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Innledning 

Forord 
Denne rapporten markerer avslutningen på ca halvannet års arbeid for oss. Det har vært en 
lærerik tid, og vi har begge gjort oss en del erfaringer i løpet av dette prosjektet, både i 
forhold til nye teknologier, og til praktisk prosjektarbeid.  

Vi vil gjerne i denne anledningen rette en stor takk til vår veileder, Sven-Olai Høyland, både 
for selve oppgaven, og for hans hjelp og støtte gjennom hele perioden. Ingen av oss hadde 
nevneverdige bridgekunnskaper da vi startet, så det er takket være ham at vi har fått tilført 
nødvendig domenekunnskap for å takle dette prosjektet. 

Vi vil også rette en takk til Norges Brigdeforbund, og da spesielt Harald Skjæran, for deres 
interesse og hjelp med turneringsapplikasjonen. Videre vil vi takke Høgskolen i Bergen og 
Universitetet i Bergen for arbeidsplasser og økonomisk støtte til prosjektet. Andre bidrags-
ytere som fortjener en takk er Bjarte Kileng, for serverplass til turneringssystemet under 
utviklingen, og Bergen Akademiske Bridgeklubb for å stille med medlemmer til å teste 
mobilapplikasjonen. Til slutt vil vi også sende en takk til alle som har vært med å benytte 
turneringssystemet, og spesielt til de som har sendt oss tilbakemeldinger som vi har kunnet 
benytte for å gjøre systemet bedre. 

Remy Monsen og Eirik Tenold 

Bergen, 2. juni 2008 
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Sammendrag 
Denne rapporten presenterer utviklingen av to forskjellige systemer til bruk i forbindelse med 
kortspillet bridge. Det første systemet er et web-basert administrasjonssystem for bridge-
turneringer, mens det andre systemet er en bridgeklient som gjør det mulig å spille bridge via 
mobiltelefoner i et nettverk.  

Det webbaserte turneringssystemet ble testet i reell bruk og ble aktivt brukt i en turnering i 
regi av Norsk Bridgeforbund. Nettsiden er tilgjengelig på http://eple.hib.no/bts/ (midlertidig).  

En analyse av ytelsen til turneringssystem er også utført, samt en gjennomgang av noen 
sikkerhetskonsepter.  

Mobilapplikasjonen gjorde det mulig å spille bridge på mobiltelefoner som kommuniserer via 
radiosignaler. Denne applikasjonen fungerer som et “proof of concept” og vil kunne gi 
grunnlag for eventuelle videre prosjekter.  

De to delene ble utviklet med forskjellige utviklingsmetoder. Dette ble gjort for å høste 
erfaringer ved bruk av disse to metodene. Konklusjonen er basert på erfaringene til 
prosjektets to deltakere.  

Hvert av disse systemene presenteres i en separat del av rapporten, med en felles avsluttende 
konklusjon.  

Det blir også gitt en kort introduksjon til spillet bridge slik at leseren får en viss forståelse av 
grunnleggende konsepter. 
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1 

1 Innledning 
1.1 Bakgrunn for oppgaven 
Bridge er et populært kortspill i Norge, og ellers i verden. Spillet spilles av et stort antall 
nordmenn, hvorav mange av disse er medlemmer i Norsk Bridgeforbund (NBF)  [1]. Spillet 
er populært både som sosial aktivitet, og også som en seriøs idrett hvor det arrangeres flere 
store turneringer hvert år. De tilgjengelige støttesystemene som finnes i dag er ikke alltid helt 
ideelle for oppgaven, og det er både behov og ønsker om å lage bedre løsninger. Det gjelder 
for systemer innenfor mange områder, men man har i denne omgang valgt å se på to 
spesifikke, men veldig forskjellige behov. På den ene siden finner man behovet for å ha 
tilgjengelig et solid og pålitelig verktøy for å kunne administrere bridgeturneringer, spesielt 
større turneringer som krever mye administrasjon. I motsatt ende av spekteret finner man 
ønsket fra spillere om å kunne spille bridge når og hvor som helst, uten å være avhengig av å 
ha spillere og plass tilgjengelig. Det finnes muligheter for å spille bridge på Internett i dag, 
men dette krever en PC med Internettforbindelse. Dette ønsket kan lett innfris ved å benytte 
den elektroniske enheten som nesten alle har med seg til enhver tid i dagens moderne 
samfunn, mobiltelefonen. De fleste moderne mobiltelefoner har alle de egenskapene som 
behøves for å kunne tilby brukeren tilgang til bridge nesten uansett hvor man befinner seg i 
verden. 

1.2 Oppgavens mål 
Målsetningen med denne oppgaven er å utvikle to fullstendig separate interaktive tjenester for 
bridge. Hver av disse tjenestene vil bli behandlet som et eget delprosjekt. 

1.2.1 Administrasjonssystem for bridgeturneringer 
Første deloppgave har som formål å utvikle et webbasert administrasjonssystem for 
bridgeturneringer. Flere store bridgeturneringer i Norge går over en lengre tidsperiode, noen 
over perioder på mer enn seks måneder. Her foregår turneringene asynkront, det vil si at 
spillerne ikke samles på et sentralt sted for å spille kampene samtidig, men at kampene spilles 
innen en viss tidsfrist. For å gjøre jobben lettest mulig for turneringsarrangøren trengs det 
derfor et system hvor spillerne selv kan gjøre store deler av jobben direkte, og hvor all 
informasjon som angår turneringen kan samles, slik som trekninger, resultater, poeng og 
fakturagrunnlag. 

1.2.2 Bridgespill for mobile klienter 
Andre deloppgave har som målsetning å utvikle et bridgespill til bruk på mobile klienter. Ved 
å tilby et slikt spill vil man gi bridgespillere muligheten til å spille bridge når og hvor som 
helst, så lenge man har dekning eller andre spillere i nærheten. Man er derfor ikke avhengig 
av en datamaskin. 

1.3 Oversikt over rapportens oppbygning 
Denne rapporten er delt opp i fire hoveddeler. Første del av rapporten beskriver oppgaven i 
grove trekk, og fokuserer på de overordnende elementene som ikke direkte tilhører noen av 
deloppgavene. Del to og tre av rapporten tar for seg hver av de to deloppgavene, henholdsvis 
administrasjonssystemet for bridgeturneringer og bridge for mobile klienter. Hver av disse to 
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delene har innbyrdes samme struktur, og beskriver først problemstillingen, etterfulgt av en 
beskrivelse av løsningen, analyse og til slutt en oppsummering og konklusjon. Siste del av 
rapporten inneholder konklusjonen av arbeidet som en helhet, og presenterer også en 
sammenligning av de forskjellige arbeidsmetodikkene som ble benyttet i de to delprosjektene. 
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2 Hva er bridge? 
Bridge er et kortspill for fire personer. To og to av disse danner et makkerpar som spiller mot 
hverandre. Spillerne fordeler seg rundt et bord, slik at hvert makkerpar sitter rett overfor 
hverandre, og da med en motstander på hver side. Når man skriver om bridge er det er vanlig 
å omtale spillerne som himmelretninger; nord, øst, sør og vest. Ett makkerpar blir da 
nord/sør, mens det andre blir øst/vest. Illustrasjonen under viser hvordan spillerne sitter 
fordelt rundt bordet. 

 
Figur 2.1: Visuell fremstilling av et bridgebord med posisjoner 

2.1 Hvordan spilles bridge 
Bridge spilles med en vanlig kortstokk med 52 kort. Innenfor hver farge rangeres kortene fra 
2 til ess, hvor 2 er lavest og ess er høyest. De fire høyeste kortene i hver farge (ess, konge, 
dame og knekt) blir kalt honnører. Alle kortene deles ut, 13 til hver spiller. Kortene skal 
holdes skjult, også for makkeren. Spillet deles inn i to deler, først meldedelen, og deretter 
selve spilldelen. 

I meldedelen bestemmer hvert makkerpar seg for hvor mange stikk de tror de kan ta. 
Spillerne har ikke lov å kommunisere direkte med hverandre, men kan kun formidle 
informasjon ved hjelp av strukturerte meldinger. I denne delen av spillet er det derfor veldig 
viktig å kunne forstå omtrent hva makkeren sitter med på hånden basert på meldingene til 
vedkommende, og så komme med en fornuftig melding selv. Det er også viktig å kunne 
forstå motstanderens meldinger korrekt. Det er alltid giveren som starter meldedelen. Giver 
går på rundgang mellom spillerne. En viktig del av strategien i bridge ligger i meldedelen. 

En melding består av et tall fra og med en til og med syv som forteller hvor mange stikk 
utover seks vedkommende tror at makkerparet klarer å ta, pluss en farge som forteller hva 
vedkommende vil ha som trumf. Det er også mulig å spille uten trumf. Man bruker da 
benevnelsen grand for å si at man ikke ønsker trumf. Meldingene er rangert etter verdi og 
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farge, hvor fargene rangeres grand, spar, hjerter, ruter og kløver. En melding på 1 spar er 
derfor høyere enn en melding på 1 ruter, mens en melding på 2 ruter er høyere enn 1 spar. 
Når man melder må meldingen alltid overgå den forrige meldingen. Som et alternativ kan 
man melde pass. Dersom ingen har meldt enda, brukes pass hvis man ikke har gode nok kort 
til å melde noe. Andre spesielle meldinger er dobling, som sier at man ikke tror motstanderen 
klarer meldingen de har avgitt. En doblet melding kan også redobles, som er et svar fra 
motstanderen om at de tror de klarer denne allikevel. 

Meldinger blir gitt i stigende rekkefølge, helt til ingen ønsker å melde høyere, som blir 
signalisert ved at tre spillere på rad melder pass. Den høyeste meldingen blir da kalt 
kontrakten, og man går videre til selve spilldelen. Bridge har også et begrep som heter 
faresone. I hvert spill er enten ingen, nord/sør, øst/vest eller alle i faresonen. Hvem som er i 
faresonen varierer etter et fast mønster. Faresone har mindre betydning for selve spillet, men 
poengberegningen avhenger av dette. Man melder derfor gjerne litt annerledes dersom man er 
i faresonen, siden mer poeng står på spill.  

Figuren under viser meldingsforløpet i et tenkt spill. Meldingene blir vist i et tabellformat og 
ligger fra venstre mot høyre i den rekkefølgen budet ble avgitt. I dette eksempelet er nord 
giver. Som vi ser er meldedelen over siden vest, nord og øst alle har meldt pass etter tur. 
Meldingen til sør blir dermed stående siden ingen av de andre spillerne velger å melde 
høyere, og kontrakten blir da 3 grand, altså ingen trumf. Dette betyr at nord/sør som fikk 
kontrakten må klare ni stikk. Klarer de dette får de poeng, hvis ikke får motstanderne poeng. 

 
Figur 2.2: Meldedel i bridge 

Når meldedelen er over, blir en av spillerne i makkerparet som vant kontrakten spillefører. 
Dette er den spilleren som kom med første meldingen i samme farge som kontrakten. 
Makkeren blir det som kalles blindemann, som betyr at han ikke selv får spille, men at han 
etter første utspill må legge ned kortene sine på bordet, synlig for alle. Deretter er det  
spilleføreren som bestemmer hvilke kort som skal spilles fra blindemannen. 
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Selve spilldelen i bridge minner mye om kortspillet “amerikaner”. Hvert makkerpar prøver å 
vinne så mange stikk som mulig. Ett stikk består av ett kort fra hver spiller. Spillet starter 
med at spilleren til venstre for spillefører spiller ut et kort. Spillet går så rundt bordet med 
klokken, der hver spiller legger på et kort. Den som vinner et stikk, spiller først ut til neste 
stikk.  

Spillerne er nødt til å følge samme farge som første kortet i hvert stikk. Har ikke spilleren 
denne fargen på hånd, kan han legge på en hvilken som helst farge. Dersom trumf blir spilt 
vinner den som spilte den høyeste trumfen, ellers vinner spilleren som spilte ut det høyeste 
kortet i åpningsfargen. Trumf kan kun spilles dersom første kortet i stikket er en trumf, eller 
man er tom for fargen det spilles. 

Illustrasjonen under viser et spill sett fra synsvinkelen til en utenforstående observatør som 
kan se alle kortene. Kortene er vist slik de ofte presenteres i bridgespalter i aviser. Først et 
fargesymbol, og så liste over alle kort spilleren har i denne fargen. Spillerne sitter rundt 
bordet på samme posisjoner som på illustrasjonen som viser bordfordelingen på forrige side. 
Illustrasjonen viser en sen fase i spillet, hvor det bare er noen få kort igjen å spille. Øst og sør 
har allerede lagt på kort i dette stikket, og det er nå vest sin tur. 

 
Figur 2.3: Spilldelen i bridge 

Etter at alle kortene er spilt beregnes poengene. Dersom makkerparet som har kontrakten 
klarte denne får de poeng, hvis ikke får motstanderparet poeng. Dersom man tar flere stikk en 
nødvendig, eller vinner en kontrakt som var doblet eller redoblet får man ekstra poeng. 
Poengene er også avhengig av hvilken farge som var trumf. Klarer man ikke kontrakten får 
motstanderne poeng basert på hvor mange stikk man manglet, igjen med bonus dersom 
kontrakten var doblet eller redoblet. Det har også betydning for poengene om makkerparet 
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som fikk kontrakten var i faresonen eller ikke. Dersom disse var i faresonen, kan poengene 
øke. 

Når man spiller bridge, spiller man alltid flere spill. Ett spill er èn meldedel, med den 
tilhørende spilldelen, og tar vanligvis fem til ti minutter for erfarne spillere. I sosiale 
anledninger spiller man ofte så mange spill som det blir tid til, mens i turneringer er det et 
forhåndsbestemt antall spill. 

For mer informasjon om bridge henvises det til en lærebok i bridge, for eksempel [2]. 

2.2 Bridge i Norge 
Bridge er et meget populært kortspill i Norge. Statistikk fra Norsk Bridgeforbunds (NBF) 
database viser at det er ca 30 000 registrerte medlemmer i landet. Av disse er ca 10 000 med i 
en av de 454 bridgeklubbene i Norge. Utenom disse finnes det et stort antall uregistrerte 
spillere, hovedsakelig rekreasjonsspillere som ikke deltar i turneringer og lignende. Norsk 
Bridgeforbund er en av seks organisasjoner som er med i Norsk Tankesportforbund, som ble 
etablert i november 2005. 

Bridge er et kortspill som passer for personer i alle aldre, og man kan finne spillere helt fra 
barneskolealder og opp til 80-årene. Man finner regelmessige bridgespalter i en god del av 
nasjonens aviser og magasiner. 

Årlig holdes det et stort antall turneringer både nasjonalt og internasjonalt. Norge hevder seg 
sterkt internasjonalt, og i 2007 ble det norske laget verdensmestere [3]. 

2.3 Bridge på Internett 
Som mange andre ting, har også bridge funnet veien til Internett. Her finner man alt fra regler 
og bridgespalter, til spilling av bridge. En av de mest populære tjenestene for bridge på 
Internett i dag er Bridge Base Online (BBO), som tilbyr spilling av bridge via Internett. Dette 
tilbys gjennom et program man kan laste ned fra deres nettsider [4]. Selve programmet er 
gratis, og det er koster heller ikke noe å spille bridge. På BBO spiller tusenvis av spillere hver 
dag fra alle land. Man har også muligheten til å være tilskuer i stedet for å spille selv. 
Sistnevnte er spesielt populært når viktige kamper spilles, og en enkelt kamp kan tiltrekke seg 
tusenvis av tilskuere. Det finnes også andre populære tjenester på nettet, slik som OKbridge 
[5] og Topbridge [6], men spesielt i Norge er BBO den desidert mest populære. 

6 
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3 Teknologi 
Som beskrevet i forrige seksjon, angående rapportens oppbygning, ble det bestemt å dele 
rapporten inn i seksjoner. Hver seksjon vil derfor ha ett eget kapittel om teknologi, der 
komponentene brukt i den delen av oppgaven blir beskrevet. Men det er også en del 
overordnede systemer som understøtter alle delprosjektene. Disse vil bli beskrevet nærmere 
her. 

3.1 Mantis 
Mantis [7] ble valgt som feilhåndteringssystem for prosjektet. Mantis er fritt tilgjengelig, og 
lisensiert under GPL-lisensen1. Ved å bruke et slikt feilhåndteringssystem, gjør man det lett å 
holde orden på feil som må fikses. Mantis gir muligheten til å registrere alle feil/problemer i 
en database, slik at man har full oversikt over disse. Feil kan så tildeles en utvikler, som har 
ansvaret for å følge opp og rette disse. Systemet tillater å registrere mer informasjon om en 
feil underveis, slik at det er veldig lett å få en oversikt over hvordan status er med hvert av de 
rapporterte problemene. Her har man også muligheten til å angi hvor alvorlig hver feil er, og 
prioriteringen på rettingen, slik at man sikrer seg at feil blir prioritert i en fornuftig 
rekkefølge. 

I tillegg til å håndtere feil, kan systemet også registrere ønsker om produktfunksjoner og 
forbedringer. Ved å ha disse registrert et sentralt sted, kan nye funksjoner lett prioriteres mot 
retting av feil. 

 
Figur 3.1: Skjermbilde fra Mantis 

3.2 WordPress 
WordPress 

                                                

[8] er et system for blogging. For de som er ukjent med dette begrepet, så er dette 
rett og slett en dagbok på nettet, som vanligvis alle kan lese. Leserne kan også skrive 

 
1 Se avsnittet om Kildekodelis  senere i kapittelet. ens
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kommentarer til innleggene i denne dagboken. Kun eierne av dagboken kan legge ut nye 
innlegg. WordPress er gratis tilgjengelig, og baserer seg på GPL-lisensen. 

WordPress ble brukt som en prosjektdagbok for utviklingen. Her ble informasjonen lagt ut 
etter hvert som prosjektet skred fremover. Det ble også lagt ut filer, slik som relevante 
dokumenter som databaseskjemaer, dokumentmaler og annen nyttig informasjon. Dette ble 
også brukt som en sentral portal for prosjektet, og det var lagt opp lenker herifra til alle de 
andre nettbaserte verktøyene som ble benyttet av prosjektet, slik som MediaWiki, dotProject 
og Mantis. 

 
Figur 3.2: Skjermbilde fra WordPress 

3.3 dotProject 
For prosjektplanlegging ble programmet dotProject [9] valgt. Dette er gratis tilgjengelig 
under GPL-lisensen. 

Her ble dotProject brukt for å få både en overordnet og detaljert oversikt over prosjektene. 
Programvaren gir mulighet til å dele prosjektene inn i oppgaver, og videre inn i deloppgaver. 
Hver oppgave/deloppgave kan da tilordnes bl.a. forventet tidsforbruk, planlagt start- og slutt-
dato, personellressurser og detaljert beskrivelse av oppgaven. 

Basert på disse opplysningene kan programvaren lage oversiktlige lister og grafer, slik at man 
visuelt kan se hvordan fremdriften er i prosjektet, og om ting har brukt mer eller mindre tid 
enn planlagt, og hvilke oppgaver som venter. Programvaren bruker også fargekoder for blant 
annet å vise hvilke oppgaver som man allerede burde ha begynt på, og hvilke oppgaver som 
burde vært ferdig. 

Denne applikasjonen komplementerer godt Mantis. I dotProject skapes et mer helhetlig bilde 
av hele prosessen, og man planlegger på et mer overordnet nivå. Mantis lar en beskrive ting 
på detaljnivå, slik som enkeltfunksjoner. I dotProject finner man for eksempel en deloppgave 
som heter “Innlogging”, som omhandler implementering av innloggingssystem i BTS, men 
uten å gå i detaljer på hvordan dette skal implementeres rent praktisk. I Mantis finnes 
detaljer, slik som “send nytt passord virker ikke”, og “må opprette side for å skifte passord”. 

8 
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Her ligger også detaljerte beskrivelser om hva som er det eventuelle problemet, og hva som 
må gjøres. 

Etter at et prosjekt er fullført, kan da dotProject også benyttes til å hente ut grafer og data, slik 
at estimatene og planleggingsprosessen kan analysers, og avvik i prosessen identifiseres. 

 
Figur 3.3: Skjermbilde fra dotProject 

  

3.4 MediaWiki 
MediaWiki [10] er fritt tilgjengelig under GPL-lisensen. MediaWiki er hovedsakelig 
programvare for å drive et leksikon på nett, og ble opprinnelig utviklet for å drive Wikipedia 
[11]. Ideen med en wiki er at hvem som helst skal kunne oppdatere informasjonen som ligger 
her. Tanken er at når brukerne selv kan oppdatere leksikonet sitt, så blir feil fortere rettet, og 
nye artikler kommer fortere inn. 

Her ble det valgt å sette opp en wiki for å skrive selve masterrapporten. Dette gir den fordelen 
at masterrapporten er tilgjengelig online, og alle prosjektdeltagerne kan gå inn å redigere 
denne direkte, uten å være avhengig av å sende dokumenter frem og tilbake, og passe på å 
holde disse oppdatert til enhver tid. Veilederen for prosjektet fikk også tilgang her, og kunne 
komme med kommentarer til oppgaven fortløpende uten å måtte få tilsendt siste versjon av 
dokumentet hele tiden. 

Som nevnt over er tankegangen at alle skal kunne redigere fritt, men programvaren har også 
muligheten til å begrense hvem som kan gjøre endringer, slik at ikke utenforstående får 
tilgang til å endre på rapporten. 

9 
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MediaWiki lagrer også alle endringer som blir gjort, slik at ved behov kan man til gå tilbake 
til en tidligere versjon av dokumentet, og det er også lett å se forskjellen mellom forskjellige 
versjoner, slik at det er mulig å se hva som har blitt endret, og når dette er gjort. 

 
Figur 3.4: Skjermbilde fra MediaWiki 

3.5 Subversion 
Subversion [12] er et versjonskontrollsystem som kjører på en tjener. Ved å benytte seg av en 
slik tjeneste forenkler man situasjonen betraktelig når flere utviklere jobber på samme kode. 
Systemet fungerer ved at Subversion-tjeneren fungerer som en sentral lagringsplass for 
koden, og den enkelte utvikler kjører en lokal Subversion-klient for å synkronisere sin lokale 
kode mot tjeneren. Tjeneren har rutiner som automatisk fletter inn endringer, dersom disse 
ikke skaper konflikter. Dersom konflikter oppstår, blir utvikleren bedt om å gjøre de 
relevante endringene for å fjerne konfliktene. 

Dette sørger for at utviklerne hele tiden jobber på samme kode, og minsker risikoen for å 
støte på store inkompatibiliteter når de skal flette sammen koden sin. Systemer som Sub-
version fungerer definitivt best når utviklerne synkroniserer koden sin ofte mot tjeneren, noe 
som reduserer risikoen for at man manuelt må håndtere en konflikt. 

Subversion lagrer også tidligere versjoner av endrede filer. Skulle man ha behov for dette,  
kan man da gå tilbake til en tidligere versjon av koden. Programvaren støtter også for-
greninger, slik at når for eksempel versjon 2.0 av systemet skal utvikles, lager man en 
forgrening, slik at man fortsetter å utvikle versjon 1 langs en gren (for bugfiksing, sikkerhets-
oppdateringer, etc.), mens utviklingen av versjon 2 foregår langs den andre grenen. Begge 
grenene tok utgangspunkt i den samme koden, men utvikler seg videre i hver sin retning. 

Subversion lar også utviklerne skrive kommentarer hver gang de sender oppdatert kode til 
tjeneren, og på denne måten får man også en god og enkel endringslogg. Bruken av et 
versjonskontrollsystem medfører også at man har en sentral kopi av koden liggende, slik at 
det er lett å ta sikkerhetskopi. Man trenger ikke være avhengig av den enkelte utviklers 
håndtering av dette. 
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4 Kildekodelisens 
Et hvert program som skal distribueres eller publiseres bør ha en lisens knyttet til seg. En 
lisens sier hva som kan gjøres med et program og hvilke begrensninger som gjelder for 
brukerne. Alle datamaskinprogrammer som skapes, dekkes automatisk av åndsverkloven 
[13]. Denne tildeler opphavsretten til den som skaper åndsverket. Denne retten gir opphavs-
mannen enerett til å råde over åndsverket. Opphavsmannen har mulighet til å gjøre det 
tilgjengelig for allmennheten hvis vedkomne ønsker dette. En lisens vil gi opphavsmannen 
rett til å legge føringer for hvordan åndsverket kan benyttes og hvilke rettigheter brukeren 
eventuelt får. 

Produktene som er utviklet i forbindelse med denne masteroppgaven, ble av utviklerne ønsket 
frigitt under en lisens som har en åpen holdning til hvordan programkoden kan benyttes av 
andre og til videre utvikling. Utviklerne valgte derfor å gjøre disse tilgjengelig under GPL-
lisensen. I dette kapittelet vil det bli gitt en gjennomgang av kjente åpne lisenser og hvordan 
disse kan brukes av andre. 

4.1 Åpen versus lukket kildekode 
Begrepet “åpen kildekode” er blitt en definisjon av hva som kreves av en lisens i tillegg til å 
få tilgang til kildekoden. Open Source Initiative (OSI) er en organisasjon som arbeider for å 
fremme programvare basert på åpen kildekode. De har en definisjon av åpen kildekode som 
setter en standard for hva som kreves for å kunne kalle et program for åpen kildekode [14]. 
Denne definisjonen krever blant annet at kildekoden skal følge med programmet, at 
kildekoden skal være fri til å distribueres videre og at lisensen skal følge kildekoden. Full 
oversikt over definisjonen og kravene finnes i filene som ligger vedlagt rapporten. Eksempler 
på programvare som følger denne definisjonen er nettleseren Mozilla Firefox [15], 
OpenOffice.org [16] og operativsystemet GNU1/Linux [17]. 

Lukket kildekode er navnet på proprietær programkode som ikke følger den ovennevnte 
definisjon. Vanligvis har disse programmene en restriktiv brukerlisens som begrenser hvilke 
muligheter brukeren har til å modifisere programvaren. Eksempler på slik programvare er 
Microsoft Windows [18], Adobe Photoshop [19] og Apple iTunes [20]. 

Produsentenes forretningsmodell spiller en veldig stor rolle for hvilken lisenstype som blir 
valgt for sine produkter. For noen bedrifter vil en åpen lisens for programvare være en 
mulighet for å øke markedsandeler. Sun Microsystems [21] er et eksempel på en slik 
leverandør; de gir ut mye programvare gratis og med åpne lisenser. OpenOffice.org og 
Java [22] er to produkter de gir ut gratis i håp om at flere skal konvertere til deres 
maskinvareportefølje. 

4.2 Åpne kildekodelisenser 
Det finnes flere lisenser som faller inn under OSIs definisjon av åpen kildekode og det vil bli 
gjort en enkel gjennomgang av fire av de mest populære. 

                                                 
1 GNU er et rekursivt akronym for “GNU’s Not Unix” 
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4.2.1 BSD Licence og MIT Licence 
BSD- [23] og MIT-lisensene [24] er de mest kjente lisensene som er tilnærmet lik prinsippet 
“offentlig eiendom”. Juridisk vil dette si at råderetten over verket har falt bort. I praksis vil 
dette bety at det er fritt frem for å gjøre hva man vil med åndsverket. Samtidig frasier 
opphavsmennene seg alt ansvar for skade som kan oppstå i forbindelse med bruk av 
programmet. 

Disse to lisensene setter ikke noe krav til å videreføre lisensen til nye verk som bygger på det 
opprinnelige verket. 

4.2.2 GNU General Public License (GPL) 
GPL-lisensen [25] er en lisens produsert av GNU-prosjektet. Denne lisensen er del av en 
familie lisenser som populært kalles “copyleft”-lisenser. Copyleft er et konsept som sikrer at 
modifikasjoner i applikasjonen, og dens mulige redistribusjon, vil bli gjort tilgjengelig under 
samme betingelser som den opprinnelige versjonen. Dette kan best illustreres med et 
eksempel: Person A har utviklet et program og gjør dette tilgjengelig under en GPL-lisens. 
Person B laster ned denne programvaren og gjør endringer i koden slik at den får ekstra 
funksjonalitet. Person B vil så publisere sin versjon av programmet, men det må lisensieres 
med samme lisens som person A brukte. Dette sikrer at programvaren vil forbli åpen og 
tilgjengelig selv etter flere “generasjoner” med modifikasjoner. 

Den som har mottatt et program som er GPL-lisensiert har fått en del rettigheter og noen 
forpliktelser. Ved å bruke GPL-lisensen gir man mottakeren en rett til å få kildekoden til 
programvaren, gjøre modifikasjoner på programvaren og fritt distribuere programvaren 
og/eller modifikasjonen videre etter eget ønske. Det er derimot et krav at videre distribusjon 
ikke skal begrense rettighetene og pliktene som opprinnelig er gitt. Dette medfører at også 
denne programvaren må lisensieres under samme lisens som det opprinnelige verk. 

Det som er viktig å merke seg er at ovennevnte krav kun gjelder distribusjon av selve 
programvaren. Data som produseres av programvaren (filer, utdata, osv) vil ikke bli dekket 
av GPL. For eksempel vil en tekstbehandler som er GPL-lisensiert, ikke produsere tekstfiler 
som også dekkes av GPL-lisensiering. Hvis selve programmet (tekstbehandleren) 
distribueres, dekkes denne av GPL-lisensen. Et annet eksempel på dette vil være et webbasert 
program som brukes på en hjemmeside. De besøkende har ikke krav på å se selve kildekoden 
til websiden med mindre selve programvaren gjøres tilgjengelig for nedlasting. 

At et program er GPL-lisensiert betyr ikke nødvendigvis at programmet er gratis. Det er fullt 
mulig å selge et program med denne lisensen; men kjøperen har da krav på å få kildekoden til 
programmet og kan distribuere denne videre uten økonomisk kompensasjon. 

Kommersiell bruk av GPL-lisensiert programvare er fullt mulig. Men videredistribusjon 
faller under samme vilkår som ved ikke-kommersiell bruk. Det er derimot mulig for en 
opphavsperson til å frigi koden under flere forskjellige lisenser. Noen av disse lisensene kan 
være “proprietære” og brukes i salg til bedrifter. Trolltechs Qt [26] frigis under to forskjellige 
lisenser; GPL-lisens for “Open source” (åpen kildekode) utviklere og en kommersiell lisens 
til bedrifter som ikke ønsker å frigi kildekoden til sine kunder. 

4.2.3 GNU Lesser General Public License (LGPL) 
I noen tilfeller vil det være ønskelig å frigi et bibliotek under en GPL-lisens, men samtidig 
tillate at biblioteket kan benyttes i proprietær programvare. LGPL [27] kan i disse tilfeller 
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benyttes. Denne lisensen gir produsenten av proprietær programvare mulighet til å inkludere 
en umodifisert versjon av et LGPL-lisensiert bibliotek under produsentens ønskede 
lisenstype. Kravet om videreføring av GPL-lisensen er ikke tilstedet i dette tilfellet. 

Hvis et modifisert LGPL-lisensiert bibliotek blir inkludert i en proprietær programpakke 
stilles det ekstra krav til lisensen som brukes for programpakken; brukeren må få lov til å 
bruke “reverse engineering” på koden for å kunne utforske modifikasjonene så lenge dette er 
til eget bruk. 

OpenOffice.org er et eksempel på en programpakke som benytter seg av en LGPL-lisens 
[28]. 
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5 Innledning 
Bridge turneringssystem (BTS) er den første av de to delene i prosjektet. BTS er et web-
basert administrasjonssystem for bridgeturneringer. Norsk Bridgeforbunds (NBF) turnering 
NM for klubblag er primærmålet for dette systemet.  

NM for klubblag er en stor bridgeturnering som blir avholdt hvert år, med deltagere fra hele 
landet. Denne turneringen arrangeres som en cup. Lagene som møtes arranger selv møtested 
og tid for kampen. Selve turneringen er desentralisert, med unntak av finalen, som holdes i 
fellesskap. 

5.1 Bakgrunn for oppgaven 
NBF er organisasjonen som står bak organisert bridge i Norge, og avholder flere forskjellige 
typer landsdekkende turneringer hvert år. Alle disse turneringene medfører mye arbeid for 
forbundet i forbindelse med administrering av disse. 

NBF har derfor behov for et system som kan forenkle administrasjonen av sine turneringer. 

5.2 Dagens situasjon 
Før turneringen startet måtte påmeldingene håndteres. Disse ble fakset til NBF, eller sendt 
som brev eller e-post. NBF måtte så behandle disse, og manuelt registrere hver påmelding inn 
i sine interne systemer.  

Ved begynnelsen av hver runde i turneringen måtte det så foretas en trekning. Denne ble 
utført ved at det ble laget til trekningslapper i Excel, som ble skrevet ut, og trukket. Hver 
kamp ble så registrert i interne systemer, og ble så manuelt kopiert til en statisk nettside på 
NBF sin server. 

Etter hvert som hver kamp ble spilt, sendte vinnerlaget inn et resultatregistreringsskjema via 
telefaks, e-post eller vanlig brevpost. Dette ble så manuelt registrert i NBFs systemer, og etter 
alle kampene var spilt ble resultatlistene manuelt kopiert over til en statisk nettside igjen. 
Vinnerne av hver kamp ble så gjort klar for trekking til neste runde.  

Spillerne på vinnerlagene fra hver runde får også utdelt et antall forbundspoeng. Disse 
varierer med hvilken runde man er i. Disse poengene følger hver spiller gjennom livet, og gir 
en viss indikasjon på hvor god bridgespiller man er. 

I tillegg til det rent bridgetekniske rundt turneringen, blir også klubbene fakturert for hver 
runde hvert av lagene deres deltok i. Denne rundeavgiften kan variere fra runde til runde. Lag 
blir også fakturert ekstra for spillere som ikke har en såkalt årslisens.  

Alle disse prosessene som nevnt over krever en god del manuell behandling, og derfor mye 
arbeid fra NBFs side slik systemet er i dag. Et system som kan lette dette arbeidet er derfor 
svært ønskelig. 

5.3 Målet med oppgaven 
Målsetningen med denne oppgaven var å lage et helhetlig system som ikke bare ville lette 
administrasjonsarbeidet for NBF i forbindelse med avvikling av turneringer, men som også 
vil gjøre det lettere for deltagerne i turneringen. Servicen for andre interesserte som er ute 
etter informasjon om trekninger og resultater vil også forbedres. Hovedfokuset var på 
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avviklingen av NM for klubblag som blir avholdt hvert år, men systemet bør gjerne også 
kunne håndtere andre turneringer. 

Det ble derfor fokusert på å utvikle et system hvor det enkelte lag selv kan registrere seg 
direkte i systemet, og hvor lagene selv kan registrere resultater etter spilt kamp. Dette vil 
medføre at NBF sentralt slipper mye registrering, og det blir utviklet et system som er 
dynamisk, der resultatene er tilgjengelig for interesserte fortløpende etter hvert som de blir 
registrert. Systemet skal også la turneringsansvarlige enkelt ta ut relevante rapporter, slik som 
hvor mange forbundspoeng hver spiller har opptjent i turneringen, og hvor mye hver klubb 
skal faktureres for sin deltagelse. 
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6 Bakgrunn 
6.1 NM for klubblag 
NM for klubblag er en bridgeturnering som blir avholdt hvert år, i perioden september til mai. 

Første del av turneringen spilles som utslagsrunder (cup). Det vil si at to lag møter hverandre 
og vinneren går videre til neste runde. Når det gjenstår åtte lag, spiller disse en finale. Den 
arrangeres som en serieturnering, hvor alle møter alle. 

6.1.1 Kampene 
En kamp gjennomføres ved at det spilles på to bord samtidig. Ett bord er åpent for tilskuere, 
det andre er i et lukket rom. Samme spill spilles ved begge bord, men med motsatte 
posisjoner. Dette blir gjort for å gjøre kampen rettferdig, og eliminere tilfeldigheter ved 
kortfordeling. Ved halvtid sammenlignes resultatet og bortelagets spillere skifter bord. Det er 
kun tillatt å bytte spillere ved halvtid. Figur 6.1 viser hvordan spillerne fordeles ved bordene. 
Spillerne merket A er hjemmelaget, mens B er bortelag. 

 
Figur 6.1: Fordeling av spillerne på bord 

Det arrangerende lag stiller spillested. Lagene forplikter seg til å arrangere og spille kampen 
innen den oppgitte tidsfristen for hver runde. Det er kun i finalen at alle lagene møtes på et 
felles sted. 

6.1.2 Arrangør av finalen 
En relativt ny ordning er at arrangøren av finalen har rett til å sende ett lag direkte til finalen. 
Det er derfor kun syv plasser i finalen som de deltagende lagene må kjempe om. Hvorvidt 
dette er en ordning som kommer til å fortsette er ukjent for utviklerne, men det er en faktor 
systemet må håndtere. 

6.1.3 Beste tapere 
Første runde skiller seg fra de andre rundene ved at noen tapende lag blir med til runde to for 
å få et passende antall lag. Hvor mange lag som går videre, avhenger av antallet lag som 
deltar i turneringen, men under normale norske forhold vil runde to normalt inneholde 224 
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lag (runde to må inneholde nøyaktig 7*2k {k>0} lag for at syv lag skal gå videre til finalen). 
Disse ekstra lagene blir valgt etter prinsippet “beste taper”. Taperne rangeres etter hvor mye 
de har tapt. De som har tapt minst rangeres først. Det vil si at en del av lagene som tapte 
kampen i første runde allikevel går videre til andre runde, og får dermed en ekstra sjanse. Fra 
og med runde to er det vanlig cup. 

6.1.4 Walkover 
Som i de fleste turneringer, så tildeles en walkover dersom motstanderen ikke kan møte. Det 
vil at laget går direkte videre til neste runde. I NM for klubblag er det også andre muligheter 
for walkover. Dersom det er et ujevnt antall lag i første runde, vil også ett av lagene få walk-
over til andre runde. Det er vinnerlaget fra forrige år som vanligvis får tildelt dette. Tidligere 
var det vanlig at i stedet for å bruke prinsippet med beste tapere som beskrevet over, fikk en 
del lag walkover til runde to. Systemet med beste tapere stammer fra bare få år tilbake. 

6.1.5 Rundeavgifter 
Klubben faktureres for hvor mange runder hvert av klubbens lag har deltatt i. Prisen for hver 
runde øker frem mot finalen. Totalprisen for en klubb vil da variere alt etter hvor mange lag 
klubben har i turneringen, og hvor godt disse lagene gjorde det. Dersom spillerne ikke har 
årslisens, må de også betale en tilleggsavgift for hver runde de deltar i. I dag gjelder dette 
ikke første runde. 

6.1.6 Forbundspoeng 
Deltagerne på det vinnende laget vil få tildelt forbundspoeng. Forbundspoeng er en personlig 
score for hver spiller, som samler seg opp etter hvert som vedkommende deltar i turneringer. 
Antallet forbundspoeng varier med hvilken runde i turneringen de er i. Dersom en spiller bare 
har spilt i en halvrunde, vil vedkommende da bare få halvparten av forbundspoengene.  

6.1.7 Resultatrapportering 
Siden lagene selv arrangerer og spiller sine kamper, må de selv rapportere resultatene sine 
tilbake til NBF. Lagene rapporterer da hvilke spillere som deltok, om spillerne har lisens eller 
ikke og hva resultatet av kampen ble. 
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7 Utviklingsmetode 
Som beskrevet i innledningen til rapporten, er oppgaven todelt, og det ble derfor bestemt at 
forskjellige utviklingsmetoder skulle benyttes for de forskjellige delene. Dette ble valgt for å 
opparbeide erfaringer med de forskjellige metodene. Unified Process (UP) ble derfor valgt 
som utviklingsmetode for arbeidet med denne delen av oppgaven. 

UP finnes i et stort antall varianter, som blant annet Rational Unified Process (RUP), som er 
utviklet av Rational Software, og nå tilgjengelig fra IBM [29]. I relasjon til denne oppgaven, 
så betyr UP den versjonen av UP [30] som ble undervist i faget LOD0581 ved Høgskolen i 
Bergen [31] i 2005. Siden hensikten her ikke er en dyptgående analyse av UP, bestemte 
utviklerne seg for å ikke se på noen av de andre versjonene av UP, med unntak av noen korte 
blikk på RUP som er en forholdsvis kjent metodikk i dag. 

7.1 Oversikt 
UP er en utviklingsmetode som legger stor vekt på dokumentasjon og planlegging av 
systemet før den faktiske implementeringen finner sted. Man planlegger først hvilke 
oppgaver systemet skal utføre, og lager detaljerte beskrivelser på hvordan hver oppgave skal 
utføres, ofte med fokus på hvordan oppgaven skal utføres av systemets operatør. Disse 
beskrivelsene av enkeltoppgaver blir benevnt som brukstilfeller, og inneholder detaljert 
informasjon om hvordan oppgaven utføres steg for steg, eventuelle variasjonsmuligheter og 
unntakstilfeller, og hvilke andre brukstilfeller dette brukstilfellet avhenger av. Det blir også 
skrevet en serie med andre dokumenter, slik som en detaljert kravspesifikasjon, begreps- og 
risikoliste. 

UP er en iterativ utviklingsmetode som følger fossefallsmodellen. For hver iterasjon 
oppdateres dokumentene med de detaljene som skal implementeres i denne iterasjonen, og 
ved slutten av iterasjonen har man ett fungerende produkt, som inneholder den funksjon-
aliteten man har planlagt så langt. 

7.2 Dokumentasjon 
Når en utvikler etter UP-prinsippene er god dokumentasjon veldig viktig. I motsetning til XP 
(eXtreme Programming) 2, hvor det er forventet å ha en høy grad av verbal kommunikasjon 
innad i teamet, vektlegger UP skriftlig dokumentasjon. UP fokuserer på at dokumentasjonen 
skal være god nok til at en utvikler hovedsakelig skal kunne lese seg frem til det han trenger, 
slik at teamet drar i samme retning uten å være avhengig av konstant kommunikasjon mellom 
utviklerne på samme måte som i XP. Dokumentene og diagrammene man produserer under 
UP er kjent som artefakter. 

Under UP produseres derfor alle artefaktene i hver iterasjon før man begynner på selve 
implementeringen. Følgende liste inneholder de vanligste artefaktene man produserer under 
UP: 

Domenemodell. Dette er et Unified Modeling Language (UML)-diagram som beskriver den 
helhetlige oppbyggingen av systemet. 
                                                 
1 Fagbeskrivelsen for dette faget er ikke lengre tilgjengelig på nettsidene til Høgskolen i Bergen. Disse er 
tilgjengelig ved henvendelse til Høgskolen i Bergen. 
2 XP er gjennomgått i nærmere detalj i rapportens del 2. 
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Visjonsdokument. Dette dokumentet beskriver systemets overordnede plass i organisa-
sjonen, hvilke arbeidsoppgaver systemet er tiltenkt å håndtere, og behov på et høyt nivå. 

Kravspesifikasjon. Dette dokumentet beskriver de detaljerte kravene til systemet. I dette 
dokumentet finner man blant annet brukstilfellene, som er detaljerte beskrivelser av hvordan 
hver enkelt deloppgave i systemet skal utføres. Brukstilfellene inneholder følgende 
komponenter: 

• Detaljert beskrivelse av hvordan oppgaven skal gjennomføres. 

• Detaljert beskrivelse av alternative måter oppgaven kan gjennomføres, og eventuelle 
unntak. 

• Oppgavens forventede ressurskrav til systemet, på en relativ skala fra lav til høy. 

• Oppgavens sammenheng med andre oppgaver i systemet. 

• Oppgavens forhold til interessenter og aktører. 

• Oppgavens prioritet i utviklingssyklusen. 

• UML-diagram over oppgavens interaksjon med aktører og andre oppgaver. 

Videre så inneholder kravspesifikasjonen en overordnet oversikt over systemet, og også 
detaljerte ikke-funksjonelle krav, slik som krav til ytelse, brukervennlighet, etc. 

Risikoliste. Dette er et dokument som beskriver forutsette risikoer som man kan møte under 
utviklingen.  

Dette kan for eksempel være en underleverandør som muligens ikke kan levere kompo-
nentene innen tidsfristen, eller at den planlagte reorganiseringen av bedriften kan medføre at 
kravene til systemet endrer seg. 

Det finnes en hel del andre artefakter som kan produseres. Felles for de fleste artefaktene 
innen UP er at de er detaljerte, og inneholder mange UML-diagrammer for å beskrive 
systemet. 
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7.3 Iterativ utvikling 
Under UP foregår utviklingen iterativt etter fossefallsmodellen. Før prosjektet startes, 
bestemmes lengden av hver iterasjon, ofte en til fire uker, avhengig av totallengden for 
prosjektet. 

 
Figur 7.1: Fordeling av fokus på oppgaver i de forskjellige iterasjonene i et UP-drevet prosjekt 

I hver iterasjon begynner man med å oppdatere de forskjellige artefaktene, som for eksempel 
å legge til i kravspesifikasjonen de brukstilfellene som man planlegger å. Man endrer også på 
artefaktene der dette trengs, for eksempel dersom kravene har endret seg. Ved å oppdatere 
artefaktene for hver iterasjon forsikrer man seg om at disse er fullstendig oppdaterte og 
relevante til enhver tid. 

Etter at dokumentene er oppdaterte begynnes implementeringen for gjeldende iterasjon. Her 
implementeres de brukstilfellene som er planlagt. Ved slutten av hver iterasjon er målet å ha 
et fungerende og testbart system, som tilbyr den funksjonaliteten som er blitt implementert så 
langt. Systemet blir dermed bygget opp bit for bit, og får mer og mer funksjonalitet etter hvert 
som prosjektet skrider frem. 

Figur 7.1 viser hvordan tidsfordelingen til de enkelte oppgavene varierer med hvor langt 
prosjektet er kommet. For eksempel, så er det mye fokus på modellering og design i starten 
av et prosjekt, men siden flytter dette fokuset seg til implementering, og til slutt til utrulling. 
Figuren er hentet fra [32]. 

7.4 Fordeler med Unified Process 
UP er en veldig strukturert utviklingsprosess. Ved å legge fokus på produksjon av artefakter 
før implementeringen finner sted, og oppdatering av disse i begynnelsen av hver iterasjon, 
sikrer man at prosjektet er godt dokumentert til enhver tid. Herunder også at dokumentene 
beskriver den faktiske tilstanden til systemet. Planleggingen sørger for at det til enhver tid 
vites hva som skal implementeres i den gjeldende iterasjonen, og de detaljerte brukstilfellene 
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sørger for at det er lett for utviklerne å ha en felles forståelse av hvordan systemet skal 
utvikles. Artefaktene er også nyttige dokumenter når systemet eventuelt skal videreutvikles 
på et senere tidspunkt. 

7.5 Ulemper med Unified Process 
UP bruker mye tid på dokumentasjon, og den krever at utviklerne har en forståelse for 
hvordan prosessen fungerer. Artefaktene som produseres blir også fort utdatert, hvis det 
gjøres systemendringer uten at disse oppdateres. Dette er en virkelighet som oppleves i de 
fleste systemers vedlikeholdssyklus. 

7.6 Utviklernes erfaringer med Unified Process 
Da denne delen av prosjektet ble startet, ble utviklingsmetoden fulgt og de vanligste 
UP-artefaktene ble produsert. Det ble fort oppdaget at dette var en tidkrevende prosess, men 
et fullstendig sett med UP-dokumenter ble etter hvert produsert. Ett av de første 
“problemene” som oppstod, var at artefaktene var til veldig liten nytte i forholdt til tiden som 
ble brukt på å produsere dem. Dette skyldes hovedsakelig at med et så lite utviklingsteam, så 
hadde utviklerne allerede god nok kontroll på hva som måtte gjøres uten å måtte konsultere 
artefaktene. Det ble også erfart at det er vanskelig å planlegge brukstilfellene godt nok, slik at 
man endte ofte opp med å måtte implementere dem annerledes enn man først hadde planlagt. 
All planleggingen i forkant av selve implementeringen medførte også at den resulterende 
domenemodellen ble unødvendig kompleks, noe som førte til at også databaseskjemaet var 
mer komplekst enn strengt nødvendig. 

Prosjektet ble også en del forsinket i forhold til opprinnelig tidsplan. Dette medførte at imple-
menteringen av en del funksjoner begynte å haste. Teamet opplevde da at det var svært 
vanskelig å holde seg korrekt til UP. NBF var avhengig av å ha systemet i drift til en bestemt 
dato, så det ble svært viktig å ha de rette funksjonene på plass til rett tid. Grunnet tidspresset, 
ble det også nødvendig å implementere delvis funksjonalitet for enkelte brukstilfeller, slik at 
de kunne brukes nå, og heller implementere resterende senere. Alt dette medførte at teamet 
hadde problemer med å klare å forholde seg korrekt til UP. Det ble ikke tid til å oppdatere 
dokumentene skikkelig, og det ble veldig vanskelig å planlegge hver iterasjon skikkelig på 
forhånd. UP ble derfor opplevd som en prosess som er vanskelig å forholde seg korrekt til når 
man opplever stort tidspress.  

I dette tilfelle så var heller ikke utsettelse av tidsfristen et alternativ, siden det var enten å ta 
systemet i bruk nå, eller neste høst. Det ble derfor bestemt i samråd med NBF, å ta systemet i 
bruk nå, siden dette ville gi utviklingsteamet flere verdifulle erfaringer i forhold til det å 
utvikle et system som man ikke ville få testet i reell drift i full skala. Denne avgjørelsen må 
teamet konkludere med var den beste for dette prosjektet i sin helhet. I tillegg medførte 
beslutningen at ekstra erfaringer ble gjort i forbindelse med tidspress. 

7.7 Konklusjon 
UP er nok en utviklingsmetode som er egnet for større prosjekter enn to utviklere. UP 
fungerer heller ikke spesielt bra når prosjektet kommer i tidsnød, og trenger personell-
ressursene til å drive utvikling for i det hele tatt få ting klart i tide. I større prosjekter vil nok 
tidsnød bli sett på med andre øyne, siden det kan være vanskelig å få utført noe som helst 
nyttig hvis man har 50 utviklere, og plutselig slutter man å produsere dokumenter som 
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forteller dem hva som skal gjøres. I større prosjekter vil heller ikke alle utviklerne være en 
del av artefaktproduseringen, så effekten vil heller ikke være den samme. 

Prosjektmedlemmene vil her påpeke som tidligere nevnt at det finnes flere versjoner av UP 
tilgjengelig, og at konklusjonen i denne sammenheng ikke nødvendigvis er gyldig for alle 
varianter av UP. En fullstendig analyse av alle disse ligger utenfor omfanget til dette 
prosjektet. 
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8 Design og oppbygning av systemet 
8.1 Teknologi 
Som en helhetlig arkitektur ble Data-Presentasjon-Kontroller-modellen valgt (eng: Model-
View-Controller; MVC [33]). Denne arkitekturen er delt i tre forskjellige nivåer som har hver 
sin oppgave. Datalaget er ansvarlig for representasjon av data. Dette skjer som regel i form av 
objekter som representerer informasjon som er persistent lagret, dette kan for eksempel være 
tabeller i en database (ett spiller objekt, en turnering, en kamp, osv). Presentasjonslaget er 
ansvarlig for visning av data til brukeren. I vårt prosjekt vil framstillingen være webbasert og 
presentasjonslaget vil dermed generere HTML-kode [34] som sendes til brukerens nettleser. 
Kontrolleren inneholder “forretningslogikken” som behandler forespørsler som kommer fra 
brukeren. Det er en del oppgaver som er plassert i kontrolleren; tilgangskontroll, oppdatering 
av modellene og behandle inndata som kommer fra brukeren. Figuren under illustrer dette 
prinsippet. 

 
Figur 8.1: Oppbygning av en tredelt applikasjon og hvordan denne behandler en HTTP-forespørsel 

Som et eksempel på hvordan arkitekturen fungerer i praksis, kan det bli tatt utgangspunkt i en 
sluttbruker som klikker på en lenke i sin nettleser. Nettleseren vil sende en forespørsel til 
webtjeneren, som igjen videresender til riktig skript (kontrolleren i dette tilfellet). Den 
respektive kontrolleren vil så sjekke om brukeren har tilgang til å se denne informasjonen. 
Hvis brukeren er autorisert til informasjonen, vil kontrolleren finne frem relevante data og gi 
disse til presentasjonslaget. Presentasjonslaget vil gå gjennom informasjonen den får tilsendt 
og fremstille denne i form av et HTML-dokument.  

En slik tredeling av ansvarsområdene bidrar til en mer oversiktlig systemarkitektur. I tillegg 
er dette noe som har vært brukt i pensum, og er ganske utbredt og godt akseptert i industrien 
[33]. Denne arkitekturen anbefales blant annet brukt i Suns Java Enterprise Edition [35]. 
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Til utviklingen av BTS ble PHP [36] og MySQL [37] valgt som teknisk plattform. Det finnes 
mange andre alternativ av tekniske løsninger, men det er denne kombinasjonen som kommer 
til å være Norges Bridgeforbunds plattform på sine servere. Valget falt derfor naturlig på 
denne kombinasjonen. 

8.2 HTML, CSS og JavaScript 
BTS skal være en webbasert tjeneste. Dette medfører at HTML [34] (HyperText Markup 
Language) er et naturlig valg for presentasjon av data. Tilnærmet alle datamaskiner har i dag 
en nettleser som kan presentere HTML-dokumenter. HTML er et “markeringsspråk” som 
definerer hvordan en webside skal se ut. Den definerer blant annet hva som skal være uthevet 
skrift, hvor bilder skal være plassert og har lenker videre til andre dokumenter eller filer på 
Internett. Det finnes forskjellige versjoner av HTML standarden. De fleste er fullt kompatible 
med hverandre. Med flere års varierende grad av manglende etterfølgelse av standardene, har 
nettleserprodusentene utviklet nettleserne på en slik måte at de tillater veldig mye feil og 
fremdeles viser websiden korrekt i de fleste tilfeller. De siste trendene i miljøet beveger seg 
nå mot en retning som følger standarden for å sikre at websider blir presentert korrekt i 
forskjellige nettlesere. Dette er en trend som ble etterfulgt i denne oppgaven. XHTML 1.0 
Transitional [38] (Extensible Hypertext Markup Language) er HTML standarden som ble 
valgt for BTS. XHTML er kompatibel med tradisjonell HTML, men setter større krav til 
korrekt syntaks i dokumentene. XHTML holder samme dybde og bredde som HTML, men 
beveger seg i retning av XML (Extensible Markup Language) [39] syntaksmessig. 

CSS [40] (Cascading Style Sheets) er et stilsett som brukes til å definere hvordan et HTML-
dokument skal presenteres. HTML definerer hvordan et dokument er semantisk oppbygget; 
hva som skal være et avsnitt, hvor et bilde skal være, hva som skal stå i en tabell, osv. CSS 
sier hvordan et dokument skal se ut; hvilken font skal benyttes, tekststørrelse, farge, fet tekst, 
kursiv tekst, osv. Dette setter et skille mellom innhold og presentasjon. Dette separerer 
ansvarsområdet og gjør oppbygningen av en webside mer strukturert og oversiktlig. 

JavaScript er et skriptspråk som kjøres i nettleseren. Dette skriptspråket gir mulighet til å 
manipulere HTML-dokumentet lokalt hos brukeren og kan gjøre HTML-dokumenter mer 
interaktive. Programvare på webtjeneren kan generere innhold som er dynamisk generert for 
den enkelte bruker, men dette blir sendt tilbake til brukeren som en statisk side (selv om 
innholdet ble generert automatisk). Ved å benytte JavaScript kan dette HTML-dokumentet 
reagere på brukerens interaksjon og tilpasse seg selv for å gi et dynamisk inntrykk. 

8.3 MySQL 
MySQL [37] er det mest populære databasesystemet som blir brukt i webløsninger. 
Databasen er rask, enkel å administrere og har god ytelse. MySQL er en relasjonsdatabase 
som sikter seg inn på små og mellomstore løsninger. I senere versjoner har den fått støtte for 
funksjonalitet som det er behov for i større løsninger. Dette inkluderer mulighet for 
automatisk synkronisering av data mellom tjenere; noe som bidra til økt driftssikkerhet og 
distribuert lastbalansering. 

LAMP (Linux, Apache [41], MySQL and PHP) er en sammensetning av operativsystem, 
webtjener, databasetjener og skriptspråk til websider som er fritt tilgjengelig og gratis til alt 
bruk. Denne kombinasjonen av programvare har rykte på seg for å være rask og pålitelig. 

Sammenlignet med MySQL versjon 4.0 har siste versjon støtte for lagrede spørringer (eng: 
views); som er “virtuelle” tabeller som blir bygget opp av egendefinerte spørringer. På denne 
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måten kan man behandle data fra forskjellige tabeller og kombinere disse dataene sammen til 
en virtuell tabell. Dette er en praktisk funksjon som gjør det mulig å bygge opp avanserte 
virtuelle tabeller som er sammensatte og kan i en del tilfeller gi et ekstra abstraksjonsnivå for 
å skjule underliggende logikk. Det er fullt mulig å kjøre vanlige spørringer mot en virtuell 
tabell for å hente ut den informasjonen som er ønskelig. 

I BTS er produksjonsversjonen av MySQL, som er versjon 5.0, valgt som plattform for 
database. Dette valget og ønsket å bruke lagrede spørringer medførte at applikasjonen ikke er 
bakoverkompatibel med eldre versjoner av MySQL. 

8.4 PHP 
PHP [36] er et skriptspråk som er ganske utbredt blant web-utviklere. I følge Netcraft var det 
over 20 millioner domener som brukte PHP eller som hadde støtte for det. Totalt var det litt i 
overkant av 50 millioner domener som var aktive i samme periode. [42][43] 

Det finnes to hovedversjoner av PHP; versjon 4 og 5. PHP 4 ble lansert mai 2000 og har 
siden lansering blitt mer og mer utbredt. I juli 2004 ble PHP 5 lansert med en rekke 
forbedringer i forhold til PHP 4. Noen av de største forbedringene var bedre ytelse, bedre 
støtte for objektorientert programmering, økt støtte for databaser og bedre feilhåndtering. 
Overgangen fra PHP 4 til PHP 5 har pågått over lengre tid, da en del skript må skrives om for 
å fungere skikkelig under PHP 5. Utviklerne av PHP har annonsert at støtte for versjon 4 kun 
vil være tilgjengelig ut 2007 og alle anbefales til å oppgradere til PHP 5.2 eller nyere. PHP 
5.2 er regnet som “produksjonsversjonen”, som bør benyttes i driftsmiljøer. 

På bakgrunn av dette, falt valget på PHP 5.2 og nyere i utviklingsarbeidet. En stor del av 
systemet vil kunne kjøre i PHP 4-miljø, men med noen begrensninger. 

8.5 Apache 
Apache [41] er en webtjener basert på åpen kildekode, som har ca 50% markedsandel [43]. 
Apache kan kjøres på de fleste operativsystemer (Windows, BSD-versjoner [44], Unix, 
Linux, Novell [45], Mac OS X [46] og så videre). Denne webtjeneren er en populær kandidat 
til å jobbe sammen med PHP, Perl [47] og Python [48]. Valget falt på denne tjeneren på 
grunn av støtten for forskjellige operativsystem, god funksjonalitet og tidligere gode 
erfaringer med den fra andre prosjekt. 

8.6 CakePHP 
I valget om hvilket rammeverk som skulle benyttes, var kravet om MVC-støtte avgjørende. 
CakePHP [49] støttet dette og ble valgt fremfor andre liknende rammeverk på bakgrunn av 
godt miljø rundt rammeverket og god dokumentasjon. CakePHP gjør det enkelt og raskt å 
utvikle websider som presenterer informasjonen som er lagret i en database. Det er en god del 
funksjonalitet som er under panseret; enkel håndtering av lesing/skriving til databasen, enkel 
skjemahåndtering av brukersendte data og et abstraksjonsnivå til databasetabellene, som blir 
kalt modeller. 

CakePHP har litt av sin inspirasjon fra Ruby on Rails som er et ”raskt-å-bruke”, ”enkelt-å-
lære” og ”kort-tid-fra-idé-til-produksjon” rammeverk som er skrevet i skriptspråket Ruby. 
CakePHP har en økende tilhengerskare og fokuserer på enkelhet og rask utvikling. I tillegg til 
en del innebygd funksjonalitet som fjerner behovet for å skrive rutinepregede “standard 
kodesnutter”. 
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8.7 Verktøy 

8.7.1 Eclipse 

 
Figur 8.2: Skjermbilde fra Eclipse 

Eclipse [50] er et integrert utviklingsmiljø, eller Integrated Development Environment (IDE) 
på engelsk. Et IDE er en samling verktøy som er slått sammen til et program, med den 
hensikt å lage et enkelt miljø for å utvikle programvare. Et IDE tilbyr vanligvis funksjoner 
som: 

Kodeeditor: Editor for å skrive selve kildekoden. Denne har vanligvis fargekoding av 
syntakselementer i kildekoden, og automatisk kodesjekk som varsler om feil syntaks, 
manglende tegn, etc. Man kan også ha flere vinduer åpne samtidig slik at man kan ha flere 
kildefiler fremme på skjermen samtidig. 

Prosjekthåndtering: Holder orden på alle kildefiler og støttefiler til programvaren i et felles 
prosjekt, slik at det er lett å organisere og holde orden på kildefilene. 

Støtte for versjonskontroll: Dette gjør det lettere når flere utviklere skal jobbe på samme 
kode. Bruk av versjonskontroll er beskrevet i avsnittet om Subversion nedenfor. 

Integrert støtte for feilsøk: Dette gjør at det meget lett å følge kodeutførelsen linje for linje, 
sette bruddpunkt, sjekke verdier på variabler med mer. 

Eclipse er et IDE primært utviklet for utvikling av Java-programmer, men det finnes 
utvidelser for Eclipse som gjør det mulig å også benytte dette som utviklingsverktøy for 
andre språk. Eclipse er basert på åpen kildekode, på lik linje med de fleste andre verktøyene 
som ble brukt under prosjektet. Eclipse er gratis tilgjengelig fra  [50]. 

Subclipse 
Subclipse [51] er en utvidelse til Eclipse som integrerer en Subversion-klient i IDEet. Dette 
gjør at kildekoden enkelt kan synkroniseres mot Subversion-tjeneren uten å måtte starte 
eksterne programmer. Dette gjør det enkelt og praktisk å benytte Subversion i utviklingen. 
Subclipse kan lastes ned gratis. 
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PHP Development Tools 
PHP Development Tools (PDT) [52] er en utvidelse for Eclipse, som setter Eclipse i stand til 
å utvikle programmer i PHP. PDT er et prosjekt underlagt “Eclipse-paraplyen”, som omfatter 
et stort antall prosjekter relatert til Eclipse. PDT er som Eclipse selv basert på åpen 
kildekode, og er fritt tilgjengelig fra hjemmesiden. 

8.7.2 Aqua Data Studio 

 
Figur 8.3: Skjermbilde fra Aqua Data Studio 

Aqua Data Studio (ADS) [53] er et program for å behandle databaser. Programmet gir bruk-
eren en god oversikt over databasens struktur, og lar brukeren opprette, endre og slette 
tabeller og andre databaseelementer via dialogbokser, uten at brukeren trenger å ha god 
kjennskap til SQL-syntaks.  

Som ethvert profesjonelt databaseverktøy, så tilbyr også ADS muligheten for å skrive inn 
SQL-setninger direkte. Her har ADS en editor som gir fargekoding av spørrestrukuren, slik at 
det blir mye enklere å lese SQL-spørringer og sørge for at disse er korrekte. 

ADS har også mange andre gode verktøy, blant annet generering av ER-diagrammer og 
databaseskjema basert på databasen. 

I tillegg til å kunne gjøre endringer på tabeller via enkle dialogbokser, gir også ADS 
muligheten til å enkelt redigere dataene som ligger i en tabell direkte, uten å måtte gå 
omveien om SQL-spørringer (sett fra en brukers ståsted, SQL-spørringer blir selvsagt kjørt 
skjult i bakgrunnen). 

ADS kan på mange måter sammenlignes med Microsoft Access [54] når det gjelder måten 
ting utføres på i forholdt til databaseadministrasjon, da mange av oppgavene utføres på 
samme måte, slik som å opprette tabeller og spørringer, og direkteredigering av dataene i 
tabellene. Det presiseres at ADS og Access er allikevel to veldig forskjellige programmer, og 
at likhetene her ligger i det grafiske grensesnittet, og ikke måten programmene fungerer 
internt. 

ADS er i motsetning til de fleste andre programmene som ble benyttet, ikke basert på åpen 
kildekode.  
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8.7.3 AWStats 

 
Figur 8.4: Skjermbilde fra AWStats 

AWStats [55] kan generere statistikk om besøksdata som er samlet inn i loggene til 
forskjellige webtjenere. Denne statistikken kan brukes til å få et innblikk av brukerne som 
benytter webtjenesten. Den kan bryte statistikken opp i år, måneder, dager og timer. Hvilke 
nettlesere og operativsystem som benyttes kan også vises. AWStats er gratis i bruk og er 
skrevet i skriptspråket Perl. 

8.8 Andre bibliotek 

8.8.1 Prototype 
Prototype [56] er et JavaScript-rammeverk som byr på ekstra funksjonalitet for å gjøre web-
sider mer levende. Rammeverket sikter inn på å forenkle arbeidet med å lage dynamiske 
websider. En del lange repeterende oppgaver blir enklere og rammeverket arbeider for å være 
mest mulig kompatibel med de største nettleserne. 

8.8.2 script.aculo.us 
JavaScript-biblioteket script.aculo.us [57] bygger på Prototype og tilbyr utvikleren en rekke 
visuelle effekter og kontrollere som kan benyttes på websider. De visuelle effektene 
inkluderer animasjoner, gjennomsiktighet, endring i størrelse og fremheving. I tillegg tilbys et 
enkelt grensesnitt for å utvikle dra-og-slipp funksjonalitet i helt vanlige websider. En ekstra 
mulighet blir gitt til inndatafelt som kan få en “autofullfør” funksjon som søker etter mulige 
treff alt etter hva brukeren skrev inn i feltet. 
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8.9 Valg av løsninger 

8.9.1 Mellomlagring 
BTS er et system hvor så godt som alt av innhold blir dynamisk generert. Dette medfører en 
vesentlig større last på tjeneren i forhold til å servere statiske sider. Det er derfor viktig å 
vurdere tiltak for å redusere ressursbruken. En av måtene dette kan oppnås på er ved å innføre 
mellomlagring (eng: caching) av ofte besøkte sider. For eksempel, så blir innholdet på 
resultatsidene kun oppdatert hver gang det er spilt en ny kamp, så det er egentlig ikke 
nødvendig at denne siden blir generert på nytt igjen for hver visning, da det er godt nok at 
den blir generert på nytt når nye data blir rapportert inn. Sider som denne er derfor perfekte 
kandidater til mellomlagring. 

Mellomlagring foregår ved at første gang siden blir generert, så blir det lagret en statisk kopi 
av siden på webtjeneren. Neste besøkende som så ber om samme siden, får servert denne 
kopien av den statiske websiden i stedet for at den blir generert dynamisk. Dersom tjeneren 
oppdager at det har vært endringer siden den statiske siden ble generert, vil den i stedet 
generere en ny side dynamisk og lagre denne. 

Et av problemene som ofte oppstår med mellomlagring, er at tjeneren ikke alltid klarer å 
følge med når data har blitt endret, slik at den besøkende får servert en utdatert statisk side. 
Dette problemet er ofte forårsaket av at tjeneren sjekker for sjelden om datagrunnlaget for en 
side er oppdatert. 

Rammeverket som ble benyttet, CakePHP, har innebygd mulighet for mellomlagring. Dette 
kan derfor enkelt aktiveres for BTS dersom dette blir nødvendig. For å unngå problemet med 
utdaterte mellomlagringssider har CakePHP to mekanismer for å håndtere dette. Dersom 
CakePHP selv lagrer data, vet den at alle sidene som baserer seg på den datamodellen som 
nettopp ble lagret data til er utdatert, og må regenereres. I tillegg utløper sidene etter en 
definert tid, slik at endringer som kommer via andre kilder også blir tatt hensyn til. Hvor 
lenge mellomlagringssidene bør være gyldige vil derfor være avhengig av hvor ofte man 
forventer at andre applikasjoner vil skrive til databasen. I BTS' tilfelle skjer dette kun hver 
gang spillertabellen synkroniseres mot NBFs medlemsdatabase, noe som gjøres sjeldnere enn 
en gang per dag. Så for bruk mot BTS kan utløpstiden for mellomlagringssider være relativt 
høy, gjerne en time eller mer, da websidene automatisk blir regenerert hvis CakePHP selv 
oppdaterer dataene. 

Etter en analyse av trafikken mot webtjeneren, ble det observert at antallet brukere er så lavt, 
at ressursbruken disse forårsaker på tjeneren var minimal. Det ble konkludert med at 
mellomlagring ikke vil føre til noe vesentlig forbedring slik systemet er nå. Siden dette også 
medfører et ekstra nivå av kompleksitet, ble dermed ikke mellomlagring aktivert i denne 
omgang. Dersom systemet senere blir tatt i bruk på en slik måte at antallet daglige besøkende 
øker drastisk, kan det da være verdt å aktivere disse funksjonene. Siden dette ligger innebygd 
i rammeverket, kan dette utføres uten å måtte gjøre store endringer i systemet. 

32 



Del 1: Bridge turneringssystem - Implementering 

33 

9 Implementering 
I dette kapittelet vil det bli gitt en oversikt over hvordan BTS er bygget opp og hvilke viktige 
valg ble foretatt under implementeringen. 

9.1 Oversikt over CakePHPs filstruktur og grunnleggende 
funksjonalitet 

 
Figur 9.1: CakePHPs katalogoppbygning 

CakePHP har ordnet filsystemet i en trestruktur som først deler applikasjonskoden (“app”)  
og rammeverkets interne kode (“cake”), i hver sine kataloger. I “cake” underkatalogen finnes 
rammeverkets interne filer og standardkonfigurasjon. BTS' kildefiler finnes i “app” 
katalogen. Disse kildefilene er videre sortert i sine respektive underkataloger, avhengig av 
hvilken funksjon de har i MVC-modellen. Figur 9.1 viser katalogstrukturen benyttet i 
CakePHP. 

Rammeverket gir standardkomponenter som det er mulig å utvide. I BTS er denne 
muligheten brukt til logging, komprimering av output og sikkerhet. Denne endringen er 
plassert i applikasjonsmappen etter den interne navnekonvensjonen. Ved en oppgradering av 
rammeverket til en nyere versjon, vil ikke BTS-spesifikke endringer bli overskrevet, da ingen 
av endringene ble gjort i kjernekoden til CakePHP. 

Modellene i CakePHP er en representasjon av tabellene i databasen. I modellene er det mulig 
å definere relasjoner til andre modeller. Dette gir et fordelaktig separasjonslag mellom 
databasen og modellene brukt i applikasjonen. For eksempel ved et navnebytte av en tabell er 
det kun behov for å endre referansen i modellen. I applikasjoner som ikke innfører et slikt 
abstraksjonslag, vil alle spørringer måtte skrives om i nevnte eksempel. I tillegg er det mulig 
å få modellen til å utføre bestemte handlinger før lesing og skriving av data til database-
tabellen finner sted. I BTS benyttes denne funksjonaliteten enkelte steder til å konvertere 
datoer mellom forskjellige format (fra ISO til “norsk” format)1. 

                                                 
1 ISO er et standardisert format (YYYY-MM-DD HH:MM:SS). Den “norske standarden” bytter om på 
datofeltene (DD.MM.YYYY HH:MM.SS) 
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Kontrollerne er bindeleddet mellom datamodellene og presentasjonslaget. Både tilgangs-
kontroll og prosessering av innkomne og utgående data blir behandlet av en kontroller. Det 
finnes en kontroller for hver logiske del av BTS. Et eksempel på dette er kamp-kontrolleren 
som er ansvarlig for å registrere kampresultat som kommer fra sluttbrukeren, vise kamp-
informasjon og lignende. Hvis en bestemt side er definert til å kun vises til en begrenset 
mengde brukere (for eksempel kun innloggede brukere, kun administratorer, kun klubb-
kontaktpersoner og så videre) vil den første oppgaven kontrolleren utfører være å sjekke om 
sluttbrukeren har tilgang til den aktuelle funksjonen. Hvis tilgang er autorisert vil kontroll-
erens neste oppgave være å hente nødvendige data fra modellene. Kontrolleren kan hente data 
fra forskjellige modeller og behandle/koble sammen data ved behov. Etter denne jobben er 
ferdig sendes det ferdige datasettet videre til presentasjonslaget. 

Presentasjonslaget er ansvarlig for framstilling av data til sluttbrukeren. Dette strukturerer 
dataene som kommer fra kontrolleren på en hensiktsmessig måte for visning. I BTS benyttes 
HTML/CSS som presentasjonsmedium. I de fleste tilfeller blir dataene presentert i form av en 
tabell eller lignende struktur. Hvis det er behov for å sende informasjon tilbake til systemet, 
vil presentasjonslaget opprette et skjema hvor brukeren angir ønsket informasjon og denne 
sendes videre til kontrolleren som er ansvarlig for videre behandling. 

I CakePHP er det mulig å opprette egne hjelpeklasser som kan utføre repeterende oppgaver i 
presentasjonslaget. Dette ble benyttet i BTS for å gi en sentral samling av ofte benyttede 
funksjoner. Ved å samle slike kodesnutter i en sentral klasse, oppnår man den fordelen at det 
kun er behov for å gjøre endringer ett sted når koden skal vedlikeholdes. 

Det finnes også en mulighet for å vise ekstra debug-informasjon på skjermbildet når 
CakePHP er satt i utviklingsmodus. Da kan ekstra informasjon om genereringen av en side 
presenteres. For eksempel vises alle spørringene som er kjørt mot databasen, i tillegg til hvor 
lang tid den brukte på hver spørring. Dette har vært en viktig kilde for informasjon når 
enkeltsider har blitt analysert for å bedre lastetiden. 

9.2 Brukertilganger og roller 
Det er implementert tre forskjellige brukernivåer; gjest, registrert bruker og administrator. En 
gjest har lesetilgang til det meste av informasjonen som er tilgjengelig. I tillegg har gjester 
mulighet til å registrere kampresultat, dersom vedkommende representerer lagene som deltok 
i kampen. Registrerte brukere har mulighet til å melde på lag til en turnering og endre 
kontaktinformasjon for et lag. En administrator er en bruker som har full tilgang til alle 
funksjoner og utvidede rapporteringsverktøy. 

Registrerte brukere kan tildeles roller for sin tilknytning til et lag eller klubb. 
Kontaktpersonen for en klubb vil ha rollen som klubbansvarlig. Vedkomne har tilgang til 
funksjonalitet som gjør det mulig å endre informasjon om en klubb og klubbens lag i en 
turnering. Brukeren som er ansvarlig for en turnering blir tildelt rollen som turnerings-
ansvarlig. Vedkomne vil ha tilnærmet samme tilgang som en administrator, men begrenset til 
turneringen rollen er tildelt. 

9.3 Interaktivitet mellom nettleseren og applikasjonen 
BTS har primært benyttet HMTL, CSS og JavaScript som presentasjon mot sluttbrukeren. 
Eksport til et Excel-ark [58] har blitt brukt i noen få tilfeller hvor det er ønskelig for 
turneringsansvarlig/administrator å behandle dataene videre lokalt. Eksport av laglisten og 
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trekklistene er implementert ved hjelp av eksternt bibliotek som sørger for generering av en 
Excel-fil med spesifisert data [59]. 

Ajax (asynkrone JavaScript kall) er blitt brukt i noen av veiviserne som et hjelpemiddel for 
brukeren. Ved registrering av lag er dette benyttet for å gi brukeren en indikasjon på at en gitt 
klubb ID tilhører ønsket klubb. Ved å bruke Ajax, sendes kun IDen tilhørende klubben til 
webtjeneren, som så sender klubbens navn tilbake til nettleseren. Dette blir presentert til 
brukeren ved å vise navnet på klubben ved siden av feltet som spør etter IDen til klubben. 
Dette sparer både båndbredde og prosesseringskraft på både klient og tjener. Alternativet til å 
implementere samme funksjonalitet uten bruk av Ajax, ville vært å oppdatere hele siden hver 
gang et tekstfelt var endret. Eventuelt kan man sende hele listen med klubbnavn til 
nettleseren, og brukt JavaScript til å hente riktig element. Ved å benytte asynkrone kall i 
bakgrunnen, fremstår applikasjonen mer interaktiv og gir assosiasjoner til vanlige 
tradisjonelle skrivebordsprogrammer, hvor slik interaktivitet har vært benyttet i flere tiår. Ved 
å benytte Ajax-kall er implementert funksjonalitet i tekstfeltet hvor brukeren skal skrive en 
klubb-ID, slik at brukeren også kan søke etter en klubb her. Dette tilbyr brukere som ikke vet 
klubbens ID, en rask mulighet til å søke opp sin klubb uten å forlate det aktive skjermbildet. 

Ved å bruke Ajax som en del av interaktiviteten, vil det i enkelte tilfeller oppleves en liten 
forsinkelse fra brukerens handling til resultatet er synlig på skjermen. Dette vil i de fleste 
tilfeller skyldes en forsinkelse på Internettforbindelsen til brukeren eller tjeneren. Typiske 
situasjoner vil være tilfeller hvor forbindelsen til brukeren benyttes til andre ting enn surfing. 
Da vil Ajax-kallet vente i en kø før det blir sendt av gårde til tjeneren. I praktisk bruk pleier 
denne forsinkelsen til å være godt under ett sekund. I implementeringen av BTS er det blitt 
fokusert på å bruke Ajax som et tillegg i brukeropplevelsen, og ikke som et krav for å benytte 
funksjonaliteten i BTS. På denne måten vil brukere som ikke har støtte for JavaScript i sin 
nettleser, også ha mulighet til å benytte tjenestene. 

9.4 Oppbygning av websiden 
Websiden er bygget opp som en tradisjonell fordeling mellom logo/tittel, meny og innhold. 
Området øverst på skjermen kalles tittelfeltet. Dette området strekker seg over sidens bredde. 
Her er logoen til applikasjonen plassert. 

Navigasjonsområdet/menyen er lokalisert til venstre på skjermen og er rett under logoen. Her 
blir hovedvalgene til brukeren presentert. I BTS er menyen gruppert inn i tre logiske 
seksjoner; Turnering, Personlige innstillinger og Systeminnstillinger. Hvilke menyvalg som 
vises avhenger om brukeren er innlogget og hvilket tilgangnivå brukeren har. 
Turneringsmenyen vises til alle besøkende uavhengig av innlogging og tilgangsnivå. Her 
presenteres lenker til all offentlig tilgjengelig. 

Personlige innstillinger vises kun til brukere som er innlogget. Denne menyen gir tilgang til 
innstillinger og informasjon som er begrenset til innloggede brukere. Systeminnstillinger blir 
kun vist til brukere som er innlogget og har administratortilgang. Her kan brukeren sette 
innstillinger som gjelder alle brukere og turneringer. 

Figur 9.2 viser denne oppbygningen. 
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Figur 9.2: Skjermbilde som viser oppbygningen av BTS. Skjermen er delt opp i tre deler; 

meny/navigasjon, logo og innhold 

Selve innholdet på hver enkelt side bestemmes av hvilken metode i kontrolleren som blir 
kjørt. Oppbygningen av adressen følger dette formatet: 
http://<navn på tjener>/<katalogstruktur>/<kontroller>/<kontrollermetode>/ 
<evt. parametere> 

Et konkret eksempel på denne oppbygningen er adressen til visningen av et lag (Figur 9.2): 
http://eple.hib.no/bts/teams/viewteam/7070 

Her er eple.hib.no referansen til webtjeneren hvor BTS er plassert. Filstien “bts” viser til 
hvilken katalog BTS finnes i. Argumentet “teams” forteller CakePHP hvilken kontroller som 
skal benyttes. Siste argument, “viewteam”, forteller hvilken metode i kontrolleren som skal 
kalles. Verdien “7070” er en parameter til metoden som i dette tilfellet forteller hvilket lag 
som skal vises. 

9.5 Synkronisering av medlemsdata mellom BTS og Norsk 
Bridgeforbund 

BTS har en egen liste over medlemmer for å enkelt koble disse mot lag og resultater. Dette 
medfører at BTS' medlemsliste regelmessig bør synkroniseres mot NBFs medlemslister. 
Dermed vil BTS være oppdatert med siste informasjon om medlemmer (dette inkluderer nye 
medlemmer, klubbmedlemskap og lisens). 
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NBF har sitt medlemsregister i en Microsoft Access-database [54], som er tilgjengelig over 
Internett til bruk i prosjektet (noen felt blir automatisk sensurert). For å automatisere 
prosessen med å overføre data, ble en liten applikasjon utviklet. Den tok seg av synkron-
iseringen mellom MySQL-databasen, som BTS benyttet, og Microsoft Access-databasen med 
medlemsinformasjon. Denne applikasjonen åpnet en forbindelse til en lokal versjon av 
Microsoft Access-databasen ved hjelp av ODBC (Open Database Connectivity) [61], og 
sammenlignet medlemslisten opp mot hva som var registrert i MySQL-databasen. Nye 
medlemmer ble lagt til, og eksisterende medlemmer fikk sin informasjon oppdatert. 
Medlemmer som var slettet fra NBFs medlemsliste, ville fremdeles beholde sin spiller i BTS 
for å vise korrekt informasjon på historiske data. 

Synkroniseringen er foreløpig enveis. BTS-databasen skal alltid oppdateres med endringer 
gjort i Access-databasen. En mulig fremtidig endring ville kunne gi mulighet for brukere å 
endre egen informasjon direkte. Dette er utenfor omfanget til denne masteroppgaven. 

9.6 Gjennomgang av BTS 
I dette underkapitlet vil det bli gjort en gjennomgang av vesentlig funksjonalitet i BTS og 
kommentarer til implementeringsvalg som ble gjort underveis. 

9.6.1 Registrering av bruker 
En del av funksjonaliteten til BTS er begrenset til registrerte brukere. En del områder krever å 
vite hvem brukeren er for å gi personlig tilpasning av innhold. Andre steder er det behov for å 
vite hvilket tilgangsnivå en bestemt bruker har. 

Første steg for brukeren er å velge seg et brukernavn og passord. Brukernavnet må være unikt 
og kan ikke være brukt av andre. Passordet er selvvalgt av brukeren og lagres sikkert i 
databasen i form av en kryptografisk hash av passordet. Det er satt en minimumsgrense på 
fire tegn for at passordet skal være gyldig. 

En del personer benytter samme passord til forskjellige tjenester på Internett. Dette medfører 
at databaser med brukernavn og passord er et yndet mål for kriminelle. Det er ganske 
vanskelig å lage en helt sikker løsning, men målet er å gjøre dataene så unyttig som mulig for 
en eventuell angriper. For å hindre konsekvensene ved et innbrudd i databasen bli alle 
passordene lagret i form av en kryptografisk hash. Ved å benytte seg av denne metoden vil 
det fremdeles være mulig å kontrollere om en bruker oppgir riktig passord, men for en 
angriper vil han ha problemer med å hente ut brukernes passord. 

En kryptografisk hash er et “elektronisk fingeravtrykk” av en gitt mengde data. Ved å ta en 
tekststreng og sendes denne gjennom en kryptografisk funksjon vil man få ut en “signatur” på 
en fast lengde. Denne signaturen er ganske unik og små endringer i dataene som blir hashet, 
vil resultere i store forandringer i signaturen. Mengden forskjellige signaturer er enorm i 
forhold til antall tegn normalt brukt i selvvalgte passord av brukere. De mest brukte 
kryptografiske hashfunksjoner har minimum 2128 unike signaturer. Til sammenligning trengs 
det ca 20 tegn bestående av tilfeldige små og store bokstaver, tall og 20 spesialtegn for lage 
passord som har like stor variasjon i unike kombinasjoner som signaturene fra hash-
funksjonene. Dette gjør at antallet mulige forskjellige signaturer er mer enn godt nok, og kan 
brukes på selvvalgte passordene til brukerne. 
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Figur 9.3: Eksempel på hvordan "signaturen" til et passord kan genereres 

Ved å kun lagre denne signaturen til brukerens passord vil man ved et eventuelt innbrudd i 
databasen, ikke røpe brukerens passord. Det er heller ikke mulig for administratorene å se 
passordet til en bruker. I BTS har MD5 [62] (Message-Digest algorithm) blitt benyttet til å 
sikre passordene. Figur 9.3 viser hvordan et passord forandres til en kryptografisk hash som 
kan lagres i databasen. Se Appendiks C: Kryptografisk hash for mer informasjon om 
kryptografiske hash-funksjoner. 

I tillegg til å velge et brukernavn og passord blir brukeren bedt om å skrive inn noen tegn som 
er angitt på et bilde (Captcha - Completely Automated Public Turing test to tell Computers 
and Humans Apart [63]). Dette gjøres for å hindre automatisk registrering gjort av 
datamaskiner. Selve bildet består av tre alfanumeriske tegn samt litt bakgrunnsstøy. Hvis 
brukeren ikke klarer å lese tegnene er det mulig å få generert et nytt tilfeldig bilde. 

I neste steg av veiviseren vil brukeren bli spurt om sitt NBF-medlemsnummer. Dette brukes 
for å knytte opp en bruker mot en registrert spiller. Det er ikke et krav om å ha et NBF-
medlemsnummer for å registrere seg. 

Steg tre ber brukeren om personlig informasjon som navn, adresse og telefonnumre. Hvis 
brukeren skrev inn sitt NBF-medlemsnummer vil navn og adresse automatisk fylles ut hvis 
denne informasjonen er tilgjengelig fra NBFs medlemsdatabase. 

Siste steg i veiviseren tilbyr brukeren å registrere sitt medlemskap opp mot en klubb. Dette er 
ikke påkrevd å registrere, da ikke alle spillere er tilknyttet en klubb. Hvis et spillernummer 
ble oppgitt i forrige steg, vil klubbmedlemskap automatisk være fylt ut. Ved fullført 
registrering sendes en e-post til den oppgitte e-postadressen som en bekreftelse på vellykket 
registrering. 
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9.6.2 Registrering av lag 
Noe av det første som utføres i begynnelsen av en turnering er å motta påmeldinger. Blant 
informasjonen som trengs er hvilken klubb et lag er tilknyttet og hvem som er kontakt-
personen for laget. For å gjøre påmeldingen enkel, ble det opprettet en veiviser som består av 
fem steg. I hvert steg blir det gitt en kort beskrivelse av hva som trengs av informasjon. For å 
hindre problematikken rundt “spam-boter” som sender inn reklame i alle tilgjengelige 
skjema, er det kun mulig for registrerte brukere å melde på et lag. 

Det første steget i veiviseren er en enkel velkomstbeskjed som forteller kort om hva som 
skjer i de neste stegene. Steg to omhandler klubben som påmeldingen gjelder. Her kan det 
angis både ved hjelp av klubbens NBF-nummer eller klubbens navn. 

Steg tre ber om kontaktinformasjonen for laget. Her er det mulig å søke både på spiller-
nummer og spillernavnet på vedkomne som skal være kontaktpersonen. Brukeren blir spurt 
om e-postadresse, mobiltelefonnummer og det er et eget tekstfelt som kan brukes til å 
spesifisere spesielle hensyn som må bli tatt hensyn til av andre. Et konkret eksempel på dette 
er et lag som hadde en døv kontaktperson. I dette tilfellet var det kun mulig å kontakte 
vedkomne ved hjelp av SMS eller e-post. 

Fjerde steg gir brukeren mulighet til å registrere hvilke spillere som skal delta på laget. Det er 
ikke nødvendig å registrere alle spillerne i denne omgang. 

Den siste delen av veiviseren er en oppsummeringsside hvor brukeren får opp en oversikt 
over informasjonen som vil bli registrert. Etter brukeren har lest gjennom informasjonen vil 
han/hun bekrefte at dette stemmer. Deretter vil det bli sendt en bekreftelse til den registrerte 
e-postadressen til kontaktpersonen. 

9.6.3 Registrering av kampresultat 
Registrering av resultatet etter en kamp er en av de sentrale komponentene som benyttes i 
gjennomføringen av en turnering. For å sikre at kun autoriserte personer kan registrere 
resultatet etter en kamp, er det implementert en valideringskode som blir tildelt begge lag. 
Denne koden består av fire sifre, og er tilfeldig generert for hvert lag i en kamp. Fra tidligere 
turneringer i NM for klubblag har vinnerlaget vært ansvarlig for å sende inn resultatet til 
NBF. Dette ble gjort med et skjema som måtte signeres av begge lag og ble sendt via faks 
eller e-post til NBF.  

Ved utsendelsen av e-post med trekningsinformasjon, får kontaktpersonen informasjon om 
hvem de møter og hvilken valideringskode de har for kampen. Begge valideringskodene 
trengs for å registrere et kampresultat i BTS. Valideringskoden til taperlaget blir overlevert 
vinnerlaget, som så er ansvarlig for å sende inn resultatet. I enkelte tilfeller hvor det ikke er 
ønskelig å registrere resultat via BTS, er det mulig å fakse inn resultatskjemaet på samme 
måte som tidligere. NBF vil så manuelt registrere resultatet i BTS. En turneringsansvarlig kan 
registrere et kampresultat uten å kjenne valideringskodene. Figur 9.4 viser ett av stegene i 
veiviseren for å registrere kampresultater. 

Hvis valideringskoden ikke er mottatt av en part, er det mulig for lagets og klubbens 
kontaktperson til å få vist valideringskoden, hvis vedkomne er innlogget i BTS og går inn på 
kampsiden. Utenom dette er det mulig for turneringsansvarlig å hente ut en liste over alle 
kamper og respektive valideringskoder. Disse kan brukes til å opplyse om valideringskoder 
over telefon. 
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Figur 9.4: Skjermbilde som viser et steg i veiviseren som registrer kampresultat 

Det er ikke et krav om at brukeren skal være innlogget for å registrere resultat. I praksis vil 
valideringskodene tilsvare en PIN-kode på åtte siffer. Etter brukeren er verifisert til å 
registrere et resultat, blir brukeren presentert et skjermbilde hvor deltakerne på lagene blir 
registrert. Denne informasjon er viktig i forbindelse med fakturering av spillere uten årslisens 
og tildeling av forbundspoeng til den individuelle spiller. 

Ved initial visning av deltakerregistrering blir alle spillere som tidligere har deltatt på laget 
listet opp. I de fleste tilfeller vil det være de samme spillerne som deltar på et lag gjennom 
turneringen. Enkelte ganger byttes spillere ut underveis og det vil derfor være behov for å 
registrere flere spillere som deltakere på en lag. Brukeren som registrerer resultatet kan da 
velge mellom å hente spilleren fra en liste over spillere registrert som medlemmer av den 
aktuelle klubben, eller om det er mest hensiktsmessig å angi et NBF-medlemsnummer.  

Når deltakerlisten er komplett, slik at det i hver halvrunde deltar fire spillere på hvert lag, vil 
brukeren få frem et spørsmål om hvor mange poeng hvert lag klarte å oppnå i kampen. Til 
slutt vil brukeren få presentert en oppsummering hvor deltakere og poengfordeling er listet 
opp. Denne må brukeren bekrefte er korrekt før kampresultatet blir lagret og gjort offentlig 
tilgjengelig på BTS. Hvis resultat feilregistreres, er det mulig å gjenta registreringsprosessen 
for å registrere korrekt resultat. 

Siden resultatregistreringen i BTS er et supplement til den tradisjonelle resultatrapporteringen 
via brev eller faks, er det kun knyttet fordeler opp mot denne tjenesten. Det er raskt for 
vinnerlaget å registrere resultat i forhold til å sende en faks eller brev. Resultatet blir også 
tilgjengelig umiddelbart etter bekreftelsen. Turneringsansvarlig vil også spare tid brukt til 
manuelt arbeid i forbindelse med behandling av faks/brev. Dette vil resultere i bedre 
resultatservice for alle interesserte i turneringen. 

9.6.4 Trekning av runder 
Trekning av runder blir foretatt av turneringsansvarlig. Denne prosessen har tre steg; velge 
hvilke lag som gikk videre, sette opp kamper og vise trekning. Dagens rutiner for trekning av 

40 



Del 1: Bridge turneringssystem - Implementering 

runder foregår ved å ha alle lag på hver sin lapp og kampene blir satt opp på bakgrunn av 
trekningen av disse lappene. I de innledende rundene blir det også tatt hensyn til regioner og 
kamper blir satt opp innad i sine respektive regioner. 

I BTS er første del av trekningen import av lag som skal delta i runden. Dette gjøres semi-
automatisk ved at BTS viser en liste over alle lag i forrige runde og forhåndsmarkerer de 
lagene som vant kampen. Dette må da turneringsansvarlig ta en rask kontroll på, for å sikre at 
datagrunnlaget ser korrekt ut. Deretter importeres valgte lag til neste runde. I første runde blir 
en del “beste tapere” tatt med videre for å få korrekt antall lag i runden. Her kan 
turneringsansvarlig markere hvilke lag som skal få delta i runden. 

Når alle lag som skal delta i runden er importert vil turneringsansvarlig skrive ut 
trekningslapper. Trekningslappene er A4-ark som er delt inn i to kolonner og fem rader. Hver 
rute har lagets navn, region, og tidligere spilte kamper i den aktuelle turneringen. Disse 
arkene blir skrevet ut på perforerte ark som gjør det enkelt å dele lappene i like store deler. 

Automatisk trekning ble vurdert, men på grunn av praktiske begrensninger ble dette punktet 
for stort for denne oppgaven. Noen av momentene som må bli tatt hensyn til ved trekning er 
geografiske begrensninger for hvilke lag som kan spille mot hverandre. For eksempel kan et 
luftlinjemål kunne gi problemer hvis en fjellovergang er stengt. Med bakgrunn i dette ble det 
besluttet at denne versjonen av BTS kun skulle støtte manuelle trekninger. En mulig 
fremtidig utvidelse vil kunne tilfredsstille slike spesielle behov ved trekninger. 

Etter turneringsansvarlig har trukket kampene, brukes IDen til laget (blir skrevet på 
trekkelappene) til å registrere hvilke lag som skal spille mot hverandre. Lag IDene som blir 
angitt går gjennom noen enkle sjekker for å sikre at elementære krav er tilfredsstilt. Blant 
annet sjekkes det om laget er med i den aktuelle turneringen og om de allerede har en kamp i 
runden. Etter hvert som kamper registreres blir disse synlige på trekningslisten i BTS. Figur 
9.5 viser skjermbildet hvor trekningen blir registrert. 

 
Figur 9.5: Skjermbilde som viser registreringssiden som benyttes for å sette opp kamper etter en manuell 

trekning 
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9.6.5 Rapport for visning av forbundspoeng 
BTS inneholder også en rapport som viser hvor mange forbundspoeng en spiller er tildelt 
basert på hvor mange vinnende kamper vedkomne har deltatt i. Rapporten finner lagene som 
er slått ut i en runde og regner ut hvor mange poeng deltakerne skal ha. Dette baseres på om 
spilleren deltok i begge halvrunder av en kamp og laget var seirende. 

9.7 Sikkerhetskopier 
For å sikre mot uønsket datatap ble testtjeneren satt opp til å regelmessig ta sikkerhetskopier 
av databasen med alle data brukt i produksjonsversjonen av BTS. Skriptet som var ansvarlig 
for å kjøre sikkerhetskopieringen ble kjørt hver tredje time. Dette medførte at åtte daglige 
“stillbilder” av dataene i databasen var tilgjengelig hvis det oppstod behov for å gjenopprette 
tilstanden til et tidligere tidspunkt. Ved et datatap ville dette ikke medført store konsekvenser. 
For eksempel ville et eventuelt tap av noen få kampresultater medført at turneringsansvarlig 
hadde etterlyst resultatet fra de aktuelle kampene, og resultatet ville kunne bli registrert på 
nytt. Et system som BTS er ikke underlagt strenge krav og lovgivning slik som banker og 
finansinstitusjoner. 

Ved å automatisk overføre sikkerhetskopiene til en annen fysisk plassering bidro dette til å 
minske konsekvensene ved eventuell harddiskkrasj, brann, tyveri eller lignende. 

Heldigvis var det aldri behov for å gjenopprette databasen. Ved en eventuell gjenoppretting 
ville alle endringer forsvinne som var gjort etter tidspunktet sikkerhetskopien ble tatt. Dette 
var en av grunnene til et tre timers intervall ble valgt. Ved et minsket intervall mellom 
sikkerhetskopiene ville det vært mulig å minske omfanget av “tapt data” ved en eventuell 
gjenoppretting. Dette ville også medført økt mengde med sikkerhetskopier. 

Selve sikkerhetskopien var opprettet som en tekstfil med komplette SQL-spørringer som 
trengtes for å gjenopprette hele databasen både i struktur og innhold. Denne tekstfilen ble så 
komprimert med bzip2-algoritmen [64], som er en gratis åpen kildekode algoritme som har 
god ytelse i forhold til de tradisjonelle gzip- [65] og zip- [66] algoritmene. Den komprimerte 
sikkerhetskopien var rundt 1,2 MB stor. Dette var en grei størrelse for å raskt overføre denne 
over Internett til den eksterne testtjeneren. 

I tillegg til å ha sikkerhetskopier av databasen var det også behov for å ha en sikker kopi av 
kildekoden. Ved å bruke Subversion som et verktøy for versjonshåndtering av koden, 
fungerte dette i seg selv som en slags sikkerhetskopi. I Subversion er det fullt mulig å 
gjenopprette en tidligere versjon av filen, selv om den er slettet av en bruker. Dette i seg selv 
er ikke en god nok løsning for sikkerhetskopiering av kildekoden hvis tjeneren mister sine 
data. Utenom dette var det en komplett versjon av koden på de to utviklingsmaskinene, 
produksjonstjeneren og en tredje maskin som var satt opp til å automatisk synkronisere 
kildekoden. I praksis medførte dette at det var minst fem komplette versjoner av kildekoden 
fordelt på minst tre fysisk forskjellige steder. 

9.8 Konseptuell datamodell 
All informasjon som BTS inneholder er lagret i tabeller i en relasjonsdatabase. En 
relasjonsdatabase kan bestå av en eller flere tabeller som logisk samler informasjon som er 
relatert til hverandre. En tabell består av en eller flere kolonner som spesifiserer hva slags 
informasjon som blir lagret, og hva slags format som blir brukt (tall, tekst, osv). Selve 
dataene i tabellen blir spesifisert som rader, hvor hver enkelt rad har mulighet til å lagre 
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informasjon som er definert i kolonnene. Et eksempel på dette kan være medlemsregisteret til 
Norsk Bridgeforbund. Selve medlemsregisteret (tabellen) inneholder en eller flere attributter; 
navn, adresse, telefonnummer og kontaktinformasjon (kolonner). Hvert enkelt medlem 
(rader) har et sett med verdier som defineres av kolonnene. Dette betyr at hvert medlem har 
registrert sitt navn, adresse, telefonnummer og kontaktinformasjon. 

Det er også mulig å koble flere tabeller sammen slik at data fra mange tabeller kan bli slått 
sammen til en stor logisk struktur. Eksempelet kan utvides til å inkludere en oversikt over 
lisensinnbetalinger (tabell) hvert enkelt medlem har gjort. Denne tabellen kan inneholde 
informasjon om hvilket medlem som har betalt, når innbetalingen skjedde og beløpet som ble 
innbetalt (kolonner). For hver innbetaling mottatt (rader) vil nødvendig informasjon regist-
reres. Ved å koble disse to tabellene sammen vil man få oversikt over et medlem og alle 
innbetalinger som er gjort av vedkomne. 

I dette avsnittet vil det bli gjort en konseptuell gjennomgang av informasjonen som lagres i 
BTS og hvordan disse er koblet sammen. Attributtene til den enkelte tabell blir ikke nevnt 
med mindre dette er signifikant for å gi forståelse av hvordan disse brukes for å relatere til 
andre tabeller. Tabeller som kun har en hjelpefunksjon eller brukes til å lagre midlertidige 
data er ikke tatt med i denne oversikten. Figur 9.6 viser et grafisk diagram av modellen 

 
Figur 9.6: En overordnet konseptuell datamodell som viser relasjoner mellom tabeller i databasen 

Turneringsinformasjonen (Tournaments) er det øverste av elementene i hierarkiet og 
inneholder informasjon om hver enkelt turnering som brukes i BTS. Med et unntak er alle 
andre data er relatert direkte eller indirekte til en turnering. Unntaket er brukeren (Users) som 
er registrert som turneringsansvarlig. 

Hver turnering består av en eller flere runder (Rounds). Hver runde inneholder informasjon 
om hvilket tidsrom runden ble avholdt og deltakeravgiften i hver enkelt runde. Hver runde 
kan bestå av en eller flere regioner (Regions) som kan brukes til å dele deltakende lag inn i 
logiske områder (for eksempel etter fylke). Hver runde består av en eller flere kamper som er 

43 



Del 1: Bridge turneringssystem - Implementering 

koblet mot de to deltakende lagene. Kampen kan også merkes som walkover hvis laget 
automatisk skal gå direkte til neste runde. 

Klubbene (Clubs) er representert i en tabell som ikke er avhengig av en turnering. En klubb 
er den samme gjennom flere turneringer. Hver klubb kan delta med null eller flere lag 
(Teams) i hver turnering. Lagene er knyttet opp mot en klubb og en turnering. Dette betyr at 
et lag kun er gyldig en spesifikk turnering, i motsetning til klubben. 

Spillere (Players) er, i likhet med klubber, uavhengige av en spesifikk turnering. Spillere blir 
registrert som lagmedlemmer (Teammembers) og som deltakere i en kamp (Participants). I 
tillegg kan en spiller være satt opp som kontaktperson for et lag. Hvis en spiller er medlem i 
en klubb kan dette også registreres (Clubmembers). 

Brukere (Users) er entiteter som representerer personer som har opprettet en konto i BTS. 
Denne er skilt vekk fra spillere da en bruker av systemet ikke nødvendigvis er en spiller. En 
bruker som er tilknyttet en klubb (Users club) kan bli gitt ekstra tilganger for å administrere 
egen klubb. 

All e-postutsending gjøres via en egen tabell (Email queue) som brukes til å lagre nye e-
poster som skal sendes ut. Herfra vil et eget skript hente ut alle usendte e-poster og sende de 
til sine respektive mottakere. Sendte e-poster blir også lagret som en referanse til senere bruk. 
Det finnes også en referanse til turnering, lag, spiller og bruker som kan benyttes til å gi en 
indikasjon på en avhengighet til andre entiteter. For eksempel vil e-poster som sendes til en 
bruker med informasjon om en bestemt turnering inneholde en peker til både brukeren og 
turneringen. På denne måten vil det være enkelt i etterkant å hente ut alle sendte e-poster som 
er relatert til en bruker, spiller, lag eller turnering (eller en undermengde av disse kriteriene). 
Forslag til utvidelse av denne funksjonaliteten er beskrevet i oppsummeringen av BTS. 

Som et alternativ til å differensiere mellom brukere og spillere ville det vært mulig å slå disse 
to sammen til en ny felles entitet. Dette ville gitt en enklere modell av databasen, men ville 
også økt kompleksiteten i oppbygningen av spilleren. En del av funksjonaliteten i BTS tilbyr 
en mulighet til å synkronisere medlemsdatabasen til Norsk Bridgeforbund opp mot 
spillertabellen i BTS. Ved å sørge for å skille mest mulig mellom brukere og spillere blir det 
mindre komplisert å synkronisere de to spillerdatabasene. En mulighet til å foreta et skille i 
en kombinert tabell ville vært muligheten til å benytte et “flagg” eller lignende felt som 
indikerte om raden var en spiller, bruker eller begge deler. Begge alternativene er fullverdige 
løsninger, men “separasjonsmodellen” ble valgt i denne oppgaven. 

9.9 Sikkerhet 
Dagens Internett har et ganske stort omfang, som dekker de fleste  aspekter av den virkelige 
verdenen. Det finnes både farer og gleder på nettet som brukes av mange hundre tusen 
nordmenn hver eneste dag. De som gjør tjenester tilgjengelig på Internett må fokusere på 
begge aspektene; både sikkerhet og en god opplevelse for sine besøkende. I dette kapitlet blir 
forskjellige momenter som er viktig å fokusere på for tjenestetilbyderne. Det vil bli gitt en 
introduksjon til en del “vanlige” angrepsformer og hva som konkret er gjort for å sikre BTS 
mot denne type angrep. 

Bak et virtuelt angrep kan det stå et menneske eller en orm/trojaner/virus som forsøker å 
finne og utnytte svakheter. Et menneske har begrenset kapasitet til å angripe mange tjenester 
samtidig og vil som regel sikte inn på en eller få tjenester og kjøre spesialiserte angrep mot 
disse tjenestene. Ondsinnet kode som ormer, trojanere og virus er utstyrt med en 
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verktøykasse av sin skaper som inneholder bestemte metoder for å finne og systematisk 
utnytte feil. De fleste virus vil heller satse på kvantitet fremfor kvalitet. Disse vil tråle nettet 
for kjente svakheter og utnytte disse. Sammenlignet med mennesker, vil et virus være mindre 
intelligent, men har fordelen med at den kan raskt formere seg og spre sine angrep og håpe på 
statistiske lykketreff. 

9.9.1 Hvordan data sendes mellom nettleseren og 
webapplikasjonen 

De fleste websider av en viss størrelse er bundet opp mot en database i en eller annen form. 
Det kan være innholdet er lagret der, brukerautentisering, logging, brukergenerert innhold 
eller annen systematisert informasjon. Enhver webapplikasjon, hvor innholdet er lagret i en 
database, vil ha behov for å spesifisere hvilke data som hentes ut fra databasen og hvordan 
disse skal presenteres til sluttbrukeren. Det finner flere måter å sende denne identifikatoren 
mellom nettleseren til brukeren og webtjeneren. I noen tilfeller er det mest hensiktsmessig å 
sende denne identifikatoren som et argument i adressen. Vanligvis er dette i form av et tall 
eller en kombinasjon av tall/bokstaver. 

Webtjeneren mottar en forespørsel fra nettleseren og behandler denne ved å sende en beskjed 
til webapplikasjonen om at brukeren ønsker å vise en bestemt side og angir hvilke parametere 
som er sendt av nettleseren (Figur 9.7). Disse parametrene brukes av webapplikasjonen til å 
for eksempel gjøre et oppslag i databasen for å finne ønsket innhold og sender dette tilbake til 
webtjeneren, som igjen sender resultatet tilbake til nettleseren. Parametrene som sendes er 
essensielle for at webapplikasjonen skal ha noen mulighet til å presentere riktig data til riktig 
bruker. 

 
Figur 9.7: Eksempel på en HTTP-forespørsel som blir sendt en webtjener og svaret som sendes tilbake til 
brukeren 
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Selve forespørselen som sendes fra nettleseren inneholder en del informasjon; hvilken side 
nettleseren ønsker, hvilken protokoll som brukes, hvilke språk nettleseren støtter, eventuelle 
parametere sendt fra et skjema og annen informasjon som kan være relevant for tjeneren. [67] 

Svaret som kommer fra tjeneren er delt i to; hodet og kroppen til svaret. Hodet inneholder 
informasjon om resultatet i form av statuskode, total lengde på innhold, hva slags 
programvare tjeneren bruker, hva slags type innhold osv. Selve innholdet vil i dette tilfellet 
være et ferdig HTML-dokument som er generert av webapplikasjonen. Det som skiller hodet 
fra kroppen er en tom linje. Se Figur 9.7 for eksempel. 

For å vise informasjon om et enkelt lag behøver BTS en måte å identifisere det unike laget. 
Det samme er nødvendig for å identifisere en klubb. Registrering av et kampresultat trenger 
også en unik identifikator som peker til akkurat den ene kampen. Informasjon som dette er 
plassert i adressene til de enkelte sidene som en bruker får opp i nettleseren sin. For å vise 
informasjonen om for eksempel Arendals BK1 må nettleseren gå inn på 
http://eple.hib.no/bts/teams/viewteam/6906. Her er tallet 6909 en unik identifikator som 
identifiserer Arendals BK 1 i databasen. Ved å endre tallet 6909 til noe annet vil et annet lag 
bli vist på skjermen, hvis det finnes i databasen. Denne identifikatoren er lett synlig for 
brukeren og er enkel å endre. 

9.9.2 SQL-injection 
Under normal bruk vil programmereren som utviklet webapplikasjonen, vite hva slags data 
som blir sendt frem og tilbake. For eksempel vil en innloggingsside spørre brukeren om et 
brukernavn og passord. Dette vil så webapplikasjonen slå opp i databasen for å kontrollere 
om kombinasjonen er korrekt og vil utføre forhåndsbestemte oppgaver (hvis gyldig 
brukernavn/passord, vis velkomstside. Hvis ikke; vis påloggingsskjerm på nytt, sammen med 
en feilmelding). Et brukernavn består som regel av en samling bokstaver og muligens noen 
tall. Hvis programmereren implisitt går ut i fra at dette alltid er tilfellet, uten å kontrollere 
dette, vil en eventuell angriper ha en mulighet til å angripe applikasjonen. Dette kan gjøres 
ved å sende inn data som vil få applikasjonen til å oppføre seg annerledes enn det som er 
tiltenkt av utvikleren. 

En utbredt, og potensiell veldig farlig metode, er SQL-injection [68] hvor angriperen 
plasserer egen kode i spørringen som kjøres mot databasen. Ved å sette inn sin egen 
modifikasjon av spørringen vil angriperen kunne utføre handlinger som utvikleren aldri 
hadde åpnet opp for under normal bruk i applikasjonen. 

Et praktisk eksempel på hvordan dette kan misbrukes er påloggingseksemplet. Hvis man tar 
utgangspunkt i at webapplikasjonen kontrollerer en pålogging ved å sjekke om det finnes et 
brukernavn og et passord som er identisk med det brukeren har oppgitt, så tillates tilgang, 
hvis ikke nektes brukeren tilgang. En SQL-spørring som sjekker et brukernavn og passord 
mot databasen kan for eksempel se slik ut: 
SELECT * FROM Users WHERE username = 'olsen' AND password = 'makrell' 

Brukernavnet og passordet er hentet direkte fra forespørselen som er sendt fra nettleseren til 
webapplikasjonen. Hva hadde skjedd hvis angriperen visste strukturen på spørringen som ble 
kjørt og kunne manipulere denne? Angriperen kunne ført opp olsen' -- (med en enkel apostrof 
og to bindestreker) som brukernavn i innloggingsfeltet på websiden. 

Enkle apostrofer (') brukes til å skille mellom SQL nøkkelord og vanlige tekststrenger. Doble 
bindestreker brukes til å indikere at resten av linjen skal ignoreres. Hvis angriperens 
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“brukernavn” kommer frem til databasen, blir følgende SQL-spørring kjørt for å verifisere 
brukerens identitet: 
SELECT * FROM Users WHERE username = 'olsen' --' AND password = 'tilfeldige 
tegn' 

Blir i utføring til: 
SELECT * FROM Users WHERE username = 'olsen' 

Ved å blindt stole på data fra brukeren vil en angriper lett kunne omgå passordsjekken i den 
tenkte webapplikasjonen. SQL-injection er ikke begrenset til innloggingskontroller, men alle 
typer spørringer som kjøres mot databasen. I tillegg kan det sendes spørringer som sletter, 
endrer eller oppretter informasjon i databasen som webapplikasjonen har tilgang til. 

Det finnes to forskjellige måter å sikre seg mot slike angrep; den første, og anbefalte, 
metoden er å innføre preparerte spørringer (eng: prepared statements). Dette medfører at man 
først lager en spørring som inneholder referanser til variabler i stedet for å sende verdien av 
variablene direkte i spørringen. Et eksempel på en modifisert spørring som tar i bruk 
preparert spørring: 
SELECT * FROM Users WHERE username = ? AND password = ? 

Denne spørringen blir så sendt til databasen samt en liste over hvilke verdier som skal 
assosieres med hvert spørsmålstegn. På denne måten får databasen vite hva som er spørringen 
og hva som er inndata. Hvis en angriper hadde forsøkt å benytte olsen' -- som brukernavn i 
den nye spørringen ville databasen søkt etter en bruker med brukernavnet olsen' – i stedet for 
å tolke ' -- som en del av selve strukturen i spørringen. Preparerte spørringer har også den 
fordelen av at databasen kan optimalisere spørringen slik at den blir utført raskere. Dette 
gjelder spesielt i applikasjoner hvor en spørring kjøres flere ganger, men med forskjellige 
parametere. Preparerte spørringer blir opprettet på en annen måte enn vanlige spørringer. 

Den andre metoden for å sikre spørringer er å filtrere inndata from brukeren, slik at alle 
spesialtegn blir beskyttet ved å plassere en \ før hvert spesialtegn. Ved å beskytte et tegn, 
spesifiseres det at tegnet skal behandles som inndata og ikke være en del av strukturen i 
spørringen. I ovenstående eksempel, vil angriperens forsøk resultere i følgende spørring: 
SELECT * FROM Users WHERE username = 'olsen\' --' AND password = 
'tilfeldige tegn' 

Denne spørringen vil resultere i at databasen behandler olsen' – som en selvstendig variabel 
og ikke som en del av strukturen til spørringen. På samme måte bør passordet, som brukeren 
oppgir, bli beskyttet på samme måte som brukernavnet. 

9.9.3 Inn- og utdatavalidering 
All data som kommer fra brukeren bør sjekkes før bruk. Det finnes primært to måter å 
kontrollere inndata; hvit- og svartelisting. Med hvitlisting spesifiserer utvikleren hvilke tegn 
eller tallområder som er gyldig som inndata. Dette kan for eksempel være kun tegn og tall 
(alfanumerisk), kun tall (numerisk) eller hele alfabetet i tillegg til noen utvalgte tegn. 

En svartelisting vil spesifisere hvilke tegn som ikke er lovlige og eventuelt fjerner disse fra 
dataene. Svartelisting av farlige data er ofte støttet i skriptspråk som brukes i forbindelse med 
webutvikling. 

Et annet aspekt ved å validere data, er å sikre at data som sendes tilbake til brukeren ikke er 
skadelig. Dette kalles utdata-validering eller -filtrering. Dette foregår ved at data som for 
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eksempel er hentet fra databasen blir vasket, slik at HTML og/eller JavaScript blir 
uskadeliggjort før dataene sendes til brukeren. Dette kan for eksempel være en bruker som 
har fylt ut en kommentar for et produkt i en netthandel. Hvis brukeren sender inn HTML- 
eller JavaScript-kode i sin kommentar vil alle besøkende få denne koden, som kan gjøre alt 
mulig fra å sende brukeren til et annet nettsted, stjele sesjonen, bestille varer og lignende. 
Denne formen for angrep kalles Cross Site Scripting [69] (XSS). Ved å erstatte alle HTML-
/JavaScript-kodesnutter med tilsvarende HTML-entiteter [70] vil man stoppe det meste av 
XSS-angrep som kommer fra en bruker. 

9.9.4 Captcha 
Captcha [71] er et akronym for Completely Automated Public Turing test to tell Computers 
and Humans Apart. Dette er en teknikk for å sile ut dataprogram fra mennesker. Dette gjøres 
ved å gi en visuell utfordring til brukeren, som et menneske noenlunde enkelt kan løse og 
som er veldig komplisert for en datamaskin. Slike teknikker brukes på mange websider, som 
tilbyr tjenester til mennesker og hvor det er uønsket at datamaskiner skal automatisk utføre 
handlinger. Et konkret eksempel på dette er e-posttjenestene Gmail [72] og Hotmail [73] som 
tilbyr e-post via nettleseren, og som må hindre misbruk av datamaskiner som sender ut spam. 
Under registreringen av en ny konto vil brukeren bli vist et bilde med tilfeldige tall og 
bokstaver som brukeren må skrive inn i et tekstfelt som sendes tilbake til websiden. 
Eksempler på hvordan en Captcha-utfordring ser ut er illustrert i Figur 9.8. 

 
Figur 9.8: Illustrasjon som viser Captcha-utfordringer som blir brukt av tre ledende e-postleverandører 

Det finnes en del variasjoner på hvordan en Captcha-utfordring kan være utformet; noen 
varianter tar for seg tekstgjenkjenning, andre er av litt annen visuell art: “Blant disse bildene 
av dyr, trykk på bildet av et pattedyr”. En del av tekstgjenkjennings-utfordringene bruker støy 
i bildene slik at OCR-gjenkjenning blir vanskelig, men for et menneske må det bare litt ekstra 
konsentrasjon til for å løse oppgaven. 

En stor ulempe med visuelle Captcha er at de ikke er enkel for alle mennesker å løse. Disse 
kan være en utfordring for de som lider av forskjellige former for lesevansker, blindhet, 
nærsynthet, fargeblindet og lignende. Noen websider prøver å hjelpe på denne situasjonen 
ved å tilby en lydsnutt som skal skrives inn i et tekstfelt. Andre Captcha-utfordringer er så 
godt skjult/vridd at “normale” mennesker har store problemer med å tyde oppgaven korrekt. 
Hvis oppgaven er for vanskelig vil dette raskt kunne medføre at en del brukere ikke klarer å 
komme gjennom valideringsprosessen og sitter igjen med et dårlig inntrykk av tjenesten. 

BTS har benyttet en visuell Captcha som presenterer en kombinasjon av tre alfanumeriske 
tegn. Disse skal repeteres i et tekstfelt under registreringsprosessen. Hvis oppgaven som 
brukeren ble presentert for var for uklar, har brukeren mulighet til å trykke på bildet for å få 
generert et nytt bilde med nye tilfeldige bokstaver og tall. 
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9.9.5 Risikoanalyse 
Enhver utvikler som skal gjøre en tjeneste offentlig tilgjengelig bør tenke gjennom hvilke 
farer som truer integritet, tjenestekvalitet og personvern. Dette inkluderer en gjennomgang av 
hvilke trusler som blir møtt på det verdensomspennende Internett. 

En risikoanalyse er en systematisk gjennomgang av hvilke farer som finnes, sannsynligheten 
for at de inntreffer og konsekvensene ved et inntreff. Ved å foreta en risikoanalyse ser man 
etter en positiv korrelasjon mellom fordeler og risikoene ved disse. En bevisstgjøring av 
risiko for et prosjekt vil kunne bidra til en nedgang av de negative konsekvensene. Selve 
risikovurderingen er en løpende prosess og kan sjeldent være komplett og endelig. I sin 
enkleste form kan risiko defineres som sannsynligheten for en gitt begivenhet multiplisert 
med konsekvensen av begivenheten.  

Ved en systematisk gjennomgang av begivenheter som har negativ konsekvens, kan det være 
vanskelig å tallfeste konkret hvor stor sannsynlighet det er for at en begivenhet inntreffer. På 
samme måte kan det være vanskelig å kategorisere konsekvensene. Et konkret eksempel på 
hva som er enkelt å kvalifisere ved et større prosjekt er sannsynligheten for at en utvikler blir 
syk over lengre tid. Denne type statistikk kan være tilgjengelig på bakgrunn av sykefravær 
for avdelingen eller sykehistorien til den enkelte utvikler. Selv disse tallene kan ha 
usikkerhetsmomenter, men kan brukes som et utgangspunkt i en klassifisering. Konse-
kvensene ved et sykefravær vil avhenge av lengden til sykefraværet; noen dagers sykefravær 
til kunne medføre mindre forsinkelser i motsetning til en nøkkelutvikler som blir borte i flere 
måneder. 

  
 Figur 9.9: Eksempel på en enkel kategorisering av risiko. Sannsynlighet og konsekvenser er delt inn i to 
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Som et hjelpemiddel i klassifisering av risiko kan en enkel målestokk brukes. For eksempel 
kan sannsynligheten deles i to kategorier; liten og stor sannsynlighet. Konsekvensene kan 
deles i to respektive kategorier; små og store konsekvenser. Dette kan presenteres som et 
tabell på to rader og to kolonner, hvor sannsynlighet og konsekvenser får hver sin akse (se 
Figur 9.9). Her er risikoen mer alvorlig jo lengre til høyre og lengre ned man kommer i 
diagrammet. Nederst til høyre finnes risikoer med stor sannsynlighet og store konsekvenser, 
noe man ønsker å unngå. I ovennevnte eksempel med sykefravær kan korttids sykefravær bli 
klassifisert som stor sannsynlighet med små konsekvenser. Langtids sykefravær vil kunne 
plasseres med liten sannsynlighet og stor konsekvens. I en reell risikoanalyse vil det nok være 
hensiktsmessig å benytte en mer detaljert klassifisering med flere nivåer. 
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I følge Computer Security Handbook [74] finnes det fire hovedgrupper for hvordan risiko kan 
håndteres; redusere konsekvenser, akseptere risiko, overføring av risiko og terminering av 
risiko. Ved å redusere konsekvensene endrer man miljøet som risikoen tilhører. Dette kan 
gjøres ved å endre sannsynligheten for begivenheten inntreffer eller minske skadeomfanget. 
Dette kan for eksempel være å innføre nye rutiner, bruke rammeverk eller definere 
ansvarsområder. Ved å akseptere risikoen foretar man et bevisst eller ubevisst valg om 
godene som risikoen medfører er verdt de eventuelle negative konsekvensene. Overføring av 
risiko kan brukes til å plassere et “ansvar” over på andre. Eksempler på dette inkluderer kjøp 
av forsikring, endre avtalevilkår, lovendringer osv. Den siste strategien fjerner sannsyn-
ligheten for at en gitt begivenhet skjer eller eliminerer de negative konsekvensene. Det er 
også mulig å kombinere disse fire forskjellige teknikkene for å oppnå ønsket resultat. 

Ved utviklingen av BTS ble det foretatt en vurdering av miljøet som applikasjonen skulle 
kjøre i, hvilke data som skulle være tilgjengelig og om det var noe sensitiv informasjon som 
skulle lagres. Tilgjengeligheten over Internett medfører fare for angrep av både virus-
/trojanere og mennesker. Det ble enighet om at det var liten sannsynlighet for et menneskelig 
angrep da BTS ikke er innenfor “sensitive” områder som politikk, religion, livssyn eller andre 
kontroversielle tema. “Pøbelfakter” kan ikke utelukkes, men blir ansett som liten sannsyn-
lighet og middels konsekvens. Automatiserte program som ser etter svakheter tar ikke hensyn 
til ovennevnte kategorier og kan derfor ha større sannsynlighet for å inntreffe og har middels 
konsekvenser i form av opprydning. 

De to største risikoene som ble vurdert var “spam-boter” og uriktige registreringer av resultat. 
Med spam-boter menes automatiserte program som tråler nettet for skjema som kan brukes til 
å sende uønsket reklame. Disse spam-botene er livlige besøkende på gjestebøker og blogger, 
hvor de sender inn linker til forskjellige “gode” tilbud på nettet. Noen av innleggene prøver å 
imitere et menneske som anbefaler produktene som er nevnt. I enkelte tilfeller blir fraser fra 
bloggposten inkludert i teksten for å øke troverdigheten for at teksten ble skrevet av et 
menneske. Slike boter vil i verste fall kunne registrere feilaktige kampresultat og melde på 
lag med navn som sikter til billige utenlandske medikamenter og lignende. Den andre 
risikoen som ble vurdert var tilfeller hvor noen ville registrert et feilaktig resultat etter en 
kamp. 

I begge tilfellene ble det valgt å minske sannsynligheten for at begivenhetene inntraff. For å 
hindre sannsynligheten for at spam-boter sendte inn skjema, ble Captcha innført ved 
registrering av brukere. I tillegg er det kun mulig å registrere et lag for en bruker som er 
logget inn i systemet (og dermed indirekte har bestått Captcha-testen). Hvis en spam-bot 
skulle komme seg forbi denne hindringen blir det en liten manuell opprydningsjobb for 
administratoren av turneringen. En mulighet for å senke sannsynligheten ytterligere kan være 
å bytte ut Captchaen med en mer komplisert form (flere tegn, annen type Captcha osv). 

All informasjon som lagres om spillere og klubber er allerede fritt tilgjengelig på NBF Data 
[75]. I sin natur skal BTS være et åpent system som viser statusen til NM for klubblag. Det er 
kun endring av data som krever en identifisering av bruker og tilhørende autorisasjon. 

9.10 Ytelse 
Ytelsen til websiden som brukeren besøker er en viktig del av den totale brukeropplevelsen. 
Det finnes en grense ved ca 1/10 sekund responstid som markerer hva brukeren opplever som 
umiddelbar reaksjon. Ved ca 1,0 sekund vil brukerens “mentale arbeidsflyt” bli forstyrret. 
Hvis responstiden passerer 10 sekunder begynner brukeren å bli utålmodig og vil gjerne se 
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etter andre oppgaver å gjøre i ventetiden [76]. Dette vil si at det er behov for å ha en grense 
på litt i underkant av ett sekund for hva som er akseptabel ventetid før siden blir presentert på 
brukerens skjerm. 

Fra brukeren trykker på musen og tjeneren mottar forespørselen etter informasjon må dataene 
gjennom en del flaskehalser. I følge Jakob Nielsen [77] er første flaskehals ytelsen på 
tjeneren og databasetjeneren. Med dagens priser på maskinvare er ikke dette nødvendigvis 
den største flaskehalsen, selv om det er mulighet for at utviklerne av webapplikasjonen ikke 
har optimalisert databasespørringer eller bruker unødvendig tunge datastrukturer. Etter 
generering av utdata som skal sendes brukerens nettleser må disse sendes over Internett-
forbindelsen til tjeneren. Hvis denne er underdimensjonert i forhold til tjenerens trafikk-
mønster, vil brukeren oppleve treg responstid. Selve transporten gjennom Internett kan gå via 
mange tjenesteleverandører, land, kommunikasjonsformer og kontinenter. Her kan det være 
skjulte flaskehalser som ikke er lett å måle uten å ha spesialisert måleutstyr. Når datapakkene 
kommer frem til brukerens Internettforbindelse, vil denne også virke dempende på ytelsen 
hvis forbindelsen brukes til flere ting samtidig som for eksempel filnedlasting, streaming av 
video og sending av store vedlegg i e-poster. Til slutt vil hastigheten på brukerens nettleser 
avgjøre hvor raskt siden kan presenteres på brukerens skjerm. De fleste nyere nettlesere er 
ganske flinke på dette området, men hvis websiden inneholder store tabeller vil dette ha en 
negativ effekt på lastetiden. 

Det er viktig å merke seg at forsinkelsen i de forskjellige ledd akkumulerer, og at det er den 
totale ventetiden som brukeren opplever i sin praktiske bruk av webapplikasjonen. 

Som et ledd i utviklingen av BTS ble det foretatt en test av lastetiden på konkrete enkeltsider 
som brukes ofte i applikasjonen. Denne testen ble foretatt mot to forskjellige oppsett; en hvor 
både databasetjeneren og webapplikasjonen var på samme maskin og en versjon hvor 
databasetjeneren var plassert geografisk adskilt fra selve webapplikasjonen. En middels god 
Internettforbindelse bandt sammen de to delene. På denne forbindelsen var det en stabil 
forsinkelse på ca 40 millisekunder. Bakgrunnen for å dele testene i to forskjellige tilfeller var 
for å se hvor stor betydning det har for databasetjeneren å være på samme lokale nettverk 
som webtjeneren, eller aller helst på samme maskin. Større og tyngre applikasjoner vil ha 
fordel av å ha en dedikert databasetjener som kjører på sin egen tjener. 

Seks forskjellige sider ble valgt som testgrunnlag. Disse ble valgt etter to kriterier; 
kompleksitet og “popularitet” blant brukerne. Både enkle sider med få spørringer og store 
sider med mange spørringer ble valgt. De valgte sidene ble brukt opp mot det samme 
datagrunnlaget i begge testgruppene. For å gi en mest mulig jevn måling ble hver side lastet 
inn på nytt raskt etter hverandre for å gi fordelene ved mellomlagring av metadata i 
CakePHP-rammeverket og eventuell optimalisering av spørringene i databasetjeneren. 

De valgte sidene i utvalget var; førstesiden som møter brukeren, oversikten med påmeldte 
lag, trekningslisten, oversikten med siste resultat, listen med kretsvise lag som vises til 
turneringsansvarlig og en opplisting av alle kampene i første runde av NM for klubblag 
2007/2008. 

CakePHP vil som en del av rammeverket regelmessig kjøre spørringer hvor den ber 
databasetjeneren om å beskrive de aktuelle datatabellene som kommer til å bli brukt i 
utføringen av resterende spørringer. Disse spørringene lagres i CakePHP slik at den husker 
databasestrukturen og dermed ikke er behov for å kjøre ved hver sidelasting. Når CakePHP 
kjører i utviklingsmodus oppdateres denne etter ca fem sekunder. I utviklingsmodus skrives 
det ut en oversikt over hvilke spørringer mot databasen som kjøres, samt hvor lang tid hver 
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enkelt spørring tok. Det er denne modusen som er benyttet under testen. I produksjonsmodus 
blir denne informasjonen mellomlagret over lengre tid og det vil derfor ikke få noen negativ 
effekt på ytelsen. 

Utenom dette var CakePHP satt opp til å spesifisere tegnsettet UTF-8 for hver database-
forbindelse som opprettes. Dette gjøres for å sikre at tegnsettet som blir brukt til lagring av 
data holder seg konsist. Hvis forskjellige tegnsett brukes i databasen og webapplikasjonen, og 
hvor det ikke forekommer korrekt konvertering, vil særnorske tegn bli erstattet av kryptiske 
tegn. Dette vil raskt kunne gi brukeren et inntrykk av at noe er feil. Hvis BTS blir satt opp 
med en tjener som kun benytter UTF-8 som standard er det mulig å enkelt fjerne denne type 
spørringer for hver side. 

 
Figur 9.10: Antall spørringer som kjøres for å generere websidene 

Målingene fra “lokalt” oppsett av database og webtjener er sannsynligvis mest relevant i 
reelle situasjoner hvor BTS skal implementeres. De fleste webhotell og profesjonelle hosting-
firma plasserer database og webtjener så nær hverandre som mulig for å oppnå best mulig 
ytelse. Sammenligningen opp mot “fjernoppsett” vil derfor ikke være fullt så relevant i 
forhold til praktisk bruk, men heller som en dokumentasjon på fordelene ved å plassere 
database- og webtjener nær hverandre. Figur 9.10 Viser antall spørringer som kjøres for å 
generere websidene. Kolonnen "fjern" inneholder genereringstiden for et oppsett hvor web- 
og databasetjener er adskilt. "Lokalt" representerer et oppsett hvor disse to tjenerne er på 
samme datamaskin. Genereringstiden for innholdet forteller hvor lang tid det tok å hente 
innholdet til websiden. 

Som vist i Figur 9.10, er genereringstiden for de respektive sidene godt under et sekund. 
Dette er ikke medregnet tid som brukes for å sende websiden gjennom nettverket. Kun tiden 
CakePHP bruker for å hente data fra databasen og presentere dette i HTML-form klart til 
transmisjon.  

Ved bruk av separat lokalisering av database- og webtjener økte genereringstiden markant. 
Her var korteste genereringstid litt i overkant av 0,4 sekunder. Dette gav merkbar treg 
respons i nettleseren og i verste tilfelle tok det over 2 sekunder for å laste en side. Websiden 
som viser siste kampresultat var testens tyngste side målt i genereringstid. Med en 
nettverksforsinkelse på 40 ms ble ytelsen over 20 ganger dårligere for denne konkrete 
websiden i en situasjon hvor database- og webtjener er fysisk separert over lengre avstand. 
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Når det gjaldt antall spørringer som ble utført for hver side var trekningslisten den websiden 
som brukte flest spørringer; over tre ganger så mange spørringer som nummer to på listen. 
Basert på utføringstiden og struktur på spørringene kan disse spørringene klassifiseres som 
små og raske i utførelsen. Det er lite data som overføres etter hver spørring og det gjør det 
mulig å kjøre mange små spørringen på samme tid som få større spørringer. 

CakePHP bruker et abstraksjonslag mellom modell og databasetabell. Dette gir en fordel ved 
at spørringer som brukes av BTS ikke er knyttet mot bestemte databasetabeller, men mot 
CakePHPs modell. Dette medfører at det er mulig å endre attributter på en tabell i databasen 
og gjøre tilsvarende endring i datamodellen så vil det gjøre BTS klar for den nye data-
basemodellen. På denne måten slipper utviklerne å hardkode SQL-spørringer direkte mot 
databasen. Selve spørringene som må opprettes av utviklerne vil relatere seg med modellene 
som CakePHP er satt opp med. CakePHP vil igjen ta denne spørringen og konvertere denne 
til en vanlig SQL-spørring basert på modellen som er registrert. Dette medfører en del 
konverteringer og til dels kunstige spørringer enkelte steder. I BTS er det fokusert på å sørge 
for at det skal være en best mulig kompatibilitet mellom BTS og CakePHP slik at en 
eventuell databaseendring ikke medfører omskrivning av alle spørringer. 
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10 Noen utvalgte problemstillinger 
10.1 Internet Explorer og standarder 
Microsofts Internet Explorer (IE) [78] er kjent for sin manglende støtte for standarder. De 
mest kjente feilene er feilberegning av bredde i objekter [79][80]. En oversikt over andre 
kjente feil finnes også som et hjelpemiddel for webutviklere [81][82]. IE er ikke den eneste 
nettleseren som inneholder feil i forhold til standarder, men er desidert den nettleseren som 
krever mest arbeid for tilpasninger. De fleste feil er relatert til HTML-standardene, CSS eller 
JavaScript. 

I utviklingen av BTS ble Firefox benyttet som primær nettleser. Etter ny funksjonalitet var 
ferdig utviklet ble den testet i IE. Hvis funksjonaliteten ikke fungerte eller visningen av siden 
var feil, måtte “feilen” rettes slik at det ble korrekt vist i IE og andre nettlesere. 

Det som er viktig å passe på under feilretting, er at standardene fremdeles følges, slik at ved 
fremtidig versjon av IE og andre nettlesere som følger standardene viser siden på korrekt 
måte. 

De mest populære nettleserne har to forskjellige modi for å sikre mest mulig kompatibilitet; 
“quirks mode” og “standards mode”. Standards mode betyr at nettleseren skal følge 
standarden som er spesifisert i toppen av HTML-dokumentet. Quirks mode er en mellomting 
hvor nettleseren tillater en del feil og vil gjerne vise siden på samme måte som en tidligere 
versjon av samme nettleser. Det som er felles for de fleste nettlesere, er at de automatisk går i 
quirks mode hvis det ikke eksplisitt er definert hvilken standard dokumentet følger. For en 
utvikler som vil at nettleseren skal følge standarden er derfor nødt til å spesifisere hvilken 
standard som følges. Oppdager en nettleser flere feil, mens den opererer i standards mode, vil 
den automatisk hoppe over til quirks mode. Terskelen for å velge standards- og quirks mode 
er forskjellig mellom nettleserne [83]. I BTS er det spesifisert at nettleseren skal følge 
XHTML 1.0 Transitional-standarden. 

Et konkret eksempel på en utfordring med IE var måten tekstmarkering blir gjort. Opp-
rinnelig ble BTS designet til å bruke lag (eng: layers HTML: <DIV>) til å gruppere menyen 
for seg, innholdet for seg og tittelfeltet i et eget lag. CSS ble brukt til å plassere de 
forskjellige lagene korrekt på skjermen. Visuelt så dette fint ut i de fleste nettlesere, men hvis 
en bruker som brukte IE prøvde å markere noe tekst på skjermen ville hele dokumentet bli 
markert. Dette medførte at klipp-og-lim ikke fungerte som tiltenkt. For å løse problemet ble 
en tabell brukt, som plassere elementene der de hørte hjemme på skjermen, i stedet for å 
benytte lag. Denne løsningen følger standardene, men det er ikke ansett som en god løsning 
siden presentasjon og innhold blandes. 

54 



Del 1: Bridge turneringssystem - Evaluering 

11 Evaluering 
11.1 Testmetodikk 
I utviklingen ble to forskjellige databaser benyttet til å separere testdata og de reelle dataene 
som ble brukt i selve turneringen som NBF holdt. Dette ble gjort for å hindre at test av 
systemet ikke medførte feilaktige oppføringer i systemet som var i drift og brukt av spillere 
som deltok i turneringen. I sluttfasen av utviklingen ble produksjonsdataene kopiert over til 
testdatabasen for mest mulig realistisk testing. 

 
Figur 11.1: Viser tredelingen som ble brukt under utvikling av kildekoden 

I programkoden ble tre nivåer benyttet for å skille systemet i produksjon fra koden som ble 
endret på daglig basis. Denne tredelingen er illustrert i Figur 11.1. På datamaskinene brukt til 
utvikling var det satt opp webtjenere som ble brukt lokalt og en tilkobling til databasen med 
testdata. Etter endringene gjort i koden lokalt på datamaskinene, ble disse testet og sendt til 
versjonskontrolltjeneren. Regelmessig ble lokal kode oppdatert opp mot den sentrale 
lagringen. På denne måten var alltid lokal kode oppdatert med siste versjon av koden. 

Hvert døgn ble den komplette og oppdaterte koden automatisk plassert på en tjener benyttet 
til testing. Denne installasjonen ble brukt til å teste hvordan systemet fungerte utenfor 
utviklingsmiljøene. Det ble tilstrebet å la testtjeneren være konfigurert på en slik måte at den 
mest mulig simulerte hvordan oppsettet ville være på en produksjonstjener. Denne versjonen 
av programmet brukte også testdatabasen slik at tester kunne gjennomføres slik at 
eksempelvis endret kampresultat og lignende ikke ville være synlig for sluttbrukeren. 

Etter en manuell test av versjonen som var plassert på testtjeneren, ble hele katalogstrukturen 
flyttet over på produksjonstjeneren. På dette stadiet var det begrenset for hvor dyptgående 
tester som kunne gjennomføres uten å manipulere reelle data. Det ble stort sett bare 
gjennomført visuelle tester og testing av alle linker førte frem til reelle sider. På dette stadiet 
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ble svært få feil funnet som skyldes feil i kildekoden. De fleste feil som ble funnet på dette 
stadiet var relatert til endringer i databaseskjemaet. 

Siden BTS ble satt i produksjon mens det framdeles var under utvikling, oppstod det en 
ekstra “testmetode”; Brukerne av systemet. Helt fra systemet ble satt i drift, ble tilbake-
meldinger fra brukere mottatt. Disse bidro med kommentarer til design, brukernes egne 
erfaringer og generelle tilbakemeldinger. 

11.2 Erfaringer 

11.2.1 Valg av tekniske løsninger 
Da prosjektet ble startet var et av valgene hvilke tekniske løsninger som skulle benyttes. Etter 
å ha sjekket mot NBF ble det avklart at de brukte PHP og MySQL, så valget falt naturlig på 
disse plattformene. Etter en gjennomgang av hjemmesidene til de respektive løsningene ble 
det bestemt at produksjonsversjonen av PHP, versjon 5, skulle brukes som skriptspråk. 
Forrige versjon av PHP, versjon 4, var satt opp til å nå enden av sin livssyklus ved slutten av 
2007. Likeledes falt valget på MySQLs produksjonsversjon, versjon 5. 

Når tiden kom for å begynne planlegging for å flytte over systemet til NBF sin server, viste 
det seg at opprinnelige valg hadde vært litt optimistiske med tanke på hvor oppdaterte 
hosting-selskapet holdt serverne sine. Det viste seg her at serveren til NBF kjørte både PHP 4 
og MySQL 4. Det var muligheter for oppgradering av serveren her, men ikke før 2. kvartal 
2008. 

Porteringen av BTS til PHP 4 var triviell, på grunn av god bakoverkompatibilitet fra versjon 
5 til 4. MySQL versjon 5 var ikke bakoverkompatibel med versjon 4 hvis funksjonalitet kun 
tilgjengelig i versjon 5 var benyttet. “Lagrede spørringer”-funksjonaliteten gjorde det mulig å 
lage et abstraksjonsnivå over enkelte tabeller. For å gjøre BTS bakoverkompatibel med 
MySQL 4 krevde dette store omskrivninger av delmoduler til å ikke benytte disse. På grunn 
av dette store arbeidet ble det besluttet at BTS ikke skulle være kompatibel med MySQL 4. 
Etter planen skulle NBFs servere oppgraderes i løpet av andre kvartal 2008. 

Som en mellomløsning bestemte utviklerne seg for å stille seg til disposisjon for NBF til å 
hjelpe med overflytting av BTS til NBFs servere etter oppgraderingen av tjeneren. 

11.2.2 Utvikling under produksjon 
Som tidligere beskrevet i rapporten, oppstod den situasjonen at programmet ikke var 
ferdigstilt til datoen det skulle igangsettes. Det var da to valg; enten måtte NBF gjennomføre 
turneringen på tradisjonell måte ett år til, noe som ville medført at mange verdifulle 
tilbakemeldinger fra brukerne ikke kunne brukes for å bedre systemet underveis. Eventuelt 
kunne systemet innføres i den tilstand det var i, og sette fokus på å utvikle de delene av 
systemet som trengtes først. 

Etter å ha konferert med NBF, falt valget på å sette systemet i drift selv om dette kunne 
medføre ekstraarbeid. Dette medførte at konsentrasjonen ble på de funksjonene som det var 
behov for der og da. 
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11.3 Besøksstatistikk 
BTS logger alle henvendelser i en loggfil som inneholder informasjon om hver enkelt 
forespørsel. Denne informasjonen kan så brukes til å identifisere feil og generere statistikk. 
Følgende informasjon lagres om hver eneste forespørsel: 

− IP-adressen til den besøkende. 

− Tidspunktet forespørsel ble mottatt. 

− Hvilken side som ble etterspurt. 

− Statuskoden for forespørselen (siden ikke funnet, en intern feil har oppstått, alt OK, 
osv). 

− Hvilken side som brukeren kom i fra (hvis nettleseren sender denne informasjonen). 

− Hvilken nettleser som ble brukt (eventuelt søkerobot). 

− Størrelsen på siden ble generert. 

− Tiden det tok for å generere siden. 

Ved å benytte AWStats til å analysere loggfilen ble det generert interessant statistikk for hvor 
mange brukere som har besøkt websiden og et estimat for hvor mange unike besøkende som 
har sett på siden. Det er tre forskjellige begrep som brukes for å beskrive trafikkmønsteret. Et 
treff defineres som en enkelt forespørsel gjort mot tjeneren. Dette kan være en forespørsel om 
å hente en side, et bilde eller en annen fil. Et besøk består av flere treff gjort av en klient i et 
avgrenset tidsrom. Et unikt besøk er antallet unike besøkende uavhengig av hvor mange 
besøk hver bruker har utført. 

Det finnes usikkerhetsmoment i generering av estimat av unike besøkende og “vanlig” besøk. 
For å skille mellom besøkende er IP-adressen den største identifikatoren som kan benyttes til 
å skille brukere fra hverandre. En IP-adresse peker ikke nødvendigvis mot en enkel bruker, 
men mer mot en datamaskin. Hvis en person besøker en bestemt side fra både 
hjemmedatamaskinen og fra en PC på arbeidsplassen, vil dette fremstå som to forskjellige 
“brukere” i loggen. På denne måten kan antall unike besøkende bli overrepresentert. 

Men det finnes også tilfeller hvor flere forskjellige personer deler samme IP-adresse, dette 
kan for eksempel være gjennom en proxy eller en delt datamaskin. En offentlig datamaskin 
på et bibliotek vil for eksempel beholde samme IP-adresse selv om det er mange forskjellige 
mennesker som har benyttet datamaskinen i løpet av en dag. En proxy er en tjeneste som 
samler flere brukere bak en felles IP-adresse og tar seg av all kommunikasjon, som en slags 
mellommann som sørger for trafikken fra brukerne sine blir anonymisert. Hvis en proxy er 
blitt benyttet av en gruppe brukere, vil antallet besøkende og unike besøkende ikke 
representere det reelle antallet. Estimatene vil da være lavere enn det reelle tallet. 

Dette er usikkerhetsmoment som er vanskelig å estimere. Tallene i dette kapittelet har 
ovennevnte usikkerhetsmomenter. 

 

57 



Del 1: Bridge turneringssystem - Evaluering 

 
Figur 11.2: Viser trafikkmengden BTS hadde under de mest aktive månedene i gjennomføringen av NM 

for klubblag 

Figur 11.2 viser hvor mange besøkende som var innom BTS i løpet av november til april. 
Den økte mengden besøkende i november er relatert til overgangen mellom runde en og to. 
På dette tidspunktet ble det bestemt hvilke beste tapere som gikk videre til runde to. Fra 
desember og utover var det jevnt antall unike besøkende. Med dette datagrunnlaget, tilsvarer 
dette er dagsgjennomsnitt på ca 53 unike besøkende som sammen hadde ca 167 besøk. 

Datamengden som ble overført var moderat i forhold til innholdet på BTS. Et gjennomsnittlig 
treff medførte en nedlastingsmengde for brukeren på ca 27 KB. I midten av februar 2008 ble 
det gjort optimaliseringer i systemet, blant annet komprimering av utdata, noe som medførte 
at datamengden gikk ned betraktelig, selv om innholdet som ble servert var det samme. 
Nedgangen i datamengde vises tydelig i Figur 11.2. 

Et annen interessant observasjon er de tilnærmet daglige indekseringene gjort av søke-
robotene til Google [84], Microsoft [85] og Yahoo [86]. Disse robotene søker gjennom 
Internett og oppdaterer sine databaser som brukes i de respektive søkemotorene. Besøkende 
som kommer via en søkemotor sender som regel en referanse til hvilke søkeord som er brukt 
for å finne resultatet. De mest brukte søkeordene som gav resultat med BTS i listen var bk, 
bridge og nm. I tillegg var det overraskende mange som hadde søkt etter navnene til 
privatpersoner. 

Ved å bruke informasjonen som sendes av nettleseren er det mulig å se i enkelte tilfeller fra 
hvilken side en bruker kommer fra. Dette gav et overraskende overblikk av hvor mange 
eksterne sider som hadde lenket videre til BTS. I noen tilfeller var også oversikter kopiert 
over til klubbers private hjemmesider. Denne type viderebruk var en positiv overraskelse og 
viste en stor interesse for tjenestene som BTS tilbyr. 

AWStats tilbyr også en mulighet for å estimere hvor lenge et besøk varte. Dette blir generert 
ved å ta summere lengden av hvert besøk. Dette kan regnes ut ved å inspisere tidspunktene 
treffene ble utført basert på hvert enkelt besøk. 

 
Figur 11.3: Viser gjennomsnittlig lengde en besøkende var på BTS 

58 



Del 1: Bridge turneringssystem - Evaluering 

Som Figur 11.3 viser, så forlot størstedelen av besøkende (76 %) BTS før to minutter var gått 
siden første sidevisning. Besøk som varte lenger enn én time kan skyldes nettlesere som er 
satt opp til oppdatere en siden ved regelmessige intervall. Disse ville regnes som besøk som 
varer over et lengre tidsrom. 

 
Figur 11.4: Viser andel nettlesere som ble brukt til å vise BTS i januar-april 2008 

 
Figur 11.5: Viser andel operativsystem brukt i perioden januar-april 2008 

Hvilke operativsystem og nettleser avgjør hvilken støtte som finnes på brukerens datamaskin. 
Nettleseren er den primære kilden til feil visning av websider. Det er nettleseren som 
bestemmer hvordan presentasjonen på skjermen skal se ut. Hvilke standarder som støttes av 
nettleseren er også avgjørende for hvordan brukeropplevelsen er. Figur 11.4 og Figur 11.5 
viser en oversikt over hvilke nettlesere og operativsystemer de besøkende benyttet seg av. I 
utviklingen ble Firefox benyttet som referanse-nettleser for å kontrollere at BTS fulgte 
standardene best mulig. En del tilpasninger måtte gjøres for å sikre god presentasjon i 
Microsoft Internet Explorer (IE). Internet Explorer 6 ble lansert i siste halvdel av 2001 og 
siden den gang er det kommet flere nye standarder. Arvtakeren, Internet Explorer 7, ble 
lansert i slutten av 2006. Fremdeles er det en stor andel brukere som benytter seg av IE 6. 

Andelen IE 6 og IE 7-brukere er fordelt i like store deler (respektiv 42,1 % og 43,3 % 
“markedsandel”) basert på analyse av besøksloggen. Dette medførte at også IE 6 måtte testes 
for å sikre best mulig kompatibilitet blant de største nettleserne. Under utviklingen ble både 
Windows og Linux brukt som testplattformer, og nettleserne IE 6, Firefox [15] og Opera [87] 
ble benyttet til å kontrollere opptegningen av BTS i nettleserne. En visuell test av 
komponentene viste at det er minimal forskjell i visningen av BTS i de testede nettleserne. 
Tjenesten Browsershots [88] ble også benyttet for å teste den visuelle fremstillingen. 
Browsershots er en tjeneste som tilbyr en mulighet til å få skjermbilder av en spesifikk 
webside i forskjellige nettlesere (og versjoner av nettleserne), operativsystem, oppløsning og 
fargedybde. 

11.4 Tilbakemelding fra brukerne 
I løpet av de første innledende rundene av NM for klubblag ble litt i overkant av 100 e-poster 
mottatt fra brukerne av systemet. Dette vil si perioden september til desember. Utenom disse, 
var det kontakt med Fagsjef i Norsk Bridgeforbund, Harald Skjæran, som var prosjektets 
kontaktperson hos NBF. Skjæran hadde det administrative ansvaret for gjennomføringen av 
NM for klubblag. Han kom med både ønsker og tilbakemeldinger på hvordan systemet 
fungerer fra en turneringsansvarligs synspunkt. 
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En god del av henvendelsene fra vanlige brukere omhandlet bruk av valideringskoder (“PIN-
koder” som brukes til resultatregistrering) og om man fremdeles skulle sende inn resultat via 
Posten; om valideringskodene kunne sendes ut på nytt; om hva som skulle gjøres hvis 
motstander ikke hadde mottatt valideringskoden. På de spørsmålene hvor svarene var kjent, 
ble svar sendt direkte til brukeren. De spørsmålene som omhandlet rutiner og generelle 
spørsmål om turneringen ble videresendt til NBF for behandling der. 

Når det gjaldt tilbakemeldingene rundt opplevelsen av BTS, så varierte dette fra noen få 
negative tilbakemelder til positive og konstruktive e-poster. På forhånd ble det mistenkt at det 
kunne komme noen henvendelser på bruken av JavaScript og Ajax, på grunn av varierende 
støtte blant eldre nettlesere. 

 
Figur 11.6: Skjermbilde som viser et steg i påmeldingsveiviseren. Søkefunksjonaliteten blir vist som et 

"nedtrekksvindu" 

I den interaktive påmeldings-veiviseren (Figur 11.6) ble Ajax benyttet til å hente forslag til 
klubb når brukeren begynte å skrive inn klubbnummeret eller klubbnavnet. På denne måten 
fikk brukeren mulighet til å søke opp klubben sin hvis klubbnummeret var ukjent. Denne 
funksjonaliteten ble satt pris på av brukerne. 

Det var tre tilbakemeldinger angående bruk av linjeskift-tasten sammen med skjemaene som 
ble brukt under registreringen. Her ville veiviseren gå videre hvis man benyttet linjeskift-
tasten for å velge et forslag til innhold via bruk av Ajax. Dette var i følge tester bare et 
problem med Internet Explorer. Det ble ikke funnet en endelig løsning på dette problemet da 
JavaScript-implementeringen i Internet Explorer ikke følger en utstrakt standard og 
manglende dokumentasjon på dette området. Dette er nærmere beskrevet i kapittel 10.1 
Internet Explorer og standarder. 
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12 Konklusjon og videre arbeid 
12.1 Oppsummering 
BTS har under NM for klubblag 2007/2008 hele tiden vært i produksjon og fått ny 
funksjonalitet underveis. Helt fra starten hvor en begrenset gruppe klubber deltok i 
registreringen til turneringen har det vært jevn progresjon i implementeringen av ny 
funksjonalitet som det har vært behov for under turneringens fremdrift. Under hele 
utviklingsprosessen ble det mottatt tilbakemeldinger fra brukerne, og rapporterte feil ble 
rettet. Dette gav verdifull tilbakemelding på hvordan ting kunne implementeres på en annen 
måte i brukergrensesnittet. 

De mest fundamentale funksjonene som det er behov for i en turneringsavvikling ble 
implementert; registrere lag, resultatregistrering og publisering av trekningsresultater. I 
tillegg til dette ble det lagt til ekstra funksjonalitet som er spesifikt for denne konkrete turner-
ingen; forbundspoeng og deltakere i en kamp. Kontaktpersonen hos NBF har også kommet 
med ønsker til rapporter som er etter beste evne forsøkt å implementere. Noen av de 
opprinnelige ønskene fra oppdragsgiver (reiseregninger og lignende) falt utenfor tidsrammen 
som var tilgjengelig for denne delen av prosjektet. Disse punktene er nærmere spesifisert i 
avsnittet Videre arbeid. 

Målet om å utvikle et system som kunne brukes som et administrativt hjelpemiddel i 
gjennomføringen av NM for klubblag føler vi ble vellykket. Tilbakemeldinger fra NBF gir 
uttrykk de har spart en del tid, til tross for at det var snakk om innføring av et nytt system. 
Utviklerne tror derfor at ved neste turnering vil dette systemet medføre en mye enklere 
administrering av turneringen for NBF.  

12.2 Videre arbeid 

12.2.1 Bedre rutiner for utsendelse av e-poster 
Modulen som tar seg av utsendelse av e-post er ganske enkel og har få muligheter for kontroll 
og feilrapporter. En mulig utvidelse ville vært en feillogg som viste hvilke e-post som ikke 
var vellykket mottatt av e-posttjeneren. Her ville det vært naturlig å tilby brukeren en 
mulighet til å rette en e-postadresse og så prøve å sende e-posten på nytt. 

Brukerne kunne også fått opp en side med en oversikt over hvilke e-post som var sendt ut og 
hvilken status hver enkelt e-post hadde (sent, feil adresse, kommet i retur og så videre). Ved å 
tilby en slik funksjonalitet vil brukere, som for eksempel mistenker en anti-spam løsning for å 
stoppe innkomne e-poster, kunne bla frem tidligere sendt e-post. 

12.2.2 Hendelseslogger 
For å bedre sporbarheten av handlinger kan det være ønskelig i en senere versjon av 
programvaren å inkludere bedre rutiner for å spore handlinger som er utført av brukerne. 
Dette kan gjerne inkludere en “versjonskontroll” av innstillinger slik at ved vandalisme, feil-
konfigurasjon, eller lignende kan man på en enkel måte se hvem som gjorde endringen og få 
gjenopprettet en tidligere tilstand. 
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12.2.3 Varsling ved bestemte begivenheter 
Å tilby ekstra varsletjenester kan nok være interessant for enkelte brukere. Dette kan være 
enkle abonnement som varsler om trekninger, resultater eller lignende for et lag man er inter-
essert i. Dette kan sammenlignes med tjenester som tilbys fotballsupportere (følg med på ditt 
favorittlag med mer) 

En naturlig utvidelse av varsling kan være å inkludere varsling til mobiltelefoner via SMS. I 
motsetning til e-post, medfører utsending av SMS en økonomisk utgift. Dette vil kunne med-
føre forskjellige ønsker på betalingsmodell avhengig av hvem som arrangerer turneringen. De 
tre mest realistiske betalingsmodellene er; overtaksert SMS, turneringsansvarlig blir fakturert 
(og tar dette inn via turneringsavgiften) eller hver enkelt bruker har sin egen konto som 
brukeren kan fylle på selv. Disse tre betalingsmodellene er grundigere gjennomgått i 
masteroppgaven til Bjørnar Pettersen, Nettsted for Bridgetjenester [89]. 

12.2.4 Forskjellige turneringstyper 
Det finnes en del forskjellige turneringstyper som det muligens ville vært fordelaktig å få 
implementert. Seriemesterskap blir avholdt innen forskjellige sportsgrener, bridge inkludert. 
Å tilby slik funksjonalitet vil nok være en naturlig utvidelse av BTS. En mulig imple-
mentering ville vært å tilby et sett med moduler som hver innførte en turneringstype. I NM 
for klubblag blir alle de innledende rundene spilt etter utslagssystemet. I finalen spilles det 
seriespill mellom de deltakende lagene. På bakgrunn av dette kan det virke fordelsmessig å 
innføre en mulighet til å spesifisere turneringstype per runde. 

12.2.5 Automatiske trekninger 
En mulig fremtidig utvidelse av turneringsmodulen vil være å tilby funksjonalitet som 
automatisk trekning etter gitte regler. Fritrekning er en enkel utvidelse. I gjennomføringen av 
NM for klubblag er det flere små momenter som har betydning for hvilke lag som kan møte 
hverandre. Det kan for eksempel være spesielle forhold som må bli tatt hensyn til i noen 
regioner. Disse reglene kan implementeres som enkle funksjoner eller moduler som tilbyr 
spesialisert funksjonalitet. Ved å modularisere reglene vil det være mulig å kombinere 
moduler til en gitt trekning. For eksempel kan geografisk inndeling og erfaringsnivået på et 
lag bli inkludert i vurderingen av hvilke lag som kan møte hverandre. En mulighet for å 
automatisk bestemme hvilket lag som skal være hjemmelag/bortelag kan regnes ut på 
bakgrunn av tidligere kamper, slik at alle lag fikk en jevn fordeling av antall hjemmekamper. 
En fare med en slik utvidelse vil være tiden som trengs for å sette opp systemet kan overgå 
tiden som brukes til å gjennomføre trekning manuelt. En grundig gjennomgang bør derfor 
utføres før et slikt prosjekt startes. 

12.2.6 Reiseregninger 
En turnering slik som NM for klubblag medfører mye reising for en del av lagene. En del av 
dette skal dekkes av NBF. Det er derfor behov for en modul for å behandle dette. Dette vil 
være et naturlig tillegg til BTS, siden dette systemet allerede håndterer de andre elementene 
rundt denne turneringen. 
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13 Innledning 
13.1 Bakgrunn for oppgaven 
Det har i det siste vært en kraftig utvikling innenfor mobile enheter, og det blir mer og mer 
vanlig at den gjennomsnittlige forbruker har en mobiltelefon som både kan laste ned nye 
programmer, og har muligheten til å operere på trådløse nett. Dette gjelder både nett som 
Wi-Fi [90], som er standarden for trådløse datanettverk, og Bluetooth1 [91]. Dette er funk-
sjonalitet som tidligere var reservert de største og dyreste modellene. Veldig mange som eier 
slike telefoner ønsker også å benytte seg de avanserte mulighetene slike telefoner tilbyr, noe 
som for eksempel viser seg i den utstrakte bruken av digitale kameraer i mobiltelefoner. 

Bridgespillere er ikke noe unntak, og man kan se for seg flere måter en mobil enhet kan 
benyttes i sammenheng med bridge. Bridge er for eksempel veldig populært å spille via 
Internett. Bridge på mobil vil derfor være et utmerket alternativ når man ikke har en data-
maskin tilgjengelig, men kan også være en erstatning i en mer tradisjonell situasjon der man 
har fire mennesker samlet på samme sted, men ikke har plass eller utstyr tilgjengelig til å 
sette opp et vanlig spill med bord og kortstokk. 

13.2 Målsetning med oppgaven 
Formålet med denne oppgaven er å utvikle et bridgespill for mobile enheter. Spillet skal 
kunne kjøres på flere mobile enheter i ett nettverk, slik at fire spillere kan spille bridge 
sammen fra hver sin enhet. Spillet må sørge for at reglene for bridge blir fulgt, og drive 
spillet fremover. 

I tillegg til å kunne tilby spilling, er det også ønskelig med diverse relaterte tjenester. En slik 
mulighet er å kunne spille av tidligere spilte spill, da både spill man selv har spilt, eller 
interessante spill som lastes ned for eksempel fra Internett. Andre interessante tjenester er for 
eksempel meldetrening for to personer, enten i opplæringsøyemed for nye spillere, men også 
som trening for mer erfarne spillere. 

Applikasjonen som blir utviklet bør også kunne kjøre på så mange forskjellige typer 
mobiltelefoner som mulig, med forskjellige skjermstørrelser og tekniske spesifikasjoner, så 
lenge disse støtter visse minstekrav. 

                                                 
1 Også kjent som “Blåtann” på norsk. Det presiseres at Bluetooth er et varemerke som dermed ikke skal 
oversettes (se Bluetooth SIG [91]), og “Blåtann” er derfor ikke en korrekt benevnelse på denne teknologien. 
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14 Problemanalyse 
14.1 Kravspesifikasjon 
Programvaren som skulle utvikles ble definert til å ha følgende krav: 

• Være plattformuavhengig (innenfor mobile enheter). 

• Kunne brukes på enheter med forskjellige skjermstørrelser. 

• Forholde seg korrekt til reglene for bridge. 

• Gjennomføre et komplett bridgespill. 

• Kunne kommunisere med andre enheter over minst en form for nettverk slik at fire 
spillere kunne spille sammen på hver sin enhet. 

Videre bør applikasjonen ikke være avhengig av funksjoner som kun finnes på de dyreste og 
mest luksuriøse enhetene på markedet. Brukergrensesnittet burde også være så intuitivt som 
mulig, helst minne litt om de grensesnittene bridgespillere er vant til når de benytter seg av 
elektroniske bridgetjenester. Dette betydde hovedsakelig BBO [4], siden dette i dag er den 
mest populære tjenesten for elektronisk bridge i Norge. 

14.2 Analyse 
Det var umiddelbart klart at uansett hvor godt man prøver, kan ikke en slik applikasjon kjøre 
på alle mobiltelefoner. Det finnes for eksempel telefoner på markedet som ikke gir 
muligheten til å selv installere programmer, og slike telefoner produseres ennå, som for 
eksempel Apples iPhone, som kun tillater brukeren å laste ned programvare distribuert av 
Apple. Det er heller ikke alle telefoner som har mulighet til å ta del i ett nettverk, som er 
nødvendig for denne applikasjonen. 

En nærmere analyse av kravene med overnevnte i tankene gir da følgende: 

• Plattformuavhengighet: De fleste telefoner i dag støtter i utgangspunktet to 
hovedgrupper av programmeringsspråk; Java og C/C++. Begge disse to har sine 
fordeler, men også sine ulemper.  

C/C++ implementering er veldig leverandør- og modellspesifikk, og hver telefon har 
sin egen måte å bruke telefonens egenskaper, slik som nettverk. Ikke alle telefoner 
støtter C/C++, men bruker andre språk. En del telefoner er også begrenset til hvilke 
type applikasjoner som brukeren selv kan laste ned på telefonen, og ikke alle tillater 
applikasjoner i C/C++ selv om telefonens egne applikasjoner er skrevet i dette 
språket.  

Java på den annen side er rimelig standardisert på tvers av merke og modell. Dette 
medfører at det er mye mindre behov for å tilpasse applikasjonen til hver enkelt mobil 
enhet. Java tilbyr også standardiserte grensesnitt for å bruke telefonens funksjoner, 
slik som for eksempel nettverksfunksjonalitet. Java har også tradisjonelt vært det 
språket i mobilverdenen som har vært åpnet opp for at brukeren kan installere egne 
applikasjoner på enheten. Java viser seg derfor å være det beste valget i denne 
sammenhengen for å oppnå målet med å være plattformuavhengig og kunne 
installeres på et størst mulig antall mobile enheter. 
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• Skjermstørrelse: Mobiltelefoner på markedet i dag har svært forskjellig skjerm-
størrelser. Generelt sett vil en dyrere enhet ha større skjerm. Etter å ha sjekket med en 
del nettsteder hva som var tilgjengelig i dag, var det tydelig at skjermer gikk fra 
128x160 punkter og oppover. Telefoner med skjermer mindre enn dette var stort sett 
billigtelefoner som ikke hadde de andre nødvendige egenskapene. 128x160 ble derfor 
definert som en minimumsstørrelse for denne applikasjonen. 

• Forholde seg til bridgeregler: Reglene i bridge er ikke veldig kompliserte, og krever 
heller ikke store tunge kalkulasjoner. Dette kunne derfor implementeres i kode uten å 
stille spesifikke krav til enheten det kjørte på.  

• Kunne gjennomføre et komplett spill: Igjen så setter ikke dette noen fysiske krav til 
enheten det kjøres på. For denne biten var det viktig at prosjektet ble styrt på en slik 
måte at dette lot seg gjennomføre. 

• Nettverkskommunikasjon: De fleste mobile enheter i dag har en eller annen form for 
trådløs nettverkskommunikasjon tilgjengelig. De vanligste alternativene her er 
Bluetooth, WLAN og GPRS. Ønsket var å få implementert alle disse tre dersom tiden 
tillot dette. Alle metodene har sine fordeler og ulemper, men siden GPRS koster 
penger å benytte, og WLAN kun er tilgjengelig på litt dyrere mobile enheter, så var 
Bluetooth et godt startpunkt. En annen god grunn til å begynne med Bluetooth er at de 
fleste mobile enheter ikke tillater brukeren å være tjener i et TCP/IP-basert nettverk, 
noe som medførte at man da må sette opp en egen tjenermaskin på Internett for å 
støtte disse. Med Bluetooth slipper man dette. 

Konklusjonen blir da at Java ble valgt som programmeringsspråk, med Bluetooth som første 
nettverksbærer. Etter planen ville dette sørge for en størst mulig plattformuavhengighet, 
samtidig som løsningen ville være kompatibel med et så stort antall mobile enheter som 
mulig. Applikasjonen ville heller ikke være avhengig av en ekstern tjener. Ulempene med 
dette valget er at Bluetooth kun er beregnet for kommunikasjon over korte distanser, og 
krever at alle spillerne er innefor ca 10 m fra hverandre. Med WLAN eller GPRS kunne 
spillerne ha befunnet seg i hver sin del av landet, og fremdeles spilt sammen. Det viktige her 
er selvsagt at Bluetooth bare er første steg. Dersom tiden tillot det ville prosjektet også 
implementere andre nettverksbærere. Hvis ikke kunne dette videreutvikles på et senere 
tidspunkt. 

Java- og Bluetooth-teknologiene vil få en grundigere gjennomgang senere i rapporten. 

67 



Del 2: Bridge for mobile enheter - Valg av verktøy 

68 

15 Valg av verktøy 
15.1 Rammeverk 
Det har etter hvert dukket opp en del rammeverk på markedet for utvikling av Java-
applikasjoner for mobiltelefoner. I sammenheng med dette prosjektet ble et par av disse 
vurdert. 

For grafiske grensesnitt (GUI) var dette hovedsakelig J2ME Polish [92], som blant annet er 
lisensiert under GPL-lisensen. Dette ble fort forkastet da dette rammeverket, sammen med de 
fleste andre tilsvarende rammeverk, hovedsakelig var en utvidelse av høynivå-GUIet til Java 
ME (Micro Edition)1. Behovet i dette prosjektet gjorde at det hovedsakelig var lavnivå-GUIet 
som trengtes i applikasjonen, hvor de enkelte skjermelementer kunne tegnes direkte, og ikke 
bare plassere tekstfelter, inputbokser, dialoger og lignende. Dette valget medførte at 
utviklerne måtte selv få opptegningen av grensesnittet til å tilpasse seg varierende skjerm-
størrelser. Siden de eksisterende rammeverkene ikke kunne oppfylle de kravene applik-
asjonen hadde til å manipulere lavnivågrensesnittet direkte, var disse derfor ikke til noe hjelp 
i denne sammenhengen. 

Et av de vanskeligste elementene med J2ME-programmering på mobil er når man skal få 
enheter til å kommunisere via Bluetooth. Det var derfor viktigere å finne et godt rammeverk 
for å minimere disse problemene. Dette viste seg vanskeligere enn først antatt. Selv om det 
finnes mange eksempler tilgjengelig for implementering av Bluetooth-funksjonalitet, var det 
få rammeverk for dette. Det beste alternativet som ble funnet var “Bluetooth Multiplayer 
Games Framework” [93]. Dette var basert på åpen kildekode. Etter en del testing av dette 
rammeverket ble det klart av rammeverket hadde nøyaktig de samme problemene som 
utviklerne selv hadde med å få Bluetooth-støtten til å fungere tilfredsstillende på alle mobile 
enheter. Siden dette rammeverket da ikke hadde noe fornuftig å tilby applikasjonen, ble det 
bestemt å ikke benytte seg av dette. 

En annen av fordelene med bruk av rammeverk er lettere tilpasning til mange typer mobile 
enheter. Dette foregår vanligvis ved at rammeverkene sørger for at applikasjonen blir 
kompilert kun med de funksjoner hver enkelt mobil enhet støtter, slik at man får en tilpasset 
applikasjon til hver enhet. For dette prosjektet var denne egenskapen heller ikke spesielt 
relevant. Prosjektet hadde veldig spesifikke krav, nemlig at enheten støtter Bluetooth, og at 
dette kan bli aksessert fra en Java ME-applikasjon på enheten. Bluetooth-støtten for Java er 
implementert på alle telefoner som støtter dette gjennom en J2ME-profil som heter JSR-82 
[94]. Profiler i Java ME blir forklart senere, men hver profil er i prinsippet støtte for en 
spesifikk type funksjonalitet, i dette tilfellet Bluetooth. For denne applikasjonen vil det grovt 
sett si at enten er denne tilstedet, og enheten kan kjøre applikasjonen, eller at JSR-82 ikke 
tilgjengelig, og applikasjonen kan ikke kjøres på enheten. Dersom enheten ikke støtter 
Bluetooth vil det være meningsløst å kompilere en versjon uten Bluetooth, siden 
applikasjonen da ikke vil ha noen reell funksjon. Slike fordeler er dermed best egnet for 
applikasjoner som har en del valgfrie komponenter, slik som for eksempel avspilling av lyd 
og bilde, og muligens dersom oppkobling til Internett er en fordel for applikasjonen, men 
ikke et krav. I slike tilfeller kan det være svært hensiktsmessig med et rammeverk som gjør 
det lett å lage forskjellige versjoner for forskjellige mobile enheter ved å fjerne funksjonalitet 
                                                 
1 Java ME er grundigere gjennomgått senere. Se seksjonen om Java. 
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den enkelte enhet ikke støtter. Siden dette da ikke ville være noe hjelp for dette prosjektet, ble 
det avgjort at et slikt rammeverk bare ville forårsake unødvendig kompleksitet, og derfor ble 
heller ikke denne typen rammeverk vurdert. 

Da det ikke var aktuelt å betale for et rammeverk, ble ingen kommersielle rammeverk 
vurdert. Java ME er også utstyrt med høynivå GUI-komponenter, og disse er tilgjengelige 
uten bruk av noe rammeverk. For denne applikasjonen var disse tilstrekkelig for å dekke det 
minimale behovet applikasjonen hadde for slike komponenter. J2ME Polish kunne nok ha 
gjort disse skjermene mer visuelt tiltalende, men siden hoveddelen av spillet foregår på en 
skjerm hvor J2ME Polish ikke har noe å bidra med, var ikke det hensiktsmessig å benytte 
verken dette eller tilsvarende rammeverk. Java ME klarer også å automatisk tilpasse disse 
høynivåskjermene til tilgjengelig skjermplass, uten behov for noe ekstra rammeverk. 

Utviklerne fant det dermed mest hensiktsmessig å ikke benytte seg av noe rammeverk for 
mobil utvikling, da det ikke fantes gode, gratis rammeverk som kunne tilby nødvendig 
funksjonalitet til applikasjonen. 

15.2 Utviklingsmiljø 
Da det kom til valget av utviklingsmiljø ble det vurdert to programpakker, Eclipse [50] og 
NetBeans IDE [95]. Det finnes utvidelser til begge disse utviklingsmiljøene for å utvikle Java 
ME-applikasjoner. I all hovedsak er funksjonaliteten til disse to utviklingsmiljøene ganske 
like, spesielt med tanke på behovene for dette delprosjektet. I motsetning til første 
delprosjekt, der kun Eclipse hadde en god utvidelse for PHP-utvikling, kunne begge miljøene 
tilby den nødvendige funksjonaliteten til utvikling av mobilapplikasjoner. Begge 
utviklingsmiljøene ville dermed ha taklet denne jobben godt, og det var derfor ikke noen 
gode tekniske årsaker til å velge den ene fremfor den andre. Avgjørelsen ble da overlatt til 
personlige preferanser, og NetBeans ble dermed valgt. 

15.3 Mobile enheter 
For å kunne utvikle en applikasjon for mobile enheter er det svært viktig å utføre testing på 
faktiske mobile enheter. Tidligere erfaringer viste at det å få en applikasjon til å virke i JWT-
emulatoren1 er meget forskjellig fra å få den til å virke på en faktisk enhet. Det ble også 
bestemt at for å sikre at applikasjonen ikke bare var tilpasset en telefontype, trengtes det 
telefoner av forskjellige merker, slik at man oppnådde et heterogent testmiljø hvor man 
lettere kunne avdekke kompatibilitetsproblemer. Etter å ha undersøkt markedet og generell 
Java ME-støtte på moderne enheter, ble det bestemt at disse telefonene skulle støtte 
CLDC 1.1 og MIDP 2.0, som da også ble definert som minstekrav til selve applikasjonen2. I 
tillegg måtte enhetene støtte Bluetooth og WLAN for å kunne brukes i et nettverk. Prisen var 
også et element, da budsjettet for dette prosjektet var begrenset. Etter en nærmere 
undersøkelse av markedet i Norge i dag, viser det seg at dette i all hovedsak domineres av 
Nokia [96] og Sony Ericsson [97], derfor ble det bestemt å anskaffe en telefon fra hver av 
disse produsentene. Basert på de tekniske spesifikasjonene, prisen og lagerbeholdning i 
butikken, ble N95 fra Nokia og W960i fra Sony Ericsson valgt. I tillegg til disse to 

                                                 
1 Mobiltelefonemulator for Java ME utvikling. JWT (Java Wireless Toolkit) er forklart i sin egen seksjon. 
2 CLDC (Connected Limited Device Profile) og MIDP (Mobile Information Device Profile) blir forklart i 
avsnittet om Java. 
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telefonene, hadde også utviklerteamet en Sony Ericsson K800i tilgjengelig, som oppfylte 
noen av kravene, og kunne derfor benyttes til en del testing. 

Telefonene som ble brukt under dette prosjektet ligger nok i klassen for relativt dyre 
telefoner1, men erfaringer viser at det som er standard på litt dyrere telefoner i dag kommer 
til å være standard på middelklassetelefoner neste år. Valget av mobiltelefoner er derfor ikke 
urealistisk, siden denne funksjonaliteten disse har kommer til å være mer tilgjengelig for folk 
flest innen kort tid. 

 Nokia 
N95 

Sony Ericsson 
W960i 

Sony Ericsson 
K800i 

MIDP  2.0F 2.0 2.0 

CLDC  1.1 1.1 1.1 

Wi-Fi  802.11 b/g 802.11 b - 

Bluetooth  2.0 2.0 2.0 

GRPRS  Ja Ja Ja 

Skjermoppløsning 240x320 (1) 240x320 240x320 (2) 

OS  Symbian S60. 3. utgave Symbian v9.1 ? 

(1) skjermen kan endres til liggende format, og blir da 320x240. 

(2) mulighet til å dynamisk forandre skjermstørrelsen som en applikasjon har 
tilgjengelig. 

Figur 15.1: Mobiltelefonspesifikasjoner 

15.4 Verktøy for mobilprogrammering 
For utvikling av Java ME-applikasjoner leverer Sun [21] en verktøykasse, Sun Java Wireless 
Toolkit (JWT). Denne inneholder de nødvendige verktøy for å verifisere og kompilere 
kildekode for mobil. Utvidelsene for mobil uvikling til både NetBeans og Eclipse er knyttet 
mot denne, så JWT er nødvendig for å utvikle for mobil. 

I tillegg til JWT har stort sett de fleste mobilleverandører en egen verktøykasse tilpasset deres 
mobiltelefoner, som brukes i tillegg til JWT. Det ble diskutert blant utviklerne om disse 
skulle benyttes, men utviklerne ble enige om at applikasjonen burde være generisk, og ikke 
støtte spesialfunksjoner kun funnet på enkelte mobiler. Det ble derfor avgjort at det ikke var 
hensiktsmessig å benytte seg av disse verktøyene, og heller holde seg kun til den generiske 
JWT.  Det var bedre å utvikle applikasjonen etter prinsippet om minste felles multiplum, men 
innenfor minimumsspesifikasjonene som ble bestemt.  

                                                 
1 Ca 5 000 kroner per telefon første kvartal 2008 
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15.5 Programvare 
Under utviklingen av denne applikasjonen ble følgende applikasjoner brukt til utviklingen. 
Grunnlaget for valget av disse er for det meste diskutert tidligere. Disse verktøyene kommer i 
tillegg til applikasjonene som står beskrevet i innledningen til rapporten. 

15.5.1 NetBeans IDE 
NetBeans IDE [95] (vanligvis omtalt som NetBeans) er, akkurat som Eclipse, et integrert 
utviklingsmiljø. Som med Eclipse, er også NetBeans primært utviklet for å skrive Java SE-
programmer (Standard Edition), men det finnes et stort utvalg utvidelser som gir støtte for 
blant annet C++, Java ME (Micro Edition) og PHP. Da NetBeans ble brukt til å utvikle 
bridgespill for mobile klienter, er det her benyttet utvidelsen NetBeans Mobility Pack, som 
inneholder støtte for å utvikle Java ME-programmer.  

NetBeans har veldig mye funksjonalitet innebygd, blant annet støtte for testing av Javakode 
ved hjelp av JUnit. NetBeans er gratis, og basert på åpen kildekode. 

 
Figur 15.2: Skjermbilde fra NetBeans IDE 
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NetBeans Mobility Pack 
NetBeans Mobility Pack er en utvidelse for NetBeans, som er beregnet for utvikling av 
programvare i Java ME for mobile klienter. Denne utvidelsen inneholder blant annet en 
grafisk skjermdesigner, som gjør at det er meget enkelt å designe de forskjellige skjermene i 
applikasjonen grafisk, og koble disse sammen enkelt ved hjelp av dra-og-slipp. Denne 
utvidelsen er gratis, og lastes ned direkte via den innebygde utvidelsesbehandleren i 
NetBeans. 

 
Figur 15.3: Skjermbilde fra NetBeans Mobility Pack 

Code Coverage 
Code Coverage er en utvidelse for NetBeans som sjekker hvilke deler av koden som blir 
testet av enhetstester1. Ved å bruke denne utvidelsen, er det lett å kontrollere at enhetstestene 
man har laget tester alle kodelinjene i applikasjonen. Dette er spesielt nyttig når koden inne-
holder løkker og valg, for å forsikre seg om at alle eventualiteter blir testet. Utvidelsen fun-
gerer ved at den markerer alle linjer i koden som er blitt testet med en egen farge. Dette gjør 
at det blir enkelt å se hvilke kodelinjer som ikke er testet. Denne utvidelsen er gratis, og lastes 
ned direkte via den innebygde utvidelsesbehandleren i NetBeans. 

JUnit 
JUnit [98] er et rammeverk for å skrive og kjøre enhetstester for å teste Java-kode. En 
enhetstest er en test som tester en liten begrenset del av koden, vanligvis en enkelt metode. 
Fordelen med å bruke slike tester, er at man på et senere tidspunkt lett kan se om man har 
gjort endringer i koden som har introdusert feil. JUnit er gratis, og basert på åpen kildekode. 

15.5.2 Sun Java Wireless Toolkit 
Sun Wireless Toolkit (WTK) [99] er en verktøykasse med hjelpemidler for utvikling av Java 
ME-programvare. Et av de viktigste verktøyene i denne pakken er en emulator, slik at man 
kan kjøre Java ME-kode på en simulert mobiltelefon. Emulatoren har også støtte for å 
simulere Bluetoothforbindelser, slik at man kan starte to eller flere instanser av emulatoren, 
og la disse kommunisere via simulerte Bluetooth-forbindelser. Verktøykassen inneholder 
                                                 
1 Se avsnittet om JUn . it
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også analyseverktøy, slik at man blant annet kan overvåke ressursbruken til programmet 
under kjøring. 

 
Figur 15.4: Skjermbilde fra mobiltelefonemulator 
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16 Utviklingsmetode 
Smidig systemutvikling er en utviklingsmodell som har en del fundamentale forskjeller i 
forhold til UP. I 2001 samlet 17 ledende skikkelser innenfor det som på den tiden ble kalt 
lettvektsmetodikk og lagde et manifest som ble grunnlaget for det som i dag er kjent som 
“Agile software development”. Manifestet tar et standpunkt som beveger seg vekk fra det UP 
har som sine hjørnesteiner: 

Vi oppdager bedre måter å utvikle programvare ved å utføre det og 
hjelpe andre gjøre det. Gjennom dette arbeidet har vi omfavnet 
følgende verdier: 
Individer og interaksjon fremfor prosesser og verktøy. 
Fungerende programvare fremfor omfattende dokumentasjon. 
Samarbeid med kunde fremfor kontraktsforhandlinger. 
Handle etter forandringer fremfor å følge en plan. 
Det er verdi i elementene til høyre, men vi verdsetter de til venstre 
mer.[100] 

Til dette manifestet er det en del prinsipper som konkretiserer essensen i manifestet [100]: 

• Vår høyeste prioritet er å tilfredsstille kunden ved å tidlig og kontinuerlig levere 
verdifull programvare. 

• Møte forandringer i kravene med åpne armer, selv sent i utviklingen. Smidige 
prosesser omfavner forandringer for å styrke kundens konkurranseevne. 

• Levere fungerende programvare regelmessig, fra et par ukers til et par måneders 
intervall, med en preferanse for korte intervall. 

• Forretningsfolk og utviklere må jobbe sammen daglig gjennom prosjektet. 

• Bygg prosjekter rundt motiverte individer. Gi dem det miljøet og støtten som de 
trenger, og stol på at de får jobben utført. 

• Den mest effektive måten å formidle informasjon til og internt i et utviklingsteam er 
verbal kommunikasjon. 

• Fungerende programvare er den primære målenheten for fremgang. 

• Smidige prosesser foregår i et jevnt tempo. Sponsorene, utviklerne og brukerne må 
kunne holde et jevnt tempo til evig tid. 

• Kontinuerlig fokus på teknisk perfeksjonisme og god design øker fleksibiliteten. 

• Enkelhet - kunsten å maksimere mengden arbeid ikke utført - er viktig. 

• De beste arkitekturer, krav og design er utspring fra selvorganiserende team. 

• Regelmessig bør teamet reflektere over måter som bidrar til bedre effektivitet og gjør 
endringer deretter. 

Selv om det er grunnleggende forskjeller i hvilke verdier som vektlegges i UP og smidig 
utvikling, finnes det noen punkter hvor de har fellestrekk. Begge metodikkene benytter 
iterativ utvikling, men forskjellen ligger i hva som gjøres i de forskjellige iterasjonene. UP er 
mer formell og prøver å opprette et design før implementeringen starter. I en smidig utvikling 
vil forandringer komme fortløpende og fokuset vil derfor være i nær framtid. 
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16.1 eXtreme Programming 
Utviklingsmetodikken eXtreme Programming (XP) har røttene sine i smidig systemutvikling. 
XP har alle verdiene i smidig utvikling, men konkretiserer hvordan dette faktisk bør 
gjennomføres i et prosjekt. Disse "øvelsene" er knyttet sammen slik at komponentene styrker 
hverandre og gir mest mulig utbytte. Øvelsene er enkle å forstå og utføre. Sammen gir de en 
smidig utviklingsprosess. 

XP er utviklingsmetodikken som ble valgt for denne delen av oppgaven. De forskjellige 
øvelsene i XP er kort oppsummert i følgende avsnitt [100]. 

16.1.1 Øvelser i XP 

Kunden deltar i teamet 
XP-team vil at kunden skal kunne arbeide sammen med utviklingsteamene. På denne måten 
har teamene rask tilgang til en ressurs som kan svare på spørsmål. Dette vil også gi kunden et 
større innblikk i hvordan programvaren tar form og partene kan hjelpe hverandre med å 
komme i mål. 

I beste tilfelle er kunden tilgjengelig i samme rom som utviklerne. Hvis dette ikke er mulig, 
bør det være kort avstand. Desto lenger vekk kunden er, jo vanskeligere er det å ha en dialog. 

Brukstilfeller 
Brukstilfeller (eng: User Stories) er korte “historier” om hvordan forskjellige situasjoner 
oppstår i kundens hverdag. Brukstilfellene behøver ikke å være detaljerte - alt som er 
nødvendig er essensen i hva tilfellet inneholder. Programmererne behøver ikke alle detaljer 
for å estimere hvor lang tid et brukstilfelle tar å implementere. Noen grove detaljer kan være 
nyttig, men de små detaljene vil også kunne være utsatt for endringer senere i utviklingen. 

Korte iterasjoner 
Iterasjonene bør være korte; normalt rundt to uker. På dette tidspunktet skal utviklerne vise 
en fungerende versjon til oppdragsgiver for å vise hvor langt prosjektet er kommet og for å få 
tilbakemeldinger på hva som bør endres. 

En iterasjonsplan inneholder en liste over hvilken funksjonalitet (brukstilfeller) som skal 
implementeres til neste demonstrasjon for kunde. Det er kunden som bestemmer hvilken 
funksjonalitet som skal implementeres først. Etter en iterasjon har begynt har kunden ikke lov 
til å endre prioriteringene eller forandre hvilke brukstilfeller som skal implementeres. Det er 
opp til utviklingsteamene å dele opp de aktuelle brukstilfellene i oppgaver. Utviklerne blir 
enige om i hvilke rekkefølge det er teknisk lurt å implementere de forskjellige oppgavene. 

En milepælsplan skisserer hvilke brukstilfeller som skal bli tatt med i en fullverdig versjon av 
systemet. Normalt gjelder en milepælsplan for rundt seks iterasjoner (ca tre måneders arbeid). 
På dette tidspunktet skal programmet kunne settes i produksjon hvis kunden ønsker dette. I 
hver milepælsperiode kan kunden velge hvilke brukstilfeller som skal implementeres. 
Kunden står også fritt til å endre, legge til og fjerne brukstilfeller underveis. Brukstilfellene 
som skal inn i en milepælsperiode, blir til slutt fordelt av kunden inn i de forskjellige 
iterasjonene. 
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Akseptansetester 
Detaljene til et brukstilfelle defineres som forksjellige krav tilsystemet. Disse kravene bør 
være mulig å skripte slik at det er mulig å opprette automatiske akseptansetester. Når først et 
krav er innfridd, så er det ikke lov for utviklerne å gjøre endringer slik at kravet ikke lenger er 
oppfylt. Dette betyr at når først en funksjonalitet er testet ok, så skal alle endringer i koden 
medføre at akseptansetestene fremdels gir grønt lys. De automatiske testene bør kjøres flere 
ganger daglig. Hvis en av testene feiler skal hele programmet få status som “ikke godkjent”. 

Parprogrammering 
Med parprogrammering danner to utviklere et par som arbeider sammen. Paret skal fungere 
som en enkelt programmerer med fire øyne og to hjerner. Det skal kun være ett tastatur og èn 
mus. Paret bytter på hvem som skal “styre” (dvs. bruke mus og tastatur). Ofte blir rollene 
navngitt sjåfør og navigatør. Sjåføren styrer mus og tastatur, mens navigatører følger nøye 
med og kommer med innspill etter hvert som han/hun ser forbedringspotensial. Det skal være 
aktiv diskusjon innad i paret om hvilken vei som er den riktige å gå. På denne måten kjenner 
to personer koden godt, og siden disse nesten alltid vil ha litt varierende kompetanse, så økes 
sannsynligheten for god kode. 

Parene bør bytte medlemmer minst en gang per dag. På denne måten vil hver programmerer 
jobbe med flest mulig av de andre i utviklingsteamet. På denne måten overføres det 
kompetanse og alle er kjent med store deler av systemet. 

Undersøkelser har vist at ved parprogrammering, så minsker ikke programmerernes samlede 
effektivitet. En nedgang i antall feil er derimot funnet. [101] 

Testdrevet utvikling 
Testdrevet utvikling er tanken om at all kode/funksjonalitet skal testes. Testene skal verifisere 
at implementeringen fungerer slik den skal. Dette gjøres ved at det først lages tester til et 
kodesegment/metode som skal implementeres senere. I testen skal det sjekkes at metoder 
oppfører seg som planlagt. Dette gjøres ved å sende bestemte data inn, for så sammenligne 
resultatet med en gitt fasit. En stor fordel med dette er at mange feil blir oppdaget på et meget 
tidlig tidspunkt, i stedet for å bli oppdaget senere, hvor det kan bli både vanskelig og dyrt å 
rette disse. 

Etter en test er laget, skal den kjøres for å bekrefte at den feiler. Testen vil feile på dette 
punktet da implementeringen ikke er gjort enda. Ved implementering, så skal utviklerne kun 
utføre implementeringen slik at testen passeres. Hvis funksjonaliteten til koden skal utvides 
skal det først skrives tester som sjekker funksjonaliteten, for så utvide implementeringen slik 
at testen igjen passeres. På denne måten kan man gjøre til dels radikale endringer i koden og 
fremdeles sørge for at all funksjonalitet er tilstede ved å kontrollere at testene viser at alt er 
ok. 

Det finnes mange studier angående testdrevet utvikling, og resultatene kan variere noe med 
hensyn på faktisk oppnådd effekt. Noen studier viser forbedring i kvaliteten, og nedgang i 
produksjon, mens andre studier viser det motsatte. En studie fra National Research Council 
Canada [102], skrevet av Hakan Erdogmus viser blant annet at kodekvaliteten i en testgruppe 
gikk litt ned ved bruk av testdrevet utvikling, men at kodekvaliteten var mye jevnere i forhold 
til en testgruppe som ikke brukte testdrevet utvikling, men som skrev tester i ettertid for å 
teste koden. Produksjonen var også høyere i testgruppen som brukte testdrevet utvikling. Den 
samme rapporten summerer også opp resultatene fra en del andre undersøkelser, som grovt 
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summert viser at testdrevet utvikling ikke alltid er bedre på alle kriterier, men gir best resultat 
totalt. 

Kollektivt eierskap av kildekoden 
Et hvert par har rett og mulighet til å sjekke ut kode, gjøre endringer for så sende koden inn 
igjen. Det er et kollektivt eierskap og ansvar for koden. Ingen enkelt utvikler eller par "eier" 
noen deler at kildekoden. Alle på utviklingsteamet har mulighet til å forbedre andres kode 
eller endre den. 

Kollektivt eierskap hindrer ikke noen å være spesialister innenfor et felt (for eksempel 
grafiske brukergrensesnitt eller databaser). En som er spesialisert innenfor et felt, er bare mer 
aktuell til å få tildelt oppgaver innenfor det området. En viktig del av XP er å overføre 
kunnskap mellom utviklerne. Dette gjøres ofte ved at en spesialist “parer” seg med en som 
ønsker mer kunnskap innenfor feltet. 

Kontinuerlig integrasjon 
Etter hvert som parene blir ferdige med oppgavene blir kildekoden sjekket inn i det sentrale 
kodelageret. Hvis to eller flere par har jobbet med den samme koden, får det første paret den 
enkleste jobben. De andre parene må selv flette inn sine egne endringer. For at dette arbeidet 
skal være enklest mulig, er det anbefalt at alle par sjekker inn koden sin med jevne 
mellomrom. Her gjelder også at koden skal passere testene. All kode som er sjekket inn skal 
være kjørbar. På testserverne blir det regelmessig kjørt tester som sjekker at systemet lar seg 
bygge og er i fungerende stand. 

Stabilt tempo 
Et programvareprosjekt er en maraton, ikke en sprint. Jevnt tempo er nøkkelordet. Overtid er 
ikke tillatt; eneste unntak er uken før en milepæl. 

Åpent arbeidsområde 
Et åpent kontorlandskap hvor det er mye veggplass der teamene kan henge opp lapper og 
tegninger virker bra inn på miljøet. Det skal være lav snakking i hele lokalet. Parene skal sitte 
såpass nær hverandre at de kan høre når noen får problem, men det bør være på et nivå slik at 
det ikke er forstyrrende. 

Planleggingsspillet 
Planleggingsspillet er et møte med oppdragsgiver hvor funksjonalitet som skal implementeres 
i neste iterasjon blir bestemt. Dette foregår ved at utviklerteamet på forhånd har gitt hver av 
brukstilfellene en poengsum som indikerer hvor mye arbeid hver av disse representerer. 
Teamet forteller også arbeidsgiver hvor mange poeng denne kan bruke. Antall tilgjengelige 
poeng avhenger av teamets totale kapasitet. Oppdragsgiver velger så ut hvilke brukstilfeller 
som skal implementeres, innenfor poenggrensen.  

Enkelt design 
Kode skrevet etter XP-prinsippet skal være så enkel som mulig for å løse den oppgaven man 
skal løse der og da. Det skal ikke opprettes store komplekse strukturer bare fordi det er mulig 
at det blir et behov for disse i fremtiden. Designet skal representere behovet i nåværende 
iterasjon. Trenger man mer avanserte strukturer senere, legger man til disse da og refaktorerer 
etter behov. 
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Refaktorering 
Refaktorering er et viktig prinsipp i XP. For å unngå “dårlig” kode utføres refaktorering 
kontinuerlig slik at koden blir mer optimal. Dersom kode ikke trengs lenger slettes denne, og 
klasser og metoder får nye navn slik at disse stemmer overens med hva klassene og metodene 
faktisk gjør, slik at koden blir oversiktlig. 

Metaforer 
XP bruker metaforer for å uttrykke funksjonalitet. For eksempel kan en database bli beskrevet 
som et varehus, dataene i databasen som kasser, nettverket mellom klienten og databasen som 
en motorvei, og IP-pakkene som lastebiler. Disse blir brukt for å skape en bedre felles 
forståelse innad i teamet om hvordan applikasjonen skal utføre sin funksjonalitet. 

16.1.2 Bruk av XP i prosjektet 
Et av fokusområdene med dette delprosjektet var å benytte XP så “korrekt” som mulig, uten å 
ta snarveier eller hoppe over elementer som ikke passet utviklerne. De fleste elementene i XP 
har derfor blitt brukt i sin helhet, med minimalt med modifikasjoner. 

Kunden deltar i teamet 
Som XP tilsier, bør kunden være så tilgjengelig som mulig. Kunden trenger ikke være en av 
programmererne i teamet, men bør være lett tilgjengelig for teamet til enhver tid. Dette viste 
seg å være rimelig grei, da kunden hadde kontor rett under rommet hvor utviklingen fant sted, 
noe som medførte at utviklerne hadde veldig lett tilgang på kunden når det var behov for 
kontakt, og det var også lett for kunden å kontakte utviklerne. 

Brukstilfeller 
Her hadde utviklerne en mye større kjennskap til prinsippet, som medførte at alle de initiale 
brukstilfellene ble skrevet av utviklerne og gitt til kunden for godkjenning/korreksjon. Dette 
var nok uheldig, fordi det lot utviklerne beskrive hvordan de ville ha applikasjonen, i stedet 
for å få beskrevet fra kunden hva det var han ville ha. Her burde nok utviklerteamet ha 
overlatt dette helt og holdent til kunden, og latt vedkommende ta jobben med å skrive 
brukstilfellene. Det bemerkes her at kunden hadde absolutt en rolle i denne prosessen, og 
skrev en god del av de senere brukstilfellene, men det ble allikevel litt feil at utviklerne hadde 
en så stor rolle her. Utviklerne tar selvkritikk for dette. 

Korte iterasjoner 
Her ble det bestemt at iterasjonene skulle gå over fem arbeidsdager. Ved å sette fem 
arbeidsdager i stedet for en uke, oppnådde man den effekten at alle iterasjonene ble nøyaktig 
like lange, uavhengig av helligdager og lignende. Dette medførte også at det ble lett å holde 
et jevnt og stabilt tempo. Dette medførte også at ukedagen for iterasjonsslutt skiftet jevnlig, 
men dette var ikke noe problem da det var avklart på forhånd. 

Akseptansetester 
Det ble ikke opprettet noe formelt rammeverk for akseptansetester i dette prosjektet. Disse 
ble i hovedsak utført ved at kunden testet applikasjonen manuelt for å sjekke at alt var i orden 
i forholdt til levert funksjonalitet på daværende stadium. 
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Parprogrammering 
Siden prosjektet hadde to utviklere ble parprogrammering konsekvent benyttet. All kode, 
med unntak av enkelte mindre feilrettinger ble skrevet ved hjelp av parprogrammering. 
Utviklerteamet opplevde dette som en meget positiv erfaring, og det medførte at de fleste feil 
ble oppdaget da koden ble skrevet. Utviklerteamet opplevde at de enkelte utviklerne hadde en 
tendens til å bare fortelle den som satt ved tastaturet hva vedkommende skulle skrive, i stedet 
for bare å ta tastaturet og skrive dette selv. Teamet vil derfor ta litt selvkritikk på dette 
området, og innser at her kunne man vært flinkere til akkurat denne biten. Det kunne nok ha 
økt effektiviteten ytterligere dersom dette hadde blitt bedre praktisert. 

Testdrevet utvikling 
Testdrevet utvikling ble benyttet i veldig stor grad ved utviklingen av kjernen i programmet, 
men utviklerne må innrømme at de noen ganger ble litt overivrige, og skrev kode før testen 
var utviklet. Testen ble da i disse tilfellene skrevet etterpå. Dette strider mot selve prinsippet 
ved testtrevet utvikling, og kan føre til at testen ikke tar høyde for alle eventualiteter på 
samme måte som hvis testen hadde blitt skrevet på forhånd. 

Da det grafiske grensesnittet ble utviklet, ble dessverre testene litt ignorert, mye fordi det var 
vanskelig, og også tidkrevende, å skrive gode tester for grafiske grensesnitt. Det er lett å teste 
om et enkelt punkt har riktig farge, men å teste om den resulterende illustrasjonen på 
skjermen virkelig viser en kløver ni når den skal vise en kløver ni er mye vanskeligere, siden 
det her er snakk om en grafisk illustrasjon og ikke en enkel tekststeng. Størstedelen av prog-
ramlogikken ligger likevel i kjernen, som hovedsakelig ble utviklet ved hjelp av testdrevet 
utvikling. Alle de viktigste elementene er dermed korrekt utviklet etter dette prinsippet. 
Utviklerne brukte også en utvidelse til NetBeans, Code Coverage Plugin, som markerte all 
kode som hadde blitt testet med egen farge, som bidro til å sørge for at det ble skrevet tester 
som dekket alle kode skikkelig, også alle mulige veier i valgstrukturer. 

Utviklerne erfarte at testdrevet utvikling er et godt verktøy for å forsikre seg om at koden gjør 
det den skal, og at den fremdeles virker korrekt etter at man har gjort endringer. På den 
negative siden opplevde utviklerne at det kan være litt frustrerende å ikke kunne skrive kode 
direkte når man vet hva man skal skrive, og at det kan være vanskelig å lage gode tester som 
tester det man faktisk ønsker å teste. Det er her svært viktig at testene faktisk tester de 
forskjellige eventualitetene som kan oppstå, og ikke bare tester det ene resultatet man 
forventer skal inntreffe. 

Kollektivt eierskap av kildekoden 
Her besto utviklerteamet kun av to personer, noe som medførte at det kun ble ett fast par, og 
all kode tilhørte da dette paret. Paret fikk dermed et sterkt eierforhold til denne koden, noe 
som er vanskelig å unngå i denne situasjonen. Paret opplevde derimot koden som parets kode, 
og ikke tilhørende noen av enkeltindividene. 

Kontinuerlig integrasjon 
Dette punktet er svært vanskelig å praktisere når man bare er ett par, siden prinsippet baserer 
seg på at man skal sjekke inn kildekoden ofte for å få minimalt med konflikter, og at de som 
får konflikter tar hånd om disse. Med bare ett par blir det naturligvis aldri noen konflikter, og 
insentivet til å sjekke inn ofte forsvinner og prinsippet blir mer eller mindre meningsløst i 
denne sammenhengen. Utviklerne sjekket inn kildekoden minst en gang for dagen, men uten 
noen å “konkurrere” mot, fikk ikke disse noen reell følelse med dette prinsippet. 
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Stabilt tempo 
Dette prinsippet ble praktisert i stor grad av utviklerne. Antall arbeidstimer brukt var omtrent 
det samme i hver iterasjon. Utviklerne føler her at dette har vært en veldig god løsning, da 
man ikke “brenner ut”, og mister lysten til å jobbe med prosjektet. 

Åpent arbeidsområde 
Med bare to personer på prosjektet skal det ikke så mye til for å oppnå denne effekten. 
Arbeidsrommet som ble benyttet sørget for at hver av utviklerne hadde god plass til seg selv, 
men også at man satt så nært hverandre at kommunikasjon kunne foregå problemfritt uten å 
måtte bevege på seg. Utviklerne hadde en fast arbeidsplass, slik at man kunne bruke vegger 
til å henge opp notater og informasjon. 

Planleggingsspillet 
Denne delen av metoden fungerte veldig bra. Dersom man ser bort i fra at deler av bruks-
tilfellene ble skrevet av utviklerteamet, som beskrevet over, var dette en suksess. Poengene 
kunden fikk tilgjengelig til å benytte ble regnet ut i forhold til hvor mye teamet hadde 
produsert i forrige iterasjon, og poengsummene på brukstilfellene ble også sjekket/justert før 
hver iterasjon. Kunden fikk da velge selv hvilke elementer som skulle implementeres i neste 
iterasjon. Det var ofte en god dialog mellom utviklere og kunde for å komme frem til hva 
som var mest hensiktsmessig å ta med.  

Enkelt design 
All kode ble hovedsakelig utviklet etter dette prinsippet. Målet var å unngå unødvendig 
kompleksitet. Dette kunne i noen tilfeller være litt frustrerende, siden begge utviklerne hadde 
en tendens til å tenke litt frem i tid for å forutse hva som kom til å trenges, og dermed tenke 
unødvendig komplekst. Utviklerne lykkes stort sett med å undertrykke disse impulsene, og 
det meste av koden ble utviklet etter dette prinsippet. 

Refaktorering 
Refaktorering ble flittig brukt. Prosjektet gjennomgikk noen få større refaktoreringer for å 
fjerne klasser som bare medførte unødvendig kompleksitet, men mindre refaktoreringer ble 
kontinuerlig brukt for å gjøre koden enklere og mer lesbar. En av farene kan være at 
utviklerne ikke har lyst til å fjerne kode de har fått ett forholdt til selv om denne er 
unødvendig, men i dette prosjektet oppstod ikke noen slike problemer. Utviklerne var positiv 
til å både rydde opp og fjerne så mye unødvendig kode som mulig, for å få en ren og enkel 
kodebase. 

Metaforer 
Utviklerne prøvde seg her på å lage noen metaforer, men kom raskt til den konklusjonen at 
metaforene var mye vanskeligere å forstå enn den direkte forklaringen, så dette ble gitt opp. 
Utvilerne ser her at dette kan være nyttig når ikke alle deltagerne i prosjektet er på samme 
tekniske nivå, gjerne spesielt hvis kunden er på et lavt teknisk nivå, men også dersom det er 
store forskjeller mellom utviklerne. I denne sammenhengen ble konklusjonen at metaforer 
bidro til å forvanske bildet, og ble derfor ikke brukt. 
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Konklusjon 
Prosjektdeltagerne er meget fornøyd med XP som utviklingsmetode. De aller fleste 
prinsippene i XP ble fulgt slik metoden beskriver, og resultatet ble meget bra. Utviklerne 
føler at utviklingen gikk meget jevnt og smertefritt, og at tid ikke ble kastet bort på å 
dokumentere bare for å dokumentere. Deltagerne ser helt klart behovet for dokumentasjon, og 
XP er ikke en unnskyldning for ikke å skrive dokumentasjon, men det hele faller mer naturlig 
sammen med utviklingsprosessen, og blir ikke en separat prosess. 

Siden det i dette tilfellet var mer enn en deltager, betydde det også at XP kunne praktiseres i 
sin helhet, i motsetning til tilsvarende prosjekter med bare en deltager, hvor en stor del av 
elementene i XP må elimineres eller endres i stor grad. Man kan derfor ikke unngå å stille seg 
kritisk til valget av XP som utviklingsmetodikk for mange enkeltmannsprosjekter som hevder 
å bruke dette, selv om XP er et vanlig valg i oppgaver av denne typen. Det skal også være 
sagt at XP har en del elementer som er nyttige også når man er alene, men forfatterne av 
denne oppgaven er av den oppfatning at når man bare plukker ut et lite knippe egenskaper fra 
XP, så bruker man ikke XP som utviklingsmetode. Det presiseres allikevel her at det finnes 
metodikk tilgjengelig for å tilpasse XP til en enkelt utvikler. En studie av dette ble gjort av 
Gareth Cronin ved Universitet i Auckland [103]. 
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17 Design og oppbygning av systemet 
17.1 Java 
Programmeringsspråket Java har fått mye oppmerksomhet siden det først ble lansert i 1995, 
først og fremst på grunn av sin plattformuavhengige struktur. Java er etter hvert blitt et 
begrep som de fleste brukere av datasystemer har i alle fall et overfladisk forhold til. Spesielt 
i den senere tid, etter hvert som det er blitt vanlig at mobiltelefoner også støtter Java, selv om 
nok ikke alle engang vet at de bruker dette. Hva en stor del av disse ikke vet, er at Java ikke 
er et entydig begrep. Java finnes i flere utgaver. De to utgavene som er relevant for dette 
prosjekter er J2SE (Java 2 Standard Edition) [104] og J2ME (Java 2 Micro Edition) [105]. En 
annen mye brukt utgave av Java er J2EE (Java 2 Enterprise Edition) [35], men denne er ikke 
relevant for dette prosjektet, og vil ikke bli diskutert. 

17.1.1 Grunnprinsipper i Java 
Java er som nevnt over et plattformuavhengig språk. Dette vil si at Javakode som er skrevet 
på en datamaskin i prinsippet kan kjøres på en hvilken som helst annen maskin uavhengig av 
prosessorarkitektur og operativsystem. For å muliggjøre dette må det installeres en såkalt 
JVM (Java Virtual Machine) [106] på alle maskiner som skal kjøre programmet. En JVM er 
en virtuell maskin, et programvarelag som ligger mellom operativsystemet og koden som skal 
kjøres. Når man kjører en Java-applikasjon er det da JVMen som oversetter Javas plattform-
uavhengige kode til plattformspesifikk kode under kjøring. Dette medfører at selve JVMen er 
sterkt plattformavhengig, mens Javakoden som den kjører ikke er det. 

På de fleste moderne operativsystemer er en JVM allerede inkludert, og Java finnes som 
nedlasting til de aller fleste arkitekturer og operativsystemer i dag. Begrensningen i 
plattformuavhengigheten blir da at det er tilgjengelig en JVM for plattformen programmet 
skal kjøres på. JVMen er også forskjellig for de forskjellige utgavene av Java, så man kan 
ikke kjøre J2SE-kode på en J2ME-JVM (Her brukes også en lettvekts JVM som refereres til 
som KVM [107]). Det er dette som gjør at man ikke uten videre kan kjøre en Java-
applikasjon beregnet for en datamaskin på en mobiltelefon, selv om begge støtter Java.  

17.1.2 J2SE versus J2ME 
J2SE er den utgaven av Java som de fleste referer til når de snakker om Java. Det er denne 
utgaven av Java man installerer på vanlige PC-er for å kjøre Javaprogrammer. 

J2SE er et rikt språk [108], med bred støtte for nettverk, multimedia, og en rekke andre 
teknologier. Når man installerer J2SE på en datamaskin, får man en komplett pakke som kan 
benytte seg av de fleste funksjonene på datamaskinen uansett merke og modell. 

Gitt Javas rykte som plattformuavhengig, er det lett å tro at man uten videre kan flytte en 
Java-applikasjon som er skrevet for PC-en over på en mobiltelefon, forutsatt at mobilen er 
utstyrt med nødvendig hardware, slik som trådløst nettverk for en applikasjon som krever 
tilgang til nettverket. Det viser seg at dette ikke er så lett som man skulle ønske. Problemet 
her er at mobiltelefoner, og de fleste andre håndholdte enheter, kjører J2ME. J2ME er en 
lettvektsutgave av Java [109], spesialtilpasset for bruk på små enheter med lite minne og liten 
prosessorkraft. Og selv om syntaksen i de to Javautgavene er det samme, støtter J2ME kun et 
lite utvalg av alle de funksjonene man finner i storebroren, J2SE. En annen forskjell mellom 
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de to Javautgavene er at mens J2SE støtter de samme funksjonene overalt1, så er J2ME 
forskjellig fra enhet til enhet. Alle enheter har en felles grunnpakke, men denne inneholder 
bare et minimum av funksjonalitet. På toppen av denne tilbyr hver mobile enhet et sett med 
profiler, som representerer de funksjonene som enheten har. Hvilke profiler som er 
tilgjengelig på hvilke enheter varierer sterkt, og gjør derfor at totalpakken som utgjør J2ME 
varierer sterkt mellom forskjellige enheter. 

Forskjellene mellom J2SE og J2ME er illustrert på figuren under. Her ser man forholdet 
mellom innebygd funksjonalitet i de to Java-utgavene. Som man ser av figuren så kjører også 
J2ME en KVM i stedet for en JVM. Dette er en lettvektsversjon av JVMen, som krever 
veldig lite ressurser. 

 
Figur 17.1: Sammenligning av Java SE og Java ME 

17.1.3 Profiler 
Det finnes et stort antall forskjellige profiler for J2ME. Noen av de viktigste profilene er som 
følger: 

                                                 
1 Med forbehold om at det er samme versjonen av J2SE som er installert. Det er stor forskjell mellom for 
eksempel J2SE 1.4 og J2SE 1.5. 
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• Connected Limited Device Configuration (CLDC) [110]: Dette er en av to 
grunnpakker i J2ME. Denne profilen inneholder kjernefunksjonaliteten i J2ME, og 
brukes på enheter med meget begrenset minne og prosessorkraft, slik som 
mobiltelefoner og andre små, håndholdte enheter. Denne profilen kommer i to 
versjoner, versjon 1.0 og 1.1. Alle nyere enheter støtter versjon 1.1. 

• Connected Device Configuration (CDC) [111]: Dette er den andre grunnpakken som 
blir brukt i J2ME. Den er beregnet for enheter med litt kraftigere tekniske 
spesifikasjoner, slik som avanserte håndholdte datamaskiner, set-top bokser og 
lignende. En enhet er basert på enten CLDC eller CDC, ikke begge. 

• Mobile Information Device Profile (MIDP) [112]: Dette er en standardprofil til bruk 
på mobile enheter som benytter CLDC, og tilbyr grunnfunksjoner for mobile enheter, 
som blant annet mulighet for grafisk grensesnitt og nettverk. MIDP finnes også i to 
versjoner, versjon 1.0 og 2.0. 

• Java APIs for Bluetooth (JSR-82) [94]: Denne profilen inneholder nødvendig funk-
sjonalitet for Bluetooth-støtte. 

I tillegg finnes det profiler for multimedia, andre typer nettverksbærere, og annen 
funksjonalitet som man i dag kan finne i en mobil enhet. 

17.2 Bluetooth 
Applikasjonen benytter seg av Bluetooth for å kommunisere mellom de selvstendige mobile 
enhetene. Det er derfor viktig å forstå de grunnleggende tekniske elementene ved Bluetooth 
for å ha et klart bilde av hvordan kommunikasjonen fungerer på et underliggende nivå. Dette 
kapittelet tar for seg virkemåten til Bluetooth i grove trekk, men for å få en dypere forståelse 
av Bluetooth anbefales en av de mange lærebøkene på markedet, samt Bluetooth-
spesifikasjonene utgitt av Bluetooth SIG (Special Interest Group), som finnes offentlig 
tilgjengelig. [113] [114] 

17.2.1 Hva er Bluetooth? 
Bluetooth er en standard for trådløs kommunikasjon over radiobølger. Bluetooth opererer 
hovedsakelig på distanser i området fra en til ti meter, avhengig av sendestyrke på radioen i 
enheten. Bluetooth blir benyttet til små nettverk. Ofte består dette nettverket av kun to 
enheter, som for eksempel en mobiltelefon med håndsfri, som er et svært populært bruks-
område for Bluetooth i dag. 

17.2.2 Bluetooth som nettverk 

Master/slave 
Når to eller flere enheter er koblet sammen i ett nettverk, er den ene av disse enhetene master, 
og alle andre er slaver. Det er masterenheten som har kontrollen over kommunikasjonen, og 
det er denne som må ta initiativet til all kommunikasjon. Figur 17.2 illustrerer oppkoblingen 
mellom master og slave. En slave kan kun sende data til en master når denne eksplisitt ber om 
dette. Når to enheter kobler seg sammen er det enheten som initierer oppkoblingen som blir 
master, og den andre blir slave. En enhet kan godt være både master og slave samtidig 
dersom den er koblet opp til mer enn én enhet. Den er da master i den ene oppkoblingen, og 
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slave i den andre. En enhet kan kun ha en oppkobling som slave, men kan være master for 
inntil syv andre enheter. 

Dersom to enheter ønsker å bytte roller er det også mulig å utføre et såkalt master/slave-bytte, 
hvor den tidligere slaven nå blir master og motsatt. 

 
Figur 17.2: Bluetooth Master/Slave tilkobling 

  

Piconett 
Når to eller flere enheter er koblet sammen i et Bluetooth-nettverk får vi det vi kaller et 
piconett. En av enhetene er da master, mens de andre er slaver. En master kan være koblet til 
inntil syv slaver i et piconett. Figur 17.3 viser et piconett med én master og tre slaver. 

En viktig egenskap med et piconett er at all kommunikasjon alltid går mellom en master og 
en slave. To slaver kan aldri snakke direkte sammen, så skal en slave kontakte en annen må 
dette håndteres av masterenheten, ved at denne videreformidler kommunikasjonen. Det er 
ikke noe underliggende støtte i Bluetooth for dette, så det må den enkelte applikasjon selv 
implementere. 

 
Figur 17.3: Bluetooth piconett 
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Scatternett 
Siden et piconett er svært begrenset med tanke på antall enheter har også Bluetooth 
muligheten for såkalte scatternett. Dette er flere piconett slått sammen, hvor en enhet som er 
slave i ett piconett er master for et annet. I praksis viser det seg at det er meget vanskelig å 
sende data mellom klienter i to forskjellige piconett, og scatternett blir derfor normalt ikke 
benyttet i dag. Figur 17.4 viser et Bluetooth scatternett, hvor slaven i ett piconett er master i 
det andre nettet, og har selv tre slaver koblet til seg. 

 
Figur 17.4: Bluetooth scatternett 

17.3 Sentrale Problemområder 

17.3.1 Bluetooth 
Implementering av Bluetooth-støtte i en applikasjon har en del potensielle problemområder 
som må håndteres. Alle disse kan greit håndteres, så fremt implementeringen er fornuftig 
planlagt. For utviklere som ikke er så godt kjent med implementering av Bluetooth-støtte er 
det ikke alltid like lett å vite om disse områdene. De problemstillingene dette prosjektet møtte 
på i forbindelse med Bluetooth er beskrevet her. 

Scatternett versus piconett 
På grunn av problemene med scatternett ønsker man å forsikre seg om at man bruker et 
piconett så sant som dette er mulig. Problemstillingen her er at når en enhet prøver å koble 
seg til en annen enhet, er det enheten som kobler seg til som blir master. Prøver man å la tre 
enheter (klienter) koble seg til en fjerde (tjener), ender man opp med tre klienter som alle er 
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master enheter og som vil ha tjenerenheten som slave. Siden hver master enhet da danner sitt 
eget piconett, får vi tre piconett i et scatternett, og to feilede oppkoblingsforsøk siden tjener-
enheten kun kan være slave i ett av nettene. 

Master/slave-bytte 
I utgangspunktet er master/slave-bytte en løsning på problemet over. Når en enhet mottar sin 
andre oppkobling kan den ikke være slave i dette nettet også, og skal da automatisk kunne ta 
rollen som master. Man kan også programmere dette slik at umiddelbart etter at den første 
oppkoblingen er gjort, så gjør tjeneren et master/slave-bytte, og blir da master for sitt eget 
piconett. Problemet her er at master/slave-bytte ikke er påkrevd implementert i henhold til 
Bluetooth-spesifikasjonen, og i praksis viser det seg at de fleste mobile enheter ikke støtter 
dette. 

Løsningen 
En av løsningene på dette problemet er å snu om på den klassiske klient/tjener-tankegangen, 
og få tjeneren til å kontakte klientene i stedet. Ved å gjøre klientene søkbare kan tjeneren 
finne disse enhetene, og initiere oppkoblingene fra tjenersiden. Da vil tjeneren være master 
siden det er denne som initierer oppkoblingen, og klientene vil automatisk bli slaver. Man 
ender da opp med bare en master, og ett enkelt piconett. Dette bidrar i stor grad til å forenkle 
håndteringen av Bluetooth-nettverk. 

17.3.2 Java ME og Java SE 
Da applikasjonen skulle utvikles, ble det bestemt av utviklerteamet at det ville være hensikts-
messig å separere de forskjellige delene av applikasjonen i egne prosjekter i utviklings-
miljøet. 

Dette ble gjort for å kunne utvikle en applikasjonskjerne som ville være lik uansett miljø, og 
så utvikle forskjellige grafiske grensesnitt som brukte denne kjernen, herunder et grensesnitt 
skrevet i J2SE, for å kjøre applikasjonen på en vanlig PC, og et annet grensesnitt i J2ME for å 
kjøre applikasjonen på en mobil enhet. Når programmet så ble kompilert var det bare å 
kompilere det riktige grensesnittet, så inkluderte dette kjernen automatisk. 

Siden mobiltelefonene som skulle brukes til utvikling ikke var ankommet da prosjektet 
startet, begynte utviklingsteamet først med å utvikle kjernen, og det grafiske grensenittet til å 
kjøre på PC-en. Denne utviklingen gikk relativt smertefritt, siden det her var snakk om 
tradisjonell J2SE-programmering. De største utfordringene her var å få kjernen til å oppføre 
seg korrekt slik at reglene for bridge ble fulgt. 

Først da teamet begynt på utviklingen av grensenittet på mobile enheter ble ett av de større 
problemene avdekket. Kjernen var skrevet i Java versjon 1.6, mens J2ME bruker en sterkt 
redusert versjon av J2SE 1.3. Mellom Java 1.3 og Java 1.6 er det kommet en god del 
forbedringer, slik som annotations, generics, foreach-løkker1 og en del andre nyttige 
funksjoner som var blitt benyttet i kjernemodulen. Her måtte det gjøres en jobb for å 
konvertere kjernen til rett Java-versjon. Utviklingsmiljøet som ble benyttet, NetBeans, hadde 
muligheten til å kunne definere hvilken versjon av Java koden skulle bruke, og NetBeans var 
til stor hjelp med å identifisere hvilke deler av koden som ikke var gyldig under Java 1.3, og 
                                                 
1 Disse begrepene, samt andre Java-spesifikke begreper i dette avsnittet er forklart i begrepslisten som finnes i 
vedleggsseksjonen til rapporten. 
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dermed måtte skrives om. Dessverre var det et annet lite problem her. Siden Java ME er en 
redusert versjon av Java 1.3 klarte ikke NetBeans å avdekke alle problemområdene. Grunnen 
til dette var at kjernen var blitt definert som et vanlig J2SE-prosjekt, og ikke et J2ME-
prosjekt. NetBeans trodde da at koden var gyldig, fordi den forventet at den skulle være J2SE 
1.3-kode, og ikke J2ME-kode. Dette medførte at utviklerne måtte finne og rette disse feilene 
manuelt. Dette foregikk mye via prøv-og-feil metoden, og flittig bruk av kompilatoren. 
Autofullfør og lignende hjelpesystemer i utviklingsmiljøet virket heller ikke helt perfekt 
etterpå, siden den foreslo alt som var lovlig i J2SE 1.3, mens prosjektet krevde at koden var 
lovlig J2ME-kode. 

Det hadde vært mulig å gjøre kjernemodulen om til et J2ME-prosjekt, med det ville ha brutt 
med designet om å gjøre denne så plattformuavhengig som mulig.  

En av de største forskjellene som ble oppdaget mellom J2SE 1.3 og J2ME lå i Collections-
klassen, som var svært mangelfull. I prosjektet var blant annet ArrayList benyttet flittig, men 
i J2ME fantes ikke denne, og bruk av denne måtte skiftes ut med Vector. Siden J2ME heller 
ikke støtter generics, måtte også typecasting taes i utstrakt bruk, noe som ikke hadde vært 
nødvendig dersom generics var støttet. Dette gjorde at koden muligens blir litt tyngre å lese, 
og det er vanskeligere for utenforstående å gjøre funksjonskall. Dette siden utviklingsmiljøet 
ikke vet hva en returnert Vector skal inneholde, og derfor heller ikke kan fortelle 
programmereren like godt hva som er feil. 

17.3.3 Unntakshåndtering på mobile enheter 
Mobiltelefonene hadde variabel støtte for å vise feilmeldinger (unntak) på mobilskjermen. 
Ved enkelte tilfeller viste Nokia-telefonen unntak i varselbokser og Sony Ericsson-telefonene 
ignorerte unntaket. Denne rare oppførselen ble også observert viseversa. 

Det ble også opplevd en del uforklarlige feil under test på Sony Ericsson-telefonene. Under 
opprettelse av spillere i kjernemodulen oppstod det uforklarlige nullpekerunntak. Disse 
unntakene oppstod verken på mobilemulatoren eller på Nokia-telefonen. Dette problemet var 
ikke av typen som stoppet programmet, men hvis man fortsatte å trykke på “start spill”-
knappen seks ganger fortsatte applikasjonen som om ingen feil hadde oppstått. Under testing 
vil dette ikke være et praktisk problem, men symptomene er av den art at de ikke kan være 
tilstede i produksjonsversjonen. I andre tilfeller oppstod lignende problemer på Nokia-
telefonen. Denne kom med en dialogboks som fortalte om unntaket som hadde oppstått, men 
den lot også brukeren trykke på “fortsett” og fortsette spillet som om ingenting hadde skjedd. 

I Java finnes det to forskjellige typer unntak; “unchecked”1 og “checked”2. Unchecked har 
den egenskapen at de ikke må håndteres i koden. Er typisk eksempel på unchecked unntak er 
NullPointerException som indikerer at en variabel som blir brukt ikke blir initiert skikkelig. 
Disse unntakene vil “boble” opp til den virtuelle maskinen (JVMen) med mindre disse blir 
eksplisitt behandlet. Oppførselen til telefonene her viser at de ser ut til å praktisk talt ignorere 
unntak av typen “unchecked”. Dette er en meget uheldig oppførsel, da en nullpeker som regel 
skjer fordi et objekt som ikke er blitt initiert blir brukt. For eksempel kan det være at spiller 
øst ikke er blitt opprettet. Å ignorere en slik feil betyr i praksis at applikasjonen er i en 
udefinert tilstand, og at man ikke kan stole på at det applikasjonen gjør er korrekt. 

                                                 
1 java.lang.RuntimeException 
2 java.lang.Exception 
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Løsningen ble å sømfare applikasjonen for å forsikre seg om at slike unntak aldri kan skje. 
Applikasjonen ble i stedet satt til å sjekke om objektet er opprettet, og opprette et nytt korrekt 
objekt dersom dette ikke er tilfelle. 

17.3.4 Skjermstørrelser 
En av utfordringene med å lage en applikasjon for mobile enheter var å lage den på en slik 
måte at den ikke var bundet til noen spesifikk skjermstørrelse. Som diskutert i seksjonen om 
rammeverk tidligere klarte ikke utviklerne å finne et rammeverk som kunne bidra til å gjøre 
dette automatisk når man benyttet seg av lavnivå GUI i J2ME. Løsningen måtte derfor bli å 
finne en god måte å gjøre dette på selv. 

Første punktet som ble behandlet var behovet for et kvadratisk bridgebord, samt en plass å 
vise diverse informasjon. Siden skjermer på mobile enheter så godt som aldri er kvadratiske, 
ble det bestemt at kvadratet som ble dannet ved å bruke skjermens minste dimensjon skulle 
bli bordet, mens resten av skjermen ble til et informasjonsfelt. Siden noen mobiler har 
liggende skjerm, mens andre har stående, ble det brukt en enkel formel for å tegne opp 
informasjonsfeltet alt etter om det kom på toppen eller venstresiden av skjermen. Selve 
bordet var kvadratisk, så det ville bli tegnet likt uansett orienteringen på skjermen. 

Som tidligere diskutert, så ble minste akseptable skjermstørrelse på skjermen definert som 
128x160 punkter (siden applikasjonen håndterer stående og liggende skjermer korrekt, er 
128x160 og 160x128 begge akseptable skjermstørrelser). Denne størrelsen ga da et bord som 
var minimum 128x128 punkter stort. I den andre enden er vanligvis den største tilgjengelige 
skjermen i dag 240x320, som gir et bord på 240x240 punkter. Disse to ble derfor definert 
som praktiske yttergrenser for applikasjonen. Det ble så brukt en enkel matematisk formel for 
å plassere de visuelle elementene slik at disse ble korrekt plassert uansett skjermstørrelse. 
Enkelte mindre viktige elementer, slik som baksidene på motstandernes kort ble tildelt en 
liten prosentandel av tilgjengelig skjermplass, slik at på større skjermer var disse mer synlige, 
mens på mindre skjermer forsvant disse nesten helt. På denne måten fikk kjerneelementene 
plass på skjermen og så visuelt korrekt ut uansett størrelse innenfor det definerte området. 
Større skjermer enn dette vil fremdeles ha et korrekt visuelt bilde, med korrekt sentrering, 
men vil ha mindre reell nytte av den større skjermen.  

Et annet problem med visningen var at forskjellige mobiltelefoner har forskjellige 
skriftstørrelser. For eksempel bruker Nokia N95-telefonen en mye større skriftstørrelse enn 
Sony Ericsson W960i-telefonen. Dette medførte at selv med like mange punkter tilgjengelig, 
var det ikke plass til å skrive det samme på skjermene. Dette var heldigvis relativt enkelt å 
løse, siden Java har en innebygd metode for å regne ut høyden og bredden på en gitt bokstav. 
Dermed var det en smal sak å bruke disse verdiene til å plassere riktig mengde tekst på 
skjermen. Et veldig synlig eksempel på dette er tabellen i meldedelen hvor spilleren velger 
hvilken melding vedkommende ønsker å gi. Antall elementer i denne er veldig forskjellig 
mellom de to testtelefonene, til tross for at skjermstørrelsen er lik. 

17.4 Oversikt over løsningens oppbygning 

17.4.1 AI-spiller 
En av utfordringene med utviklingen av denne applikasjonen var at bridge krever fire spillere, 
verken mer eller mindre. For å teste ut applikasjonen underveis ville det være hensiktsmessig 
at utviklerne ikke måtte styre alle spillerne selv. Man ville da ikke fått testet applikasjonen 
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slik den vil oppleves av en bruker, som naturlig nok bare vil ha kontroll over én av spillerne 
(eller to hvis makkeren er blindemann). Også for enhetstesting av metoder som krevde input 
fra spillerne ville det være en fordel at utviklerne ikke måtte manuelt legge inn disse, siden 
slike tester helst skal være helautomatiske. Siden testene skulle teste reell fremdrift i et 
bridgespill, var det heller ikke helt hensiktsmessig å bare teste med forhåndsdefinerte input. 

Utviklerne bestemte seg da for at den beste løsningen her ville være å lage en såkalt AI-
spiller (Artifical Intelligence – kunstig intelligens), som kunne ta del i spillet akkurat som en 
vanlig spiller. Denne spilleren skulle kunne både melde og spille kort, og den måtte også 
holde seg til reglene for bridge, slik at den ikke laget problemer i spillet. 

Det ble bestemt at for å ikke bruke for mye tid på å lage avanserte algoritmer, så skulle den 
lages så enkel som mulig. Løsningen ble derfor å gjøre handlingene til spilleren helt tilfeldig. 
For meldedelen hentet AI-spilleren inn listen over lovlige meldinger akkurat da, og valgte 
tilfeldig blant de fem første. Dette ble gjort for at meldedelen skulle bli noenlunde normal, til 
tross for AI-spillerens tilfeldige valg. Denne listen med lovlige meldinger er den samme som 
blir hentet inn og vist i det grafiske grensesnittet når en menneskelig spiller skal melde. 
Listen inneholder spesielle meldinger som pass, dobling/redobling dersom noen av disse er 
lovlig på gjeldende tidspunkt, og alle meldinger som er høyere en den nåværende gjeldende 
meldingen. 

I selve spilldelen plukker AI-spilleren ut et helt tilfeldig kort fra hånden, og sjekker så med 
selve spillmotoren om dette kortet er gyldig akkurat nå. Dersom kortet ikke er gyldig 
fortsetter den med å velge et nytt tilfeldig kort til den finner ett som er gyldig. Med en gang 
den har funnet et kort som er gyldig, spiller den dette. Denne måten å plukke kort på kan 
være tidkrevende dersom man har svært mange kort på hånd, men i bridge har man maks 13 
kort, og i snitt vil ca 40 % av kortene man har til enhver tid være gyldige1. Dette medfører at 
det skal relativt få forsøk til for å finne et gyldig kort, og funksjonen som sjekker om et kort 
er gyldig er heller ikke spesielt krevende. Denne løsningen ble dermed akseptert som god nok 
for den bruken den har, spesielt siden AI-spillerne ikke er tiltenkte å benyttes i den ferdige 
applikasjonen uansett. AI-spillere kan nok være et interessant tillegg, men det ligger utenfor 
omfanget til dette prosjektet. 

Alt i alt var inklusjonen av AI-spillere meget nyttig for utviklingen av prosjektet. 
Enhetstestene kunne kjøres med input fra et “reelt” bridgespill, uten å måtte ty til manuell 
input, og man kunne også teste applikasjonen ved å sette fire AI-spillere til å spille og bare 
observere spillets gang. Siden det kun var to utviklere på prosjektet, ble det også gjort en del 
testing av applikasjonen med to menneskelige spillere og to AI-spillere, noe som ga en veldig 
god følelse av hvordan det applikasjonen oppførte seg under faktisk bruk. 

17.4.2 Arkitektur 
Da applikasjonen skulle designes ble den delt inn i en gruppe med hovedkomponenter. Siden 
denne applikasjonen ble utviklet med XP som utviklingsmetode var ikke alle disse hoved-
komponentene påtenkt ved oppstart av prosjektet, så denne beskrivelsen representer inn-
delingen ved prosjektets slutt. Disse hovedkomponentene er som følger: 

                                                 
1 Basert på at man i snitt har like mange kort i hver farge siden kortstokken er uniformt fordelt, og at man i snitt 
spiller ut det første kortet i et stikk ca 25 % av tiden, hvor 100 % av kortene er gyldige. Andelen 40 % er bare et 
grovt estimat, og ikke en nøyaktig statistisk utregning siden dette ikke har noen hensikt i denne sammenhengen. 
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• Kjerne 

• Spill 

• Spillere 

• Kommunikasjon 

• Grensesnitt 

Figuren under viser hvordan disse hovedkomponentene kommuniserer med hverandre. 

 
Figur 17.5: Arkitekturen til bridge-applikasjonen 

Kjernen er grunnkomponenten i hele systemet. Denne er ansvarlig for å drive spillet 
fremover. Kjernen er implementert som en tilstandsmaskin. I hver av de forskjellige 
tilstandene driver den spillet fremover ved å kontinuerlig iterere gjennom et gitt sett med 
kommandoer. For eksempel når den er i tilstanden for meldedelen, ber den hele tiden spillet 
om å hente melding fra neste spiller, og når den er i selve spilldelen kaller den hele tiden 
spillet for å starte et nytt stikk når det forrige er fullført. Kjernen vet ikke hvilken spiller som 
skal melde, eller hvor mange stikk som er spilt. Dette er informasjon som spillet holder rede 
på. 

Spillet er et objekt som drives av kjernen. Spillet har metoder som kalles av kjernen for å 
utføre handlinger i spillet. Spillet selv har ikke noe forhold til hvilken fase spillet er i, og 
kjører kun metoder etter hvert som kjernen kaller disse. Spillet inneholder metoder for å 
hente informasjon om spillet, slik som hvor mange stikk hvert makkerpar har tatt, hva 
kontrakten er, hvilke meldinger som er gitt så langt i runden, hvilket spill man er kommet til, 
og metoder for å validere om et kort eller en melding er gyldig på nåværende tidspunkt. 
Spillet inneholder også metoder for å regne ut poeng etter et spill er ferdig. 

Spillerne er objekter som representerer de faktiske spillerne i spillet (nord, sør, øst og vest). 
Det finnes flere typer spillere, som for eksempel AI-spillere som handler automatisk, 
nettverksspillere som får instruksjonene sine fra en annen enhet i nettverket, og vanlige 
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spillere som er styrt av personen som spiller spillet. En nettverksspiller representerer 
vanligvis en menneskelig spiller på en annen enhet, men denne kan representere en hvilken 
som helst type spiller som styres fra en annen fysisk enhet. Det er den andre enheten som er 
ansvarlig for å holde rede på dette. 

Kommunikasjonsdelen tar hånd om datakommunikasjon mellom enheter, og sørger for at 
hendelser blir sendt videre til tilkoblede enheter. Den enheten som opererer som tjener sørger 
for at all kommunikasjon denne får inn fra en enhet blir sendt ut til alle de andre enhetene i 
nettverket. 

Grensesnittet er brukerens vindu mot applikasjonen. Grensesnittet presenterer brukeren med 
den nødvendige informasjonen, og gir brukeren mulighet til å gi de nødvendige inputer til 
programmet. For eksempel så vises en meldingstabell under meldedelen, hvor brukeren kan 
velge ønsket melding, mens under selve spilldelen lar grensesnittet brukeren velge et kort 
som skal spilles. 

I tillegg til inndelingen over, var det også påtenkt at programmet skulle kunne kjøre på 
forskjellige typer enheter, både enheter som kjørte J2SE og enheter med J2ME. De grafiske 
komponentene og tilgjengelige metodene er svært forskjellig mellom disse to Java-utgavene, 
så det ble utviklet ett grensesnitt for hver av disse. For å organisere prosjektet på en 
oversiktlig måte, ble felleskomponenter laget som et eget prosjekt i utviklingsmiljøet, mens 
det ble opprettet egne prosjekter for grensesnittet. Et standard J2SE-prosjekt ble opprettet for 
et grensesnitt som kunne kjøres på en vanlig datamaskin, mens et J2ME-prosjekt ble opprettet 
for bruk på mobile enheter. I disse prosjektene ble all kode som var spesifikk til én av de to 
utgavene av Java plassert. Dette gjelder i hovedsak det grafiske grensesnittet, som har 
vesentlige forskjeller, men også Bluetooth er rimelig forskjelling mellom J2ME og J2SE, så 
denne støtten ble også lagt direkte i J2ME-prosjektet. Disse to prosjektene ble så gjort 
avhengig av prosjektet som inneholdt felleskomponentene, slik at når ett av disse ble 
kompilert, ble også felleskomponentene automatisk inkludert. Figuren under viser en grafisk 
illustrasjon av hvordan prosjektene henger sammen. 

 
Figur 17.6: Inndeling i logiske prosjekter 

På denne måten unngikk man å vedlikeholde to kopier av samme kode, eller eventuelt 
manuelt kopiere koden mellom prosjektene når det ble gjort endringer. Som beskrevet 
tidligere gjorde denne oppdelingen at enkelte problemer oppstod på grunn av kodeversjonen 
på fellesprosjektet, men her skal det sies at dette skyldtes hovedsakelig kortsiktighet fra 
utviklerne, og er en erfaring til neste gang. Problemene her ble ryddet opp i, og etter dette 
fungerte denne løsningen meget bra. 
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18 Implementering 
18.1 Presentasjon av applikasjonen 
Under utviklingen fikk prosjektet kodenavnet “Volt”. Siden selve applikasjonen ikke er helt 
klar for det åpne marked enda, har den ikke fått noe endelig navn. Den blir derfor omtalt 
“Volt Bridge”. 

Volt Bridge er en applikasjon for å kunne spille bridge via en portabel enhet, vanligvis en 
mobiltelefon. Foreløpig støtter den bare oppkobling til andre enheter via Bluetooth, men 
applikasjonen er utviklet på en slik måte at det skal være enkelt å implementere andre typer 
databærere, slik som TCP/IP.  

Volt Bridge følger per i dag reglene for bridge korrekt, men den mangler enkelte funksjoner 
som bridgespillere kan finne nyttig, slik som for eksempel å kreve resten av stikkene. Ingen 
av de manglende funksjonene er strengt tatt nødvendig for å kunne spille bridge, men de har 
en praktisk nytte som ville gjøre applikasjonen litt mer brukervennlig dersom de var til stede.  

18.1.1 Oppstart av spill, oppkobling 
Før man kan begynne spillet må man koble seg opp til de andre spillerne. Foreløpig er den 
eneste måten å gjøre dette på via Bluetooth. Som tidligere beskrevet i avsnittet om Bluetooth, 
benytter denne seg av et master/slave-prinsipp. Av praktiske grunner når man skal spille et 
spill over nettverket, må den ene telefonen være satt opp som tjener, og de andre klienter. På 
grunn av arkitekturen til Bluetooth, bør også tjeneren være master i et piconett, med klientene 
som slaver. Under utviklingen ble det oppdaget at veldig få mobile enheter støtter et såkalt 
master/slave-bytte, og dette betyr i Bluetooth-verdenen at det er tjeneren som må initiere 
kommunikasjonen mot klientene, og ikke omvendt. Det ble derfor valgt en løsning hvor hver 
klient satte seg i en lyttemodus, som tillot tjeneren å oppdage dem, og at tjeneren gjorde et 
søk etter tilgjengelige klienter. Dette kan umiddelbart virke litt bakvendt dersom man er kjent 
med tradisjonell nettverksarkitektur, men er det mest fornuftige alternativet når man skal sette 
opp et Bluetooth-piconett med mer enn to enheter. 
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Figur 18.1: Skjermbilde av emulator og oppstartsskjerm 

Første skjermbilde viser åpningsbildet til applikasjonen. Etter å ha skrevet inn ønsket navn, 
kan man velge hvordan man vil starte spillet. Klienter vil her velge å lytte etter invitasjoner, 
mens tjeneren vil velge å invitere andre. Tjeneren vil da finne alle klientene som lytter etter 
invitasjoner, og invitere disse til spillet. 

 
Figur 18.2: Skjermbilder fra klient og tjener under oppkobling 

  
Etter at brukeren har gjort sitt valg i hovedmenyen, vil nå klientene lytte etter tilkoblinger fra 
tjeneren, mens tjeneren søker etter tilgjengelige klienter. Skjermbildet over viser en tjener til 
venstre, har funnet to tilgjengelige klienter. Skjermbildene over er hentet fra Suns mobil-
telefonemulator, og her har alle enhetene samme Bluetooth-navn, “WirelessToolkit”. På en 
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virkelig mobiltelefon ville tjeneren her ha vist det navnet brukeren har gitt til mobiltelefonen 
sin. Som standard er dette ofte satt til produsent og/eller modellnummer når telefonen er ny 
fra fabrikk. Applikasjonen lister her Bluetooth-navnet og ikke navnet brukeren skrev inn da 
applikasjonen ble startet, fordi dette navnet ikke er tilgjengelig før etter at en forbindelse er 
satt opp med den andre enheten. Tjeneren lister så opp etterpå de klientene den har klart å 
koble seg opp til. Etter at oppkoblingen er gjort kan man også hente inn navnet brukeren 
skrev inn i hovedmenyen da applikasjonen ble startet, og det er dette som vises her. 

På klientene ser vi at de har blitt kontaktet av en tjener og navnet på denne. Igjen så er dette 
navnet brukeren skrev inn når vedkommende startet tjeneren. 

Brukerne på klientene må nå vente til tjeneren starter spillet. Tjeneren må først tilordne 
spillerne hver sin plass rundt bordet før spillet kan begynne. 

 
Figur 18.3: Skjermbilde fra klient og tjener under oppsett av spill 

I skjermbildet over har tjeneren gått videre til oppsettet. Dersom det ikke er nok klienter 
tilkoblet vil de manglene posisjonene bli fylt inn med AI-spillere. Tjeneren kan nå velge 
hvilken plassering rundt bordet hver av spillerne skal ha. Når tjeneren er fornøyd med 
posisjonene kan den starte spillet, og alle klientene går da automatisk videre til selve spillet. 
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18.1.2 Spillet 

Meldedelen 

 
Figur 18.4: Skjermbilder fra meldedelen 

Første del av hvert spill er meldedelen. Her vises skjermbildet til tre av spillerne rundt bordet. 
Som på tidligere skjermbilder er tjeneren helt til venstre, mens klientene er de andre to. Dette 
spiller en mindre rolle på dette stadium, da alle er likeverdige sett fra spillets perspektiv. Kun 
de underliggende kommunikasjonsrutinene trenger å skille mellom tjener og klient. 

Den lokale spilleren på hver enhet vises alltid nede på skjermen, som vist på skjermbildene 
over. Dette er naturlig både i forholdt til grensesnittene på de fleste andre elektroniske 
kortspill, og også slik en spiller ser kortene når vedkommende spiller vanlig bridge. 

I meldedelen kan man se at aktiv spiller har fått en markør på skjermen som brukes til å velge 
ønsket melding. De andre spillerne har ingen markør, som betyr at det ikke er deres tur enda. 
Når første spiller har avgitt sin melding forsvinner markøren fra hans skjerm, og vil i stedet 
bli synlig på skjermen til neste spiller. Informasjonsruten viser hvilket spillnummer spillerne 
holder på med, hvilken posisjon man har, og informasjon om hvem som er i faresonen. 

Etter hvert som meldingene avgis kan man se at disse blir listet i en tabell på skjermen. 
Meldingslisten helt til høyre viser også kun de til enhver tid lovlige meldinger basert på hva 
som allerede er meldt. 

96 



Del 2: Bridge for mobile enheter - Implementering 

Spilldelen 

 
Figur 18.5: Skjermbilder fra spilldelen 

Skjermbildet over viser nå et spill som er gått inn i selve spillfasen. Som i meldedelen har 
aktiv spiller en markør som viser at det er denne spillerens tur, og som spilleren bruker til å 
velge kort fra hånden med. Her ser man også at sør er blitt blindemann, og at alle spillerne 
kan se sørs kort. Siden blindemann ikke har en aktiv rolle, og ikke selv kan styre sine kort, får 
blindemann se kortene til alle spillerne. Dette er gjort for å gjøre det litt mer interessant for 
blindemann å følge med på spillet. Vi ser også at nord, som er blindemannens makker, har 
kontroll over blindemannens kort, og kan spille disse. Markøren på nords skjerm vil hoppe 
mellom egne og blindemannens kort alt etter hvem sin tur det er til å legge på. 

Skjermbildet viser også at informasjonslinjen på toppen nå også viser kontrakten, og hvor 
mange stikk som er tatt av hvert makkerpar. 

Poeng 

 
Figur 18.6: Skjermbilder fra poengskjerm 
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Etter alle stikkene er spilt går spillet videre til poengskjermen. Dette er siste stopp før spillet 
går tilbake til meldedelen og starter et nytt spill. Skjermen her viser poengsummene for hvert 
spill, samt samlet poengsum for hele sesjonen. Denne skjermen vises en kort stund, før neste 
spill startes. 

18.2 Tilbakemelding fra brukertest 
Ved slutten av applikasjonens utvikling ble den testet av tre medlemmer fra Bergen 
Akademiske Bridgeklubb. Dette var mennesker som var godt kjent med å spille bridge i 
elektroniske former, og disse var derfor en veldig god testgruppe. Tilbakemeldingene fra 
disse medførte at noe av funksjonaliteten i applikasjonen ble endret som følge av deres 
kommentarer. Disse tilbakemeldingene og endringene er beskrevet nedenfor. Testpersonene 
hadde også en del tilbakemeldinger som det ikke var mulig å implementere i denne omgang 
på grunn av tilgjengelig tid. Disse er nærmere beskrevet i avsnitt 19.2 Videre arbeid. 

18.2.1 Tilbakemeldinger og endringer 

Kortene forsvant for fort 
Testgruppen mente at kortene forsvant for fort fra skjermen når siste kort i hvert stikk var lagt 
på, slik at det var vanskelig å få med seg hva som faktisk ble spilt. 

Dette ble fikset ved å legge inn en liten tidsforsinkelse, slik at spillet ikke gikk videre 
umiddelbart. 

Poengskjerm forsvinner for fort 
Poengskjermen i spillet var lagt opp slik at den forsvinner fra alle skjermene samtidig når en 
av spillerne klikket den bort. Dette var implementert slik for å holde spillet synkront på alle 
enhetene. Dette mente testgruppen var en dårlig løsning, siden noen gjerne klikket denne bort 
før de andre fikk lest den. 

Her ble dette endret ved å fjerne muligheten til å klikke vekk skjermen, og heller legge inn en 
liten tidsforsinkelse på fem sekunder. Denne løsningen ble valgt på grunn av liten tilgjengelig 
tid til utvikling på dette tidspunktet, og bør nok på et senere tidspunkt erstattes med en 
løsning der spillerne kan klikke vekk skjermen enkeltvis, men at spillet ikke fortsetter før alle 
spillerne har klikket vekk denne skjermen. 

Markøren hopper tilbake til første kortet når et kort blir spilt 
Det grafiske grensesnittet tegner i dag opp en liten markør rundt det kortet en spiller har 
markert så lenge det er denne spillerens tur. Etter at en spiller har lagt på et kort blir denne 
satt tilbake til det første kortet på hånden, dette grunnet at kortet spilleren la ut blir fjernet fra 
hånden, og ikke lengre er et gyldig kort å markere. Testgruppen mente dette var litt forvirr-
ende, og gjorde det litt uklart om man faktisk hadde valgt riktig kort. 

Dette ble endret ved å fjerne denne markøren helt når spilleren hadde valgt hvilket kort som 
skulle spilles. Markøren hopper fremdeles tilbake til første kort teknisk sett, men den blir ikke 
lengre tegnet opp på skjermen. 
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19 Konklusjon og videre arbeid 
19.1 Oppsummering 
Utvikling av programvare i Java for mobile enheter har en del aspekter som gjør dette 
forskjellig fra tradisjonell Java-utvikling for vanlige datamaskiner. Noen av de viktigste 
aspektene her er at J2ME er en svært strippet versjon hvis den sammenlignes med J2SE. En 
stor del av systemklassene man kjenner fra J2SE mangler, og blant de som finnes er mange 
av dem også redusert i funksjonalitet. Et annet viktig aspekt er måten J2ME benytter profiler. 
Ikke alle enheter har de samme profilene tilgjengelige, og programmer som benytter funk-
sjonalitet fra en profil vil kun fungere på enheter som implementerer denne profilen. I dette 
prosjektet ble kun standardprofilene (CLDC og MIDP), samt JSR-82 (Bluetooth) benyttet. 
Siden programmet ble tilnærmet meningsløst uten Bluetooth-støtte var det akseptabelt at 
denne var påkrevd for at applikasjonen skulle kjøre. For andre applikasjoner, som for 
eksempel kan spille av lyd, kan dette være mer kritisk, da det kan være ønskelig at 
applikasjonen skal kjøre selv om lyd ikke kan spilles av, men at lyden selvsagt skal spilles av 
hvis mulig. Da må man som regel kompilere flere versjoner av programmet, for de 
forskjellige enhetene. Det tredje aspektet som dette prosjektet opplevde var at en del av 
grunnfunksjonaliteten i J2ME også var leverandøravhengig. Dette var blant annet tydelig på 
hvordan de forskjellige telefonene håndterte unntak. 

Selve implementeringen av Bluetooth hadde også utfordringer. Enkelte deler av Bluetooth-
spesifikasjonen er definert som frivillig for den enkelte leverandør å implementere. Det var 
tydelig at telefonene som ble brukt under utviklingen ikke støttet alle disse, slik som 
master/slave-bytte. Dette medførte at utviklerne brukte en god del tid på å få Bluetooth til å 
fungere som ønsket. Utviklerne opplevde også veldig tydelig forskjellene i implemen-
teringen, ettersom svært enkle endringer i kildekoden medførte at plutselig endret det seg 
hvilke enheter som ville kommunisere sammen. Som regel var situasjonen at når en endring 
fikk to enheter til å snakke sammen, så var de to andre som ikke ville snakke i sammen. 
Utviklerne klarte aldri å få alle tre telefonene brukt i utviklingen til å snakke korrekt og 
pålitelig sammen. Kommunikasjonen mellom de to hovedtelefonene fungerte derimot 
utmerket, og av praktiske hensyn holdt utviklerne seg da til disse. Den simulerte Bluetooth-
kommunikasjonen mellom emulatorene fungerte også utmerket, og siden disse er utgitt av 
Sun, som også er ansvarlig for spesifikasjonen (JSR-82), ble det bestemt at dette var et tegn 
på at applikasjonen fungerte på korrekt måte. Dersom det hadde vært mer tid tilgjengelig 
kunne det nok ha vært fordelaktig å bruke mer tid på å få Bluetooth til å virke riktig mot alle 
enheter, men dette ble for tidkrevende for dette prosjektet. 

Alt i alt gikk utviklingen relativt bra. Utviklerne brukte en del tid på å løse J2ME-spesifikke 
problemer som man ikke hadde opplevd under J2SE-utvikling, noe som medførte at 
applikasjonen totalt sett fikk mindre funksjonalitet enn det som kunne ha vært ønskelig. Dette 
kom ikke som noen overraskelse på utviklerne, da disse var klar over at J2ME hadde en del 
særegenheter som kunne ta en del tid å løse. Ved prosjektets start var derimot ikke utviklerne 
klar over nøyaktig hvor disse særegenhetene lå. For utviklerne har dette prosjektet blitt en 
innføring i J2ME og forskjellene mellom J2ME og J2SE. Utviklerne føler ikke at J2ME har 
vært noe uoverkommelig hinder, men kun forårsaket at man måtte bruke en del ekstra tid på 
problemløsning. Mye av denne ekstra tiden skyldes nok at ingen på teamet hadde noe mer 
enn overfladisk kjennskap til J2ME, og hadde ikke programmert annet enn enkle applik-
asjoner i dette miljøet tidligere. Erfaringene som teamet har opptjent under dette prosjektet vil 
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nok medføre at det blir betraktelig mye lettere å utvikle en J2ME-applikasjon på et senere 
tidspunkt. 

19.2 Videre arbeid 
Selv om programmet som ble utviklet i forbindelse med oppgaven fungerer etter hensikten, er 
det helt klart at det her ligger mye potensial for videreutvikling. Spesielt hvis programmet 
skal benyttes av allmennheten er det en del som bør gjøres. 

For å få kartlagt hvor godt programmet var ved utviklingsslutt, og hva som burde gjøres 
videre med applikasjonen, fikk en liten gruppe teste programmet. Testgruppen bestod av 
ivrige bridgespillere, som alle var godt vant til å spille bridge via elektroniske medier, slik 
som BBO. 

19.2.1 Forbedring av brukergrensesnittet 
Selv om testpersonene meldte tilbake at programmet var lett å forstå og bruke, hadde de også 
en del forslag til ting som kunne bli gjort annerledes for å gjøre spillet mer oversiktlig. 
Ettersom disse tilbakemeldingene kom fra erfarne bridgespillere, må disse betegnes som 
høyst relevante for å gjøre spillet så intuitivt og attraktivt som mulig. De tilbakemeldingene 
som ble umiddelbart tatt hensyn til og implementert er beskrevet i avsnitt 18.2 
Tilbakemelding fra brukertest. Resten av tilbakemeldingene er presentert her. 

• Grafisk fremstilling av faresone: I dag vises kun faresonen som en tekststreng i 
informasjonsfeltet til applikasjonen. Testgruppen mente at programmet ville være mer 
oversiktlig hvis denne ble vist grafisk under meldedelen. Det var også ønske om at 
denne informasjonen ble vist under spillets gang. Her mente de at det var godt nok å 
vise at man var i faresonen ved for eksempel å vise kontrakten i rød skrift dersom man 
var i faresonen, ellers hvit skrift.  

• Bedre representasjon av kort på hånd: I dag tegnes håndkortene opp i to rader, fordi 
dette er en metode som gjør det lett å sikre en jevn fordeling av kort på skjermen, slik 
at kortene blir synlige selv på små skjermer. Dette er en løsning som testgruppen 
mente kunne være litt uoversiktlig. Ideelt burde det her være fire rader, en for hver 
farge. Dette kan muligens løses ved å la applikasjonen sjekke hvilken skrift- og 
skjermstørrelse som er tilgjengelig på enheten, og tegne dette opp på fire rader dersom 
det er plass til dette. 

• Visning av gjeldende spiller: Spillet viser i dag kun når det er din tur. Midt i et stikk 
eller i meldedelen er det lett å se hvem sin tur det er ved å se på meldingene eller 
kortene som allerede er spilt, men i begynnelsen av et spill, før det er gitt en melding, 
eller før første kortet i et stikk er spilt, kan dette være vanskelig å finne ut av. Det bør 
derfor implementeres en markør som viser alle spillerne hvem som er den aktive 
spilleren akkurat nå.  

19.2.2 Meldetrening 
En viktig del av bridge er å melde riktig. Dette er derfor noe som det er interessant for 
bridgespillere å trene på. Det er også veldig ofte man ikke er fire stykker samlet, og derfor 
ikke har muligheten til å spille et fullt spill, for eksempel når man deler et offentlig 
transportmiddel som buss eller tog med en annen bridgespiller. Det ville derfor være meget 
interessant å tilby meldetrening for to personer via denne applikasjonen. Siden applikasjonen 
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allerede støtter meldedelen i bridge, vil dette kunne implementeres med et minimum av 
arbeid. Her kan man se for seg at meldedelen blir startet på vanlig måte, men man bruker to 
dummyspillere som motstandere. Disse kan melde pass hele tiden, slik at de ikke påvirker 
meldetreningen til spillerne. De trenger heller ikke nødvendigvis å vises på skjermen. 
Dummyspillerne kan også komme med faktiske meldinger, men meldingene bør i så fall være 
noenlunde fornuftige hvis meldetreningen skal ha noe hensikt. Videre må selve spilldelen 
hoppes over, siden det her kun er snakk om meldetrening. 

19.2.3 Fasitspill 
I bridge kan man spille såkalte fasitspill. Det vil si at man spiller et spill med identiske hender 
til et tidligere spilt spill, og sammenligner så resultatet for å se hvordan man gjorde det i 
forhold til de som har spilt dette tidligere. Applikasjonen støtter allerede å bruke en 
forhåndsdefinert kortstokk i stedet for å lage en ny tilfeldig, men det trengs et grensesnitt for 
å hente denne. Informasjonen om kontrakten og poengene i originalspillet må også legges 
inn. Dette bør sannsynligvis løses ved at man gjør det mulig å hente en spillfil fra et nettsted, 
som inneholder både kortstokken, og data om originalspillet. Applikasjonen vil da lese og 
benytte seg av denne. Til slutt må poengskjermen endres, slik at man kan se både egne 
resultater, og resultatene fra originalspillet. 

19.2.4 Hotseat 
Hotseat refererer til en måte å spille på, hvor man bare har en fysisk enhet, og man bytter på å 
benytte denne etter tur. Dette er en veldig interessant spilleform dersom man ikke har nok 
mobile enheter tilgjengelig. Med denne spilleformen vil da hver spiller ta sin tur, og så sende 
enheten videre til neste spiller. 

Også dette vil kunne implementeres uten å gjøre større strukturelle endringer i måten spillet 
fungerer på. De viktigste tingene som må gjøres her er at skjermen skifter synsvinkel mellom 
hver spiller, slik at hver spiller ser riktig skjermbilde for sin posisjon. Det bør også legges inn 
en skjerm mellom hvert trekk som indikerer at det er neste spillers tur, slik at spilleren ikke 
ser neste spillers kort før vedkommende sender enheten videre.  

19.2.5 TCP/IP kommunikasjon 
I dag kommuniserer telefonene over Bluetooth. Dette er godt egnet når telefonene er i 
nærheten av hverandre, men ubrukelig på lengre avstander (over ca 10 m). Det ble valgt å 
bruke Bluetooth da denne applikasjonen ble utviklet, fordi de fleste mobiltelefoner har 
begrensninger som gjør at de ikke kan være en tjener i et IP-nettverk. Implementeringen av 
TCP/IP krever derfor at man setter opp en sentral tjener som all kommunikasjon går 
igjennom. Denne tjeneren vil da også fungere som en adressebok/møterom hvor man kan 
finne andre spillere. Siden alle trekk da vil måtte sendes igjennom tjeneren, vil tjeneren også 
kunne tilby andre tjenester, som for eksempel lagring av spillet og/eller resultatene. Siden 
klientene selv kontrollerer at spillet går korrekt, trenger ikke tjeneren vite noe om bridge eller 
reglene for bridge, den vil hovedsakelig bare være et kontaktpunkt som videreformidler 
pakkene klientene sender. 

Applikasjonen inneholder allerede en nettverksprotokoll som er uavhengig av transmisjons-
medium, så det vil ikke kreve noen endringer i de overliggende systemene i applikasjonen. 
Alt som behøves her er å implementere underliggende TCP/IP-kommunikasjon på samme 
måte som Bluetooth er implementert i dag, samt å implementere en initial oppkoblings-
prosedyre for å koble seg til tjeneren og møte spillere før selve spillet startes. Denne vil være 
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vesentlig forskjellig fra den oppkoblingsprosedyren Bluetooth bruker for å oppdage 
tilgjengelige enheter og koble disse opp. 

19.2.6 Oppkobling av Bluetooth-forbindelser 
I dagens versjon av applikasjonen kobles automatisk opp de tre første klientene tjeneren 
finner, og spillet startes. Her bør det nok legges til mulighet for at brukeren selv kan velge 
hvilke klienter som skal delta, dersom tjeneren finner mer enn tre tilgjengelige klienter. En 
måte å håndtere dette på er å koble opp alle klientene den finner, og så koble disse ned igjen 
de klientene som ikke blir valgt til en av spillets fire posisjoner. Bluetooth har en begrensning 
på maks syv slaver i et piconett, så denne løsningen vil ikke være ideell dersom det er mange 
telefoner som venter på tilkobling i området. Gitt rekkevidden til Bluetooth, er dette et lite 
sannsynlig scenario. Det må presiseres at det uansett er bare enheter som har startet 
applikasjonen, og venter på invitasjon som vil dukke opp i dette søket. Enheter som allerede 
er i gang med et spill, og enheter som ikke har startet applikasjonen vil ikke bli funnet. 

19.2.7 Blandede kommunikasjonsprotokoller 
I noen tilfeller kan det også være interessant at enhetene snakker sammen via ulike typer 
nettverksbærere. For eksempel kan én telefon koble seg til tjeneren via TCP/IP mens den 
andre kobler seg opp via Bluetooth. Har man ikke fire telefoner tilgjengelig så kan man også 
se for seg at man kombinerer hotseat med Bluetooth, slik at man kan spille med to spillere på 
hver enhet. Den grunnleggende strukturen som applikasjonen benytter i dag for å 
kommunisere over nettverk støtter i prinsippet dette allerede i dag, men noen endringer må 
nok gjøres for å få dette til å fungere korrekt i praksis. Løsningen som ligger til grunn i dag 
baserer seg også på at alle enhetene kobler seg direkte opp til tjeneren, slik at denne må i så 
fall støtte alle protokollene som benyttes. 

19.2.8 Avspilling av interessante spill 
Et annen interessant mulighet er avspilling av interessante spill. I stedet for å selv spille, kan 
man se på en tidligere spilt kamp. Som med fasitspill krever dette at man legger til rette for å 
kunne laste inn et slikt spill fra for eksempel en Internett-side. Her kan man gi brukeren flere 
muligheter, som for eksempel om vedkommende ønsker å se spillet fra synsvinkelen til en av 
spillerne, eller for eksempel se kortene til alle spillene. 

Implementeringen av en slik funksjon bør gjerne kombineres med muligheten for å lagre et 
spill man nettopp har spilt, slik at man da kan spille det av senere, eller gi det til andre. 

Daniel Lundekvam [115] har skrevet en masteroppgave om dette temaet. Dersom dette 
vurderes implementert i denne applikasjonen er hans arbeid et svært godt utgangspunkt. 

19.2.9 Tilkobling til Bridge Base Online (BBO) 
BBO er en svært populær tjeneste for å kunne spille bridge over Internett. I følge hjemme-
siden [4] har tjenesten over 100 000 medlemmer, med tusenvis av påloggede spillere fra hele 
verden til enhver tid. Ved å la den mobile klienten koble seg til denne tjenesten, vil man alltid 
kunne finne noen å spille mot. En slik mulighet vil gjøre applikasjonen mye mer interessant 
for brukerne. 

Før en slik funksjonalitet kan implementeres er man avhengig av å innhente nødvendige 
tillatelser fra BBO. Selv om basistjenesten er gratis å benytte, er BBO et kommersielt 
selskap, som blant annet lever av reklame. Man kan derfor ikke bare koble seg opp til denne 
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tjenesten uten videre. BBO har heller ikke publisert noe materiale som beskriver nettverks-
funksjonalitet og APIer. Uten et samarbeid med BBO vil ikke dette være praktisk gjennom-
førbart på en akseptabel måte. 

19.2.10 Lagring av spill 
Det vil også kunne være ønskelig at man kan lagre et spill man har spilt. Et slikt spill vil da 
kunne brukes enten som et fasitspill, eller spilles av igjen senere i henhold til avspillings-
funksjonen som beskrevet over. Spillet må da lagres med alle nødvendige detaljer, som alle 
avgitte meldinger, kontrakten, kortfordelingen, og hvilke kort hver spiller spilte i hvert stikk, 
samt den endelige poengsummen. Siden det finnes andre avspillere tilgjengelig vil det være 
en fordel å benytte et felles filformat, eller i alle fall ha en mulighet til å eksportere til andre 
filformater. Spesielt med tanke på at en mobil enhet ofte har begrenset lagringsplass, bør man 
kanskje gå for sistnevnte løsning, slik at man kan lagre dette i en mest mulig kompakt fil 
lokalt på den mobile enheten. Formater med mye strukturdata i selve filen, slik som XML vil 
muligens være et dårlig format til å lagre data lokalt på enheten, men kan være et glimrende 
format å tilby eksportering til, siden det er lett for andre programmer å tilrettelegge for å 
importere fra XML. 

Videre bør den mobile enheten ha en mulighet til å gjøre filen tilgjengelig for andre, for 
eksempel ved å kunne laste den opp på en Internett-side. Dette kan nok med fordel 
kombineres med eksportering til et annet filformat for å gjøre prosessen enklere for brukeren. 

19.2.11 Intelligente AI-spillere 
Som beskrevet i rapporten ble det i løpet av utviklingen utviklet en meget enkel AI-spiller. 
Denne kan lett utvikles til å bli en mye mer avansert spiller, som kan melde og spille basert 
på hvilke kort denne har, i stedet for å velge dette helt tilfeldig. Det er selvsagt et langt steg 
fra å lage en mer avansert AI-spiller til å lage en AI-spiller som er god til å spille bridge, men 
dersom dette kunne gjøres ville det kunne tilføre en ekstra dimensjon til applikasjonen. Man 
kan da for eksempel spille bridge alene ved å la AI-spillere ta opp de andre tre posisjonene, 
eller man kan trene sammen med makkeren sin og la motstanderne være AI-styrte. En veldig 
interessant mulighet her ville for eksempel være å implementere en selvlærende AI-spiller 
basert på kunstige nevrale nett. En slik spiller vil bli bedre og bedre jo mer man spiller mot 
den, dersom dette blir implementert korrekt. 
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Oppsummering og Konklusjon - UP versus XP 

20 UP versus XP 
I dette prosjektet ble det brukt to forskjellige utviklingsmetoder; Unified Process (UP) og 
eXtreme Programming (XP). Hver av disse metodene er beskrevet nærmere i kapittelet som 
omhandler det aktuelle delprosjektet. 

Ved å bevisst bruke to forskjellige utviklingsmetoder fikk utviklerne et bedre perspektiv på 
forskjellene og likhetene mellom disse to metodene. 

På overflaten er de veldig forskjellige. Mens XP bygger på god kodeskikk og åpen 
kommunikasjon innad i utviklerteamet, fokuserer UP på konkret dokumentasjon etter gitte 
maler. Med andre ord, to veldig forskjellige måter å oppnå samme målet på, nemlig at 
utviklerne har klart for seg hva som skal implementeres, og at det er lett i ettertid å gå inn og 
endre/vedlikeholde applikasjonen. Etter et fullført UP-prosjekt sitter man igjen med et stort 
antall dokumenter som beskriver funksjonaliteten og samspillet mellom både de overordnede 
systemer, så vel som enkeltkomponenter. Med XP sitter man igjen med en stor mengde 
enhetstester, så vel som klar og konsis kode gitt at prinsippene i XP er blitt korrekt fulgt. 

Ser man litt dypere ned i begge metodene kan man også finne flere likhetstrekk. Både XP og 
UP har brukstilfeller for å beskrive hva applikasjonen skal gjøre, selv om måten disse 
formuleres på, og de formelle kravene til oppsett er ulike. Begge metodene utvikler også 
applikasjonen i iterasjoner, og forut for hver iterasjon blir det valgt ut ett sett med 
funksjonalitet som skal implementeres i den kommende iterasjonen.  

20.1 Kan XP og UP sammenlignes? 
Ser man grundig på XP og UP, legger man merke til en ting; XP og UP legger seg på to 
forskjellige nivåer. XP er veldig fokusert på detaljstyringen av selve utviklingen, og legger 
stor vekt på prinsipper som parprogrammering, testdrevet utvikling og refaktorering. Ser man 
derimot på UP, så ser man at denne ikke går ned på et slikt detaljnivå, men er mye mer 
opptatt av de overordnede delene av prosessen. UP legger ikke noen føringer for hvordan 
selve utviklingen skal gjennomføres når det gjelder å skrive kode, og prosesser fra XP som 
parprogrammering og testdrevet utvikling kan derfor benyttes under UP uten å bryte med 
UPs metodikk. På den annen side har man XP som forteller at UML-diagrammer og skrevne 
spesifikasjoner ikke er en påkrevd del av XP, men at det kan brukes dersom det er behov for 
dette, mens UP har definert et stort antall (~100) artefakter som kan benyttes i prosessen. Det 
viktige ordet her er kan. Et stort antall av artefaktene i UP er valgfrie, og kan benyttes 
avhengig av hva som er fornuftig for prosjektet. Man ser her at ved korrekt bruk og utelatelse 
av valgfrie komponenter kommer man ganske nært til å kunne benytte både XP og UP 
samtidig på et prosjekt, uten at prinsippene kommer i konflikt med hverandre. 

Hvilken konklusjon kan man så trekke av dette? Det er rimelig klart at bruksområdet for disse 
er forskjellig, når man ser hvordan disse kan nærmest sameksistere. Den viktigste faktoren er 
nok størrelsen på prosjektet. Studier, blant annet en rapport fra IBM [116], har vist at XP er 
helt klart best egnet på mindre prosjekter. IBM sier her ca 10 prosjektdeltagere, men andre 
har vist at XP kan fungere med helt opp til 50 prosjektdeltagere. Men uansett hvor man setter 
grensen ser man tydelig at større prosjekter krever en grundigere dokumentert og ordnet 
prosess for å sikre at den overordnede arkitekturen og samspillet mellom komponentene 
fungerer som tiltenkt. Som diskutert over, ser man at selv om et stort prosjekt trenger en 
paraply som UP for å håndtere prosjektet, hindrer ikke dette prosjektet å bruke mange gode 
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XP-prinsipper som parprogrammering og testdrevet utvikling, dersom dette er ønskelig. En 
objektiv gjennomgang av UP viser at dette er et rammeverk og ikke en tvangstrøye. 

20.2 Utviklernes erfaringer 
Etter å ha benyttet både UP og XP, og forsøkt å følge praksisene i størst mulig grad sitter 
utviklerne igjen med flere erfaringer. Det er viktig å forstå at begge delprosjektene teknisk 
sett er svært små prosjekter, og at dette nok har farget opplevelsen noe. Konklusjonene må 
derfor leses med dette i tankene, og ikke aksepteres som generelle sannheter for større 
prosjekter. 

Første delprosjekt ble utviklet under UP. Den første delen av dette prosjektet gikk meget 
greit, tempoet var fornuftig, og artefakter ble produsert som spesifisert. Med bare to utviklere 
på prosjektet føltes dette litt kunstig, siden artefaktene i prinsippet ikke skulle brukes av 
andre enn de samme to personene som skrev dem. Det må allikevel sies at disse hadde stor 
praktisk nytte. Selv om artefaktene ikke ble referert til i ettertid, bidro prosessen med å 
produsere disse til at utviklerne sikret en felles forståelse av arkitektur og oppførsel til 
sluttproduktet. Disse artefaktene har også en stor verdi for utviklere som skal vedlikeholde 
applikasjonen i ettertid. Problemene oppstod først da prosjektet ble forsinket. Dette er noe 
som ikke er uvanlig i programvareverdenen, men i dette tilfellet måtte produktet i drift til en 
spesifikk dato uansett status, eller vente et ekstra år før produktet kunne taes i bruk. 
Sistnevnte var en meget dårlig løsning, og etter samtale med kunden ble det bestemt at 
systemet skulle gå live. Systemet var da klart til å håndtere initial bruk, men det var også klart 
at systemet måtte få implementert mer funksjonalitet i løpet av svært kort tid, og datoene hver 
av funksjonalitetene måtte være implementert til var også låst. 

På dette stadiet klarte ikke utviklerne lenger å følge UP sine prosedyrer. Grunnet manglende 
tid ble det prioritert å utvikle funksjonalitet fremfor å produsere artefaktene for iterasjonen. 
Det medførte at det ble skrevet en del kode i denne perioden uten at elementer som for 
eksempel brukstilfeller var dokumentert tilstrekkelig på forhånd. Følelsen utviklerne satt 
igjen med, er at det var vanskelig å følge UP til punkt og prikke når tiden ble knapp. Det er 
selvsagt viktig å presisere at siden det var uviklerne som også produserte artefaktene ble dette 
rett og slett et prioriteringsspørsmål. I et større prosjekt hvor egne teammedlemmer tar seg av 
artefaktene, vil ikke tidsnød påvirke prosjektet i samme grad. 

For andre delprosjekt ble XP fulgt. Utviklerne fokuserte også her på å følge XP så nøye som 
mulig for å få en realistisk erfaring. En veldig interessant oppdagelse er at noen av prin-
sippene i XP, slik som testdrevet utvikling og refaktorering kan føles unaturlig og oppleves 
som en plikt og ikke en naturlig del av kodingen. Dette er en problemstilling som også 
rapporten fra IBM refererer til [116]. Fristelsen for å hoppe over skriving av tester er stor når 
man føler tidspress og stress. Utviklingen under XP føltes veldig naturlig og jevn, uten 
kunstige avbrudd for å skrive dokumentasjon. Kun en liten del av tiden gikk med til å skrive 
brukstilfeller, og tilordne disse poeng. Resten av prosessene gikk inn som en naturlig del av 
selve kodeskrivingen. 

Konklusjonen er nok ikke spesielt overraskende. Etter å ha fullført begge prosjektene var 
utviklingsteamet enig om at for et prosjekt av denne størrelsen, så har man mer igjen for å 
bruke XP enn UP. XP er mer fleksibelt, og mer fokusert på selve utviklingen, mens UP opp-
fattes som en tanke mer rigid, og stiller en del krav som krever en del tid å få orden på. Men 
utviklingsteamet ser også at XP ikke er spesielt velegnet til større prosjekter, da XP ikke har 
gode nok mekanismer for å få en god helhetlig applikasjonsstruktur og et konsistent samspill 
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mellom komponenter. Man kan derfor konkludere med at ingen av de to er bedre enn den 
andre, men at valget av utviklingsmetode bør falle på den metoden som er best egnet for det 
aktuelle prosjektet. 

Man bør heller ikke velge en utviklingsmetode spesifikt for hva denne tilbyr, men også se 
hvilke tilpasningsmuligheter som er mulig uten å bryte med metoden. Er man for eksempel 
tilhenger av parprogrammering binder ikke dette en til XP, da dette fint kan utføres under UP 
også. Til slutt må det også nevnes at det finnes tilpasninger både til XP og UP som gjør disse 
bedre egnet til andre typer prosjekter. Man trenger ikke følge en spikret mal, men kan heller 
tilpasse utviklingsmetoden til behovene for prosjektet. For eksempel finnes det tilpasninger til 
UP som gjør denne mer fleksibel og bedre tilpasset små prosjekter. [117] 

20.3 Evaluering av valg av metodikk 
Til dette prosjektet ble det valgt to forskjellige utviklingsmetoder, en for hvert delprosjekt. 
Dette ble gjort for å få erfaring med begge disse utviklingsmetodene på et litt større prosjekt, 
slik som en masteroppgave er. XP ble valgt som utviklingsmetode til mobilapplikasjonen, 
fordi at ved dette delprosjektet var kunden tilgjengelig i umiddelbar nærhet, noe som er svært 
viktig for XP. For administrasjonssystemet var kunden i Oslo, noe som ville ha vært en stor 
hindring dersom dette systemet skulle ha blitt utviklet under XP. Det ble derfor bestemt at 
første del av prosjektet, turneringssystemet, skulle utvikles under UP. Det kan diskuteres i 
ettertid om dette var det beste valget, spesielt med tanke på de tidsmessige problemene 
utviklerne opplevde, som beskrevet over. Men tatt i betraktning de originale forutsetningene 
som stod bak disse valgene, vil konklusjonen her være at de valgene som ble gjort var de 
riktige for dette prosjektet. 
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21 Arbeid, planlegging og fremdrift 
Da denne oppgaven ble påbegynt kunne veilederen tilby flere konkrete oppgaver. Tanken var 
i utgangspunktet at hver av studentene skulle velge hver sin oppgave. Etter å ha diskutert 
disse oppgavene bestemte studentene seg for å gå for en annen løsning. I stedet for hver sin 
oppgave foreslo studentene for veileder å kombinere de enkelte oppgavene til en større 
fellesoppgave tilpasset to studenter. Litt av tanken bak dette var blant annet at utviklings-
metodikker som for eksempel XP kunne brukes mer gjennomført, og også for å få en litt mer 
reell arbeidssituasjon der man hadde andre å forholde seg til. 

Gjennom hele prosjektet ser studentene at dette har vært svært vellykket og brakt inn en god 
del erfaringer.  

For det første er all programvaren utviklet som et samarbeidsprosjekt. Dette betydde ikke at 
hver av studentene bare kunne programmere halvparten hver, men det var veldig viktig med 
god planlegging og kommunikasjon. Studentene måtte være enige om standardene og 
teknologien som skulle benyttes, og utviklingsverktøyene måtte være kompatible. I mange 
tilfeller hadde studentene forskjellige oppfatninger av hvordan ting skulle gjøres, noe som 
førte til at begge måtte ta en grundigere analyse av alternativene for å så komme frem til en 
felles løsning som de kunne være enige om. Dette medførte også at løsningen som ble 
utviklet ble mer gjennomtenkt, og dro nytte av erfaringene til to personer. 

En annen fordel av å være mer enn én person som studentene opplevde i løpet av denne 
oppgaven, var at det ble mye lettere å arbeide i et fast tempo. Ved å alltid arbeide sammen, 
som i et reelt arbeidsmiljø, følte studentene et visst press til å møtes for å jobbe når det var 
planlagt. Dette førte til at det ble satt opp en plan for når det skulle arbeides med oppgaven, 
og denne ble da også hovedsakelig overholdt med unntak av uforutsette hendelser. 

Når det gjaldt selve fremdriften på utviklingen, så gikk ikke denne helt etter opprinnelig plan. 
Mange av oppgavene tok en god del lenger tid enn opprinnelig estimert. Hovedgrunnen til 
dette ligger nok i vanskeligheten med å estimere tidsforbruk riktig. Korrekt estimering krever 
ofte en god del erfaring. Siden ingen av studentene hadde noe tidligere forholdt til bridge, 
manglet de ofte også en del domenekunnskap, noe som medførte at det også kunne være 
vanskelig å forstå nøyaktig hva som kreves av en deloppgave på estimeringstidspunktet. Til 
tross for forsinkelsene kom begge delprosjektene i mål, men med en noe redusert 
funksjonalitet på enkelte områder i forhold til hva som var opprinnelig tiltenkt. 
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22 Valg av applikasjoner 
I løpet av denne rapporten er en del verktøy og applikasjoner som ble brukt under prosjektet 
beskrevet. Disse applikasjonene ble valgt ut i fra de forhold som lå til grunn ved starten til 
hvert av de to delprosjektene. Stort sett var utviklerne godt fornøyd med de valgene som ble  
gjort, men i noen tilfeller var nok utviklerne litt optimistiske i forhold til det reelle behovet 
for programvare. Spesielt er nok dette synlig i den overordnede prosjektstyringsprogram-
varen, og i en mye mindre grad i utviklingsverktøyene. 

Selv om all programvaren som er beskrevet i rapporten faktisk ble brukt til prosjektet, viser 
det seg at noe av denne kunne nok prosjektet ha klart seg uten. Det beste eksempelet her er 
Mantis, som ble valgt som feilhåndteringssystemet i prosjektet. Dette er et meget bra verktøy, 
men på et så lite prosjekt som dette tross alt var, og med bare to utviklere, så ble de fleste feil 
håndtert på direkten når de ble oppdaget. Dette opplevdes som mye mer effektivt enn å først 
rapportere inn en feil i et system, og så rette feilen selv etterpå. 

WordPress ble nok også mindre brukt enn tiltenkt. En del av grunnen til dette var nok at i 
løpet av prosjektet ble MediaWiki innført, og overtok en del av den rollen som originalt var 
tiltenkt WordPress. I dette tilfellet hadde det nok vært det beste å bare brukt en av disse 
løsningene. Det må selvsagt sies at begge disse løsningene er raske og enkle å sette opp og 
vedlikeholde så det har ikke vært noen negativ påvirkning på prosjektet å bruke begge disse 
applikasjonene, men det var strengt tatt unødvendig. 

Utviklerne vil her konkludere med at de var meget fornøyd med alle applikasjonene som ble 
valgt, og grunnen til at enkelte applikasjoner ble brukt mindre enn andre skyldes 
hovedsakelig at behovet ved starten av prosjektet ble noe optimistisk anslått. 

111 



Oppsummering og Konklusjon - Konklusjon 

23 Konklusjon 
Arbeidet med denne oppgaven har nå foregått i ca 18 måneder. I løpet av den tiden har vi 
planlagt design, lett etter løsninger, implementert og testet gjentatte ganger. Vi har gjort oss 
mange erfaringer under denne prosessen, både positive og negative, og det er ikke til å unngå 
at vi også har samlet oss en del ny lærdom. To av de viktigste erfaringene våre står listet 
under. Disse kan kanskje virke selvsagte, og til en viss grad er de også det. Problemet er at til 
tider har man en tendens til å overse også det selvsagte. Dette er ting vi egentlig visste fra før, 
og som ikke burde ha kommet som noen overraskelse, men områder vi allikevel feilet på. 

Ikke overtenk problemstillingen eller klargjør for absolutt alle eventualiteter, selv de 
usannsynlige. Da vi skulle utvikle BTS gjorde vi nettopp denne feilen. En av de første 
tingene som ble utviklet var domenemodell og databaseskjema. Etter å ha lagt hjernene i bløt, 
kom vi opp med et databaseskjema som var korrekt normalisert, og designet etter god 
databaseskikk, men det var også alt for komplisert i forhold til behovet. Dette førte igjen til at 
de nødvendige spørringene for å hente og oppdatere data ble unødvendig kompliserte. 

Ikke anta at alt kjører nyeste versjon. Denne feilen klarte vi å gjøre flere ganger. Under 
utviklingen av BTS antok vi at siden NBF kjørte MySQL og PHP, så kjørte de også 
produksjonsversjonene av disse (versjon 5.x for begge systemene). Antagelsen vår var her 
feil, tjeneren deres kjørte fremdeles 4.0-versjonene. Da vi kom til mobilprogrammeringen 
antok vi at nyere versjoner av J2ME var basert på nyere versjoner av J2SE. Også her tok vi 
rimelig feil, siden nyeste J2SE versjonen er 1.6, mens J2ME er basert på versjon 1.3 fra 2000 
[118]. 

Det ovenstående hadde ikke kritisk innvirkning på prosjektet annet enn å koste litt tid som 
burde ha vært unødvendig, men det er de elementene som står sterkest i hukommelsen vår 
angående ting som er helt unødvendige å gjøre igjen. 

Alt i alt gikk arbeidet med prosjektet veldig greit, men i noen tilfeller har det nok vært litt 
vanskelig å estimere forventet tidsforbruk korrekt. Vi står nå på slutten av tiden med to 
utviklede applikasjoner, begge gode applikasjoner som gjør det de skal, men vi ser at skulle 
vi ha implementert alle de funksjonene vi selv hadde lyst til, og som andre har foreslått, 
kunne vi ha brukt hele tiden, og vel så det, på å utvikle kun en av applikasjonene. 

Som beskrevet i kapitlene om videre arbeid i hver av de to delrapportene er det nok å ta tak i. 
Vi synes allikevel at denne todelingen var svært hensiktsmessig for oss, siden vi da fikk 
muligheten til å prøve to forskjellige måter å tilnærme oss problemstillingene på, nemlig ved 
bruk av henholdsvis UP og XP som utviklingsmetoder. 

Vi synes også det er veldig artig å se arbeidet vårt bli videreført. Videreutvikling av 
turneringssystemet BTS er nå tildelt som bachelor-oppgave til en gruppe studenter. Disse er 
nå i full gang med å utvikle ny funksjonalitet til systemet. Vi håper og tror at vi har utviklet et 
system som er lett for disse å bygge videre på. 
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Appendiks A: Begrepsliste 
Begrep  Forklaring  

Annotation  Metadata som benyttes i forbindelse med programmering. I Java er disse en 
slags kommentarer som letter behandlingen for verktøy og bibliotek, i mot-
setning til kommentarer som er beregnet for menneskelige øyne.  

Blindemann Under spillet vil en av spillerne i makkerparet som har kontrakten være blinde-
mann. Det er makkeren til denne spilleren, spilleføreren,  som bestemmer hvilke 
kort blindemann skal spille. 

BTS  Bridge Turneringssystem. Systemet som ble utviklet i forbindelse med første del 
av oppgaven.  

Typecasting Prosessen med å konvertere en type objekt til et annet. Dette må blant annet 
brukes når man bruker lister i Java som ikke er opprettet med generics, siden 
slike lister ”konverterer” alt man putter inn til grunntypen Object, og man må da 
konvertere det tilbake til riktig type når man henter det ut igjen for å kunne 
bruke objektet slik det var tiltenkt.  

CLDC  Connected Limited Device Configuration. Grunnkonfigurasjonen i J2ME for 
mobile enheter. Inneholder grunnfunksjonalitet for Java ME. 

Foreach  Løkkestruktur i Java som itererer gjennom hvert element i en liste.  

Generics  Generics er en ekstra konstruksjon som kompilatoren bruker for å sjekke at man
bruker riktig type elementer i en liste. Sparer programmereren for å bruke 
typecasting når elementer hentes ut fra en slik liste. For eksempel kan en 
standard Vector i Java inneholde alle typer objekter, mens en Vector som er 
deklarert med generics kan kun inneholde den typen man deklarerer den for, slik 
at det aldri er usikkerhet om hva type objekter den inneholder. 

Giver  Spilleren som deler ut kortene denne runden. Denne spilleren åpner også 
budrunden.  

GPRS  General Packet Radio Service. System for å koble seg til Internett via en 
mobiltelefon. Leveres via mobiltelefonileverandøren, og blir vanligvis belastet 
for mengde data overført. 

J2EE  Java 2 Enterprise Edition. Den tyngste utgaven av Java. Brukes på servere som 
tilbyr tjenester på Java-plattformen.  

J2ME  Java 2 Micro Edition. Lettvektsutgaven av Java som er beregnet å kjøre på 
mobile enheter, og andre enheter med lite systemressurser.  

J2SE  Java 2 Standard Edition. Den "vanlige" utgaven av Java. Brukes på vanlige PC-
er.  

Java  Programmeringsspråk. Ble brukt i andre del av oppgaven. 
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Begrep  Forklaring  

JSR  Java Spesification Request. Spesifikasjonsbeskrivelse for Java. For eksempel er 
JSR-82 spesifikasjonen for Bluetooth under Java.  

JVM  Java Virtual Machine. Virtuell maskin for å kjøre Javakode.  

Kontrakt  Den høyeste meldingen i meldedelen blir kontrakten i spillet. Makkerparet som 
fikk kontrakten vil prøve å klare denne, mens motstanderparet vil prøve å hindre 
dem. Man klarer en kontrakt ved å ta minst like mange stikk som kontrakten 
tilsier. 

KVM  Kilobyte Virtual Machine. Virtuell maskin for å kjøre J2SE-kode, optimalisert 
for å kreve lite ressurser, være portabel og modulær.  

Makkerpar  De to spillerne som spiller sammen. Makkerne sitter rett ovenfor hverandre på 
bridgebordet. Nord/sør er alltid ett makkerpar, mens øst/vest utgjør det andre.  

MIDP  Mobile Information Device Profile. Dette er en J2ME-profil som inneholder 
vanlig grunnfunksjonalitet for mobiltelefoner.  

PHP  Programmeringsspråk. Ble brukt til første del av oppgaven.  

Spillefører Under spillet vil en av spillerne i makkerparet som har kontrakten være 
spillefører. Denne spilleren har ansvaret for å spille både sine egne og blinde-
mannens kort. 

UP  Unified Process.  

Vector  Vector er en klasse i Java som kan inneholde en liste med objekter. En Vector 
kan for eksempel inneholde en liste med kort som en spiller har på hånden. 

Volt  Prosjektnavnet for andre del av oppgaven; Bridgespill for mobil.  

WLAN  Wireless Local Area Network. Trådløst nettverk.  

XP  eXtreme Programming. 
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Appendiks B: The Open Source Definition 
Hentet fra [14]. 

 Introduction  
Open source doesn't just mean access to the source code. The distribution terms of open-
source software must comply with the following criteria: 

1. Free Redistribution  
The license shall not restrict any party from selling or giving away the software as a 
component of an aggregate software distribution containing programs from several different 
sources. The license shall not require a royalty or other fee for such sale. 

2. Source Code  
The program must include source code, and must allow distribution in source code as well as 
compiled form. Where some form of a product is not distributed with source code, there must 
be a well-publicized means of obtaining the source code for no more than a reasonable 
reproduction cost preferably, downloading via the Internet without charge. The source code 
must be the preferred form in which a programmer would modify the program. Deliberately 
obfuscated source code is not allowed. Intermediate forms such as the output of a 
preprocessor or translator are not allowed. 

3. Derived Works  
The license must allow modifications and derived works, and must allow them to be 
distributed under the same terms as the license of the original software. 

4. Integrity of The Author's Source Code  
The license may restrict source-code from being distributed in modified form only if the 
license allows the distribution of "patch files" with the source code for the purpose of 
modifying the program at build time. The license must explicitly permit distribution of 
software built from modified source code. The license may require derived works to carry a 
different name or version number from the original software. 

5. No Discrimination Against Persons or Groups  
The license must not discriminate against any person or group of persons. 

6. No Discrimination Against Fields of Endeavor  
The license must not restrict anyone from making use of the program in a specific field of 
endeavor. For example, it may not restrict the program from being used in a business, or from 
being used for genetic research. 

7. Distribution of License  
The rights attached to the program must apply to all to whom the program is redistributed 
without the need for execution of an additional license by those parties. 
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8. License Must Not Be Specific to a Product  
The rights attached to the program must not depend on the program's being part of a 
particular software distribution. If the program is extracted from that distribution and used or 
distributed within the terms of the program's license, all parties to whom the program is 
redistributed should have the same rights as those that are granted in conjunction with the 
original software distribution. 

9. License Must Not Restrict Other Software  
The license must not place restrictions on other software that is distributed along with the 
licensed software. For example, the license must not insist that all other programs distributed 
on the same medium must be open-source software. 

10. License Must Be Technology-Neutral  
No provision of the license may be predicated on any individual technology or style of 
interface. 
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Appendiks C: Kryptografisk hash 
En kryptografisk hash-funksjon tar en input som blir transformert til en hash-verdi av en fast 
lengde. Denne hash-verdien fungerer som et digitalt fingeravtrykk. En liten forandring i 
inputen vil medføre en stor forandring i hash-verdien. Samme input gir alltid samme output 
med den samme hash-funksjonen. Da antall tilgjengelige hash-verdier er lavere enn antall 
unike input vil det inntreffe til tider ”kollisjoner”, hvor to ulike inputer medfører samme 
hash-verdi. De kryptografiske hash-funksjonene er utviklet for å skille mellom ulike input og 
sørger for at det skal være veldig store forandringer i en input for at de skal gi identisk hash-
verdi. 

De mest brukte hash-funksjonene inkluderer MD5 og SHA-familien. Det er funnet en rekke 
feil i både MD5 og SHA1 som gjør at de i enkelte tilfeller har svakheter. Til bruk i BTS 
holder begge hash-funksjonene mål siden det er snakk om relativt små inndata. Passordene 
som brukerne velger må være minst fire tegn og siden de blir memorert av mennesker er det 
tvilsomt av passordene blir lengre enn 20 tegn.  

Input  MD5 hash verdi (hex) SHA1 hash verdi (hex) 

Det var en gang...  d790 3640 5985 f1e2 
4aa7 4d0d b4b7 fa55 

149c e6bc 5368 d8f6 3a2b 
7300 1618 eab5 d44b 5147 

det var en gang...  4d28 1242 1bfd 6f4a 
d0d4 e81f 5d00 98a0 

a0ab b38b b593 441e dc18 
4d39 3332 9c02 267e 731b 

mitthemmeligepassord123  1a10 e4ab bd9c 7826 
d57c 56f3 9bb6 8a03 

3d1f ae3e 7629 4f97 b9b5 
b0f4 9a94 88a3 543e 60fc 

mitthemmeligepassord1234  437b a5ad 88dc 622b 
b48b 3945 fbfb e173 

5eff 37ef 56b2 6d70 a9ca 
8f76 15e5 534d bce4 78a5 

mitthemmeligepassordABC cc59 feb7 87ce 6b97 
e604 b8b8 9fa6 7c32 

babd 06f9 9250 cd25 7415 
30e6 f6b1 ae93 3f38 e308 

 
Hash-funksjon Lengde på hash-verdi (i bit) Antall unike hash-verdier 

MD5  128  3,40 * 1038  

SHA1  160  1,46 * 1048  

SHA-256  256  1,16 * 1077  

SHA-512  512  1,34 * 10154  
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Figur A - 1: Bruk av kryptografisk hash ved autentisering 
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Appendiks D: Innholdsfortegnelse filarkiv 
Vedlagt denne rapporten finnes et filarkiv som inneholder kildekode, lisenser, utviklings-
dokumenter med mer. Dette arkivet er lagt med som et vedlegg i selve PDF-filen i den 
elektroniske utgaven av denne rapporten. I Adobe Acrobat kan disse hentes ut fra filen ved å 
vise vedleggspanelet. (View  Navigation Panels  Attachments). 

På grunn av at Adobe har lagt inn enkelte sikkerhetsbegrensninger i produktene, var det ikke 
mulig å legge med en zip-fil direkte uten at brukeren måtte utføre en meget tungvint 
prosedyre for å hente denne ut igjen1. Filen har derfor fått navnet vedlegg.zip.slett_meg. For å 
bruke denne filen er det bare å hente denne ut fra PDF-filen som beskrevet over, og så endre 
filnavnet til vedlegg.zip, så kan filen brukes som en vanlig zip-fil. Utviklerne beklager den litt 
tungvinte prosedyren, men dette var eneste måten å legge en zip-fil som et vedlegg til et 
PDF-dokument uten å måtte gi brukeren en enda mer tungvindt forklaring. 

Dersom man kun sitter med en papirkopi av denne rapporten vil vedleggene ha blitt levert 
med som en CD eller tilsvarende. Hvis ikke kan dette vedlegget hentes ut av enhver som har 
tilgang på den elektroniske utgaven av rapporten, i henhold til prosedyren over. 

 

Innholdet i dette arkivet er som følger: 

 

 Kildekode: Kildekoden til begge delprosjekter. Volt Bridge er delt opp i flere 
underprosjekt om har avhengigheter til hverandre under kjøring. 

 Lisenser: Inneholder fullstendig versjon av kildekodelisenene omtalt i rapporten. 
Både i PDF- og tekstformat. 

 Utviklingsmetodikk 
 UP-dokumentasjon: Dokumentasjon brukt i forbindelse med UP-prosjektet 

BTS. 

 XP-dokumentasjon: Dokumentasjon brukt i forbindelse med XP-prosjektet 
for utvikling av mobilapplikasjonen. 

                                                 
1 Problemet oppstår med Adobe Acrobat/Adobe Reader under Windows. 
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Appendiks E: Referanseliste 
Alle Internettsider ble sjekket kort tid før innlevering for å verifisere at disse fremdeles var 
gyldige og hadde riktig innhold. De aller fleste sidene har derfor fått datoen 2008-05-29 som 
den datoen sidene ble hentet. 

[1] Norsk Bridgeforbund (hjemmeside): http://www.bridge.no 
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[8] Wordpress (hjemmeside): http://wordpress.org 

[9] dotProject (hjemmeside): http://www.dotproject.net 

[10] Mediawiki (hjemmeside): http://www.mediawiki.org 

[11] Wikipedia (hjemmeside): http://www.wikipedia.org 

[12] Subversion (hjemmeside): http://subversion.tigris.org 

[13] Åndsverkloven. 1961. Lov om opphavsrett til åndsverk m.v. av 1961-05-12 nr 02 

[14] The Open Source Definition [Internett]. Open Source Initiative, 2006-07-07 [hentet 2008-05-29] 
Tilgjengelig fra: http://opensource.org/docs/osd 

[15] Mozilla Firefox (produktside): http://www.mozilla.com/en-US/firefox/ 

[16] OpenOffice.org (hjemmeside): http://www.openoffice.org 

[17] GNU (hjemmeside): http://www.gnu.org  

[18] Microsoft Windows (produktside): http://www.microsoft.com/windows/ 

[19] Adobe Photoshop (produktside): http://www.adobe.com/products/photoshop/index.html  
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SetOutputFilter DEFLATE	
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<IfModule mod_rewrite.c>
   RewriteEngine on
   RewriteRule    ^$ app/webroot/    [L]
   RewriteRule    (.*) app/webroot/$1 [L]
</IfModule>
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<IfModule mod_rewrite.c>
    RewriteEngine on
    RewriteRule    ^$    webroot/    [L]
    RewriteRule    (.*) webroot/$1    [L]
 </IfModule>
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<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 * 
 * Sets the language to norwegian
 * 
 * @package BTS
 */
setlocale(LC_ALL, 'norwegian', 'no_NO.utf8');

/**
 * Base class that contains elemtry methods for acessmanagement and logging
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
class AppController extends Controller {

	var $helpers = array('Html', 'Javascript', 'Form', 'Bts', 'Cache', 'Ajax', 'Text');

	var $uses = array('Setting','Tournament');
	
	var $start_time;
	
	function __construct() {
		$this->start_time = microtime(true);
		parent::__construct();
		
	}
	
	function requireLoggedInUser($force = true) {
		if ($this->isLoggedIn()) return;
		$this->displayLoginScreen();
	}

	function isLoggedIn() {
		if ($this->Session->valid() && $this->Session->check('User')) return true;
		return false;
	}

	function isAdmin() {
		if (!$this->isLoggedIn()) return false;
		$user = $this->Session->read('User');
		if ($user['access'] >= 10) return true;
		return false;
	}

	function requireAdmin($force = true) {
		if (!$this->isAdmin()) $this->displayLoginScreen();
	}

	function displayLoginScreen() {
		$this->Session->write('redirect_url', $this->params['url']['url']);
		$this->redirect("/users/login");
		exit();
	}

	function isTournamentAdmin($tId = null) {
		if ($tId == null) $tId = $this->params['pass'][0];
		if ($this->isAdmin()) return true;
		$adminTournaments = $this->Session->read('TournamentsAdmin');
		if (empty($adminTournaments)) return false;
		if (in_array($tId, $this->Session->read('TournamentsAdmin'))) return true;
		return false;
	}

	function requireTournamentAdmin($id = null) {
		if (!$this->isTournamentAdmin($id)) $this->displayLoginScreen();
	}

	function hasClubAccessLevel($tournamentId, $clubId, $level, $exact = true) {
		if ($this->isAdmin()) return true;

		if ($this->isTournamentAdmin($tournamentId)) return true;

		if (!$this->Session->valid()) return false;

		$user = $this->Session->Read('Clubs');
		if (empty($user)) return false;
		if ($exact && array_key_exists($clubId, $user) && ($user[ $clubId ] & $level) == $level) return true;
		if (!$exact && array_key_exists($clubId, $user) && ($user[ $clubId ] > $level)) return true;
		return false;
	}


	/*
	 * $tid - Team ID
	 * $tournamentid = Tournament ID. Must be supplied for the tournament owner to be
	 * able to validate as a valid adminstrator for the team.
	 * $clubid = Club ID. Only required if for some reason having a position in this club
	 * allows for management of this team. The club a team belongs to is already checked cia
	 * its association with the Team ID.
	 */
	function isTeamAdmin($tid,$tournamentid = null,$clubid = null) {

		require_once(MODELS . "/users_club.php");
		if(!$this->isLoggedIn()) return false;
		$admTeams = $this->Session->Read('AdmTeams');
		if ($admTeams != null && count($admTeams) > 0) foreach($admTeams as $team) {
			if($tid == $team['id']) return true;
		}
		if($this->isAdmin()) return true;
		if($tournamentid != null && $this->isTournamentAdmin($tournamentid)) return true;
		if($clubid != null && $this->hasClubAccessLevel($tournamentid, $clubid,CLUB_ACCESS_CONTACT, false)) return true;

		return false;
	}

	function requireTeamAdmin($tid, $touid = null, $cid = null) {
		if(!$this->isTeamAdmin($tid, $touid, $cid)) die;
		/*
		 * TODO
		 * Display some more usefull information instead of a blank screen
		 */
	}

	function _logtofile($level, $msg) {
		$fp = @fopen(APP . "tmp/logs/bts.log", "a");

		if ($fp !== FALSE) {
			// Timestamp
			fwrite($fp, "[" . strftime("%Y-%m-%d %H:%M:%S") . "] ");

			// Loglevel
			fwrite($fp, "[" . $level . "] ");

			// Clients IP address
			fwrite($fp, "[" . $_SERVER['REMOTE_ADDR'] . "] ");

			// Username if logged in
			if (!empty($_SESSION['User']['username'])) {
				fwrite($fp, "[" . $_SESSION['User']['username'] . "] ");
			}

			// Event
			fwrite($fp, $msg);

			// New line
			fwrite($fp, "\r\n");
			fclose($fp);
		}
	}

	function log_info($msg) {
		$this->_logtofile("INFO", $msg);
	}

	function log_error($msg) {
		$this->_logtofile("ERROR", $msg);
	}

	function log_critical($msg) {
		$this->_logtofile("CRITICAL", $msg);
	}

	function log_debug($msg) {
		$this->_logtofile("DEBUG", $msg);
	}

	function beforeFilter() {
		ob_start();
		//ob_start("ob_gzhandler");
	}

	function afterFilter() {

		if (empty($_SERVER['HTTP_REFERER'])) $_SERVER['HTTP_REFERER'] = "";

		// Page generationtime
		$time = (microtime(true) - $this->start_time) * 1000;
		$time = round($time);
		
		// If no redirect status is available => set OK (200)
		if (empty($_SERVER['REDIRECT_STATUS'])) $_SERVER['REDIRECT_STATUS'] = 200;
		
		// Sets variable in PHP4 enviroments
		if (empty($_SERVER['REQUEST_TIME'])) $_SERVER['REQUEST_TIME'] = time();
		
		$entry = "{$_SERVER['REMOTE_ADDR']} {$_SERVER['REQUEST_TIME']} \"{$_SERVER['REQUEST_METHOD']} {$_SERVER['REQUEST_URI']} {$_SERVER['SERVER_PROTOCOL']}\" {$_SERVER['REDIRECT_STATUS']} \"{$_SERVER['HTTP_REFERER']}\" \"{$_SERVER['HTTP_USER_AGENT']}\" " . ob_get_length() . " $time\r\n";
			
		$fp = fopen(APP . "tmp/logs/http-custom.log", "a");
		fwrite($fp, $entry);
		fclose($fp);

		ob_end_flush();
	}
	
	function beforeRender() {
		$maintournid = $this->Setting->findByKeyword("FRONT_PAGE_TOURNAMENT");
		
		$this->set('maintournament',$this->Tournament->findById($maintournid['Setting']['value']));
	}
	

}

?>
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<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 * 
 * @package BTS
 */

/**
 * Base methods for the models
 * 
 * @package BTS 
 * @subpackage Model
 */
class AppModel extends Model {
	
	function __construct() {
    	parent::__construct();
    	$this->execute("SET NAMES 'UTF8'");
	}
	
	/**
	 * Convert a ISO date (2007-01-29) to "human form" (29.01.2007)
	 * 
	 * @param string $date Date in ISO-format (YYYY-MM-DD)
	 * @return string Date formatted in the form DD.MM.YYYY
	 */
	function _convertDateFromIsoToHuman($date) {
		if (empty($date)) return null;
		$time = strtotime($date);
		return strftime("%d.%m.%Y", $time);
	}

	/**
	 * Convert a "human form" date (29.01.2007) to ISO date (2007-01-29)
	 * 
	 * @param string $date Date in "human" form (DD.MM.YYYY)
	 * @return string Date formatted in the form (YYYY-MM-DD)
	 */
	function _convertDateFromHumanToIso($date) {
		if (empty($date)) return null;
		$m = split("\.", $date);
		return "{$m[2]}-{$m[1]}-{$m[0]}";
	}
	
}
?>
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;<?php die() ?>
; SVN FILE: $Id: acl.ini.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $
;/**
; * Short description for file.
; *
; *
; * PHP versions 4 and 5
; *
; * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
; * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
; *							1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
; *							Las Vegas, Nevada 89104
; *
; *  Licensed under The MIT License
; *  Redistributions of files must retain the above copyright notice.
; *
; * @filesource
; * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
; * @link			http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
; * @package		cake
; * @subpackage	cake.app.config
; * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
; * @version		$Revision: 4409 $
; * @modifiedby	$LastChangedBy: phpnut $
; * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
; * @license		http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
; */

; acl.ini.php - Cake ACL Configuration
; ---------------------------------------------------------------------
; Use this file to specify user permissions.
; aco = access control object (something in your application)
; aro = access request object (something requesting access)
;
; User records are added as follows:
;
; [uid]
; groups = group1, group2, group3
; allow = aco1, aco2, aco3
; deny = aco4, aco5, aco6
;
; Group records are added in a similar manner:
;
; [gid]
; allow = aco1, aco2, aco3
; deny = aco4, aco5, aco6
;
; The allow, deny, and groups sections are all optional.
; NOTE: groups names *cannot* ever be the same as usernames!
;
; ACL permissions are checked in the following order:
; 1. Check for user denies (and DENY if specified)
; 2. Check for user allows (and ALLOW if specified)
; 3. Gather user's groups
; 4. Check group denies (and DENY if specified)
; 5. Check group allows (and ALLOW if specified)
; 6. If no aro, aco, or group information is found, DENY
;
; ---------------------------------------------------------------------

;-------------------------------------
;Users
;-------------------------------------

[username-goes-here]
groups = group1, group2
deny = aco1, aco2
allow = aco3, aco4

;-------------------------------------
;Groups
;-------------------------------------

[groupname-goes-here]
deny = aco5, aco6
allow = aco7, aco8
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<?php
/* SVN FILE: $Id: bootstrap.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.config
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.8.2117
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 *
 * This file is loaded automatically by the app/webroot/index.php file after the core bootstrap.php is loaded
 * This is an application wide file to load any function that is not used within a class define.
 * You can also use this to include or require any files in your application.
 *
 */
/**
 * The settings below can be used to set additional paths to models, views and controllers.
 * This is related to Ticket #470 (https://trac.cakephp.org/ticket/470)
 *
 * $modelPaths = array('full path to models', 'second full path to models', 'etc...');
 * $viewPaths = array('this path to views', 'second full path to views', 'etc...');
 * $controllerPaths = array('this path to controllers', 'second full path to controllers', 'etc...');
 *
 */
//EOF
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: core.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * This is core configuration file.
 *
 * Use it to configure core behaviour ofCake.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.config
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * If you do not have mod rewrite on your system
 * or if you prefer to use CakePHP pretty urls.
 * uncomment the line below.
 * Note: If you do have mod rewrite but prefer the
 * CakePHP pretty urls, you also have to remove the
 * .htaccess files
 * release/.htaccess
 * release/app/.htaccess
 * release/app/webroot/.htaccess
 */
define ('BASE_URL', env('SCRIPT_NAME'));
/**
 * Set debug level here:
 * - 0: production
 * - 1: development
 * - 2: full debug with sql
 * - 3: full debug with sql and dump of the current object
 *
 * In production, the "flash messages" redirect after a time interval.
 * With the other debug levels you get to click the "flash message" to continue.
 *
 */
	define('DEBUG', 2);
/**
 * Turn of caching checking wide.
 * You must still use the controller var cacheAction inside you controller class.
 * You can either set it controller wide, or in each controller method.
 * use var $cacheAction = true; or in the controller method $this->cacheAction = true;
 */
	define('CACHE_CHECK', false);
/**
 * Error constant. Used for differentiating error logging and debugging.
 * Currently PHP supports LOG_DEBUG
 */
	define('LOG_ERROR', 2);
/**
 * CakePHP includes 3 types of session saves
 * database or file. Set this to your preferred method.
 * If you want to use your own save handler place it in
 * app/config/name.php DO NOT USE file or database as the name.
 * and use just the name portion below.
 *
 * Setting this to cake will save files to /cakedistro/tmp directory
 * Setting it to php will use the php default save path
 * Setting it to database will use the database
 *
 */
	define('CAKE_SESSION_SAVE', 'php');
/**
 * If using you own table name for storing sessions
 * set the table name here.
 * DO NOT INCLUDE PREFIX IF YOU HAVE SET ONE IN database.php
 *
 */
	define('CAKE_SESSION_TABLE', 'cake_sessions');
/**
 * Set a random string of used in session.
 *
 */
	define('CAKE_SESSION_STRING', 'DYhG93b0qyJfIxfs2guVoUubWwvniR2G0FgaC9mi');
/**
 * Set the name of session cookie
 *
 */
	define('CAKE_SESSION_COOKIE', 'CAKEPHP');
/**
 * Set level of Cake security.
 *
 */
	define('CAKE_SECURITY', 'high');
/**
 * Set Cake Session time out.
 * If CAKE_SECURITY define is set
 * high: multiplied by 10
 * medium: is multiplied by 100
 * low is: multiplied by 300
 *
 *  Number below is seconds.
 */
	define('CAKE_SESSION_TIMEOUT', '120000');
/**
 * Uncomment the define below to use cake built in admin routes.
 * You can set this value to anything you want.
 * All methods related to the admin route should be prefixed with the
 * name you set CAKE_ADMIN to.
 * For example: admin_index, admin_edit
 */
//	define('CAKE_ADMIN', 'admin');
/**
 *  The define below is used to turn cake built webservices
 *  on or off. Default setting is off.
 */
	define('WEBSERVICES', 'off');
/**
 * Compress output CSS (removing comments, whitespace, repeating tags etc.)
 * This requires a/var/cache directory to be writable by the web server (caching).
 * To use, prefix the CSS link URL with '/ccss/' instead of '/css/' or use Controller::cssTag().
 */
	define('COMPRESS_CSS', false);
/**
 * If set to true, helpers would output data instead of returning it.
 */
	define('AUTO_OUTPUT', false);
/**
 * If set to false, session would not automatically be started.
 */
	define('AUTO_SESSION', true);
/**
 * Set the max size of file to use md5() .
 */
	define('MAX_MD5SIZE', (5 * 1024) * 1024);
/**
 * To use Access Control Lists with Cake...
 */
	define('ACL_CLASSNAME', 'DB_ACL');
	define('ACL_FILENAME', 'dbacl' . DS . 'db_acl');
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: database.php.default 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * This is core configuration file.
 *
 * Use it to configure core behaviour ofCake.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.config
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * In this file you set up your database connection details.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.config
 */
/**
 * Database configuration class.
 * You can specify multiple configurations for production, development and testing.
 *
 * driver =>
 * mysql, postgres, sqlite, adodb, pear-drivername
 *
 * connect =>
 * MySQL set the connect to either mysql_pconnect of mysql_connect
 * PostgreSQL set the connect to either pg_pconnect of pg_connect
 * SQLite set the connect to sqlite_popen  sqlite_open
 * ADOdb set the connect to one of these
 *	(http://phplens.com/adodb/supported.databases.html) and
 *	append it '|p' for persistent connection. (mssql|p for example, or just mssql for not persistent)
 *
 * host =>
 * the host you connect to the database
 * MySQL 'localhost' to add a port number use 'localhost:port#'
 * PostgreSQL 'localhost' to add a port number use 'localhost port=5432'
 *
 */
class DATABASE_CONFIG
{
	var $default = array('driver' => 'mysql',
								'connect' => 'mysql_pconnect',
								'host' => 'relativt.net',
								'login' => 'bts_old',
								'password' => 'jCCdZ,6sJR8Nx2bE',
								'database' => 'master_dev',
								'prefix' => 'bts_');
	/*var $default = array('driver' => 'mysql',
								'connect' => 'mysql_pconnect',
								'host' => 'alfa.relativt.net',
								'login' => 'master_dev',
								'password' => 'Z37dHsyEEPetNxp4',
								'database' => 'master_dev',
								'prefix' => 'bts_');*/
	var $localhost = array('driver' => 'mysql',
								'connect' => 'mysql_pconnect',
								'host' => 'localhost',
								'login' => 'master_dev',
								'password' => 'Z37dHsyEEPetNxp4',
								'database' => 'master_dev',
								'prefix' => 'bts_');
								
								
								/*
	var $test = array('driver' => 'mysql',
							'connect' => 'mysql_connect',
							'host' => 'localhost',
							'login' => 'user',
							'password' => 'password',
							'database' => 'project_name-test',
							'prefix' => '');*/
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: database.php.default 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * This is core configuration file.
 *
 * Use it to configure core behaviour ofCake.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.config
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * In this file you set up your database connection details.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.config
 */
/**
 * Database configuration class.
 * You can specify multiple configurations for production, development and testing.
 *
 * driver =>
 * mysql, postgres, sqlite, adodb, pear-drivername
 *
 * connect =>
 * MySQL set the connect to either mysql_pconnect of mysql_connect
 * PostgreSQL set the connect to either pg_pconnect of pg_connect
 * SQLite set the connect to sqlite_popen  sqlite_open
 * ADOdb set the connect to one of these
 *	(http://phplens.com/adodb/supported.databases.html) and
 *	append it '|p' for persistent connection. (mssql|p for example, or just mssql for not persistent)
 *
 * host =>
 * the host you connect to the database
 * MySQL 'localhost' to add a port number use 'localhost:port#'
 * PostgreSQL 'localhost' to add a port number use 'localhost port=5432'
 *
 */
class DATABASE_CONFIG
{
	var $default = array('driver' => 'mysql',
								'connect' => 'mysql_connect',
								'host' => 'localhost',
								'login' => 'user',
								'password' => 'password',
								'database' => 'project_name',
								'prefix' => '');

	var $test = array('driver' => 'mysql',
							'connect' => 'mysql_connect',
							'host' => 'localhost',
							'login' => 'user',
							'password' => 'password',
							'database' => 'project_name-test',
							'prefix' => '');
}
?>






Kildekode/BTS/app/config/inflections.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: inflections.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * Custom Inflected Words.
 *
 * This file is used to hold words that are not matched in the normail Inflector::pluralize() and
 * Inflector::singularize()
 *
 * PHP versions 4 and %
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.config
 * @since			CakePHP(tm) v 1.0.0.2312
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * This is a key => value array of regex used to match words.
 * If key matches then the value is returned.
 *
 *  $pluralRules = array('/(s)tatus$/i' => '\1\2tatuses', '/^(ox)$/i' => '\1\2en', '/([m|l])ouse$/i' => '\1ice');
 */
	$pluralRules = array();
/**
 * This is a key only array of plural words that should not be inflected.
 * Notice the last comma
 *
 * $uninflectedPlural = array('.*[nrlm]ese', '.*deer', '.*fish', '.*measles', '.*ois', '.*pox');
 */
	$uninflectedPlural = array();
/**
 * This is a key => value array of plural irregular words.
 * If key matches then the value is returned.
 *
 *  $irregularPlural = array('atlas' => 'atlases', 'beef' => 'beefs', 'brother' => 'brothers')
 */
	$irregularPlural = array();
/**
 * This is a key => value array of regex used to match words.
 * If key matches then the value is returned.
 *
 *  $singularRules = array('/(s)tatuses$/i' => '\1\2tatus', '/(matr)ices$/i' =>'\1ix','/(vert|ind)ices$/i')
 */
	$singularRules = array();
/**
 * This is a key only array of singular words that should not be inflected.
 * You should not have to change this value below if you do change it use same format
 * as the $uninflectedPlural above.
 */
	$uninflectedSingular = $uninflectedPlural;
/**
 * This is a key => value array of singular irregular words.
 * Most of the time this will be a reverse of the above $irregularPlural array
 * You should not have to change this value below if you do change it use same format
 *
 * $irregularSingular = array('atlases' => 'atlas', 'beefs' => 'beef', 'brothers' => 'brother')
 */
	$irregularSingular = array_flip($irregularPlural);
?>






Kildekode/BTS/app/config/routes.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: routes.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * In this file, you set up routes to your controllers and their actions.
 * Routes are very important mechanism that allows you to freely connect
 * different urls to chosen controllers and their actions (functions).
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.config
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Here, we are connecting '/' (base path) to controller called 'Pages',
 * its action called 'display', and we pass a param to select the view file
 * to use (in this case, /app/views/pages/home.thtml)...
 */
	$Route->connect('/', array('controller' => 'pages', 'action' => 'display', 'home'));
/**
 * ...and connect the rest of 'Pages' controller's urls.
 */
	$Route->connect('/pages/*', array('controller' => 'pages', 'action' => 'display'));
/**
 * Then we connect url '/test' to our test controller. This is helpfull in
 * developement.
 */
	$Route->connect('/tests', array('controller' => 'tests', 'action' => 'index'));
?>






Kildekode/BTS/app/config/sql/db_acl.sql

# $Id: db_acl.sql 5117 2007-05-18 16:46:55Z phpnut $
#
# Copyright 2005-2007,	Cake Software Foundation, Inc.
#								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
#								Las Vegas, Nevada 89104
#
# Licensed under The MIT License
# Redistributions of files must retain the above copyright notice.
# http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License

CREATE TABLE acos (
  id INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
  object_id INTEGER(10) NULL DEFAULT NULL,
  alias VARCHAR(255) NOT NULL DEFAULT '',
  lft INTEGER(10) NULL DEFAULT NULL,
  rght INTEGER(10) NULL DEFAULT NULL,
  PRIMARY KEY(id)
);

CREATE TABLE aros_acos (
  id INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
  aro_id INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL,
  aco_id INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL,
  _create CHAR(2) NOT NULL DEFAULT 0,
  _read CHAR(2) NOT NULL DEFAULT 0,
  _update CHAR(2) NOT NULL DEFAULT 0,
  _delete CHAR(2) NOT NULL DEFAULT 0,
  PRIMARY KEY(id)
);

CREATE TABLE aros (
  id INTEGER(10) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
  foreign_key INTEGER(10) UNSIGNED NULL DEFAULT NULL,
  alias VARCHAR(255) NOT NULL DEFAULT '',
  lft INTEGER(10) NULL DEFAULT NULL,
  rght INTEGER(10) NULL DEFAULT NULL,
  PRIMARY KEY(id)
);






Kildekode/BTS/app/config/sql/sessions.sql

# $Id: sessions.sql 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $
#
# Copyright 2005-2007,	Cake Software Foundation, Inc.
#								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
#								Las Vegas, Nevada 89104
#
# Licensed under The MIT License
# Redistributions of files must retain the above copyright notice.
# http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License

CREATE TABLE cake_sessions (
  id varchar(255) NOT NULL default '',
  data text,
  expires int(11) default NULL,
  PRIMARY KEY  (id)
);






Kildekode/BTS/app/controllers/advance_controller.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */

/**
 * Handles advancements of teams
 * 
 * NB! This class is not used
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
class AdvanceController extends AppController {

	var $uses = array('Round', 'Team', 'RoundTeam', 'Region', 'Match');

	function initial($roundId) {
		$roundId = intval($roundId);
		$round = $this->Round->findById($roundId);
		$this->set('round', $round);

		die();

		$teamsInTournament = $this->Team->getListOfTeamIdsInTournament( $round['Tournament']['id'] );
		$this->set('teamsInTournament', $teamsInTournament);
		
		$teamsInRound = $this->RoundTeam->generateList('round_id = ' . $roundId, null, null, null, '{n}.RoundTeam.team_id');
		if (!is_array($teamsInRound)) $teamsInRound = array();
		$this->set('teamsInRound', $teamsInRound);
		
		$teamsToImport = array_diff($teamsInTournament, $teamsInRound);

		die();
		$this->set('teamsToImport', $teamsToImport);
		//foreach($teamsToImport as $team) {
			//$arr = array('RoundTeam' => array('round_id' => $roundId, 'team_id' => $team));
			//$this->RoundTeam->id = false;
			//$this->RoundTeam->save($arr);
		//}
		$this->set('count', sizeof($teamsToImport));
	}

	function round($fromRound) {
		$fromRound = intval($fromRound);
		$thisRound = $this->Round->findById($fromRound);
		$this->set('round', $thisRound);

		$status = array();

		$status[0] = array(
		'beskrivelse' => ' Kopiere regionene fra forrige runde',
		'status' => 'unknown',
		'actionUrl' => '',
		'done' => false);

		$status[1] = array(
		'beskrivelse' => 'Vinnende lag overføres fra forrige runde overføres til denne runden i respektive regioner',
		'status' => 'unknown',
		'actionUrl' => '',
		'done' => false);

		$status[2] = array(
		'beskrivelse' => 'Regioner slåes sammen og lag kan flyttes mellom regionene for denne runden',
		'status' => 'unknown',
		'actionUrl' => '',
		'done' => false);

		$status[3] = array(
		'beskrivelse' => 'Trekning blir utført pr region basis',
		'status' => 'unknown',
		'actionUrl' => '/advance/drawRound/' . $thisRound['Round']['id'],
		'done' => false);

		$status[4] = array(
		'beskrivelse' => 'Evt endringer på trekning utføres',
		'status' => 'unknown',
		'actionUrl' => '',
		'done' => false);

		$status[5] = array(
		'beskrivelse' => 'Trekningen publiseres og e-poster sendes ut',
		'status' => 'unknown',
		'actionUrl' => '',
		'done' => false);

		// If this is the first round
		if ($thisRound['Round']['round'] == 1) {
			unset($status[0]);	// We don't have to import regions from last round
			unset($status[1]);	// We don't have to transfer winning teams
			unset($status[2]);	// We don't have to merge regions
		} else {
			$lastRound = $this->Round->find(array('tournament_id = ' .$thisRound['Round']['tournament_id'], 'round = ' . ($thisRound['Round']['round'] - 1)));

			if (sizeof($thisRound['Region']) > 0) {
				$status[0]['done'] = true;
				$status[0]['status'] = 'OK';
			} else {
				$status[0]['actionUrl'] = '/advance/importRegions/' . $lastRound['Round']['id'] . '/' . $thisRound['Round']['id'];
			}
				
		}

		$count = $this->RoundTeam->findCount('RoundTeam.round_id = ' . $fromRound);
		$this->set('count', $count);

		$matches = $this->Match->findCount('Match.round_id = ' . $fromRound);
		$this->set('matches', $matches);
		if ($matches == floor($count/2)) {
			$status[3]['done'] = true;
		}

		$this->set('status', $status);

	}

	function drawRound($round) {
		$round = intval($round);
		$this->requestAction("/draw/drawRandom/" . $round);
		$this->redirect('/advance/round/' . $round);
		exit();
	}

	function index() {

	}

	function importRegions($fromRound, $toRound) {
		$fromRound = intval($fromRound);
		$toRound = intval($toRound);
		$this->requestAction('/regions/importFromPreviousRound/' . $fromRound . '/' . $toRound);
		$this->redirect('/advance/round/' . $toRound);
		exit();
	}

}

?>






Kildekode/BTS/app/controllers/clubs_controller.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Handles club request
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
class ClubsController extends AppController {
	
	var $uses = array('Club', 'Team', 'Tournament', 'UsersClub', 'EmailQueue');
	
	/**
	 * Retreives the club name for a given club ID
	 * 
	 * This method is used by AJAX-scripts
	 * 
	 * @param int $id Club ID
	 * @return void
	 */
	function ajaxGetClubName($id) {
		Configure::write('debug', '0');
		if (!is_numeric($id)) return;
		$club = $this->Club->findById($id);
		$this->set('club', $club);
		$this->render('ajaxGetClubName', 'ajax');
	}

	/**
	 * Return an auto-complete list that enables the user to search for clubs
	 * 
	 * This method is used by AJAX-scripts
	 * 
	 * @return void
	 */
	function ajaxGetClubListAutoCompletion() {
		Configure::write('debug', '0');
		$q = strtolower($this->params['form']['q']);
		$q = preg_replace('/[^A-Za-z0-9 \?\*\[\]\-;,\.]{1,2}/','[^A-Za-z0-9]{1,2}',$q);
		$this->set('q', $q);
		$clubs = $this->Club->findAll("LOWER(name) REGEXP '{$q}' OR id LIKE '%{$q}%'", null, 'name ASC', 20);
		$this->set('clubs', $clubs);
		$this->render('ajaxGetClubList', 'ajax');
	}
	
	/**
	 * Removes a team
	 * 
	 * This method is used by AJAX-scripts
	 * 
	 * @param int $teamId Team ID
	 * @return void
	 */
	function ajaxRemoveTeam($teamId) {
		if (!is_numeric($teamId)) return;
		
		//Configure::write("debug", 0);
		
		// Fetches the team
		$team = $this->Team->find('id = ' . $teamId);
		
		// Fetches the tournament the teams contests in
		$tournament = $this->Tournament->find('id = ' . $team['Team']['tournament_id']);
		
		// Checks to see if the user is the club leader
		if (!$this->hasClubAccessLevel($tournament['Tournament']['id'], $team['Team']['club_id'], CLUB_ACCESS_LEADER)) return;
		
		// Check that the current time is before the application end date for 
		// the tournament
		$endTime = strtotime("{$tournament['Tournament']['application_end_date_iso']} 23:59:59");
		
		if (time() > $endTime) return;
		
		// Removes the team form the database
		$this->Team->delete($teamId);	
		
		// Fixes the priority of the remaining teams from that club in the 
		// current tournament
		$this->Team->redistributePriority($tournament['Tournament']['id'], $team['Team']['club_id']);
		
		// Notifies the teams contact person of the removal
		if (!empty($team['Team']['notify_email'])) {
			
			$email = array('EmailQueue' => array());
			
			
			$email['EmailQueue']['email'] = $team['Team']['notify_email'];
			
			$email['EmailQueue']['title'] = "Sletting av {$team['Team']['name']} fra {$tournament['Tournament']['name']}";
			
			$email['EmailQueue']['content_text'] = "Et lag som du er registrert kontaktperson for er blitt slettet fra turneringen";
			
			$this->EmailQueue->save($email);
			$id = $this->EmailQueue->id;
			
			$this->requestAction('/MailQueue/sendMail/' . $id);
			
		}
		
		$this->render('empty', 'ajax');
		//die();
	}
	
	/**
	 * Detailed view of a club
	 * 
	 * @param int $id Club ID
	 * @return void
	 */
	function view($id) {
		$id = intval($id);
		$club = $this->Club->findById($id);
		$this->pageTitle = $club['Club']['name'];
		$this->set('club', $club);
		
		$this->Tournament->unbindModel(array('hasMany' => array('Round')));
		$hasMany = array('Team' => array('className' => 'Team', 'conditions' => 'Team.club_id = ' . $club['Club']['id'], 'order' => 'Team.priority ASC'));
		$this->Tournament->bindModel(array('hasMany' => $hasMany));

		$belongsTo = array('Contact' => array('className' => 'Player', 'foreignKey' => 'contact'));
		$this->Team->bindModel(array('belongsTo' => $belongsTo));
		
		$tournaments = $this->Tournament->findAll(null, null, null, null, null, 4);
		$this->set('tournaments', $tournaments);
	}
	
	/**
	 * Reorders the internal priority of teams in a club
	 * 
	 * The paremeters is given in the GET request parameters (tournament, club,
	 * team1 and team2)
	 * 
	 * @return void
	 */
	function reorderTeams() {
		$tournament = $_GET['tournament'];
		$club = $_GET['club'];
		$team1 = $_GET['team1'];
		$team2 = $_GET['team2'];
		if (!is_numeric($tournament) || !is_numeric($club) || !is_numeric($team1) || !is_numeric($team2)) return;
		if (!$this->hasClubAccessLevel($tournament, $club, CLUB_ACCESS_LEADER )) return;

		$this->Team->switchTeamOrder($tournament, $club, $team1, $team2);
		
		
		$this->render('reorderteams_ajax', 'ajax');
	}

	/**
	 * Lists all registered clubs
	 * 
	 * @return void
	 */
	function overview() {
		$clubs = $this->Club->findAll(null, null, 'Club.name ASC');
		$this->set('clubs', $clubs);
	}

	/**
	 * Lists all clubs the current user is related to
	 * 
	 * @return void
	 */
	function myclubs() {
		$user = $this->Session->read('User');
		
		$bind = array('belongsTo' => array('Club' => array('className' => 'Club')));
		$this->UsersClub->bindModel($bind);
		
		$clubs = $this->UsersClub->findAll('user_id = ' . $user['id'], null, null, null, null, 2);
		$this->set('clubs', $clubs);
	}
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/controllers/components/mailer.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Components
 */

/**
 * Handles e-mail events
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Components
 */
class MailerComponent extends Object
{
	/**
	 * PHPMailer object.
	 *
	 * @access private
	 * @var object
	 */
	var $m;

	var $Subject;
	var $Body;
	var $AltBody;
	
	/**
	 * Creates the PHPMailer object and sets default values.
	 * Must be called before working with the component!
	 *
	 * @access public
	 * @return void
	 */
	function init()
	{
		// Include the class file and create PHPMailer instance
		vendor('phpmailer/class.phpmailer');
		$this->m = new PHPMailer;

		$this->m->SetLanguage('no', APP . 'vendors/phpmailer/language/'); 
		
		// Set default PHPMailer variables (see PHPMailer API for more info)
		$this->m->From = 'master@relativt.net';
		$this->m->FromName ='BTS';
		$this->m->CharSet = "UTF-8";
		
		$this->m->Host = '10.20.30.1';
		$this->m->IsSMTP();
		
		$this->m->CharSet = 'UTF-8';
	}

	function ClearAllRecipients() {
		$this->m->ClearAllRecipients();
	}
	
	function ClearAttachments() {
		$this->m->ClearAttachments();
	}
	
	function Send() {
		$this->m->Subject = $this->Subject;
		$this->m->Body = $this->Body;
		$this->m->AltBody = $this->AltBody;
		$this->m->Send();
	}
	
	function IsError() {
		$this->m->IsError();
	}
	
	function AddAddress($address) {
		$this->m->AddAddress($address);
	}
	
	function IsHTML($boolean) {
		$this->m->IsHTML($boolean);
	}
	
	function __set($name, $value)
	{
		$this->m->{$name} = $value;
	}

	function __get($name)
	{
		if (isset($this->m->{$name})) {
			return $this->m->{$name};
		}
	}
	 
	function __call($method, $args)
	{
		if (method_exists($this->m, $method)) {
			return call_user_func_array(array($this->m, $method), $args);
		}
	}
}
?>






Kildekode/BTS/app/controllers/draw_controller.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */

/**
 * Handles draw of round
 * 
 * NB! This class is not used
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
class DrawController extends AppController {

	var $uses = array('Round', 'Match', 'RoundTeam', 'Region');

	function round($id) {
		if (!is_numeric($id)) return;

		$round = $this->Round->findById($id);
		$this->set('round', $round);

		if (!empty($this->data)) {
			switch($this->data['Round']['type']) {

				case 'random':
					$this->drawRandom($id);
					$this->redirect('/matches/round/' . $id);
					break;

			}
		}
	}

	function _drawRegion($roundId, $region) {
		if(is_numeric($region) && is_numeric($roundId)) {
			$teamsInRound = $this->RoundTeam->generateList('RoundTeam.region_id = ' . $region, null, null, '{n}.RoundTeam.team_id', '{n}.RoundTeam.team_id');
			$teamsWithMatches1 = $this->Match->generateList('Match.round_id = ' . $roundId, null, null, '{n}.Match.team1_id', '{n}.Match.team1_id');
			$teamsWithMatches2 = $this->Match->generateList('Match.round_id = ' . $roundId, null, null, '{n}.Match.team2_id', '{n}.Match.team2_id');

			if(empty($teamsInRound)) return;	// No teams in region
			
			if (empty($teamsWithMatches1) || empty($teamsWithMatches2)) {
				$teamsToInclude = $teamsInRound;
			} else {
				$teamsToInclude = array_diff($teamsInRound, $teamsWithMatches1, $teamsWithMatches2);
			}
				
			// Draws teams
			while(sizeof($teamsToInclude) > 1) {
				$match = array_rand($teamsToInclude, 2);

				$m = array('Match' => array(
				'round_id' => $roundId,
				'team1_id' => $teamsToInclude[$match[0]],	// Home team
				'team2_id' => $teamsToInclude[$match[1]],	// Away team
				'validationcode1' => rand(1000,9999),
				'validationcode2' => rand(1000,9999)
				));
				unset($teamsToInclude[$match[0]]);	// Home team
				unset($teamsToInclude[$match[1]]);	// Away team

				// Saves to the database
				$this->Match->id = false;
				$this->Match->save($m);
			}
		}
	}

	function drawRandom($roundId) {
		if (is_numeric($roundId)) {
			$round = $this->Round->find('Round.id = ' . $roundId, null, null, 0);
			$regions = $this->Region->generateList('Region.round_id = ' . $roundId, null, null, null, '{n}.Region.id');
			foreach($regions as $region) $this->_drawRegion($roundId, $region);
		}
	}

}

?>






Kildekode/BTS/app/controllers/dummy_controller.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */

/**
 * Generates dummy data
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
class DummyController extends AppController {

	var $uses = array('Team', 'Tournament', 'Round', 'Region', 'Club', 'NbfClub', 'RoundTeam');

	function index() {

		$this->set('tournaments', $this->Tournament->generateList(null, null, null, '{n}.Tournament.id', '{n}.Tournament.name'));
		$this->_cleanTournaments();
	}

	function lag() {
		$this->flash('Lag generert', '/');
	}

	function cleanAll() {

		//$this->_clearClubs();
		//$this->_generateClubs();

		$this->_clearTournaments();
		$this->_generateTournaments();
		$this->_generateRounds();
		$this->_generateTeams();
		$this->redirect('/tournaments/');
		exit();
	}

	function _listOfTournaments() {
		$this->Tournament->cacheQueries = false;
		return $this->Tournament->generateList(null, null, null, null, '{n}.Tournament.id');
	}

	function _generateTournaments() {
		$a = array('Tournament' => array(
		'name' => 'NM for klubblag 2007',
		'description' => 'Testturnering 1'
		));
		$b = array('Tournament' => array(
		'name' => 'NM for klubblag 2006',
		'description' => 'Testturnering 2'
		));

		$this->Tournament->save($a);
		e($this->Tournament->id);
		$this->Tournament->id = false;
		$this->Tournament->save($b);
		e($this->Tournament->id);
		$this->Tournament->id = false;
	}

	function _clearTournaments() {
		$tournaments = $this->_listOfTournaments();
		foreach($tournaments as $tournament) {
			$this->Tournament->del($tournament, true);
		}
	}

	function _generateRounds() {
		clearCache();
		$tournaments = $this->Tournament->findAll();
		foreach($tournaments as $tournament) {
			$numOfRounds = rand(2,4);
			for ($r = 1; $r <= $numOfRounds; $r++) {
				$a = array('Round' => array(
				'tournament_id'		=> $tournament['Tournament']['id'],
				'round'				=> $r,
				'start'				=> strftime("%Y-%m-%d", strtotime("+$r weeks", strtotime("monday"))),
				'end'				=> strftime("%Y-%m-%d", strtotime("+$r weeks", strtotime("next sunday")))
				));
				$this->Round->id = false;
				$this->Round->save($a);
				$this->_generateRegions( $this->Round->id );
			}
		}
	}

	function _generateRegions($roundId) {
		$roundId = intval($roundId);
		$regions = array(
		1 => 'Oslo',
		2 => 'Østfold og Follo',
		3 => 'Romerike',
		4 => 'Hedmark og Oppland',
		5 => 'Gudbrandsdal',
		6 => 'Østerdal',
		7 => 'Buskerud',
		8 => 'Vestfold',
		9 => 'Telemark',
		10 => 'Aust-Agder',
		11 => 'Vest-Agder',
		12 => 'Rogaland',
		13 => 'Haugaland',
		14 => 'Hordaland',
		15 => 'Sogn og Fjordane',
		16 => 'Møre og Romsdal',
		17 => 'Sør-Trøndelag',
		18 => 'Midt-Trøndelag',
		19 => 'Nord-Trøndelag',
		20 => 'Helgeland',
		21 => 'Salten',
		22 => 'Lofoten og Vesterålen',
		23 => 'Troms of Ofoten',
		24 => 'Vest-Finnmark',
		25 => 'Øst-Finnmark'
		);
		foreach($regions as $regionId => $regionName) {
			$this->Region->id = false;
			$this->Region->save( array('Region' => array('round_id' => $roundId, 'name' => sprintf("%02d - %s", $regionId, $regionName) )) );
		}

	}

	function _clearClubs() {
		$this->Club->cacheQueries = false;
		$clubs = $this->Club->generateList(null, null, null, '{n}.Club.id', '{n}.Club.id');
		foreach($clubs as $club) {
			$this->Club->del($club);
		}
	}

	function _generateClubs() {
		$clubs = $this->NbfClub->generateList(null, null, null, null, '{n}.NbfClub.klubbnavn');
		foreach($clubs as $clubId=>$clubName) {
			$this->Club->id = false;
			$this->Club->save( array('Club' => array('nbfid' => $clubId, 'name' => $clubName)) );
		}
	}

	function _clearTeams() {
		$this->Team->cacheQueries = false;
		$teams = $this->Team->generateList(null, null, null, null, '{n}.Team.id');
		foreach($teams as $team) {
			$this->Team->del($team);
		}
	}

	function _generateTeams() {
		$this->_clearTeams();
		$tournaments = $this->Tournament->generateList(null, null, null, null, '{n}.Tournament.id');
		$tournamentsRounds = array();
		foreach(array_keys($tournaments) as $tId) {
			$tournaments[$tId] = $this->Round->generateList("Round.tournament_id =  $tId", null, null, '{n}.Round.id', '{n}.Round.id');
			foreach(array_keys($tournaments[$tId]) as $rId) {
				$tournaments[$tId][$rId] = $this->Region->generateList("Region.round_id = $rId", null, null, '{n}.Region.id','{n}.Region.id');
			}
		}

		$clubs = $this->Club->generateList(null, null, null, '{n}.Club.id', '{n}.Club.name');
		$numberOfClubsInTournament = rand( sizeof($clubs) * 0.5, sizeof($clubs));
		$clubsInTournament = array_rand($clubs, $numberOfClubsInTournament);

		foreach($clubsInTournament as $club) {
			$numberOfTeamsFromClub = rand(1, 3);
			$tournament = array_rand($tournaments);
			$randTou = array_rand($tournaments);
			$randRou = array_rand($tournaments[$randTou]);
			$randReg = array_rand($tournaments[$randTou][$randRou]);
				
			for($i = 1; $i <= $numberOfTeamsFromClub; $i++) {
				$team = array('Team' => array(
				'tournament_id' => $randTou,
				'club_id' => $club,
				'name' => "{$clubs[$club]} $i"
				));
				$this->Team->id = false;
				$this->Team->save($team);

				$roundTeam = array('RoundTeam' => array(
				'round_id' => $randRou,
				'team_id' => $this->Team->id,
				'region_id' => $randReg
				));
				$this->RoundTeam->id = false;
				$this->RoundTeam->save($roundTeam);

			}
		}
		// teams = 				tournament_id, club_id, name
		// round_teams =		round_id, team_id, region_id
		// rounds =				id, tournament_id, round
		// regions =			id, round_id, name

	}


}

?>






Kildekode/BTS/app/controllers/invoices_controller.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 * 
 * @package BTS
 */


/**
 * Handles invoices-request
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
class InvoicesController extends AppController {

	/**
	 * @var array List of requires models
	 */
	var $uses = array('VBillinglist', 'Tournament', 'Club', 'ClubInvoice', 'Team', 'VBillinglist', 'Round', 'RoundTeam', 'VMatchesList','Participant', 'NbfClubmembers');

	/**
	 * Show a list of every club that should be invoiced.
	 * 
	 * @param int $tournamentId The ID of the tournament
	 * @return void
	 */
	function viewTournamentInvoice($tournamentId) {
		$tournamentId = intval($tournamentId);

		$list = $this->VBillinglist->findAll(array("VBillinglist.tournament_id = $tournamentId"), null, array('VBillinglist.club_name', 'VBillinglist.team_name', 'VBillinglist.round_round'));
		$this->set('list', $list);


		// Post-processing of data
		$invoices = array();


		for($i = 0; $i < sizeof($list); $i++) {

			// Clubs
			$club_id = $list[$i]['VBillinglist']['club_id'];
			if (empty($invoices[ $club_id ])) {
					//pr($list[$i]);
				$invoices[ $club_id ] = array(
				'club_name' => $list[$i]['VBillinglist']['club_name'],
				'club_sum' => 0,
				'teams' => array()
				);
			}

			// Teams
			$team_id = $list[$i]['VBillinglist']['team_id'];
			if (empty($invoices[ $club_id ]['teams'][$team_id])) {
				$invoices[ $club_id ]['teams'][$team_id] = array(
				'team_name' => $list[$i]['VBillinglist']['team_name'],
				'team_sum' => 0,
				'rounds' => array()
				);
			}

			// Rounds
			$round_id = $list[$i]['VBillinglist']['round_id'];
			if (empty($invoices[ $club_id ]['teams'][$team_id]['rounds'][$round_id])) {
				$invoices[ $club_id ]['teams'][$team_id]['rounds'][$round_id] = array(
				'round_round' => $list[$i]['VBillinglist']['round_round'],
				'round_fee' => $list[$i]['VBillinglist']['round_entryfee'],
				'round_sum' => $list[$i]['VBillinglist']['round_entryfee'],
				'players' => array()
				);
				$invoices[ $club_id ]['club_sum'] += $list[$i]['VBillinglist']['round_entryfee'];
				$invoices[ $club_id ]['teams'][$team_id]['team_sum']+= $list[$i]['VBillinglist']['round_entryfee'];
			}
				
			// Players
			$player_id = $list[$i]['VBillinglist']['player_id'];
			if ($list[$i]['VBillinglist']['player_halfrounds'] != "" && $list[$i]['VBillinglist']['player_licence'] == "Single" && empty($invoices[ $club_id ]['teams'][$team_id]['rounds'][$round_id]['players'][$player_id])) {
				$invoices[ $club_id ]['teams'][$team_id]['rounds'][$round_id]['players'][$player_id] = array(
				'player_name' => "{$list[$i]['VBillinglist']['player_firstname']} {$list[$i]['VBillinglist']['player_lastname']}",
				'player_licence' => $list[$i]['VBillinglist']['player_licence'],
				'player_halfrounds' => $list[$i]['VBillinglist']['player_halfrounds'],
				'player_licence_fee' => $list[$i]['VBillinglist']['round_single_licence_fee']
				);
				$invoices[ $club_id ]['club_sum'] += $list[$i]['VBillinglist']['round_single_licence_fee'];
				$invoices[ $club_id ]['teams'][$team_id]['team_sum'] += $list[$i]['VBillinglist']['round_single_licence_fee'];
				$invoices[ $club_id ]['teams'][$team_id]['rounds'][$round_id]['round_sum'] += $list[$i]['VBillinglist']['round_single_licence_fee'];
			}

		}

		$this->set('invoices', $invoices);
			
	}

	/**
	 * Generates a list of clubs that is invoiced in a specified tournament
	 *
	 * @param int $tournamentId Tournament ID
	 */
	function viewInvoicedClubs($tournamentId) {
		$tournamentId = intval($tournamentId);
		
		$this->requireTournamentAdmin($tournamentId);
		
		$tournament = $this->Tournament->findById($tournamentId);
		$this->set('tournament', $tournament);
		
		$this->ClubInvoice->bindModel(array('belongsTo' => array('Club' => array('className' => 'Club'))));
		$invoicedClubs = $this->ClubInvoice->findAll(array("ClubInvoice.tournament_id = {$tournamentId}", "ClubInvoice.invoice_generated = 1"), null, "Club.name");
		$this->set('clubs', $invoicedClubs);
		
	}
	
	/**
	 * Generates invoices for a set of clubs
	 *
	 * The subset of club is passed via HTTP POST from 
	 * listClubsNotInvoicedInTournament
	 * 
	 * @param int $tournamentId Tournament ID
	 */
	function generateInvoiceForClubs($tournamentId) {
		$tournamentId = intval($tournamentId);
		
		$this->requireTournamentAdmin($tournamentId);
		
		if (is_array($this->params['form']['clubs'])) {
			$invoiceData = $this->_generateInvoiceBasis($this->params['form']['clubs'], $tournamentId);
			$this->set('invoiceData', $invoiceData);
			//pr($invoiceData);
		}
		
		$tournament = $this->Tournament->findById($tournamentId);
		$this->set('tournament', $tournament);
		
		if (!empty($this->params['form']['save'])) {
			foreach($this->params['form']['amount'] as $clubId=>$amount) {
				$clubInvoice = $this->ClubInvoice->find(array("ClubInvoice.tournament_id = {$tournamentId}", "ClubInvoice.club_id = {$clubId}"));
				$clubInvoice['ClubInvoice']['sum'] = $amount;
				$clubInvoice['ClubInvoice']['invoice_generated'] = 1;
				$this->ClubInvoice->id = $clubInvoice['ClubInvoice']['id'];
				$this->ClubInvoice->save($clubInvoice);
			}
			$this->redirect("/invoices/viewInvoicedClubs/" . $tournamentId);	
		}
		
		
		$clubIds = $this->params['form']['clubs'];
		
		$clubs = $this->VBillinglist->findAll("VBillinglist.club_id IN (" . implode(",", $clubIds) . ")", null, array('VBillinglist.club_name', 'VBillinglist.round_round', 'VBillinglist.player_firstname'));
		$this->set('clubs', $clubs);
		
		//pr($clubs);
		
	}
	
	/**
	 * Displays a clubs invoice for a given tournament
	 *
	 * @param int $tournamentId Tournament ID
	 * @param int $clubId Club ID
	 */
	function viewClubInvoice($tournamentId, $clubId) {
		$tournamentId = intval($tournamentId);
		$clubId = intval($clubId);
		
		$this->requireTournamentAdmin($tournamentId);
		
		$invoiceData = $this->_generateInvoiceBasis(array($clubId), $tournamentId);
		$invoiceData = $invoiceData['clubs'][$clubId];
		$this->set('invoiceData', $invoiceData);
		
		$tournament = $this->Tournament->findById($tournamentId);
		$this->set('tournament', $tournament);
		
		$clubInvoice = $this->ClubInvoice->find(array('ClubInvoice.tournament_id = ' . $tournamentId, 'ClubInvoice.club_id = ' . $clubId));
		$this->set('clubinvoice', $clubInvoice);
		
		/*
		
		$club = $this->Club->findById($clubId);
		$this->set('club', $club);
		
		$lines = $this->VBillinglist->findAll("VBillinglist.club_id = {$clubId}", null, array('VBillinglist.round_round'));
		$this->set('lines', $lines);
		
		$clubInvoice = $this->ClubInvoice->find(array('ClubInvoice.tournament_id = ' . $tournamentId, 'ClubInvoice.club_id = ' . $clubId));
		$this->set('clubinvoice', $clubInvoice);*/
		
		//pr($lines);
		
		//pr($this->VBillinglist->findAll());
		
	}
	
	/**
	 * Lists clubs that is not invoiced in the specified tournament
	 *
	 * @param int $tournamentId Tournament ID
	 */
	function listClubsNotInvoicedInTournament($tournamentId) {
		$tournamentId = intval($tournamentId);
		
		$this->requireTournamentAdmin($tournamentId);
		
		$tournament = $this->Tournament->findById($tournamentId);
		$this->set('tournament', $tournament);
		
		
		$this->Team->bindModel(array('belongsTo' => array('Club' => array('className' => 'Club'))));
		$clubsInTournament = $this->Team->generateList("Team.tournament_id = {$tournamentId}", null, null, "{n}.Club.id", "{n}.Club.id");
		
		$clubsInInvoiceTable = $this->ClubInvoice->generateList("ClubInvoice.tournament_id = {$tournamentId}", null, null, "{n}.ClubInvoice.club_id","{n}.ClubInvoice.club_id");
		if (!is_array($clubsInInvoiceTable)) $clubsInInvoiceTable = array();
		
		$clubsToImport = array_diff($clubsInTournament, $clubsInInvoiceTable);
		
		foreach($clubsToImport as $club) {
			$clubInvoice = array('ClubInvoice' => array('tournament_id' => $tournamentId, 'club_id' => $club));
			$this->ClubInvoice->id = false;
			$this->ClubInvoice->save($clubInvoice);
		}
		
		$this->ClubInvoice->bindModel(array('belongsTo' => array('Club' => array('className' => 'Club'))));
		$clubsNotInvoiced = $this->ClubInvoice->findAll(array("ClubInvoice.tournament_id = {$tournamentId}", "ClubInvoice.invoice_generated = 0"), array('Club.id', 'Club.name'), 'Club.name');
		
		$this->set("clubsNotInvoiced", $clubsNotInvoiced);
		
		// Clubs with teams in the active round
		$activeRound = $this->Round->find("CURRENT_DATE BETWEEN Round.start AND Round.end", 'id');
		
		$this->RoundTeam->bindModel(array('belongsTo' => array('Team' => array('className' => 'Team')) ));
		$clubsWithTeamsInActiveRound = $this->RoundTeam->generateList('Round.id = ' . $activeRound['Round']['id'], null, null, '{n}.Team.club_id', '{n}.Team.club_id');
		$this->set('clubsWithActiveTeamsInActiveRound', $clubsWithTeamsInActiveRound);
		
	}
	
	/**
	 * Removes a specified invoice
	 * 
	 * Only tournaments admins can use this function
	 *
	 * @param int $invoiceId Invoice ID
	 */
	function deleteInvoice($invoiceId) {
		$invoiceId = intval($invoiceId);
		
		$invoice = $this->ClubInvoice->findById($invoiceId);
		
		$this->requireTournamentAdmin($invoice['ClubInvoice']['tournament_id']);
		
		$this->ClubInvoice->remove($invoiceId);
		
		$this->flash("Oppføring er slettet", "/invoices/");
		
	}
	
	/**
	 * Default view
	 *
	 * @return void
	 */
	function index() {
		$tournaments = $this->Tournament->findAll();
		$this->set('tournaments', $tournaments);
	}
	
	/**
	 * Generates the basis for the invoice
	 * 
	 * @param array $clubs Array with club IDs
	 * @param int $tournamentId Tournament ID
	 */
	function _generateInvoiceBasis($clubs, $tournamentId) {
		$tournamentId = intval($tournamentId);
		$data = array();
		$data['clubIDs'] = array();
		$data['teamIDs'] = array();
		$data['matchIDs'] = array();
		$data['teamIDtoclubID'] = array();
		
		// First fetch club information
		$clubs = $this->Club->findAll('Club.id IN (' . implode(",", $clubs) . ')', array('Club.id', 'Club.name'));
		foreach($clubs as $club) {
			$clubId = $club['Club']['id'];
			$clubName = $club['Club']['name'];
			$data['clubs'][$clubId] = array('id' => $clubId, 'name' => $clubName, 'teams' => array());
			$data['clubs'][$clubId]['teams'] = array();
			$data['clubIDs'][] = $clubId;
		}
		
		// Fetch team information
		$this->Team->bindModel(array('belongsTo' => array('Contact' => array('className' => 'Player', 'foreignKey' => 'contact	'))));
		$teams = $this->Team->findAll(array('Team.tournament_id = ' . $tournamentId, 'Team.club_id IN (' . implode(',', $data['clubIDs']) . ')'), array('Team.id', 'Team.name', 'Team.club_id', 'Contact.firstname', 'Contact.lastname'));
		foreach($teams as $team) {
			$teamId = $team['Team']['id'];
			$teamName = $team['Team']['name'];
			$clubId = $team['Team']['club_id'];
			$contactName = $team['Contact']['firstname'] . ' ' . $team['Contact']['lastname'];
			$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId] = array();
			$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['id'] = $teamId;
			$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['name'] = $teamName;
			$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['contact'] = $contactName;
			
			$data['teamIDtoclubID'][$teamId] = $clubId;
			$data['teamIDs'][] = $teamId;
			$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'] = array();
		}

		// Fetch matches
		$bindRound = array('className' => 'Round');
		$bindOpponent = array('className' => 'Team', 'foreignKey' => 'opponent_id');
		$this->VMatchesList->bindModel(array('belongsTo' => array('Round' => $bindRound, 'Opponent' => $bindOpponent)));
		$matches = $this->VMatchesList->findAll('VMatchesList.team_id IN (' . implode(',', $data['teamIDs']) . ')', array('VMatchesList.team_id', 'VMatchesList.round_id', 'VMatchesList.id','Round.round', 'Round.single_licence_fee', 'Round.entryfee', 'VMatchesList.opponent_id', 'Opponent.name'));
		foreach ($matches as $match) {
			$teamId = $match['VMatchesList']['team_id'];
			$clubId = $data['teamIDtoclubID'][$teamId];
			$matchId = $match['VMatchesList']['id'];
			$opponent = $match['Opponent']['name'];
			$entryFee = $match['Round']['entryfee'];
			
			//$roundId = $match['Round']['id'];
			$round = $match['Round']['round'];
			$roundSingleLicenceFee = $match['Round']['single_licence_fee'];
			

			$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['id'] = $matchId;
			//$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches']['roundId'] = $roundId;
			$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['round'] = $round;
			$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['roundEntryFee'] = $entryFee;
			$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['roundSingleLicenceFee'] = $roundSingleLicenceFee;
			$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['opponent'] = $opponent;
			
			$data['matchIDs'][] = $matchId;
			$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['participants'] = array();
		}
		
		// Fetch participants in the matches
		$this->Participant->bindModel(array('belongsTo' => array('Player' => array('className' => 'Player'), 'NBFInfo' => array('className' => 'NbfClubmembers', 'foreignKey' => 'player_id'))));
		$participants = $this->Participant->findAll(array('Participant.match_id IN (' . implode(',', $data['matchIDs']) . ')', 'Participant.team_id IN ('. implode(',', $data['teamIDs']) . ')'), array('Participant.player_id', 'Participant.match_id', 'Participant.team_id', 'Participant.round', 'Participant.licence', 'Player.firstname', 'Player.lastname', 'NBFInfo.type'));
		foreach($participants as $participant) {
			$matchId = $participant['Participant']['match_id'];
			$teamId = $participant['Participant']['team_id'];
			$clubId = $data['teamIDtoclubID'][$teamId];
			$playerId = $participant['Participant']['player_id'];
			$playerRound = $participant['Participant']['round'];
			$playerName = $participant['Player']['firstname'] . ' ' . $participant['Player']['lastname'];
			$playerLicence = $participant['Participant']['licence'];
			$playerMembership = $participant['NBFInfo']['type'];
			
			$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['participants'][$playerId]['id'] = $playerId;
			$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['participants'][$playerId]['name'] = $playerName;
			$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['participants'][$playerId]['round'] = $playerRound;
			$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['participants'][$playerId]['licence'] = $playerLicence;
			$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['participants'][$playerId]['membership'] = $playerMembership;
			
			//pr($participant);
		}

		// Fetch previous invoice information for the tournament
		$invoices = $this->ClubInvoice->findAll('ClubInvoice.club_id IN (' . implode(',', $data['clubIDs']) . ') AND ClubInvoice.tournament_id = ' . $tournamentId, array('ClubInvoice.club_id', 'ClubInvoice.sum'));
		foreach($invoices as $invoice) {
			$clubId = $invoice['ClubInvoice']['club_id'];
			$sum = $invoice['ClubInvoice']['sum'];
			$data['clubs'][$clubId]['manualTotal'] = $sum;
		}
		
		
		// Sums up fees
		$roundSumParticipants = 0;
		$matchSum = 0;
		$teamSum = 0;
		foreach($data['clubs'] as $clubId=>$club) {
			$teamSum = 0;
			foreach($club['teams'] as $teamId=>$team) {
				$matchSum = 0;
				foreach($team['matches'] as $matchId=>$match) {
					$roundSumParticipants = 0;
					foreach($match['participants'] as $playerId=>$player) {
						// Only players with single round fee should pay
						if ($player['licence'] == "Year") {
							$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['participants'][$playerId]['sumFee'] = 0;
						} else {
							// Junior and training memberships pay half round fee
							if (preg_match("/^(Junior|K-medlem)/i", $player['membership'])) {
								$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['participants'][$playerId]['sumFee'] = $match['roundSingleLicenceFee'] * 0.5;								
							} else {
								$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['participants'][$playerId]['sumFee'] = $match['roundSingleLicenceFee'];								
							}
							
						}
						
						$roundSumParticipants += $data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['participants'][$playerId]['sumFee'];
					} // Participant
					$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['sumFee'] = $match['roundEntryFee'];
					$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['totalFee'] = $data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['sumFee'] + $roundSumParticipants;
					$matchSum += $data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'][$matchId]['totalFee'];
				} // Match
				$data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['totalFee'] = $matchSum;
				$teamSum += $data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['totalFee'];
			} // Team
			if (isset($data['clubs'][$clubId]['manualTotal']) && $teamSum != $data['clubs'][$clubId]['manualTotal']) {
				$data['clubs'][$clubId]['manualCorrection'] = $data['clubs'][$clubId]['manualTotal'] - $teamSum;
				$data['clubs'][$clubId]['totalFee'] = $data['clubs'][$clubId]['manualTotal'];					
			} else {
				$data['clubs'][$clubId]['manualCorrection'] = 0;
				$data['clubs'][$clubId]['totalFee'] = $teamSum;				
			}
		} // Club
		
		// Sorting
		foreach($data['clubs'] as $clubId=>$club) {
			foreach($club['teams'] as $teamId=>$team) {
				uasort($data['clubs'][$clubId]['teams'][$teamId]['matches'], "compareMatches");				
			}
		}
		
		return $data;
	}


	
	
}

function compareMatches($a, $b) {
	if ($a['round'] > $b['round']) {
		return 1;
	} else {
		return -1;
	}
	return 0;
}

?>






Kildekode/BTS/app/controllers/mail_queue_controller.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 * 
 * @package BTS
 */

/**
 * E-mail services
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
class MailQueueController extends AppController {

	var $name = "MailQueue";
	
	/**
	 * @var array List of requires models
	 */
	var $uses = array('EmailQueue', 'User', 'Player');

	/**
	 * @var array List of requires components
	 */
	var $components = array('Mailer');

	/**
	 * Processes e-mails not yet sent. The e-mails is actually sent using the
	 * numerous AJAX-calls from the resulting HTML page
	 *
	 * @return void
	 */
	function process() {
		$total = $this->EmailQueue->findCount('sent = ' . EMAIL_STATUS_NEW);
		$this->set('total', $total);

	}

	/**
	 * Sends a specific mail identified by an id
	 * 
	 * @param int $queueId The e-mail ID
	 * @return void
	 */
	function sendMail($queueId) {
		if (!is_numeric($queueId)) return false;

		$return = false;

		$this->Mailer->init();

		$mail = $this->EmailQueue->find("id = $queueId",null, null, 2);

		$this->Mailer->ClearAllRecipients();
		$this->Mailer->ClearAttachments();

		if (!empty($mail['EmailQueue']['user_id'])) {
			$user = $this->User->getEmailAddress( $mail['EmailQueue']['user_id'] );
			if (!empty($user['User']['email'])) {
				$this->Mailer->AddAddress( $user['User']['email'] );
			}
		}

		if (!empty($mail['EmailQueue']['email'])) {
			$this->Mailer->AddAddress( $mail['EmailQueue']['email'] );
		}

		$this->Mailer->Subject = $mail['EmailQueue']['title'];
			
		if (empty($mail['EmailQueue']['content_html'])) {
			$this->Mailer->Body = $mail['EmailQueue']['content_text'];
		} else {
			$this->Mailer->Body = $mail['EmailQueue']['content_html'];
			$this->Mailer->AltBody = $mail['EmailQueue']['content_text'];
			$this->Mailer->IsHTML(true);
		}

		if ( $this->Mailer->Send() ) {
			$mail['EmailQueue']['sent'] = EMAIL_STATUS_SENT;
			$mail['EmailQueue']['error_msg'] = "";	// Clears the error message
			$return = true;
		} else {
			$mail['EmailQueue']['sent'] = EMAIL_STATUS_ERROR;
			$mail['EmailQueue']['send_count']++;
			$return = false;
		}

		if ( $this->Mailer->IsError() ) {
			$mail['EmailQueue']['error_msg'] = $this->Mailer->ErrorInfo;
		}

		$this->EmailQueue->save($mail);

		return $return;
	}

	/**
	 * Sends out emails left in the queue. This method is called repeatedly by
	 * the clients browser (AJAX calls)
	 * 
	 * @return void
	 */
	function process_ajax() {
		sleep(1);

		$batch = $this->EmailQueue->findAll('sent = ' . EMAIL_STATUS_NEW, null, null,5);
		foreach($batch as $mail) {
			$this->sendMail( $mail['EmailQueue']['id'] );
		}

		$left = $this->EmailQueue->findCount('sent = ' . EMAIL_STATUS_NEW);
		$this->set('left', $left);

		$this->render('process_ajax', 'ajax');
	}

	/**
	 * Shows a backlog page listing email not sent
	 * 
	 * @return void 
	 */
	function index() {
		$backlog = $this->EmailQueue->findAll();
		$this->set('backlog', $backlog);
	}

}

?>






Kildekode/BTS/app/controllers/matches_controller.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */

/**
 * Match services
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
class MatchesController extends AppController {

	/**
	 * @var array List of requires helpers
	 */
	var $helpers = array('Html', 'Form', 'Cache', 'Excel');

	/**
	 * @var array List of requires models
	 */
	var $uses = array('Match', 'RoundTeam', 'Tournament', 'Round', 'Team', 'Participant', 'TeamMember', 'Clubmember', 'VMatchinfo');

	/**
	 * Defines the different types of licences used
	 * @var array Associative array with licence name => Displayed name to the
	 * user
	 */
	var $licenses = array( 'Year' => 'Årslisens', 'Single' => 'Engangslisens');

	/**
	 * Defines the different level of participation in a halv round
	 * @var array Associative array with value => displayed name
	 */
	var $participatedInRounds = array('' => 'Spilte ikke', '1 & 2' => 'Begge halvrunder', 1 => '1. halvrunde', 2 => '2. halvrunde');

	/**
	 * Shows a list of matches in a specific round
	 *
	 * @param int $id Round ID
	 * @return void
	 */
	function round($id = null) {
		$id = intval($id);
		$round = $this->Round->findById($id);
		$this->set('round', $round);

		$matches = $this->Match->findAll('Match.round_id = ' .$id, null, null, null, null, 1);
		$this->set('matches', $matches);
	}

	/**
	 * Deletes a specified match
	 *
	 * @param int $mId Match ID
	 * @return void
	 */
	function delete($mId) {
		$mId = intval($mId);

		$match = $this->Match->findById($mId);

		$this->requireTournamentAdmin($match['Team1']['tournament_id']);

		$this->Match->delete($match['Match']['id']);

		$this->flash("Kamp ble slettet", "/matches/round/{$match['Match']['round_id']}");

	}
	/**
	 * Edits the date of a given match is supposed to be played
	 *
	 * @param int $matchId Match ID
	 * @return void
	 */
	function editMatchDetails($matchId) {
		$matchId = intval($matchId);

		$match = $this->Match->findById($matchId);
		$this->set('match', $match);

		$round = $this->Round->findById($match['Match']['round_id']);
		$this->set('round', $round);

		if (!empty($this->data) && $this->Match->save($this->data)) {
			$this->flash("Endringene ble registrert", "/matches/view/" . $this->data['Match']['id']);
		}

	}
	/**
	 * @deprecated
	 * Arranges a new match
	 *
	 * @param int $id Match ID
	 * @return void
	 */
	function edit($id) {
		if (is_numeric($id)) {

			$tournament = $this->Match->findById($id);
			$this->requireTournamentAdmin($tournament['Team1']['tournament_id']);
			if (!empty($this->data)) {
				$this->Match->cacheQueries = false;
				$this->data['Match']['round_id'] = $id;
				$this->data['Match']['validationcode1'] = rand(1000,9999);
				$this->data['Match']['validationcode2'] = rand(1000,9999);
				$this->Match->save($this->data);
			}

			$matches = $this->Match->findAll("Match.round_id = $id");
			$this->set('matches', $matches);

			$teamlist = $this->Match->generateList("Match.round_id = $id", null, null, '{n}.Match.team1_id', '{n}.Match.team2_id');
			$teamlist = array_merge( array_keys($teamlist), array_values($teamlist) );

			$this->RoundTeam->unbindModel(array('belongsTo' => array('Round')));
			$teamsWithoutMatch = $this->RoundTeam->findAll(array("RoundTeam.round_id = $id", "RoundTeam.team_id NOT IN (" . implode(', ', $teamlist) . ")"));
			$this->set('teamsWithoutMatch', $teamsWithoutMatch);

		}
	}

	/**
	 * Deletes a specific match
	 *
	 * @param int $id Match ID
	 * @return void
	 */
	function deleteMatch($id) {
		$id = intval($id);
		$tournament = $this->Match->findById($id);
		$this->requireTournamentAdmin($tournament['Team1']['tournament_id']);
		if (is_numeric($id)) $this->Match->delete($id);
		exit();
	}
	/**
	 * Switches home/away team in a match
	 *
	 * @deprecated Not in use
	 * @param int $id Match ID
	 * @return void
	 */
	function switchMatch($id) {
		if (is_numeric($id)) {
			$match = $this->Match->findById($id);
			$this->requireTournamentAdmin($tournament['Team1']['tournament_id']);

			// Team ID
			$tmp = $match['Match']['team1_id'];
			$match['Match']['team1_id'] = $match['Match']['team2_id'];
			$match['Match']['team2_id'] = $tmp;

			// Validation codes
			$tmp = $match['Match']['validationcode1'];
			$match['Match']['validationcode1'] = $match['Match']['validationcode2'];
			$match['Match']['validationcode2'] = $tmp;

			$this->Match->save($match);

			// TODO results

		}
		exit();
	}

	/**
	 * Resultregistration wizard step 1: The user enters match ID and
	 * validationcodes for both teams
	 *
	 * @param int $matchId Match ID
	 * @return void
	 */
	function registerResult($matchId = null) {
		if ($matchId != null) $match = intval($matchId);
		$this->Session->del('matchRegistrationWizard'); // Clears the session
		$this->params['form']['verificationcode1'] = (!empty($this->params['form']['verificationcode1'])) ? $this->params['form']['verificationcode1'] : "" ;
		$this->params['form']['verificationcode2'] = (!empty($this->params['form']['verificationcode2'])) ? $this->params['form']['verificationcode2'] : "" ;

		// Sets the default value if matchId isn't set
		if (is_numeric($matchId)) {
			$this->params['form']['matchId'] = $matchId;
		} else if (empty($this->params['form']['matchId'])) {
			$this->params['form']['matchId'] = "";
		}

		// Fetches the match if all info is supplied
		if (!empty($this->params['form']['matchId']) && is_numeric($this->params['form']['matchId'])) {
			$match = $this->Match->findById($this->params['form']['matchId']);
			$tournamentId = $match['Team1']['tournament_id'];

			// Grants tournament admin access
			if ($this->isTournamentAdmin($tournamentId)) {
				$this->Session->write('matchRegistrationWizard', array('step' => 2, 'matchId' => $match['Match']['id']));
				$this->redirect('/matches/registerResult2');
				exit();
			}

			if (is_numeric($this->params['form']['verificationcode1']) && is_numeric($this->params['form']['verificationcode2'])) {
				// Checks the verificationcodes
				if ($this->params['form']['verificationcode1'] == $match['Match']['validationcode1'] && $this->params['form']['verificationcode2'] == $match['Match']['validationcode2']) {
					$this->Session->write('matchRegistrationWizard', array('step' => 2, 'matchId' => $match['Match']['id']));
					$this->redirect('/matches/registerResult2');
					exit();
				} else {
					$this->set('error', 'Verifikasjonskodene stemmer ikke');
				}
			}

		}
	}

	/**
	 * Resultregistration wizard step 2: The user enters the players which
	 * participated in the match. Unregistered team players is added to the
	 * team in this step
	 *
	 * @return void
	 */
	function registerResult2() {
		$sessionData = $this->Session->read('matchRegistrationWizard');

		// Checks that the user has access to this step
		if (!isset($sessionData['step']) || $sessionData['step'] < 2) $this->redirect('/matches/registerResult');

		$match = $this->Match->findById($sessionData['matchId']);
		$this->set('match', $match);

		// Creates empty template for session data
		if (empty($sessionData['teams'])) {
			$sessionData['teams'] = array(
			1 => array(
			'players' => array(),
			'team_id' => $match['Team1']['id'],
			'name' => $match['Team1']['name'],
			'imp' => $match['Match']['imp1'],
			'score' => $match['Match']['score1']
			),
			2 => array(
			'players' => array(),
			'team_id' => $match['Team2']['id'],
			'name' => $match['Team2']['name'],
			'imp' => $match['Match']['imp2'],
			'score' => $match['Match']['score2']
			)
			);
			if (!empty($match['Match']['played'])) {
				$sessionData['played'] = strftime("%d.%m.%Y" ,strtotime($match['Match']['played']) );
			} else {
				$sessionData['played'] = strftime("%d.%m.%Y");
			}
		}


		// Handles adding of players if selected
		if (isset($this->params['form']['action']) && $this->params['form']['action'] == "addPlayer") {
			$activeTeam = $match['Team' . $this->params['form']['team'] ];

			$player = array('TeamMember' => array());

			$player['TeamMember']['team_id'] = $activeTeam['id'];
			$player['TeamMember']['player_id'] = $this->params['form']['player'];

			$this->TeamMember->id = false;
			if (!$this->TeamMember->save($player)) {
				$this->set('error', 'En feil skjedde under lagring av spiller. Vennligst forsøk på nytt');
			}
			$this->redirect('matches/registerResult2');
			exit();
		}

		$bindModel = array('belongsTo' => array('Player' => array('className' => 'Player')));

		$this->TeamMember->bindModel($bindModel);
		$team1 = $this->TeamMember->findAll("TeamMember.team_id = {$match['Match']['team1_id']}", null, null, null, null, 3);
		$this->TeamMember->bindModel($bindModel);
		$team2 = $this->TeamMember->findAll("TeamMember.team_id = {$match['Match']['team2_id']}", null, null, null, null, 3);

		$teams = array(1 => $team1, 2 => $team2);
		$this->set('teams', $teams);

		// Updates sessiondata
		foreach($teams as $teamId=>$team) {
			foreach($team as $player) {
				if (empty($sessionData['teams'][ $teamId ]['players'][ $player['Player']['id'] ])) {
					$p = $this->Participant->find( array("Participant.player_id = {$player['Player']['id']}", "Participant.match_id = {$sessionData['matchId']}") );
					$sessionData['teams'][ $teamId ]['players'][ $player['Player']['id'] ]['participant'] = $p['Participant'];
					$sessionData['teams'][ $teamId ]['players'][ $player['Player']['id'] ]['participant']['player_id'] = $player['Player']['id'];
					$sessionData['teams'][ $teamId ]['players'][ $player['Player']['id'] ]['participant']['match_id'] = $sessionData['matchId'];
					$sessionData['teams'][ $teamId ]['players'][ $player['Player']['id'] ]['participant']['team_id'] = $sessionData['teams'][$teamId]['team_id'];
					if (empty($sessionData['teams'][ $teamId ]['players'][ $player['Player']['id'] ]['participant']['round']))
						$sessionData['teams'][ $teamId ]['players'][ $player['Player']['id'] ]['participant']['round'] = "";
					if (empty($sessionData['teams'][ $teamId ]['players'][ $player['Player']['id'] ]['participant']['licence'])) {
						$licencetype = $this->Clubmember->findCount(array("player_id = {$player['Player']['id']}","type LIKE '%lisens'"));
						if($licencetype > 0) {
							$sessionData['teams'][ $teamId ]['players'][ $player['Player']['id'] ]['participant']['licence'] = "Year";
						} else {
							$sessionData['teams'][ $teamId ]['players'][ $player['Player']['id'] ]['participant']['licence'] = "Single";
						}
					}
					$sessionData['teams'][ $teamId ]['players'][ $player['Player']['id'] ]['name'] = $player['Player']['lastname'] . ", " . $player['Player']['firstname'];
				}
			}
		}
			

		// Handles submission of teammembers which participated in the rounds
		if (!empty($this->params['form']['team'])) {

			// Updates the sessiondata
			foreach($this->params['form']['team'] as $teamId=>$team) {
				foreach($team['players'] as $player) {
					$sessionData['teams'][ $teamId ]['players'][ $player['id'] ]['participant']['round'] = $player['rounds'];
					$sessionData['teams'][ $teamId ]['players'][ $player['id'] ]['participant']['licence'] = $player['licence'];
				}
			}

			$valid = true;
			foreach($this->params['form']['team'] as $teamId=>$team) {

				$numberOfPlayersInRound = array(1 => 0, 2 => 0);

				$teamName = $match['Team' . $teamId]['name'];

				// Number of players
				if (sizeof($team['players']) < 4) {
					$this->set('error', "$teamName har ikke nok spillere på laget");
					$valid = false;
					break;
				}

				// Exactly 4 players in each round
				foreach($team['players'] as $playerId=>$player) {
					switch($player['rounds']) {
						case '1':
							$numberOfPlayersInRound[1]++;
							break;

						case '2':
							$numberOfPlayersInRound[2]++;
							break;

						case '1 & 2':
							$numberOfPlayersInRound[1]++;
							$numberOfPlayersInRound[2]++;
							break;
					}

				}

				if ($numberOfPlayersInRound[1] != 4) {
					$this->set('error', "$teamName har ikke fire spillere i runde 1");
					$valid = false;
					break;
				}

				if ($numberOfPlayersInRound[2] != 4) {
					$this->set('error', "$teamName har ikke fire spillere i runde 2");
					$valid = false;
					break;
				}
			}

			// Everything OK. Saving participants.
			if ($valid) {
				$sessionData['step'] = 3;
				$this->Session->write('matchRegistrationWizard', $sessionData);
				$this->redirect('/matches/registerResult3');
				exit();
			}

		}

		$playersAlreadyOnATeam = array();

		foreach($team1 as $p) {
			$id = $p['Player']['id'];
			$playersAlreadyOnATeam[$id] = $id;
		}
		foreach($team2 as $p) {
			$id = $p['Player']['id'];
			$playersAlreadyOnATeam[$id] = $id;
		}

		$bindModel = array('belongsTo' => array('Player' => array('className' => 'Player'), 'Club' => array('className' => 'Club') ) );

		$this->Clubmember->bindModel($bindModel);
		$clubMembers[1] = $this->Clubmember->findAll("Clubmember.club_id = {$match['Team1']['club_id']}", null, array('Club.name ASC', 'Player.lastname ASC', 'Player.firstname ASC'));

		$this->Clubmember->bindModel($bindModel);
		$clubMembers[2] = $this->Clubmember->findAll("Clubmember.club_id = {$match['Team2']['club_id']}", null, array('Club.name ASC', 'Player.lastname ASC', 'Player.firstname ASC'));

		foreach($clubMembers as $teamId=>$cm) {
			foreach($cm as $playerIndex=>$p) {
				if (in_array($p['Player']['id'], $playersAlreadyOnATeam)) unset($clubMembers[$teamId][$playerIndex]);
			}
		}

		$this->set('clubMembers', $clubMembers);



		// Players from the respective clubs



		$this->set('licences', $this->licenses);
		$this->set('roundsChoices', $this->participatedInRounds);
		$this->Session->write('matchRegistrationWizard', $sessionData);
		$this->set('sessionData', $sessionData);

	}

	/**
	 * Resultregistration wizard step 3: The score for both teams is entered
	 *
	 * @return void
	 */
	function registerResult3() {
		$sessionData = $this->Session->read('matchRegistrationWizard');

		// Checks that the user has access to this step
		if (!isset($sessionData['step']) || $sessionData['step'] < 3) $this->redirect('/matches/registerResult2');

		if (empty($sessionData['played'])) {
			$sessionData['played'] = strftime("%d.%m.%Y");
		}

		foreach($sessionData['teams'] as $teamId=>$team) {
			if (empty($team['imp'])) {
				$sessionData['teams'][$teamId]['imp'] = "";
				$sessionData['teams'][$teamId]['score'] = "";
			}
		}

		if (!empty($this->params['form'])) {
			$valid = true;

			if (preg_match("/^(\d{1,2})\.(\d{1,2})\.(\d{4})$/",$this->params['form']['played'])) {
				$sessionData['played'] = $this->params['form']['played'];
			} else {
				$valid = false;
				$this->set('error', 'Dato for når kampen er spilt er ikke i korrekt format. (dd.mm.åååå)');
			}

			if (is_numeric($this->params['form']['team'][1]['imp']) && is_numeric($this->params['form']['team'][2]['imp'])) {
				$sessionData['teams'][1]['imp'] = intval($this->params['form']['team'][1]['imp']);
				$sessionData['teams'][2]['imp'] = intval($this->params['form']['team'][2]['imp']);
			} else {
				$valid = false;
				$this->set('error', 'IMP må fylles ut for begge lag');
			}

			if ($sessionData['teams'][1]['imp'] == $sessionData['teams'][2]['imp'] && is_numeric($this->params['form']['team'][1]['score']) && is_numeric($this->params['form']['team'][2]['score']) ) {
				$sessionData['teams'][1]['score'] = intval($this->params['form']['team'][1]['score']);
				$sessionData['teams'][2]['score'] = intval($this->params['form']['team'][2]['score']);
			} else if ($sessionData['teams'][1]['imp'] == $sessionData['teams'][2]['imp']) {
				$valid = false;
				$this->set('error', 'Ved uavgjort må total score for begge lag fylles ut');
			}


			if ($valid) {
				$sessionData['step'] = 4;
				$this->Session->write('matchRegistrationWizard', $sessionData);
				$this->redirect('/matches/registerResult4');
				exit();
			}

		}





		$this->Session->write('matchRegistrationWizard', $sessionData);
		$this->set('sessionData', $sessionData);
	}

	/**
	 * Resultregistration wizard step 4: Confirmation page
	 *
	 * @return void
	 */
	function registerResult4() {
		$sessionData = $this->Session->read('matchRegistrationWizard');

		// Checks that the user has access to this step
		if (!isset($sessionData['step']) || $sessionData['step'] < 4) $this->redirect('/matches/registerResult3');

		if (!empty($this->params['form']['checked']) && $this->params['form']['checked'] == true) {
			foreach($sessionData['teams'] as $teamId=>$team) {
				foreach($team['players'] as $playerId=>$player)  {
					if (empty($player['participant']['id'])) {
						$this->Participant->id = false;
						$this->Participant->save(array('Participant' => $player['participant']));
						$sessionData['teams'][$teamId]['players'][$playerId]['participant']['id'] = $this->Participant->id;
					} else {
						$this->Participant->id = $player['participant']['id'];
						$this->Participant->save(array('Participant' => $player['participant']));
					}


				}
			}

			$match = $this->Match->findById($sessionData['matchId']);

			$match['Match']['imp1'] = $sessionData['teams'][1]['imp'];
			$match['Match']['imp2'] = $sessionData['teams'][2]['imp'];
			$match['Match']['score1'] = $sessionData['teams'][1]['score'] + 0;
			$match['Match']['score2'] = $sessionData['teams'][2]['score'] + 0;

			$match['Match']['played'] = $sessionData['played'];

			$this->Match->id = $match['Match']['id'];
			if ($this->Match->save($match)) {

				$this->_updateConditionalMatches($match['Match']['id'], $match);

				$this->Session->del('matchRegistrationWizard');
				$this->redirect("/matches/view/" . $match['Match']['id']);
				
				// Database cleanup. Removes participants who is not connected to a match
				$this->Match->execute("DELETE FROM bts_participants WHERE round IS NULL OR round = ''");
				
				exit();
			} else {
				$this->set('error', 'Det skjedde en feil i lagringen. Vennligst forsøk på nytt');
			}
		}


		$this->Session->write('matchRegistrationWizard', $sessionData);
		$this->set('sessionData', $sessionData);
		
	}

	/**
	 * Updates a match that is dependant of the result from another match
	 *
	 * @param int $matchId Match ID
	 * @param int $match Array with the Match-object where the score is just
	 * registered
	 * @return void
	 */
	function _updateConditionalMatches($matchId, $match) {
		$matchId = intval($matchId);

		//$match = $this->Match->findById($matchId);

		if ( ($match['Match']['imp1'] > $match['Match']['imp2']) || ($match['Match']['imp1'] == $match['Match']['imp2'] && $match['Match']['score1'] > $match['Match']['score2']) ) {
			$winnerId = $match['Match']['team1_id'];
		} else if (($match['Match']['imp2'] > $match['Match']['imp1']) || ($match['Match']['imp1'] == $match['Match']['imp2'] && $match['Match']['score2'] > $match['Match']['score1'])) {
			$winnerId = $match['Match']['team2_id'];
		} else {
			// No obvious winner
			return;
		}

		$cmatches = $this->Match->findAll("{$matchId} IN (Match.condition_match_1_id, Match.condition_match_2_id)");

		foreach($cmatches as $cm) {
			pr($cm);

			switch($matchId) {

				case $cm['Match']['condition_match_1_id']:
					$cm['Match']['team1_id'] = $winnerId;
					break;

				case $cm['Match']['condition_match_2_id']:
					$cm['Match']['team2_id'] = $winnerId;
					break;

				default:
					continue;

			}
			$this->Match->id = $cm['Match']['id'];
			$this->Match->save($cm);
		}
	}
	
	/**
	 * Returns the name of the two contestants in a match. Typically used in 
	 * AJAX
	 *
	 * @param uint $id Match ID
	 * @return void
	 */
	function matchInfoAjax($id) {
		if (!is_numeric($id)) return;
		$match = $this->Match->findById($id);
		$this->set('match', $match);
		$this->layout = 'ajax';
	}

	/**
	 * Check if the specified team is participating in the specified tournament
	 *
	 * @param unknown_type $tournamentId Tournament ID
	 * @param unknown_type $teamId Team ID
	 * @return boolean True if team is playing in tournament, false otherwise
	 */
	function _teamInTournament($tournamentId, $teamId) {
		if (!is_numeric($tournamentId) || !is_numeric($teamId)) return false;
		if ($this->Team->findCount("tournament_id =  $tournamentId AND id = $teamId") > 0) return true;
		return false;
	}

	/**
	 * Check if the specified team is participating in the specified round
	 * 
	 * @param int $roundId Round ID
	 * @param int $teamId Team ID
	 * @return boolean True if team is playing in round, false otherwise
	 */
	function _teamHasMatchInRound($roundId, $teamId) {
		if (!is_numeric($roundId) || !is_numeric($teamId)) return false;
		if ($this->Match->findCount("round_id = $roundId AND (team1_id = $teamId OR team2_id = $teamId)") > 0) return true;
		return false;
	}

	/**
	 * Gives the user the ability to manually draw matches
	 *
	 * @param int $roundId Round ID
	 * @return void
	 */
	function manualdraw($roundId) {
		if (!is_numeric($roundId)) return;
		$tournament = $this->Match->findById($roundId);
		$this->requireTournamentAdmin($tournament['Team1']['tournament_id']);

		$round = $this->Round->findById($roundId);
		$this->set('round', $round);

		$tournament = $this->Tournament->findById($round['Round']['tournament_id']);
		$tournamentId = $round['Round']['tournament_id'];
		$this->set('tournament', $tournament);

		$errorMessages = array();
		$incompleteMatchList = array();

		// Sets up the matches
		if (!empty($this->params['form'])) {
			foreach($this->params['form']['teamId'] as $pair) {
				// Skips incomplete field entries
				if (!is_numeric($pair['h']) && !is_numeric($pair['a'])) continue;

				// Checks if both fields are used
				if (!is_numeric($pair['h']) || !is_numeric($pair['a'])) {
					$errorMessages[] = "{$pair['h']} {$pair['a']} har ikke motstander";
					$incompleteMatchList[] = array('h' => $pair['h'], 'a' => $pair['a']);
					continue;
				}

				// Checking if this is a valid team in this tournament
				if (!$this->_teamInTournament($tournamentId, $pair['h'])) {
					$errorMessages[] = "{$pair['h']} er ikke med i denne turneringen";
					$incompleteMatchList[] = array('h' => $pair['h'], 'a' => $pair['a']);
					continue;
				}

				if (!$this->_teamInTournament($tournamentId, $pair['a'])) {
					$errorMessages[] = "{$pair['a']} er ikke med i denne turneringen";
					$incompleteMatchList[] = array('h' => $pair['h'], 'a' => $pair['a']);
					continue;
				}

				// Check if the home team already is paired with a match
				if ($this->_teamHasMatchInRound($roundId, $pair['h'])) {
					$errorMessages[] = "{$pair['h']} har allerede en kamp denne runden";
					$incompleteMatchList[] = array('h' => $pair['h'], 'a' => $pair['a']);
					continue;
				}

				if ($this->_teamHasMatchInRound($roundId, $pair['a'])) {
					$errorMessages[] = "{$pair['a']} har allerede en kamp denne runden";
					$incompleteMatchList[] = array('h' => $pair['h'], 'a' => $pair['a']);
					continue;
				}

				// Checks that the input is unique
				if ($pair['h'] == $pair['a']) {
					$errorMessages[] = "Samme lag kan ikke stå i samme felt";
					$incompleteMatchList[] = array('h' => $pair['h'], 'a' => $pair['a']);
					continue;
				}

				// Registers a new match
				$match = array(
				'round_id' => $roundId,
				'team1_id' => $pair['h'],
				'team2_id' => $pair['a'],
				'validationcode1' => rand(1000, 9999),
				'validationcode2' => rand(1000, 9999)
				);

				$this->Match->id = false;
				$this->Match->save(array('Match' => $match));

			}
		}

		$this->set('errorMessages', $errorMessages);
		$this->set('incompleteMatchList', $incompleteMatchList);

	}

	/**
	 * Gives the user the ability to manually set up matches with aditional 
	 * options
	 *
	 * @param int $roundId Round id
	 * @return void
	 */
	function advancedDraw($roundId) {
		$roundId = intval($roundId);

		$round = $this->Round->findById($roundId);
		$this->set('round', $round);

		$tournament = $this->Tournament->findById( $round['Round']['tournament_id'] );
		$this->set('tournament', $tournament);

		if(!empty($this->params['form'])) {
			$status = true;
			$match = array('Match' => array());

			$match['Match']['round_id'] = $round['Round']['id'];
			$match['Match']['validationcode1'] = rand(1000,9999);
			$match['Match']['validationcode2'] = rand(1000,9999);

			// Home team
			switch($this->params['form']['type'][1]) {
				case 'team':
					if (is_numeric($this->params['form']['Team'][1])) {
						$match['Match']['team1_id'] = $this->params['form']['Team'][1];
					} else {
						$status = "Problem med å velge hjemmelag fra lagslisten";
					}
					break;

				case 'match':
					if (is_numeric($this->params['form']['Match'][1])) {
						$match['Match']['condition_match_1_id'] = $this->params['form']['Match'][1];
					} else {
						$status = "Problem med å velge hjemmelag fra kamputfall";
					}
					break;

				default:
					$status = "Problem med å behandle hjemmelag";
			}

			// Away team
			switch($this->params['form']['type'][2]) {
				case 'team':
					if (is_numeric($this->params['form']['Team'][2])) {
						$match['Match']['team2_id'] = $this->params['form']['Team'][2];
					} else {
						$status = "Problem med å velge bortelag fra lagslisten";
					}
					break;

				case 'match':
					if (is_numeric($this->params['form']['Match'][2])) {
						$match['Match']['condition_match_2_id'] = $this->params['form']['Match'][2];
					} else {
						$status = "Problem med å velge bortelag fra kamputfall";
					}
					break;

				default:
					$status = "Problem med å behandle bortelag";
			}

			if ($status === true && $this->Match->save($match)) {
				$this->flash("Kamp ble lagret", "/matches/advancedDraw/$roundId");
			} else {
				$this->set('error', $status);
			}

			// Debug
			$this->set('match', $match);

		}

		/*
		 * Teams in this round - those teams already registered with a match
		 */
		$teams = $this->RoundTeam->generateList("RoundTeam.round_id = {$round['Round']['id']}", 'Team.name ASC', null, '{n}.RoundTeam.team_id', '{n}.Team.name');
		$teamsInRound = $this->Match->generateList("Match.round_id = {$round['Round']['id']}", null, null, '{n}.Match.team1_id', '{n}.Match.team2_id');
		if (!empty($teamsInRound)) {
			$teamsInRound = array_merge(array_keys($teamsInRound), array_values($teamsInRound));
			$teamsInRound = array_combine(array_values($teamsInRound),array_values($teamsInRound));
		} else {
			$teamsInRound = array();
		}
		if (!empty($teams)) {
			foreach($teams as $id=>$team) {
				if (array_key_exists($id, $teamsInRound)) unset($teams[$id]);
			}
		} else {
			$teams = array('' => 'Ingen lag i denne runden registrert');
		}
		$this->set('teams', $teams);

		/*
		 * Matches from last round
		 */
		$matches = array();
		$lastRound = $this->Round->find("Round.tournament_id = {$tournament['Tournament']['id']} AND Round.round = " . ($round['Round']['round'] - 1) );
		if (!empty($lastRound)) {
			$matches1 = $this->Match->generateList(array("Match.round_id = {$lastRound['Round']['id']}"), null, null, '{n}.Match.id', '{n}.Match.team1_id');
			$matches2 = $this->Match->generateList(array("Match.round_id = {$lastRound['Round']['id']}"), null, null, '{n}.Match.id', '{n}.Match.team2_id');

			$teamNames = $this->RoundTeam->generateList("RoundTeam.round_id = {$lastRound['Round']['id']}", 'Team.name ASC', null, '{n}.RoundTeam.team_id', '{n}.Team.name');
			foreach(array_keys($matches1) as $matchId) {
				if (array_key_exists($matches1[$matchId], $teamsInRound)) continue;
				if (array_key_exists($matches2[$matchId], $teamsInRound)) continue;
				$matches[$matchId] = "Kamp $matchId - " . $teamNames[$matches1[$matchId]] . "/" . $teamNames[$matches2[$matchId]];
			}
		}
		$this->set('matches', $matches);

	}

	/**
	 * View a specific match and results (if available)
	 *
	 * @param int $matchId Match ID
	 * @return void
	 */
	function view($matchId) {
		if (!is_numeric($matchId)) return;
		
		if(!empty($this->data)) {
			uses('sanitize');
			$inputCleaner = new Sanitize();
			$comment = $inputCleaner->sql($inputCleaner->html($this->data['Match']['comment'], true));
			$matchdata = $this->Match->findById($matchId);
			$matchdata['Match']['comment'] = $comment;
			$this->Match->save($matchdata);
			$this->set('updateSaved', true);
		}

		$this->Participant->bindModel(array('belongsTo' => array('Player' => array('className' => 'Player'))));

		$this->VMatchinfo->bindModel( array('hasMany' => array('Participants' => array('className' => 'Participant', 'foreignKey' => 'match_id') ) ) );

		$match = $this->VMatchinfo->find('VMatchinfo.id = ' . $matchId, null, null, 3);
		$this->set('match', $match);

		$round = $this->Round->findById($match['VMatchinfo']['round_id']);
		$this->set('round', $round);

		$tournament = $this->Tournament->findById($round['Round']['tournament_id']);
		$this->set('tournament', $tournament);
	}

	/**
	 * Shows the results from a specified tournament
	 *
	 * @param void $tid Tournament ID
	 * @return void
	 */
	function showResults($tid, $showAllRounds = false) {

		$tournamentId = intval($tid);

		$tournament = $this->Tournament->findById($tid);
		$this->set('tournament', $tournament);

		

		if ($showAllRounds) {
			$this->Match->bindModel(array('belongsTo' => array('Round' => array('className' => 'Round') ) ));
			$matches = $this->Match->findAll("Round.tournament_id = $tournamentId AND played IS NOT NULL",null,"Round.round DESC, played DESC, Team1.name ASC");
		} else {
			$this->Match->bindModel(array('belongsTo' => array('Round' => array('className' => 'Round') ) ));
			$round = $this->Match->find("Round.tournament_id = $tournamentId AND played IS NOT NULL", 'Round.id',"Round.round DESC, played DESC, Team1.name ASC");
			
			$this->Match->bindModel(array('belongsTo' => array('Round' => array('className' => 'Round') ) ));
			$matches = $this->Match->findAll(array("Round.tournament_id = $tournamentId", "played IS NOT NULL", 'Round.id = ' . $round['Round']['id']),null,"Round.round DESC, played DESC, Team1.name ASC");
		}

		$this->set('matches',$matches);

		$this->Round->unbindModel(array('belongsTo' => array('Tournament')));
		$rounds = $this->Round->findAll("Round.tournament_id = $tournamentId",null,"Round.round",null,1,0);

		for($i=0;$i<count($rounds)-1;$i++) {
			$roundnum = $rounds[$i]['Round']['round'];
			$round[$roundnum] = $rounds[$i];
			$round[$roundnum]['Round']['nextround'] = $rounds[$i+1]['Round']['teams_in_round'];
			$round[$roundnum]['Round']['nummatches'] = $this->Match->findCount("Team1.tournament_id = $tournamentId AND round_id = {$rounds[$i]['Round']['id']}");
			$round[$roundnum]['Round']['roundteams'] = $this->RoundTeam->findCount("Round.id = {$rounds[$i]['Round']['id']}");
			$round[$roundnum]['Round']['walkovers'] = $round[$roundnum]['Round']['roundteams'] - $round[$roundnum]['Round']['nummatches'] * 2;
			$round[$roundnum]['Round']['extra_teams'] = $round[$roundnum]['Round']['nextround'] - ($round[$roundnum]['Round']['nummatches'] + $round[$roundnum]['Round']['walkovers']);

			$roundcount[ $round[$roundnum]['Round']['id'] ]['numtotal'] = $this->Match->findCount('round_id = ' . $round[$roundnum]['Round']['id']);
			$roundcount[ $round[$roundnum]['Round']['id'] ]['numplayed'] = $this->Match->findCount(array('round_id = ' . $round[$roundnum]['Round']['id'],'Match.played IS NOT NULL'));
			
		}


		$this->set('rounds',$round);
		$this->set('rc',$roundcount);

	}

	/**
	 * Shows the "toplist" in a round. The teams are sorted in decreasing list 
	 * of highest score.
	 *
	 * @param int $tid Tournament ID
	 * @param string $format "html" or "xls". Defaults to html
	 * @return void
	 */
	function toplist($tid, $format = "html") {
		$tid = intval($tid);

		$match = $this->VMatchinfo->find(array("tournament_id = $tid","played IS NOT NULL"),null,"round DESC");
		$round = $this->Round->find("Round.id = {$match['VMatchinfo']['round_id']}");
		//$round = $this->Round->find(array('Round.tournament_id = ' . $tid, 'NOW() BETWEEN Round.start AND Round.end'));
		$this->set('round', $round);



		$tournament = $this->Tournament->findById($round['Round']['tournament_id']);
		$this->set('tournament', $tournament);

		$nextRound = $this->Round->find(array("Round.tournament_id = {$tournament['Tournament']['id']}", "Round.round = " . ++$round['Round']['round']));
		$this->set('nextRound', $nextRound);

		$teamsInRound = $this->RoundTeam->findCount("RoundTeam.round_id = {$round['Round']['id']}");
		$this->set('teamsInRound', $teamsInRound);

		$matches = $this->Match->findAll(array('Match.round_id = ' . $round['Round']['id'], 'Match.imp1 IS NOT NULL'), null, 'ABS(imp1-imp2) DESC');
		$this->set('matches1', $matches);

		$matches = $this->Match->findAll(array('Match.round_id = ' . $round['Round']['id'], 'Match.imp1 IS NOT NULL'), null, array('walkover ASC','ABS(imp1-imp2) ASC', 'IF(imp1 > imp2, imp1, imp2) ASC') );
		$this->set('matches2', $matches);

		$matches = $this->Match->findAll(array('Match.round_id = ' . $round['Round']['id']), null, 'ABS(imp1-imp2) DESC');
		$this->set('matches', $matches);

		// Walkover teams
		$teamlist = array();
		foreach($matches as $match) {
			$teamlist[] = $match['Team1']['id'];
			$teamlist[] = $match['Team2']['id'];
		}
		
		$roundcount[ $round['Round']['id'] ]['numtotal'] = $this->Match->findCount('round_id = ' . $round['Round']['id']);
		$roundcount[ $round['Round']['id'] ]['numplayed'] = $this->Match->findCount(array('round_id = ' . $round['Round']['id'],'Match.played IS NOT NULL'));
		

		$walkover = $this->RoundTeam->findAll(array("Round.id = {$round['Round']['id']}", "Team.id NOT IN (" . implode(",", $teamlist) . ")"), null, 'Team.name');
		$this->set('walkovers', $walkover);
		$this->set('rc',$roundcount);

		switch($format) {

			case 'xls':
				$this->render('toplist_excel', 'excel');
				break;
					
			default:
				$this->render('toplist');
					
		}

	}

	/**
	 * Registers a walkover for an existing match
	 *
	 * @param int $mid Match ID
	 * @return void
	 */
	function setWalkover($mid) {
		$mid = intval($mid);

		$match = $this->VMatchinfo->findById($mid);
		$this->requireTournamentAdmin($match['VMatchinfo']['tournament_id']);

		$this->set('match', $match);

		if(!empty($this->data)) {
			$match = $this->Match->findById($mid);
			$match['Match']['played'] = strftime("%d.%m.%Y");
			$match['Match']['imp1'] = 0;
			$match['Match']['imp2'] = 0;
			$match['Match']['score1'] = $match['Match']['team1_id'] == $this->data['Team']['id'] ? 1 : 0;
			$match['Match']['score2'] = $match['Match']['team2_id'] == $this->data['Team']['id'] ? 1 : 0;
			$match['Match']['walkover'] = 1;

			if($match['Match']['score2'] + $match['Match']['score1'] == 1) {
				$this->Match->save($match);
				$this->flash("Walkover er registrert","/matches/view/$mid");
			} else {
				$this->flash("Feil i registrering. Vennligst prøv på nytt","/matches/view/$mid");
			}

		}

	}
	
	/**
	 * Retrieves the teams belonging to a given match ID
	 *
	 * @param int $mid Match ID
	 * @return void
	 */
	function ajaxGetMatchTeams($mid) {
		$mid = intval($mid);
		Configure::write('debug', '0');
		$this->set('match',$this->VMatchinfo->findById($mid));
		$this->render('ajax_get_match_teams', 'ajax');
	}


}

?>






Kildekode/BTS/app/controllers/nbf_clubs_controller.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */

/**
 * NBF club information handling
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
class NbfClubsController extends AppController {

	var $name = "NbfClubs";
	
	var $helpers = array('Html', 'Javascript', 'Ajax');

	/**
	 * Return name of club
	 * 
	 * This method is used by AJAX-scripts
	 *
	 * @param unknown_type $id
	 * @return void
	 */
	function name($id = 0) {
		$this->set('club',$this->NbfClub->find('klubbnummer = '.$id));
		$this->render('name', 'ajax');

	}


}

?>






Kildekode/BTS/app/controllers/nbf_players_controller.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */

/**
 * NBF player information handling
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
class NbfPlayersController extends AppController {
	
	var $name = "NbfPlayers";
	
	var $helpers = array('Html', 'Javascript', 'Ajax');
	
	/**
	 * Return name of a player
	 * 
	 * This function is used bu AJAX-scripts
	 *
	 * @param int $id NBF player ID
	 * @return void
	 */
	function name($id = 0) {
		$id = intval($id);
		$this->set('spiller',$this->NbfPlayer->find('Spillernummer = '.$id));
		$this->render('name', 'ajax');

	}
	
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/controllers/phpinfo_controller.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */

/**
 * Show PHP information
 * 
 * This class really doesn't do anything else than output PHP information about
 * the current installation on the server
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
class PhpinfoController extends AppController  {
	
	var $uses = array();
	
	/**
	 * Outputs PHP information
	 *
	 * @return false
	 */
	function index() {
		phpinfo();
		die();
	}
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/controllers/players_controller.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */

/**
 * Player controller
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
class PlayersController extends AppController {

	var $uses = array('Player','User','UsersClub','Clubmember');

	/**
	 * Retrieves a list of players
	 * 
	 * This function is used by AJAX-scripts
	 * 
	 * @param String $club Regular expression to use in search
	 * @return void
	 */
	function ajaxGetPlayerList($club = '%') {
		Configure::write('debug', '0');
		uses('sanitize');
		$san = new Sanitize();
		$san->sql($club);

		$q = strtolower($this->params['form']['q']);
		$q = preg_replace('/[^A-Za-z0-9 \?\*\[\]\-;,\.]{1,2}/','[^A-Za-z0-9]{1,2}',$q);

		$bind = array('belongsTo' => array('Player' => array('className' => 'Player', 'conditions' => "(CONCAT_WS(', ', LOWER(lastname), LOWER(firstname)) REGEXP '{$q}' OR id = '{$q}')")));
		$this->Clubmember->bindModel($bind);

		$players = $this->Clubmember->findAll("club_id like '$club' AND id IS NOT NULL", null, 'lastname ASC, firstname ASC', 20);

		$this->set('players', $players);
		$this->render('ajax_get_player_list', 'ajax');
	}

	/**
	 * Retrieves the name of a submittet NBF player ID
	 * 
	 * If a text string is submitted instead of a name,
	 * we create a new temporary player.
	 * 
	 * @param int $id Player ID
	 * @param int $tournament Tournament ID
	 * @param int $free 1 = Check if player is available. 0 = Don't check
	 * @return void
	 */
	function ajaxGetPlayerByNbfmn($id = null,$tournament = null, $free = 0) {
		Configure::write('debug', '0');
		if($id == null) die;
		if(!is_numeric($id)) {
			// User have submitted a name. Need to generate a temporary player
			$id = $this->generateTemporaryPlayer($id);
			if($id == 0){
				header("HTTP/1.1 400 Bad Request");
				die();
			}
		}
		$player = $this->Player->findById($id);
		if($player == null) {
			header("HTTP/1.1 400 Bad Request");
			die();
		} else {
			$status = null;
			if($tournament != 0 && is_numeric($tournament) && $free == 1)
			$status = $this->requestAction("/teams/checkPlayerAvailability/{$player['Player']['id']}/{$tournament}");
			if($status != null) {
				header("HTTP/1.1 403 Forbidden");
				$this->set('status',$status);
				$this->render('ajax_forbidden_player', 'ajax');
				die();
			}
			$player['Player']['nbfmn'] = $player['Player']['id'];
			$this->set('player',$player['Player']);
		}
		$this->render('ajax_get_player', 'ajax');
	}

	/**
	 * Retreives the player name
	 * 
	 * This function is used by AJAX-scripts
	 * 
	 * @param int $id Player ID
	 * @return void
	 */
	function ajaxGetPlayerName($id = 0) {
		Configure::write('debug', '0');
		if(!is_numeric($id) || $id == 0) {
			header("HTTP/1.1 400 Bad Request");
			die();
		}
		$player = $this->Player->findById($id);
		if($player == null) {
			header("HTTP/1.1 400 Bad Request");
			die();
		} else {
			$player['Player']['nbfmn'] = $player['Player']['id'];
			$this->set('player',$player['Player']);
		}
		$this->render('ajax_get_player_name', 'ajax');
	}

	/**
	 * Retreives detailed player info
	 * 
	 * @param int $id Player ID
	 * @return void
	 */
	function ajaxGetDetail($id = null) {
		Configure::write('debug', '0');
		if(!is_numeric($id) || $id == null) {
			header("HTTP/1.1 400 Bad Request");
			die();
		}

		$user = $this->User->findByNbfmn($id);
		$player = $this->Player->findById($id);

		$clublist = implode(", ", array_keys($this->Session->read('Clubs')));

		$userclubs = $this->UsersClub->find("user_id = {$user['User']['id']} AND club_id IN ({$clublist})");
		if($userclubs == null) {
			header("HTTP/1.1 400 Bad Request");
			die();
		}

		$email = "";
		$cphone = "";
		$phone = "";

		if($user != null) {
			$email = $user['User']['email'];
			$cphone = $user['User']['mobile'];
			$phone = $user['User']['phone'];
		}

		if((strlen($email) == 0 || $email == null) && $player != null) {
			$email = $player['Player']['email'];
		}
		if((strlen($cphone) == 0 || $cphone == null) && $player != null) {
			$cphone = $player['Player']['mobile'];
		}
		if((strlen($phone) == 0 || $phone == null) && $player != null) {
			$phone = $player['Player']['phone'];
		}

		$cphone = preg_replace('/\D/',"",$cphone);
		$cphone = substr($cphone,-8,8);
		$phone = preg_replace('/\D/',"",$phone);
		$phone = substr($phone,-8,8);

		$this->set('email',$email);
		$this->set('mobile',$cphone);
		$this->set('phone',$phone);

		$this->render('ajax_get_player_contacts', 'ajax');
	}

	/**
	 * Generates temporary player name
	 * 
	 * @param String name Player's name
	 * @return void
	 */
	function generateTemporaryPlayer($name) {
		if ($this->Session->check('wizard')) {
			$wizard = $this->Session->read('wizard');
		}
		list($lastname, $firstname) = split(',',$name);
		$data['Player']['lastname'] = $lastname;
		$data['Player']['firstname'] = $firstname;
		$data['Player']['tournament_id'] = $wizard['tournament']['Tournament']['id'];
		for ($trycount = 0; $trycount <=5; $trycount++) {
			$minid = $this->Player->findAll(null,null,"id",1);
			$data['Player']['id'] = $minid[0]['Player']['id'] < 0 ? $minid[0]['Player']['id'] -1 : -1;
			if ($this->Player->save($data)) return $this->Player->getLastInsertID();
		}
		header("HTTP/1.1 400 Bad Request");
		die("Unable to save record!");
	}
}

?>






Kildekode/BTS/app/controllers/regions_controller.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */

/**
 * Region handling
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
class RegionsController extends AppController {
	
	var $name = "Regions";
	var $uses = array('Region', 'Tournament', 'Round', 'RoundTeam', 'Team');
	
	/**
	 * Show a list of regions in a round
	 * 
	 * @param int $id Round ID
	 * @return void
	 */
	function view($id = null) {
		if (is_numeric($id)) {
			$this->set('round', $this->Round->findById($id) );
			$this->set('regions', $this->Region->findAllByRoundId($id, null, 'name ASC') );
		}
	}
	
	/**
	 * Adds a region
	 * 
	 * @param int $round_id Round ID
	 * @return void
	 */
	function add($round_id) {
		$this->set('round_id', $round_id);
		if (!empty($this->data) && $this->Region->save($this->data)) {
			$this->flash('Ny region lagt til', '/regions/view/' . $this->data['Region']['round_id']);
		}
	}
	
	/**
	 * View teams in a region
	 * 
	 * @param int $regionId Region ID
	 * @return void
	 */
	function viewteams($regionId = null) {
		if (is_numeric($regionId)) {
			$region = $this->Region->find('Region.id = ' . $regionId, null, null, 2);
			$this->set('region',  $region);
			
			$teams = $this->RoundTeam->findAll('RoundTeam.region_id = ' . $regionId, null, null, null, null, 1);
			$this->set('teams', $teams);
			
		}
	}
	
	/**
	 * Assign teams to regions
	 * 
	 * @param int $round Round ID
	 * @return void
	 */
	function assign($round) {
		$regs = $this->RoundTeam->findAll("RoundTeam.round_id = $round", null, null, null, null, 1);
		$regions = array();
		foreach($regs as $reg) {
			if (empty($regions[ $reg['Region']['id'] ])) {
				$regions[ $reg['Region']['id'] ]['name'] = $reg['Region']['name'];
				$regions[ $reg['Region']['id'] ]['teams'] = array();
			}
			
			$regions[ $reg['Region']['id'] ]['teams'][] = array(
				'name' => $reg['Team']['name'],
				'id' => $reg['Team']['id']
			);
		}
		$this->set('regions' , $regions);
	}
	
	/**
	 * Imports regions from previous round
	 * 
	 * @param int $fromRound From round ID
	 * @param int $toRound To round ID
	 * @return void
	 */
	function importFromPreviousRound($fromRound, $toRound) {
			$regions = $this->Region->findAll('round_id = ' . $fromRound, null, null, null, null, 0);
			
			foreach($regions as $region) {
				$reg = array('Region' => array('name' => $region['Region']['name'], 'round_id' => $toRound));
				$this->Region->id = false;
				$this->Region->save($reg);
			}
	}
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/controllers/rounds_controller.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */

/**
 * Round specific handling
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
class RoundsController extends AppController {

	var $helpers = array('Html', 'Form', 'Cache', 'Excel', 'Fck');

	var $uses = array('Round', 'Tournament', 'Match', 'Team', 'RoundTeam', 'NbfKretsdata', 'Region', 'VTeaminfo', 'VMatchinfo', 'VMatchresult', 'VPointslist', 'EmailQueue');

	//var $cacheAction = array('matchList/' => 300);
	
	/**
	 * Adds a new round to a tournament
	 *
	 * @param int $id Tournament ID
	 * @return void
	 */
	function add($id = null) {
		$this->requireLoggedInUser();
		if (!empty($this->data) && $this->Round->save($this->data)) {
			$this->redirect('/tournaments/view/' . $this->data['Round']['tournament_id'], 'Ny runde lagt til');
		}

		if (is_numeric($id)) {
			$this->set('tournament', $this->Tournament->findById($id));
		}
		if(!empty($this->data)) {
			$this->Round->redistributeRoundNumber($this->data['Round']['tournament_id']);
		}
	}

	/**
	 * Edit round details
	 *
	 * @param int $id Round ID
	 * @return void
	 */
	function edit($id = null) {
		if (empty($this->data)) {
			$this->Round->id = $id;
			$this->data = $this->Round->read();
		} else {
			$this->Round->save($this->data);
			$this->flash('Endring lagret', '/tournaments/view/' . $this->data['Round']['tournament_id']);
		}

		$this->Round->redistributeRoundNumber($this->data['Round']['tournament_id']);
	}

	/**
	 * Displays a list of matches in a tournament
	 *
	 * Every match is listet. The elements is sorted descending round number
	 *
	 * @param int $tournamentId Tournament ID
	 * @return void
	 */
	function matchList($tournamentId, $displayAllRounds = false) {
		if (!is_numeric($tournamentId)) return;

		$tournament = $this->Tournament->findById($tournamentId);
		$this->set('tournament', $tournament);


		if ($displayAllRounds) {
			$rounds = $this->Round->findAll('tournament_id = ' . $tournamentId , array('round', 'id', 'comment') , 'round DESC');
		} else {
			$this->Match->bindModel(array('belongsTo' => array('Round' => array('className' => 'Round'))));
			$latestRoundFromlastMatch = $this->Match->find(array('Round.tournament_id = ' . $tournamentId), 'Round.id', 'Round.round DESC');

			$rounds = $this->Round->findAll(array('tournament_id = ' . $tournamentId, 'Round.id = ' . $latestRoundFromlastMatch['Round']['id']), array('Round.round', 'Round.id', 'Round.comment') , 'Round.round DESC');
		}
		$this->set('rounds', $rounds);

		$matches = array();
		$walkover = array();

		foreach($rounds as $round) {
			$matches[ $round['Round']['id'] ] = $this->VMatchinfo->findAll('round_id = ' . $round['Round']['id']);
			$roundcount[ $round['Round']['id'] ]['numtotal'] = $this->Match->findCount('round_id = ' . $round['Round']['id']);
			$roundcount[ $round['Round']['id'] ]['numplayed'] = $this->Match->findCount(array('round_id = ' . $round['Round']['id'],'Match.played IS NOT NULL'));

			if ($round['Round']['round'] == 1) {
				// Creating walkover list for round one. Limited to round one to avoid unneccessary processing.
				// Can easily be expanded to use a round-based array like $matches above if really required.
				$hometeams = $this->Match->generateList('round_id = ' . $round['Round']['id'],null,null,'{n}.Match.team1_id','{n}.Match.team1_id');
				$awayteams = $this->Match->generateList('round_id = ' . $round['Round']['id'],null,null,'{n}.Match.team2_id','{n}.Match.team2_id');
				$teamsInRound = array_merge($hometeams, $awayteams);
				if($hometeams != null) {
					$walkover = $this->RoundTeam->findAll("RoundTeam.round_id = {$round['Round']['id']} AND RoundTeam.team_id NOT IN (" . implode(",",$teamsInRound) . ")", null, "Team.name");
				}
			}
		}
		$this->set('matches', $matches);
		$this->set('walkover', $walkover);
		$this->set('rc',$roundcount);


	}

	/**
	 * Generates list of participating teams in a round
	 *
	 * Useful to print out a sheet of paper and during drawing of rounds
	 *
	 * @deprecated Use cliplist2 instead
	 * @param int $roundId Round ID
	 * @return void
	 */
	function cliplist($roundId) {
		if (!is_numeric($roundId)) return;

		$bind = array('belongsTo' => array('VTeaminfo' => array('className' => 'VTeaminfo','foreignKey' => 'team_id')));
		$this->RoundTeam->bindModel($bind);

		$roundTeams = $this->RoundTeam->findAll('RoundTeam.round_id = ' . $roundId, null, array('Region.name ASC', 'Team.name ASC'));
		$this->set('teams', $roundTeams);

		$this->render('cliplist', 'html');

	}

	/**
	 * Generates list of participating teams in a round
	 *
	 * Useful to print out a sheet of paper and during drawing of rounds. Excel
	 * is the output form.
	 *
	 * @param int $roundId Round ID
	 * @return void
	 */
	function cliplist2($roundId) {
		if (!is_numeric($roundId)) return;

		$this->pageTitle = "Klippelister";

		$round = $this->Round->findById($roundId);
		$this->set('round', $round);

		$tournament = $this->Tournament->findById($round['Round']['tournament_id']);
		$this->set('tournament', $tournament);

		$bind = array('belongsTo' => array('VTeaminfo' => array('className' => 'VTeaminfo','foreignKey' => 'team_id')));
		$this->RoundTeam->bindModel($bind);

		$roundTeams = $this->RoundTeam->findAll('RoundTeam.round_id = ' . $roundId, null, array('Region.name ASC', 'Team.name ASC'));
		usort($roundTeams, "sortByRegionNr");
		$this->set('teams', $roundTeams);

		$prevround = $this->Round->find('round = ' . ($round['Round']['round']-1). ' AND tournament_id = ' . $tournament['Tournament']['id']);
		$postponed = $this->VMatchinfo->findAll(array("round_id = {$prevround['Round']['id']}", 'played IS NULL', 'postponed_date IS NOT NULL'));
		$ppc = $this->VMatchinfo->findCount(array("round_id = {$prevround['Round']['id']}", 'played IS NULL', 'postponed_date IS NOT NULL'));

		$this->set('postponed', $postponed);

		$matches = array();
		$matchesRaw = $this->VMatchinfo->findAll(array('VMatchinfo.tournament_id = ' . $tournament['Tournament']['id']), null, array('VMatchinfo.round DESC'));
		foreach($matchesRaw as $m) {
			$matches[ $m['VMatchinfo']['team1_id'] ][] = $m;
			$matches[ $m['VMatchinfo']['team2_id'] ][] = $m;
		}
		$this->set('matches', $matches);



		$this->render('cliplist2', 'excel');
	}


	/**
	 * Import teams to the selected round
	 *
	 * @param int $roundId Round ID
	 * @return void
	 */
	function importTeamsToRound($roundId) {
		if (!is_numeric($roundId)) return;
		$maxqueries = 50;
		$numimport = 0;


		$round = $this->Round->findById($roundId);
		$this->requireTournamentAdmin($round['Round']['tournament_id']);
		$regions[0] = null;


		if($round['Round']['round'] == 1) {
			$prevreg = $this->RoundTeam->generateList("RoundTeam.round_id = {$roundId} AND Round.tournament_id = {$round['Round']['tournament_id']}", null, null, '{n}.RoundTeam.team_id','{n}.RoundTeam.team_id');

			if($prevreg != null) {
				$prevregteams = "AND Team.id NOT IN (" . implode(",",$prevreg) . ")";
			} else {
				$prevregteams = "";
			}

			$teamfindquery = "Team.tournament_id = {$round['Round']['tournament_id']} {$prevregteams}";
			$teamcount = $this->Team->findCount($teamfindquery);
			if(!$this->Session->check('import_teams_num') || $this->Session->read('import_teams_num') < 1) {
				$this->Session->write('import_teams_num', $teamcount);
				$maxcount = $teamcount;
			} else {
				$maxcount = $this->Session->read('import_teams_num');
			}

			if($teamcount > 0) {
				$teams = $this->Team->findAll($teamfindquery, null,null,$maxqueries);

				foreach($teams as $team) {
					set_time_limit(15);
					$regionnum = intval($team['Team']['club_id']/100); // Bruker klubbens kretsnummer som standard region
					if(!array_key_exists($regionnum,$regions)) {
						// Lets get the details about the clubs' region
						$regdetails = $this->NbfKretsdata->findByKretsnummer($regionnum);
						if($regdetails != null) {
							// Now, let us check if this region is already registered for this round
							$regiondata = $this->Region->find("Region.round_id = {$roundId} AND Region.name = '{$regdetails['NbfKretsdata']['Kretsnummer']} - {$regdetails['NbfKretsdata']['Kretsnavn']}'");
							if($regiondata == null) {
								// An appropriate region is not defined
								// Let us make one
								$newreg['Region']['round_id'] = $roundId;
								$newreg['Region']['name'] = "{$regdetails['NbfKretsdata']['Kretsnummer']} - {$regdetails['NbfKretsdata']['Kretsnavn']}";
								$this->Region->id = false;
								$this->Region->save($newreg);
								$regions[$regionnum] = $this->Region->getLastInsertId();

							} else {
								// An appropriate region already exists
								$regions[$regionnum] = $regiondata['Region']['id'];
							}


						} else {
							$regionnum = 0;
						}
					}
					$region = $regions[$regionnum];


					$roundTeam['RoundTeam']['round_id'] = $roundId;
					$roundTeam['RoundTeam']['team_id'] = $team['Team']['id'];
					$roundTeam['RoundTeam']['region_id'] = $region;
					$this->RoundTeam->id = false;
					$this->RoundTeam->save($roundTeam);

				}

				$numimport = min($teamcount,$maxqueries);
				$remaining = $teamcount - $numimport;
				$done = intval(100 - $remaining*100/$maxcount);


			} else {
				// We are done processing now
				$done = 100;
				$this->Session->write('import_teams_num', 0);
			}
			ksort($regions);
			$this->set('data',$regions);
			$this->set('addcnt',$numimport);
			$this->set('totcnt',$this->RoundTeam->findCount("RoundTeam.round_id = {$roundId} AND Round.tournament_id = {$round['Round']['tournament_id']}"));
			$this->set('roundnum',$round['Round']['round']);
			$this->set('tournamentid',$round['Round']['tournament_id']);
			$this->set('done',$done);
			$this->set('roundid',$roundId);


		} else {
			// This is round 2 or later. Now we need to give a choice regarding which teams to import

			$prevround = $this->Round->find("Round.round = " . ($round['Round']['round'] - 1) . " AND Round.tournament_id = " . $round['Round']['tournament_id']);
			$this->set('roundnum',$round['Round']['round']);
			$this->set('roundid',$round['Round']['id']);

			$results = $this->VMatchresult->findAll("round_id = {$prevround['Round']['id']}");
			$numplayed = $this->VMatchresult->findCount("round_id = {$prevround['Round']['id']}");
			$nummatches = $this->Match->findCount("round_id = {$prevround['Round']['id']}");
			$numwalkover = $this->RoundTeam->findCount("RoundTeam.round_id = {$prevround['Round']['id']}") - $nummatches * 2;
			$numloosers = $round['Round']['teams_in_round'] - ($numwalkover + $nummatches);

			$alredyregisteredteams = $this->RoundTeam->generateList('RoundTeam.round_id = ' . $round['Round']['id'],null,null,'{n}.RoundTeam.team_id','{n}.RoundTeam.team_id');
			$alredyregisteredteams = $alredyregisteredteams == null ? array() : $alredyregisteredteams;

			$i = 0;
			foreach($results as $match) {
				$winners[$i]['id'] = $match['VMatchresult']['winner_id'];
				$winners[$i]['team'] = $match['VMatchresult']['winner'];
				$winners[$i]['checked'] = true;
				$winners[$i]['imported'] = array_key_exists($winners[$i]['id'],$alredyregisteredteams);
				$loosers[$i]['id'] = $match['VMatchresult']['looser_id'];
				$loosers[$i]['team'] = $match['VMatchresult']['looser'];
				$loosers[$i]['imp'] = $match['VMatchresult']['looser_imp'];
				$loosers[$i]['diff'] = $match['VMatchresult']['diff'];
				$loosers[$i]['checked'] = ($i < $numloosers);
				$loosers[$i]['imported'] = array_key_exists($loosers[$i]['id'],$alredyregisteredteams);
				$i++;
			}

			$hometeams = $this->Match->generateList('round_id = ' . $prevround['Round']['id'],null,null,'{n}.Match.team1_id','{n}.Match.team1_id');
			$awayteams = $this->Match->generateList('round_id = ' . $prevround['Round']['id'],null,null,'{n}.Match.team2_id','{n}.Match.team2_id');
			$teamsInRound = array_merge($hometeams, $awayteams);
			if($hometeams != null) {
				$walkover = $this->RoundTeam->findAll("RoundTeam.round_id = {$prevround['Round']['id']} AND RoundTeam.team_id NOT IN (" . implode(",",$teamsInRound) . ")", null, "Team.name");
			}
			$i = 0;
			foreach($walkover as $team) {
				$walkovers[$i]['id'] = $team['Team']['id'];
				$walkovers[$i]['team'] = $team['Team']['name'];
				$walkovers[$i]['checked'] = true;
				$walkovers[$i]['imported'] = array_key_exists($walkovers[$i]['id'],$alredyregisteredteams);

				$i++;
			}

			usort($winners, 'cmpTeams');
			$this->set('winners',$winners);
			$this->set('loosers',$loosers);
			$this->set('walkovers',$walkovers);

			$this->set('numwinners',$nummatches);
			$this->set('numwalkover',$numwalkover);
			$this->set('numloosers',$numloosers);
			$this->render('import_2');
		}


	}

	/**
	 * Second step in the import of teams to a round
	 *
	 * @param int $roundId Round ID
	 * @return void
	 */
	function importTeamsToRoundAndSaveThem($roundId) {
		if (!is_numeric($roundId)) return;
		$maxqueries = 50;

		$round = $this->Round->findById($roundId);
		$prevround = $this->Round->find("Round.round = " . ($round['Round']['round'] - 1) . " AND Round.tournament_id = " . $round['Round']['tournament_id']);
		$this->requireTournamentAdmin($round['Round']['tournament_id']);


		if ($this->data != null && array_key_exists('Team',$this->data)) {
			$this->Session->write('importteams',$this->data['Team']);
			$this->Session->write('importcount',count($this->data['Team']));
		}

		if(!$this->Session->check('importteams')) die("No Teams in session");
		$teams = $this->Session->read('importteams');
		$totcnt = $this->Session->read('importcount');

		$sessioncnt = min($maxqueries,count($teams));

		$teamlist = implode(", ",$teams);

		$prevteams = $this->RoundTeam->findAll("RoundTeam.team_id IN ($teamlist) AND RoundTeam.round_id = {$prevround['Round']['id']}", null, null, $maxqueries);


		foreach($prevteams as $team) {
			$newteam['round_id'] = $round['Round']['id'];
			$newteam['team_id'] = $team['RoundTeam']['team_id'];
			$newteam['region_id'] = $team['RoundTeam']['region_id'];
			$this->RoundTeam->id = false;
			$this->RoundTeam->save($newteam);
			unset($teams[$newteam['team_id']]);
		}
		if($teams != null) {
			$this->Session->write('importteams',$teams);
		} else {
			$this->Session->del('importteams');
		}
		$this->set('numimport',count($prevteams));
		$this->set('numremain',count($teams));
		$this->set('roundnum',$round['Round']['round']);
		$this->set('roundid',$round['Round']['id']);
		$this->set('tournamentid',$round['Round']['tournament_id']);
	}

	/**
	 * Displays list of teams in round groupet by region
	 *
	 * @param int $rid Round ID
	 * @return void
	 */
	function showRoundTeamList($rid) {
		if (!is_numeric($rid)) return;

		$teams = $this->RoundTeam->findAll("RoundTeam.round_id = $rid");
		usort($teams, "sortByRegionNrAndTeamName");


		$this->set('teams',$teams);

	}

	/**
	 * View teams which lost their match in the specified round
	 *
	 * @param int $roundId Round ID
	 */
	function listPointsForKnockedOutTeams($roundId) {
		$roundId = intval($roundId);

		$round = $this->Round->findById($roundId);
		$this->set('round', $round);

		$nextRound = $this->Round->find(array('Round.tournament_id = ' . $round['Round']['tournament_id'], 'Round.round = ' . ($round['Round']['round'] + 1) ));

		$loosingTeamsThisRound = $this->VMatchresult->generateList('VMatchresult.round_id = ' . $round['Round']['id'], null, null, '{n}.VMatchresult.looser_id');
		if (!is_array($loosingTeamsThisRound)) $loosingTeamsThisRound = array();
		//pr($loosingTeamsThisRound);

		$teamWhoContinueToNextRound = $this->RoundTeam->generateList('RoundTeam.round_id = ' . $nextRound['Round']['id'], null, null, '{n}.RoundTeam.team_id');
		if (!is_array($teamWhoContinueToNextRound)) $teamWhoContinueToNextRound = array();
		//pr($teamWhoContinueToNextRound);

		$knockedOutTeamIds = array_diff_key($loosingTeamsThisRound, $teamWhoContinueToNextRound);
		if(!is_array($knockedOutTeamIds)) $knockedOutTeamIds = array();
		//pr($knockedOutTeamIds);

		$pointsList = $this->VPointslist->findAll(array('VPointslist.team_id IN (' . implode(",", array_keys($knockedOutTeamIds)) .  ')'));
		//pr($pointsList);

		$this->set('list', $pointsList);

	}

	/**
	 * Edits the mail template that is used to inform the players about this
	 * round and their validation code
	 *
	 * @param int $roundId Round ID
	 * @return void
	 */
	function validationCodeEmailTemplate($roundId) {
		$roundId = intval($roundId);

		$round = $this->Round->findById($roundId);
		$this->set('round', $round);

		$tournament = $this->Tournament->findById($round['Round']['tournament_id']);
		$this->set('tournament', $tournament);

		$this->requireTournamentAdmin($tournament['Tournament']['id']);

		if (!empty($this->data)) {
			if ($this->Tournament->save($this->data)) {
				$this->flash("Endringene ble vellykket lagret", '/rounds/validationCodeEmailPreview/' . $roundId);
			} else {
				$this->flash("En feil oppstod", '/rounds/validationCodeEmailTemplate/' . $roundId);
			}
				
		}

	}

	/**
	 * Previews the email that would be generated by
	 * validationCodeEmailTemplate
	 *
	 * @param int $roundId Round ID
	 * @return void
	 */
	function validationCodeEmailPreview($roundId) {
		$roundId = intval($roundId);

		$round = $this->Round->findById($roundId);
		$this->set('round', $round);

		$tournament = $this->Tournament->findById($round['Round']['tournament_id']);
		$this->set('tournament', $tournament);

		$this->requireTournamentAdmin($tournament['Tournament']['id']);

		// Selects a random teamfrom the round
		$team = $this->VMatchinfo->find('VMatchinfo.round_id = ' . $roundId);
		$team = $this->Team->find('Team.id = ' . $team['VMatchinfo']['team1_id']);
		$this->set('team', $team);

		$codes = $this->_generateReplacementArray(array());
		$this->set('codes', $codes);
	}

	/**
	 * Generates an array that can be used to search/replace the email template
	 *
	 * @param array $info
	 * @return array
	 */
	function _generateReplacementArray($info) {
		$codes = array();

		$codes['#MATCHID#'] = "123";

		return $codes;
	}


	/**
	 * Renders the validation code email in HTML for a given team in a round
	 *
	 * @param int $roundId Round ID
	 * @param int $teamId Team ID
	 */
	function validationCodeEmailHtml($roundId, $teamId) {
		Configure::write('debug', 0);
		$this->layout = 'empty';
		
		$roundId = intval($roundId);
		$teamId = intval($teamId);

		$template = $this->_validationCodeEmailTemplate($roundId, $teamId);
		
		$this->set('template', $template);		
	}

	/**
	 * Renders the validation code email in plaint text for a given team in a
	 * round
	 *
	 * @param int $roundId Round ID
	 * @param int $teamId Team ID
	 */
	function validationCodeEmailText($roundId, $teamId) {
		Configure::write('debug', 0);
		$this->layout = 'empty';
		
		$roundId = intval($roundId);
		$teamId = intval($teamId);

		$template = $this->_validationCodeEmailTemplate($roundId, $teamId);
		
		$this->set('template', $template);
	}

	function _validationCodeEmailTemplate($roundId, $teamId) {
		$roundId = intval($roundId);
		$teamId = intval($teamId);
		$array = array();
		
		$array['round'] = $this->Round->find('Round.id = ' . $roundId);
		
		$this->Team->bindModel(array('belongsTo' => array('Contact' => array('className' => 'Player', 'foreignKey' => 'contact'),'Club' => array('className' => 'Club'))));
		$array['team'] = $this->Team->find('Team.id = ' . $teamId);
		
		$array['match'] = $this->Match->find(array('Match.round_id = ' . $array['round']['Round']['id'], $array['team']['Team']['id'] . ' IN (team1_id, team2_id)'));
		
		$array['replacement'] = array();

		if ($teamId == $array['match']['Match']['team1_id']) {
			$own = $array['match']['Team1'];
			$opponent = $array['match']['Team2'];
			$array['replacement']['/#CODE#/'] = $array['match']['Match']['validationcode1'];
		} else {
			$own = $array['match']['Team2'];
			$opponent = $array['match']['Team1'];
			$array['replacement']['/#CODE#/'] = $array['match']['Match']['validationcode2'];
		}
		
		$array['replacement']['/#MATCH_ID#/'] = $array['match']['Match']['id'];
		$array['replacement']['/#OWN_TEAM#/'] = $own['name'];
		$array['replacement']['/#OWN_TEAM_ID#/'] = $own['id'];
		$array['replacement']['/#OPPONENT_TEAM#/'] = $opponent['name'];
		$array['replacement']['/#OPPONENT_TEAM_ID#/'] = $opponent['id'];
		
		$array['replacement']['/#HOME_TEAM#/'] = $array['match']['Team1']['name'];
		$array['replacement']['/#HOME_TEAM_ID#/'] = $array['match']['Team1']['name'];
		$array['replacement']['/#AWAY_TEAM#/'] = $array['match']['Team2']['name'];
		$array['replacement']['/#AWAY_TEAM_ID#/'] = $array['match']['Team2']['name'];
		
		$array['replacement']['/#TEAM#/'] = $array['team']['Team']['name'];
		$array['replacement']['/#TEAM_ID#/'] = $array['team']['Team']['id'];
		
		$array['replacement']['/#CLUB#/'] = $array['team']['Club']['name'];
		$array['replacement']['/#CLUB_ID#/'] = $array['team']['Club']['id'];
		
		$array['replacement']['/#CONTACT_NAME#/'] = $array['team']['Contact']['firstname'] . " " . $array['team']['Contact']['lastname'];
		$array['replacement']['/#CONTACT_FIRSTNAME#/'] = $array['team']['Contact']['firstname'];
		$array['replacement']['/#CONTACT_LASTNAME#/'] = $array['team']['Contact']['lastname'];
		$array['replacement']['/#CONTACT_PHONE#/'] = $array['team']['Contact']['phone'];
		$array['replacement']['/#CONTACT_MOBILE#/'] = $array['team']['Contact']['mobile'];
		
		$array['replacement']['/#ROUND#/'] = $array['round']['Round']['round'];
		$array['replacement']['/#ROUND_ID#/'] = $array['round']['Round']['id'];
		$array['replacement']['/#ROUND_START#/'] = $array['round']['Round']['start'];
		$array['replacement']['/#ROUND_END#/'] = $array['round']['Round']['end'];
		
		$array['replacement']['/#TOURNAMENT#/'] = $array['round']['Tournament']['name'];
		$array['replacement']['/#TOURNAMENT_ID#/'] = $array['round']['Tournament']['id'];
		$array['replacement']['/#TOURNAMENT_CONTACT_NAME#/'] = $array['round']['Tournament']['contact_name'];
		$array['replacement']['/#TOURNAMENT_CONTACT_PHONE#/'] = $array['round']['Tournament']['contact_phone'];
		$array['replacement']['/#TOURNAMENT_CONTACT_MOBILE#/'] = $array['round']['Tournament']['contact_mobile'];
		$array['replacement']['/#TOURNAMENT_CONTACT_EMAIL#/'] = $array['round']['Tournament']['contact_email'];
		
		$array['text'] = $array['round']['Tournament']['round_validation_code_email_text'];
		
		$array['html'] = $array['round']['Tournament']['round_validation_code_email_html'];
		
		// variables
		$array['text'] = preg_replace(array_keys($array['replacement']), array_values($array['replacement']), $array['text']);
		$array['html'] = preg_replace(array_keys($array['replacement']), array_values($array['replacement']), $array['html']);
		
		return $array;
	}
	
	function validationCodeEmailGeneration($roundId) {
		$roundId = intval($roundId);
		
		$teams = $this->Match->generateList('Match.round_id = ' . $roundId, null, null, '{n}.Match.team1_id', '{n}.Match.team2_id');
		$teams = array_merge(array_keys($teams), array_values($teams));
		
		foreach($teams as $teamId) {
			$template = $this->_validationCodeEmailTemplate($roundId, $teamId);
			
			$email = array();
			
			$email['EmailQueue']['tournament_id'] = $template['team']['Team']['tournament_id'];
			$email['EmailQueue']['team_id'] = $template['team']['Team']['id'];
			$email['EmailQueue']['email'] = $template['team']['Team']['notify_email'];
			$email['EmailQueue']['title'] = "Registrering av kampresultat";
			$email['EmailQueue']['content_text'] = $template['text'];
			$email['EmailQueue']['content_html'] = $template['html'];
			
			$this->EmailQueue->id = false;
			$this->EmailQueue->save($email);
			
		}
		$this->redirect("/mailQueue/process");
	}

}

/**
 * Compare teams
 *
 * @param array $a Team A
 * @param array $b Team B
 * @return int -1,0 or 1. Depends on the string comparison
 */
function cmpTeams($a, $b)
{
	return strcmp($a["team"], $b["team"]);
}

/**
 * Sorts teams by region nr
 *
 * @param array $a Team A
 * @param array $b Team B
 * @return int -1,0 or 1. Depends on the string comparison
 */
function sortByRegionNr($a, $b) {
	$numA = intval($a['Region']['name']);
	$numB = intval($b['Region']['name']);

	if ($numA < $numB) {
		return -1;
	} else if ($numA > $numB) {
		return 1;
	} else {
		return 0;
	}
}

/**
 * Sort by regionnumber and team name
 *
 * @param array $a Team A
 * @param array $b Team B
 * @return int -1,0 or 1. Depends on the string comparison
 */
function sortByRegionNrAndTeamName($a, $b) {
	$numA = intval($a['Region']['name']);
	$numB = intval($b['Region']['name']);

	if ($numA < $numB) {
		return -1;
	} else if ($numA > $numB) {
		return 1;
	} else {
		if ($a['Team']['name'] > $b['Team']['name']) {
			return 1;
		} else if ($a['Team']['name'] < $b['Team']['name']) {
			return -1;
		} else {
			return 0;
		}
	}
}

?>






Kildekode/BTS/app/controllers/settings_controller.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */

/**
 * Software settings handling
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
Class SettingsController extends AppController {
	
	var $uses = array('Setting', 'Tournament');
	
	function index() {}
	
	function frontpageTournament() {
		
		if(!$this->data == null) {
			$setting = $this->Setting->findByKeyword("FRONT_PAGE_TOURNAMENT");
			$this->data['Setting']['keyword'] = "FRONT_PAGE_TOURNAMENT";
			$this->data['Setting']['description'] = $setting['Setting']['description'];
			$this->data['Setting']['id'] = $setting['Setting']['id'];
			$this->Setting->save($this->data);
		}
		$this->Setting->cacheQueries = false;
		
		$this->set('current',$this->Setting->findByKeyword("FRONT_PAGE_TOURNAMENT"));
		
		$this->set('tournaments',$this->Tournament->generateList("end > now()","start",null,'{n}.Tournament.id','{n}.Tournament.name'));
		
	}
	
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/controllers/teams_controller.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */

/**
 * Team handling
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
class TeamsController extends AppController {

	var $helpers = array('Html', 'Form');
	var $uses = array('User', 'Team', 'Club', 'TeamMember', 'Player', 'Tournament', 'UsersClub', 'Participant', 'EmailQueue', 'Match', 'VMatchinfo');

	var $teamWizardNumSteps = 5;
	
	/**
	 * Edit a team
	 * 
	 * @param int $id Team ID
	 * @return void
	 */
	function editTeam($id) {
		$id = intval($id);
		// Initializing data array for use by registration wizard,
		// and prefilling with existing team data
		
		$team = $this->Team->findById($id);
		$this->requireTeamAdmin($id,$team['Team']['tournament_id'],$team['Team']['club_id']);
		if (!$this->Session->check('wizard')) {
			$teammembers = $this->TeamMember->findAllByTeamId($id);
			
			$wizard = array('currentStep' => 1);
			$wizard['tournament'] = $this->Tournament->findById($team['Team']['tournament_id']);
			$wizard['numberOfSteps'] = $this->teamWizardNumSteps;
			$wizard['club'] = $this->Club->findById($team['Team']['club_id']);
			$wizard['contact'] = $this->Player->findById($team['Team']['contact']);
			$wizard['notify_email'] = $team['Team']['notify_email'];
			$wizard['notify_sms'] = $team['Team']['notify_sms'];
			$wizard['notify_phone'] = $team['Team']['notify_phone'];
			$wizard['entryround'] = $team['Team']['entryround'];
			$wizard['priority'] = $team['Team']['priority'];
			$wizard['notify_comments'] = $team['Team']['notify_comments'];
				
			foreach ($teammembers as $member) {
				$wizard['player']['Player'][$member['TeamMember']['player_id']] = $this->getPlayerInfo($member['TeamMember']['player_id']);
			}
			$wizard['id'] = $team['Team']['id'];
		} else {
			$wizard = $this->Session->read('wizard');
		}

		$this->Session->write('wizard',$wizard);
		// Call the register funtion to handle the rest
		$this->register($team['Team']['tournament_id']);
	}

	/**
	 * Registration of team application
	 * 
	 * @param int $id Tournament ID
	 * @return void
	 */
	function register($id) {
		$id = intval($id);
		$this->requireLoggedInUser();
		

		if ($this->Session->check('wizard')) {
			$wizard = $this->Session->read('wizard');
		} else {
			$wizard = array('currentStep' => 1);
			$wizard['tournament'] = $this->Tournament->findById($id);
			$wizard['entryround'] = 1;
			$wizard['priority'] = 0;
			if($wizard['tournament'] == null) {
				$this->flash("Denne turneringen eksister ikke","/tournaments",5);
				exit();
			}
		}
		
		
		uses('sanitize');
		$mrClean = new Sanitize();
		$mrClean->cleanArray($this->data);
		
		strtotime($wizard['tournament']['Tournament']['application_end_date_iso']) > time() || array_key_exists('id', $wizard) || $this->requireTournamentAdmin($wizard['tournament']['Tournament']['id']);

		
		$wizard['numberOfSteps'] = $this->teamWizardNumSteps;
		$noprefill = false;

		if (isset($this->params['form']['step']) && is_numeric($this->params['form']['step'])) $wizard['currentStep'] = $this->params['form']['step'];


		// Registrerer klubb hvis denne informasjonen blir sendt
		if ($wizard['currentStep'] == 3) {
			$wizard['club'] = $this->Club->findById($this->data['Club']['id']);
			if($wizard['club'] == null) {
				$wizard['currentStep'] = 2;
				$this->Club->invalidate('id');
				$noprefill = true;
			} else {
				$wizard['name'] = $wizard['club']['Club']['name'];
			}
		}
		if (!empty($this->data['Team']['contact']) || $wizard['currentStep'] == 4) {
			$wizard['contact'] = $this->Player->findById($this->data['Team']['contact']);
			if($wizard['contact']== null) {
				$wizard['currentStep'] = 3;
				$this->Team->invalidate('contact');
				$noprefill = true;
			}
			$wizard['notify_email'] = $this->data['Team']['notify_email'];
			$wizard['notify_comments'] = $this->data['Team']['notify_comments'];
			$wizard['notify_sms'] = $this->data['Team']['notify_sms'];
			$wizard['notify_sms'] = preg_replace('/\D/',"",$wizard['notify_sms']);
			if(strlen($wizard['notify_sms']) > 0 && strlen($wizard['notify_sms']) != 8) {
				$wizard['currentStep'] = 3;
				$this->Team->invalidate('notify_sms');
				$noprefill = true;
			}
			$wizard['notify_phone'] = $this->data['Team']['notify_phone'];
			$wizard['notify_phone'] = preg_replace('/\D/',"",$wizard['notify_phone']);
			if(strlen($wizard['notify_phone']) > 0 && strlen($wizard['notify_phone']) != 8) {
				$wizard['currentStep'] = 3;
				$this->Team->invalidate('notify_phone');
				$noprefill = true;
			}
				
		}
		if ($wizard['currentStep'] == 5) {
			if (isset($wizard['player']['Player'])) unset($wizard['player']['Player']);
			if(!empty($this->params['form']) && array_key_exists('player',$this->params['form']))
				foreach($this->params['form']['player'] as $playerid) {
					if($playerid != 0) $wizard['player']['Player'][$playerid] = $this->getPlayerInfo($playerid);
				}
		}

		$this->set('param',$this->params);
		$this->set('wizardSettings', $wizard);

		switch($wizard['currentStep']) {
				
			case 0:	// Abort registration
				$this->Session->del('wizard');
				$this->redirect('/');
				break;
					
				// Select club
			case 2:
				$sessionuser = $this->Session->read('User');
				$clubid = $this->UsersClub->find("user_id = {$sessionuser['id']}",null,"`primary`");
				if (array_key_exists('club',$wizard) && $wizard['club']['Club']['id'] > 0) {
				} elseif(!$noprefill) {
					$wizard['club']['Club']['id'] = $clubid['UsersClub']['club_id'];
				} else {
					$wizard['club']['Club']['id'] = $this->data['Club']['id'];
				}
				$this->set('wizardSettings', $wizard);
				$this->render('register_2');
				break;

				// Contact person details
			case 3:
				if (array_key_exists('contact',$wizard) && $wizard['contact']['Player']['id'] > 0) {
					$this->set('ownid',$wizard['contact']['Player']['id']);
					$this->set('phone',$wizard['notify_phone']);
					$this->set('mobile',$wizard['notify_sms']);
					$this->set('email',$wizard['notify_email']);
					$this->set('comments',$wizard['notify_comments']);
				} elseif(!$noprefill) {
					$sessionuser = $this->Session->read('User');
					$sessionplayer = $this->Player->findById($sessionuser['nbfmn']);
					$this->set('ownid',$sessionplayer['Player']['id']);
					$this->set('phone',"");
					$this->set('mobile',"");
					$this->set('email',"");
					$this->set('comments',"");
				} else {
					$this->set('ownid',$this->data['Team']['contact']);
					$this->set('phone',"");
					$this->set('mobile',"");
					$this->set('email',"");
					$this->set('comments',"");
				}
				$this->set('wizardSettings', $wizard);
				$this->render('register_3');
				break;
					
				// Teammember registration
			case 4:
				$pllist = array();
				$sessionuser = $this->Session->read('User');
				$sessionplayer = $this->Player->findById($sessionuser['nbfmn']);
				if (array_key_exists('player',$wizard) && !empty($wizard['player']['Player'])) {
					foreach($wizard['player']['Player'] as $pl) {
						$removable = !array_key_exists('id',$wizard) || $this->checkPlayerAllowRemove($pl['Player']['id'],$wizard['id']);
						$pllist[] = array('ownid' => $pl['Player']['id'], 'ownname' => $pl['Player']['lastname'] . ", " . $pl['Player']['firstname'], 'removable' => $removable);
						
					}
				} elseif (!$noprefill) {
					$pllist[] = array('ownid' => $wizard['contact']['Player']['id'], 'ownname' => $wizard['contact']['Player']['lastname'] . ", " . $wizard['contact']['Player']['firstname'], 'removable' => true);
					// Adds the user to the team by default
					// This has ben commented out, since for now, only clubs will register teams.
					// if($sessionuser['nbfmn'] != $wizard['contact']['Player']['id'] && $sessionuser['nbfmn'] > 0 && isset($sessionplayer))
					//		$pllist[] = array('ownid' => $sessionplayer['Player']['id'], 'ownname' => $sessionplayer['Player']['lastname'] . ", " . $sessionplayer['Player']['firstname'], 'removable' => true);
				}
				$this->set('plist',$pllist);
				
				// Hindrer at tidligere registrerte spillere kan slettes fra listen.
				if(array_key_exists('id',$wizard)) {
					$this->set('nodelete',true);
				} else {
					$this->set('nodelete',false);
				}
				$this->set('contact',$wizard['contact']['Player']['firstname']." ".$wizard['contact']['Player']['lastname']);

				$this->render('register_4');
				break;

				// Confirm details
			case 5:
				
				$this->set('contact',$wizard['contact']['Player']['firstname']." ".$wizard['contact']['Player']['lastname']);
				$this->set('email',$wizard['notify_email']);
				if(array_key_exists('player',$wizard) && array_key_exists('Player',$wizard['player'])) $this->set('players',$wizard['player']['Player']);
				$this->set('wizardSettings', $wizard);
				$this->render('register_5');
				break;

				// Finished
			case 6:
				uses('sanitize');
				$san = new Sanitize();
				$team = array(
				'tournament_id' => $wizard['tournament']['Tournament']['id'],
				'club_id' => $wizard['club']['Club']['id'],
				'name' => $wizard['name'],
				'priority' => $wizard['priority'],
				'entryround' => $wizard['entryround'],
				'contact' => $wizard['contact']['Player']['id'],
				'notify_email' => $wizard['notify_email'],
				'notify_comments' => $wizard['notify_comments'],
				'notify_sms' => $wizard['notify_sms'],
				'notify_phone' => $wizard['notify_phone'],
				'notifications' => $this->data['Notify']['email'] == 1 ? 'email' : ''
				);
				if(array_key_exists('id',$wizard)) {
					$team['id'] = $wizard['id'];
				}
				$san->cleanArray($team);
				$team['notify_email'] = $san->sql($wizard['notify_email']);

				// Saving the Team
				$this->Team->save(array('Team' => $team));
				$teamid = array_key_exists('id',$team) ? $team['id'] : $this->Team->getLastInsertId();
				$this->TeamMember->deleteTeamMembers(array_key_exists('id',$wizard) ? $wizard['id'] : $teamid);
				if(array_key_exists('player', $wizard) && array_key_exists('Player', $wizard['player'])) {
					foreach($wizard['player']['Player'] as $player) {
						$team_member = array(
						'team_id' => intval($teamid),
						'player_id' => intval($player['Player']['id']),
						);
						$this->TeamMember->id = false;
						$this->TeamMember->save(array('TeamMember' => $team_member));
					}
				}
				$this->Team->redistributePriority($wizard['tournament']['Tournament']['id'], $wizard['club']['Club']['id']);
				
				// Preparing the email receipt
				if(array_key_exists('id',$wizard)) {
					$regtype = "oppdatert";
				} else {
					$regtype = "registrert";
				}
				$email['EmailQueue']['tournament_id'] = $wizard['tournament']['Tournament']['id'];
				$email['EmailQueue']['team_id'] = $teamid;
				$email['EmailQueue']['title'] = "Påmelding til {$wizard['tournament']['Tournament']['name']} {$regtype}";
				$email['EmailQueue']['email'] = $wizard['notify_email'];
				$email['EmailQueue']['content_text'] = "Din påmelding til {$wizard['tournament']['Tournament']['name']} er {$regtype}.\n\n";
				$email['EmailQueue']['content_text'] .= "Klubb: {$wizard['club']['Club']['name']}\nKontaktperson: {$wizard['contact']['Player']['firstname']} {$wizard['contact']['Player']['lastname']}\n\nFølgende personer er meldt på:\n";
				$email['EmailQueue']['content_html'] = "<html><body><p>Din påmelding til {$wizard['tournament']['Tournament']['name']} er {$regtype}.<br />";
				$email['EmailQueue']['content_html'] .= "Klubb: {$wizard['club']['Club']['name']}<br />Kontaktperson: {$wizard['contact']['Player']['firstname']} {$wizard['contact']['Player']['lastname']}<br /><br />Følgende personer er meldt på:</p><ol>";
				if(array_key_exists('player', $wizard) && array_key_exists('Player', $wizard['player'])) {
					foreach($wizard['player']['Player'] as $player) {
						$email['EmailQueue']['content_text'] .= " * {$player['Player']['lastname']}, {$player['Player']['firstname']}\n";
						$email['EmailQueue']['content_html'] .= "<li>{$player['Player']['lastname']}, {$player['Player']['firstname']}</li>";
					}
				}
				$email['EmailQueue']['content_text'] .= "\nFor å endre på denne registreringen kan du logge inn på BTS (http://" . $_SERVER['SERVER_NAME'] . $this->base . "). " .
								"Dersom du er lagets kontaktperson finner du laget under \"Mine Lag\", eller hvis du " .
								"er klubbansvarlig kan du finne laget ved å klikke deg inn på din klubb.";
				$email['EmailQueue']['content_html'] .= "</ol>";
				$email['EmailQueue']['content_html'] .= "<br /><br />For å endre på denne registreringen kan du logge inn på <a href=\"http://".$_SERVER['SERVER_NAME'] .  $this->base."\">BTS</a> . " .
								"Dersom du er lagets kontaktperson finner du laget under \"Mine Lag\", eller hvis du " .
								"er klubbansvarlig kan du finne laget ved å klikke deg inn på din klubb.";
				$email['EmailQueue']['content_html'] .= "</body></html>";
				$this->EmailQueue->save($email);
				$this->requestAction('/mailQueue/sendMail/'.$this->EmailQueue->getLastInsertId());
				$sessionuser = $this->Session->read('User');
				if($email['EmailQueue']['email'] != $sessionuser['email']) {
					$this->EmailQueue->id = false;
					$email['EmailQueue']['email'] = "";
					$email['EmailQueue']['user_id'] = $sessionuser['id'];
					$this->EmailQueue->save($email);
					$this->requestAction('/mailQueue/sendMail/'.$this->EmailQueue->getLastInsertId());
				}
				$this->Session->delete('wizard');
				unset($wizard);
				$this->requestAction("/users/updateCachedUserData");
				$this->flash("Deres påmelding er registrert", "/");

				
				break;

			default:

				$this->render('register_1');
		}


		if(isset($wizard)) $this->Session->write('wizard', $wizard);
	}
	
	/**
	 * Check availibilty to remove player
	 * 
	 * Checks if a player can be removed from a team. This is only
	 * possible if he hasn't played any matches for this team yet.
	 * 
	 * @param int $playerid Player ID
	 * @param int $teamid Team ID
	 * @return boolean True if allowed, false otherwise 
	 */
	function checkPlayerAllowRemove($playerid,$teamid) {
		$playerid = intval($playerid);
		$teamid = intval($teamid);
		return ($this->Participant->findCount("player_id = $playerid AND team_id = $teamid AND round IS NOT NULL") == 0);
	}

	/**
	 * Check if player is allowed to join a team
	 * 
	 * Checks if a player is available. A player is available if he is not part 
	 * of another team for this tournament.
	 * If the player is available, null is returned, if not, an array with the 
	 * team data for the team the player belong to is returned
	 * 
	 * @param int $playerid Player ID
	 * @param int $tournamentid Tournament ID
	 * @return null|array Null is returned if player is available. An array is 
	 * returned otherwise
	 */
	function checkPlayerAvailability($playerid,$tournamentid) {
		$playerid = intval($playerid);
		$tournamentid = intval($tournamentid);
		
		$bind = array('belongsTo' => array('Team' => array('className' => 'Team')));
		$this->TeamMember->bindModel($bind);
		
		$bind = array('belongsTo' => array('Player' => array('classname' => 'Player')));
		$this->TeamMember->bindModel($bind);
		
		$teammember = $this->TeamMember->find("player_id = $playerid AND tournament_id = $tournamentid",null,null,2);
		if ($teammember == null) return null;

		return array('name' => $teammember['Player']['firstname'] . " " . $teammember['Player']['lastname'], 'id' => $teammember['Player']['id'], 'team' => $teammember['Team']['name']);
	}

	/**
	 * List teams the user is member of
	 * 
	 * @return void
	 */
	function myteams() {
		$this->requireLoggedInUser();
		$user = $this->Session->read('User');

		$bind = array('belongsTo' => array('Tournament' => array('className' => 'Tournament')));
		$this->Team->bindModel($bind);

		$bind = array('belongsTo' => array('Club' => array('className' => 'Club')));
		$this->Team->bindModel($bind);

		$bind = array('belongsTo' => array('Team' => array('className' => 'Team') ) );
		$this->TeamMember->bindModel($bind);

		$teams = $this->TeamMember->findAll('player_id = ' . $user['nbfmn'], null, null, null, null, 3);
		$this->set('teams', $teams);
		
		$admteams = $this->Team->findAll('contact = ' . $user['nbfmn'], null, null, null, null, 2);
		$this->set('admteams', $admteams);
	}

	/**
	 * View teams detailed information
	 * 
	 * @param int $id Team ID
	 * @return void
	 */
	function viewteam($id) {
		$id = intval($id);
		$this->Team->bindModel(array('belongsTo' => array('Club' => array('className' => 'Club'), 'Player' => array('className' => 'Player', 'foreignKey' => 'contact'))));
		$team = $this->Team->find('Team.id = ' . $id, null, null, null, null, 3);
		$this->set('team', $team);
		
		$players = $this->TeamMember->findAll("TeamMember.team_id = " . $id);
		for($i=0;$i<count($players);$i++) {
			$players[$i]['data'] = $this->getPlayerInfo($players[$i]['TeamMember']['player_id']);
		}
		$this->set('players', $players);
		if($this->Session->check('User')) {
			$this->set('showemail',true);
		} else {
			$this->set('showemail',false);
		}
		
		// Checks if the user has the rights to edit this team
		if ($this->isTeamAdmin($id,$team['Team']['tournament_id'],$team['Team']['club_id'])) {
			$this->set('showedit',true);
		} else {
			$this->set('showedit',false);
		}
		
		$matches = $this->VMatchinfo->findAll("VMatchinfo.team1_id = {$team['Team']['id']} OR VMatchinfo.team2_id = {$team['Team']['id']}", null, "VMatchinfo.round ASC");
		$this->set('matches', $matches);
		
	}

	/**
	 * Get player infomation
	 * 
	 * @param int $playerid Player ID
	 * @return array Playerinfo
	 */
	function getPlayerInfo($playerid) {
		$playerid = intval($playerid);
		return $this->Player->FindById($playerid);
	}

	/**
	 * Get team name
	 * 
	 * This function is used by AJAX-scripts
	 * 
	 * @param int $teamId Team ID
	 * @return void
	 */
	function ajaxGetTeamName($teamId) {
		$teamId = intval($teamId);
		if (!is_numeric($teamId)) return;
		$team = $this->Team->find('id = ' .$teamId, 'Team.name');
		$this->set('team', $team);
		$this->render('ajaxGetTeamName', 'ajax');
	}
	
	/**
	 * Generates mail with validation codes
	 * 
	 * @param int $rid Round ID
	 * @return void
	 */
	function validationcodeMail ($rid) {
		$rid = intval($rid);

		$this->Match->bindModel(array('belongsTo' => array('Round' => array('className' => 'Round') ) ));
		$this->Match->bindModel(array('belongsTo' => array('Tinfo1' => array('className' => 'VTeaminfo','foreignKey' => 'team1_id'))));
		$this->Match->bindModel(array('belongsTo' => array('Tinfo2' => array('className' => 'VTeaminfo','foreignKey' => 'team2_id'))));

		$matches = $this->Match->findAll("Round.id = $rid");

		$this->requireTournamentAdmin($matches[0]['Round']['tournament_id']);
		
		$emailsubject = "Registrering av kampresultat NM for klubblag 2008 - Runde " . $matches[0]['Round']['round'];
		$btsurl = "http://" . $_SERVER['SERVER_NAME'] . $this->base;
		$nbfurl = "http://www.bridgefederation.no/t2.asp?p=6294";
		$kamplisteurl = "http://www.bridgefederation.no/files/{8DF0D7F2-CAEA-4709-A696-5F92EF698C5A}.pdf";
		$resrappurl = "http://www.bridgefederation.no/files/{724CDD44-7C0C-42EB-A25D-7E72AB9E5DDC}.pdf";
		$mailurl = "bridge07@relativt.net";
		$emailtext = "Hei, [[CONTACT]]!

Vi sender deg denne informasjonen til deg som er registrert som 
kontaktperson for [[TEAM]].

Dere er i denne runden registrert med kampnummer [[MATCH]] 
([[HOMETEAM]] mot [[AWAYTEAM]]). Din valideringskode er [[CODE]] 
for denne kampen.
Resultatet registreres på $btsurl
		
Dersom motstanderlaget ikke har mottatt noen kode, ber vi dere om å kontakte 
NBF ($nbfurl)
for å få tak i denne, eller eventuelt bare rapportere resultatene til NBF
på samme måte som ved tidligere turneringer, altså ved å fakse eller
sende resultatrapporteringskjemaet rett til NBF. Som kontaktperson for laget
kan du også se ditt eget lags valideringskode ved å klikke deg inn på kampen
i trekningslisten på $btsurl. Dette krever at du har opprettet en
konto i BTS og er logget inn, ellers vil ikke koden vises

Dersom det ikke er deg som er kontaktperson for laget nevnt ovenfor, ber
vi deg videsende denne eposten til riktige vedkommende, slik at riktig
person får denne informasjonen.
Vi gjør oppmerksom på at dataene som finnes i BTS er i stor grad basert på dataene
som er registrert i Norsk Bridgeforbunds database. Er det feil og mangler med
disse, ber vi dere kontakte NBF sentralt for å ordne opp i dette (Kontaktinformasjon
finnes på $nbfurl), eventuelt kontakte
ledelsen i bridgeklubben din, så vil de ta det videre. 

Som det er blitt annonsert på bridge.no, og som de fleste av dere
allerede har benyttet i forholdt til registrering av resultatene fra
første runde, så er et nytt datasystem tatt i bruk til å dekke påmelding
inkludert registrering av kontaktperson og  spillere (noen klubber
deltok som testgruppe her), registrering og publisering av trekninger, 
registrering og publisering av kampresultater osv. 
Dette systemet kalles Bridge Turneringssystem (BTS) og finnes på 
$btsurl

Trekningen for runde {$matches[0]['Round']['round']} er nå utført og publisert, og systemet er klar til
å motta resultatene etterhvert som kampene i denne runden blir spillt.

Som informert tidligere, så er en av de tingene som er nytt i år er at alle
resultat skal registreres via BTS og ikke sendes til NBF. 
For å hindre misbruk/feilregistreringer er det innført valideringskoder til
begge lag i en kamp. Etter kampen er spilt skal vinnerlaget få valideringskoden
til det andre laget og registrere resultatet vha BTS. Begge kodene må skrives
inn i resultatregistreringen og vil på den måten fungere som et \"passord\" som 
bekrefter at kampen er spilt.
Dersom dere får problemer med å registrere resultatene via systemet, eller
av ymse grunner ikke har muligheten til å benytte systemet, kan selvsagt
resultatene rapporteres til NBF på samme vis som tidligere, via
resultatrapporteringsskjema som fakses eller sendes til NBF. Dette skjemaet
finnes her:
$resrappurl
Kamplisteskjemaet er også tilgjengelig:
$kamplisteurl

Et lite tips til kampdagen; Ta med dere resultatrapportskjema og 
valideringskoden. Ved å fylle ut skjemaet og påføre begge lags 
valideringskode, så vil det bli enklere for vinnerlaget i etterkant å 
registrere resultatet da all informasjon som trengs er nedskrevet på et ark.

For å endre innstillingene for laget (f.eks. endre kontaktperson, legge 
til en spiller el.l) trengs det en brukerkonto i BTS. Dette kan enkelt 
lages på $btsurl

Hvis dere har tilbakemeldinger/synspunkter/ris eller ros, så er de 
hjertelig velkommen. Undertegnede kan treffes på $mailurl

Med vennlig hilsen
Eirik Tenold og Remy Monsen
(Mastergradsstudentene som arbeider med BTS)";

		$emailhtml = "<p>Hei, [[CONTACT]]!</p>

<p>Vi sender deg denne informasjonen til deg som er registrert som 
kontaktperson for [[TEAM]].</p>

<p>Dere er i denne runden registrert med kampnummer [[MATCH]] 
([[HOMETEAM]] mot [[AWAYTEAM]]). Din valideringskode er [[CODE]] 
for denne kampen.<br />
Resultatet registreres på <a href=\"$btsurl\">$btsurl<a></p>
		
<p>Dersom motstanderlaget ikke har mottatt noen kode, ber vi dere om å kontakte 
<a href=\"$nbfurl\">NBF</a>
for å få tak i denne, eller eventuelt bare rapportere resultatene til NBF
på samme måte som ved tidligere turneringer, altså ved å fakse eller
sende resultatrapporteringskjemaet rett til NBF. Som kontaktperson for laget
kan du også se ditt eget lags valideringskode ved å klikke deg inn på kampen
i <a href=\"$btsurl/rounds/matchList/95\">trekningslisten</a>. Dette krever at du har opprettet en konto i BTS og er
logget inn, ellers vil ikke koden vises.</p> 

<p>Dersom det ikke er deg som er kontaktperson for laget nevnt ovenfor, ber
vi deg videsende denne eposten til riktige vedkommende, slik at riktig
person får denne informasjonen.<br />
Vi gjør oppmerksom på at dataene som finnes i BTS er i stor grad basert på dataene
som er registrert i Norsk Bridgeforbunds database. Er det feil og mangler med
disse, ber vi dere kontakte NBF sentralt for å ordne opp i dette 
(<a href=\"$nbfurl\">Kontaktinformasjon</a>), eventuelt kontakte
ledelsen i bridgeklubben din, så vil de ta det videre.</p> 

<p>Som det er blitt annonsert på bridge.no, og som de fleste av dere
allerede har benyttet i forholdt til registrering av resultatene fra
første runde, så er et nytt datasystem tatt i bruk til å dekke påmelding
inkludert registrering av kontaktperson og  spillere (noen klubber
deltok som testgruppe her), registrering og publisering av trekninger, 
registrering og publisering av kampresultater osv.<br />
Dette systemet kalles Bridge Turneringssystem (BTS) og finnes på 
<a href=\"$btsurl\">$btsurl</a></p>

<p>Trekningen for runde {$matches[0]['Round']['round']} er nå utført og publisert, og systemet er klar til
å motta resultatene etterhvert som kampene i denne runden blir spillt.</p>

<p>Som informert tidligere, så er en av de tingene som er nytt i år er at alle
resultat skal registreres via BTS og ikke sendes til NBF.<br /> 
For å hindre misbruk/feilregistreringer er det innført valideringskoder til
begge lag i en kamp. Etter kampen er spilt skal vinnerlaget få valideringskoden
til det andre laget og registrere resultatet vha BTS. Begge kodene må skrives
inn i resultatregistreringen og vil på den måten fungere som et \"passord\" som 
bekrefter at kampen er spilt.<br />
Dersom dere får problemer med å registrere resultatene via systemet, eller
av ymse grunner ikke har muligheten til å benytte systemet, kan selvsagt
resultatene rapporteres til NBF på samme vis som tidligere, via
<a href=\"$resrappurl\">resultatrapporteringsskjema</a> som fakses eller sendes til NBF.<br />
<a href=\"$kamplisteurl\">Kamplisteskjemaet</a> er også tilgjengelig.</p>

<p>Et lite tips til kampdagen; Ta med dere resultatrapportskjema og 
valideringskoden. Ved å fylle ut skjemaet og påføre begge lags 
valideringskode, så vil det bli enklere for vinnerlaget i etterkant å 
registrere resultatet da all informasjon som trengs er nedskrevet på et ark.</p>

<p>For å endre innstillingene for laget (f.eks. endre kontaktperson, legge 
til en spiller el.l) trengs det en brukerkonto i BTS. Dette kan enkelt 
lages på <a href=\"$btsurl\">$btsurl</a></p>

<p>Hvis dere har tilbakemeldinger/synspunkter/ris eller ros, så er de 
hjertelig velkommen. Undertegnede kan treffes på <a href=\"mailto:$mailurl\">$mailurl</a></p>

<p>Med vennlig hilsen<br />
Eirik Tenold og Remy Monsen<br />
(Mastergradsstudentene som arbeider med BTS)</p>";

		
		$mailcount = 0;
		foreach($matches as $match) {
			unset($data);
			//Home team
			$data[0]['contact'] = $match['Tinfo1']['contactname'];
			$data[0]['team'] = $match['Team1']['name'];
			$data[0]['match'] = $match['Match']['id'];
			$data[0]['hometeam'] = $match['Team1']['name'];
			$data[0]['awayteam'] = $match['Team2']['name'];
			$data[0]['code'] = $match['Match']['validationcode1'];
			$data[0]['email'] = $match['Team1']['notify_email'];
			$data[0]['teamid'] = $match['Team1']['id'];
			//Away Team
			$data[1]['contact'] = $match['Tinfo2']['contactname'];
			$data[1]['team'] = $match['Team2']['name'];
			$data[1]['match'] = $match['Match']['id'];
			$data[1]['hometeam'] = $match['Team1']['name'];
			$data[1]['awayteam'] = $match['Team2']['name'];
			$data[1]['code'] = $match['Match']['validationcode2'];
			$data[1]['email'] = $match['Team2']['notify_email'];
			$data[1]['teamid'] = $match['Team2']['id'];

			
			foreach($data as $team) {
				$textmail = $emailtext;
				$htmlmail = $emailhtml;
				foreach($team as $key => $value) {
					$textmail = preg_replace("/\[\[".up($key)."\]\]/",$team[$key],$textmail);
					$htmlmail = preg_replace("/\[\[".up($key)."\]\]/",$team[$key],$htmlmail);
				}
				unset($email);
				$email['EmailQueue']['tournament_id'] = $matches[0]['Round']['tournament_id'];
				$email['EmailQueue']['team_id'] = $team['teamid'];
				$email['EmailQueue']['title'] = $emailsubject;
				$email['EmailQueue']['email'] = $team['email'];
				$email['EmailQueue']['content_text'] = $textmail;
				$email['EmailQueue']['content_html'] = $htmlmail;
				$this->EmailQueue->id = false;
				$this->EmailQueue->save($email);
				$mailcount++;
			}
		}
		$this->set('data',$htmlmail);
		$this->set('mailcount',$mailcount);

	}


}
?>






Kildekode/BTS/app/controllers/tournaments_controller.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */

/**
 * Handles tournament queries
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
class TournamentsController extends AppController {

	var $helpers = array('Html', 'Form', 'Cache', 'Excel');

	var $uses = array('Tournament', 'Team', 'Player', 'User', 'Club', 'TeamMember', 'Participant', 'VPointslist');

	var $components = array('Mailer');

	/**
	 * Displays a list of tournaments
	 * 
	 * @return void
	 */
	function index() {
		$tournaments = $this->Tournament->findAll();

		for($i = 0; $i < sizeof($tournaments); $i++) {
			$tournaments[$i]['Tournament']['number_of_teams'] = $this->Tournament->countNumberOfTeamsInTournament($tournaments[$i]['Tournament']['id']);
		}
		$this->set('tournaments', $tournaments);
		$this->set('showregister', $this->isAdmin());
	}

	/**
	 * Adds a new tournament
	 * 
	 * This page is only available to logged in users
	 * 
	 * @return void
	 */
	function add() {
		$this->requireLoggedInUser();

		if (!empty($this->data)) {
			if ($this->Tournament->save($this->data)) {
				$this->flash('Ny turnering registrert', '/tournaments/');
			}
		}

	}

	/**
	 * Displays the rules for å given tournament
	 * 
	 * @return void
	 */
	function rules($id) {
		$id = intval($id);
		$tournament = $this->Tournament->findById($id);
		$this->set('tournament', $tournament);
	}

	/**
	 * Edits tournament details
	 * 
	 * This page is only available to tournament administrators
	 * 
	 *  @return void
	 */
	function edit($id) {
		$id = intval($id);
		$this->requireTournamentAdmin();

		// Editing existing
		if (is_numeric($id) && empty($this->data)) {	// First display
			$this->Tournament->id = $id;
			$this->data = $this->Tournament->read();
		} else if (is_numeric($id)) {	// User submitted changes
			$this->Tournament->id = $id;
			if ($this->Tournament->save($this->data)) {
				$this->flash('Turnering er oppdatert med ny informasjon', '/tournaments/view/' . $id);
			}
		}

		// Adding new
		if ($id = null && !empty($this->data) && $this->Tournament->save($this->data) ) {
			$this->flash('En ny turnering er opprettet', '/tournaments/' . $this->Tournament->id);
		}
	}
	
	/**
	 * View a specific tournament
	 * 
	 * @param int $id Tournament ID
	 * @return void
	 */
	function view($id = null) {
		if (is_numeric($id)) {
			$tournament = $this->Tournament->find('Tournament.id = ' .$id, null, null, 1);
			$this->pageTitle = $tournament['Tournament']['name'];
			$this->set('tournament', $tournament);
		}
		if ($tournament == null) {
			$this->index();
			$this->render('index');
		}

	}

	/**
	 * Display round details in a tournament
	 * 
	 * @param int $id Round ID
	 * @return void
	 */
	function rounds($id = null) {
		if (empty($id)) $this->flash("Denne siden kan ikke vises direkte", "/tournaments/");
		$id = intval($id);
		$this->set('tournament', $this->Tournament->findById($id));

	}

	/**
	 * Lists which tournaments the active user is admin
	 * 
	 * @return void
	 */
	function mytournaments() {
		$this->requireLoggedInUser();

		$user = $this->Session->read('User');
		$adminT = $this->Tournament->findAll('admin_id = ' .$user['id']);
		$this->set('adminT', $adminT);

	}

	/**
	 * Changes the registered administrator for the given tournament
	 * 
	 * @return void
	 */
	function adminList() {
		$this->requireAdmin();

		if (!empty($this->data) && is_numeric($this->data['Tournament']['id'])) {
			$t = $this->Tournament->findById($this->data['Tournament']['id']);
			$t['Tournament']['admin_id'] = $this->data['Tournament']['admin_id'];
			if ($this->Tournament->save($t)) {
				$this->flash('Endringene ble lagret', '/tournaments/adminList/');
			}
		}

		$tournaments = $this->Tournament->findAll();
		$this->set('tournaments', $tournaments);

		$users = $this->User->generateList(null, 'User.username ASC', null, '{n}.User.id', '{n}.User.username');
		$this->set('users', $users);

	}

	/**
	 * Lists all participating teams in a tournament
	 * 
	 * @param int $id Tournamnet ID
	 * @return void
	 */
	function viewteams($id) {
		$id = intval($id);
		$bind = array('belongsTo' => array( 'Club' => array('className' => 'Club')) );
		$this->Team->bindModel($bind);
		$teams = $this->Team->findAll('tournament_id = ' .$id, array('Club.id', 'Club.name', 'Team.id', 'Team.name'), array('Club.name', 'Team.priority','Team.name'), null, null, 3);
		$this->set('teams', $teams);
	}

	/**
	 * Renders participating teams in a tournament in a Excel document
	 * @param int $id Tournament ID
	 * @param String $title Document title
	 * @return void
	 */
	function viewTeamsExcel($id, $title = null) {
		if ($title == null) {
			$this->pageTitle = "Påmeldinger_pr_" . strftime("%d.%m.%Y_%H:%M");
		} else {
			$this->pageTitle = $title;
		}
		$id = intval($id);
		$teams = $this->Tournament->findAllTeamsInTournament($id);

		$this->Team->bindModel(array('belongsTo' => array('Contact' => array('className' => 'Player', 'foreignKey' => 'contact'))));

		$teams = $this->Team->findAll(array('Team.tournament_id = ' . $id), null, null, null,3);

		//pr($teams);
		$this->set('teams', $teams);
		//$this->render('empty', 'html');
		$this->render('viewteamsexcel', 'excel');
	}

	/**
	 * Sends a mail to the tournamentadmin
	 * 
	 * @deprecated 
	 * @param int $tournamentId Tournament ID
	 * @return void
	 */
	function sendTournamentInfoPrMail($tournamentId) {
		if (!is_numeric($tournamentId)) return;

		$this->Tournament->bindModel(array('belongsTo' => array('Admin' => array('className' => 'User', 'foreignKey' => 'admin_id'))));
		$tournament = $this->Tournament->find("Tournament.id = {$tournamentId}", null, null, null, 3);

		pr($tournament);

		pr("http://" . $_SERVER['HTTP_HOST'] . $this->base . "/tournaments/viewTeamsExcel/" . $tournamentId);

		$this->Mailer->init();

		$this->Mailer->ClearAllRecipients();
		$this->Mailer->ClearAttachments();

		$this->Mailer->AddAddress($tournament['Admin']['email'], "{$tournament['Admin']['firstname']} {$tournament['Admin']['lastname']}");

		$this->Mailer->Subject = "Status for " . $tournament['Tournament']['name'];

		$this->Mailer->Body = "Vedlagt er oversikter over status for turneringen.";

		$filename = "Status_pr_" . strftime("%d.%m.%Y");

		echo $filename;

		$this->viewTeamsExcel($tournamentId, $filename);

		$this->Mailer->Send();

		exit();
	}

	/**
	 * List of active tournaments
	 * 
	 * @return array List of active tournaments
	 */
	function getActiveTournaments() {
		return $this->Tournament->findActiveTournaments();
	}

	/**
	 * List of tournaments not yet started
	 * 
	 * @return array List of tournaments
	 */
	function getNextActiveTournaments() {
		return $this->Tournament->findNextActiveTournaments();
	}

	/**
	 * Imports teams from CSV
	 * 
	 * This function imports teams from a CSV-file. This is useful for 
	 * importing applications received via traditional mail or e-mail
	 * 
	 * @param int $tournamentId
	 * @return void
	 */
	function importFromCsv($tournamentId) {
		$tournamentId = intval($tournamentId);
		$this->requireTournamentAdmin($tournamentId);

		if (empty($_FILES)) {
			$this->render('import_from_csv_upload');
		} else {
			$ok = true;

			switch ($_FILES['userfile']['error']) {

				case UPLOAD_ERR_PARTIAL:
					$this->set('error', 'Filen ble bare delvis lastet opp');
					$ok = false;
					break;

				case UPLOAD_ERR_NO_TMP_DIR:
					$this->set('error', 'Ingen midlertidig katalog å lagre i');
					$ok = false;
					break;

				case UPLOAD_ERR_NO_FILE:
					$this->set('error', 'Ingen fil lastet opp');
					$ok = false;
					break;

				case UPLOAD_ERR_INI_SIZE:
					$this->set('error', 'Filen er større enn det som er tillat i php.ini');
					$ok = false;
					break;

				case UPLOAD_ERR_FORM_SIZE:
					$this->set('error', 'Filen er større enn det som er tillat i form-feltet');
					$ok = false;
					break;

				/*case UPLOAD_ERR_EXTENSION:
					$this->set('error', 'Filupplasting stoppet grunnet fil-extension');
					$ok = false;
					break;*/

				case UPLOAD_ERR_CANT_WRITE:
					$this->set('error', 'Kan ikke skrive filen til lagerplass');
					$ok = false;
					break;

			}

			// Show page with error message and than stop processing
			if (!$ok) {
				$this->render('import_from_csv_process');
				return;
			}

			// Caches
			$clubs = $this->Club->generateList(null, null, null, '{n}.Club.id', '{n}.Club.name');
			//$players = $this->Player->generateList(null, null, null, '{n}.Player.id', '{n}.Player.lastname');
			$teams = $this->Team->generateList('Team.tournament_id = ' . $tournamentId, null, null, '{n}.Team.name');
			if (!is_array($teams)) $teams = array();

			$log = array();
			$errorLog = array();

			if (is_uploaded_file($_FILES['userfile']['tmp_name'])) {

				$file = file($_FILES['userfile']['tmp_name']);
				// Process each line
				for($l = 1; $l < sizeof($file); $l++) {
					$line = $file[$l];
					$fields = explode(";", $line);

					$clubId = $fields[0];

					// Checks if the club is valid

					if (!isset($clubs[$clubId])) {
						array_unshift($fields, "Klubbnavn med angitt ID finnes ikke i BTS");
						$errorLog[] = $fields;
						continue;
					}

					if ($fields[2] != $clubs[$clubId] && levenshtein($fields[2], $clubs[$clubId]) > 5) {
						array_unshift($fields, "Klubbnavn matcher ikke med IDen som er registrert i BTS");
						$errorLog[] = $fields;
						continue;
					}

					// Checking team validity
					if (array_key_exists($fields[1], $teams)) {
						array_unshift($fields, "Det er allerede meldt på et lag med det navnet i denne turneringen");
						$errorLog[] = $fields;
						continue;
					}

					// Check if two phone numbers is given
					$phones = split("/", $fields[3]);

					$team = array();
					/*$team = array(
						'name' => $field[1],
						'tournament_id' => $tournamentId,
						'club_id' => ,
						'priority' => ,
						'contact' => ,
						'notify_email' =>
						'notify_sms' => ,
						'notify_phone' => ,
						);*/

					$team['name'] = $fields[1];
					$team['tournament_id'] = $tournamentId;
					$team['club_id'] = $fields[0];
					$team['contact'] = $fields[5];
					$team['notify_email'] = $fields[4];
					foreach($phones as $phone) {
						if ($phone[0] == 9 || $phone[0] == 4) {
							$team['notify_sms'] = $phone;
						} else {
							$team['notify_phone'] = $phone;
						}
					}

					$pri = 1;
					$m = split(" ", $fields[1]);
					$m = array_pop($m);
					if (is_numeric($m)) $pri = $m;

					$team['priority'] = $pri;


					$this->Team->id = false;
					if (!$this->Team->save(array('Team' => $team))) {
						array_unshift($fields, "Problem under lagring av team");
						$errorLog[] = $fields;
						continue;
					}

					// Team members
					for($t = 5; $t < sizeof($fields); $t +=2) {
						$pId = $fields[$t];

						if (!is_numeric($pId) || $pId < 1) continue;

						$teamMember = array();
						$teamMember['team_id'] = $this->Team->id;
						$teamMember['player_id'] = $pId;

						$this->TeamMember->id = false;
						if(!$this->TeamMember->save( array('TeamMember' => $teamMember) )) {
							array_unshift($fields, "Problem under lagring av spiller");
							$errorLog[] = $fields;
							continue;
						}
							

					}


					$log[] = $fields[1];
				}

			} else {
				$this->set('error', 'Feil under behandling av fil (filen er ikke lastet opp)');
			}

			$this->set('log', $log);
			$this->set('errorLog', $errorLog);

			$this->render('import_from_csv_process');
		}


	}

	/**
	 * Generates a list of participants in a tournament and how many points 
	 * they should reveive
	 * 
	 * @param int $tournamentId Tournament ID
	 * @return void
	 */
	function pointsList($tournamentId) {
		$tournamentId = intval($tournamentId);
		
		$players = $this->VPointslist->findAll();
		
		
		
		$this->set('players', $players);
		
	}
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/controllers/users_controller.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */

/**
 * Handles queries regarding user management
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 */
class UsersController extends AppController {

	var $uses = array('User','Player','Clubmember','Club','UsersClub', 'Tournament', 'Team', 'EmailQueue');
	var $components = array('Mailer');

	function index() {
		$this->set('users', $this->User->findAll());
	}


	/**
	 * Sends a mail with confirmation of registration to the users e-mail
	 *
	 * @param object $user User-object
	 * @param int $userid Unique ID representing user
	 * @return void
	 */
	function _mailRegistration($user,$userid)  {
		$email['EmailQueue']['user_id'] = $userid;
		$email['EmailQueue']['title'] = "Velkommen til BTS";
		$email['EmailQueue']['content_text'] = "Du er nå registrert som bruker av BTS, med brukernavn {$user->username}.\n\n";
		$email['EmailQueue']['content_html'] = "<html><head><title>Velkommen til BTS</title></head><body><h1>Velkommen til BTS</h1>";
		$email['EmailQueue']['content_html'] .= "<p>Du er n&aring; registrert som bruker av BTS, med brukernavn {$user->username}</p></body></html>";
		$this->EmailQueue->save($email);

		$this->requestAction('/mailQueue/sendMail/'.$this->EmailQueue->getLastInsertId());
	}

	/**
	 * Authenticactes the user
	 *
	 * @param int $clean 1 makes sure that the user is not redirected to
	 * another page after successful login. All other values vil redirect the
	 * user to another page (address locatated in the session variable:
	 * redirect_url)
	 * @return void
	 */
	function login($clean = 0) {
		$this->set('error', false);
		if($clean == 1) {
			// If $clean is 1, the user clicked on a login link, and was not redirected
			// to the login page due to a logged in requirement.
			// Therefore, we delete any redirect URL stored in the session.
			$this->Session->del('redirect_url');
		}

		if (!empty($this->data)) {
			$dbUser = $this->User->findByUsername($this->data['User']['username']);

			if(!empty($dbUser['User']['password']) && $dbUser['User']['password'] == md5($this->data['User']['password'])) {

				$this->Session->write('User', $dbUser['User']);

				$this->updateCachedUserData();




				// Logs the login
				///$this->log("{$_SERVER['REMOTE_ADDR']} successfully logged in as {$this->data['User']['username']}", LOG_DEBUG);

				$url = $this->Session->read('redirect_url');
				if (!empty($url)) {
					$this->redirect('/' . $url);
				} else {
					$this->redirect('/');
				}

			} else {
				$this->set('error', true);
				//$this->log("{$_SERVER['REMOTE_ADDR']} tried to log in as {$this->data['User']['username']}, but didn't supply a correct username/password", LOG_DEBUG);
			}
		}
	}

	/**
	 * Updates the cached information regarding the user i the current session.
	 *
	 * This function updates the list of tournaments where the user is a admin.
	 * It also generates a list of clubs and teams that the user is member of.
	 *
	 * @return void
	 */
	function updateCachedUserData() {
		$this->requireLoggedInUser();
		$user = $this->Session->read('User');
		$dbUser = $this->User->findByUsername($user['username']);

		$tournaments = $this->Tournament->findAll('Tournament.admin_id = ' . $dbUser['User']['id'], 'id');

		$tournamentList = array();
		foreach($tournaments as $tournament) {
			$tournamentList[] = $tournament['Tournament']['id'];
		}

		$this->Session->write('TournamentsAdmin', $tournamentList);

		$clubs = $this->UsersClub->findAll("UsersClub.user_id = " . $dbUser['User']['id']);
		$clublist = array();
		foreach ($clubs as $club) {
			$clublist[$club['UsersClub']['club_id']] = $club['UsersClub']['access'];
		}
		$this->Session->write('Clubs', $clublist);

		$admTeams = $this->Team->findAll("contact = " . $dbUser['User']['nbfmn']);
		$i = 0;
		$admtlist = array();
		foreach($admTeams as $admTeam) {
			$i++;
			$admtlist[$i]['id'] = $admTeam['Team']['id'];
			$admtlist[$i]['club'] = $admTeam['Team']['club_id'];
		}
		$this->Session->write('AdmTeams', $admtlist);

		// Generates a list of tournaments the user has administration
		// access to
		$list = $this->Tournament->generateList('admin_id = ' . $dbUser['User']['id'], null, null, '{n}.Tournament.id', '{n}.Tournament.id' );
		$this->Session->write('TournamentAdmin', $list);

		/* TODO Check if the user has additional access granted in the
		 bts_users table */

	}

	/**
	 * Clears the sessiondata. This logs the user out
	 *
	 * @return void
	 */
	function logout() {
		$user = $this->Session->read('User');
		$this->Session->destroy();
		//$this->log("{$user['username']} ({$_SERVER['REMOTE_ADDR']}) successfully logged out.", LOG_DEBUG);
		$this->redirect('/');
	}

	/**
	 * Lists all administrators. This page is only avaiable to system
	 * administrators
	 *
	 * @return void
	 */
	function admins() {
		$this->requireAdmin();

		$admins = $this->User->findAll('User.access >= 10');
		$this->set('admins', $admins);

	}

	/**
	 * Lists all users. This page is only available to system administrators
	 *
	 * @return void
	 */
	function adminListUsers() {
		$this->requireAdmin();

		$users = $this->User->findAll(null, null, 'User.username');
		$this->set('users', $users);

	}

	/**
	 * Edits user information. This page is only available to system
	 * administrators
	 *
	 * @return void
	 */
	function adminEditUser($id) {
		$this->requireAdmin();

		if (!is_numeric($id)) return;

		if (!empty($this->data)) {

			// Clubmembership
			if (!empty($this->params['form'])) {

				foreach($this->params['form']['clubs'] as $id=>$club) {
					if (!is_numeric($id)) continue;

					$this->UsersClub->id = false;

					$usersClub = $this->UsersClub->findById($id);

					$usersClub['UsersClub']['access'] = $club['UsersClub']['access'];

					$this->UsersClub->save($usersClub);
				}


			}


			if ($this->User->save($this->data)) {
				$this->flash("Endringene er lagret", '/users/adminListUsers');
			}
		}

		$this->UsersClub->bindModel(array('belongsTo' => array('Club' => array('className' => 'Club'))));
		$clubs = $this->UsersClub->findAll('UsersClub.user_id = ' . $id, null, null, null, 3);
		$this->set('clubs', $clubs);

		$user = $this->User->findById($id);
		$this->data = $user;
		$this->set('user', $user);


	}


	/**
	 * Generates a new password
	 *
	 * This function generates a new password of a specified length. All
	 * alfanumeric characters and numbers is randomly picked.
	 *
	 * @param int $length Length of the generated password
	 * @return String Generated password
	 */
	function newRandomPassword($length = 8) {
		$passwd = "";
		$tokens = "0123456789abcdefghijklmnopqrstuvwxyzABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ";
		for ($i = 0; $i < $length; $i++) {
			$n = rand(0, strlen($tokens));
			$passwd .= $tokens[$n];
		}
		return $passwd;
	}

	/**
	 * Resets a users password
	 *
	 * @return void
	 */
	function reset() {

		uses('sanitize');

		$mrClean = new Sanitize();
		$mrClean->cleanArray($this->data);

		if (!empty($this->data)) {

			$user = $this->User->findAll(sprintf("username = '%1\$s' OR email = '%1\$s'", $this->data['User']['email']) );

			if (strtolower($this->Session->read('captcha')) != strtolower($this->data['User']['captcha'])) {
				$this->set('error', 'Sikkerhetskoden er feil');
			} else if (sizeof($user) == 0) {
				$this->set('error', 'Ingen bruker med det brukernavnet eller den e-postadressen ble funnet');
			} else if (sizeof($user) > 1) {
				$this->set('error', 'E-postadressen som ble oppgitt er ikke unik i vår database. Vennligst prøv med brukernavnet ditt.');
			} else {	// Send ny passordmail


				$email = array('EmailQueue' => array());

				// Generates new password
				$pass = $this->newRandomPassword();

				$user[0]['User']['password'] = md5($pass);
				$this->User->save($user[0]);

				$this->set('user', $user[0]['User']);
				$this->set('password', $pass);

				$email['EmailQueue']['user_id'] = $user[0]['User']['id'];

				$email['EmailQueue']['title'] = 'Ditt nye passord';
				$email['EmailQueue']['email'] = $user[0]['User']['email'];

				$this->pageTitle = "Nytt passord";

				ob_start();
				$this->render('reset_email_text', 'empty');
				$email['EmailQueue']['content_text'] = ob_get_clean();

				ob_start();
				$this->render('reset_email_html', 'email');
				$email['EmailQueue']['content_html'] = ob_get_clean();

				$this->EmailQueue->save($email);
				$emailId = $this->EmailQueue->id;

				if ($this->requestAction('/MailQueue/sendMail/' . $emailId) ) {
					$this->render('reset_success');
				} else {
					$this->render('reset_failure');
				}


			}
		}
	}

	/**
	 * Check if the specified username is already in use.
	 *
	 * @param String $username Username
	 * @return boolean true if the username is not in use. false if its is in
	 * use
	 */
	function _checkUniqueUsername($username) {
		if($username == "") return false;
		$dbUser = $this->User->findByUsername($username);

		if($dbUser != null) return false;
		return true;
	}

	/**
	 * Registrationwizard: Step 1
	 *
	 * User selects username og password. Captcha is also checked before next
	 * step is displayed
	 *
	 * @return boolean True if all data from the user is accepted. False
	 * otherwise
	 */
	function _validateStep1($data) {
		$pass = true;
		if ($data == null) return false;
		if (!array_key_exists('username',$this->data['User'])) {
			$pass = false;
			$this->User->invalidate('username');
		}
		if (!$this->_checkUniqueUsername($this->data['User']['username'])) {
			$this->User->invalidate('username');
			$pass = false;
		}
		if (strlen($this->data['User']['password']) < 4) {
			$this->User->invalidate('password');
			$pass = false;
		}
		if ($this->data['User']['password'] != $this->data['User']['rpassword']) {
			$this->User->invalidate('rpassword');
			$pass = false;
		}
		if (strtolower($this->Session->read('captcha')) != strtolower($this->data['User']['captcha'])) {
			$this->User->invalidate('captcha');
			$pass = false;
		}
		return $pass;
	}

	/**
	 * Registration wizard: Step 3
	 *
	 * Contact information
	 *
	 * @return boolean True if all data from the user is accepted. False
	 * otherwise
	 */
	function _validateStep3($data) {
		$pass = true;
		if ($data == null) return false;
		$this->data['User']['phone'] = preg_replace('/\D/','',$this->data['User']['phone']);
		if (strlen($this->data['User']['phone']) != 8 && !empty($this->data['User']['phone'])) {
			$this->User->invalidate('phone');
			$pass = false;
		}
		$this->data['User']['mobile'] = preg_replace('/\D/','',$this->data['User']['mobile']);
		if (strlen($this->data['User']['mobile']) != 8 && !empty($this->data['User']['mobile'])) {
			$this->User->invalidate('mobile');
			$pass = false;
		}


		return $pass;
	}

	/**
	 * Registration of new user data
	 *
	 * @return void
	 */
	function newuser() {

		if($this->Session->check('newuser_data') && !array_key_exists('regcancel',$this->params['form'])) {
			$newuser = $this->Session->read('newuser_data');
		} else {
			$newuser = new newUser();
			$this->Session->write('newuser_data',$newuser);
			$this->data['Step']['Value'] = 0;
		}
		$this->set('par',$this->params);
		$this->set('username', empty($newuser->username) ? (empty($this->data) ? $this->data['User']['username'] : '') : $newuser->username);
		$this->set('firstname',$newuser->firstname);
		$this->set('lastname',$newuser->lastname);
		$this->set('phone',$newuser->phone);
		$this->set('mobile',$newuser->mobile);
		$this->set('address',$newuser->address);
		$this->set('email',$newuser->email);
		$this->set('nbfid',$newuser->nbfid);

		switch($this->data['Step']['Value']) {
			case 1:
				if($this->_validateStep1($this->data)) {
					$newuser->username = $this->data['User']['username'];
					$newuser->password = md5($this->data['User']['password']);
					$this->set('username',$newuser->username);
					$this->render('newuser_nbf',null,null);
				} else {
					$this->set('username',$this->data['User']['username']);
					$this->render('newuser',null,null);
				}
				break;
			case 2:
				// NBF Member number has been submitted. If this is a valid number, we must
				// load user data to prefill the form
				if(!empty($this->data)) {
					$newuser->nbfid = ($this->data['User']['nbfmn'] + 0);
					if($newuser->nbfid > 0) {
						$player = $this->Player->findById($this->data['User']['nbfmn']);
						if($player != null) {
							$this->set('firstname',$player['Player']['firstname']);
							$this->set('lastname',$player['Player']['lastname']);
							$this->set('phone',preg_replace('/\D/','',$player['Player']['phone']));
							$this->set('mobile',preg_replace('/\D/','',$player['Player']['mobile']));
							$this->set('address',preg_replace('/ (\d{3,4})/',"\n$1",preg_replace('/(.*\d)/','$1 ',$player['Player']['address'])));
						}
					}
					$this->render('newuser_details',null,null);
				} else $this->render('newuser_nbf',null,null);
				break;
			case 3:
				if($this->_validateStep3($this->data)) {
					$newuser->firstname = $this->data['User']['firstname'];
					$newuser->lastname = $this->data['User']['lastname'];
					$newuser->phone = $this->data['User']['phone'];
					$newuser->mobile = $this->data['User']['mobile'];
					$newuser->address = $this->data['User']['address'];
					$newuser->email = $this->data['User']['email'];
					$clubs = $this->Clubmember->findAllByPlayerId($newuser->nbfid);
					$defclub = 0;
					if(!$clubs == null) {
						foreach($clubs as $thisclub) {
							$clubdata = $this->Club->findById($thisclub['Clubmember']['club_id']);
							$newuser->addClub($thisclub['Clubmember']['club_id'],$clubdata['Club']['name']);
							$defclub = $thisclub['Clubmember']['club_id'];
						}
					}
					$this->set('defclub',$defclub);
					$this->set('clubs',$newuser->clubs);
					$this->render('newuser_clubs',null,null);
				} else $this->render('newuser_details',null,null);
				break;
			case 4:

				if (array_key_exists('Clublist',$this->data)) {
					foreach($this->data['Clublist'] as $clubid => $clubname) {
						$newuser->addclub($clubid, $clubname);
					}
				}
				$userid = $this->_saveUser($newuser);
				$this->_mailRegistration($newuser,$userid);
				$this->render('newuser_regok',null,null);
				$this->Session->delete('newuser_data');
				$newuser = null;
				break;

			default:
				$this->render('newuser',null,null);
				break;
		}

		$this->Session->write('newuser_data',$newuser);

	}

	/**
	 * Generates CAPTCHA image
	 *
	 * CAPTCHA is a mechanism that filters out non-human "users" (i.e. bots).
	 * This is done by displaying a image to the user containing random
	 * numbers/letters that the user has to enter in a input field. If the
	 * input is identical with the random data, the user is accepted. Otherwise
	 * the user has to try again.
	 *
	 * @return void
	 */
	function captcha() {
/*		vendor('jpgraph' . DS . 'jpgraph_antispam');
		$spam = new AntiSpam();

		$secret = $spam->Rand(3);
		$this->Session->write('captcha', $secret);
		$spam->Stroke();

		exit();*/
		
		
		vendor('captcha' . DS . 'CaptchaSecurityImages');
		$spam = new CaptchaSecurityImages(60, 40, 3);

		//$width = isset($_GET['width']) ? $_GET['width'] : '120';
//$height = isset($_GET['height']) ? $_GET['height'] : '40';
//$characters = isset($_GET['characters']) && $_GET['characters'] > 1 ? $_GET['characters'] : '6';
//
//$captcha = new CaptchaSecurityImages($width,$height,$characters);
		
		//$this->Session->write('captcha', $secret);
		//$spam->Stroke();

		exit();
		
	}

	/**
	 * Searches for clubs containing a specified input
	 *
	 * @param String $ss Query
	 * @return void
	 */
	function searchClub($ss) {
		$clublist = $this->Club->generateList("name like '%$ss%' LIMIT 0,10",null,null,'{n}.Club.id', '{n}.Club.name');
		$this->set('ss',$clublist);
		$this->render('searchClub','ajax');

	}

	/**
	 * Saves user object
	 *
	 * @param object $user User object
	 * @return void
	 */
	function _saveUser($user) {
		if($this->User->findCount("username = '$user->username'") == 0 ) {
			$this->User->save($user->returnDataArray(),false);
			$userid = $this->User->getLastInsertID();
			foreach($user->clubs as $key => $value) {
				$clubdata['UsersClub']['user_id'] = $userid;
				$clubdata['UsersClub']['club_id'] = $key;
				$clubdata['UsersClub']['access'] = 1;
				$this->UsersClub->id = false;
				$this->UsersClub->save($clubdata,false);
			}
		} else {
			$newuser = new newUser();
			$this->Session->write('newuser_data',$newuser);
			$this->data['Step']['Value'] = 0;
			$this->render('errorSave',null,null);
			exit();
		}
		return $userid;
	}

	/**
	 * Edits the current user
	 *
	 * The userinfo is retreived from the active session
	 *
	 * @return void
	 */
	function edituser() {

		$sessionUser = $this->Session->read('User');

		$user = $this->User->findByUsername($sessionUser['username']);

		$this->set('user',$user);


		if (!empty($this->data)) {
			$this->data['User']['id'] = $sessionUser['id'];

			if ($this->User->save($this->data)) {
				$this->flash("Endringene ble lagret!", "/");
			}

		}


	}

	/**
	 * Changes password
	 *
	 * Give the session user the ability to change his/her own password. This
	 * page is only available to logged in users
	 *
	 * @return void
	 */
	function changepassword() {
		$this->requireLoggedInUser();
		$this->pageTitle = "Skift passord";

		if (!empty($this->params['form']['new'])) {
			if ($this->params['form']['new'] == $this->params['form']['repeat']) {
				$user = $this->Session->read('User');
				$user['password'] = md5($this->params['form']['new']);
				if ($this->User->save($user)) {
					$this->flash("Passordet ble endret", "/");
				} else {
					$this->set('error', 'En feil skjedde under forsøktet på å lagre passordet.');
				}
			} else {
				$this->set('error', 'Passordene du skrev inn er ikke like.');
			}
		}
	}



}

/**
 * Representation of a new user
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Controller
 *
 */
class newUser {

	/**
	 * Username
	 *
	 * @var String
	 */
	var $username = "";

	/**
	 * Password
	 *
	 * @var String
	 */
	var $password = "";

	/**
	 * First name
	 *
	 * @var String
	 */
	var $firstname = "";

	/**
	 * Surname
	 *
	 * @var String
	 */
	var $lastname = "";

	/**
	 * Phonenumber
	 *
	 * @var String
	 */
	var $phone = "";
	/**
	 * Cellular phone number
	 *
	 * @var String
	 */
	var $mobile = "";

	/**
	 * Address
	 *
	 * @var String
	 */
	var $address = "";

	/**
	 * Norsk Bridgeforbund (NBF) membership ID
	 *
	 * @var int
	 */
	var $nbfid = "";

	/**
	 * E-mail
	 *
	 * @var String
	 */
	var $email = "";
	/**
	 * List of clubs the user is member in
	 *
	 * @var array
	 */
	var $clubs = array();

	/**
	 * Converts object to an array for further use in CakePHP
	 *
	 * @return array
	 */
	function returnDataArray() {
		$data['User']['firstname'] = $this->firstname;
		$data['User']['lastname'] = $this->lastname;
		$data['User']['username'] = $this->username;
		$data['User']['password'] = $this->password;
		$data['User']['phone'] = $this->phone;
		$data['User']['mobile'] = $this->mobile;
		$data['User']['email'] = $this->email;
		$data['User']['address'] = $this->address;
		$data['User']['nbfmn'] = $this->nbfid;
		return $data;
	}

	/**
	 * Adds a club to the current object
	 *
	 * @param int $clubid
	 * @param String $clubname
	 */
	function addClub($clubid,$clubname) {
		$this->clubs[$clubid] = $clubname;
	}

}

?>
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 3, 29 June 2007

Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsf.org/>

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.
Preamble

The GNU General Public License is a free, copyleft license for software and other kinds of works.

The licenses for most software and other practical works are designed to take away your freedom to share and change the works. By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your freedom to share and change all versions of a program--to make sure it remains free software for all its users. We, the Free Software Foundation, use the GNU General Public License for most of our software; it applies also to any other work released this way by its authors. You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free software (and charge for them if you wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you can change the software or use pieces of it in new free programs, and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to prevent others from denying you these rights or asking you to surrender the rights. Therefore, you have certain responsibilities if you distribute copies of the software, or if you modify it: responsibilities to respect the freedom of others.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you must pass on to the recipients the same freedoms that you received. You must make sure that they, too, receive or can get the source code. And you must show them these terms so they know their rights.

Developers that use the GNU GPL protect your rights with two steps: (1) assert copyright on the software, and (2) offer you this License giving you legal permission to copy, distribute and/or modify it.

For the developers' and authors' protection, the GPL clearly explains that there is no warranty for this free software. For both users' and authors' sake, the GPL requires that modified versions be marked as changed, so that their problems will not be attributed erroneously to authors of previous versions.

Some devices are designed to deny users access to install or run modified versions of the software inside them, although the manufacturer can do so. This is fundamentally incompatible with the aim of protecting users' freedom to change the software. The systematic pattern of such abuse occurs in the area of products for individuals to use, which is precisely where it is most unacceptable. Therefore, we have designed this version of the GPL to prohibit the practice for those products. If such problems arise substantially in other domains, we stand ready to extend this provision to those domains in future versions of the GPL, as needed to protect the freedom of users.

Finally, every program is threatened constantly by software patents. States should not allow patents to restrict development and use of software on general-purpose computers, but in those that do, we wish to avoid the special danger that patents applied to a free program could make it effectively proprietary. To prevent this, the GPL assures that patents cannot be used to render the program non-free.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
TERMS AND CONDITIONS
0. Definitions.

“This License” refers to version 3 of the GNU General Public License.

“Copyright” also means copyright-like laws that apply to other kinds of works, such as semiconductor masks.

“The Program” refers to any copyrightable work licensed under this License. Each licensee is addressed as “you”. “Licensees” and “recipients” may be individuals or organizations.

To “modify” a work means to copy from or adapt all or part of the work in a fashion requiring copyright permission, other than the making of an exact copy. The resulting work is called a “modified version” of the earlier work or a work “based on” the earlier work.

A “covered work” means either the unmodified Program or a work based on the Program.

To “propagate” a work means to do anything with it that, without permission, would make you directly or secondarily liable for infringement under applicable copyright law, except executing it on a computer or modifying a private copy. Propagation includes copying, distribution (with or without modification), making available to the public, and in some countries other activities as well.

To “convey” a work means any kind of propagation that enables other parties to make or receive copies. Mere interaction with a user through a computer network, with no transfer of a copy, is not conveying.

An interactive user interface displays “Appropriate Legal Notices” to the extent that it includes a convenient and prominently visible feature that (1) displays an appropriate copyright notice, and (2) tells the user that there is no warranty for the work (except to the extent that warranties are provided), that licensees may convey the work under this License, and how to view a copy of this License. If the interface presents a list of user commands or options, such as a menu, a prominent item in the list meets this criterion.
1. Source Code.

The “source code” for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. “Object code” means any non-source form of a work.

A “Standard Interface” means an interface that either is an official standard defined by a recognized standards body, or, in the case of interfaces specified for a particular programming language, one that is widely used among developers working in that language.

The “System Libraries” of an executable work include anything, other than the work as a whole, that (a) is included in the normal form of packaging a Major Component, but which is not part of that Major Component, and (b) serves only to enable use of the work with that Major Component, or to implement a Standard Interface for which an implementation is available to the public in source code form. A “Major Component”, in this context, means a major essential component (kernel, window system, and so on) of the specific operating system (if any) on which the executable work runs, or a compiler used to produce the work, or an object code interpreter used to run it.

The “Corresponding Source” for a work in object code form means all the source code needed to generate, install, and (for an executable work) run the object code and to modify the work, including scripts to control those activities. However, it does not include the work's System Libraries, or general-purpose tools or generally available free programs which are used unmodified in performing those activities but which are not part of the work. For example, Corresponding Source includes interface definition files associated with source files for the work, and the source code for shared libraries and dynamically linked subprograms that the work is specifically designed to require, such as by intimate data communication or control flow between those subprograms and other parts of the work.

The Corresponding Source need not include anything that users can regenerate automatically from other parts of the Corresponding Source.

The Corresponding Source for a work in source code form is that same work.
2. Basic Permissions.

All rights granted under this License are granted for the term of copyright on the Program, and are irrevocable provided the stated conditions are met. This License explicitly affirms your unlimited permission to run the unmodified Program. The output from running a covered work is covered by this License only if the output, given its content, constitutes a covered work. This License acknowledges your rights of fair use or other equivalent, as provided by copyright law.

You may make, run and propagate covered works that you do not convey, without conditions so long as your license otherwise remains in force. You may convey covered works to others for the sole purpose of having them make modifications exclusively for you, or provide you with facilities for running those works, provided that you comply with the terms of this License in conveying all material for which you do not control copyright. Those thus making or running the covered works for you must do so exclusively on your behalf, under your direction and control, on terms that prohibit them from making any copies of your copyrighted material outside their relationship with you.

Conveying under any other circumstances is permitted solely under the conditions stated below. Sublicensing is not allowed; section 10 makes it unnecessary.
3. Protecting Users' Legal Rights From Anti-Circumvention Law.

No covered work shall be deemed part of an effective technological measure under any applicable law fulfilling obligations under article 11 of the WIPO copyright treaty adopted on 20 December 1996, or similar laws prohibiting or restricting circumvention of such measures.

When you convey a covered work, you waive any legal power to forbid circumvention of technological measures to the extent such circumvention is effected by exercising rights under this License with respect to the covered work, and you disclaim any intention to limit operation or modification of the work as a means of enforcing, against the work's users, your or third parties' legal rights to forbid circumvention of technological measures.
4. Conveying Verbatim Copies.

You may convey verbatim copies of the Program's source code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice; keep intact all notices stating that this License and any non-permissive terms added in accord with section 7 apply to the code; keep intact all notices of the absence of any warranty; and give all recipients a copy of this License along with the Program.

You may charge any price or no price for each copy that you convey, and you may offer support or warranty protection for a fee.
5. Conveying Modified Source Versions.

You may convey a work based on the Program, or the modifications to produce it from the Program, in the form of source code under the terms of section 4, provided that you also meet all of these conditions:

    * a) The work must carry prominent notices stating that you modified it, and giving a relevant date.
    * b) The work must carry prominent notices stating that it is released under this License and any conditions added under section 7. This requirement modifies the requirement in section 4 to “keep intact all notices”.
    * c) You must license the entire work, as a whole, under this License to anyone who comes into possession of a copy. This License will therefore apply, along with any applicable section 7 additional terms, to the whole of the work, and all its parts, regardless of how they are packaged. This License gives no permission to license the work in any other way, but it does not invalidate such permission if you have separately received it.
    * d) If the work has interactive user interfaces, each must display Appropriate Legal Notices; however, if the Program has interactive interfaces that do not display Appropriate Legal Notices, your work need not make them do so.

A compilation of a covered work with other separate and independent works, which are not by their nature extensions of the covered work, and which are not combined with it such as to form a larger program, in or on a volume of a storage or distribution medium, is called an “aggregate” if the compilation and its resulting copyright are not used to limit the access or legal rights of the compilation's users beyond what the individual works permit. Inclusion of a covered work in an aggregate does not cause this License to apply to the other parts of the aggregate.
6. Conveying Non-Source Forms.

You may convey a covered work in object code form under the terms of sections 4 and 5, provided that you also convey the machine-readable Corresponding Source under the terms of this License, in one of these ways:

    * a) Convey the object code in, or embodied in, a physical product (including a physical distribution medium), accompanied by the Corresponding Source fixed on a durable physical medium customarily used for software interchange.
    * b) Convey the object code in, or embodied in, a physical product (including a physical distribution medium), accompanied by a written offer, valid for at least three years and valid for as long as you offer spare parts or customer support for that product model, to give anyone who possesses the object code either (1) a copy of the Corresponding Source for all the software in the product that is covered by this License, on a durable physical medium customarily used for software interchange, for a price no more than your reasonable cost of physically performing this conveying of source, or (2) access to copy the Corresponding Source from a network server at no charge.
    * c) Convey individual copies of the object code with a copy of the written offer to provide the Corresponding Source. This alternative is allowed only occasionally and noncommercially, and only if you received the object code with such an offer, in accord with subsection 6b.
    * d) Convey the object code by offering access from a designated place (gratis or for a charge), and offer equivalent access to the Corresponding Source in the same way through the same place at no further charge. You need not require recipients to copy the Corresponding Source along with the object code. If the place to copy the object code is a network server, the Corresponding Source may be on a different server (operated by you or a third party) that supports equivalent copying facilities, provided you maintain clear directions next to the object code saying where to find the Corresponding Source. Regardless of what server hosts the Corresponding Source, you remain obligated to ensure that it is available for as long as needed to satisfy these requirements.
    * e) Convey the object code using peer-to-peer transmission, provided you inform other peers where the object code and Corresponding Source of the work are being offered to the general public at no charge under subsection 6d.

A separable portion of the object code, whose source code is excluded from the Corresponding Source as a System Library, need not be included in conveying the object code work.

A “User Product” is either (1) a “consumer product”, which means any tangible personal property which is normally used for personal, family, or household purposes, or (2) anything designed or sold for incorporation into a dwelling. In determining whether a product is a consumer product, doubtful cases shall be resolved in favor of coverage. For a particular product received by a particular user, “normally used” refers to a typical or common use of that class of product, regardless of the status of the particular user or of the way in which the particular user actually uses, or expects or is expected to use, the product. A product is a consumer product regardless of whether the product has substantial commercial, industrial or non-consumer uses, unless such uses represent the only significant mode of use of the product.

“Installation Information” for a User Product means any methods, procedures, authorization keys, or other information required to install and execute modified versions of a covered work in that User Product from a modified version of its Corresponding Source. The information must suffice to ensure that the continued functioning of the modified object code is in no case prevented or interfered with solely because modification has been made.

If you convey an object code work under this section in, or with, or specifically for use in, a User Product, and the conveying occurs as part of a transaction in which the right of possession and use of the User Product is transferred to the recipient in perpetuity or for a fixed term (regardless of how the transaction is characterized), the Corresponding Source conveyed under this section must be accompanied by the Installation Information. But this requirement does not apply if neither you nor any third party retains the ability to install modified object code on the User Product (for example, the work has been installed in ROM).

The requirement to provide Installation Information does not include a requirement to continue to provide support service, warranty, or updates for a work that has been modified or installed by the recipient, or for the User Product in which it has been modified or installed. Access to a network may be denied when the modification itself materially and adversely affects the operation of the network or violates the rules and protocols for communication across the network.

Corresponding Source conveyed, and Installation Information provided, in accord with this section must be in a format that is publicly documented (and with an implementation available to the public in source code form), and must require no special password or key for unpacking, reading or copying.
7. Additional Terms.

“Additional permissions” are terms that supplement the terms of this License by making exceptions from one or more of its conditions. Additional permissions that are applicable to the entire Program shall be treated as though they were included in this License, to the extent that they are valid under applicable law. If additional permissions apply only to part of the Program, that part may be used separately under those permissions, but the entire Program remains governed by this License without regard to the additional permissions.

When you convey a copy of a covered work, you may at your option remove any additional permissions from that copy, or from any part of it. (Additional permissions may be written to require their own removal in certain cases when you modify the work.) You may place additional permissions on material, added by you to a covered work, for which you have or can give appropriate copyright permission.

Notwithstanding any other provision of this License, for material you add to a covered work, you may (if authorized by the copyright holders of that material) supplement the terms of this License with terms:

    * a) Disclaiming warranty or limiting liability differently from the terms of sections 15 and 16 of this License; or
    * b) Requiring preservation of specified reasonable legal notices or author attributions in that material or in the Appropriate Legal Notices displayed by works containing it; or
    * c) Prohibiting misrepresentation of the origin of that material, or requiring that modified versions of such material be marked in reasonable ways as different from the original version; or
    * d) Limiting the use for publicity purposes of names of licensors or authors of the material; or
    * e) Declining to grant rights under trademark law for use of some trade names, trademarks, or service marks; or
    * f) Requiring indemnification of licensors and authors of that material by anyone who conveys the material (or modified versions of it) with contractual assumptions of liability to the recipient, for any liability that these contractual assumptions directly impose on those licensors and authors.

All other non-permissive additional terms are considered “further restrictions” within the meaning of section 10. If the Program as you received it, or any part of it, contains a notice stating that it is governed by this License along with a term that is a further restriction, you may remove that term. If a license document contains a further restriction but permits relicensing or conveying under this License, you may add to a covered work material governed by the terms of that license document, provided that the further restriction does not survive such relicensing or conveying.

If you add terms to a covered work in accord with this section, you must place, in the relevant source files, a statement of the additional terms that apply to those files, or a notice indicating where to find the applicable terms.

Additional terms, permissive or non-permissive, may be stated in the form of a separately written license, or stated as exceptions; the above requirements apply either way.
8. Termination.

You may not propagate or modify a covered work except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise to propagate or modify it is void, and will automatically terminate your rights under this License (including any patent licenses granted under the third paragraph of section 11).

However, if you cease all violation of this License, then your license from a particular copyright holder is reinstated (a) provisionally, unless and until the copyright holder explicitly and finally terminates your license, and (b) permanently, if the copyright holder fails to notify you of the violation by some reasonable means prior to 60 days after the cessation.

Moreover, your license from a particular copyright holder is reinstated permanently if the copyright holder notifies you of the violation by some reasonable means, this is the first time you have received notice of violation of this License (for any work) from that copyright holder, and you cure the violation prior to 30 days after your receipt of the notice.

Termination of your rights under this section does not terminate the licenses of parties who have received copies or rights from you under this License. If your rights have been terminated and not permanently reinstated, you do not qualify to receive new licenses for the same material under section 10.
9. Acceptance Not Required for Having Copies.

You are not required to accept this License in order to receive or run a copy of the Program. Ancillary propagation of a covered work occurring solely as a consequence of using peer-to-peer transmission to receive a copy likewise does not require acceptance. However, nothing other than this License grants you permission to propagate or modify any covered work. These actions infringe copyright if you do not accept this License. Therefore, by modifying or propagating a covered work, you indicate your acceptance of this License to do so.
10. Automatic Licensing of Downstream Recipients.

Each time you convey a covered work, the recipient automatically receives a license from the original licensors, to run, modify and propagate that work, subject to this License. You are not responsible for enforcing compliance by third parties with this License.

An “entity transaction” is a transaction transferring control of an organization, or substantially all assets of one, or subdividing an organization, or merging organizations. If propagation of a covered work results from an entity transaction, each party to that transaction who receives a copy of the work also receives whatever licenses to the work the party's predecessor in interest had or could give under the previous paragraph, plus a right to possession of the Corresponding Source of the work from the predecessor in interest, if the predecessor has it or can get it with reasonable efforts.

You may not impose any further restrictions on the exercise of the rights granted or affirmed under this License. For example, you may not impose a license fee, royalty, or other charge for exercise of rights granted under this License, and you may not initiate litigation (including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that any patent claim is infringed by making, using, selling, offering for sale, or importing the Program or any portion of it.
11. Patents.

A “contributor” is a copyright holder who authorizes use under this License of the Program or a work on which the Program is based. The work thus licensed is called the contributor's “contributor version”.

A contributor's “essential patent claims” are all patent claims owned or controlled by the contributor, whether already acquired or hereafter acquired, that would be infringed by some manner, permitted by this License, of making, using, or selling its contributor version, but do not include claims that would be infringed only as a consequence of further modification of the contributor version. For purposes of this definition, “control” includes the right to grant patent sublicenses in a manner consistent with the requirements of this License.

Each contributor grants you a non-exclusive, worldwide, royalty-free patent license under the contributor's essential patent claims, to make, use, sell, offer for sale, import and otherwise run, modify and propagate the contents of its contributor version.

In the following three paragraphs, a “patent license” is any express agreement or commitment, however denominated, not to enforce a patent (such as an express permission to practice a patent or covenant not to sue for patent infringement). To “grant” such a patent license to a party means to make such an agreement or commitment not to enforce a patent against the party.

If you convey a covered work, knowingly relying on a patent license, and the Corresponding Source of the work is not available for anyone to copy, free of charge and under the terms of this License, through a publicly available network server or other readily accessible means, then you must either (1) cause the Corresponding Source to be so available, or (2) arrange to deprive yourself of the benefit of the patent license for this particular work, or (3) arrange, in a manner consistent with the requirements of this License, to extend the patent license to downstream recipients. “Knowingly relying” means you have actual knowledge that, but for the patent license, your conveying the covered work in a country, or your recipient's use of the covered work in a country, would infringe one or more identifiable patents in that country that you have reason to believe are valid.

If, pursuant to or in connection with a single transaction or arrangement, you convey, or propagate by procuring conveyance of, a covered work, and grant a patent license to some of the parties receiving the covered work authorizing them to use, propagate, modify or convey a specific copy of the covered work, then the patent license you grant is automatically extended to all recipients of the covered work and works based on it.

A patent license is “discriminatory” if it does not include within the scope of its coverage, prohibits the exercise of, or is conditioned on the non-exercise of one or more of the rights that are specifically granted under this License. You may not convey a covered work if you are a party to an arrangement with a third party that is in the business of distributing software, under which you make payment to the third party based on the extent of your activity of conveying the work, and under which the third party grants, to any of the parties who would receive the covered work from you, a discriminatory patent license (a) in connection with copies of the covered work conveyed by you (or copies made from those copies), or (b) primarily for and in connection with specific products or compilations that contain the covered work, unless you entered into that arrangement, or that patent license was granted, prior to 28 March 2007.

Nothing in this License shall be construed as excluding or limiting any implied license or other defenses to infringement that may otherwise be available to you under applicable patent law.
12. No Surrender of Others' Freedom.

If conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you cannot convey a covered work so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not convey it at all. For example, if you agree to terms that obligate you to collect a royalty for further conveying from those to whom you convey the Program, the only way you could satisfy both those terms and this License would be to refrain entirely from conveying the Program.
13. Use with the GNU Affero General Public License.

Notwithstanding any other provision of this License, you have permission to link or combine any covered work with a work licensed under version 3 of the GNU Affero General Public License into a single combined work, and to convey the resulting work. The terms of this License will continue to apply to the part which is the covered work, but the special requirements of the GNU Affero General Public License, section 13, concerning interaction through a network will apply to the combination as such.
14. Revised Versions of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the GNU General Public License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies that a certain numbered version of the GNU General Public License “or any later version” applies to it, you have the option of following the terms and conditions either of that numbered version or of any later version published by the Free Software Foundation. If the Program does not specify a version number of the GNU General Public License, you may choose any version ever published by the Free Software Foundation.

If the Program specifies that a proxy can decide which future versions of the GNU General Public License can be used, that proxy's public statement of acceptance of a version permanently authorizes you to choose that version for the Program.

Later license versions may give you additional or different permissions. However, no additional obligations are imposed on any author or copyright holder as a result of your choosing to follow a later version.
15. Disclaimer of Warranty.

THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE PROGRAM “AS IS” WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.
16. Limitation of Liability.

IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MODIFIES AND/OR CONVEYS THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
17. Interpretation of Sections 15 and 16.

If the disclaimer of warranty and limitation of liability provided above cannot be given local legal effect according to their terms, reviewing courts shall apply local law that most closely approximates an absolute waiver of all civil liability in connection with the Program, unless a warranty or assumption of liability accompanies a copy of the Program in return for a fee.






Kildekode/BTS/app/index.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: index.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
require 'webroot' . DIRECTORY_SEPARATOR . 'index.php';
?>
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Kildekode/BTS/app/models/club.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Club representation
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class Club extends AppModel {
	
	var $name = "Club";
	var $recursive = 0;
}

?>






Kildekode/BTS/app/models/clubmember.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Clubmember representation
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class Clubmember extends AppModel {

	var $name = "Clubmember";
	var $recursive = 0;
}

?>
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<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */

/**
 * Handles invoices to the clubs represented in a tournament
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 *
 */
class ClubInvoice extends AppModel {
	
	var $name = "ClubInvoice";
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/models/email_queue.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * E-mail status new
 */
define('EMAIL_STATUS_NEW', 0);

/**
 * E-mail status sent
 */
define('EMAIL_STATUS_SENT', 1);

/**
 * E-mail status error
 */
define('EMAIL_STATUS_ERROR', -1);

/**
 * E-mail queue representation
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class EmailQueue extends AppModel {
	
	var $name = "EmailQueue";
	var $useTable = "email_queue";
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/models/match.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */

/**
 * Match representation
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class Match extends AppModel {
	
	var $name = "Match";
	
	var $recursive = 0;
	
	var $validate = array('id' => VALID_NUMBER);
	
	var $belongsTo = array(
		'Team1' => array(
			'className' => 'Team', 
			'foreignKey' => 'team1_id'),
		'Team2' => array(
			'className' => 'Team',
			'foreignKey' => 'team2_id'
		)
	
		);

	function afterFind($results) {
		for($i = 0; $i < sizeof($results); $i++) {
			if (!empty($results[$i]['Match']['played']) && $results[$i]['Match']['played'] == "0000-00-00") $results[$i]['Match']['played'] = null;
			if (!empty($results[$i]['Match']['played'])) $results[$i]['Match']['played'] = $this->_convertDateFromIsoToHuman($results[$i]['Match']['played']);

			if (!empty($results[$i]['Match']['postponed_date']) && $results[$i]['Match']['postponed_date'] == "0000-00-00") $results[$i]['Match']['postponed_date'] = null;
			if (!empty($results[$i]['Match']['postponed_date'])) $results[$i]['Match']['postponed_date'] = $this->_convertDateFromIsoToHuman($results[$i]['Match']['postponed_date']);
			
		}
		return $results;
	}
		
	function beforeSave() {
		if (!empty($this->data['Match']['postponed_date'])) $this->data['Match']['postponed_date'] = $this->_convertDateFromHumanToIso($this->data['Match']['postponed_date']);
		if (!empty($this->data['Match']['played'])) $this->data['Match']['played'] = $this->_convertDateFromHumanToIso($this->data['Match']['played']);
		return true;
	}
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/models/nbf_club.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * NBF club representation
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class NbfClub extends AppModel {
	var $name = 'NbfClub';
	var $useTable = 'nbf_clubs';
	var $primaryKey = 'klubbnummer';

}
?>






Kildekode/BTS/app/models/nbf_clubmembers.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * NBF Clubmember representation
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class NbfClubmembers extends AppModel {
	
	var $name = "NbfClubmembers";
	
	var $belongsTo = array('NBFPlayers' => array('className' => 'NbfPlayer', 'foreignKey' => 'spillernummer'));
	
	var $primaryKey = 'spillernummer';
	
	function findPlayer($nbfid) {
		$result = $this->query("SELECT * FROM bts_nbf_clubmembers RIGHT JOIN bts_nbf_players ON bts_nbf_clubmembers.spillernummer = bts_nbf_players.Spillernummer WHERE bts_nbf_players.Spillernummer = $nbfid");
		return $result[0];
	}
	
	function playerExists($nbfid) {
		$result = $this->query("SELECT count(*) AS cnt FROM bts_nbf_clubmembers RIGHT JOIN bts_nbf_players ON bts_nbf_clubmembers.spillernummer = bts_nbf_players.Spillernummer WHERE bts_nbf_players.Spillernummer = $nbfid");
		if ($result[0][0]['cnt'] >= 1) {
			return true;
		} 
		return false;
	}
}

?>






Kildekode/BTS/app/models/nbf_kretsdata.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * NBF Region representation
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class NbfKretsdata extends AppModel {
	var $name = 'NbfKretsdata';
	var $useTable = "nbf_kretsdata";
}
?>






Kildekode/BTS/app/models/nbf_player.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * NBF Player representation
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class NbfPlayer extends AppModel {
	var $name = 'NbfPlayer';
	var $useTable = 'nbf_players';
	
	var $primaryKey = 'Spillernummer';
	
}
?>






Kildekode/BTS/app/models/participant.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Participant representation
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class Participant extends AppModel {
	
	var $name = "Participant";
	var $recursive = 0;
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/models/player.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Player representation
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class Player extends AppModel {
	
	var $name = "Player";
	var $recursive = 0;
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/models/region.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Region representation
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class Region extends AppModel {
	
	var $name = "Region";
	
	var $recursive = 0;
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/models/round.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Round representation
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class Round extends AppModel {

	var $name = "Round";

	var $recursive = 0;

	var $belongsTo = array('Tournament' => array('className' => 'Tournament'));

	var $hasMany = array(
		'Region' => array('className' => 'Region'),
		'RoundTeam' => array('className' => 'RoundTeam')
	);
	
	/**
	 * Fetches the next roundnumber in a given tournament
	 * 
	 * @param int $tournament Tournament ID
	 * @return int The next round in the tournament
	 */
	function getNextRoundNumber($tournament) {
		return $this->findCount(sprintf("tournament_id = %d", $tournament)) + 1;
	}

	/**
	 * Redistributes the round numbers in a given tournament
	 * 
	 * This function makes sure that every round number is unique in the given
	 * tournament. If theres has been an error registrering rounds in a 
	 * tournament this function makes sure that rounds are evenly distributed 
	 * correctly. I.e. if there is two frist rounds and one second round; they 
	 * will be "renamed" to (repsectedly) one first round, one second round and 
	 * one third round
	 * 
	 * @param int $tournamentId Tournament ID
	 * @return void
	 */
	function redistributeRoundNumber($tournamentId) {
		$rounds = $this->findAll('tournament_id = ' . $tournamentId,null, 'Round.start ASC');
		
		for ($i = 0; $i < sizeof($rounds); $i++) {
			$round = $rounds[$i];
			$round['Round']['round'] = $i + 1;
			
			$this->save($round);
			$this->id = false;
		}
	}
	
	function beforeSave() {
		
		// Converting from DD.MM.YYYY to YYYY-MM-DD if necessary
		if (preg_match("/(\d{1,2})\.(\d{1,2})\.(\d{4})/", $this->data['Round']['start'])) {
			$m = explode(".", $this->data['Round']['start']);
			$this->data['Round']['start'] = "{$m[2]}-{$m[1]}-{$m[0]}";
		}
		if (preg_match("/(\d{1,2})\.(\d{1,2})\.(\d{4})/", $this->data['Round']['end'])) {
			$m = explode(".", $this->data['Round']['end']);
			$this->data['Round']['end'] = "{$m[2]}-{$m[1]}-{$m[0]}";
		}

		return true;
	}
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/models/round_team.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Roundteam representation
 * 
 * Connects teams that participate in a round to the round
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class RoundTeam extends AppModel {

	var $name = "RoundTeam";
	var $recursive = 0;

	//round_id 	team_id 	region_id
	var $belongsTo = array(
	'Round' => array('className' => 'Round'),
	'Team' => array('className' => 'Team'),
	'Region' => array('className' => 'Region')
	);

}

?>






Kildekode/BTS/app/models/setting.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Settings representation
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class Setting extends AppModel {
	var $name = 'Setting';

}
?>






Kildekode/BTS/app/models/team.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Team representation
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class Team extends AppModel {
	var $name = 'Team';
	var $recursive = 0;
	
	/**
	 * Switches team order
	 * 
	 * This function takes to teams and switches the internal priority (club).
	 * After the switch i made, every team in that club is reordernized.
	 * 
	 * @param int $tournamentId Tournament ID
	 * @param id $clubId Club ID
	 * @param int $team1Id Team 1 ID
	 * @param int $team2Id Team 2 ID
	 * @return void
	 */
	function switchTeamOrder($tournamentId, $clubId, $team1Id, $team2Id) {
		$team1 = $this->find("club_id = $clubId AND id = $team1Id");
		$team2 = $this->find("club_id = $clubId AND id = $team2Id");
		$team1OldPriority = $team1['Team']['priority'];
		$team2OldPriority = $team2['Team']['priority'];

		$team1['Team']['priority'] = $team2OldPriority;
		$team2['Team']['priority'] = $team1OldPriority;
		
		$this->save($team1);
		$this->id = false;
		$this->save($team2);
		
		$this->redistributePriority($tournamentId, $clubId);
	}
	
	/**
	 * Reorder the internal priority of the teams in a given club
	 * 
	 * This method takes all team from the given club and the given tournament
	 * and sorts them by the priority. It then re-priorities the team so that
	 * the priory starts at 1 and there is no duplicate priority
	 * 
	 * @param int $tournamentId Tournament ID
	 * @param int $clubId Club ID
	 * @return void
	 */
	function redistributePriority($tournamentId, $clubId) {
		$belongsTo = array('belongsTo' => array('Club' => array('className' => 'Club')));
		$this->bindModel($belongsTo); 
		$teams = $this->findAll("tournament_id = $tournamentId AND club_id = $clubId", null, 'priority ASC');

		for($i = 0; $i < sizeof($teams); $i++) {
			$n = $i + 1;
		
			
			$teams[$i]['Team']['priority'] = $n;
			$teams[$i]['Team']['name'] = $teams[$i]['Club']['name'] . " " . $n;

			$this->save($teams[$i]);
			$this->id = false;
			
		}
	}
	
	/**
	 * Generates a list of teams in a tournament
	 * 
	 * @param int $tournamentId Tournament ID
	 * @return list List of teams in the given tournament
	 */
	function getListOfTeamIdsInTournament($tournamentId) {
		$list = $this->generateList('tournament_id = ' . $tournamentId, 'id ASC', null, null, '{n}.Team.id');
		return $list;
	}
	
	function beforeSave() {

		if($this->data['Team']['priority'] == 0) {
			$highteam = $this->find("tournament_id = {$this->data['Team']['tournament_id']} AND "
									." club_id = {$this->data['Team']['club_id']}",
									null, "priority DESC");
									$this->data['Team']['priority'] = $highteam != null && array_key_exists('priority', $highteam['Team']) ? $highteam['Team']['priority'] + 1 : 1;
		}
		
		return true;	
	}
}

?>






Kildekode/BTS/app/models/team_member.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Team member representation
 * 
 * Connects Team and Player
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class TeamMember extends AppModel {
	
	var $name = "TeamMember";
	var $recursive = 0;
	
	/**
	 * Deletes all players from a given team
	 *
	 * @param int $team Team ID
	 */
	function deleteTeamMembers($team) {
		// TODO Deny removal of players that already has participated in a match
		$this->query("DELETE FROM bts_team_members WHERE team_id = {$team}");
	}
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/models/tournament.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Tournament representation
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class Tournament extends AppModel {
	var $name = "Tournament";
	
	var $validate = array(
		'name' => VALID_NOT_EMPTY,
		);
	
	//var $hasOne = array('User' => array('className' => 'User'));
	
	var $hasMany = array('Round' => array('className' => 'Round'));
	
	var $recursive = 0;
	
	/**
	 * Counts the number of teams in the given tournament
	 * 
	 * @param int $tournamentId Tournament ID
	 * @return int Number of teams
	 */
	function countNumberOfTeamsInTournament($tournamentId) {
		$ret = $this->query(sprintf("SELECT COUNT(*) AS c FROM bts_teams WHERE tournament_id = %d", $tournamentId));
		return $ret[0][0]['c'];
	}
	
	function beforeSave() {
		if(!empty($this->data['Tournament']['start'])) {
			$start = explode(".", $this->data['Tournament']['start']);
			$this->data['Tournament']['start'] = strftime("%Y-%m-%d", strtotime($start[2] . "-" . $start[1] . "-" . $start[0]));
		}
		
		if (!empty($this->data['Tournament']['end'])) {
			$end = explode(".", $this->data['Tournament']['end']);
			$this->data['Tournament']['end'] = strftime("%Y-%m-%d", strtotime($end[2] . "-" . $end[1] . "-" . $end[0]));
		}
		
		if(!empty($this->data['Tournament']['application_end_date'])) {
			$append = explode(".", $this->data['Tournament']['application_end_date']);
			$this->data['Tournament']['application_end_date'] = strftime("%Y-%m-%d", strtotime($append[2] . "-" . $append[1] . "-" . $append[0]));
		}
		
		if(!empty($this->data['Tournament']['application_start_date'])) {
			$appstart = explode(".", $this->data['Tournament']['application_start_date']);
			$this->data['Tournament']['application_start_date'] = strftime("%Y-%m-%d", strtotime($appstart[2] . "-" . $appstart[1] . "-" . $appstart[0]));
		}
		
		return true;
	}
	
	function afterFind($results) {
		for ($i = 0; $i < sizeof($results); $i++) {
			if (empty($results[$i]['Tournament']['start']) || empty($results[$i]['Tournament']['end']) || empty($results[$i]['Tournament']['application_end_date']) || empty($results[$i]['Tournament']['application_start_date'])) continue;
			
			$results[$i]['Tournament']['application_end_date_iso'] = $results[$i]['Tournament']['application_end_date'];
			$results[$i]['Tournament']['application_start_date_iso'] = $results[$i]['Tournament']['application_start_date'];
			
			$results[$i]['Tournament']['start'] = strftime("%d.%m.%Y" ,strtotime($results[$i]['Tournament']['start']));
			$results[$i]['Tournament']['end'] = strftime("%d.%m.%Y" ,strtotime($results[$i]['Tournament']['end']));
			$results[$i]['Tournament']['application_end_date'] = strftime("%d.%m.%Y" ,strtotime($results[$i]['Tournament']['application_end_date']));
			$results[$i]['Tournament']['application_start_date'] = strftime("%d.%m.%Y" ,strtotime($results[$i]['Tournament']['application_start_date']));
		}
		return $results;
	}
	
	/**
	 * Returns a list of active tournaments
	 * 
	 * The list is generated based on the registered start and end date
	 * 
	 * @return array List of active tournaments
	 */
	function findActiveTournaments() {
		return $this->query("SELECT * FROM bts_tournaments WHERE NOW() >= start AND NOW() <= end");
	}
	
	/**
	 * Returns a list with tournaments not yet started
	 * 
	 * @return array List of tournaments
	 */
	function findNextActiveTournaments() {
		return $this->query("SELECT * FROM bts_tournaments WHERE NOW() < start ORDER BY start ASC LIMIT 10");
	}
	
	/**
	 * Finds all teams in a tournament
	 * 
	 * @param int $id Tournament ID
	 * @return array List of teams
	 */
	function findAllTeamsInTournament($id) {
		return $this->query(sprintf("SELECT * FROM bts_teams WHERE tournament_id = %d ORDER BY name ASC", $id));
	}
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/models/user.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * User representation
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class User extends AppModel {
	
	var $name = "User";
	var $recursive = 0;
	var $validate = array(
		'firstname' => VALID_NOT_EMPTY, 
		'lastname' => VALID_NOT_EMPTY
		);
	
	/*function beforeSave() {
		$this->data['User']['password'] = md5($this->data['User']['password']);
		return true;
	}*/
		
	/**
	 * Gets the e-mail address of a given user
	 * 
	 * @param int $id User ID
	 * @return string E-mail address
	 */
	function getEmailAddress($id) {
		return $this->find('id = ' . $id, 'email');
	}
}

?>






Kildekode/BTS/app/models/users_club.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * User har member access
 */
define('CLUB_ACCESS_MEMBER', 1);

/**
 * User has contact access
 */
define('CLUB_ACCESS_CONTACT', 2);

/**
 * User has leader access
 */
define('CLUB_ACCESS_LEADER', 4);

/**
 * Users clubmembership representation
 * 
 * This model connects users and clubs (and their relationship level)
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class UsersClub extends AppModel {
	
	var $access = array(
		1 => 'Medlem',
		2 => 'Kontaktperson',
		4 => 'Leder'
	);
	
	var $name = "UsersClub";
	
	
	
}
?>






Kildekode/BTS/app/models/v_billinglist.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Billinglist representation
 *
 * This is a model of a view in the database
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class VBillinglist extends AppModel {
	
	var $useTable = "v_billinglist";
	
	var $name = "VBillinglist";
	/**
	 * Post search result-handling
	 * 
	 * This function fixes the silly problem that the array keys are
	 * sometimes incorret when doing a find using this model
	 * We haven't been able to track down WHY this happens, but
	 * this code fixes it. 
	 * Due to the problem that the result set sometimes work diffrently
	 * depending on the number of search results found, this completely
	 * flattens the array in the process
	 * 
	 * @param array $results Results from the search
	 * @return array The modified search results
	 */
	function afterFind($results) {
		
		for($i=0;$i<sizeof($results);$i++) {
			//if(!array_key_exists($this->name,$results[$i])) {
				foreach($results[$i] as $subkey => $subarr) {
					foreach($subarr as $key => $value) {
						$results[$i][$this->name][$key] = $value;
					}
				}
			//}
		}
		return $results;
	}
}


?>






Kildekode/BTS/app/models/v_matches_list.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Matchlist representation
 * 
 * This is a model of a view in the database
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class VMatchesList extends AppModel {
	
	var $name = "VMatchesList";
	var $useTable = "v_matches_list";
	
	/**
	 * Post search result-handling
	 * 
	 * This function fixes the silly problem that the array keys are
	 * sometimes incorret when doing a find using this model
	 * We haven't been able to track down WHY this happens, but
	 * this code fixes it. 
	 * Due to the problem that the result set sometimes work diffrently
	 * depending on the number of search results found, this completely
	 * flattens the array in the process
	 * 
	 * @param array $results Results from the search
	 * @return array The modified search results
	 */
	function afterFind($results) {
		
		for($i=0;$i<sizeof($results);$i++) {
			//if(!array_key_exists($this->name,$results[$i])) {
				foreach($results[$i] as $subkey => $subarr) {
					foreach($subarr as $key => $value) {
						$results[$i][$this->name][$key] = $value;
					}
				}
			//}
		}
		return $results;
	}
	
	
}
?>






Kildekode/BTS/app/models/v_matchinfo.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Matchinfo representation
 * 
 * This is a model of a view in the database
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class VMatchinfo extends AppModel {
	
	var $name = "VMatchinfo";
	var $useTable = "v_matchinfo";
	
	/**
	 * Post search result-handling
	 * 
	 * This function fixes the silly problem that the array keys are
	 * sometimes incorret when doing a find using this model
	 * We haven't been able to track down WHY this happens, but
	 * this code fixes it. 
	 * Due to the problem that the result set sometimes work diffrently
	 * depending on the number of search results found, this completely
	 * flattens the array in the process
	 * 
	 * @param array $results Results from the search
	 * @return array The modified search results
	 */
	function afterFind($results) {
		
		for($i=0;$i<sizeof($results);$i++) {
			//if(!array_key_exists($this->name,$results[$i])) {
				foreach($results[$i] as $subkey => $subarr) {
					foreach($subarr as $key => $value) {
						$results[$i][$this->name][$key] = $value;
					}
				}
			//}
		}
		return $results;
	}
	
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/models/v_matchresult.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Matchresult representation
 *
 * This is a model of a view in the database
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class VMatchresult extends AppModel {

	var $name = "VMatchresult";
	var $useTable = "v_matchresults";

		/**
	 * Post search result-handling
	 * 
	 * This function fixes the silly problem that the array keys are
	 * sometimes incorret when doing a find using this model
	 * We haven't been able to track down WHY this happens, but
	 * this code fixes it. 
	 * Due to the problem that the result set sometimes work diffrently
	 * depending on the number of search results found, this completely
	 * flattens the array in the process
	 * 
	 * @param array $results Results from the search
	 * @return array The modified search results
	 */
	function afterFind($results) {
		
		for($i=0;$i<sizeof($results);$i++) {
			//if(!array_key_exists($this->name,$results[$i])) {
				foreach($results[$i] as $subkey => $subarr) {
					foreach($subarr as $key => $value) {
						$results[$i][$this->name][$key] = $value;
					}
				}
			//}
		}
		return $results;
	}
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/models/v_pointslist.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Pointslist representation
 *
 * This is a model of a view in the database
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class VPointslist extends AppModel {

	var $name = "VPointslist";
	var $useTable = "v_pointslist";

		/**
	 * Post search result-handling
	 * 
	 * This function fixes the silly problem that the array keys are
	 * sometimes incorret when doing a find using this model
	 * We haven't been able to track down WHY this happens, but
	 * this code fixes it. 
	 * Due to the problem that the result set sometimes work diffrently
	 * depending on the number of search results found, this completely
	 * flattens the array in the process
	 * 
	 * @param array $results Results from the search
	 * @return array The modified search results
	 */
	function afterFind($results) {
		
		for($i=0;$i<sizeof($results);$i++) {
			//if(!array_key_exists($this->name,$results[$i])) {
				foreach($results[$i] as $subkey => $subarr) {
					foreach($subarr as $key => $value) {
						$results[$i][$this->name][$key] = $value;
					}
				}
			//}
		}
		return $results;
	}
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/models/v_teaminfo.php

<?php
/**
 * Copyright (C) Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, 
 * Bergen University College and the University of Bergen
 * 
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 
 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 
 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 
 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public License for 
 * more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
 * this program; if not, see <http://www.gnu.org/licenses>.
 * 
 * Linking BTS statically or dynamically with other modules is making a 
 * combined work based on BTS. Thus, the terms and conditions of the GNU 
 * General Public License cover the whole combination.
 * 
 * In addition, as a special exception, the copyright holders of BTS give you 
 * permission to combine BTS with free software programs or libraries that are 
 * released under the GNU LGPL and with code included in the standard release 
 * of OLE under the PHP license version 2.02 (or modified versions of such code, 
 * with unchanged license). You may copy and distribute such a system following 
 * the terms of the GNU GPL for BTS and the licenses of the other code 
 * concerned, provided that you include the source code of that other code when 
 * and as the GNU GPL requires distribution of source code.
 * 
 * Note that people who make modified versions of BTS are not obligated to 
 * grant this special exception for their modified versions; it is their choice 
 * whether to do so. The GNU General Public License gives permission to release 
 * a modified version without this exception; this exception also makes it 
 * possible to release a modified version which carries forward this exception.
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Teaminfo representation
 *
 * This is a model of a view in the database
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Model
 */
class VTeaminfo extends AppModel {
	
	var $useTable = "v_teaminfo";
	
	var $name = "VTeaminfo";

		/**
	 * Post search result-handling
	 * 
	 * This function fixes the silly problem that the array keys are
	 * sometimes incorret when doing a find using this model
	 * We haven't been able to track down WHY this happens, but
	 * this code fixes it. 
	 * Due to the problem that the result set sometimes work diffrently
	 * depending on the number of search results found, this completely
	 * flattens the array in the process
	 * 
	 * @param array $results Results from the search
	 * @return array The modified search results
	 */
	function afterFind($results) {
		
		for($i=0;$i<sizeof($results);$i++) {
			//if(!array_key_exists($this->name,$results[$i])) {
				foreach($results[$i] as $subkey => $subarr) {
					foreach($subarr as $key => $value) {
						$results[$i][$this->name][$key] = $value;
					}
				}
			//}
		}
		return $results;
	}
	

}


?>






Kildekode/BTS/app/tests/cases/models/user.test.php

<?php 

loadModel('User');

class UserTestCase extends UnitTestCase {
	var $object = null;

	function setUp() {
		$this->object = new User();
	}

	function tearDown() {
		unset($this->object);
	}

	/*
	function testMe() {
		$result = $this->object->doSomething();
		$expected = 1;
		$this->assertEqual($result, $expected);
	}
	*/
}
?>
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<?php
//session_start();

/*
* File: CaptchaSecurityImages.php
* Author: Simon Jarvis
* Copyright: 2006 Simon Jarvis
* Date: 03/08/06
* Updated: 07/02/07
* Requirements: PHP 4/5 with GD and FreeType libraries
* Link: http://www.white-hat-web-design.co.uk/articles/php-captcha.php
* 
* This program is free software; you can redistribute it and/or 
* modify it under the terms of the GNU General Public License 
* as published by the Free Software Foundation; either version 2 
* of the License, or (at your option) any later version.
* 
* This program is distributed in the hope that it will be useful, 
* but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of 
* MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the 
* GNU General Public License for more details: 
* http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
*
*/

define('FONT', dirname(__FILE__) . DS . 'monofont.ttf');

class CaptchaSecurityImages {

	var $font = FONT;

	function generateCode($characters) {
		/* list all possible characters, similar looking characters and vowels have been removed */
		$possible = '23456789bcdfghjkmnpqrstvwxyz';
		$code = '';
		$i = 0;
		while ($i < $characters) { 
			$code .= substr($possible, mt_rand(0, strlen($possible)-1), 1);
			$i++;
		}
		return $code;
	}

	function CaptchaSecurityImages($width='120',$height='40',$characters='6') {
		$code = $this->generateCode($characters);
		/* font size will be 75% of the image height */
		$font_size = $height * 0.75;
		$image = @imagecreate($width, $height) or die('Cannot initialize new GD image stream');
		/* set the colours */
		$background_color = imagecolorallocate($image, 255, 255, 255);
		$text_color = imagecolorallocate($image, 20, 40, 100);
		$noise_color = imagecolorallocate($image, 100, 120, 180);
		/* generate random dots in background */
		for( $i=0; $i<($width*$height)/3; $i++ ) {
			imagefilledellipse($image, mt_rand(0,$width), mt_rand(0,$height), 1, 1, $noise_color);
		}
		/* generate random lines in background */
		for( $i=0; $i<($width*$height)/150; $i++ ) {
			imageline($image, mt_rand(0,$width), mt_rand(0,$height), mt_rand(0,$width), mt_rand(0,$height), $noise_color);
		}
		/* create textbox and add text */
		$textbox = imagettfbbox($font_size, 0, $this->font, $code) or die('Error in imagettfbbox function');
		$x = ($width - $textbox[4])/2;
		$y = ($height - $textbox[5])/2;
		imagettftext($image, $font_size, 0, $x, $y, $text_color, $this->font , $code) or die('Error in imagettftext function');
		/* output captcha image to browser */
		header('Content-Type: image/jpeg');
		imagejpeg($image);
		imagedestroy($image);
		$_SESSION['captcha'] = $code;
	}

}

//$width = isset($_GET['width']) ? $_GET['width'] : '120';
//$height = isset($_GET['height']) ? $_GET['height'] : '40';
//$characters = isset($_GET['characters']) && $_GET['characters'] > 1 ? $_GET['characters'] : '6';
//
//$captcha = new CaptchaSecurityImages($width,$height,$characters);

?>
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<?php 
session_start();

if( isset($_POST['submit'])) {
   if( $_SESSION['security_code'] == $_POST['security_code'] && !empty($_SESSION['security_code'] ) ) {
		// Insert you code for processing the form here, e.g emailing the submission, entering it into a database. 
		echo 'Thank you. Your message said "'.$_POST['message'].'"';
		unset($_SESSION['security_code']);
   } else {
		// Insert your code for showing an error message here
		echo 'Sorry, you have provided an invalid security code';
   }
} else {
?>

	<form action="form.php" method="post">
		<label for="name">Name: </label><input type="text" name="name" id="name" /><br />
		<label for="email">Email: </label><input type="text" name="email" id="email" /><br />
		<label for="message">Message: </label><textarea rows="5" cols="30" name="message" id="message"></textarea><br />
		<img src="CaptchaSecurityImages.php?width=100&height=40&characters=5" /><br />
		<label for="security_code">Security Code: </label><input id="security_code" name="security_code" type="text" /><br />
		<input type="submit" name="submit" value="Submit" />
	</form>

<?php
	}
?>
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		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
		       Version 2, June 1991

 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
                       51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

			    Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.  This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the
source code.  And you must show them these terms so they know their
rights.

  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software.  If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

  Finally, any free program is threatened constantly by software
patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.
�
		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.  The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) You must cause the modified files to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
    whole or in part contains or is derived from the Program or any
    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
    parties under the terms of this License.

    c) If the modified program normally reads commands interactively
    when run, you must cause it, when started running for such
    interactive use in the most ordinary way, to print or display an
    announcement including an appropriate copyright notice and a
    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
    a warranty) and that users may redistribute the program under
    these conditions, and telling the user how to view a copy of this
    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but
    does not normally print such an announcement, your work based on
    the Program is not required to print an announcement.)
�
These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
    source code, which must be distributed under the terms of Sections
    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
    years, to give any third party, for a charge no more than your
    cost of physically performing source distribution, a complete
    machine-readable copy of the corresponding source code, to be
    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
    customarily used for software interchange; or,

    c) Accompany it with the information you received as to the offer
    to distribute corresponding source code.  (This alternative is
    allowed only for noncommercial distribution and only if you
    received the program in object code or executable form with such
    an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.  However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.
�
  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License.  Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

  5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.
�
  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

			    NO WARRANTY

  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

		     END OF TERMS AND CONDITIONS
�
	    How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) <year>  <name of author>

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License
    along with this program; if not, write to the Free Software
    Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301  USA


Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may
be called something other than `show w' and `show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
  Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General
Public License instead of this License.
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The fonts contained in this archive are Freeware.
No payment is required for the use of these fonts.  They're free!
Commercial use?  Sure, but a donation or a product sample would be
appreciated.

$40 US is the usual amount per font for commercial use but any amount is
appreciated.

I make all the fonts (around 450 of them) on my web page and they're all free.
I offer Deluxe versions of some of my fonts for sale.  They contain several
weights and styles of each font.  http://www.larabiefonts.com/deluxe.html

The page is called Larabie Fonts

try:
http://www.larabiefonts.com or search for Larabie Fonts in a search Engine

I've provided the world with about 450 free fonts, if you'd like to make a donation
I'd be more than happy to accept it.

No donation is too small!  Music and artwork are good too.
If you have some CD's you're not listening to anymore, send 'em along!

Send anything at all to

Ray Larabie
61 Wesley Ave.
Port Credit
Ontario, CANADA
L5H 2M8

If you decide to send a cheque (that's how we spell it in Canada)
make it payable to Ray Larabie.  If you want to double check the address
have a look at the donation section on any of my webpages.

Canadian or US funds?  Any funds are fine with me.
Whatever's easy for you.

Double-check the following URL and learn about alternate forms or payment
such as gift certificates and credit card donations.
 http://www.larabiefonts.com/donation.html

Ray Larabie
lf@typodermic.com or check http://www.larabiefonts.com/email.html



Font installation in Windows: Unzip the font using a program such as Winzip then drag & drop the font into your font folder (usually c:\windows\fonts)
Font installation on a Mac: You must have STUFFIT EXPANDER 5.1.2 (or better)
to expand the archive.

-------------------------------
Larabie Fonts End-user license agreement software product from Larabie Fonts
---------------------------------------------------

SOFTWARE PRODUCT LICENSE

The SOFTWARE PRODUCT is protected by copyright laws and international copyright treaties,
as well as other intellectual property laws and treaties. The SOFTWARE PRODUCT is licensed,
not sold.

1. GRANT OF LICENSE. This document grants you the following rights:

- Installation and Use. You may install and use an unlimited number of copies of the
SOFTWARE PRODUCT.  You may copy and distribute unlimited copies of the SOFTWARE PRODUCT as you receive them, in any medium, provided that you publish on each copy an appropriate copyright notice. Keep intact all the notices that refer to this License. And give any other  recipients of the fonts a copy of this License along with the fonts.

2. DESCRIPTION OF OTHER RIGHTS AND LIMITATIONS. 

- You may modify your copy or copies of the fonts or any portion
of it, provided that you also meet all of these rules:

        a) Do not alter in any way alphamumerics(eq. a-z, 1-9) contained in the font. An exception is converting between formats, here is allowed the nominal distortion that occurs during conversion from second order to third order quadratic curves (TrueType to Postscript) and vice versa. 
       
        b) Extra characters may be added, here it is allowed to use curves from alphanumerics in fonts under same license. 
        
        c) It is allowed to modify and remove analpahbetics (punctuation, special characters, ligatures and symbols).

	d) The original font name must remain but can be augmented. (ie.  Blue Highway Cyrillic, Blue Highway ANSI, Blue Highway Fudge)
	
        e) Character mapping may be altered.
	
        f) If the kerning information is damaged or discarded please state that in the user notes or documentation.
	
        g) All modifications must be released under this license.

LIMITED WARRANTY
NO WARRANTIES. Larabie Fonts expressly disclaims any warranty for the SOFTWARE PRODUCT. The
SOFTWARE PRODUCT and any related documentation is provided "as is" without warranty of any
kind, either express or implied, including, without limitation, the implied warranties or
merchantability, fitness for a particular purpose, or noninfringement. The entire risk
arising out of use or performance of the SOFTWARE PRODUCT remains with you.

NO LIABILITY FOR CONSEQUENTIAL DAMAGES. In no event shall Larabie Fonts be liable for any
damages whatsoever (including, without limitation, damages for loss of business profits,
business interruption, loss of business information, or any other pecuniary loss) arising
out of the use of or inability to use this product, even if Larabie Fonts has been advised
of the possibility of such damages.

3. MISCELLANEOUS

Should you have any questions concerning this document, or if you desire to contact
Larabie Fonts for any reason, please contact lf@typodermic.com , or write: Ray Larabie,
61 Wesley Ave. Mississauga, ON Canada L5H 2M8
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<?php
/*
*  Module written/ported by Xavier Noguer <xnoguer@php.net>
*
*  The majority of this is _NOT_ my code.  I simply ported it from the
*  PERL Spreadsheet::WriteExcel module.
*
*  The author of the Spreadsheet::WriteExcel module is John McNamara
*  <jmcnamara@cpan.org>
*
*  I _DO_ maintain this code, and John McNamara has nothing to do with the
*  porting of this code to PHP.  Any questions directly related to this
*  class library should be directed to me.
*
*  License Information:
*
*    Spreadsheet_Excel_Writer:  A library for generating Excel Spreadsheets
*    Copyright (c) 2002-2003 Xavier Noguer xnoguer@php.net
*
*    This library is free software; you can redistribute it and/or
*    modify it under the terms of the GNU Lesser General Public
*    License as published by the Free Software Foundation; either
*    version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.
*
*    This library is distributed in the hope that it will be useful,
*    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
*    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU
*    Lesser General Public License for more details.
*
*    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
*    License along with this library; if not, write to the Free Software
*    Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
*/


/**
* Class for writing Excel BIFF records.
*
* From "MICROSOFT EXCEL BINARY FILE FORMAT" by Mark O'Brien (Microsoft Corporation):
*
* BIFF (BInary File Format) is the file format in which Excel documents are
* saved on disk.  A BIFF file is a complete description of an Excel document.
* BIFF files consist of sequences of variable-length records. There are many
* different types of BIFF records.  For example, one record type describes a
* formula entered into a cell; one describes the size and location of a
* window into a document; another describes a picture format.
*
* @author   Xavier Noguer <xnoguer@php.net>
* @category FileFormats
* @package  Spreadsheet_Excel_Writer
*/

class BIFFwriter
{
    /**
    * The BIFF/Excel version (5).
    * @var integer
    */
    var $_BIFF_version = 0x0500;

    /**
    * The byte order of this architecture. 0 => little endian, 1 => big endian
    * @var integer
    */
    var $_byte_order;

    /**
    * The string containing the data of the BIFF stream
    * @var string
    */
    var $_data;

    /**
    * The size of the data in bytes. Should be the same as strlen($this->_data)
    * @var integer
    */
    var $_datasize;

    /**
    * The maximun length for a BIFF record. See _addContinue()
    * @var integer
    * @see _addContinue()
    */
    var $_limit;

    /**
    * Constructor
    *
    * @access public
    */
    function BIFFwriter()
    {
        $this->_byte_order = '';
        $this->_data       = '';
        $this->_datasize   = 0;
        $this->_limit      = 2080;
        // Set the byte order
        $this->_setByteOrder();
    }

    /**
    * Determine the byte order and store it as class data to avoid
    * recalculating it for each call to new().
    *
    * @access private
    */
    function _setByteOrder()
    {
        // Check if "pack" gives the required IEEE 64bit float
        $teststr = pack("d", 1.2345);
        $number  = pack("C8", 0x8D, 0x97, 0x6E, 0x12, 0x83, 0xC0, 0xF3, 0x3F);
        if ($number == $teststr) {
            $byte_order = 0;    // Little Endian
        } elseif ($number == strrev($teststr)){
            $byte_order = 1;    // Big Endian
        } else {
            // Give up. I'll fix this in a later version.
            trigger_error("Required floating point format ".
                                     "not supported on this platform.", E_ERROR);
        }
        $this->_byte_order = $byte_order;
    }

    /**
    * General storage function
    *
    * @param string $data binary data to prepend
    * @access private
    */
    function _prepend($data)
    {
        if (strlen($data) > $this->_limit) {
            $data = $this->_addContinue($data);
        }
        $this->_data      = $data.$this->_data;
        $this->_datasize += strlen($data);
    }

    /**
    * General storage function
    *
    * @param string $data binary data to append
    * @access private
    */
    function _append($data)
    {
        if (strlen($data) > $this->_limit) {
            $data = $this->_addContinue($data);
        }
        $this->_data      = $this->_data.$data;
        $this->_datasize += strlen($data);
    }

    /**
    * Writes Excel BOF record to indicate the beginning of a stream or
    * sub-stream in the BIFF file.
    *
    * @param  integer $type Type of BIFF file to write: 0x0005 Workbook,
    *                       0x0010 Worksheet.
    * @access private
    */
    function _storeBof($type)
    {
        $record  = 0x0809;        // Record identifier

        // According to the SDK $build and $year should be set to zero.
        // However, this throws a warning in Excel 5. So, use magic numbers.
        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $length  = 0x0008;
            $unknown = '';
            $build   = 0x096C;
            $year    = 0x07C9;
        } elseif ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $length  = 0x0010;
            $unknown = pack("VV", 0x00000041, 0x00000006); //unknown last 8 bytes for BIFF8
            $build   = 0x0DBB;
            $year    = 0x07CC;
        }
        $version = $this->_BIFF_version;

        $header  = pack("vv",   $record, $length);
        $data    = pack("vvvv", $version, $type, $build, $year);
        $this->_prepend($header . $data . $unknown);
    }

    /**
    * Writes Excel EOF record to indicate the end of a BIFF stream.
    *
    * @access private
    */
    function _storeEof()
    {
        $record    = 0x000A;   // Record identifier
        $length    = 0x0000;   // Number of bytes to follow
        $header    = pack("vv", $record, $length);
        $this->_append($header);
    }

    /**
    * Excel limits the size of BIFF records. In Excel 5 the limit is 2084 bytes. In
    * Excel 97 the limit is 8228 bytes. Records that are longer than these limits
    * must be split up into CONTINUE blocks.
    *
    * This function takes a long BIFF record and inserts CONTINUE records as
    * necessary.
    *
    * @param  string  $data The original binary data to be written
    * @return string        A very convenient string of continue blocks
    * @access private
    */
    function _addContinue($data)
    {
        $limit  = $this->_limit;
        $record = 0x003C;         // Record identifier

        // The first 2080/8224 bytes remain intact. However, we have to change
        // the length field of the record.
        $tmp = substr($data, 0, 2).pack("v", $limit-4).substr($data, 4, $limit - 4);

        $header = pack("vv", $record, $limit);  // Headers for continue records

        // Retrieve chunks of 2080/8224 bytes +4 for the header.
        $data_length = strlen($data);
        for ($i = $limit; $i <  ($data_length - $limit); $i += $limit) {
            $tmp .= $header;
            $tmp .= substr($data, $i, $limit);
        }

        // Retrieve the last chunk of data
        $header  = pack("vv", $record, strlen($data) - $i);
        $tmp    .= $header;
        $tmp    .= substr($data, $i, strlen($data) - $i);

        return $tmp;
    }
}
?>
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<?php
/*
*  Module written/ported by Xavier Noguer <xnoguer@rezebra.com>
*
*  The majority of this is _NOT_ my code.  I simply ported it from the
*  PERL Spreadsheet::WriteExcel module.
*
*  The author of the Spreadsheet::WriteExcel module is John McNamara
*  <jmcnamara@cpan.org>
*
*  I _DO_ maintain this code, and John McNamara has nothing to do with the
*  porting of this code to PHP.  Any questions directly related to this
*  class library should be directed to me.
*
*  License Information:
*
*    Spreadsheet_Excel_Writer:  A library for generating Excel Spreadsheets
*    Copyright (c) 2002-2003 Xavier Noguer xnoguer@rezebra.com
*
*    This library is free software; you can redistribute it and/or
*    modify it under the terms of the GNU Lesser General Public
*    License as published by the Free Software Foundation; either
*    version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.
*
*    This library is distributed in the hope that it will be useful,
*    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
*    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU
*    Lesser General Public License for more details.
*
*    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
*    License along with this library; if not, write to the Free Software
*    Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
*/

/**
* Class for generating Excel XF records (formats)
*
* @author   Xavier Noguer <xnoguer@rezebra.com>
* @category FileFormats
* @package  Spreadsheet_Excel_Writer
*/

class ExcelFormat
{
    /**
    * The index given by the workbook when creating a new format.
    * @var integer
    */
    var $_xf_index;

    /**
    * Index to the FONT record.
    * @var integer
    */
    var $font_index;

    /**
    * The font name (ASCII).
    * @var string
    */
    var $_font_name;

    /**
    * Height of font (1/20 of a point)
    * @var integer
    */
    var $_size;

    /**
    * Bold style
    * @var integer
    */
    var $_bold;

    /**
    * Bit specifiying if the font is italic.
    * @var integer
    */
    var $_italic;

    /**
    * Index to the cell's color
    * @var integer
    */
    var $_color;

    /**
    * The text underline property
    * @var integer
    */
    var $_underline;

    /**
    * Bit specifiying if the font has strikeout.
    * @var integer
    */
    var $_font_strikeout;

    /**
    * Bit specifiying if the font has outline.
    * @var integer
    */
    var $_font_outline;

    /**
    * Bit specifiying if the font has shadow.
    * @var integer
    */
    var $_font_shadow;

    /**
    * 2 bytes specifiying the script type for the font.
    * @var integer
    */
    var $_font_script;

    /**
    * Byte specifiying the font family.
    * @var integer
    */
    var $_font_family;

    /**
    * Byte specifiying the font charset.
    * @var integer
    */
    var $_font_charset;

    /**
    * An index (2 bytes) to a FORMAT record (number format).
    * @var integer
    */
    var $_num_format;

    /**
    * Bit specifying if formulas are hidden.
    * @var integer
    */
    var $_hidden;

    /**
    * Bit specifying if the cell is locked.
    * @var integer
    */
    var $_locked;

    /**
    * The three bits specifying the text horizontal alignment.
    * @var integer
    */
    var $_text_h_align;

    /**
    * Bit specifying if the text is wrapped at the right border.
    * @var integer
    */
    var $_text_wrap;

    /**
    * The three bits specifying the text vertical alignment.
    * @var integer
    */
    var $_text_v_align;

    /**
    * 1 bit, apparently not used.
    * @var integer
    */
    var $_text_justlast;

    /**
    * The two bits specifying the text rotation.
    * @var integer
    */
    var $_rotation;

    /**
    * The cell's foreground color.
    * @var integer
    */
    var $_fg_color;

    /**
    * The cell's background color.
    * @var integer
    */
    var $_bg_color;

    /**
    * The cell's background fill pattern.
    * @var integer
    */
    var $_pattern;

    /**
    * Style of the bottom border of the cell
    * @var integer
    */
    var $_bottom;

    /**
    * Color of the bottom border of the cell.
    * @var integer
    */
    var $_bottom_color;

    /**
    * Style of the top border of the cell
    * @var integer
    */
    var $_top;

    /**
    * Color of the top border of the cell.
    * @var integer
    */
    var $_top_color;

    /**
    * Style of the left border of the cell
    * @var integer
    */
    var $_left;

    /**
    * Color of the left border of the cell.
    * @var integer
    */
    var $_left_color;

    /**
    * Style of the right border of the cell
    * @var integer
    */
    var $_right;

    /**
    * Color of the right border of the cell.
    * @var integer
    */
    var $_right_color;

    /**
    * Constructor
    *
    * @access private
    * @param integer $index the XF index for the format.
    * @param array   $properties array with properties to be set on initialization.
    */
    function ExcelFormat($BIFF_version, $index = 0, $properties =  array())
    {
        $this->_xf_index       = $index;
        $this->_BIFF_version   = $BIFF_version;
        $this->font_index      = 0;
        $this->_font_name      = 'Arial';
        $this->_size           = 10;
        $this->_bold           = 0x0190;
        $this->_italic         = 0;
        $this->_color          = 0x7FFF;
        $this->_underline      = 0;
        $this->_font_strikeout = 0;
        $this->_font_outline   = 0;
        $this->_font_shadow    = 0;
        $this->_font_script    = 0;
        $this->_font_family    = 0;
        $this->_font_charset   = 0;

        $this->_num_format     = 0;

        $this->_hidden         = 0;
        $this->_locked         = 0;

        $this->_text_h_align   = 0;
        $this->_text_wrap      = 0;
        $this->_text_v_align   = 2;
        $this->_text_justlast  = 0;
        $this->_rotation       = 0;

        $this->_fg_color       = 0x40;
        $this->_bg_color       = 0x41;

        $this->_pattern        = 0;

        $this->_bottom         = 0;
        $this->_top            = 0;
        $this->_left           = 0;
        $this->_right          = 0;
        $this->_diag           = 0;

        $this->_bottom_color   = 0x40;
        $this->_top_color      = 0x40;
        $this->_left_color     = 0x40;
        $this->_right_color    = 0x40;
        $this->_diag_color     = 0x40;

        // Set properties passed to Spreadsheet_Excel_Writer_Workbook::addFormat()
        foreach ($properties as $property => $value)
        {
            if (method_exists($this, 'set'.ucwords($property))) {
                $method_name = 'set'.ucwords($property);
                $this->$method_name($value);
            }
        }
    }


    /**
    * Generate an Excel BIFF XF record (style or cell).
    *
    * @param string $style The type of the XF record ('style' or 'cell').
    * @return string The XF record
    */
    function getXf($style)
    {
        // Set the type of the XF record and some of the attributes.
        if ($style == 'style') {
            $style = 0xFFF5;
        } else {
            $style   = $this->_locked;
            $style  |= $this->_hidden << 1;
        }

        // Flags to indicate if attributes have been set.
        $atr_num     = ($this->_num_format != 0)?1:0;
        $atr_fnt     = ($this->font_index != 0)?1:0;
        $atr_alc     = ($this->_text_wrap)?1:0;
        $atr_bdr     = ($this->_bottom   ||
                        $this->_top      ||
                        $this->_left     ||
                        $this->_right)?1:0;
        $atr_pat     = (($this->_fg_color != 0x40) ||
                        ($this->_bg_color != 0x41) ||
                        $this->_pattern)?1:0;
        $atr_prot    = $this->_locked | $this->_hidden;

        // Zero the default border colour if the border has not been set.
        if ($this->_bottom == 0) {
            $this->_bottom_color = 0;
        }
        if ($this->_top  == 0) {
            $this->_top_color = 0;
        }
        if ($this->_right == 0) {
            $this->_right_color = 0;
        }
        if ($this->_left == 0) {
            $this->_left_color = 0;
        }
        if ($this->_diag == 0) {
            $this->_diag_color = 0;
        }

        $record         = 0x00E0;              // Record identifier
        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $length         = 0x0010;              // Number of bytes to follow
        }
        if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $length         = 0x0014;
        }

        $ifnt           = $this->font_index;   // Index to FONT record
        $ifmt           = $this->_num_format;  // Index to FORMAT record
        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $align          = $this->_text_h_align;       // Alignment
            $align         |= $this->_text_wrap     << 3;
            $align         |= $this->_text_v_align  << 4;
            $align         |= $this->_text_justlast << 7;
            $align         |= $this->_rotation      << 8;
            $align         |= $atr_num                << 10;
            $align         |= $atr_fnt                << 11;
            $align         |= $atr_alc                << 12;
            $align         |= $atr_bdr                << 13;
            $align         |= $atr_pat                << 14;
            $align         |= $atr_prot               << 15;

            $icv            = $this->_fg_color;       // fg and bg pattern colors
            $icv           |= $this->_bg_color      << 7;

            $fill           = $this->_pattern;        // Fill and border line style
            $fill          |= $this->_bottom        << 6;
            $fill          |= $this->_bottom_color  << 9;

            $border1        = $this->_top;            // Border line style and color
            $border1       |= $this->_left          << 3;
            $border1       |= $this->_right         << 6;
            $border1       |= $this->_top_color     << 9;

            $border2        = $this->_left_color;     // Border color
            $border2       |= $this->_right_color   << 7;

            $header      = pack("vv",       $record, $length);
            $data        = pack("vvvvvvvv", $ifnt, $ifmt, $style, $align,
                                            $icv, $fill,
                                            $border1, $border2);
        } elseif ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $align          = $this->_text_h_align;       // Alignment
            $align         |= $this->_text_wrap     << 3;
            $align         |= $this->_text_v_align  << 4;
            $align         |= $this->_text_justlast << 7;

            $used_attrib    = $atr_num              << 2;
            $used_attrib   |= $atr_fnt              << 3;
            $used_attrib   |= $atr_alc              << 4;
            $used_attrib   |= $atr_bdr              << 5;
            $used_attrib   |= $atr_pat              << 6;
            $used_attrib   |= $atr_prot             << 7;

            $icv            = $this->_fg_color;      // fg and bg pattern colors
            $icv           |= $this->_bg_color      << 7;

            $border1        = $this->_left;          // Border line style and color
            $border1       |= $this->_right         << 4;
            $border1       |= $this->_top           << 8;
            $border1       |= $this->_bottom        << 12;
            $border1       |= $this->_left_color    << 16;
            $border1       |= $this->_right_color   << 23;
            $diag_tl_to_rb = 0; // FIXME: add method
            $diag_tr_to_lb = 0; // FIXME: add method
            $border1       |= $diag_tl_to_rb        << 30;
            $border1       |= $diag_tr_to_lb        << 31;

            $border2        = $this->_top_color;    // Border color
            $border2       |= $this->_bottom_color   << 7;
            $border2       |= $this->_diag_color     << 14;
            $border2       |= $this->_diag           << 21;
            $border2       |= $this->_pattern        << 26;

            $header      = pack("vv",       $record, $length);

            $rotation      = 0x00;
            $biff8_options = 0x00;
            $data  = pack("vvvC", $ifnt, $ifmt, $style, $align);
            $data .= pack("CCC", $rotation, $biff8_options, $used_attrib);
            $data .= pack("VVv", $border1, $border2, $icv);
        }

        return($header . $data);
    }

    /**
    * Generate an Excel BIFF FONT record.
    *
    * @return string The FONT record
    */
    function getFont()
    {
        $dyHeight   = $this->_size * 20;    // Height of font (1/20 of a point)
        $icv        = $this->_color;        // Index to color palette
        $bls        = $this->_bold;         // Bold style
        $sss        = $this->_font_script;  // Superscript/subscript
        $uls        = $this->_underline;    // Underline
        $bFamily    = $this->_font_family;  // Font family
        $bCharSet   = $this->_font_charset; // Character set
        $encoding   = 0;                    // TODO: Unicode support

        $cch        = strlen($this->_font_name); // Length of font name
        $record     = 0x31;                      // Record identifier
        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $length     = 0x0F + $cch;            // Record length
        } elseif ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $length     = 0x10 + $cch;
        }
        $reserved   = 0x00;                // Reserved
        $grbit      = 0x00;                // Font attributes
        if ($this->_italic) {
            $grbit     |= 0x02;
        }
        if ($this->_font_strikeout) {
            $grbit     |= 0x08;
        }
        if ($this->_font_outline) {
            $grbit     |= 0x10;
        }
        if ($this->_font_shadow) {
            $grbit     |= 0x20;
        }

        $header  = pack("vv",         $record, $length);
        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $data    = pack("vvvvvCCCCC", $dyHeight, $grbit, $icv, $bls,
                                          $sss, $uls, $bFamily,
                                          $bCharSet, $reserved, $cch);
        } elseif ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $data    = pack("vvvvvCCCCCC", $dyHeight, $grbit, $icv, $bls,
                                           $sss, $uls, $bFamily,
                                           $bCharSet, $reserved, $cch, $encoding);
        }
        return($header . $data . $this->_font_name);
    }

    /**
    * Returns a unique hash key for a font.
    * Used by Spreadsheet_Excel_Writer_Workbook::_storeAllFonts()
    *
    * The elements that form the key are arranged to increase the probability of
    * generating a unique key. Elements that hold a large range of numbers
    * (eg. _color) are placed between two binary elements such as _italic
    *
    * @return string A key for this font
    */
    function getFontKey()
    {
        $key  = "$this->_font_name$this->_size";
        $key .= "$this->_font_script$this->_underline";
        $key .= "$this->_font_strikeout$this->_bold$this->_font_outline";
        $key .= "$this->_font_family$this->_font_charset";
        $key .= "$this->_font_shadow$this->_color$this->_italic";
        $key  = str_replace(' ', '_', $key);
        return ($key);
    }

    /**
    * Returns the index used by Spreadsheet_Excel_Writer_Worksheet::_XF()
    *
    * @return integer The index for the XF record
    */
    function getXfIndex()
    {
        return($this->_xf_index);
    }

    /**
    * Used in conjunction with the set_xxx_color methods to convert a color
    * string into a number. Color range is 0..63 but we will restrict it
    * to 8..63 to comply with Gnumeric. Colors 0..7 are repeated in 8..15.
    *
    * @access private
    * @param string $name_color name of the color (i.e.: 'blue', 'red', etc..). Optional.
    * @return integer The color index
    */
    function _getColor($name_color = '')
    {
        $colors = array(
                        'aqua'    => 0x0F,
                        'cyan'    => 0x0F,
                        'black'   => 0x08,
                        'blue'    => 0x0C,
                        'brown'   => 0x10,
                        'magenta' => 0x0E,
                        'fuchsia' => 0x0E,
                        'gray'    => 0x17,
                        'grey'    => 0x17,
                        'green'   => 0x11,
                        'lime'    => 0x0B,
                        'navy'    => 0x12,
                        'orange'  => 0x35,
                        'purple'  => 0x14,
                        'red'     => 0x0A,
                        'silver'  => 0x16,
                        'white'   => 0x09,
                        'yellow'  => 0x0D
                       );

        // Return the default color, 0x7FFF, if undef,
        if ($name_color == '') {
            return(0x7FFF);
        }

        // or the color string converted to an integer,
        if (isset($colors[$name_color])) {
            return($colors[$name_color]);
        }

        // or the default color if string is unrecognised,
        if (preg_match("/\D/",$name_color)) {
            return(0x7FFF);
        }

        // or an index < 8 mapped into the correct range,
        if ($name_color < 8) {
            return($name_color + 8);
        }

        // or the default color if arg is outside range,
        if ($name_color > 63) {
            return(0x7FFF);
        }

        // or an integer in the valid range
        return($name_color);
    }

    /**
    * Set cell alignment.
    *
    * @access public
    * @param string $location alignment for the cell ('left', 'right', etc...).
    */
    function setAlign($location)
    {
        if (preg_match("/\d/",$location)) {
            return;                      // Ignore numbers
        }

        $location = strtolower($location);

        if ($location == 'left') {
            $this->_text_h_align = 1;
        }
        if ($location == 'centre') {
            $this->_text_h_align = 2;
        }
        if ($location == 'center') {
            $this->_text_h_align = 2;
        }
        if ($location == 'right') {
            $this->_text_h_align = 3;
        }
        if ($location == 'fill') {
            $this->_text_h_align = 4;
        }
        if ($location == 'justify') {
            $this->_text_h_align = 5;
        }
        if ($location == 'merge') {
            $this->_text_h_align = 6;
        }
        if ($location == 'equal_space') { // For T.K.
            $this->_text_h_align = 7;
        }
        if ($location == 'top') {
            $this->_text_v_align = 0;
        }
        if ($location == 'vcentre') {
            $this->_text_v_align = 1;
        }
        if ($location == 'vcenter') {
            $this->_text_v_align = 1;
        }
        if ($location == 'bottom') {
            $this->_text_v_align = 2;
        }
        if ($location == 'vjustify') {
            $this->_text_v_align = 3;
        }
        if ($location == 'vequal_space') { // For T.K.
            $this->_text_v_align = 4;
        }
    }

    /**
    * Set cell horizontal alignment.
    *
    * @access public
    * @param string $location alignment for the cell ('left', 'right', etc...).
    */
    function setHAlign($location)
    {
        if (preg_match("/\d/",$location)) {
            return;                      // Ignore numbers
        }
    
        $location = strtolower($location);
    
        if ($location == 'left') {
            $this->_text_h_align = 1;
        }
        if ($location == 'centre') {
            $this->_text_h_align = 2;
        }
        if ($location == 'center') {
            $this->_text_h_align = 2;
        }
        if ($location == 'right') {
            $this->_text_h_align = 3;
        }
        if ($location == 'fill') {
            $this->_text_h_align = 4;
        }
        if ($location == 'justify') {
            $this->_text_h_align = 5;
        }
        if ($location == 'merge') {
            $this->_text_h_align = 6;
        }
        if ($location == 'equal_space') { // For T.K.
            $this->_text_h_align = 7;
        }
    }

    /**
    * Set cell vertical alignment.
    *
    * @access public
    * @param string $location alignment for the cell ('top', 'vleft', 'vright', etc...).
    */
    function setVAlign($location)
    {
        if (preg_match("/\d/",$location)) {
            return;                      // Ignore numbers
        }
    
        $location = strtolower($location);
 
        if ($location == 'top') {
            $this->_text_v_align = 0;
        }
        if ($location == 'vcentre') {
            $this->_text_v_align = 1;
        }
        if ($location == 'vcenter') {
            $this->_text_v_align = 1;
        }
        if ($location == 'bottom') {
            $this->_text_v_align = 2;
        }
        if ($location == 'vjustify') {
            $this->_text_v_align = 3;
        }
        if ($location == 'vequal_space') { // For T.K.
            $this->_text_v_align = 4;
        }
    }

    /**
    * This is an alias for the unintuitive setAlign('merge')
    *
    * @access public
    */
    function setMerge()
    {
        $this->setAlign('merge');
    }

    /**
    * Sets the boldness of the text.
    * Bold has a range 100..1000.
    * 0 (400) is normal. 1 (700) is bold.
    *
    * @access public
    * @param integer $weight Weight for the text, 0 maps to 400 (normal text),
                             1 maps to 700 (bold text). Valid range is: 100-1000.
                             It's Optional, default is 1 (bold).
    */
    function setBold($weight = 1)
    {
        if ($weight == 1) {
            $weight = 0x2BC;  // Bold text
        }
        if ($weight == 0) {
            $weight = 0x190;  // Normal text
        }
        if ($weight <  0x064) {
            $weight = 0x190;  // Lower bound
        }
        if ($weight >  0x3E8) {
            $weight = 0x190;  // Upper bound
        }
        $this->_bold = $weight;
    }


    /************************************
    * FUNCTIONS FOR SETTING CELLS BORDERS
    */

    /**
    * Sets the width for the bottom border of the cell
    *
    * @access public
    * @param integer $style style of the cell border. 1 => thin, 2 => thick.
    */
    function setBottom($style)
    {
        $this->_bottom = $style;
    }

    /**
    * Sets the width for the top border of the cell
    *
    * @access public
    * @param integer $style style of the cell top border. 1 => thin, 2 => thick.
    */
    function setTop($style)
    {
        $this->_top = $style;
    }

    /**
    * Sets the width for the left border of the cell
    *
    * @access public
    * @param integer $style style of the cell left border. 1 => thin, 2 => thick.
    */
    function setLeft($style)
    {
        $this->_left = $style;
    }

    /**
    * Sets the width for the right border of the cell
    *
    * @access public
    * @param integer $style style of the cell right border. 1 => thin, 2 => thick.
    */
    function setRight($style)
    {
        $this->_right = $style;
    }


    /**
    * Set cells borders to the same style
    *
    * @access public
    * @param integer $style style to apply for all cell borders. 1 => thin, 2 => thick.
    */
    function setBorder($style)
    {
        $this->setBottom($style);
        $this->setTop($style);
        $this->setLeft($style);
        $this->setRight($style);
    }


    /*******************************************
    * FUNCTIONS FOR SETTING CELLS BORDERS COLORS
    */

    /**
    * Sets all the cell's borders to the same color
    *
    * @access public
    * @param mixed $color The color we are setting. Either a string (like 'blue'),
    *                     or an integer (range is [8...63]).
    */
    function setBorderColor($color)
    {
        $this->setBottomColor($color);
        $this->setTopColor($color);
        $this->setLeftColor($color);
        $this->setRightColor($color);
    }

    /**
    * Sets the cell's bottom border color
    *
    * @access public
    * @param mixed $color either a string (like 'blue'), or an integer (range is [8...63]).
    */
    function setBottomColor($color)
    {
        $value = $this->_getColor($color);
        $this->_bottom_color = $value;
    }

    /**
    * Sets the cell's top border color
    *
    * @access public
    * @param mixed $color either a string (like 'blue'), or an integer (range is [8...63]).
    */
    function setTopColor($color)
    {
        $value = $this->_getColor($color);
        $this->_top_color = $value;
    }

    /**
    * Sets the cell's left border color
    *
    * @access public
    * @param mixed $color either a string (like 'blue'), or an integer (range is [8...63]).
    */
    function setLeftColor($color)
    {
        $value = $this->_getColor($color);
        $this->_left_color = $value;
    }

    /**
    * Sets the cell's right border color
    *
    * @access public
    * @param mixed $color either a string (like 'blue'), or an integer (range is [8...63]).
    */
    function setRightColor($color)
    {
        $value = $this->_getColor($color);
        $this->_right_color = $value;
    }


    /**
    * Sets the cell's foreground color
    *
    * @access public
    * @param mixed $color either a string (like 'blue'), or an integer (range is [8...63]).
    */
    function setFgColor($color)
    {
        $value = $this->_getColor($color);
        $this->_fg_color = $value;
        if ($this->_pattern == 0) { // force color to be seen
            $this->_pattern = 1;
        }
    }

    /**
    * Sets the cell's background color
    *
    * @access public
    * @param mixed $color either a string (like 'blue'), or an integer (range is [8...63]).
    */
    function setBgColor($color)
    {
        $value = $this->_getColor($color);
        $this->_bg_color = $value;
        if ($this->_pattern == 0) { // force color to be seen
            $this->_pattern = 1;
        }
    }

    /**
    * Sets the cell's color
    *
    * @access public
    * @param mixed $color either a string (like 'blue'), or an integer (range is [8...63]).
    */
    function setColor($color)
    {
        $value = $this->_getColor($color);
        $this->_color = $value;
    }

    /**
    * Sets the fill pattern attribute of a cell
    *
    * @access public
    * @param integer $arg Optional. Defaults to 1. Meaningful values are: 0-18,
    *                     0 meaning no background.
    */
    function setPattern($arg = 1)
    {
        $this->_pattern = $arg;
    }

    /**
    * Sets the underline of the text
    *
    * @access public
    * @param integer $underline The value for underline. Possible values are:
    *                          1 => underline, 2 => double underline.
    */
    function setUnderline($underline)
    {
        $this->_underline = $underline;
    }

    /**
    * Sets the font style as italic
    *
    * @access public
    */
    function setItalic($arg = 1)
    {
        $this->_italic = $arg;
    }

    /**
    * Sets the font size
    *
    * @access public
    * @param integer $size The font size (in pixels I think).
    */
    function setSize($size)
    {
        $this->_size = $size;
    }

    /**
    * Sets text wrapping
    *
    * @access public
    */
    function setTextWrap()
    {
        $this->_text_wrap = 1;
    }

    /**
    * Sets the orientation of the text
    *
    * @access public
    * @param integer $angle The rotation angle for the text (clockwise). Possible
                            values are: 0, 90, 270 and -1 for stacking top-to-bottom.
    */
    function setTextRotation($angle)
    {
        switch ($angle)
        {
            case 0:
                $this->_rotation = 0;
                break;
            case 90:
                $this->_rotation = 3;
                break;
            case 270:
                $this->_rotation = 2;
                break;
            case -1:
                $this->_rotation = 1;
                break;
            default :
                trigger_error("Invalid value for angle.".
                              " Possible values are: 0, 90, 270 and -1 ".
                              "for stacking top-to-bottom.", E_USER_ERROR);
                $this->_rotation = 0;
                break;
        }
    }

    /**
    * Sets the numeric format.
    * It can be date, time, currency, etc...
    *
    * @access public
    * @param integer $num_format The numeric format.
    */
    function setNumFormat($num_format)
    {
        $this->_num_format = $num_format;
    }

    /**
    * Sets font as strikeout.
    *
    * @access public
    */
    function setStrikeOut()
    {
        $this->_font_strikeout = 1;
    }

    /**
    * Sets outlining for a font.
    *
    * @access public
    */
    function setOutLine()
    {
        $this->_font_outline = 1;
    }

    /**
    * Sets font as shadow.
    *
    * @access public
    */
    function setShadow()
    {
        $this->_font_shadow = 1;
    }

    /**
    * Sets the script type of the text
    *
    * @access public
    * @param integer $script The value for script type. Possible values are:
    *                        1 => superscript, 2 => subscript.
    */
    function setScript($script)
    {
        $this->_font_script = $script;
    }

     /**
     * Locks a cell.
     *
     * @access public
     */
     function setLocked()
     {
         $this->_locked = 1;
     }

    /**
    * Unlocks a cell. Useful for unprotecting particular cells of a protected sheet.
    *
    * @access public
    */
    function setUnLocked()
    {
        $this->_locked = 0;
    }

    /**
    * Sets the font family name.
    *
    * @access public
    * @param string $fontfamily The font family name. Possible values are:
    *                           'Times New Roman', 'Arial', 'Courier'.
    */
    function setFontFamily($font_family)
    {
        $this->_font_name = $font_family;
    }

    /**
     * Pseudo function for setting font family
     */
    function setFont($font_family)
    {
        $this->setFontFamily($font_family);
    }
}
?>
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<?php
/**
*  Class for parsing Excel formulas
*
*  License Information:
*
*    Spreadsheet_Excel_Writer:  A library for generating Excel Spreadsheets
*    Copyright (c) 2002-2003 Xavier Noguer xnoguer@rezebra.com
*
*    This library is free software; you can redistribute it and/or
*    modify it under the terms of the GNU Lesser General Public
*    License as published by the Free Software Foundation; either
*    version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.
*
*    This library is distributed in the hope that it will be useful,
*    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
*    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU
*    Lesser General Public License for more details.
*
*    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
*    License along with this library; if not, write to the Free Software
*    Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
*/

/**
* @const SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_ADD token identifier for character "+"
*/
define('SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_ADD', "+");

/**
* @const SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_SUB token identifier for character "-"
*/
define('SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_SUB', "-");

/**
* @const SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_MUL token identifier for character "*"
*/
define('SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_MUL', "*");

/**
* @const SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_DIV token identifier for character "/"
*/
define('SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_DIV', "/");

/**
* @const SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_OPEN token identifier for character "("
*/
define('SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_OPEN', "(");

/**
* @const SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_CLOSE token identifier for character ")"
*/
define('SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_CLOSE', ")");

/**
* @const SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_COMA token identifier for character ","
*/
define('SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_COMA', ",");

/**
* @const SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_SEMICOLON token identifier for character ";"
*/
define('SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_SEMICOLON', ";");

/**
* @const SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_GT token identifier for character ">"
*/
define('SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_GT', ">");

/**
* @const SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_LT token identifier for character "<"
*/
define('SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_LT', "<");

/**
* @const SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_LE token identifier for character "<="
*/
define('SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_LE', "<=");

/**
* @const SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_GE token identifier for character ">="
*/
define('SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_GE', ">=");

/**
* @const SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_EQ token identifier for character "="
*/
define('SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_EQ', "=");

/**
* @const SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_NE token identifier for character "<>"
*/
define('SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_NE', "<>");


/**
* Class for parsing Excel formulas
*
* @author   Xavier Noguer <xnoguer@rezebra.com>
* @category FileFormats
* @package  Spreadsheet_Excel_Writer
*/

class ExcelParser
{
    /**
    * The index of the character we are currently looking at
    * @var integer
    */
    var $_current_char;

    /**
    * The token we are working on.
    * @var string
    */
    var $_current_token;

    /**
    * The formula to parse
    * @var string
    */
    var $_formula;

    /**
    * The character ahead of the current char
    * @var string
    */
    var $_lookahead;

    /**
    * The parse tree to be generated
    * @var string
    */
    var $_parse_tree;

    /**
    * The byte order. 1 => big endian, 0 => little endian.
    * @var integer
    */
    var $_byte_order;

    /**
    * Array of external sheets
    * @var array
    */
    var $_ext_sheets;

    /**
    * Array of sheet references in the form of REF structures
    * @var array
    */
    var $_references;

    /**
    * The BIFF version for the workbook
    * @var integer
    */
    var $_BIFF_version;

    /**
    * The class constructor
    *
    * @param integer $byte_order The byte order (Little endian or Big endian) of the architecture
                                 (optional). 1 => big endian, 0 (default) little endian.
    */
    function ExcelParser($byte_order, $biff_version)
    {
        $this->_current_char  = 0;
        $this->_BIFF_version  = $biff_version;
        $this->_current_token = '';       // The token we are working on.
        $this->_formula       = '';       // The formula to parse.
        $this->_lookahead     = '';       // The character ahead of the current char.
        $this->_parse_tree    = '';       // The parse tree to be generated.
        $this->_initializeHashes();      // Initialize the hashes: ptg's and function's ptg's
        $this->_byte_order = $byte_order; // Little Endian or Big Endian
        $this->_ext_sheets = array();
        $this->_references = array();
    }

    /**
    * Initialize the ptg and function hashes.
    *
    * @access private
    */
    function _initializeHashes()
    {
        // The Excel ptg indices
        $this->ptg = array(
            'ptgExp'       => 0x01,
            'ptgTbl'       => 0x02,
            'ptgAdd'       => 0x03,
            'ptgSub'       => 0x04,
            'ptgMul'       => 0x05,
            'ptgDiv'       => 0x06,
            'ptgPower'     => 0x07,
            'ptgConcat'    => 0x08,
            'ptgLT'        => 0x09,
            'ptgLE'        => 0x0A,
            'ptgEQ'        => 0x0B,
            'ptgGE'        => 0x0C,
            'ptgGT'        => 0x0D,
            'ptgNE'        => 0x0E,
            'ptgIsect'     => 0x0F,
            'ptgUnion'     => 0x10,
            'ptgRange'     => 0x11,
            'ptgUplus'     => 0x12,
            'ptgUminus'    => 0x13,
            'ptgPercent'   => 0x14,
            'ptgParen'     => 0x15,
            'ptgMissArg'   => 0x16,
            'ptgStr'       => 0x17,
            'ptgAttr'      => 0x19,
            'ptgSheet'     => 0x1A,
            'ptgEndSheet'  => 0x1B,
            'ptgErr'       => 0x1C,
            'ptgBool'      => 0x1D,
            'ptgInt'       => 0x1E,
            'ptgNum'       => 0x1F,
            'ptgArray'     => 0x20,
            'ptgFunc'      => 0x21,
            'ptgFuncVar'   => 0x22,
            'ptgName'      => 0x23,
            'ptgRef'       => 0x24,
            'ptgArea'      => 0x25,
            'ptgMemArea'   => 0x26,
            'ptgMemErr'    => 0x27,
            'ptgMemNoMem'  => 0x28,
            'ptgMemFunc'   => 0x29,
            'ptgRefErr'    => 0x2A,
            'ptgAreaErr'   => 0x2B,
            'ptgRefN'      => 0x2C,
            'ptgAreaN'     => 0x2D,
            'ptgMemAreaN'  => 0x2E,
            'ptgMemNoMemN' => 0x2F,
            'ptgNameX'     => 0x39,
            'ptgRef3d'     => 0x3A,
            'ptgArea3d'    => 0x3B,
            'ptgRefErr3d'  => 0x3C,
            'ptgAreaErr3d' => 0x3D,
            'ptgArrayV'    => 0x40,
            'ptgFuncV'     => 0x41,
            'ptgFuncVarV'  => 0x42,
            'ptgNameV'     => 0x43,
            'ptgRefV'      => 0x44,
            'ptgAreaV'     => 0x45,
            'ptgMemAreaV'  => 0x46,
            'ptgMemErrV'   => 0x47,
            'ptgMemNoMemV' => 0x48,
            'ptgMemFuncV'  => 0x49,
            'ptgRefErrV'   => 0x4A,
            'ptgAreaErrV'  => 0x4B,
            'ptgRefNV'     => 0x4C,
            'ptgAreaNV'    => 0x4D,
            'ptgMemAreaNV' => 0x4E,
            'ptgMemNoMemN' => 0x4F,
            'ptgFuncCEV'   => 0x58,
            'ptgNameXV'    => 0x59,
            'ptgRef3dV'    => 0x5A,
            'ptgArea3dV'   => 0x5B,
            'ptgRefErr3dV' => 0x5C,
            'ptgAreaErr3d' => 0x5D,
            'ptgArrayA'    => 0x60,
            'ptgFuncA'     => 0x61,
            'ptgFuncVarA'  => 0x62,
            'ptgNameA'     => 0x63,
            'ptgRefA'      => 0x64,
            'ptgAreaA'     => 0x65,
            'ptgMemAreaA'  => 0x66,
            'ptgMemErrA'   => 0x67,
            'ptgMemNoMemA' => 0x68,
            'ptgMemFuncA'  => 0x69,
            'ptgRefErrA'   => 0x6A,
            'ptgAreaErrA'  => 0x6B,
            'ptgRefNA'     => 0x6C,
            'ptgAreaNA'    => 0x6D,
            'ptgMemAreaNA' => 0x6E,
            'ptgMemNoMemN' => 0x6F,
            'ptgFuncCEA'   => 0x78,
            'ptgNameXA'    => 0x79,
            'ptgRef3dA'    => 0x7A,
            'ptgArea3dA'   => 0x7B,
            'ptgRefErr3dA' => 0x7C,
            'ptgAreaErr3d' => 0x7D
            );

        // Thanks to Michael Meeks and Gnumeric for the initial arg values.
        //
        // The following hash was generated by "function_locale.pl" in the distro.
        // Refer to function_locale.pl for non-English function names.
        //
        // The array elements are as follow:
        // ptg:   The Excel function ptg code.
        // args:  The number of arguments that the function takes:
        //           >=0 is a fixed number of arguments.
        //           -1  is a variable  number of arguments.
        // class: The reference, value or array class of the function args.
        // vol:   The function is volatile.
        //
        $this->_functions = array(
              // function                  ptg  args  class  vol
              'COUNT'           => array(   0,   -1,    0,    0 ),
              'IF'              => array(   1,   -1,    1,    0 ),
              'ISNA'            => array(   2,    1,    1,    0 ),
              'ISERROR'         => array(   3,    1,    1,    0 ),
              'SUM'             => array(   4,   -1,    0,    0 ),
              'AVERAGE'         => array(   5,   -1,    0,    0 ),
              'MIN'             => array(   6,   -1,    0,    0 ),
              'MAX'             => array(   7,   -1,    0,    0 ),
              'ROW'             => array(   8,   -1,    0,    0 ),
              'COLUMN'          => array(   9,   -1,    0,    0 ),
              'NA'              => array(  10,    0,    0,    0 ),
              'NPV'             => array(  11,   -1,    1,    0 ),
              'STDEV'           => array(  12,   -1,    0,    0 ),
              'DOLLAR'          => array(  13,   -1,    1,    0 ),
              'FIXED'           => array(  14,   -1,    1,    0 ),
              'SIN'             => array(  15,    1,    1,    0 ),
              'COS'             => array(  16,    1,    1,    0 ),
              'TAN'             => array(  17,    1,    1,    0 ),
              'ATAN'            => array(  18,    1,    1,    0 ),
              'PI'              => array(  19,    0,    1,    0 ),
              'SQRT'            => array(  20,    1,    1,    0 ),
              'EXP'             => array(  21,    1,    1,    0 ),
              'LN'              => array(  22,    1,    1,    0 ),
              'LOG10'           => array(  23,    1,    1,    0 ),
              'ABS'             => array(  24,    1,    1,    0 ),
              'INT'             => array(  25,    1,    1,    0 ),
              'SIGN'            => array(  26,    1,    1,    0 ),
              'ROUND'           => array(  27,    2,    1,    0 ),
              'LOOKUP'          => array(  28,   -1,    0,    0 ),
              'INDEX'           => array(  29,   -1,    0,    1 ),
              'REPT'            => array(  30,    2,    1,    0 ),
              'MID'             => array(  31,    3,    1,    0 ),
              'LEN'             => array(  32,    1,    1,    0 ),
              'VALUE'           => array(  33,    1,    1,    0 ),
              'TRUE'            => array(  34,    0,    1,    0 ),
              'FALSE'           => array(  35,    0,    1,    0 ),
              'AND'             => array(  36,   -1,    0,    0 ),
              'OR'              => array(  37,   -1,    0,    0 ),
              'NOT'             => array(  38,    1,    1,    0 ),
              'MOD'             => array(  39,    2,    1,    0 ),
              'DCOUNT'          => array(  40,    3,    0,    0 ),
              'DSUM'            => array(  41,    3,    0,    0 ),
              'DAVERAGE'        => array(  42,    3,    0,    0 ),
              'DMIN'            => array(  43,    3,    0,    0 ),
              'DMAX'            => array(  44,    3,    0,    0 ),
              'DSTDEV'          => array(  45,    3,    0,    0 ),
              'VAR'             => array(  46,   -1,    0,    0 ),
              'DVAR'            => array(  47,    3,    0,    0 ),
              'TEXT'            => array(  48,    2,    1,    0 ),
              'LINEST'          => array(  49,   -1,    0,    0 ),
              'TREND'           => array(  50,   -1,    0,    0 ),
              'LOGEST'          => array(  51,   -1,    0,    0 ),
              'GROWTH'          => array(  52,   -1,    0,    0 ),
              'PV'              => array(  56,   -1,    1,    0 ),
              'FV'              => array(  57,   -1,    1,    0 ),
              'NPER'            => array(  58,   -1,    1,    0 ),
              'PMT'             => array(  59,   -1,    1,    0 ),
              'RATE'            => array(  60,   -1,    1,    0 ),
              'MIRR'            => array(  61,    3,    0,    0 ),
              'IRR'             => array(  62,   -1,    0,    0 ),
              'RAND'            => array(  63,    0,    1,    1 ),
              'MATCH'           => array(  64,   -1,    0,    0 ),
              'DATE'            => array(  65,    3,    1,    0 ),
              'TIME'            => array(  66,    3,    1,    0 ),
              'DAY'             => array(  67,    1,    1,    0 ),
              'MONTH'           => array(  68,    1,    1,    0 ),
              'YEAR'            => array(  69,    1,    1,    0 ),
              'WEEKDAY'         => array(  70,   -1,    1,    0 ),
              'HOUR'            => array(  71,    1,    1,    0 ),
              'MINUTE'          => array(  72,    1,    1,    0 ),
              'SECOND'          => array(  73,    1,    1,    0 ),
              'NOW'             => array(  74,    0,    1,    1 ),
              'AREAS'           => array(  75,    1,    0,    1 ),
              'ROWS'            => array(  76,    1,    0,    1 ),
              'COLUMNS'         => array(  77,    1,    0,    1 ),
              'OFFSET'          => array(  78,   -1,    0,    1 ),
              'SEARCH'          => array(  82,   -1,    1,    0 ),
              'TRANSPOSE'       => array(  83,    1,    1,    0 ),
              'TYPE'            => array(  86,    1,    1,    0 ),
              'ATAN2'           => array(  97,    2,    1,    0 ),
              'ASIN'            => array(  98,    1,    1,    0 ),
              'ACOS'            => array(  99,    1,    1,    0 ),
              'CHOOSE'          => array( 100,   -1,    1,    0 ),
              'HLOOKUP'         => array( 101,   -1,    0,    0 ),
              'VLOOKUP'         => array( 102,   -1,    0,    0 ),
              'ISREF'           => array( 105,    1,    0,    0 ),
              'LOG'             => array( 109,   -1,    1,    0 ),
              'CHAR'            => array( 111,    1,    1,    0 ),
              'LOWER'           => array( 112,    1,    1,    0 ),
              'UPPER'           => array( 113,    1,    1,    0 ),
              'PROPER'          => array( 114,    1,    1,    0 ),
              'LEFT'            => array( 115,   -1,    1,    0 ),
              'RIGHT'           => array( 116,   -1,    1,    0 ),
              'EXACT'           => array( 117,    2,    1,    0 ),
              'TRIM'            => array( 118,    1,    1,    0 ),
              'REPLACE'         => array( 119,    4,    1,    0 ),
              'SUBSTITUTE'      => array( 120,   -1,    1,    0 ),
              'CODE'            => array( 121,    1,    1,    0 ),
              'FIND'            => array( 124,   -1,    1,    0 ),
              'CELL'            => array( 125,   -1,    0,    1 ),
              'ISERR'           => array( 126,    1,    1,    0 ),
              'ISTEXT'          => array( 127,    1,    1,    0 ),
              'ISNUMBER'        => array( 128,    1,    1,    0 ),
              'ISBLANK'         => array( 129,    1,    1,    0 ),
              'T'               => array( 130,    1,    0,    0 ),
              'N'               => array( 131,    1,    0,    0 ),
              'DATEVALUE'       => array( 140,    1,    1,    0 ),
              'TIMEVALUE'       => array( 141,    1,    1,    0 ),
              'SLN'             => array( 142,    3,    1,    0 ),
              'SYD'             => array( 143,    4,    1,    0 ),
              'DDB'             => array( 144,   -1,    1,    0 ),
              'INDIRECT'        => array( 148,   -1,    1,    1 ),
              'CALL'            => array( 150,   -1,    1,    0 ),
              'CLEAN'           => array( 162,    1,    1,    0 ),
              'MDETERM'         => array( 163,    1,    2,    0 ),
              'MINVERSE'        => array( 164,    1,    2,    0 ),
              'MMULT'           => array( 165,    2,    2,    0 ),
              'IPMT'            => array( 167,   -1,    1,    0 ),
              'PPMT'            => array( 168,   -1,    1,    0 ),
              'COUNTA'          => array( 169,   -1,    0,    0 ),
              'PRODUCT'         => array( 183,   -1,    0,    0 ),
              'FACT'            => array( 184,    1,    1,    0 ),
              'DPRODUCT'        => array( 189,    3,    0,    0 ),
              'ISNONTEXT'       => array( 190,    1,    1,    0 ),
              'STDEVP'          => array( 193,   -1,    0,    0 ),
              'VARP'            => array( 194,   -1,    0,    0 ),
              'DSTDEVP'         => array( 195,    3,    0,    0 ),
              'DVARP'           => array( 196,    3,    0,    0 ),
              'TRUNC'           => array( 197,   -1,    1,    0 ),
              'ISLOGICAL'       => array( 198,    1,    1,    0 ),
              'DCOUNTA'         => array( 199,    3,    0,    0 ),
              'ROUNDUP'         => array( 212,    2,    1,    0 ),
              'ROUNDDOWN'       => array( 213,    2,    1,    0 ),
              'RANK'            => array( 216,   -1,    0,    0 ),
              'ADDRESS'         => array( 219,   -1,    1,    0 ),
              'DAYS360'         => array( 220,   -1,    1,    0 ),
              'TODAY'           => array( 221,    0,    1,    1 ),
              'VDB'             => array( 222,   -1,    1,    0 ),
              'MEDIAN'          => array( 227,   -1,    0,    0 ),
              'SUMPRODUCT'      => array( 228,   -1,    2,    0 ),
              'SINH'            => array( 229,    1,    1,    0 ),
              'COSH'            => array( 230,    1,    1,    0 ),
              'TANH'            => array( 231,    1,    1,    0 ),
              'ASINH'           => array( 232,    1,    1,    0 ),
              'ACOSH'           => array( 233,    1,    1,    0 ),
              'ATANH'           => array( 234,    1,    1,    0 ),
              'DGET'            => array( 235,    3,    0,    0 ),
              'INFO'            => array( 244,    1,    1,    1 ),
              'DB'              => array( 247,   -1,    1,    0 ),
              'FREQUENCY'       => array( 252,    2,    0,    0 ),
              'ERROR.TYPE'      => array( 261,    1,    1,    0 ),
              'REGISTER.ID'     => array( 267,   -1,    1,    0 ),
              'AVEDEV'          => array( 269,   -1,    0,    0 ),
              'BETADIST'        => array( 270,   -1,    1,    0 ),
              'GAMMALN'         => array( 271,    1,    1,    0 ),
              'BETAINV'         => array( 272,   -1,    1,    0 ),
              'BINOMDIST'       => array( 273,    4,    1,    0 ),
              'CHIDIST'         => array( 274,    2,    1,    0 ),
              'CHIINV'          => array( 275,    2,    1,    0 ),
              'COMBIN'          => array( 276,    2,    1,    0 ),
              'CONFIDENCE'      => array( 277,    3,    1,    0 ),
              'CRITBINOM'       => array( 278,    3,    1,    0 ),
              'EVEN'            => array( 279,    1,    1,    0 ),
              'EXPONDIST'       => array( 280,    3,    1,    0 ),
              'FDIST'           => array( 281,    3,    1,    0 ),
              'FINV'            => array( 282,    3,    1,    0 ),
              'FISHER'          => array( 283,    1,    1,    0 ),
              'FISHERINV'       => array( 284,    1,    1,    0 ),
              'FLOOR'           => array( 285,    2,    1,    0 ),
              'GAMMADIST'       => array( 286,    4,    1,    0 ),
              'GAMMAINV'        => array( 287,    3,    1,    0 ),
              'CEILING'         => array( 288,    2,    1,    0 ),
              'HYPGEOMDIST'     => array( 289,    4,    1,    0 ),
              'LOGNORMDIST'     => array( 290,    3,    1,    0 ),
              'LOGINV'          => array( 291,    3,    1,    0 ),
              'NEGBINOMDIST'    => array( 292,    3,    1,    0 ),
              'NORMDIST'        => array( 293,    4,    1,    0 ),
              'NORMSDIST'       => array( 294,    1,    1,    0 ),
              'NORMINV'         => array( 295,    3,    1,    0 ),
              'NORMSINV'        => array( 296,    1,    1,    0 ),
              'STANDARDIZE'     => array( 297,    3,    1,    0 ),
              'ODD'             => array( 298,    1,    1,    0 ),
              'PERMUT'          => array( 299,    2,    1,    0 ),
              'POISSON'         => array( 300,    3,    1,    0 ),
              'TDIST'           => array( 301,    3,    1,    0 ),
              'WEIBULL'         => array( 302,    4,    1,    0 ),
              'SUMXMY2'         => array( 303,    2,    2,    0 ),
              'SUMX2MY2'        => array( 304,    2,    2,    0 ),
              'SUMX2PY2'        => array( 305,    2,    2,    0 ),
              'CHITEST'         => array( 306,    2,    2,    0 ),
              'CORREL'          => array( 307,    2,    2,    0 ),
              'COVAR'           => array( 308,    2,    2,    0 ),
              'FORECAST'        => array( 309,    3,    2,    0 ),
              'FTEST'           => array( 310,    2,    2,    0 ),
              'INTERCEPT'       => array( 311,    2,    2,    0 ),
              'PEARSON'         => array( 312,    2,    2,    0 ),
              'RSQ'             => array( 313,    2,    2,    0 ),
              'STEYX'           => array( 314,    2,    2,    0 ),
              'SLOPE'           => array( 315,    2,    2,    0 ),
              'TTEST'           => array( 316,    4,    2,    0 ),
              'PROB'            => array( 317,   -1,    2,    0 ),
              'DEVSQ'           => array( 318,   -1,    0,    0 ),
              'GEOMEAN'         => array( 319,   -1,    0,    0 ),
              'HARMEAN'         => array( 320,   -1,    0,    0 ),
              'SUMSQ'           => array( 321,   -1,    0,    0 ),
              'KURT'            => array( 322,   -1,    0,    0 ),
              'SKEW'            => array( 323,   -1,    0,    0 ),
              'ZTEST'           => array( 324,   -1,    0,    0 ),
              'LARGE'           => array( 325,    2,    0,    0 ),
              'SMALL'           => array( 326,    2,    0,    0 ),
              'QUARTILE'        => array( 327,    2,    0,    0 ),
              'PERCENTILE'      => array( 328,    2,    0,    0 ),
              'PERCENTRANK'     => array( 329,   -1,    0,    0 ),
              'MODE'            => array( 330,   -1,    2,    0 ),
              'TRIMMEAN'        => array( 331,    2,    0,    0 ),
              'TINV'            => array( 332,    2,    1,    0 ),
              'CONCATENATE'     => array( 336,   -1,    1,    0 ),
              'POWER'           => array( 337,    2,    1,    0 ),
              'RADIANS'         => array( 342,    1,    1,    0 ),
              'DEGREES'         => array( 343,    1,    1,    0 ),
              'SUBTOTAL'        => array( 344,   -1,    0,    0 ),
              'SUMIF'           => array( 345,   -1,    0,    0 ),
              'COUNTIF'         => array( 346,    2,    0,    0 ),
              'COUNTBLANK'      => array( 347,    1,    0,    0 ),
              'ROMAN'           => array( 354,   -1,    1,    0 )
              );
    }

    /**
    * Convert a token to the proper ptg value.
    *
    * @access private
    * @param mixed $token The token to convert.
    * @return mixed the converted token on success. PEAR_Error if the token
    *               is not recognized
    */
    function _convert($token)
    {
        if (preg_match("/^\"[^\"]{0,255}\"$/", $token)) {
            return $this->_convertString($token);

        } elseif (is_numeric($token)) {
            return $this->_convertNumber($token);

        // match references like A1 or $A$1
        } elseif (preg_match('/^\$?([A-Ia-i]?[A-Za-z])\$?(\d+)$/',$token)) {
            return $this->_convertRef2d($token);

        // match external references like Sheet1!A1 or Sheet1:Sheet2!A1
        } elseif (preg_match("/^\w+(\:\w+)?\![A-Ia-i]?[A-Za-z](\d+)$/u",$token)) {
            return $this->_convertRef3d($token);

        // match external references like 'Sheet1'!A1 or 'Sheet1:Sheet2'!A1
        } elseif (preg_match("/^'[\w -]+(\:[\w -]+)?'\![A-Ia-i]?[A-Za-z](\d+)$/u",$token)) {
            return $this->_convertRef3d($token);

        // match ranges like A1:B2
        } elseif (preg_match("/^(\$)?[A-Ia-i]?[A-Za-z](\$)?(\d+)\:(\$)?[A-Ia-i]?[A-Za-z](\$)?(\d+)$/",$token)) {
            return $this->_convertRange2d($token);

        // match ranges like A1..B2
        } elseif (preg_match("/^(\$)?[A-Ia-i]?[A-Za-z](\$)?(\d+)\.\.(\$)?[A-Ia-i]?[A-Za-z](\$)?(\d+)$/",$token)) {
            return $this->_convertRange2d($token);

        // match external ranges like Sheet1!A1 or Sheet1:Sheet2!A1:B2
        } elseif (preg_match("/^\w+(\:\w+)?\!([A-Ia-i]?[A-Za-z])?(\d+)\:([A-Ia-i]?[A-Za-z])?(\d+)$/u",$token)) {
            return $this->_convertRange3d($token);

        // match external ranges like 'Sheet1'!A1 or 'Sheet1:Sheet2'!A1:B2
        } elseif (preg_match("/^'[\w -]+(\:[\w -]+)?'\!([A-Ia-i]?[A-Za-z])?(\d+)\:([A-Ia-i]?[A-Za-z])?(\d+)$/u",$token)) {
            return $this->_convertRange3d($token);

        // operators (including parentheses)
        } elseif (isset($this->ptg[$token])) {
            return pack("C", $this->ptg[$token]);

        // commented so argument number can be processed correctly. See toReversePolish().
        /*elseif (preg_match("/[A-Z0-9\xc0-\xdc\.]+/",$token))
        {
            return($this->_convertFunction($token,$this->_func_args));
        }*/

        // if it's an argument, ignore the token (the argument remains)
        } elseif ($token == 'arg') {
            return '';
        }
        // TODO: use real error codes
        trigger_error("Unknown token $token", E_USER_ERROR);
    }

    /**
    * Convert a number token to ptgInt or ptgNum
    *
    * @access private
    * @param mixed $num an integer or double for conversion to its ptg value
    */
    function _convertNumber($num)
    {
        // Integer in the range 0..2**16-1
        if ((preg_match("/^\d+$/", $num)) and ($num <= 65535)) {
            return pack("Cv", $this->ptg['ptgInt'], $num);
        } else { // A float
            if ($this->_byte_order) { // if it's Big Endian
                $num = strrev($num);
            }
            return pack("Cd", $this->ptg['ptgNum'], $num);
        }
    }

    /**
    * Convert a string token to ptgStr
    *
    * @access private
    * @param string $string A string for conversion to its ptg value.
    * @return mixed the converted token on success. PEAR_Error if the string
    *               is longer than 255 characters.
    */
    function _convertString($string)
    {
        // chop away beggining and ending quotes
        $string = substr($string, 1, strlen($string) - 2);
        if (strlen($string) > 255) {
            trigger_error("String is too long", E_USER_ERROR);
        }

        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            return pack("CC", $this->ptg['ptgStr'], strlen($string)).$string;
        } elseif ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $encoding = 0;   // TODO: Unicode support
            return pack("CCC", $this->ptg['ptgStr'], strlen($string), $encoding).$string;
        }
    }

    /**
    * Convert a function to a ptgFunc or ptgFuncVarV depending on the number of
    * args that it takes.
    *
    * @access private
    * @param string  $token    The name of the function for convertion to ptg value.
    * @param integer $num_args The number of arguments the function receives.
    * @return string The packed ptg for the function
    */
    function _convertFunction($token, $num_args)
    {
        $args     = $this->_functions[$token][1];
        $volatile = $this->_functions[$token][3];

        // Fixed number of args eg. TIME($i,$j,$k).
        if ($args >= 0) {
            return pack("Cv", $this->ptg['ptgFuncV'], $this->_functions[$token][0]);
        }
        // Variable number of args eg. SUM($i,$j,$k, ..).
        if ($args == -1) {
            return pack("CCv", $this->ptg['ptgFuncVarV'], $num_args, $this->_functions[$token][0]);
        }
    }

    /**
    * Convert an Excel range such as A1:D4 to a ptgRefV.
    *
    * @access private
    * @param string $range An Excel range in the A1:A2 or A1..A2 format.
    */
    function _convertRange2d($range)
    {
        $class = 2; // as far as I know, this is magick.

        // Split the range into 2 cell refs
        if (preg_match("/^([A-Ia-i]?[A-Za-z])(\d+)\:([A-Ia-i]?[A-Za-z])(\d+)$/", $range)) {
            list($cell1, $cell2) = split(':', $range);
        } elseif (preg_match("/^([A-Ia-i]?[A-Za-z])(\d+)\.\.([A-Ia-i]?[A-Za-z])(\d+)$/", $range)) {
            list($cell1, $cell2) = split('\.\.', $range);

        } else {
            // TODO: use real error codes
            trigger_error("Unknown range separator", E_USER_ERROR);
        }

        // Convert the cell references
        $cell_array1 = $this->_cellToPackedRowcol($cell1);
        if (PEAR::isError($cell_array1)) {
            return $cell_array1;
        }
        list($row1, $col1) = $cell_array1;
        $cell_array2 = $this->_cellToPackedRowcol($cell2);
        if (PEAR::isError($cell_array2)) {
            return $cell_array2;
        }
        list($row2, $col2) = $cell_array2;

        // The ptg value depends on the class of the ptg.
        if ($class == 0) {
            $ptgArea = pack("C", $this->ptg['ptgArea']);
        } elseif ($class == 1) {
            $ptgArea = pack("C", $this->ptg['ptgAreaV']);
        } elseif ($class == 2) {
            $ptgArea = pack("C", $this->ptg['ptgAreaA']);
        } else {
            // TODO: use real error codes
            trigger_error("Unknown class $class", E_USER_ERROR);
        }
        return $ptgArea . $row1 . $row2 . $col1. $col2;
    }

    /**
    * Convert an Excel 3d range such as "Sheet1!A1:D4" or "Sheet1:Sheet2!A1:D4" to
    * a ptgArea3d.
    *
    * @access private
    * @param string $token An Excel range in the Sheet1!A1:A2 format.
    * @return mixed The packed ptgArea3d token on success, PEAR_Error on failure.
    */
    function _convertRange3d($token)
    {
        $class = 2; // as far as I know, this is magick.

        // Split the ref at the ! symbol
        list($ext_ref, $range) = split('!', $token);

        // Convert the external reference part (different for BIFF8)
        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $ext_ref = $this->_packExtRef($ext_ref);
            if (PEAR::isError($ext_ref)) {
                return $ext_ref;
            }
        } elseif ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
             $ext_ref = $this->_getRefIndex($ext_ref);
             if (PEAR::isError($ext_ref)) {
                 return $ext_ref;
             }
        }

        // Split the range into 2 cell refs
        list($cell1, $cell2) = split(':', $range);

        // Convert the cell references
        if (preg_match("/^(\$)?[A-Ia-i]?[A-Za-z](\$)?(\d+)$/", $cell1)) {
            $cell_array1 = $this->_cellToPackedRowcol($cell1);
            if (PEAR::isError($cell_array1)) {
                return $cell_array1;
            }
            list($row1, $col1) = $cell_array1;
            $cell_array2 = $this->_cellToPackedRowcol($cell2);
            if (PEAR::isError($cell_array2)) {
                return $cell_array2;
            }
            list($row2, $col2) = $cell_array2;
        } else { // It's a rows range (like 26:27)
             $cells_array = $this->_rangeToPackedRange($cell1.':'.$cell2);
             if (PEAR::isError($cells_array)) {
                 return $cells_array;
             }
             list($row1, $col1, $row2, $col2) = $cells_array;
        }

        // The ptg value depends on the class of the ptg.
        if ($class == 0) {
            $ptgArea = pack("C", $this->ptg['ptgArea3d']);
        } elseif ($class == 1) {
            $ptgArea = pack("C", $this->ptg['ptgArea3dV']);
        } elseif ($class == 2) {
            $ptgArea = pack("C", $this->ptg['ptgArea3dA']);
        } else {
            trigger_error("Unknown class $class", E_USER_ERROR);
        }

        return $ptgArea . $ext_ref . $row1 . $row2 . $col1. $col2;
    }

    /**
    * Convert an Excel reference such as A1, $B2, C$3 or $D$4 to a ptgRefV.
    *
    * @access private
    * @param string $cell An Excel cell reference
    * @return string The cell in packed() format with the corresponding ptg
    */
    function _convertRef2d($cell)
    {
        $class = 2; // as far as I know, this is magick.

        // Convert the cell reference
        $cell_array = $this->_cellToPackedRowcol($cell);
        if (PEAR::isError($cell_array)) {
            return $cell_array;
        }
        list($row, $col) = $cell_array;

        // The ptg value depends on the class of the ptg.
        if ($class == 0) {
            $ptgRef = pack("C", $this->ptg['ptgRef']);
        } elseif ($class == 1) {
            $ptgRef = pack("C", $this->ptg['ptgRefV']);
        } elseif ($class == 2) {
            $ptgRef = pack("C", $this->ptg['ptgRefA']);
        } else {
            // TODO: use real error codes
            trigger_error("Unknown class $class", E_USER_ERROR);
        }
        return $ptgRef.$row.$col;
    }

    /**
    * Convert an Excel 3d reference such as "Sheet1!A1" or "Sheet1:Sheet2!A1" to a
    * ptgRef3d.
    *
    * @access private
    * @param string $cell An Excel cell reference
    * @return mixed The packed ptgRef3d token on success, PEAR_Error on failure.
    */
    function _convertRef3d($cell)
    {
        $class = 2; // as far as I know, this is magick.

        // Split the ref at the ! symbol
        list($ext_ref, $cell) = split('!', $cell);

        // Convert the external reference part (different for BIFF8)
        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $ext_ref = $this->_packExtRef($ext_ref);
            if (PEAR::isError($ext_ref)) {
                return $ext_ref;
            }
        } elseif ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $ext_ref = $this->_getRefIndex($ext_ref);
            if (PEAR::isError($ext_ref)) {
                return $ext_ref;
            }
        }

        // Convert the cell reference part
        list($row, $col) = $this->_cellToPackedRowcol($cell);

        // The ptg value depends on the class of the ptg.
        if ($class == 0) {
            $ptgRef = pack("C", $this->ptg['ptgRef3d']);
        } elseif ($class == 1) {
            $ptgRef = pack("C", $this->ptg['ptgRef3dV']);
        } elseif ($class == 2) {
            $ptgRef = pack("C", $this->ptg['ptgRef3dA']);
        } else {
            trigger_error("Unknown class $class", E_USER_ERROR);
        }

        return $ptgRef . $ext_ref. $row . $col;
    }

    /**
    * Convert the sheet name part of an external reference, for example "Sheet1" or
    * "Sheet1:Sheet2", to a packed structure.
    *
    * @access private
    * @param string $ext_ref The name of the external reference
    * @return string The reference index in packed() format
    */
    function _packExtRef($ext_ref)
    {
        $ext_ref = preg_replace("/^'/", '', $ext_ref); // Remove leading  ' if any.
        $ext_ref = preg_replace("/'$/", '', $ext_ref); // Remove trailing ' if any.

        // Check if there is a sheet range eg., Sheet1:Sheet2.
        if (preg_match("/:/", $ext_ref)) {
            list($sheet_name1, $sheet_name2) = split(':', $ext_ref);

            $sheet1 = $this->_getSheetIndex($sheet_name1);
            if ($sheet1 == -1) {
                trigger_error("Unknown sheet name $sheet_name1 in formula", E_USER_ERROR);
            }
            $sheet2 = $this->_getSheetIndex($sheet_name2);
            if ($sheet2 == -1) {
                trigger_error("Unknown sheet name $sheet_name2 in formula", E_USER_ERROR);
            }

            // Reverse max and min sheet numbers if necessary
            if ($sheet1 > $sheet2) {
                list($sheet1, $sheet2) = array($sheet2, $sheet1);
            }
        } else { // Single sheet name only.
            $sheet1 = $this->_getSheetIndex($ext_ref);
            if ($sheet1 == -1) {
                trigger_error("Unknown sheet name $ext_ref in formula", E_USER_ERROR);
            }
            $sheet2 = $sheet1;
        }

        // References are stored relative to 0xFFFF.
        $offset = -1 - $sheet1;

        return pack('vdvv', $offset, 0x00, $sheet1, $sheet2);
    }

    /**
    * Look up the REF index that corresponds to an external sheet name
    * (or range). If it doesn't exist yet add it to the workbook's references
    * array. It assumes all sheet names given must exist.
    *
    * @access private
    * @param string $ext_ref The name of the external reference
    * @return mixed The reference index in packed() format on success,
    *               PEAR_Error on failure
    */
    function _getRefIndex($ext_ref)
    {
        $ext_ref = preg_replace("/^'/", '', $ext_ref); // Remove leading  ' if any.
        $ext_ref = preg_replace("/'$/", '', $ext_ref); // Remove trailing ' if any.

        // Check if there is a sheet range eg., Sheet1:Sheet2.
        if (preg_match("/:/", $ext_ref)) {
            list($sheet_name1, $sheet_name2) = split(':', $ext_ref);

            $sheet1 = $this->_getSheetIndex($sheet_name1);
            if ($sheet1 == -1) {
                trigger_error("Unknown sheet name $sheet_name1 in formula", E_USER_ERROR);
            }
            $sheet2 = $this->_getSheetIndex($sheet_name2);
            if ($sheet2 == -1) {
                trigger_error("Unknown sheet name $sheet_name2 in formula", E_USER_ERROR);
            }

            // Reverse max and min sheet numbers if necessary
            if ($sheet1 > $sheet2) {
                list($sheet1, $sheet2) = array($sheet2, $sheet1);
            }
        } else { // Single sheet name only.
            $sheet1 = $this->_getSheetIndex($ext_ref);
            if ($sheet1 == -1) {
                trigger_error("Unknown sheet name $ext_ref in formula", E_USER_ERROR);
            }
            $sheet2 = $sheet1;
        }

        // assume all references belong to this document
        $supbook_index = 0x00;
        $ref = pack('vvv', $supbook_index, $sheet1, $sheet2);
        $total_references = count($this->_references);
        $index = -1;
        for ($i = 0; $i < $total_references; $i++) {
            if ($ref == $this->_references[$i]) {
                $index = $i;
                break;
            }
        }
        // if REF was not found add it to references array
        if ($index == -1) {
            $this->_references[$total_references] = $ref;
            $index = $total_references;
        }

        return pack('v', $index);
    }

    /**
    * Look up the index that corresponds to an external sheet name. The hash of
    * sheet names is updated by the addworksheet() method of the
    * Spreadsheet_Excel_Writer_Workbook class.
    *
    * @access private
    * @return integer The sheet index, -1 if the sheet was not found
    */
    function _getSheetIndex($sheet_name)
    {
        if (!isset($this->_ext_sheets[$sheet_name])) {
            return -1;
        } else {
            return $this->_ext_sheets[$sheet_name];
        }
    }

    /**
    * This method is used to update the array of sheet names. It is
    * called by the addWorksheet() method of the
    * Spreadsheet_Excel_Writer_Workbook class.
    *
    * @access public
    * @see Spreadsheet_Excel_Writer_Workbook::addWorksheet()
    * @param string  $name  The name of the worksheet being added
    * @param integer $index The index of the worksheet being added
    */
    function setExtSheet($name, $index)
    {
        $this->_ext_sheets[$name] = $index;
    }

    /**
    * pack() row and column into the required 3 or 4 byte format.
    *
    * @access private
    * @param string $cell The Excel cell reference to be packed
    * @return array Array containing the row and column in packed() format
    */
    function _cellToPackedRowcol($cell)
    {
        $cell = strtoupper($cell);
        list($row, $col, $row_rel, $col_rel) = $this->_cellToRowcol($cell);
        if ($col >= 256) {
            trigger_error("Column in: $cell greater than 255", E_USER_ERROR);
        }
        // FIXME: change for BIFF8
        if ($row >= 16384) {
            trigger_error("Row in: $cell greater than 16384", E_USER_ERROR);
        }

        // Set the high bits to indicate if row or col are relative.
        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $row    |= $col_rel << 14;
            $row    |= $row_rel << 15;
            $col     = pack('C', $col);
        } elseif ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $col    |= $col_rel << 14;
            $col    |= $row_rel << 15;
            $col     = pack('v', $col);
        }
        $row     = pack('v', $row);

        return array($row, $col);
    }

    /**
    * pack() row range into the required 3 or 4 byte format.
    * Just using maximum col/rows, which is probably not the correct solution
    *
    * @access private
    * @param string $range The Excel range to be packed
    * @return array Array containing (row1,col1,row2,col2) in packed() format
    */
    function _rangeToPackedRange($range)
    {
        preg_match('/(\$)?(\d+)\:(\$)?(\d+)/', $range, $match);
        // return absolute rows if there is a $ in the ref
        $row1_rel = empty($match[1]) ? 1 : 0;
        $row1     = $match[2];
        $row2_rel = empty($match[3]) ? 1 : 0;
        $row2     = $match[4];
        // Convert 1-index to zero-index
        $row1--;
        $row2--;
        // Trick poor inocent Excel
        $col1 = 0;
        $col2 = 16383; // FIXME: maximum possible value for Excel 5 (change this!!!)

        // FIXME: this changes for BIFF8
        if (($row1 >= 16384) or ($row2 >= 16384)) {
            trigger_error("Row in: $range greater than 16384", E_USER_ERROR);
        }

        // Set the high bits to indicate if rows are relative.
        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $row1    |= $row1_rel << 14; // FIXME: probably a bug
            $row2    |= $row2_rel << 15;
            $col1     = pack('C', $col1);
            $col2     = pack('C', $col2);
        } elseif ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $col1    |= $row1_rel << 15;
            $col2    |= $row2_rel << 15;
            $col1     = pack('v', $col1);
            $col2     = pack('v', $col2);
        }
        $row1     = pack('v', $row1);
        $row2     = pack('v', $row2);

        return array($row1, $col1, $row2, $col2);
    }

    /**
    * Convert an Excel cell reference such as A1 or $B2 or C$3 or $D$4 to a zero
    * indexed row and column number. Also returns two (0,1) values to indicate
    * whether the row or column are relative references.
    *
    * @access private
    * @param string $cell The Excel cell reference in A1 format.
    * @return array
    */
    function _cellToRowcol($cell)
    {
        preg_match('/(\$)?([A-I]?[A-Z])(\$)?(\d+)/',$cell,$match);
        // return absolute column if there is a $ in the ref
        $col_rel = empty($match[1]) ? 1 : 0;
        $col_ref = $match[2];
        $row_rel = empty($match[3]) ? 1 : 0;
        $row     = $match[4];

        // Convert base26 column string to a number.
        $expn   = strlen($col_ref) - 1;
        $col    = 0;
        $col_ref_length = strlen($col_ref);
        for ($i = 0; $i < $col_ref_length; $i++) {
            $col += (ord($col_ref{$i}) - ord('A') + 1) * pow(26, $expn);
            $expn--;
        }

        // Convert 1-index to zero-index
        $row--;
        $col--;

        return array($row, $col, $row_rel, $col_rel);
    }

    /**
    * Advance to the next valid token.
    *
    * @access private
    */
    function _advance()
    {
        $i = $this->_current_char;
        $formula_length = strlen($this->_formula);
        // eat up white spaces
        if ($i < $formula_length) {
            while ($this->_formula{$i} == " ") {
                $i++;
            }

            if ($i < ($formula_length - 1)) {
                $this->_lookahead = $this->_formula{$i+1};
            }
            $token = '';
        }

        while ($i < $formula_length) {
            $token .= $this->_formula{$i};
            if ($i < ($formula_length - 1)) {
                $this->_lookahead = $this->_formula{$i+1};
            } else {
                $this->_lookahead = '';
            }

            if ($this->_match($token) != '') {
                //if ($i < strlen($this->_formula) - 1) {
                //    $this->_lookahead = $this->_formula{$i+1};
                //}
                $this->_current_char = $i + 1;
                $this->_current_token = $token;
                return 1;
            }

            if ($i < ($formula_length - 2)) {
                $this->_lookahead = $this->_formula{$i+2};
            } else { // if we run out of characters _lookahead becomes empty
                $this->_lookahead = '';
            }
            $i++;
        }
        //die("Lexical error ".$this->_current_char);
    }

    /**
    * Checks if it's a valid token.
    *
    * @access private
    * @param mixed $token The token to check.
    * @return mixed       The checked token or false on failure
    */
    function _match($token)
    {
        switch($token) {
            case SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_ADD:
                return $token;
                break;
            case SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_SUB:
                return $token;
                break;
            case SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_MUL:
                return $token;
                break;
            case SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_DIV:
                return $token;
                break;
            case SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_OPEN:
                return $token;
                break;
            case SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_CLOSE:
                return $token;
                break;
            case SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_COMA:
                return $token;
                break;
            case SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_SEMICOLON:
                return $token;
                break;
            case SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_GT:
                if ($this->_lookahead == '=') { // it's a GE token
                    break;
                }
                return $token;
                break;
            case SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_LT:
                // it's a LE or a NE token
                if (($this->_lookahead == '=') or ($this->_lookahead == '>')) {
                    break;
                }
                return $token;
                break;
            case SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_GE:
                return $token;
                break;
            case SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_LE:
                return $token;
                break;
            case SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_EQ:
                return $token;
                break;
            case SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_NE:
                return $token;
                break;
            default:
                // if it's a reference
                if (preg_match('/^\$?[A-Ia-i]?[A-Za-z]\$?[0-9]+$/',$token) and
                   !ereg("[0-9]",$this->_lookahead) and 
                   ($this->_lookahead != ':') and ($this->_lookahead != '.') and
                   ($this->_lookahead != '!'))
                {
                    return $token;
                }
                // If it's an external reference (Sheet1!A1 or Sheet1:Sheet2!A1)
                elseif (preg_match("/^\w+(\:\w+)?\![A-Ia-i]?[A-Za-z][0-9]+$/u",$token) and
                       !ereg("[0-9]",$this->_lookahead) and
                       ($this->_lookahead != ':') and ($this->_lookahead != '.'))
                {
                    return $token;
                }
                // If it's an external reference ('Sheet1'!A1 or 'Sheet1:Sheet2'!A1)
                elseif (preg_match("/^'[\w -]+(\:[\w -]+)?'\![A-Ia-i]?[A-Za-z][0-9]+$/u",$token) and
                       !ereg("[0-9]",$this->_lookahead) and
                       ($this->_lookahead != ':') and ($this->_lookahead != '.'))
                {
                    return $token;
                }
                // if it's a range (A1:A2)
                elseif (preg_match("/^(\$)?[A-Ia-i]?[A-Za-z](\$)?[0-9]+:(\$)?[A-Ia-i]?[A-Za-z](\$)?[0-9]+$/",$token) and 
                       !ereg("[0-9]",$this->_lookahead))
                {
                    return $token;
                }
                // if it's a range (A1..A2)
                elseif (preg_match("/^(\$)?[A-Ia-i]?[A-Za-z](\$)?[0-9]+\.\.(\$)?[A-Ia-i]?[A-Za-z](\$)?[0-9]+$/",$token) and 
                       !ereg("[0-9]",$this->_lookahead))
                {
                    return $token;
                }
                // If it's an external range like Sheet1!A1 or Sheet1:Sheet2!A1:B2
                elseif (preg_match("/^\w+(\:\w+)?\!([A-Ia-i]?[A-Za-z])?[0-9]+:([A-Ia-i]?[A-Za-z])?[0-9]+$/u",$token) and
                       !ereg("[0-9]",$this->_lookahead))
                {
                    return $token;
                }
                // If it's an external range like 'Sheet1'!A1 or 'Sheet1:Sheet2'!A1:B2
                elseif (preg_match("/^'[\w -]+(\:[\w -]+)?'\!([A-Ia-i]?[A-Za-z])?[0-9]+:([A-Ia-i]?[A-Za-z])?[0-9]+$/u",$token) and
                       !ereg("[0-9]",$this->_lookahead))
                {
                    return $token;
                }
                // If it's a number (check that it's not a sheet name or range)
                elseif (is_numeric($token) and 
                        (!is_numeric($token.$this->_lookahead) or ($this->_lookahead == '')) and
                        ($this->_lookahead != '!') and ($this->_lookahead != ':'))
                {
                    return $token;
                }
                // If it's a string (of maximum 255 characters)
                elseif (ereg("^\"[^\"]{0,255}\"$",$token))
                {
                    return $token;
                }
                // if it's a function call
                elseif (eregi("^[A-Z0-9\xc0-\xdc\.]+$",$token) and ($this->_lookahead == "("))
                {
                    return $token;
                }
                return '';
        }
    }

    /**
    * The parsing method. It parses a formula.
    *
    * @access public
    * @param string $formula The formula to parse, without the initial equal
    *                        sign (=).
    * @return mixed true on success, PEAR_Error on failure
    */
    function parse($formula)
    {
        $this->_current_char = 0;
        $this->_formula      = $formula;
        $this->_lookahead    = $formula{1};
        $this->_advance();
        $this->_parse_tree   = $this->_condition();
        if (PEAR::isError($this->_parse_tree)) {
            return $this->_parse_tree;
        }
        return true;
    }

    /**
    * It parses a condition. It assumes the following rule:
    * Cond -> Expr [(">" | "<") Expr]
    *
    * @access private
    * @return mixed The parsed ptg'd tree on success, PEAR_Error on failure
    */
    function _condition()
    {
        $result = $this->_expression();
        if (PEAR::isError($result)) {
            return $result;
        }
        if ($this->_current_token == SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_LT) {
            $this->_advance();
            $result2 = $this->_expression();
            if (PEAR::isError($result2)) {
                return $result2;
            }
            $result = $this->_createTree('ptgLT', $result, $result2);
        } elseif ($this->_current_token == SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_GT) {
            $this->_advance();
            $result2 = $this->_expression();
            if (PEAR::isError($result2)) {
                return $result2;
            }
            $result = $this->_createTree('ptgGT', $result, $result2);
        } elseif ($this->_current_token == SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_LE) {
            $this->_advance();
            $result2 = $this->_expression();
            if (PEAR::isError($result2)) {
                return $result2;
            }
            $result = $this->_createTree('ptgLE', $result, $result2);
        } elseif ($this->_current_token == SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_GE) {
            $this->_advance();
            $result2 = $this->_expression();
            if (PEAR::isError($result2)) {
                return $result2;
            }
            $result = $this->_createTree('ptgGE', $result, $result2);
        } elseif ($this->_current_token == SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_EQ) {
            $this->_advance();
            $result2 = $this->_expression();
            if (PEAR::isError($result2)) {
                return $result2;
            }
            $result = $this->_createTree('ptgEQ', $result, $result2);
        } elseif ($this->_current_token == SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_NE) {
            $this->_advance();
            $result2 = $this->_expression();
            if (PEAR::isError($result2)) {
                return $result2;
            }
            $result = $this->_createTree('ptgNE', $result, $result2);
        }
        return $result;
    }

    /**
    * It parses a expression. It assumes the following rule:
    * Expr -> Term [("+" | "-") Term]
    *      -> "string"
    *      -> "-" Term
    *
    * @access private
    * @return mixed The parsed ptg'd tree on success, PEAR_Error on failure
    */
    function _expression()
    {
        // If it's a string return a string node
        if (ereg("^\"[^\"]{0,255}\"$", $this->_current_token)) {
            $result = $this->_createTree($this->_current_token, '', '');
            $this->_advance();
            return $result;
        } elseif ($this->_current_token == SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_SUB) {
            // catch "-" Term
            $this->_advance();
            $result2 = $this->_expression();
            $result = $this->_createTree('ptgUminus', $result2, '');
            return $result;
        }
        $result = $this->_term();
        if (PEAR::isError($result)) {
            return $result;
        }
        while (($this->_current_token == SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_ADD) or
               ($this->_current_token == SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_SUB)) {
        /**/
            if ($this->_current_token == SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_ADD) {
                $this->_advance();
                $result2 = $this->_term();
                if (PEAR::isError($result2)) {
                    return $result2;
                }
                $result = $this->_createTree('ptgAdd', $result, $result2);
            } else {
                $this->_advance();
                $result2 = $this->_term();
                if (PEAR::isError($result2)) {
                    return $result2;
                }
                $result = $this->_createTree('ptgSub', $result, $result2);
            }
        }
        return $result;
    }

    /**
    * This function just introduces a ptgParen element in the tree, so that Excel
    * doesn't get confused when working with a parenthesized formula afterwards.
    *
    * @access private
    * @see _fact()
    * @return array The parsed ptg'd tree
    */
    function _parenthesizedExpression()
    {
        $result = $this->_createTree('ptgParen', $this->_expression(), '');
        return $result;
    }

    /**
    * It parses a term. It assumes the following rule:
    * Term -> Fact [("*" | "/") Fact]
    *
    * @access private
    * @return mixed The parsed ptg'd tree on success, PEAR_Error on failure
    */
    function _term()
    {
        $result = $this->_fact();
        if (PEAR::isError($result)) {
            return $result;
        }
        while (($this->_current_token == SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_MUL) or
               ($this->_current_token == SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_DIV)) {
        /**/
            if ($this->_current_token == SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_MUL) {
                $this->_advance();
                $result2 = $this->_fact();
                if (PEAR::isError($result2)) {
                    return $result2;
                }
                $result = $this->_createTree('ptgMul', $result, $result2);
            } else {
                $this->_advance();
                $result2 = $this->_fact();
                if (PEAR::isError($result2)) {
                    return $result2;
                }
                $result = $this->_createTree('ptgDiv', $result, $result2);
            }
        }
        return $result;
    }

    /**
    * It parses a factor. It assumes the following rule:
    * Fact -> ( Expr )
    *       | CellRef
    *       | CellRange
    *       | Number
    *       | Function
    *
    * @access private
    * @return mixed The parsed ptg'd tree on success, PEAR_Error on failure
    */
    function _fact()
    {
        if ($this->_current_token == SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_OPEN) {
            $this->_advance();         // eat the "("
            $result = $this->_parenthesizedExpression();
            if ($this->_current_token != SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_CLOSE) {
                trigger_error("')' token expected.", E_USER_ERROR);
            }
            $this->_advance();         // eat the ")"
            return $result;
        }
        // if it's a reference
        if (preg_match('/^\$?[A-Ia-i]?[A-Za-z]\$?[0-9]+$/',$this->_current_token))
        {
            $result = $this->_createTree($this->_current_token, '', '');
            $this->_advance();
            return $result;
        }
        // If it's an external reference (Sheet1!A1 or Sheet1:Sheet2!A1)
        elseif (preg_match("/^\w+(\:\w+)?\![A-Ia-i]?[A-Za-z][0-9]+$/u",$this->_current_token))
        {
            $result = $this->_createTree($this->_current_token, '', '');
            $this->_advance();
            return $result;
        }
        // If it's an external reference ('Sheet1'!A1 or 'Sheet1:Sheet2'!A1)
        elseif (preg_match("/^'[\w -]+(\:[\w -]+)?'\![A-Ia-i]?[A-Za-z][0-9]+$/u",$this->_current_token))
        {
            $result = $this->_createTree($this->_current_token, '', '');
            $this->_advance();
            return $result;
        }
        // if it's a range
        elseif (preg_match("/^(\$)?[A-Ia-i]?[A-Za-z](\$)?[0-9]+:(\$)?[A-Ia-i]?[A-Za-z](\$)?[0-9]+$/",$this->_current_token) or 
                preg_match("/^(\$)?[A-Ia-i]?[A-Za-z](\$)?[0-9]+\.\.(\$)?[A-Ia-i]?[A-Za-z](\$)?[0-9]+$/",$this->_current_token))
        {
            $result = $this->_current_token;
            $this->_advance();
            return $result;
        }
        // If it's an external range (Sheet1!A1 or Sheet1!A1:B2)
        elseif (preg_match("/^\w+(\:\w+)?\!([A-Ia-i]?[A-Za-z])?[0-9]+:([A-Ia-i]?[A-Za-z])?[0-9]+$/u",$this->_current_token))
        {
            $result = $this->_current_token;
            $this->_advance();
            return $result;
        }
        // If it's an external range ('Sheet1'!A1 or 'Sheet1'!A1:B2)
        elseif (preg_match("/^'[\w -]+(\:[\w -]+)?'\!([A-Ia-i]?[A-Za-z])?[0-9]+:([A-Ia-i]?[A-Za-z])?[0-9]+$/u",$this->_current_token))
        {
            $result = $this->_current_token;
            $this->_advance();
            return $result;
        }
        elseif (is_numeric($this->_current_token))
        {
            $result = $this->_createTree($this->_current_token, '', '');
            $this->_advance();
            return $result;
        }
        // if it's a function call
        elseif (eregi("^[A-Z0-9\xc0-\xdc\.]+$",$this->_current_token))
        {
            $result = $this->_func();
            return $result;
        }
        trigger_error("Syntax error: ".$this->_current_token.
                      ", lookahead: ".$this->_lookahead.
                      ", current char: ".$this->_current_char, E_USER_ERROR);
    }

    /**
    * It parses a function call. It assumes the following rule:
    * Func -> ( Expr [,Expr]* )
    *
    * @access private
    * @return mixed The parsed ptg'd tree on success, PEAR_Error on failure
    */
    function _func()
    {
        $num_args = 0; // number of arguments received
        $function = strtoupper($this->_current_token);
        $result   = ''; // initialize result
        $this->_advance();
        $this->_advance();         // eat the "("
        while ($this->_current_token != ')') {
        /**/
            if ($num_args > 0) {
                if ($this->_current_token == SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_COMA or
                    $this->_current_token == SPREADSHEET_EXCEL_WRITER_SEMICOLON)
                {
                    $this->_advance();  // eat the "," or ";"
                } else {
                    trigger_error("Syntax error: comma expected in ".
                                  "function $function, arg #{$num_args}", E_USER_ERROR);
                }
                $result2 = $this->_condition();
                if (PEAR::isError($result2)) {
                    return $result2;
                }
                $result = $this->_createTree('arg', $result, $result2);
            } else { // first argument
                $result2 = $this->_condition();
                if (PEAR::isError($result2)) {
                    return $result2;
                }
                $result = $this->_createTree('arg', '', $result2);
            }
            $num_args++;
        }
        if (!isset($this->_functions[$function])) {
            trigger_error("Function $function() doesn't exist", E_USER_ERROR);
        }
        $args = $this->_functions[$function][1];
        // If fixed number of args eg. TIME($i,$j,$k). Check that the number of args is valid.
        if (($args >= 0) and ($args != $num_args)) {
            trigger_error("Incorrect number of arguments in function $function()", E_USER_ERROR);
        }

        $result = $this->_createTree($function, $result, $num_args);
        $this->_advance();         // eat the ")"
        return $result;
    }

    /**
    * Creates a tree. In fact an array which may have one or two arrays (sub-trees)
    * as elements.
    *
    * @access private
    * @param mixed $value The value of this node.
    * @param mixed $left  The left array (sub-tree) or a final node.
    * @param mixed $right The right array (sub-tree) or a final node.
    * @return array A tree
    */
    function _createTree($value, $left, $right)
    {
        return array('value' => $value, 'left' => $left, 'right' => $right);
    }

    /**
    * Builds a string containing the tree in reverse polish notation (What you
    * would use in a HP calculator stack).
    * The following tree:
    *
    *    +
    *   / \
    *  2   3
    *
    * produces: "23+"
    *
    * The following tree:
    *
    *    +
    *   / \
    *  3   *
    *     / \
    *    6   A1
    *
    * produces: "36A1*+"
    *
    * In fact all operands, functions, references, etc... are written as ptg's
    *
    * @access public
    * @param array $tree The optional tree to convert.
    * @return string The tree in reverse polish notation
    */
    function toReversePolish($tree = array())
    {
        $polish = ""; // the string we are going to return
        if (empty($tree)) { // If it's the first call use _parse_tree
            $tree = $this->_parse_tree;
        }
        if (is_array($tree['left'])) {
            $converted_tree = $this->toReversePolish($tree['left']);
            if (PEAR::isError($converted_tree)) {
                return $converted_tree;
            }
            $polish .= $converted_tree;
        } elseif ($tree['left'] != '') { // It's a final node
            $converted_tree = $this->_convert($tree['left']);
            if (PEAR::isError($converted_tree)) {
                return $converted_tree;
            }
            $polish .= $converted_tree;
        }
        if (is_array($tree['right'])) {
            $converted_tree = $this->toReversePolish($tree['right']);
            if (PEAR::isError($converted_tree)) {
                return $converted_tree;
            }
            $polish .= $converted_tree;
        } elseif ($tree['right'] != '') { // It's a final node
            $converted_tree = $this->_convert($tree['right']);
            if (PEAR::isError($converted_tree)) {
                return $converted_tree;
            }
            $polish .= $converted_tree;
        }
        // if it's a function convert it here (so we can set it's arguments)
        if (preg_match("/^[A-Z0-9\xc0-\xdc\.]+$/",$tree['value']) and
            !preg_match('/^([A-Ia-i]?[A-Za-z])(\d+)$/',$tree['value']) and
            !preg_match("/^[A-Ia-i]?[A-Za-z](\d+)\.\.[A-Ia-i]?[A-Za-z](\d+)$/",$tree['value']) and
            !is_numeric($tree['value']) and
            !isset($this->ptg[$tree['value']]))
        {
            // left subtree for a function is always an array.
            if ($tree['left'] != '') {
                $left_tree = $this->toReversePolish($tree['left']);
            } else {
                $left_tree = '';
            }
            if (PEAR::isError($left_tree)) {
                return $left_tree;
            }
            // add it's left subtree and return.
            return $left_tree.$this->_convertFunction($tree['value'], $tree['right']);
        } else {
            $converted_tree = $this->_convert($tree['value']);
            if (PEAR::isError($converted_tree)) {
                return $converted_tree;
            }
        }
        $polish .= $converted_tree;
        return $polish;
    }
}
?>
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<?php
/*
*  Module written by Herman Kuiper <herman@ozuzo.net>
*
*  License Information:
*
*    Spreadsheet_Excel_Writer:  A library for generating Excel Spreadsheets
*    Copyright (c) 2002-2003 Xavier Noguer xnoguer@rezebra.com
*
*    This library is free software; you can redistribute it and/or
*    modify it under the terms of the GNU Lesser General Public
*    License as published by the Free Software Foundation; either
*    version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.
*
*    This library is distributed in the hope that it will be useful,
*    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
*    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU
*    Lesser General Public License for more details.
*
*    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
*    License along with this library; if not, write to the Free Software
*    Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
*/

//require_once('PEAR.php');

// Possible operator types

/*
FIXME: change prefixes
*/
define("OP_BETWEEN",    0x00);
define("OP_NOTBETWEEN", 0x01);
define("OP_EQUAL",      0x02);
define("OP_NOTEQUAL",   0x03);
define("OP_GT",         0x04);
define("OP_LT",         0x05);
define("OP_GTE",        0x06);
define("OP_LTE",        0x07);

/**
* Baseclass for generating Excel DV records (validations)
*
* @author   Herman Kuiper
* @category FileFormats
* @package  Spreadsheet_Excel_Writer
*/
class ExcelValidator
{
   var $_type;
   var $_style;
   var $_fixedList;
   var $_blank;
   var $_incell;
   var $_showprompt;
   var $_showerror;
   var $_title_prompt;
   var $_descr_prompt;
   var $_title_error;
   var $_descr_error;
   var $_operator;
   var $_formula1;
   var $_formula2;
    /**
    * The parser from the workbook. Used to parse validation formulas also
    * @var Spreadsheet_Excel_Writer_Parser
    */
    var $_parser;

    function ExcelValidator(&$parser)
    {
        $this->_parser       = $parser;
        $this->_type         = 0x01; // FIXME: add method for setting datatype
        $this->_style        = 0x00;
        $this->_fixedList    = false;
        $this->_blank        = false;
        $this->_incell       = false;
        $this->_showprompt   = false;
        $this->_showerror    = true;
        $this->_title_prompt = "\x00";
        $this->_descr_prompt = "\x00";
        $this->_title_error  = "\x00";
        $this->_descr_error  = "\x00";
        $this->_operator     = 0x00; // default is equal
        $this->_formula1    = '';
        $this->_formula2    = '';
    }

   function setPrompt($promptTitle = "\x00", $promptDescription = "\x00", $showPrompt = true)
   {
      $this->_showprompt = $showPrompt;
      $this->_title_prompt = $promptTitle;
      $this->_descr_prompt = $promptDescription;
   }

   function setError($errorTitle = "\x00", $errorDescription = "\x00", $showError = true)
   {
      $this->_showerror = $showError;
      $this->_title_error = $errorTitle;
      $this->_descr_error = $errorDescription;
   }

   function allowBlank()
   {
      $this->_blank = true;
   }

   function onInvalidStop()
   {
      $this->_style = 0x00;
   }

    function onInvalidWarn()
    {
        $this->_style = 0x01;
    }

    function onInvalidInfo()
    {
        $this->_style = 0x02;
    }

    function setFormula1($formula)
    {
        // Parse the formula using the parser in Parser.php
        $error = $this->_parser->parse($formula);
        if (PEAR::isError($error)) {
            return $this->_formula1;
        }

        $this->_formula1 = $this->_parser->toReversePolish();
        if (PEAR::isError($this->_formula1)) {
            return $this->_formula1;
        }
        return true;
    }

    function setFormula2($formula)
    {
        // Parse the formula using the parser in Parser.php
        $error = $this->_parser->parse($formula);
        if (PEAR::isError($error)) {
            return $this->_formula2;
        }

        $this->_formula2 = $this->_parser->toReversePolish();
        if (PEAR::isError($this->_formula2)) {
            return $this->_formula2;
        }
        return true;
    }

    function _getOptions()
    {
        $options = $this->_type;
        $options |= $this->_style << 3;
        if ($this->_fixedList) {
            $options |= 0x80;
        }
        if ($this->_blank) {
            $options |= 0x100;
        }
        if (!$this->_incell) {
            $options |= 0x200;
        }
        if ($this->_showprompt) {
            $options |= 0x40000;
        }
        if ($this->_showerror) {
            $options |= 0x80000;
        }
      $options |= $this->_operator << 20;

      return $options;
   }

   function _getData()
   {
      $title_prompt_len = strlen($this->_title_prompt);
      $descr_prompt_len = strlen($this->_descr_prompt);
      $title_error_len = strlen($this->_title_error);
      $descr_error_len = strlen($this->_descr_error);

      $formula1_size = strlen($this->_formula1);
      $formula2_size = strlen($this->_formula2);

      $data  = pack("V", $this->_getOptions());
      $data .= pack("vC", $title_prompt_len, 0x00) . $this->_title_prompt;
      $data .= pack("vC", $title_error_len, 0x00) . $this->_title_error;
      $data .= pack("vC", $descr_prompt_len, 0x00) . $this->_descr_prompt;
      $data .= pack("vC", $descr_error_len, 0x00) . $this->_descr_error;

      $data .= pack("vv", $formula1_size, 0x0000) . $this->_formula1;
      $data .= pack("vv", $formula2_size, 0x0000) . $this->_formula2;

      return $data;
   }
}

/*class Spreadsheet_Excel_Writer_Validation_List extends Spreadsheet_Excel_Writer_Validation
{
   function Spreadsheet_Excel_Writer_Validation_list()
   {
      parent::Spreadsheet_Excel_Writer_Validation();
      $this->_type = 0x03;
   }

   function setList($source, $incell = true)
   {
      $this->_incell = $incell;
      $this->_fixedList = true;

      $source = implode("\x00", $source);
      $this->_formula1 = pack("CCC", 0x17, strlen($source), 0x0c) . $source;
   }

   function setRow($row, $col1, $col2, $incell = true)
   {
      $this->_incell = $incell;
      //$this->_formula1 = ...;
   }

   function setCol($col, $row1, $row2, $incell = true)
   {
      $this->_incell = $incell;
      //$this->_formula1 = ...;
   }
}*/

?>






Kildekode/BTS/app/vendors/excel_writer/ExcelWorkbook.php

<?php
/*
*  Module written/ported by Xavier Noguer <xnoguer@rezebra.com>
*
*  The majority of this is _NOT_ my code.  I simply ported it from the
*  PERL Spreadsheet::WriteExcel module.
*
*  The author of the Spreadsheet::WriteExcel module is John McNamara
*  <jmcnamara@cpan.org>
*
*  I _DO_ maintain this code, and John McNamara has nothing to do with the
*  porting of this code to PHP.  Any questions directly related to this
*  class library should be directed to me.
*
*  License Information:
*
*    Spreadsheet_Excel_Writer:  A library for generating Excel Spreadsheets
*    Copyright (c) 2002-2003 Xavier Noguer xnoguer@rezebra.com
*
*    This library is free software; you can redistribute it and/or
*    modify it under the terms of the GNU Lesser General Public
*    License as published by the Free Software Foundation; either
*    version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.
*
*    This library is distributed in the hope that it will be useful,
*    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
*    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU
*    Lesser General Public License for more details.
*
*    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
*    License along with this library; if not, write to the Free Software
*    Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
*/

require_once 'ExcelFormat.php';
require_once 'BIFFwriter.php';
require_once 'ExcelWorksheet.php';
require_once 'ExcelParser.php';

/**
* Class for generating Excel Spreadsheets
*
* @author   Xavier Noguer <xnoguer@rezebra.com>
* @category FileFormats
* @package  Spreadsheet_Excel_Writer
*/

class ExcelWorkbook extends BIFFwriter
{
    /**
    * Filename for the Workbook
    * @var string
    */
    var $_filename;

    /**
    * Formula parser
    * @var object Parser
    */
    var $_parser;

    /**
    * Flag for 1904 date system (0 => base date is 1900, 1 => base date is 1904)
    * @var integer
    */
    var $_1904;

    /**
    * The active worksheet of the workbook (0 indexed)
    * @var integer
    */
    var $_activesheet;

    /**
    * 1st displayed worksheet in the workbook (0 indexed)
    * @var integer
    */
    var $_firstsheet;

    /**
    * Number of workbook tabs selected
    * @var integer
    */
    var $_selected;

    /**
    * Index for creating adding new formats to the workbook
    * @var integer
    */
    var $_xf_index;

    /**
    * Flag for preventing close from being called twice.
    * @var integer
    * @see close()
    */
    var $_fileclosed;

    /**
    * The BIFF file size for the workbook.
    * @var integer
    * @see _calcSheetOffsets()
    */
    var $_biffsize;

    /**
    * The default sheetname for all sheets created.
    * @var string
    */
    var $_sheetname;

    /**
    * The default XF format.
    * @var object Format
    */
    var $_tmp_format;

    /**
    * Array containing references to all of this workbook's worksheets
    * @var array
    */
    var $_worksheets;

    /**
    * Array of sheetnames for creating the EXTERNSHEET records
    * @var array
    */
    var $_sheetnames;

    /**
    * Array containing references to all of this workbook's formats
    * @var array
    */
    var $_formats;

    /**
    * Array containing the colour palette
    * @var array
    */
    var $_palette;

    /**
    * The default format for URLs.
    * @var object Format
    */
    var $_url_format;

    /**
    * The codepage indicates the text encoding used for strings
    * @var integer
    */
    var $_codepage;

    /**
    * The country code used for localization
    * @var integer
    */
    var $_country_code;

    /**
    * The temporary dir for storing the OLE file
    * @var string
    */
    var $_tmp_dir;

    /**
    * number of bytes for sizeinfo of strings
    * @var integer
    */
    var $_string_sizeinfo_size;

    /**
    * Class constructor
    *
    * @param string filename for storing the workbook. "-" for writing to stdout.
    * @access public
    */
    function ExcelWorkbook($filename)
    {
        // It needs to call its parent's constructor explicitly
        $this->BIFFwriter();

        $this->_filename         = $filename;
        $this->_parser           =& new ExcelParser($this->_byte_order, $this->_BIFF_version);
        $this->_1904             = 0;
        $this->_activesheet      = 0;
        $this->_firstsheet       = 0;
        $this->_selected         = 0;
        $this->_xf_index         = 16; // 15 style XF's and 1 cell XF.
        $this->_fileclosed       = 0;
        $this->_biffsize         = 0;
        $this->_sheetname        = 'Sheet';
        $this->_tmp_format       =& new ExcelFormat($this->_BIFF_version);
        $this->_worksheets       = array();
        $this->_sheetnames       = array();
        $this->_formats          = array();
        $this->_palette          = array();
        $this->_codepage         = 0x04E4; // FIXME: should change for BIFF8
        $this->_country_code     = -1;
        $this->_string_sizeinfo  = 3;

        // Add the default format for hyperlinks
        $this->_url_format =& $this->addFormat(array('color' => 'blue', 'underline' => 1));
        $this->_str_total       = 0;
        $this->_str_unique      = 0;
        $this->_str_table       = array();
        $this->_setPaletteXl97();
        $this->_tmp_dir         = '';
    }

    /**
    * Calls finalization methods.
    * This method should always be the last one to be called on every workbook
    *
    * @access public
    * @return mixed true on success. PEAR_Error on failure
    */
    function close()
    {
        if ($this->_fileclosed) { // Prevent close() from being called twice.
            return true;
        }
        $this->_storeWorkbook();

        $this->_fileclosed = 1;
        return true;
    }

    /**
    * An accessor for the _worksheets[] array
    * Returns an array of the worksheet objects in a workbook
    * It actually calls to worksheets()
    *
    * @access public
    * @see worksheets()
    * @return array
    */
    function sheets()
    {
        return $this->worksheets();
    }

    /**
    * An accessor for the _worksheets[] array.
    * Returns an array of the worksheet objects in a workbook
    *
    * @access public
    * @return array
    */
    function worksheets()
    {
        return $this->_worksheets;
    }

    /**
    * Sets the BIFF version.
    * This method exists just to access experimental functionality
    * from BIFF8. It will be deprecated !
    * Only possible value is 8 (Excel 97/2000).
    * For any other value it fails silently.
    *
    * @access public
    * @param integer $version The BIFF version
    */
    function setVersion($version)
    {
        if ($version == 8) { // only accept version 8
            $version = 0x0600;
            $this->_BIFF_version = $version;
            // change BIFFwriter limit for CONTINUE records
            $this->_limit = 8228;
            $this->_tmp_format->_BIFF_version = $version;
            $this->_url_format->_BIFF_version = $version;
            $this->_parser->_BIFF_version = $version;

            $total_worksheets = count($this->_worksheets);
            // change version for all worksheets too
            for ($i = 0; $i < $total_worksheets; $i++) {
                $this->_worksheets[$i]->_BIFF_version = $version;
            }

            $total_formats = count($this->_formats);
            // change version for all formats too
            for ($i = 0; $i < $total_formats; $i++) {
                $this->_formats[$i]->_BIFF_version = $version;
            }
        }
    }

    /**
    * Set the country identifier for the workbook
    *
    * @access public
    * @param integer $code Is the international calling country code for the
    *                      chosen country.
    */
    function setCountry($code)
    {
        $this->_country_code = $code;
    }

    /**
    * Add a new worksheet to the Excel workbook.
    * If no name is given the name of the worksheet will be Sheeti$i, with
    * $i in [1..].
    *
    * @access public
    * @param string $name the optional name of the worksheet
    * @return mixed reference to a worksheet object on success, PEAR_Error
    *               on failure
    */
    function &addWorksheet($name = '')
    {
        $index     = count($this->_worksheets);
        $sheetname = $this->_sheetname;

        if ($name == '') {
            $name = $sheetname.($index+1);
        }

        // Check that sheetname is <= 31 chars (Excel limit before BIFF8).
        if ($this->_BIFF_version != 0x0600)
        {
            if (strlen($name) > 31) {
                trigger_error("Sheetname $name must be <= 31 chars", E_USER_ERROR);
            }
        }

        // Check that the worksheet name doesn't already exist: a fatal Excel error.
        $total_worksheets = count($this->_worksheets);
        for ($i = 0; $i < $total_worksheets; $i++) {
            if ($this->_worksheets[$i]->getName() == $name) {
                trigger_error("Worksheet '$name' already exists", E_USER_ERROR);
            }
        }

        $worksheet = new ExcelWorksheet($this->_BIFF_version,
                                   $name, $index,
                                   $this->_activesheet, $this->_firstsheet,
                                   $this->_str_total, $this->_str_unique,
                                   $this->_str_table, $this->_url_format,
                                   $this->_parser);

        $this->_worksheets[$index] = &$worksheet;    // Store ref for iterator
        $this->_sheetnames[$index] = $name;          // Store EXTERNSHEET names
        $this->_parser->setExtSheet($name, $index);  // Register worksheet name with parser
        return $worksheet;
    }

    /**
    * Add a new format to the Excel workbook.
    * Also, pass any properties to the Format constructor.
    *
    * @access public
    * @param array $properties array with properties for initializing the format.
    * @return &ExcelFormat reference to an Excel Format
    */
    function &addFormat($properties = array())
    {
        $format = new ExcelFormat($this->_BIFF_version, $this->_xf_index, $properties);
        $this->_xf_index += 1;
        $this->_formats[] = &$format;
        return $format;
    }

    /**
     * Create new validator.
     *
     * @access public
     * @return &Spreadsheet_Excel_Writer_Validator reference to a Validator
     */
    function &addValidator()
    {
        include_once 'ExcelValidator.php';
        /* FIXME: check for successful inclusion*/
        $valid = new ExcelValidator($this->_parser);
        return $valid;
    }

    /**
    * Change the RGB components of the elements in the colour palette.
    *
    * @access public
    * @param integer $index colour index
    * @param integer $red   red RGB value [0-255]
    * @param integer $green green RGB value [0-255]
    * @param integer $blue  blue RGB value [0-255]
    * @return integer The palette index for the custom color
    */
    function setCustomColor($index, $red, $green, $blue)
    {
        // Match a HTML #xxyyzz style parameter
        /*if (defined $_[1] and $_[1] =~ /^#(\w\w)(\w\w)(\w\w)/ ) {
            @_ = ($_[0], hex $1, hex $2, hex $3);
        }*/

        // Check that the colour index is the right range
        if ($index < 8 or $index > 64) {
            // TODO: assign real error codes
            trigger_error("Color index $index outside range: 8 <= index <= 64", E_USER_ERROR);
        }

        // Check that the colour components are in the right range
        if (($red   < 0 or $red   > 255) ||
            ($green < 0 or $green > 255) ||
            ($blue  < 0 or $blue  > 255))
        {
            trigger_error("Color component outside range: 0 <= color <= 255", E_USER_ERROR);
        }

        $index -= 8; // Adjust colour index (wingless dragonfly)

        // Set the RGB value
        $this->_palette[$index] = array($red, $green, $blue, 0);
        return($index + 8);
    }

    /**
    * Sets the colour palette to the Excel 97+ default.
    *
    * @access private
    */
    function _setPaletteXl97()
    {
        $this->_palette = array(
                           array(0x00, 0x00, 0x00, 0x00),   // 8
                           array(0xff, 0xff, 0xff, 0x00),   // 9
                           array(0xff, 0x00, 0x00, 0x00),   // 10
                           array(0x00, 0xff, 0x00, 0x00),   // 11
                           array(0x00, 0x00, 0xff, 0x00),   // 12
                           array(0xff, 0xff, 0x00, 0x00),   // 13
                           array(0xff, 0x00, 0xff, 0x00),   // 14
                           array(0x00, 0xff, 0xff, 0x00),   // 15
                           array(0x80, 0x00, 0x00, 0x00),   // 16
                           array(0x00, 0x80, 0x00, 0x00),   // 17
                           array(0x00, 0x00, 0x80, 0x00),   // 18
                           array(0x80, 0x80, 0x00, 0x00),   // 19
                           array(0x80, 0x00, 0x80, 0x00),   // 20
                           array(0x00, 0x80, 0x80, 0x00),   // 21
                           array(0xc0, 0xc0, 0xc0, 0x00),   // 22
                           array(0x80, 0x80, 0x80, 0x00),   // 23
                           array(0x99, 0x99, 0xff, 0x00),   // 24
                           array(0x99, 0x33, 0x66, 0x00),   // 25
                           array(0xff, 0xff, 0xcc, 0x00),   // 26
                           array(0xcc, 0xff, 0xff, 0x00),   // 27
                           array(0x66, 0x00, 0x66, 0x00),   // 28
                           array(0xff, 0x80, 0x80, 0x00),   // 29
                           array(0x00, 0x66, 0xcc, 0x00),   // 30
                           array(0xcc, 0xcc, 0xff, 0x00),   // 31
                           array(0x00, 0x00, 0x80, 0x00),   // 32
                           array(0xff, 0x00, 0xff, 0x00),   // 33
                           array(0xff, 0xff, 0x00, 0x00),   // 34
                           array(0x00, 0xff, 0xff, 0x00),   // 35
                           array(0x80, 0x00, 0x80, 0x00),   // 36
                           array(0x80, 0x00, 0x00, 0x00),   // 37
                           array(0x00, 0x80, 0x80, 0x00),   // 38
                           array(0x00, 0x00, 0xff, 0x00),   // 39
                           array(0x00, 0xcc, 0xff, 0x00),   // 40
                           array(0xcc, 0xff, 0xff, 0x00),   // 41
                           array(0xcc, 0xff, 0xcc, 0x00),   // 42
                           array(0xff, 0xff, 0x99, 0x00),   // 43
                           array(0x99, 0xcc, 0xff, 0x00),   // 44
                           array(0xff, 0x99, 0xcc, 0x00),   // 45
                           array(0xcc, 0x99, 0xff, 0x00),   // 46
                           array(0xff, 0xcc, 0x99, 0x00),   // 47
                           array(0x33, 0x66, 0xff, 0x00),   // 48
                           array(0x33, 0xcc, 0xcc, 0x00),   // 49
                           array(0x99, 0xcc, 0x00, 0x00),   // 50
                           array(0xff, 0xcc, 0x00, 0x00),   // 51
                           array(0xff, 0x99, 0x00, 0x00),   // 52
                           array(0xff, 0x66, 0x00, 0x00),   // 53
                           array(0x66, 0x66, 0x99, 0x00),   // 54
                           array(0x96, 0x96, 0x96, 0x00),   // 55
                           array(0x00, 0x33, 0x66, 0x00),   // 56
                           array(0x33, 0x99, 0x66, 0x00),   // 57
                           array(0x00, 0x33, 0x00, 0x00),   // 58
                           array(0x33, 0x33, 0x00, 0x00),   // 59
                           array(0x99, 0x33, 0x00, 0x00),   // 60
                           array(0x99, 0x33, 0x66, 0x00),   // 61
                           array(0x33, 0x33, 0x99, 0x00),   // 62
                           array(0x33, 0x33, 0x33, 0x00),   // 63
                         );
    }

    /**
    * Assemble worksheets into a workbook and send the BIFF data to an OLE
    * storage.
    *
    * @access private
    * @return mixed true on success. PEAR_Error on failure
    */
    function _storeWorkbook()
    {
        // Ensure that at least one worksheet has been selected.
        if ($this->_activesheet == 0) {
            $this->_worksheets[0]->selected = 1;
        }

        // Calculate the number of selected worksheet tabs and call the finalization
        // methods for each worksheet
        $total_worksheets = count($this->_worksheets);
        for ($i = 0; $i < $total_worksheets; $i++) {
            if ($this->_worksheets[$i]->selected) {
                $this->_selected++;
            }
            $this->_worksheets[$i]->close($this->_sheetnames);
        }

        // Add Workbook globals
        $this->_storeBof(0x0005);
        $this->_storeCodepage();
        if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $this->_storeWindow1();
        }
        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $this->_storeExterns();    // For print area and repeat rows
        }
        $this->_storeNames();      // For print area and repeat rows
        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $this->_storeWindow1();
        }
        $this->_storeDatemode();
        $this->_storeAllFonts();
        $this->_storeAllNumFormats();
        $this->_storeAllXfs();
        $this->_storeAllStyles();
        $this->_storePalette();
        $this->_calcSheetOffsets();

        // Add BOUNDSHEET records
        for ($i = 0; $i < $total_worksheets; $i++) {
            $this->_storeBoundsheet($this->_worksheets[$i]->name,$this->_worksheets[$i]->offset);
        }

        if ($this->_country_code != -1) {
            $this->_storeCountry();
        }

        if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            //$this->_storeSupbookInternal();
            /* TODO: store external SUPBOOK records and XCT and CRN records
            in case of external references for BIFF8 */
            //$this->_storeExternsheetBiff8();
            $this->_storeSharedStringsTable();
        }

        // End Workbook globals
        $this->_storeEof();

        // Store the workbook in an OLE container
        $this->_storeOLEFile();

        return true;
    }

    /**
    * Sets the temp dir used for storing the OLE file
    *
    * @access public
    * @param string $dir The dir to be used as temp dir
    * @return true if given dir is valid, false otherwise
    */
    function setTempDir($dir)
    {
        if (is_dir($dir)) {
            $this->_tmp_dir = $dir;
            return true;
        }
        return false;
    }

    /**
    * Store the workbook in an OLE container
    *
    * @access private
    * @return mixed true on success. PEAR_Error on failure
    */
    function _storeOLEFile()
    {
        $OLE = new OleFile(Ole::Asc2Ucs('Book'));
        if ($this->_tmp_dir != '') {
            $OLE->setTempDir($this->_tmp_dir);
        }
        $OLE->init();

        $OLE->append($this->_data);

        $total_worksheets = count($this->_worksheets);
        for ($i = 0; $i < $total_worksheets; $i++) {
            while ($tmp = $this->_worksheets[$i]->getData()) {
                $OLE->append($tmp);
            }
        }

        $root = new OleRoot(time(), time(), array($OLE));
        if ($this->_tmp_dir != '') {
            $root->setTempDir($this->_tmp_dir);
        }

        $root->save($this->_filename);

        return true;
    }

    /**
    * Calculate offsets for Worksheet BOF records.
    *
    * @access private
    */
    function _calcSheetOffsets()
    {
        if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $boundsheet_length = 12;  // fixed length for a BOUNDSHEET record
        } else {
            $boundsheet_length = 11;
        }
        $EOF               = 4;
        $offset            = $this->_datasize;

        if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            // add the length of the SST
            /* TODO: check this works for a lot of strings (> 8224 bytes) */
            $offset += $this->_calculateSharedStringsSizes();
            if ($this->_country_code != -1) {
                $offset += 8; // adding COUNTRY record
            }
            // add the lenght of SUPBOOK, EXTERNSHEET and NAME records
            //$offset += 8; // FIXME: calculate real value when storing the records
        }
        $total_worksheets = count($this->_worksheets);
        // add the length of the BOUNDSHEET records
        for ($i = 0; $i < $total_worksheets; $i++) {
            $offset += $boundsheet_length + strlen($this->_worksheets[$i]->name);
        }
        $offset += $EOF;

        for ($i = 0; $i < $total_worksheets; $i++) {
            $this->_worksheets[$i]->offset = $offset;
            $offset += $this->_worksheets[$i]->_datasize;
        }
        $this->_biffsize = $offset;
    }

    /**
    * Store the Excel FONT records.
    *
    * @access private
    */
    function _storeAllFonts()
    {
        // tmp_format is added by the constructor. We use this to write the default XF's
        $format = $this->_tmp_format;
        $font   = $format->getFont();

        // Note: Fonts are 0-indexed. According to the SDK there is no index 4,
        // so the following fonts are 0, 1, 2, 3, 5
        //
        for ($i = 1; $i <= 5; $i++){
            $this->_append($font);
        }

        // Iterate through the XF objects and write a FONT record if it isn't the
        // same as the default FONT and if it hasn't already been used.
        //
        $fonts = array();
        $index = 6;                  // The first user defined FONT

        $key = $format->getFontKey(); // The default font from _tmp_format
        $fonts[$key] = 0;             // Index of the default font

        $total_formats = count($this->_formats);
        for ($i = 0; $i < $total_formats; $i++) {
            $key = $this->_formats[$i]->getFontKey();
            if (isset($fonts[$key])) {
                // FONT has already been used
                $this->_formats[$i]->font_index = $fonts[$key];
            } else {
                // Add a new FONT record
                $fonts[$key]        = $index;
                $this->_formats[$i]->font_index = $index;
                $index++;
                $font = $this->_formats[$i]->getFont();
                $this->_append($font);
            }
        }
    }

    /**
    * Store user defined numerical formats i.e. FORMAT records
    *
    * @access private
    */
    function _storeAllNumFormats()
    {
        // Leaning num_format syndrome
        $hash_num_formats = array();
        $num_formats      = array();
        $index = 164;

        // Iterate through the XF objects and write a FORMAT record if it isn't a
        // built-in format type and if the FORMAT string hasn't already been used.
        $total_formats = count($this->_formats);
        for ($i = 0; $i < $total_formats; $i++) {
            $num_format = $this->_formats[$i]->_num_format;

            // Check if $num_format is an index to a built-in format.
            // Also check for a string of zeros, which is a valid format string
            // but would evaluate to zero.
            //
            if (!preg_match("/^0+\d/", $num_format)) {
                if (preg_match("/^\d+$/", $num_format)) { // built-in format
                    continue;
                }
            }

            if (isset($hash_num_formats[$num_format])) {
                // FORMAT has already been used
                $this->_formats[$i]->_num_format = $hash_num_formats[$num_format];
            } else{
                // Add a new FORMAT
                $hash_num_formats[$num_format]  = $index;
                $this->_formats[$i]->_num_format = $index;
                array_push($num_formats,$num_format);
                $index++;
            }
        }

        // Write the new FORMAT records starting from 0xA4
        $index = 164;
        foreach ($num_formats as $num_format) {
            $this->_storeNumFormat($num_format,$index);
            $index++;
        }
    }

    /**
    * Write all XF records.
    *
    * @access private
    */
    function _storeAllXfs()
    {
        // _tmp_format is added by the constructor. We use this to write the default XF's
        // The default font index is 0
        //
        $format = $this->_tmp_format;
        for ($i = 0; $i <= 14; $i++) {
            $xf = $format->getXf('style'); // Style XF
            $this->_append($xf);
        }

        $xf = $format->getXf('cell');      // Cell XF
        $this->_append($xf);

        // User defined XFs
        $total_formats = count($this->_formats);
        for ($i = 0; $i < $total_formats; $i++) {
            $xf = $this->_formats[$i]->getXf('cell');
            $this->_append($xf);
        }
    }

    /**
    * Write all STYLE records.
    *
    * @access private
    */
    function _storeAllStyles()
    {
        $this->_storeStyle();
    }

    /**
    * Write the EXTERNCOUNT and EXTERNSHEET records. These are used as indexes for
    * the NAME records.
    *
    * @access private
    */
    function _storeExterns()
    {
        // Create EXTERNCOUNT with number of worksheets
        $this->_storeExterncount(count($this->_worksheets));

        // Create EXTERNSHEET for each worksheet
        foreach ($this->_sheetnames as $sheetname) {
            $this->_storeExternsheet($sheetname);
        }
    }

    /**
    * Write the NAME record to define the print area and the repeat rows and cols.
    *
    * @access private
    */
    function _storeNames()
    {
        // Create the print area NAME records
        $total_worksheets = count($this->_worksheets);
        for ($i = 0; $i < $total_worksheets; $i++) {
            // Write a Name record if the print area has been defined
            if (isset($this->_worksheets[$i]->print_rowmin)) {
                $this->_storeNameShort(
                    $this->_worksheets[$i]->index,
                    0x06, // NAME type
                    $this->_worksheets[$i]->print_rowmin,
                    $this->_worksheets[$i]->print_rowmax,
                    $this->_worksheets[$i]->print_colmin,
                    $this->_worksheets[$i]->print_colmax
                    );
            }
        }

        // Create the print title NAME records
        $total_worksheets = count($this->_worksheets);
        for ($i = 0; $i < $total_worksheets; $i++) {
            $rowmin = $this->_worksheets[$i]->title_rowmin;
            $rowmax = $this->_worksheets[$i]->title_rowmax;
            $colmin = $this->_worksheets[$i]->title_colmin;
            $colmax = $this->_worksheets[$i]->title_colmax;

            // Determine if row + col, row, col or nothing has been defined
            // and write the appropriate record
            //
            if (isset($rowmin) && isset($colmin)) {
                // Row and column titles have been defined.
                // Row title has been defined.
                $this->_storeNameLong(
                    $this->_worksheets[$i]->index,
                    0x07, // NAME type
                    $rowmin,
                    $rowmax,
                    $colmin,
                    $colmax
                    );
            } elseif (isset($rowmin)) {
                // Row title has been defined.
                $this->_storeNameShort(
                    $this->_worksheets[$i]->index,
                    0x07, // NAME type
                    $rowmin,
                    $rowmax,
                    0x00,
                    0xff
                    );
            } elseif (isset($colmin)) {
                // Column title has been defined.
                $this->_storeNameShort(
                    $this->_worksheets[$i]->index,
                    0x07, // NAME type
                    0x0000,
                    0x3fff,
                    $colmin,
                    $colmax
                    );
            } else {
                // Print title hasn't been defined.
            }
        }
    }




    /******************************************************************************
    *
    * BIFF RECORDS
    *
    */

    /**
    * Stores the CODEPAGE biff record.
    *
    * @access private
    */
    function _storeCodepage()
    {
        $record          = 0x0042;             // Record identifier
        $length          = 0x0002;             // Number of bytes to follow
        $cv              = $this->_codepage;   // The code page

        $header          = pack('vv', $record, $length);
        $data            = pack('v',  $cv);

        $this->_append($header . $data);
    }

    /**
    * Write Excel BIFF WINDOW1 record.
    *
    * @access private
    */
    function _storeWindow1()
    {
        $record    = 0x003D;                 // Record identifier
        $length    = 0x0012;                 // Number of bytes to follow

        $xWn       = 0x0000;                 // Horizontal position of window
        $yWn       = 0x0000;                 // Vertical position of window
        $dxWn      = 0x25BC;                 // Width of window
        $dyWn      = 0x1572;                 // Height of window

        $grbit     = 0x0038;                 // Option flags
        $ctabsel   = $this->_selected;       // Number of workbook tabs selected
        $wTabRatio = 0x0258;                 // Tab to scrollbar ratio

        $itabFirst = $this->_firstsheet;     // 1st displayed worksheet
        $itabCur   = $this->_activesheet;    // Active worksheet

        $header    = pack("vv",        $record, $length);
        $data      = pack("vvvvvvvvv", $xWn, $yWn, $dxWn, $dyWn,
                                       $grbit,
                                       $itabCur, $itabFirst,
                                       $ctabsel, $wTabRatio);
        $this->_append($header . $data);
    }

    /**
    * Writes Excel BIFF BOUNDSHEET record.
    * FIXME: inconsistent with BIFF documentation
    *
    * @param string  $sheetname Worksheet name
    * @param integer $offset    Location of worksheet BOF
    * @access private
    */
    function _storeBoundsheet($sheetname,$offset)
    {
        $record    = 0x0085;                    // Record identifier
        if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $length    = 0x08 + strlen($sheetname); // Number of bytes to follow
        } else {
            $length = 0x07 + strlen($sheetname); // Number of bytes to follow
        }

        $grbit     = 0x0000;                    // Visibility and sheet type
        $cch       = strlen($sheetname);        // Length of sheet name

        $header    = pack("vv",  $record, $length);
        if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $data      = pack("Vvv", $offset, $grbit, $cch);
        } else {
            $data      = pack("VvC", $offset, $grbit, $cch);
        }
        $this->_append($header.$data.$sheetname);
    }

    /**
    * Write Internal SUPBOOK record
    *
    * @access private
    */
    function _storeSupbookInternal()
    {
        $record    = 0x01AE;   // Record identifier
        $length    = 0x0004;   // Bytes to follow

        $header    = pack("vv", $record, $length);
        $data      = pack("vv", count($this->_worksheets), 0x0104);
        $this->_append($header . $data);
    }

    /**
    * Writes the Excel BIFF EXTERNSHEET record. These references are used by
    * formulas.
    *
    * @param string $sheetname Worksheet name
    * @access private
    */
    function _storeExternsheetBiff8()
    {
        $total_references = count($this->_parser->_references);
        $record   = 0x0017;                     // Record identifier
        $length   = 2 + 6 * $total_references;  // Number of bytes to follow

        $supbook_index = 0;           // FIXME: only using internal SUPBOOK record
        $header           = pack("vv",  $record, $length);
        $data             = pack('v', $total_references);
        for ($i = 0; $i < $total_references; $i++) {
            $data .= $this->_parser->_references[$i];
        }
        $this->_append($header . $data);
    }

    /**
    * Write Excel BIFF STYLE records.
    *
    * @access private
    */
    function _storeStyle()
    {
        $record    = 0x0293;   // Record identifier
        $length    = 0x0004;   // Bytes to follow

        $ixfe      = 0x8000;   // Index to style XF
        $BuiltIn   = 0x00;     // Built-in style
        $iLevel    = 0xff;     // Outline style level

        $header    = pack("vv",  $record, $length);
        $data      = pack("vCC", $ixfe, $BuiltIn, $iLevel);
        $this->_append($header . $data);
    }


    /**
    * Writes Excel FORMAT record for non "built-in" numerical formats.
    *
    * @param string  $format Custom format string
    * @param integer $ifmt   Format index code
    * @access private
    */
    function _storeNumFormat($format, $ifmt)
    {
        $record    = 0x041E;                      // Record identifier

        if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $length    = 5 + strlen($format);      // Number of bytes to follow
            $encoding = 0x0;
        } elseif ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $length    = 3 + strlen($format);      // Number of bytes to follow
        }

        $cch       = strlen($format);             // Length of format string

        $header    = pack("vv", $record, $length);
        if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $data      = pack("vvC", $ifmt, $cch, $encoding);
        } elseif ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $data      = pack("vC", $ifmt, $cch);
        }
        $this->_append($header . $data . $format);
    }

    /**
    * Write DATEMODE record to indicate the date system in use (1904 or 1900).
    *
    * @access private
    */
    function _storeDatemode()
    {
        $record    = 0x0022;         // Record identifier
        $length    = 0x0002;         // Bytes to follow

        $f1904     = $this->_1904;   // Flag for 1904 date system

        $header    = pack("vv", $record, $length);
        $data      = pack("v", $f1904);
        $this->_append($header . $data);
    }


    /**
    * Write BIFF record EXTERNCOUNT to indicate the number of external sheet
    * references in the workbook.
    *
    * Excel only stores references to external sheets that are used in NAME.
    * The workbook NAME record is required to define the print area and the repeat
    * rows and columns.
    *
    * A similar method is used in Worksheet.php for a slightly different purpose.
    *
    * @param integer $cxals Number of external references
    * @access private
    */
    function _storeExterncount($cxals)
    {
        $record   = 0x0016;          // Record identifier
        $length   = 0x0002;          // Number of bytes to follow

        $header   = pack("vv", $record, $length);
        $data     = pack("v",  $cxals);
        $this->_append($header . $data);
    }


    /**
    * Writes the Excel BIFF EXTERNSHEET record. These references are used by
    * formulas. NAME record is required to define the print area and the repeat
    * rows and columns.
    *
    * A similar method is used in Worksheet.php for a slightly different purpose.
    *
    * @param string $sheetname Worksheet name
    * @access private
    */
    function _storeExternsheet($sheetname)
    {
        $record      = 0x0017;                     // Record identifier
        $length      = 0x02 + strlen($sheetname);  // Number of bytes to follow

        $cch         = strlen($sheetname);         // Length of sheet name
        $rgch        = 0x03;                       // Filename encoding

        $header      = pack("vv",  $record, $length);
        $data        = pack("CC", $cch, $rgch);
        $this->_append($header . $data . $sheetname);
    }


    /**
    * Store the NAME record in the short format that is used for storing the print
    * area, repeat rows only and repeat columns only.
    *
    * @param integer $index  Sheet index
    * @param integer $type   Built-in name type
    * @param integer $rowmin Start row
    * @param integer $rowmax End row
    * @param integer $colmin Start colum
    * @param integer $colmax End column
    * @access private
    */
    function _storeNameShort($index, $type, $rowmin, $rowmax, $colmin, $colmax)
    {
        $record          = 0x0018;       // Record identifier
        $length          = 0x0024;       // Number of bytes to follow

        $grbit           = 0x0020;       // Option flags
        $chKey           = 0x00;         // Keyboard shortcut
        $cch             = 0x01;         // Length of text name
        $cce             = 0x0015;       // Length of text definition
        $ixals           = $index + 1;   // Sheet index
        $itab            = $ixals;       // Equal to ixals
        $cchCustMenu     = 0x00;         // Length of cust menu text
        $cchDescription  = 0x00;         // Length of description text
        $cchHelptopic    = 0x00;         // Length of help topic text
        $cchStatustext   = 0x00;         // Length of status bar text
        $rgch            = $type;        // Built-in name type

        $unknown03       = 0x3b;
        $unknown04       = 0xffff-$index;
        $unknown05       = 0x0000;
        $unknown06       = 0x0000;
        $unknown07       = 0x1087;
        $unknown08       = 0x8005;

        $header             = pack("vv", $record, $length);
        $data               = pack("v", $grbit);
        $data              .= pack("C", $chKey);
        $data              .= pack("C", $cch);
        $data              .= pack("v", $cce);
        $data              .= pack("v", $ixals);
        $data              .= pack("v", $itab);
        $data              .= pack("C", $cchCustMenu);
        $data              .= pack("C", $cchDescription);
        $data              .= pack("C", $cchHelptopic);
        $data              .= pack("C", $cchStatustext);
        $data              .= pack("C", $rgch);
        $data              .= pack("C", $unknown03);
        $data              .= pack("v", $unknown04);
        $data              .= pack("v", $unknown05);
        $data              .= pack("v", $unknown06);
        $data              .= pack("v", $unknown07);
        $data              .= pack("v", $unknown08);
        $data              .= pack("v", $index);
        $data              .= pack("v", $index);
        $data              .= pack("v", $rowmin);
        $data              .= pack("v", $rowmax);
        $data              .= pack("C", $colmin);
        $data              .= pack("C", $colmax);
        $this->_append($header . $data);
    }


    /**
    * Store the NAME record in the long format that is used for storing the repeat
    * rows and columns when both are specified. This shares a lot of code with
    * _storeNameShort() but we use a separate method to keep the code clean.
    * Code abstraction for reuse can be carried too far, and I should know. ;-)
    *
    * @param integer $index Sheet index
    * @param integer $type  Built-in name type
    * @param integer $rowmin Start row
    * @param integer $rowmax End row
    * @param integer $colmin Start colum
    * @param integer $colmax End column
    * @access private
    */
    function _storeNameLong($index, $type, $rowmin, $rowmax, $colmin, $colmax)
    {
        $record          = 0x0018;       // Record identifier
        $length          = 0x003d;       // Number of bytes to follow
        $grbit           = 0x0020;       // Option flags
        $chKey           = 0x00;         // Keyboard shortcut
        $cch             = 0x01;         // Length of text name
        $cce             = 0x002e;       // Length of text definition
        $ixals           = $index + 1;   // Sheet index
        $itab            = $ixals;       // Equal to ixals
        $cchCustMenu     = 0x00;         // Length of cust menu text
        $cchDescription  = 0x00;         // Length of description text
        $cchHelptopic    = 0x00;         // Length of help topic text
        $cchStatustext   = 0x00;         // Length of status bar text
        $rgch            = $type;        // Built-in name type

        $unknown01       = 0x29;
        $unknown02       = 0x002b;
        $unknown03       = 0x3b;
        $unknown04       = 0xffff-$index;
        $unknown05       = 0x0000;
        $unknown06       = 0x0000;
        $unknown07       = 0x1087;
        $unknown08       = 0x8008;

        $header             = pack("vv",  $record, $length);
        $data               = pack("v", $grbit);
        $data              .= pack("C", $chKey);
        $data              .= pack("C", $cch);
        $data              .= pack("v", $cce);
        $data              .= pack("v", $ixals);
        $data              .= pack("v", $itab);
        $data              .= pack("C", $cchCustMenu);
        $data              .= pack("C", $cchDescription);
        $data              .= pack("C", $cchHelptopic);
        $data              .= pack("C", $cchStatustext);
        $data              .= pack("C", $rgch);
        $data              .= pack("C", $unknown01);
        $data              .= pack("v", $unknown02);
        // Column definition
        $data              .= pack("C", $unknown03);
        $data              .= pack("v", $unknown04);
        $data              .= pack("v", $unknown05);
        $data              .= pack("v", $unknown06);
        $data              .= pack("v", $unknown07);
        $data              .= pack("v", $unknown08);
        $data              .= pack("v", $index);
        $data              .= pack("v", $index);
        $data              .= pack("v", 0x0000);
        $data              .= pack("v", 0x3fff);
        $data              .= pack("C", $colmin);
        $data              .= pack("C", $colmax);
        // Row definition
        $data              .= pack("C", $unknown03);
        $data              .= pack("v", $unknown04);
        $data              .= pack("v", $unknown05);
        $data              .= pack("v", $unknown06);
        $data              .= pack("v", $unknown07);
        $data              .= pack("v", $unknown08);
        $data              .= pack("v", $index);
        $data              .= pack("v", $index);
        $data              .= pack("v", $rowmin);
        $data              .= pack("v", $rowmax);
        $data              .= pack("C", 0x00);
        $data              .= pack("C", 0xff);
        // End of data
        $data              .= pack("C", 0x10);
        $this->_append($header . $data);
    }

    /**
    * Stores the COUNTRY record for localization
    *
    * @access private
    */
    function _storeCountry()
    {
        $record          = 0x008C;    // Record identifier
        $length          = 4;         // Number of bytes to follow

        $header = pack('vv',  $record, $length);
        /* using the same country code always for simplicity */
        $data = pack('vv', $this->_country_code, $this->_country_code);
        $this->_append($header . $data);
    }

    /**
    * Stores the PALETTE biff record.
    *
    * @access private
    */
    function _storePalette()
    {
        $aref            = $this->_palette;

        $record          = 0x0092;                 // Record identifier
        $length          = 2 + 4 * count($aref);   // Number of bytes to follow
        $ccv             =         count($aref);   // Number of RGB values to follow
        $data = '';                                // The RGB data

        // Pack the RGB data
        foreach ($aref as $color) {
            foreach ($color as $byte) {
                $data .= pack("C",$byte);
            }
        }

        $header = pack("vvv",  $record, $length, $ccv);
        $this->_append($header . $data);
    }

    /**
    * Calculate
    * Handling of the SST continue blocks is complicated by the need to include an
    * additional continuation byte depending on whether the string is split between
    * blocks or whether it starts at the beginning of the block. (There are also
    * additional complications that will arise later when/if Rich Strings are
    * supported).
    *
    * @access private
    */
    function _calculateSharedStringsSizes()
    {
        /* Iterate through the strings to calculate the CONTINUE block sizes.
           For simplicity we use the same size for the SST and CONTINUE records:
           8228 : Maximum Excel97 block size
             -4 : Length of block header
             -8 : Length of additional SST header information
         = 8216
        */
        $continue_limit     = 8216;
        $block_length       = 0;
        $written            = 0;
        $this->_block_sizes = array();
        $continue           = 0;

        foreach (array_keys($this->_str_table) as $string) {
            $string_length = strlen($string);

            // Block length is the total length of the strings that will be
            // written out in a single SST or CONTINUE block.
            $block_length += $string_length;

            // We can write the string if it doesn't cross a CONTINUE boundary
            if ($block_length < $continue_limit) {
                $written      += $string_length;
                continue;
            }

            // Deal with the cases where the next string to be written will exceed
            // the CONTINUE boundary. If the string is very long it may need to be
            // written in more than one CONTINUE record.
            while ($block_length >= $continue_limit) {

                // We need to avoid the case where a string is continued in the first
                // n bytes that contain the string header information.
                $header_length   = 3; // Min string + header size -1
                $space_remaining = $continue_limit - $written - $continue;


                /* TODO: Unicode data should only be split on char (2 byte)
                boundaries. Therefore, in some cases we need to reduce the
                amount of available
                */

                if ($space_remaining > $header_length) {
                    // Write as much as possible of the string in the current block
                    $written      += $space_remaining;

                    // Reduce the current block length by the amount written
                    $block_length -= $continue_limit - $continue;

                    // Store the max size for this block
                    $this->_block_sizes[] = $continue_limit;

                    // If the current string was split then the next CONTINUE block
                    // should have the string continue flag (grbit) set unless the
                    // split string fits exactly into the remaining space.
                    if ($block_length > 0) {
                        $continue = 1;
                    } else {
                        $continue = 0;
                    }
                } else {
                    // Store the max size for this block
                    $this->_block_sizes[] = $written + $continue;

                    // Not enough space to start the string in the current block
                    $block_length -= $continue_limit - $space_remaining - $continue;
                    $continue = 0;

                }

                // If the string (or substr) is small enough we can write it in the
                // new CONTINUE block. Else, go through the loop again to write it in
                // one or more CONTINUE blocks
                if ($block_length < $continue_limit) {
                    $written = $block_length;
                } else {
                    $written = 0;
                }
            }
        }

        // Store the max size for the last block unless it is empty
        if ($written + $continue) {
            $this->_block_sizes[] = $written + $continue;
        }


        /* Calculate the total length of the SST and associated CONTINUEs (if any).
         The SST record will have a length even if it contains no strings.
         This length is required to set the offsets in the BOUNDSHEET records since
         they must be written before the SST records
        */
        $total_offset = array_sum($this->_block_sizes);
        // SST information
        $total_offset += 8;
        if (!empty($this->_block_sizes)) {
            $total_offset += (count($this->_block_sizes)) * 4; // add CONTINUE headers
        }
        return $total_offset;
    }

    /**
    * Write all of the workbooks strings into an indexed array.
    * See the comments in _calculate_shared_string_sizes() for more information.
    *
    * The Excel documentation says that the SST record should be followed by an
    * EXTSST record. The EXTSST record is a hash table that is used to optimise
    * access to SST. However, despite the documentation it doesn't seem to be
    * required so we will ignore it.
    *
    * @access private
    */
    function _storeSharedStringsTable()
    {
        $record  = 0x00fc;  // Record identifier
        // sizes are upside down
        $this->_block_sizes = array_reverse($this->_block_sizes);
        $length = array_pop($this->_block_sizes) + 8; // First block size plus SST information

        // Write the SST block header information
        $header      = pack("vv", $record, $length);
        $data        = pack("VV", $this->_str_total, $this->_str_unique);
        $this->_append($header . $data);


        // Iterate through the strings to calculate the CONTINUE block sizes
        $continue_limit = 8216;
        $block_length   = 0;
        $written        = 0;
        $continue       = 0;


        /* TODO: not good for performance */
        foreach (array_keys($this->_str_table) as $string) {

            $string_length = strlen($string);
            $encoding      = 0; // assume there are no Unicode strings
            $split_string  = 0;

            // Block length is the total length of the strings that will be
            // written out in a single SST or CONTINUE block.
            //
            $block_length += $string_length;


            // We can write the string if it doesn't cross a CONTINUE boundary
            if ($block_length < $continue_limit) {
                $this->_append($string);
                $written += $string_length;
                continue;
            }

            // Deal with the cases where the next string to be written will exceed
            // the CONTINUE boundary. If the string is very long it may need to be
            // written in more than one CONTINUE record.
            //
            while ($block_length >= $continue_limit) {

                // We need to avoid the case where a string is continued in the first
                // n bytes that contain the string header information.
                //
                $header_length   = 3; // Min string + header size -1
                $space_remaining = $continue_limit - $written - $continue;


                // Unicode data should only be split on char (2 byte) boundaries.
                // Therefore, in some cases we need to reduce the amount of available

                if ($space_remaining > $header_length) {
                    // Write as much as possible of the string in the current block
                    $tmp = substr($string, 0, $space_remaining);
                    $this->_append($tmp);

                    // The remainder will be written in the next block(s)
                    $string = substr($string, $space_remaining);

                    // Reduce the current block length by the amount written
                    $block_length -= $continue_limit - $continue;

                    // If the current string was split then the next CONTINUE block
                    // should have the string continue flag (grbit) set unless the
                    // split string fits exactly into the remaining space.
                    //
                    if ($block_length > 0) {
                        $continue = 1;
                    } else {
                        $continue = 0;
                    }
                } else {
                    // Not enough space to start the string in the current block
                    $block_length -= $continue_limit - $space_remaining - $continue;
                    $continue = 0;
                }

                // Write the CONTINUE block header
                if (!empty($this->_block_sizes)) {
                    $record  = 0x003C;
                    $length  = array_pop($this->_block_sizes);
                    $header  = pack('vv', $record, $length);
                    if ($continue) {
                        $header .= pack('C', $encoding);
                    }
                    $this->_append($header);
                }

                // If the string (or substr) is small enough we can write it in the
                // new CONTINUE block. Else, go through the loop again to write it in
                // one or more CONTINUE blocks
                //
                if ($block_length < $continue_limit) {
                    $this->_append($string);
                    $written = $block_length;
                } else {
                    $written = 0;
                }
            }
        }
    }
}
?>
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<?php
/*
*  Module written/ported by Xavier Noguer <xnoguer@rezebra.com>
*
*  The majority of this is _NOT_ my code.  I simply ported it from the
*  PERL Spreadsheet::WriteExcel module.
*
*  The author of the Spreadsheet::WriteExcel module is John McNamara
*  <jmcnamara@cpan.org>
*
*  I _DO_ maintain this code, and John McNamara has nothing to do with the
*  porting of this code to PHP.  Any questions directly related to this
*  class library should be directed to me.
*
*  License Information:
*
*    Spreadsheet_Excel_Writer:  A library for generating Excel Spreadsheets
*    Copyright (c) 2002-2003 Xavier Noguer xnoguer@rezebra.com
*
*    This library is free software; you can redistribute it and/or
*    modify it under the terms of the GNU Lesser General Public
*    License as published by the Free Software Foundation; either
*    version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.
*
*    This library is distributed in the hope that it will be useful,
*    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
*    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU
*    Lesser General Public License for more details.
*
*    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
*    License along with this library; if not, write to the Free Software
*    Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
*/

require_once 'ExcelParser.php';
require_once 'BIFFwriter.php';

/**
* Class for generating Excel Spreadsheets
*
* @author   Xavier Noguer <xnoguer@rezebra.com>
* @category FileFormats
* @package  Spreadsheet_Excel_Writer
*/

class ExcelWorksheet extends BIFFwriter
{
    /**
    * Name of the Worksheet
    * @var string
    */
    var $name;

    /**
    * Index for the Worksheet
    * @var integer
    */
    var $index;

    /**
    * Reference to the (default) Format object for URLs
    * @var object Format
    */
    var $_url_format;

    /**
    * Reference to the parser used for parsing formulas
    * @var object Format
    */
    var $_parser;

    /**
    * Filehandle to the temporary file for storing data
    * @var resource
    */
    var $_filehandle;

    /**
    * Boolean indicating if we are using a temporary file for storing data
    * @var bool
    */
    var $_using_tmpfile;

    /**
    * Maximum number of rows for an Excel spreadsheet (BIFF5)
    * @var integer
    */
    var $_xls_rowmax;

    /**
    * Maximum number of columns for an Excel spreadsheet (BIFF5)
    * @var integer
    */
    var $_xls_colmax;

    /**
    * Maximum number of characters for a string (LABEL record in BIFF5)
    * @var integer
    */
    var $_xls_strmax;

    /**
    * First row for the DIMENSIONS record
    * @var integer
    * @see _storeDimensions()
    */
    var $_dim_rowmin;

    /**
    * Last row for the DIMENSIONS record
    * @var integer
    * @see _storeDimensions()
    */
    var $_dim_rowmax;

    /**
    * First column for the DIMENSIONS record
    * @var integer
    * @see _storeDimensions()
    */
    var $_dim_colmin;

    /**
    * Last column for the DIMENSIONS record
    * @var integer
    * @see _storeDimensions()
    */
    var $_dim_colmax;

    /**
    * Array containing format information for columns
    * @var array
    */
    var $_colinfo;

    /**
    * Array containing the selected area for the worksheet
    * @var array
    */
    var $_selection;

    /**
    * Array containing the panes for the worksheet
    * @var array
    */
    var $_panes;

    /**
    * The active pane for the worksheet
    * @var integer
    */
    var $_active_pane;

    /**
    * Bit specifying if panes are frozen
    * @var integer
    */
    var $_frozen;

    /**
    * Bit specifying if the worksheet is selected
    * @var integer
    */
    var $selected;

    /**
    * The paper size (for printing) (DOCUMENT!!!)
    * @var integer
    */
    var $_paper_size;

    /**
    * Bit specifying paper orientation (for printing). 0 => landscape, 1 => portrait
    * @var integer
    */
    var $_orientation;

    /**
    * The page header caption
    * @var string
    */
    var $_header;

    /**
    * The page footer caption
    * @var string
    */
    var $_footer;

    /**
    * The horizontal centering value for the page
    * @var integer
    */
    var $_hcenter;

    /**
    * The vertical centering value for the page
    * @var integer
    */
    var $_vcenter;

    /**
    * The margin for the header
    * @var float
    */
    var $_margin_head;

    /**
    * The margin for the footer
    * @var float
    */
    var $_margin_foot;

    /**
    * The left margin for the worksheet in inches
    * @var float
    */
    var $_margin_left;

    /**
    * The right margin for the worksheet in inches
    * @var float
    */
    var $_margin_right;

    /**
    * The top margin for the worksheet in inches
    * @var float
    */
    var $_margin_top;

    /**
    * The bottom margin for the worksheet in inches
    * @var float
    */
    var $_margin_bottom;

    /**
    * First row to reapeat on each printed page
    * @var integer
    */
    var $title_rowmin;

    /**
    * Last row to reapeat on each printed page
    * @var integer
    */
    var $title_rowmax;

    /**
    * First column to reapeat on each printed page
    * @var integer
    */
    var $title_colmin;

    /**
    * First row of the area to print
    * @var integer
    */
    var $print_rowmin;

    /**
    * Last row to of the area to print
    * @var integer
    */
    var $print_rowmax;

    /**
    * First column of the area to print
    * @var integer
    */
    var $print_colmin;

    /**
    * Last column of the area to print
    * @var integer
    */
    var $print_colmax;

    /**
    * Whether to use outline.
    * @var integer
    */
    var $_outline_on;

    /**
    * Auto outline styles.
    * @var bool
    */
    var $_outline_style;

    /**
    * Whether to have outline summary below.
    * @var bool
    */
    var $_outline_below;

    /**
    * Whether to have outline summary at the right.
    * @var bool
    */
    var $_outline_right;

    /**
    * Outline row level.
    * @var integer
    */
    var $_outline_row_level;

    /**
    * Whether to fit to page when printing or not.
    * @var bool
    */
    var $_fit_page;

    /**
    * Number of pages to fit wide
    * @var integer
    */
    var $_fit_width;

    /**
    * Number of pages to fit high
    * @var integer
    */
    var $_fit_height;

    /**
    * Reference to the total number of strings in the workbook
    * @var integer
    */
    var $_str_total;

    /**
    * Reference to the number of unique strings in the workbook
    * @var integer
    */
    var $_str_unique;

    /**
    * Reference to the array containing all the unique strings in the workbook
    * @var array
    */
    var $_str_table;

    /**
    * Merged cell ranges
    * @var array
    */
    var $_merged_ranges;

    /**
    * Charset encoding currently used when calling writeString()
    * @var string
    */
    var $_input_encoding;

    /**
    * Constructor
    *
    * @param string  $name         The name of the new worksheet
    * @param integer $index        The index of the new worksheet
    * @param mixed   &$activesheet The current activesheet of the workbook we belong to
    * @param mixed   &$firstsheet  The first worksheet in the workbook we belong to
    * @param mixed   &$url_format  The default format for hyperlinks
    * @param mixed   &$parser      The formula parser created for the Workbook
    * @access private
    */
    function ExcelWorksheet($BIFF_version, $name,
                                                $index, &$activesheet,
                                                &$firstsheet, &$str_total,
                                                &$str_unique, &$str_table,
                                                &$url_format, &$parser)
    {
        // It needs to call its parent's constructor explicitly
        $this->BIFFwriter();
        $this->_BIFF_version   = $BIFF_version;
        $rowmax                = 65536; // 16384 in Excel 5
        $colmax                = 256;

        $this->name            = $name;
        $this->index           = $index;
        $this->activesheet     = &$activesheet;
        $this->firstsheet      = &$firstsheet;
        $this->_str_total      = &$str_total;
        $this->_str_unique     = &$str_unique;
        $this->_str_table      = &$str_table;
        $this->_url_format     = &$url_format;
        $this->_parser         = &$parser;

        //$this->ext_sheets      = array();
        $this->_filehandle     = '';
        $this->_using_tmpfile  = true;
        //$this->fileclosed      = 0;
        //$this->offset          = 0;
        $this->_xls_rowmax     = $rowmax;
        $this->_xls_colmax     = $colmax;
        $this->_xls_strmax     = 255;
        $this->_dim_rowmin     = $rowmax + 1;
        $this->_dim_rowmax     = 0;
        $this->_dim_colmin     = $colmax + 1;
        $this->_dim_colmax     = 0;
        $this->_colinfo        = array();
        $this->_selection      = array(0,0,0,0);
        $this->_panes          = array();
        $this->_active_pane    = 3;
        $this->_frozen         = 0;
        $this->selected        = 0;

        $this->_paper_size      = 0x0;
        $this->_orientation     = 0x1;
        $this->_header          = '';
        $this->_footer          = '';
        $this->_hcenter         = 0;
        $this->_vcenter         = 0;
        $this->_margin_head     = 0.50;
        $this->_margin_foot     = 0.50;
        $this->_margin_left     = 0.75;
        $this->_margin_right    = 0.75;
        $this->_margin_top      = 1.00;
        $this->_margin_bottom   = 1.00;

        $this->title_rowmin     = null;
        $this->title_rowmax     = null;
        $this->title_colmin     = null;
        $this->title_colmax     = null;
        $this->print_rowmin     = null;
        $this->print_rowmax     = null;
        $this->print_colmin     = null;
        $this->print_colmax     = null;

        $this->_print_gridlines  = 1;
        $this->_screen_gridlines = 1;
        $this->_print_headers    = 0;

        $this->_fit_page        = 0;
        $this->_fit_width       = 0;
        $this->_fit_height      = 0;

        $this->_hbreaks         = array();
        $this->_vbreaks         = array();

        $this->_protect         = 0;
        $this->_password        = null;

        $this->col_sizes        = array();
        $this->_row_sizes        = array();

        $this->_zoom            = 100;
        $this->_print_scale     = 100;

        $this->_outline_row_level = 0;
        $this->_outline_style     = 0;
        $this->_outline_below     = 1;
        $this->_outline_right     = 1;
        $this->_outline_on        = 1;

        $this->_merged_ranges     = array();

        $this->_input_encoding    = '';

        $this->_dv                = array();

        $this->_initialize();
    }

    /**
    * Open a tmp file to store the majority of the Worksheet data. If this fails,
    * for example due to write permissions, store the data in memory. This can be
    * slow for large files.
    *
    * @access private
    */
    function _initialize()
    {
        // Open tmp file for storing Worksheet data
        $fh = tmpfile();
        if ($fh) {
            // Store filehandle
            $this->_filehandle = $fh;
        } else {
            // If tmpfile() fails store data in memory
            $this->_using_tmpfile = false;
        }
    }

    /**
    * Add data to the beginning of the workbook (note the reverse order)
    * and to the end of the workbook.
    *
    * @access public
    * @see Spreadsheet_Excel_Writer_Workbook::storeWorkbook()
    * @param array $sheetnames The array of sheetnames from the Workbook this
    *                          worksheet belongs to
    */
    function close($sheetnames)
    {
        $num_sheets = count($sheetnames);

        /***********************************************
        * Prepend in reverse order!!
        */

        // Prepend the sheet dimensions
        $this->_storeDimensions();

        // Prepend the sheet password
        $this->_storePassword();

        // Prepend the sheet protection
        $this->_storeProtect();

        // Prepend the page setup
        $this->_storeSetup();

        /* FIXME: margins are actually appended */
        // Prepend the bottom margin
        $this->_storeMarginBottom();

        // Prepend the top margin
        $this->_storeMarginTop();

        // Prepend the right margin
        $this->_storeMarginRight();

        // Prepend the left margin
        $this->_storeMarginLeft();

        // Prepend the page vertical centering
        $this->_storeVcenter();

        // Prepend the page horizontal centering
        $this->_storeHcenter();

        // Prepend the page footer
        $this->_storeFooter();

        // Prepend the page header
        $this->_storeHeader();

        // Prepend the vertical page breaks
        $this->_storeVbreak();

        // Prepend the horizontal page breaks
        $this->_storeHbreak();

        // Prepend WSBOOL
        $this->_storeWsbool();

        // Prepend GRIDSET
        $this->_storeGridset();

         //  Prepend GUTS
        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $this->_storeGuts();
        }

        // Prepend PRINTGRIDLINES
        $this->_storePrintGridlines();

        // Prepend PRINTHEADERS
        $this->_storePrintHeaders();

        // Prepend EXTERNSHEET references
        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            for ($i = $num_sheets; $i > 0; $i--) {
                $sheetname = $sheetnames[$i-1];
                $this->_storeExternsheet($sheetname);
            }
        }

        // Prepend the EXTERNCOUNT of external references.
        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $this->_storeExterncount($num_sheets);
        }

        // Prepend the COLINFO records if they exist
        if (!empty($this->_colinfo)) {
            $colcount = count($this->_colinfo);
            for ($i = 0; $i < $colcount; $i++) {
                $this->_storeColinfo($this->_colinfo[$i]);
            }
            $this->_storeDefcol();
        }

        // Prepend the BOF record
        $this->_storeBof(0x0010);

        /*
        * End of prepend. Read upwards from here.
        ***********************************************/

        // Append
        $this->_storeWindow2();
        $this->_storeZoom();
        if (!empty($this->_panes)) {
            $this->_storePanes($this->_panes);
        }
        $this->_storeSelection($this->_selection);
        $this->_storeMergedCells();
        /* TODO: add data validity */
        /*if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $this->_storeDataValidity();
        }*/
        $this->_storeEof();
    }

    /**
    * Retrieve the worksheet name.
    * This is usefull when creating worksheets without a name.
    *
    * @access public
    * @return string The worksheet's name
    */
    function getName()
    {
        return $this->name;
    }

    /**
    * Retrieves data from memory in one chunk, or from disk in $buffer
    * sized chunks.
    *
    * @return string The data
    */
    function getData()
    {
        $buffer = 4096;

        // Return data stored in memory
        if (isset($this->_data)) {
            $tmp   = $this->_data;
            unset($this->_data);
            $fh    = $this->_filehandle;
            if ($this->_using_tmpfile) {
                fseek($fh, 0);
            }
            return $tmp;
        }
        // Return data stored on disk
        if ($this->_using_tmpfile) {
            if ($tmp = fread($this->_filehandle, $buffer)) {
                return $tmp;
            }
        }

        // No data to return
        return '';
    }

    /**
    * Sets a merged cell range
    *
    * @access public
    * @param integer $first_row First row of the area to merge
    * @param integer $first_col First column of the area to merge
    * @param integer $last_row  Last row of the area to merge
    * @param integer $last_col  Last column of the area to merge
    */
    function setMerge($first_row, $first_col, $last_row, $last_col)
    {
        if (($last_row < $first_row) || ($last_col < $first_col)) {
            return;
        }
        // don't check rowmin, rowmax, etc... because we don't know when this
        // is going to be called
        $this->_merged_ranges[] = array($first_row, $first_col, $last_row, $last_col);
    }

    /**
    * Set this worksheet as a selected worksheet,
    * i.e. the worksheet has its tab highlighted.
    *
    * @access public
    */
    function select()
    {
        $this->selected = 1;
    }

    /**
    * Set this worksheet as the active worksheet,
    * i.e. the worksheet that is displayed when the workbook is opened.
    * Also set it as selected.
    *
    * @access public
    */
    function activate()
    {
        $this->selected = 1;
        $this->activesheet = $this->index;
    }

    /**
    * Set this worksheet as the first visible sheet.
    * This is necessary when there are a large number of worksheets and the
    * activated worksheet is not visible on the screen.
    *
    * @access public
    */
    function setFirstSheet()
    {
        $this->firstsheet = $this->index;
    }

    /**
    * Set the worksheet protection flag
    * to prevent accidental modification and to
    * hide formulas if the locked and hidden format properties have been set.
    *
    * @access public
    * @param string $password The password to use for protecting the sheet.
    */
    function protect($password)
    {
        $this->_protect   = 1;
        $this->_password  = $this->_encodePassword($password);
    }

    /**
    * Set the width of a single column or a range of columns.
    *
    * @access public
    * @param integer $firstcol first column on the range
    * @param integer $lastcol  last column on the range
    * @param integer $width    width to set
    * @param mixed   $format   The optional XF format to apply to the columns
    * @param integer $hidden   The optional hidden atribute
    * @param integer $level    The optional outline level
    */
    function setColumn($firstcol, $lastcol, $width, $format = null, $hidden = 0, $level = 0)
    {
        $this->_colinfo[] = array($firstcol, $lastcol, $width, &$format, $hidden, $level);

        // Set width to zero if column is hidden
        $width = ($hidden) ? 0 : $width;

        for ($col = $firstcol; $col <= $lastcol; $col++) {
            $this->col_sizes[$col] = $width;
        }
    }

    /**
    * Set which cell or cells are selected in a worksheet
    *
    * @access public
    * @param integer $first_row    first row in the selected quadrant
    * @param integer $first_column first column in the selected quadrant
    * @param integer $last_row     last row in the selected quadrant
    * @param integer $last_column  last column in the selected quadrant
    */
    function setSelection($first_row,$first_column,$last_row,$last_column)
    {
        $this->_selection = array($first_row,$first_column,$last_row,$last_column);
    }

    /**
    * Set panes and mark them as frozen.
    *
    * @access public
    * @param array $panes This is the only parameter received and is composed of the following:
    *                     0 => Vertical split position,
    *                     1 => Horizontal split position
    *                     2 => Top row visible
    *                     3 => Leftmost column visible
    *                     4 => Active pane
    */
    function freezePanes($panes)
    {
        $this->_frozen = 1;
        $this->_panes  = $panes;
    }

    /**
    * Set panes and mark them as unfrozen.
    *
    * @access public
    * @param array $panes This is the only parameter received and is composed of the following:
    *                     0 => Vertical split position,
    *                     1 => Horizontal split position
    *                     2 => Top row visible
    *                     3 => Leftmost column visible
    *                     4 => Active pane
    */
    function thawPanes($panes)
    {
        $this->_frozen = 0;
        $this->_panes  = $panes;
    }

    /**
    * Set the page orientation as portrait.
    *
    * @access public
    */
    function setPortrait()
    {
        $this->_orientation = 1;
    }

    /**
    * Set the page orientation as landscape.
    *
    * @access public
    */
    function setLandscape()
    {
        $this->_orientation = 0;
    }

    /**
    * Set the paper type. Ex. 1 = US Letter, 9 = A4
    *
    * @access public
    * @param integer $size The type of paper size to use
    */
    function setPaper($size = 0)
    {
        $this->_paper_size = $size;
    }


    /**
    * Set the page header caption and optional margin.
    *
    * @access public
    * @param string $string The header text
    * @param float  $margin optional head margin in inches.
    */
    function setHeader($string,$margin = 0.50)
    {
        if (strlen($string) >= 255) {
            //carp 'Header string must be less than 255 characters';
            return;
        }
        $this->_header      = $string;
        $this->_margin_head = $margin;
    }

    /**
    * Set the page footer caption and optional margin.
    *
    * @access public
    * @param string $string The footer text
    * @param float  $margin optional foot margin in inches.
    */
    function setFooter($string,$margin = 0.50)
    {
        if (strlen($string) >= 255) {
            //carp 'Footer string must be less than 255 characters';
            return;
        }
        $this->_footer      = $string;
        $this->_margin_foot = $margin;
    }

    /**
    * Center the page horinzontally.
    *
    * @access public
    * @param integer $center the optional value for centering. Defaults to 1 (center).
    */
    function centerHorizontally($center = 1)
    {
        $this->_hcenter = $center;
    }

    /**
    * Center the page vertically.
    *
    * @access public
    * @param integer $center the optional value for centering. Defaults to 1 (center).
    */
    function centerVertically($center = 1)
    {
        $this->_vcenter = $center;
    }

    /**
    * Set all the page margins to the same value in inches.
    *
    * @access public
    * @param float $margin The margin to set in inches
    */
    function setMargins($margin)
    {
        $this->setMarginLeft($margin);
        $this->setMarginRight($margin);
        $this->setMarginTop($margin);
        $this->setMarginBottom($margin);
    }

    /**
    * Set the left and right margins to the same value in inches.
    *
    * @access public
    * @param float $margin The margin to set in inches
    */
    function setMargins_LR($margin)
    {
        $this->setMarginLeft($margin);
        $this->setMarginRight($margin);
    }

    /**
    * Set the top and bottom margins to the same value in inches.
    *
    * @access public
    * @param float $margin The margin to set in inches
    */
    function setMargins_TB($margin)
    {
        $this->setMarginTop($margin);
        $this->setMarginBottom($margin);
    }

    /**
    * Set the left margin in inches.
    *
    * @access public
    * @param float $margin The margin to set in inches
    */
    function setMarginLeft($margin = 0.75)
    {
        $this->_margin_left = $margin;
    }

    /**
    * Set the right margin in inches.
    *
    * @access public
    * @param float $margin The margin to set in inches
    */
    function setMarginRight($margin = 0.75)
    {
        $this->_margin_right = $margin;
    }

    /**
    * Set the top margin in inches.
    *
    * @access public
    * @param float $margin The margin to set in inches
    */
    function setMarginTop($margin = 1.00)
    {
        $this->_margin_top = $margin;
    }

    /**
    * Set the bottom margin in inches.
    *
    * @access public
    * @param float $margin The margin to set in inches
    */
    function setMarginBottom($margin = 1.00)
    {
        $this->_margin_bottom = $margin;
    }

    /**
    * Set the rows to repeat at the top of each printed page.
    *
    * @access public
    * @param integer $first_row First row to repeat
    * @param integer $last_row  Last row to repeat. Optional.
    */
    function repeatRows($first_row, $last_row = null)
    {
        $this->title_rowmin  = $first_row;
        if (isset($last_row)) { //Second row is optional
            $this->title_rowmax  = $last_row;
        } else {
            $this->title_rowmax  = $first_row;
        }
    }

    /**
    * Set the columns to repeat at the left hand side of each printed page.
    *
    * @access public
    * @param integer $first_col First column to repeat
    * @param integer $last_col  Last column to repeat. Optional.
    */
    function repeatColumns($first_col, $last_col = null)
    {
        $this->title_colmin  = $first_col;
        if (isset($last_col)) { // Second col is optional
            $this->title_colmax  = $last_col;
        } else {
            $this->title_colmax  = $first_col;
        }
    }

    /**
    * Set the area of each worksheet that will be printed.
    *
    * @access public
    * @param integer $first_row First row of the area to print
    * @param integer $first_col First column of the area to print
    * @param integer $last_row  Last row of the area to print
    * @param integer $last_col  Last column of the area to print
    */
    function printArea($first_row, $first_col, $last_row, $last_col)
    {
        $this->print_rowmin  = $first_row;
        $this->print_colmin  = $first_col;
        $this->print_rowmax  = $last_row;
        $this->print_colmax  = $last_col;
    }


    /**
    * Set the option to hide gridlines on the printed page.
    *
    * @access public
    */
    function hideGridlines()
    {
        $this->_print_gridlines = 0;
    }

    /**
    * Set the option to hide gridlines on the worksheet (as seen on the screen).
    *
    * @access public
    */
    function hideScreenGridlines()
    {
        $this->_screen_gridlines = 0;
    }

    /**
    * Set the option to print the row and column headers on the printed page.
    *
    * @access public
    * @param integer $print Whether to print the headers or not. Defaults to 1 (print).
    */
    function printRowColHeaders($print = 1)
    {
        $this->_print_headers = $print;
    }

    /**
    * Set the vertical and horizontal number of pages that will define the maximum area printed.
    * It doesn't seem to work with OpenOffice.
    *
    * @access public
    * @param  integer $width  Maximun width of printed area in pages
    * @param  integer $height Maximun heigth of printed area in pages
    * @see setPrintScale()
    */
    function fitToPages($width, $height)
    {
        $this->_fit_page      = 1;
        $this->_fit_width     = $width;
        $this->_fit_height    = $height;
    }

    /**
    * Store the horizontal page breaks on a worksheet (for printing).
    * The breaks represent the row after which the break is inserted.
    *
    * @access public
    * @param array $breaks Array containing the horizontal page breaks
    */
    function setHPagebreaks($breaks)
    {
        foreach ($breaks as $break) {
            array_push($this->_hbreaks, $break);
        }
    }

    /**
    * Store the vertical page breaks on a worksheet (for printing).
    * The breaks represent the column after which the break is inserted.
    *
    * @access public
    * @param array $breaks Array containing the vertical page breaks
    */
    function setVPagebreaks($breaks)
    {
        foreach ($breaks as $break) {
            array_push($this->_vbreaks, $break);
        }
    }


    /**
    * Set the worksheet zoom factor.
    *
    * @access public
    * @param integer $scale The zoom factor
    */
    function setZoom($scale = 100)
    {
        // Confine the scale to Excel's range
        if ($scale < 10 || $scale > 400) {
            trigger_error("Zoom factor $scale outside range: 10 <= zoom <= 400", E_USER_ERROR);
            $scale = 100;
        }

        $this->_zoom = floor($scale);
    }

    /**
    * Set the scale factor for the printed page.
    * It turns off the "fit to page" option
    *
    * @access public
    * @param integer $scale The optional scale factor. Defaults to 100
    */
    function setPrintScale($scale = 100)
    {
        // Confine the scale to Excel's range
        if ($scale < 10 || $scale > 400) {
            trigger_error("Print scale $scale outside range: 10 <= zoom <= 400", E_USER_ERROR);
            $scale = 100;
        }

        // Turn off "fit to page" option
        $this->_fit_page = 0;

        $this->_print_scale = floor($scale);
    }

    /**
    * Map to the appropriate write method acording to the token recieved.
    *
    * @access public
    * @param integer $row    The row of the cell we are writing to
    * @param integer $col    The column of the cell we are writing to
    * @param mixed   $token  What we are writing
    * @param mixed   $format The optional format to apply to the cell
    */
    function write($row, $col, $token, $format = null)
    {
        // Check for a cell reference in A1 notation and substitute row and column
        /*if ($_[0] =~ /^\D/) {
            @_ = $this->_substituteCellref(@_);
    }*/
        if (is_array($token)) {
            // Match number
            return $this->writeRow($row, $col, $token, $format);
        } 

        if (preg_match("/^([+-]?)(?=\d|\.\d)\d*(\.\d*)?([Ee]([+-]?\d+))?$/", $token)) {
            // Match number
            return $this->writeNumber($row, $col, $token, $format);
        } elseif (preg_match("/^[fh]tt?p:\/\//", $token)) {
            // Match http or ftp URL
            return $this->writeUrl($row, $col, $token, '', $format);
        } elseif (preg_match("/^mailto:/", $token)) {
            // Match mailto:
            return $this->writeUrl($row, $col, $token, '', $format);
        } elseif (preg_match("/^(?:in|ex)ternal:/", $token)) {
            // Match internal or external sheet link
            return $this->writeUrl($row, $col, $token, '', $format);
        } elseif (preg_match("/^=/", $token)) {
            // Match formula
            return $this->writeFormula($row, $col, $token, $format);
        } elseif (preg_match("/^@/", $token)) {
            // Match formula
            return $this->writeFormula($row, $col, $token, $format);
        } elseif ($token == '') {
            // Match blank
            return $this->writeBlank($row, $col, $format);
        } else {
            // Default: match string
            return $this->writeString($row, $col, $token, $format);
        }
    }

    /**
    * Write an array of values as a row
    *
    * @access public
    * @param integer $row    The row we are writing to
    * @param integer $col    The first col (leftmost col) we are writing to
    * @param array   $val    The array of values to write
    * @param mixed   $format The optional format to apply to the cell
    * @return mixed PEAR_Error on failure
    */

    function writeRow($row, $col, $val, $format = null)
    {
        $retval = '';
        if (is_array($val)) {
            foreach ($val as $v) {
                if (is_array($v)) {
                    $this->writeCol($row, $col, $v, $format);
                } else {
                    $this->write($row, $col, $v, $format);
                }
                $col++;
            }
        } else {
            $retval = new PEAR_Error('$val needs to be an array');
        }
        return($retval);
    }

    /**
    * Write an array of values as a column
    *
    * @access public
    * @param integer $row    The first row (uppermost row) we are writing to
    * @param integer $col    The col we are writing to
    * @param array   $val    The array of values to write
    * @param mixed   $format The optional format to apply to the cell
    * @return mixed PEAR_Error on failure
    */

    function writeCol($row, $col, $val, $format = null)
    {
        $retval = '';
        if (is_array($val)) {
            foreach ($val as $v) {
                $this->write($row, $col, $v, $format);
                $row++;
            }
        } else {
            $retval = new PEAR_Error('$val needs to be an array');
        }
        return($retval);
    }

    /**
    * Returns an index to the XF record in the workbook
    *
    * @access private
    * @param mixed &$format The optional XF format
    * @return integer The XF record index
    */
    function _XF(&$format)
    {
        if ($format) {
            return($format->getXfIndex());
        } else {
            return(0x0F);
        }
    }


    /******************************************************************************
    *******************************************************************************
    *
    * Internal methods
    */


    /**
    * Store Worksheet data in memory using the parent's class append() or to a
    * temporary file, the default.
    *
    * @access private
    * @param string $data The binary data to append
    */
    function _append($data)
    {
        if ($this->_using_tmpfile) {
            // Add CONTINUE records if necessary
            if (strlen($data) > $this->_limit) {
                $data = $this->_addContinue($data);
            }
            fwrite($this->_filehandle, $data);
            $this->_datasize += strlen($data);
        } else {
            parent::_append($data);
        }
    }

    /**
    * Substitute an Excel cell reference in A1 notation for  zero based row and
    * column values in an argument list.
    *
    * Ex: ("A4", "Hello") is converted to (3, 0, "Hello").
    *
    * @access private
    * @param string $cell The cell reference. Or range of cells.
    * @return array
    */
    function _substituteCellref($cell)
    {
        $cell = strtoupper($cell);

        // Convert a column range: 'A:A' or 'B:G'
        if (preg_match("/([A-I]?[A-Z]):([A-I]?[A-Z])/", $cell, $match)) {
            list($no_use, $col1) =  $this->_cellToRowcol($match[1] .'1'); // Add a dummy row
            list($no_use, $col2) =  $this->_cellToRowcol($match[2] .'1'); // Add a dummy row
            return(array($col1, $col2));
        }

        // Convert a cell range: 'A1:B7'
        if (preg_match("/\$?([A-I]?[A-Z]\$?\d+):\$?([A-I]?[A-Z]\$?\d+)/", $cell, $match)) {
            list($row1, $col1) =  $this->_cellToRowcol($match[1]);
            list($row2, $col2) =  $this->_cellToRowcol($match[2]);
            return(array($row1, $col1, $row2, $col2));
        }

        // Convert a cell reference: 'A1' or 'AD2000'
        if (preg_match("/\$?([A-I]?[A-Z]\$?\d+)/", $cell)) {
            list($row1, $col1) =  $this->_cellToRowcol($match[1]);
            return(array($row1, $col1));
        }

        // TODO use real error codes
        trigger_error("Unknown cell reference $cell", E_USER_ERROR);
    }

    /**
    * Convert an Excel cell reference in A1 notation to a zero based row and column
    * reference; converts C1 to (0, 2).
    *
    * @access private
    * @param string $cell The cell reference.
    * @return array containing (row, column)
    */
    function _cellToRowcol($cell)
    {
        preg_match("/\$?([A-I]?[A-Z])\$?(\d+)/",$cell,$match);
        $col     = $match[1];
        $row     = $match[2];

        // Convert base26 column string to number
        $chars = split('', $col);
        $expn  = 0;
        $col   = 0;

        while ($chars) {
            $char = array_pop($chars);        // LS char first
            $col += (ord($char) -ord('A') +1) * pow(26,$expn);
            $expn++;
        }

        // Convert 1-index to zero-index
        $row--;
        $col--;

        return(array($row, $col));
    }

    /**
    * Based on the algorithm provided by Daniel Rentz of OpenOffice.
    *
    * @access private
    * @param string $plaintext The password to be encoded in plaintext.
    * @return string The encoded password
    */
    function _encodePassword($plaintext)
    {
        $password = 0x0000;
        $i        = 1;       // char position

        // split the plain text password in its component characters
        $chars = preg_split('//', $plaintext, -1, PREG_SPLIT_NO_EMPTY);
        foreach ($chars as $char) {
            $value        = ord($char) << $i;   // shifted ASCII value
            $rotated_bits = $value >> 15;       // rotated bits beyond bit 15
            $value       &= 0x7fff;             // first 15 bits
            $password    ^= ($value | $rotated_bits);
            $i++;
        }

        $password ^= strlen($plaintext);
        $password ^= 0xCE4B;

        return($password);
    }

    /**
    * This method sets the properties for outlining and grouping. The defaults
    * correspond to Excel's defaults.
    *
    * @param bool $visible
    * @param bool $symbols_below
    * @param bool $symbols_right
    * @param bool $auto_style
    */
    function setOutline($visible = true, $symbols_below = true, $symbols_right = true, $auto_style = false)
    {
        $this->_outline_on    = $visible;
        $this->_outline_below = $symbols_below;
        $this->_outline_right = $symbols_right;
        $this->_outline_style = $auto_style;

        // Ensure this is a boolean vale for Window2
        if ($this->_outline_on) {
            $this->_outline_on = 1;
        }
     }

    /******************************************************************************
    *******************************************************************************
    *
    * BIFF RECORDS
    */


    /**
    * Write a double to the specified row and column (zero indexed).
    * An integer can be written as a double. Excel will display an
    * integer. $format is optional.
    *
    * Returns  0 : normal termination
    *         -2 : row or column out of range
    *
    * @access public
    * @param integer $row    Zero indexed row
    * @param integer $col    Zero indexed column
    * @param float   $num    The number to write
    * @param mixed   $format The optional XF format
    * @return integer
    */
    function writeNumber($row, $col, $num, $format = null)
    {
        $record    = 0x0203;                 // Record identifier
        $length    = 0x000E;                 // Number of bytes to follow

        $xf        = $this->_XF($format);    // The cell format

        // Check that row and col are valid and store max and min values
        if ($row >= $this->_xls_rowmax) {
            return(-2);
        }
        if ($col >= $this->_xls_colmax) {
            return(-2);
        }
        if ($row <  $this->_dim_rowmin)  {
            $this->_dim_rowmin = $row;
        }
        if ($row >  $this->_dim_rowmax)  {
            $this->_dim_rowmax = $row;
        }
        if ($col <  $this->_dim_colmin)  {
            $this->_dim_colmin = $col;
        }
        if ($col >  $this->_dim_colmax)  {
            $this->_dim_colmax = $col;
        }

        $header    = pack("vv",  $record, $length);
        $data      = pack("vvv", $row, $col, $xf);
        $xl_double = pack("d",   $num);
        if ($this->_byte_order) { // if it's Big Endian
            $xl_double = strrev($xl_double);
        }

        $this->_append($header.$data.$xl_double);
        return(0);
    }

    /**
    * Write a string to the specified row and column (zero indexed).
    * NOTE: there is an Excel 5 defined limit of 255 characters.
    * $format is optional.
    * Returns  0 : normal termination
    *         -2 : row or column out of range
    *         -3 : long string truncated to 255 chars
    *
    * @access public
    * @param integer $row    Zero indexed row
    * @param integer $col    Zero indexed column
    * @param string  $str    The string to write
    * @param mixed   $format The XF format for the cell
    * @return integer
    */
    function writeString($row, $col, $str, $format = null)
    {
        if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            return $this->writeStringBIFF8($row, $col, $str, $format);
        }
        $strlen    = strlen($str);
        $record    = 0x0204;                   // Record identifier
        $length    = 0x0008 + $strlen;         // Bytes to follow
        $xf        = $this->_XF($format);      // The cell format

        $str_error = 0;

        // Check that row and col are valid and store max and min values
        if ($row >= $this->_xls_rowmax) {
            return(-2);
        }
        if ($col >= $this->_xls_colmax) {
            return(-2);
        }
        if ($row <  $this->_dim_rowmin) {
            $this->_dim_rowmin = $row;
        }
        if ($row >  $this->_dim_rowmax) {
            $this->_dim_rowmax = $row;
        }
        if ($col <  $this->_dim_colmin) {
            $this->_dim_colmin = $col;
        }
        if ($col >  $this->_dim_colmax) {
            $this->_dim_colmax = $col;
        }

        if ($strlen > $this->_xls_strmax) { // LABEL must be < 255 chars
            $str       = substr($str, 0, $this->_xls_strmax);
            $length    = 0x0008 + $this->_xls_strmax;
            $strlen    = $this->_xls_strmax;
            $str_error = -3;
        }

        $header    = pack("vv",   $record, $length);
        $data      = pack("vvvv", $row, $col, $xf, $strlen);
        $this->_append($header . $data . $str);
        return($str_error);
    }

    /**
    * Sets Input Encoding for writing strings
    *
    * @access public
    * @param string $encoding The encoding. Ex: 'UTF-16LE', 'utf-8', 'ISO-859-7'
    */
    function setInputEncoding($encoding)
    {
         if ($encoding != 'UTF-16LE' && !function_exists('iconv')) {
             //trigger_error("Using an input encoding other than UTF-16LE requires PHP support for iconv", E_USER_ERROR);
         }
         $this->_input_encoding = $encoding;
    }

    /**
    * Write a string to the specified row and column (zero indexed).
    * This is the BIFF8 version (no 255 chars limit).
    * $format is optional.
    * Returns  0 : normal termination
    *         -2 : row or column out of range
    *         -3 : long string truncated to 255 chars
    *
    * @access public
    * @param integer $row    Zero indexed row
    * @param integer $col    Zero indexed column
    * @param string  $str    The string to write
    * @param mixed   $format The XF format for the cell
    * @return integer
    */
    function writeStringBIFF8($row, $col, $str, $format = null)
    {
        if ($this->_input_encoding == 'UTF-16LE')
        {
            $strlen = function_exists('mb_strlen') ? mb_strlen($str, 'UTF-16LE') : (strlen($str) / 2);
            $encoding  = 0x1;
        }
        elseif ($this->_input_encoding != '')
        {
            $str = mb_convert_encoding($str, 'UTF-16LE', $this->_input_encoding);
            //$str = iconv($this->_input_encoding, 'UTF-16LE', $str);
            $strlen = function_exists('mb_strlen') ? mb_strlen($str, 'UTF-16LE') : (strlen($str) / 2);
            $encoding  = 0x1;
        }
        else
        {
            $strlen    = strlen($str);
            $encoding  = 0x0;
        }
        $record    = 0x00FD;                   // Record identifier
        $length    = 0x000A;                   // Bytes to follow
        $xf        = $this->_XF($format);      // The cell format

        $str_error = 0;

        // Check that row and col are valid and store max and min values
        if ($this->_checkRowCol($row, $col) == false) {
            return -2;
        }

        $str = pack('vC', $strlen, $encoding).$str;

        /* check if string is already present */
        if (!isset($this->_str_table[$str])) {
            $this->_str_table[$str] = $this->_str_unique++;
        }
        $this->_str_total++;

        $header    = pack('vv',   $record, $length);
        $data      = pack('vvvV', $row, $col, $xf, $this->_str_table[$str]);
        $this->_append($header.$data);
        return $str_error;
    }

    /**
    * Check row and col before writing to a cell, and update the sheet's
    * dimensions accordingly
    *
    * @access private
    * @param integer $row    Zero indexed row
    * @param integer $col    Zero indexed column
    * @return boolean true for success, false if row and/or col are grester
    *                 then maximums allowed.
    */
    function _checkRowCol($row, $col)
    {
        if ($row >= $this->_xls_rowmax) {
            return false;
        }
        if ($col >= $this->_xls_colmax) {
            return false;
        }
        if ($row <  $this->_dim_rowmin) {
            $this->_dim_rowmin = $row;
        }
        if ($row >  $this->_dim_rowmax) {
            $this->_dim_rowmax = $row;
        }
        if ($col <  $this->_dim_colmin) {
            $this->_dim_colmin = $col;
        }
        if ($col >  $this->_dim_colmax) {
            $this->_dim_colmax = $col;
        }
        return true;
    }

    /**
    * Writes a note associated with the cell given by the row and column.
    * NOTE records don't have a length limit.
    *
    * @access public
    * @param integer $row    Zero indexed row
    * @param integer $col    Zero indexed column
    * @param string  $note   The note to write
    */
    function writeNote($row, $col, $note)
    {
        $note_length    = strlen($note);
        $record         = 0x001C;                // Record identifier
        $max_length     = 2048;                  // Maximun length for a NOTE record
        //$length      = 0x0006 + $note_length;    // Bytes to follow

        // Check that row and col are valid and store max and min values
        if ($row >= $this->_xls_rowmax) {
            return(-2);
        }
        if ($col >= $this->_xls_colmax) {
            return(-2);
        }
        if ($row <  $this->_dim_rowmin) {
            $this->_dim_rowmin = $row;
        }
        if ($row >  $this->_dim_rowmax) {
            $this->_dim_rowmax = $row;
        }
        if ($col <  $this->_dim_colmin) {
            $this->_dim_colmin = $col;
        }
        if ($col >  $this->_dim_colmax) {
            $this->_dim_colmax = $col;
        }

        // Length for this record is no more than 2048 + 6
        $length    = 0x0006 + min($note_length, 2048);
        $header    = pack("vv",   $record, $length);
        $data      = pack("vvv", $row, $col, $note_length);
        $this->_append($header . $data . substr($note, 0, 2048));

        for ($i = $max_length; $i < $note_length; $i += $max_length) {
            $chunk  = substr($note, $i, $max_length);
            $length = 0x0006 + strlen($chunk);
            $header = pack("vv",   $record, $length);
            $data   = pack("vvv", -1, 0, strlen($chunk));
            $this->_append($header.$data.$chunk);
        }
        return(0);
    }

    /**
    * Write a blank cell to the specified row and column (zero indexed).
    * A blank cell is used to specify formatting without adding a string
    * or a number.
    *
    * A blank cell without a format serves no purpose. Therefore, we don't write
    * a BLANK record unless a format is specified.
    *
    * Returns  0 : normal termination (including no format)
    *         -1 : insufficient number of arguments
    *         -2 : row or column out of range
    *
    * @access public
    * @param integer $row    Zero indexed row
    * @param integer $col    Zero indexed column
    * @param mixed   $format The XF format
    */
    function writeBlank($row, $col, $format)
    {
        // Don't write a blank cell unless it has a format
        if (!$format) {
            return(0);
        }

        $record    = 0x0201;                 // Record identifier
        $length    = 0x0006;                 // Number of bytes to follow
        $xf        = $this->_XF($format);    // The cell format

        // Check that row and col are valid and store max and min values
        if ($row >= $this->_xls_rowmax) {
            return(-2);
        }
        if ($col >= $this->_xls_colmax) {
            return(-2);
        }
        if ($row <  $this->_dim_rowmin) {
            $this->_dim_rowmin = $row;
        }
        if ($row >  $this->_dim_rowmax) {
            $this->_dim_rowmax = $row;
        }
        if ($col <  $this->_dim_colmin) {
            $this->_dim_colmin = $col;
        }
        if ($col >  $this->_dim_colmax) {
            $this->_dim_colmax = $col;
        }

        $header    = pack("vv",  $record, $length);
        $data      = pack("vvv", $row, $col, $xf);
        $this->_append($header . $data);
        return 0;
    }

    /**
    * Write a formula to the specified row and column (zero indexed).
    * The textual representation of the formula is passed to the parser in
    * Parser.php which returns a packed binary string.
    *
    * Returns  0 : normal termination
    *         -1 : formula errors (bad formula)
    *         -2 : row or column out of range
    *
    * @access public
    * @param integer $row     Zero indexed row
    * @param integer $col     Zero indexed column
    * @param string  $formula The formula text string
    * @param mixed   $format  The optional XF format
    * @return integer
    */
    function writeFormula($row, $col, $formula, $format = null)
    {
        $record    = 0x0006;     // Record identifier

        // Excel normally stores the last calculated value of the formula in $num.
        // Clearly we are not in a position to calculate this a priori. Instead
        // we set $num to zero and set the option flags in $grbit to ensure
        // automatic calculation of the formula when the file is opened.
        //
        $xf        = $this->_XF($format); // The cell format
        $num       = 0x00;                // Current value of formula
        $grbit     = 0x03;                // Option flags
        $unknown   = 0x0000;              // Must be zero


        // Check that row and col are valid and store max and min values
        if ($this->_checkRowCol($row, $col) == false) {
            return -2;
        }

        // Strip the '=' or '@' sign at the beginning of the formula string
        if (preg_match("/^=/", $formula)) {
            $formula = preg_replace("/(^=)/", "", $formula);
        } elseif (preg_match("/^@/", $formula)) {
            $formula = preg_replace("/(^@)/", "", $formula);
        } else {
            // Error handling
            $this->writeString($row, $col, 'Unrecognised character for formula');
            return -1;
        }

        // Parse the formula using the parser in Parser.php
        $error = $this->_parser->parse($formula);
        if ($this->isError($error)) {
            $this->writeString($row, $col, $error->getMessage());
            return -1;
        }

        $formula = $this->_parser->toReversePolish();
        if ($this->isError($formula)) {
            $this->writeString($row, $col, $formula->getMessage());
            return -1;
        }

        $formlen    = strlen($formula);    // Length of the binary string
        $length     = 0x16 + $formlen;     // Length of the record data

        $header    = pack("vv",      $record, $length);
        $data      = pack("vvvdvVv", $row, $col, $xf, $num,
                                     $grbit, $unknown, $formlen);

        $this->_append($header . $data . $formula);
        return 0;
    }

    /**
    * Write a hyperlink.
    * This is comprised of two elements: the visible label and
    * the invisible link. The visible label is the same as the link unless an
    * alternative string is specified. The label is written using the
    * writeString() method. Therefore the 255 characters string limit applies.
    * $string and $format are optional.
    *
    * The hyperlink can be to a http, ftp, mail, internal sheet (not yet), or external
    * directory url.
    *
    * Returns  0 : normal termination
    *         -2 : row or column out of range
    *         -3 : long string truncated to 255 chars
    *
    * @access public
    * @param integer $row    Row
    * @param integer $col    Column
    * @param string  $url    URL string
    * @param string  $string Alternative label
    * @param mixed   $format The cell format
    * @return integer
    */
    function writeUrl($row, $col, $url, $string = '', $format = null)
    {
        // Add start row and col to arg list
        return($this->_writeUrlRange($row, $col, $row, $col, $url, $string, $format));
    }

    /**
    * This is the more general form of writeUrl(). It allows a hyperlink to be
    * written to a range of cells. This function also decides the type of hyperlink
    * to be written. These are either, Web (http, ftp, mailto), Internal
    * (Sheet1!A1) or external ('c:\temp\foo.xls#Sheet1!A1').
    *
    * @access private
    * @see writeUrl()
    * @param integer $row1   Start row
    * @param integer $col1   Start column
    * @param integer $row2   End row
    * @param integer $col2   End column
    * @param string  $url    URL string
    * @param string  $string Alternative label
    * @param mixed   $format The cell format
    * @return integer
    */

    function _writeUrlRange($row1, $col1, $row2, $col2, $url, $string = '', $format = null)
    {

        // Check for internal/external sheet links or default to web link
        if (preg_match('[^internal:]', $url)) {
            return($this->_writeUrlInternal($row1, $col1, $row2, $col2, $url, $string, $format));
        }
        if (preg_match('[^external:]', $url)) {
            return($this->_writeUrlExternal($row1, $col1, $row2, $col2, $url, $string, $format));
        }
        return($this->_writeUrlWeb($row1, $col1, $row2, $col2, $url, $string, $format));
    }


    /**
    * Used to write http, ftp and mailto hyperlinks.
    * The link type ($options) is 0x03 is the same as absolute dir ref without
    * sheet. However it is differentiated by the $unknown2 data stream.
    *
    * @access private
    * @see writeUrl()
    * @param integer $row1   Start row
    * @param integer $col1   Start column
    * @param integer $row2   End row
    * @param integer $col2   End column
    * @param string  $url    URL string
    * @param string  $str    Alternative label
    * @param mixed   $format The cell format
    * @return integer
    */
    function _writeUrlWeb($row1, $col1, $row2, $col2, $url, $str, $format = null)
    {
        $record      = 0x01B8;                       // Record identifier
        $length      = 0x00000;                      // Bytes to follow

        if (!$format) {
            $format = $this->_url_format;
        }

        // Write the visible label using the writeString() method.
        if ($str == '') {
            $str = $url;
        }
        $str_error = $this->writeString($row1, $col1, $str, $format);
        if (($str_error == -2) || ($str_error == -3)) {
            return $str_error;
        }

        // Pack the undocumented parts of the hyperlink stream
        $unknown1    = pack("H*", "D0C9EA79F9BACE118C8200AA004BA90B02000000");
        $unknown2    = pack("H*", "E0C9EA79F9BACE118C8200AA004BA90B");

        // Pack the option flags
        $options     = pack("V", 0x03);

        // Convert URL to a null terminated wchar string
        $url         = join("\0", preg_split("''", $url, -1, PREG_SPLIT_NO_EMPTY));
        $url         = $url . "\0\0\0";

        // Pack the length of the URL
        $url_len     = pack("V", strlen($url));

        // Calculate the data length
        $length      = 0x34 + strlen($url);

        // Pack the header data
        $header      = pack("vv",   $record, $length);
        $data        = pack("vvvv", $row1, $row2, $col1, $col2);

        // Write the packed data
        $this->_append($header . $data .
                       $unknown1 . $options .
                       $unknown2 . $url_len . $url);
        return($str_error);
    }

    /**
    * Used to write internal reference hyperlinks such as "Sheet1!A1".
    *
    * @access private
    * @see writeUrl()
    * @param integer $row1   Start row
    * @param integer $col1   Start column
    * @param integer $row2   End row
    * @param integer $col2   End column
    * @param string  $url    URL string
    * @param string  $str    Alternative label
    * @param mixed   $format The cell format
    * @return integer
    */
    function _writeUrlInternal($row1, $col1, $row2, $col2, $url, $str, $format = null)
    {
        $record      = 0x01B8;                       // Record identifier
        $length      = 0x00000;                      // Bytes to follow

        if (!$format) {
            $format = $this->_url_format;
        }

        // Strip URL type
        $url = preg_replace('/^internal:/', '', $url);

        // Write the visible label
        if ($str == '') {
            $str = $url;
        }
        $str_error = $this->writeString($row1, $col1, $str, $format);
        if (($str_error == -2) || ($str_error == -3)) {
            return $str_error;
        }

        // Pack the undocumented parts of the hyperlink stream
        $unknown1    = pack("H*", "D0C9EA79F9BACE118C8200AA004BA90B02000000");

        // Pack the option flags
        $options     = pack("V", 0x08);

        // Convert the URL type and to a null terminated wchar string
        $url         = join("\0", preg_split("''", $url, -1, PREG_SPLIT_NO_EMPTY));
        $url         = $url . "\0\0\0";

        // Pack the length of the URL as chars (not wchars)
        $url_len     = pack("V", floor(strlen($url)/2));

        // Calculate the data length
        $length      = 0x24 + strlen($url);

        // Pack the header data
        $header      = pack("vv",   $record, $length);
        $data        = pack("vvvv", $row1, $row2, $col1, $col2);

        // Write the packed data
        $this->_append($header . $data .
                       $unknown1 . $options .
                       $url_len . $url);
        return($str_error);
    }

    /**
    * Write links to external directory names such as 'c:\foo.xls',
    * c:\foo.xls#Sheet1!A1', '../../foo.xls'. and '../../foo.xls#Sheet1!A1'.
    *
    * Note: Excel writes some relative links with the $dir_long string. We ignore
    * these cases for the sake of simpler code.
    *
    * @access private
    * @see writeUrl()
    * @param integer $row1   Start row
    * @param integer $col1   Start column
    * @param integer $row2   End row
    * @param integer $col2   End column
    * @param string  $url    URL string
    * @param string  $str    Alternative label
    * @param mixed   $format The cell format
    * @return integer
    */
    function _writeUrlExternal($row1, $col1, $row2, $col2, $url, $str, $format = null)
    {
        // Network drives are different. We will handle them separately
        // MS/Novell network drives and shares start with \\
        if (preg_match('[^external:\\\\]', $url)) {
            return; //($this->_writeUrlExternal_net($row1, $col1, $row2, $col2, $url, $str, $format));
        }
    
        $record      = 0x01B8;                       // Record identifier
        $length      = 0x00000;                      // Bytes to follow
    
        if (!$format) {
            $format = $this->_url_format;
        }
    
        // Strip URL type and change Unix dir separator to Dos style (if needed)
        //
        $url = preg_replace('/^external:/', '', $url);
        $url = preg_replace('/\//', "\\", $url);
    
        // Write the visible label
        if ($str == '') {
            $str = preg_replace('/\#/', ' - ', $url);
        }
        $str_error = $this->writeString($row1, $col1, $str, $format);
        if (($str_error == -2) or ($str_error == -3)) {
            return $str_error;
        }
    
        // Determine if the link is relative or absolute:
        //   relative if link contains no dir separator, "somefile.xls"
        //   relative if link starts with up-dir, "..\..\somefile.xls"
        //   otherwise, absolute
        
        $absolute    = 0x02; // Bit mask
        if (!preg_match("/\\\/", $url)) {
            $absolute    = 0x00;
        }
        if (preg_match("/^\.\.\\\/", $url)) {
            $absolute    = 0x00;
        }
        $link_type               = 0x01 | $absolute;
    
        // Determine if the link contains a sheet reference and change some of the
        // parameters accordingly.
        // Split the dir name and sheet name (if it exists)
        /*if (preg_match("/\#/", $url)) {
            list($dir_long, $sheet) = split("\#", $url);
        } else {
            $dir_long = $url;
        }
    
        if (isset($sheet)) {
            $link_type |= 0x08;
            $sheet_len  = pack("V", strlen($sheet) + 0x01);
            $sheet      = join("\0", split('', $sheet));
            $sheet     .= "\0\0\0";
        } else {
            $sheet_len   = '';
            $sheet       = '';
        }*/
        $dir_long = $url;
        if (preg_match("/\#/", $url)) {
            $link_type |= 0x08;
        }


    
        // Pack the link type
        $link_type   = pack("V", $link_type);
    
        // Calculate the up-level dir count e.g.. (..\..\..\ == 3)
        $up_count    = preg_match_all("/\.\.\\\/", $dir_long, $useless);
        $up_count    = pack("v", $up_count);
    
        // Store the short dos dir name (null terminated)
        $dir_short   = preg_replace("/\.\.\\\/", '', $dir_long) . "\0";
    
        // Store the long dir name as a wchar string (non-null terminated)
        //$dir_long       = join("\0", split('', $dir_long));
        $dir_long       = $dir_long . "\0";
    
        // Pack the lengths of the dir strings
        $dir_short_len = pack("V", strlen($dir_short)      );
        $dir_long_len  = pack("V", strlen($dir_long)       );
        $stream_len    = pack("V", 0);//strlen($dir_long) + 0x06);
    
        // Pack the undocumented parts of the hyperlink stream
        $unknown1 = pack("H*",'D0C9EA79F9BACE118C8200AA004BA90B02000000'       );
        $unknown2 = pack("H*",'0303000000000000C000000000000046'               );
        $unknown3 = pack("H*",'FFFFADDE000000000000000000000000000000000000000');
        $unknown4 = pack("v",  0x03                                            );
    
        // Pack the main data stream
        $data        = pack("vvvv", $row1, $row2, $col1, $col2) .
                          $unknown1     .
                          $link_type    .
                          $unknown2     .
                          $up_count     .
                          $dir_short_len.
                          $dir_short    .
                          $unknown3     .
                          $stream_len   ;/*.
                          $dir_long_len .
                          $unknown4     .
                          $dir_long     .
                          $sheet_len    .
                          $sheet        ;*/
    
        // Pack the header data
        $length   = strlen($data);
        $header   = pack("vv", $record, $length);
    
        // Write the packed data
        $this->_append($header. $data);
        return($str_error);
    }


    /**
    * This method is used to set the height and format for a row.
    *
    * @access public
    * @param integer $row    The row to set
    * @param integer $height Height we are giving to the row.
    *                        Use null to set XF without setting height
    * @param mixed   $format XF format we are giving to the row
    * @param bool    $hidden The optional hidden attribute
    * @param integer $level  The optional outline level for row, in range [0,7]
    */
    function setRow($row, $height, $format = null, $hidden = false, $level = 0)
    {
        $record      = 0x0208;               // Record identifier
        $length      = 0x0010;               // Number of bytes to follow

        $colMic      = 0x0000;               // First defined column
        $colMac      = 0x0000;               // Last defined column
        $irwMac      = 0x0000;               // Used by Excel to optimise loading
        $reserved    = 0x0000;               // Reserved
        $grbit       = 0x0000;               // Option flags
        $ixfe        = $this->_XF($format);  // XF index

        // set _row_sizes so _sizeRow() can use it
        $this->_row_sizes[$row] = $height;

        // Use setRow($row, null, $XF) to set XF format without setting height
        if ($height != null) {
            $miyRw = $height * 20;  // row height
        } else {
            $miyRw = 0xff;          // default row height is 256
        }

        $level = max(0, min($level, 7));  // level should be between 0 and 7
        $this->_outline_row_level = max($level, $this->_outline_row_level);


        // Set the options flags. fUnsynced is used to show that the font and row
        // heights are not compatible. This is usually the case for WriteExcel.
        // The collapsed flag 0x10 doesn't seem to be used to indicate that a row
        // is collapsed. Instead it is used to indicate that the previous row is
        // collapsed. The zero height flag, 0x20, is used to collapse a row.

        $grbit |= $level;
        if ($hidden) {
            $grbit |= 0x0020;
        }
        $grbit |= 0x0040; // fUnsynced
        if ($format) {
            $grbit |= 0x0080;
        }
        $grbit |= 0x0100;

        $header   = pack("vv",       $record, $length);
        $data     = pack("vvvvvvvv", $row, $colMic, $colMac, $miyRw,
                                     $irwMac,$reserved, $grbit, $ixfe);
        $this->_append($header.$data);
    }

    /**
    * Writes Excel DIMENSIONS to define the area in which there is data.
    *
    * @access private
    */
    function _storeDimensions()
    {
        $record    = 0x0200;                 // Record identifier
        $row_min   = $this->_dim_rowmin;     // First row
        $row_max   = $this->_dim_rowmax + 1; // Last row plus 1
        $col_min   = $this->_dim_colmin;     // First column
        $col_max   = $this->_dim_colmax + 1; // Last column plus 1
        $reserved  = 0x0000;                 // Reserved by Excel

        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $length    = 0x000A;               // Number of bytes to follow
            $data      = pack("vvvvv", $row_min, $row_max,
                                       $col_min, $col_max, $reserved);
        } elseif ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $length    = 0x000E;
            $data      = pack("VVvvv", $row_min, $row_max,
                                       $col_min, $col_max, $reserved);
        }
        $header = pack("vv", $record, $length);
        $this->_prepend($header.$data);
    }

    /**
    * Write BIFF record Window2.
    *
    * @access private
    */
    function _storeWindow2()
    {
        $record         = 0x023E;     // Record identifier
        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $length         = 0x000A;     // Number of bytes to follow
        } elseif ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $length         = 0x0012;
        }

        $grbit          = 0x00B6;     // Option flags
        $rwTop          = 0x0000;     // Top row visible in window
        $colLeft        = 0x0000;     // Leftmost column visible in window


        // The options flags that comprise $grbit
        $fDspFmla       = 0;                     // 0 - bit
        $fDspGrid       = $this->_screen_gridlines; // 1
        $fDspRwCol      = 1;                     // 2
        $fFrozen        = $this->_frozen;        // 3
        $fDspZeros      = 1;                     // 4
        $fDefaultHdr    = 1;                     // 5
        $fArabic        = 0;                     // 6
        $fDspGuts       = $this->_outline_on;    // 7
        $fFrozenNoSplit = 0;                     // 0 - bit
        $fSelected      = $this->selected;       // 1
        $fPaged         = 1;                     // 2

        $grbit             = $fDspFmla;
        $grbit            |= $fDspGrid       << 1;
        $grbit            |= $fDspRwCol      << 2;
        $grbit            |= $fFrozen        << 3;
        $grbit            |= $fDspZeros      << 4;
        $grbit            |= $fDefaultHdr    << 5;
        $grbit            |= $fArabic        << 6;
        $grbit            |= $fDspGuts       << 7;
        $grbit            |= $fFrozenNoSplit << 8;
        $grbit            |= $fSelected      << 9;
        $grbit            |= $fPaged         << 10;

        $header  = pack("vv",   $record, $length);
        $data    = pack("vvv", $grbit, $rwTop, $colLeft);
        // FIXME !!!
        if ($this->_BIFF_version == 0x0500) {
            $rgbHdr         = 0x00000000; // Row/column heading and gridline color
            $data .= pack("V", $rgbHdr);
        } elseif ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $rgbHdr       = 0x0040; // Row/column heading and gridline color index
            $zoom_factor_page_break = 0x0000;
            $zoom_factor_normal     = 0x0000;
            $data .= pack("vvvvV", $rgbHdr, 0x0000, $zoom_factor_page_break, $zoom_factor_normal, 0x00000000);
        }
        $this->_append($header.$data);
    }

    /**
    * Write BIFF record DEFCOLWIDTH if COLINFO records are in use.
    *
    * @access private
    */
    function _storeDefcol()
    {
        $record   = 0x0055;      // Record identifier
        $length   = 0x0002;      // Number of bytes to follow
        $colwidth = 0x0008;      // Default column width

        $header   = pack("vv", $record, $length);
        $data     = pack("v",  $colwidth);
        $this->_prepend($header . $data);
    }

    /**
    * Write BIFF record COLINFO to define column widths
    *
    * Note: The SDK says the record length is 0x0B but Excel writes a 0x0C
    * length record.
    *
    * @access private
    * @param array $col_array This is the only parameter received and is composed of the following:
    *                0 => First formatted column,
    *                1 => Last formatted column,
    *                2 => Col width (8.43 is Excel default),
    *                3 => The optional XF format of the column,
    *                4 => Option flags.
    *                5 => Optional outline level
    */
    function _storeColinfo($col_array)
    {
        if (isset($col_array[0])) {
            $colFirst = $col_array[0];
        }
        if (isset($col_array[1])) {
            $colLast = $col_array[1];
        }
        if (isset($col_array[2])) {
            $coldx = $col_array[2];
        } else {
            $coldx = 8.43;
        }
        if (isset($col_array[3])) {
            $format = $col_array[3];
        } else {
            $format = 0;
        }
        if (isset($col_array[4])) {
            $grbit = $col_array[4];
        } else {
            $grbit = 0;
        }
        if (isset($col_array[5])) {
            $level = $col_array[5];
        } else {
            $level = 0;
        }
        $record   = 0x007D;          // Record identifier
        $length   = 0x000B;          // Number of bytes to follow

        $coldx   += 0.72;            // Fudge. Excel subtracts 0.72 !?
        $coldx   *= 256;             // Convert to units of 1/256 of a char

        $ixfe     = $this->_XF($format);
        $reserved = 0x00;            // Reserved

        $level = max(0, min($level, 7));
        $grbit |= $level << 8;

        $header   = pack("vv",     $record, $length);
        $data     = pack("vvvvvC", $colFirst, $colLast, $coldx,
                                   $ixfe, $grbit, $reserved);
        $this->_prepend($header.$data);
    }

    /**
    * Write BIFF record SELECTION.
    *
    * @access private
    * @param array $array array containing ($rwFirst,$colFirst,$rwLast,$colLast)
    * @see setSelection()
    */
    function _storeSelection($array)
    {
        list($rwFirst,$colFirst,$rwLast,$colLast) = $array;
        $record   = 0x001D;                  // Record identifier
        $length   = 0x000F;                  // Number of bytes to follow

        $pnn      = $this->_active_pane;     // Pane position
        $rwAct    = $rwFirst;                // Active row
        $colAct   = $colFirst;               // Active column
        $irefAct  = 0;                       // Active cell ref
        $cref     = 1;                       // Number of refs

        if (!isset($rwLast)) {
            $rwLast   = $rwFirst;       // Last  row in reference
        }
        if (!isset($colLast)) {
            $colLast  = $colFirst;      // Last  col in reference
        }

        // Swap last row/col for first row/col as necessary
        if ($rwFirst > $rwLast) {
            list($rwFirst, $rwLast) = array($rwLast, $rwFirst);
        }

        if ($colFirst > $colLast) {
            list($colFirst, $colLast) = array($colLast, $colFirst);
        }

        $header   = pack("vv",         $record, $length);
        $data     = pack("CvvvvvvCC",  $pnn, $rwAct, $colAct,
                                       $irefAct, $cref,
                                       $rwFirst, $rwLast,
                                       $colFirst, $colLast);
        $this->_append($header . $data);
    }

    /**
    * Store the MERGEDCELLS record for all ranges of merged cells
    *
    * @access private
    */
    function _storeMergedCells()
    {
        // if there are no merged cell ranges set, return
        if (count($this->_merged_ranges) == 0) {
            return;
        }
        $record   = 0x00E5;
        $length   = 2 + count($this->_merged_ranges) * 8;

        $header   = pack('vv', $record, $length);
        $data     = pack('v',  count($this->_merged_ranges));
        foreach ($this->_merged_ranges as $range) {
            $data .= pack('vvvv', $range[0], $range[2], $range[1], $range[3]);
        }
        $this->_append($header . $data);
    }

    /**
    * Write BIFF record EXTERNCOUNT to indicate the number of external sheet
    * references in a worksheet.
    *
    * Excel only stores references to external sheets that are used in formulas.
    * For simplicity we store references to all the sheets in the workbook
    * regardless of whether they are used or not. This reduces the overall
    * complexity and eliminates the need for a two way dialogue between the formula
    * parser the worksheet objects.
    *
    * @access private
    * @param integer $count The number of external sheet references in this worksheet
    */
    function _storeExterncount($count)
    {
        $record = 0x0016;          // Record identifier
        $length = 0x0002;          // Number of bytes to follow

        $header = pack("vv", $record, $length);
        $data   = pack("v",  $count);
        $this->_prepend($header . $data);
    }

    /**
    * Writes the Excel BIFF EXTERNSHEET record. These references are used by
    * formulas. A formula references a sheet name via an index. Since we store a
    * reference to all of the external worksheets the EXTERNSHEET index is the same
    * as the worksheet index.
    *
    * @access private
    * @param string $sheetname The name of a external worksheet
    */
    function _storeExternsheet($sheetname)
    {
        $record    = 0x0017;         // Record identifier

        // References to the current sheet are encoded differently to references to
        // external sheets.
        //
        if ($this->name == $sheetname) {
            $sheetname = '';
            $length    = 0x02;  // The following 2 bytes
            $cch       = 1;     // The following byte
            $rgch      = 0x02;  // Self reference
        } else {
            $length    = 0x02 + strlen($sheetname);
            $cch       = strlen($sheetname);
            $rgch      = 0x03;  // Reference to a sheet in the current workbook
        }

        $header = pack("vv",  $record, $length);
        $data   = pack("CC", $cch, $rgch);
        $this->_prepend($header . $data . $sheetname);
    }

    /**
    * Writes the Excel BIFF PANE record.
    * The panes can either be frozen or thawed (unfrozen).
    * Frozen panes are specified in terms of an integer number of rows and columns.
    * Thawed panes are specified in terms of Excel's units for rows and columns.
    *
    * @access private
    * @param array $panes This is the only parameter received and is composed of the following:
    *                     0 => Vertical split position,
    *                     1 => Horizontal split position
    *                     2 => Top row visible
    *                     3 => Leftmost column visible
    *                     4 => Active pane
    */
    function _storePanes($panes)
    {
        $y       = $panes[0];
        $x       = $panes[1];
        $rwTop   = $panes[2];
        $colLeft = $panes[3];
        if (count($panes) > 4) { // if Active pane was received
            $pnnAct = $panes[4];
        } else {
            $pnnAct = null;
        }
        $record  = 0x0041;       // Record identifier
        $length  = 0x000A;       // Number of bytes to follow

        // Code specific to frozen or thawed panes.
        if ($this->_frozen) {
            // Set default values for $rwTop and $colLeft
            if (!isset($rwTop)) {
                $rwTop   = $y;
            }
            if (!isset($colLeft)) {
                $colLeft = $x;
            }
        } else {
            // Set default values for $rwTop and $colLeft
            if (!isset($rwTop)) {
                $rwTop   = 0;
            }
            if (!isset($colLeft)) {
                $colLeft = 0;
            }

            // Convert Excel's row and column units to the internal units.
            // The default row height is 12.75
            // The default column width is 8.43
            // The following slope and intersection values were interpolated.
            //
            $y = 20*$y      + 255;
            $x = 113.879*$x + 390;
        }


        // Determine which pane should be active. There is also the undocumented
        // option to override this should it be necessary: may be removed later.
        //
        if (!isset($pnnAct)) {
            if ($x != 0 && $y != 0) {
                $pnnAct = 0; // Bottom right
            }
            if ($x != 0 && $y == 0) {
                $pnnAct = 1; // Top right
            }
            if ($x == 0 && $y != 0) {
                $pnnAct = 2; // Bottom left
            }
            if ($x == 0 && $y == 0) {
                $pnnAct = 3; // Top left
            }
        }

        $this->_active_pane = $pnnAct; // Used in _storeSelection

        $header     = pack("vv",    $record, $length);
        $data       = pack("vvvvv", $x, $y, $rwTop, $colLeft, $pnnAct);
        $this->_append($header . $data);
    }

    /**
    * Store the page setup SETUP BIFF record.
    *
    * @access private
    */
    function _storeSetup()
    {
        $record       = 0x00A1;                  // Record identifier
        $length       = 0x0022;                  // Number of bytes to follow

        $iPaperSize   = $this->_paper_size;    // Paper size
        $iScale       = $this->_print_scale;   // Print scaling factor
        $iPageStart   = 0x01;                 // Starting page number
        $iFitWidth    = $this->_fit_width;    // Fit to number of pages wide
        $iFitHeight   = $this->_fit_height;   // Fit to number of pages high
        $grbit        = 0x00;                 // Option flags
        $iRes         = 0x0258;               // Print resolution
        $iVRes        = 0x0258;               // Vertical print resolution
        $numHdr       = $this->_margin_head;  // Header Margin
        $numFtr       = $this->_margin_foot;   // Footer Margin
        $iCopies      = 0x01;                 // Number of copies

        $fLeftToRight = 0x0;                     // Print over then down
        $fLandscape   = $this->_orientation;     // Page orientation
        $fNoPls       = 0x0;                     // Setup not read from printer
        $fNoColor     = 0x0;                     // Print black and white
        $fDraft       = 0x0;                     // Print draft quality
        $fNotes       = 0x0;                     // Print notes
        $fNoOrient    = 0x0;                     // Orientation not set
        $fUsePage     = 0x0;                     // Use custom starting page

        $grbit           = $fLeftToRight;
        $grbit          |= $fLandscape    << 1;
        $grbit          |= $fNoPls        << 2;
        $grbit          |= $fNoColor      << 3;
        $grbit          |= $fDraft        << 4;
        $grbit          |= $fNotes        << 5;
        $grbit          |= $fNoOrient     << 6;
        $grbit          |= $fUsePage      << 7;

        $numHdr = pack("d", $numHdr);
        $numFtr = pack("d", $numFtr);
        if ($this->_byte_order) { // if it's Big Endian
            $numHdr = strrev($numHdr);
            $numFtr = strrev($numFtr);
        }

        $header = pack("vv", $record, $length);
        $data1  = pack("vvvvvvvv", $iPaperSize,
                                   $iScale,
                                   $iPageStart,
                                   $iFitWidth,
                                   $iFitHeight,
                                   $grbit,
                                   $iRes,
                                   $iVRes);
        $data2  = $numHdr.$numFtr;
        $data3  = pack("v", $iCopies);
        $this->_prepend($header . $data1 . $data2 . $data3);
    }

    /**
    * Store the header caption BIFF record.
    *
    * @access private
    */
    function _storeHeader()
    {
        $record  = 0x0014;               // Record identifier

        $str      = $this->_header;       // header string
        $cch      = strlen($str);         // Length of header string
        if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $encoding = 0x0;                  // TODO: Unicode support
            $length   = 3 + $cch;             // Bytes to follow
        } else {
            $length  = 1 + $cch;             // Bytes to follow
        }

        $header   = pack("vv", $record, $length);
        if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $data     = pack("vC",  $cch, $encoding);
        } else {
            $data      = pack("C",  $cch);
        }

        $this->_prepend($header.$data.$str);
    }

    /**
    * Store the footer caption BIFF record.
    *
    * @access private
    */
    function _storeFooter()
    {
        $record  = 0x0015;               // Record identifier

        $str      = $this->_footer;       // Footer string
        $cch      = strlen($str);         // Length of footer string
        if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $encoding = 0x0;                  // TODO: Unicode support
            $length   = 3 + $cch;             // Bytes to follow
        } else {
            $length  = 1 + $cch;
        }

        $header    = pack("vv", $record, $length);
        if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $data      = pack("vC",  $cch, $encoding);
        } else {
            $data      = pack("C",  $cch);
        }

        $this->_prepend($header . $data . $str);
    }

    /**
    * Store the horizontal centering HCENTER BIFF record.
    *
    * @access private
    */
    function _storeHcenter()
    {
        $record   = 0x0083;              // Record identifier
        $length   = 0x0002;              // Bytes to follow

        $fHCenter = $this->_hcenter;     // Horizontal centering

        $header    = pack("vv", $record, $length);
        $data      = pack("v",  $fHCenter);

        $this->_prepend($header.$data);
    }

    /**
    * Store the vertical centering VCENTER BIFF record.
    *
    * @access private
    */
    function _storeVcenter()
    {
        $record   = 0x0084;              // Record identifier
        $length   = 0x0002;              // Bytes to follow

        $fVCenter = $this->_vcenter;     // Horizontal centering

        $header    = pack("vv", $record, $length);
        $data      = pack("v",  $fVCenter);
        $this->_prepend($header . $data);
    }

    /**
    * Store the LEFTMARGIN BIFF record.
    *
    * @access private
    */
    function _storeMarginLeft()
    {
        $record  = 0x0026;                   // Record identifier
        $length  = 0x0008;                   // Bytes to follow

        $margin  = $this->_margin_left;       // Margin in inches

        $header    = pack("vv",  $record, $length);
        $data      = pack("d",   $margin);
        if ($this->_byte_order) { // if it's Big Endian
            $data = strrev($data);
        }

        $this->_prepend($header . $data);
    }

    /**
    * Store the RIGHTMARGIN BIFF record.
    *
    * @access private
    */
    function _storeMarginRight()
    {
        $record  = 0x0027;                   // Record identifier
        $length  = 0x0008;                   // Bytes to follow

        $margin  = $this->_margin_right;      // Margin in inches

        $header    = pack("vv",  $record, $length);
        $data      = pack("d",   $margin);
        if ($this->_byte_order) { // if it's Big Endian
            $data = strrev($data);
        }

        $this->_prepend($header . $data);
    }

    /**
    * Store the TOPMARGIN BIFF record.
    *
    * @access private
    */
    function _storeMarginTop()
    {
        $record  = 0x0028;                   // Record identifier
        $length  = 0x0008;                   // Bytes to follow

        $margin  = $this->_margin_top;        // Margin in inches

        $header    = pack("vv",  $record, $length);
        $data      = pack("d",   $margin);
        if ($this->_byte_order) { // if it's Big Endian
            $data = strrev($data);
        }

        $this->_prepend($header . $data);
    }

    /**
    * Store the BOTTOMMARGIN BIFF record.
    *
    * @access private
    */
    function _storeMarginBottom()
    {
        $record  = 0x0029;                   // Record identifier
        $length  = 0x0008;                   // Bytes to follow

        $margin  = $this->_margin_bottom;     // Margin in inches

        $header    = pack("vv",  $record, $length);
        $data      = pack("d",   $margin);
        if ($this->_byte_order) { // if it's Big Endian
            $data = strrev($data);
        }

        $this->_prepend($header . $data);
    }

    /**
    * Merges the area given by its arguments.
    * This is an Excel97/2000 method. It is required to perform more complicated
    * merging than the normal setAlign('merge').
    *
    * @access public
    * @param integer $first_row First row of the area to merge
    * @param integer $first_col First column of the area to merge
    * @param integer $last_row  Last row of the area to merge
    * @param integer $last_col  Last column of the area to merge
    */
    function mergeCells($first_row, $first_col, $last_row, $last_col)
    {
        $record  = 0x00E5;                   // Record identifier
        $length  = 0x000A;                   // Bytes to follow
        $cref     = 1;                       // Number of refs

        // Swap last row/col for first row/col as necessary
        if ($first_row > $last_row) {
            list($first_row, $last_row) = array($last_row, $first_row);
        }

        if ($first_col > $last_col) {
            list($first_col, $last_col) = array($last_col, $first_col);
        }

        $header   = pack("vv",    $record, $length);
        $data     = pack("vvvvv", $cref, $first_row, $last_row,
                                  $first_col, $last_col);

        $this->_append($header.$data);
    }

    /**
    * Write the PRINTHEADERS BIFF record.
    *
    * @access private
    */
    function _storePrintHeaders()
    {
        $record      = 0x002a;                   // Record identifier
        $length      = 0x0002;                   // Bytes to follow

        $fPrintRwCol = $this->_print_headers;     // Boolean flag

        $header      = pack("vv", $record, $length);
        $data        = pack("v", $fPrintRwCol);
        $this->_prepend($header . $data);
    }

    /**
    * Write the PRINTGRIDLINES BIFF record. Must be used in conjunction with the
    * GRIDSET record.
    *
    * @access private
    */
    function _storePrintGridlines()
    {
        $record      = 0x002b;                    // Record identifier
        $length      = 0x0002;                    // Bytes to follow

        $fPrintGrid  = $this->_print_gridlines;    // Boolean flag

        $header      = pack("vv", $record, $length);
        $data        = pack("v", $fPrintGrid);
        $this->_prepend($header . $data);
    }

    /**
    * Write the GRIDSET BIFF record. Must be used in conjunction with the
    * PRINTGRIDLINES record.
    *
    * @access private
    */
    function _storeGridset()
    {
        $record      = 0x0082;                        // Record identifier
        $length      = 0x0002;                        // Bytes to follow

        $fGridSet    = !($this->_print_gridlines);     // Boolean flag

        $header      = pack("vv",  $record, $length);
        $data        = pack("v",   $fGridSet);
        $this->_prepend($header . $data);
    }

    /**
    * Write the GUTS BIFF record. This is used to configure the gutter margins
    * where Excel outline symbols are displayed. The visibility of the gutters is
    * controlled by a flag in WSBOOL.
    *
    * @see _storeWsbool()
    * @access private
    */
    function _storeGuts()
    {
        $record      = 0x0080;   // Record identifier
        $length      = 0x0008;   // Bytes to follow

        $dxRwGut     = 0x0000;   // Size of row gutter
        $dxColGut    = 0x0000;   // Size of col gutter

        $row_level   = $this->_outline_row_level;
        $col_level   = 0;

        // Calculate the maximum column outline level. The equivalent calculation
        // for the row outline level is carried out in setRow().
        $colcount = count($this->_colinfo);
        for ($i = 0; $i < $colcount; $i++) {
           // Skip cols without outline level info.
           if (count($col_level) >= 6) {
              $col_level = max($this->_colinfo[$i][5], $col_level);
           }
        }

        // Set the limits for the outline levels (0 <= x <= 7).
        $col_level = max(0, min($col_level, 7));

        // The displayed level is one greater than the max outline levels
        if ($row_level) {
            $row_level++;
        }
        if ($col_level) {
            $col_level++;
        }

        $header      = pack("vv",   $record, $length);
        $data        = pack("vvvv", $dxRwGut, $dxColGut, $row_level, $col_level);

        $this->_prepend($header.$data);
    }


    /**
    * Write the WSBOOL BIFF record, mainly for fit-to-page. Used in conjunction
    * with the SETUP record.
    *
    * @access private
    */
    function _storeWsbool()
    {
        $record      = 0x0081;   // Record identifier
        $length      = 0x0002;   // Bytes to follow
        $grbit       = 0x0000;

        // The only option that is of interest is the flag for fit to page. So we
        // set all the options in one go.
        //
        /*if ($this->_fit_page) {
            $grbit = 0x05c1;
        } else {
            $grbit = 0x04c1;
        }*/
        // Set the option flags
        $grbit |= 0x0001;                           // Auto page breaks visible
        if ($this->_outline_style) {
            $grbit |= 0x0020; // Auto outline styles
        }
        if ($this->_outline_below) {
            $grbit |= 0x0040; // Outline summary below
        }
        if ($this->_outline_right) {
            $grbit |= 0x0080; // Outline summary right
        }
        if ($this->_fit_page) {
            $grbit |= 0x0100; // Page setup fit to page
        }
        if ($this->_outline_on) {
            $grbit |= 0x0400; // Outline symbols displayed
        }

        $header      = pack("vv", $record, $length);
        $data        = pack("v",  $grbit);
        $this->_prepend($header . $data);
    }

    /**
    * Write the HORIZONTALPAGEBREAKS BIFF record.
    *
    * @access private
    */
    function _storeHbreak()
    {
        // Return if the user hasn't specified pagebreaks
        if (empty($this->_hbreaks)) {
            return;
        }

        // Sort and filter array of page breaks
        $breaks = $this->_hbreaks;
        sort($breaks, SORT_NUMERIC);
        if ($breaks[0] == 0) { // don't use first break if it's 0
            array_shift($breaks);
        }

        $record  = 0x001b;               // Record identifier
        $cbrk    = count($breaks);       // Number of page breaks
        if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $length  = 2 + 6*$cbrk;      // Bytes to follow
        } else {
            $length  = 2 + 2*$cbrk;      // Bytes to follow
        }

        $header  = pack("vv", $record, $length);
        $data    = pack("v",  $cbrk);

        // Append each page break
        foreach ($breaks as $break) {
            if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
                $data .= pack("vvv", $break, 0x0000, 0x00ff);
            } else {
                $data .= pack("v", $break);
            }
        }

        $this->_prepend($header.$data);
    }


    /**
    * Write the VERTICALPAGEBREAKS BIFF record.
    *
    * @access private
    */
    function _storeVbreak()
    {
        // Return if the user hasn't specified pagebreaks
        if (empty($this->_vbreaks)) {
            return;
        }

        // 1000 vertical pagebreaks appears to be an internal Excel 5 limit.
        // It is slightly higher in Excel 97/200, approx. 1026
        $breaks = array_slice($this->_vbreaks,0,1000);

        // Sort and filter array of page breaks
        sort($breaks, SORT_NUMERIC);
        if ($breaks[0] == 0) { // don't use first break if it's 0
            array_shift($breaks);
        }

        $record  = 0x001a;               // Record identifier
        $cbrk    = count($breaks);       // Number of page breaks
        if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
            $length  = 2 + 6*$cbrk;      // Bytes to follow
        } else {
            $length  = 2 + 2*$cbrk;      // Bytes to follow
        }

        $header  = pack("vv",  $record, $length);
        $data    = pack("v",   $cbrk);

        // Append each page break
        foreach ($breaks as $break) {
            if ($this->_BIFF_version == 0x0600) {
                $data .= pack("vvv", $break, 0x0000, 0xffff);
            } else {
                $data .= pack("v", $break);
            }
        }

        $this->_prepend($header . $data);
    }

    /**
    * Set the Biff PROTECT record to indicate that the worksheet is protected.
    *
    * @access private
    */
    function _storeProtect()
    {
        // Exit unless sheet protection has been specified
        if ($this->_protect == 0) {
            return;
        }

        $record      = 0x0012;             // Record identifier
        $length      = 0x0002;             // Bytes to follow

        $fLock       = $this->_protect;    // Worksheet is protected

        $header      = pack("vv", $record, $length);
        $data        = pack("v",  $fLock);

        $this->_prepend($header.$data);
    }

    /**
    * Write the worksheet PASSWORD record.
    *
    * @access private
    */
    function _storePassword()
    {
        // Exit unless sheet protection and password have been specified
        if (($this->_protect == 0) || (!isset($this->_password))) {
            return;
        }

        $record      = 0x0013;               // Record identifier
        $length      = 0x0002;               // Bytes to follow

        $wPassword   = $this->_password;     // Encoded password

        $header      = pack("vv", $record, $length);
        $data        = pack("v",  $wPassword);

        $this->_prepend($header . $data);
    }


    /**
    * Insert a 24bit bitmap image in a worksheet.
    *
    * @access public
    * @param integer $row     The row we are going to insert the bitmap into
    * @param integer $col     The column we are going to insert the bitmap into
    * @param string  $bitmap  The bitmap filename
    * @param integer $x       The horizontal position (offset) of the image inside the cell.
    * @param integer $y       The vertical position (offset) of the image inside the cell.
    * @param integer $scale_x The horizontal scale
    * @param integer $scale_y The vertical scale
    */
    function insertBitmap($row, $col, $bitmap, $x = 0, $y = 0, $scale_x = 1, $scale_y = 1)
    {
        $bitmap_array = $this->_processBitmap($bitmap);
        if ($this->isError($bitmap_array)) {
            $this->writeString($row, $col, $bitmap_array->getMessage());
            return;
        }
        list($width, $height, $size, $data) = $bitmap_array; //$this->_processBitmap($bitmap);

        // Scale the frame of the image.
        $width  *= $scale_x;
        $height *= $scale_y;

        // Calculate the vertices of the image and write the OBJ record
        $this->_positionImage($col, $row, $x, $y, $width, $height);

        // Write the IMDATA record to store the bitmap data
        $record      = 0x007f;
        $length      = 8 + $size;
        $cf          = 0x09;
        $env         = 0x01;
        $lcb         = $size;

        $header      = pack("vvvvV", $record, $length, $cf, $env, $lcb);
        $this->_append($header.$data);
    }

    /**
    * Calculate the vertices that define the position of the image as required by
    * the OBJ record.
    *
    *         +------------+------------+
    *         |     A      |      B     |
    *   +-----+------------+------------+
    *   |     |(x1,y1)     |            |
    *   |  1  |(A1)._______|______      |
    *   |     |    |              |     |
    *   |     |    |              |     |
    *   +-----+----|    BITMAP    |-----+
    *   |     |    |              |     |
    *   |  2  |    |______________.     |
    *   |     |            |        (B2)|
    *   |     |            |     (x2,y2)|
    *   +---- +------------+------------+
    *
    * Example of a bitmap that covers some of the area from cell A1 to cell B2.
    *
    * Based on the width and height of the bitmap we need to calculate 8 vars:
    *     $col_start, $row_start, $col_end, $row_end, $x1, $y1, $x2, $y2.
    * The width and height of the cells are also variable and have to be taken into
    * account.
    * The values of $col_start and $row_start are passed in from the calling
    * function. The values of $col_end and $row_end are calculated by subtracting
    * the width and height of the bitmap from the width and height of the
    * underlying cells.
    * The vertices are expressed as a percentage of the underlying cell width as
    * follows (rhs values are in pixels):
    *
    *       x1 = X / W *1024
    *       y1 = Y / H *256
    *       x2 = (X-1) / W *1024
    *       y2 = (Y-1) / H *256
    *
    *       Where:  X is distance from the left side of the underlying cell
    *               Y is distance from the top of the underlying cell
    *               W is the width of the cell
    *               H is the height of the cell
    *
    * @access private
    * @note  the SDK incorrectly states that the height should be expressed as a
    *        percentage of 1024.
    * @param integer $col_start Col containing upper left corner of object
    * @param integer $row_start Row containing top left corner of object
    * @param integer $x1        Distance to left side of object
    * @param integer $y1        Distance to top of object
    * @param integer $width     Width of image frame
    * @param integer $height    Height of image frame
    */
    function _positionImage($col_start, $row_start, $x1, $y1, $width, $height)
    {
        // Initialise end cell to the same as the start cell
        $col_end    = $col_start;  // Col containing lower right corner of object
        $row_end    = $row_start;  // Row containing bottom right corner of object

        // Zero the specified offset if greater than the cell dimensions
        if ($x1 >= $this->_sizeCol($col_start)) {
            $x1 = 0;
        }
        if ($y1 >= $this->_sizeRow($row_start)) {
            $y1 = 0;
        }

        $width      = $width  + $x1 -1;
        $height     = $height + $y1 -1;

        // Subtract the underlying cell widths to find the end cell of the image
        while ($width >= $this->_sizeCol($col_end)) {
            $width -= $this->_sizeCol($col_end);
            $col_end++;
        }

        // Subtract the underlying cell heights to find the end cell of the image
        while ($height >= $this->_sizeRow($row_end)) {
            $height -= $this->_sizeRow($row_end);
            $row_end++;
        }

        // Bitmap isn't allowed to start or finish in a hidden cell, i.e. a cell
        // with zero eight or width.
        //
        if ($this->_sizeCol($col_start) == 0) {
            return;
        }
        if ($this->_sizeCol($col_end)   == 0) {
            return;
        }
        if ($this->_sizeRow($row_start) == 0) {
            return;
        }
        if ($this->_sizeRow($row_end)   == 0) {
            return;
        }

        // Convert the pixel values to the percentage value expected by Excel
        $x1 = $x1     / $this->_sizeCol($col_start)   * 1024;
        $y1 = $y1     / $this->_sizeRow($row_start)   *  256;
        $x2 = $width  / $this->_sizeCol($col_end)     * 1024; // Distance to right side of object
        $y2 = $height / $this->_sizeRow($row_end)     *  256; // Distance to bottom of object

        $this->_storeObjPicture($col_start, $x1,
                                 $row_start, $y1,
                                 $col_end, $x2,
                                 $row_end, $y2);
    }

    /**
    * Convert the width of a cell from user's units to pixels. By interpolation
    * the relationship is: y = 7x +5. If the width hasn't been set by the user we
    * use the default value. If the col is hidden we use a value of zero.
    *
    * @access private
    * @param integer $col The column
    * @return integer The width in pixels
    */
    function _sizeCol($col)
    {
        // Look up the cell value to see if it has been changed
        if (isset($this->col_sizes[$col])) {
            if ($this->col_sizes[$col] == 0) {
                return(0);
            } else {
                return(floor(7 * $this->col_sizes[$col] + 5));
            }
        } else {
            return(64);
        }
    }

    /**
    * Convert the height of a cell from user's units to pixels. By interpolation
    * the relationship is: y = 4/3x. If the height hasn't been set by the user we
    * use the default value. If the row is hidden we use a value of zero. (Not
    * possible to hide row yet).
    *
    * @access private
    * @param integer $row The row
    * @return integer The width in pixels
    */
    function _sizeRow($row)
    {
        // Look up the cell value to see if it has been changed
        if (isset($this->_row_sizes[$row])) {
            if ($this->_row_sizes[$row] == 0) {
                return(0);
            } else {
                return(floor(4/3 * $this->_row_sizes[$row]));
            }
        } else {
            return(17);
        }
    }

    /**
    * Store the OBJ record that precedes an IMDATA record. This could be generalise
    * to support other Excel objects.
    *
    * @access private
    * @param integer $colL Column containing upper left corner of object
    * @param integer $dxL  Distance from left side of cell
    * @param integer $rwT  Row containing top left corner of object
    * @param integer $dyT  Distance from top of cell
    * @param integer $colR Column containing lower right corner of object
    * @param integer $dxR  Distance from right of cell
    * @param integer $rwB  Row containing bottom right corner of object
    * @param integer $dyB  Distance from bottom of cell
    */
    function _storeObjPicture($colL,$dxL,$rwT,$dyT,$colR,$dxR,$rwB,$dyB)
    {
        $record      = 0x005d;   // Record identifier
        $length      = 0x003c;   // Bytes to follow

        $cObj        = 0x0001;   // Count of objects in file (set to 1)
        $OT          = 0x0008;   // Object type. 8 = Picture
        $id          = 0x0001;   // Object ID
        $grbit       = 0x0614;   // Option flags

        $cbMacro     = 0x0000;   // Length of FMLA structure
        $Reserved1   = 0x0000;   // Reserved
        $Reserved2   = 0x0000;   // Reserved

        $icvBack     = 0x09;     // Background colour
        $icvFore     = 0x09;     // Foreground colour
        $fls         = 0x00;     // Fill pattern
        $fAuto       = 0x00;     // Automatic fill
        $icv         = 0x08;     // Line colour
        $lns         = 0xff;     // Line style
        $lnw         = 0x01;     // Line weight
        $fAutoB      = 0x00;     // Automatic border
        $frs         = 0x0000;   // Frame style
        $cf          = 0x0009;   // Image format, 9 = bitmap
        $Reserved3   = 0x0000;   // Reserved
        $cbPictFmla  = 0x0000;   // Length of FMLA structure
        $Reserved4   = 0x0000;   // Reserved
        $grbit2      = 0x0001;   // Option flags
        $Reserved5   = 0x0000;   // Reserved


        $header      = pack("vv", $record, $length);
        $data        = pack("V", $cObj);
        $data       .= pack("v", $OT);
        $data       .= pack("v", $id);
        $data       .= pack("v", $grbit);
        $data       .= pack("v", $colL);
        $data       .= pack("v", $dxL);
        $data       .= pack("v", $rwT);
        $data       .= pack("v", $dyT);
        $data       .= pack("v", $colR);
        $data       .= pack("v", $dxR);
        $data       .= pack("v", $rwB);
        $data       .= pack("v", $dyB);
        $data       .= pack("v", $cbMacro);
        $data       .= pack("V", $Reserved1);
        $data       .= pack("v", $Reserved2);
        $data       .= pack("C", $icvBack);
        $data       .= pack("C", $icvFore);
        $data       .= pack("C", $fls);
        $data       .= pack("C", $fAuto);
        $data       .= pack("C", $icv);
        $data       .= pack("C", $lns);
        $data       .= pack("C", $lnw);
        $data       .= pack("C", $fAutoB);
        $data       .= pack("v", $frs);
        $data       .= pack("V", $cf);
        $data       .= pack("v", $Reserved3);
        $data       .= pack("v", $cbPictFmla);
        $data       .= pack("v", $Reserved4);
        $data       .= pack("v", $grbit2);
        $data       .= pack("V", $Reserved5);

        $this->_append($header . $data);
    }

    /**
    * Convert a 24 bit bitmap into the modified internal format used by Windows.
    * This is described in BITMAPCOREHEADER and BITMAPCOREINFO structures in the
    * MSDN library.
    *
    * @access private
    * @param string $bitmap The bitmap to process
    * @return array Array with data and properties of the bitmap
    */
    function _processBitmap($bitmap)
    {
        // Open file.
        $bmp_fd = @fopen($bitmap,"rb");
        if (!$bmp_fd) {
            trigger_error("Couldn't import $bitmap", E_USER_ERROR);
        }

        // Slurp the file into a string.
        $data = fread($bmp_fd, filesize($bitmap));

        // Check that the file is big enough to be a bitmap.
        if (strlen($data) <= 0x36) {
            trigger_error("$bitmap doesn't contain enough data.\n", E_USER_ERROR);
        }

        // The first 2 bytes are used to identify the bitmap.
        $identity = unpack("A2ident", $data);
        if ($identity['ident'] != "BM") {
            trigger_error("$bitmap doesn't appear to be a valid bitmap image.\n", E_USER_ERROR);
        }

        // Remove bitmap data: ID.
        $data = substr($data, 2);

        // Read and remove the bitmap size. This is more reliable than reading
        // the data size at offset 0x22.
        //
        $size_array   = unpack("Vsa", substr($data, 0, 4));
        $size   = $size_array['sa'];
        $data   = substr($data, 4);
        $size  -= 0x36; // Subtract size of bitmap header.
        $size  += 0x0C; // Add size of BIFF header.

        // Remove bitmap data: reserved, offset, header length.
        $data = substr($data, 12);

        // Read and remove the bitmap width and height. Verify the sizes.
        $width_and_height = unpack("V2", substr($data, 0, 8));
        $width  = $width_and_height[1];
        $height = $width_and_height[2];
        $data   = substr($data, 8);
        if ($width > 0xFFFF) {
            trigger_error("$bitmap: largest image width supported is 65k.\n", E_USER_ERROR);
        }
        if ($height > 0xFFFF) {
            trigger_error("$bitmap: largest image height supported is 65k.\n", E_USER_ERROR);
        }

        // Read and remove the bitmap planes and bpp data. Verify them.
        $planes_and_bitcount = unpack("v2", substr($data, 0, 4));
        $data = substr($data, 4);
        if ($planes_and_bitcount[2] != 24) { // Bitcount
            trigger_error("$bitmap isn't a 24bit true color bitmap.\n", E_USER_ERROR);
        }
        if ($planes_and_bitcount[1] != 1) {
            trigger_error("$bitmap: only 1 plane supported in bitmap image.\n", E_USER_ERROR);
        }

        // Read and remove the bitmap compression. Verify compression.
        $compression = unpack("Vcomp", substr($data, 0, 4));
        $data = substr($data, 4);

        //$compression = 0;
        if ($compression['comp'] != 0) {
            trigger_error("$bitmap: compression not supported in bitmap image.\n", E_USER_ERROR);
        }

        // Remove bitmap data: data size, hres, vres, colours, imp. colours.
        $data = substr($data, 20);

        // Add the BITMAPCOREHEADER data
        $header  = pack("Vvvvv", 0x000c, $width, $height, 0x01, 0x18);
        $data    = $header . $data;

        return (array($width, $height, $size, $data));
    }

    /**
    * Store the window zoom factor. This should be a reduced fraction but for
    * simplicity we will store all fractions with a numerator of 100.
    *
    * @access private
    */
    function _storeZoom()
    {
        // If scale is 100 we don't need to write a record
        if ($this->_zoom == 100) {
            return;
        }

        $record      = 0x00A0;               // Record identifier
        $length      = 0x0004;               // Bytes to follow

        $header      = pack("vv", $record, $length);
        $data        = pack("vv", $this->_zoom, 100);
        $this->_append($header . $data);
    }

    /**
    * FIXME: add comments
    */
    function setValidation($row1, $col1, $row2, $col2, &$validator)
    {
        $this->_dv[] = $validator->_getData() .
                       pack("vvvvv", 1, $row1, $row2, $col1, $col2);
    }

    /**
    * Store the DVAL and DV records.
    *
    * @access private
    */
    function _storeDataValidity()
    {
        $record      = 0x01b2;      // Record identifier
        $length      = 0x0012;      // Bytes to follow

        $grbit       = 0x0002;      // Prompt box at cell, no cached validity data at DV records
        $horPos      = 0x00000000;  // Horizontal position of prompt box, if fixed position
        $verPos      = 0x00000000;  // Vertical position of prompt box, if fixed position
        $objId       = 0xffffffff;  // Object identifier of drop down arrow object, or -1 if not visible

        $header      = pack('vv', $record, $length);
        $data        = pack('vVVVV', $grbit, $horPos, $verPos, $objId,
                                     count($this->_dv));
        $this->_append($header.$data);

        $record = 0x01be;              // Record identifier
        foreach ($this->_dv as $dv) {
            $length = strlen($dv);      // Bytes to follow
            $header = pack("vv", $record, $length);
            $this->_append($header . $dv);
        }
    }
}
?>






Kildekode/BTS/app/vendors/excel_writer/ExcelWriter.php

<?php
/*
*  Module written/ported by Xavier Noguer <xnoguer@rezebra.com>
*
*  PERL Spreadsheet::WriteExcel module.
*
*  The author of the Spreadsheet::WriteExcel module is John McNamara
*  <jmcnamara@cpan.org>
*
*  I _DO_ maintain this code, and John McNamara has nothing to do with the
*  porting of this code to PHP.  Any questions directly related to this
*  class library should be directed to me.
*
*  License Information:
*
*    Spreadsheet_Excel_Writer:  A library for generating Excel Spreadsheets
*    Copyright (c) 2002-2003 Xavier Noguer xnoguer@rezebra.com
*
*    This library is free software; you can redistribute it and/or
*    modify it under the terms of the GNU Lesser General Public
*    License as published by the Free Software Foundation; either
*    version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.
*
*    This library is distributed in the hope that it will be useful,
*    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
*    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU
*    Lesser General Public License for more details.
*
*    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
*    License along with this library; if not, write to the Free Software
*    Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
*/

require_once 'ExcelWorkbook.php';

/**
* Class for writing Excel Spreadsheets. This class should change COMPLETELY.
*
* @author   Xavier Noguer <xnoguer@rezebra.com>
* @category FileFormats
* @package  Spreadsheet_Excel_Writer
*/

class ExcelWriter extends ExcelWorkbook
{
    /**
    * The constructor. It just creates a Workbook
    *
    * @param string $filename The optional filename for the Workbook.
    * @return Spreadsheet_Excel_Writer_Workbook The Workbook created
    */
    function ExcelWriter($filename = '')
    {
        $this->_filename = $filename;
        $this->ExcelWorkbook($filename);
    }

    /**
    * Send HTTP headers for the Excel file.
    *
    * @param string $filename The filename to use for HTTP headers
    * @access public
    */
    function send($filename)
    {
        header("Content-type: application/vnd.ms-excel");
        header("Content-Disposition: attachment; filename=\"$filename\"");
        header("Expires: 0");
        header("Cache-Control: must-revalidate, post-check=0,pre-check=0");
        header("Pragma: public");
    }

    /**
    * Utility function for writing formulas
    * Converts a cell's coordinates to the A1 format.
    *
    * @access public
    * @static
    * @param integer $row Row for the cell to convert (0-indexed).
    * @param integer $col Column for the cell to convert (0-indexed).
    * @return string The cell identifier in A1 format
    */
    function rowcolToCell($row, $col)
    {
        if ($col > 255) { //maximum column value exceeded
            trigger_error("Maximum column value exceeded: $col", E_USER_ERROR);
        }

        $int = (int)($col / 26);
        $frac = $col % 26;
        $chr1 = '';

        if ($int > 0) {
            $chr1 = chr(ord('A') + $int - 1);
        }

        $chr2 = chr(ord('A') + $frac);
        $row++;

        return $chr1 . $chr2 . $row;
    }
}
?>






Kildekode/BTS/app/vendors/fpdf/font/courier.php

<?php
for($i=0;$i<=255;$i++)
	$fpdf_charwidths['courier'][chr($i)]=600;
$fpdf_charwidths['courierB']=$fpdf_charwidths['courier'];
$fpdf_charwidths['courierI']=$fpdf_charwidths['courier'];
$fpdf_charwidths['courierBI']=$fpdf_charwidths['courier'];
?>







Kildekode/BTS/app/vendors/fpdf/font/helvetica.php

<?php
$fpdf_charwidths['helvetica']=array(
	chr(0)=>278,chr(1)=>278,chr(2)=>278,chr(3)=>278,chr(4)=>278,chr(5)=>278,chr(6)=>278,chr(7)=>278,chr(8)=>278,chr(9)=>278,chr(10)=>278,chr(11)=>278,chr(12)=>278,chr(13)=>278,chr(14)=>278,chr(15)=>278,chr(16)=>278,chr(17)=>278,chr(18)=>278,chr(19)=>278,chr(20)=>278,chr(21)=>278,
	chr(22)=>278,chr(23)=>278,chr(24)=>278,chr(25)=>278,chr(26)=>278,chr(27)=>278,chr(28)=>278,chr(29)=>278,chr(30)=>278,chr(31)=>278,' '=>278,'!'=>278,'"'=>355,'#'=>556,'$'=>556,'%'=>889,'&'=>667,'\''=>191,'('=>333,')'=>333,'*'=>389,'+'=>584,
	','=>278,'-'=>333,'.'=>278,'/'=>278,'0'=>556,'1'=>556,'2'=>556,'3'=>556,'4'=>556,'5'=>556,'6'=>556,'7'=>556,'8'=>556,'9'=>556,':'=>278,';'=>278,'<'=>584,'='=>584,'>'=>584,'?'=>556,'@'=>1015,'A'=>667,
	'B'=>667,'C'=>722,'D'=>722,'E'=>667,'F'=>611,'G'=>778,'H'=>722,'I'=>278,'J'=>500,'K'=>667,'L'=>556,'M'=>833,'N'=>722,'O'=>778,'P'=>667,'Q'=>778,'R'=>722,'S'=>667,'T'=>611,'U'=>722,'V'=>667,'W'=>944,
	'X'=>667,'Y'=>667,'Z'=>611,'['=>278,'\\'=>278,']'=>278,'^'=>469,'_'=>556,'`'=>333,'a'=>556,'b'=>556,'c'=>500,'d'=>556,'e'=>556,'f'=>278,'g'=>556,'h'=>556,'i'=>222,'j'=>222,'k'=>500,'l'=>222,'m'=>833,
	'n'=>556,'o'=>556,'p'=>556,'q'=>556,'r'=>333,'s'=>500,'t'=>278,'u'=>556,'v'=>500,'w'=>722,'x'=>500,'y'=>500,'z'=>500,'{'=>334,'|'=>260,'}'=>334,'~'=>584,chr(127)=>350,chr(128)=>556,chr(129)=>350,chr(130)=>222,chr(131)=>556,
	chr(132)=>333,chr(133)=>1000,chr(134)=>556,chr(135)=>556,chr(136)=>333,chr(137)=>1000,chr(138)=>667,chr(139)=>333,chr(140)=>1000,chr(141)=>350,chr(142)=>611,chr(143)=>350,chr(144)=>350,chr(145)=>222,chr(146)=>222,chr(147)=>333,chr(148)=>333,chr(149)=>350,chr(150)=>556,chr(151)=>1000,chr(152)=>333,chr(153)=>1000,
	chr(154)=>500,chr(155)=>333,chr(156)=>944,chr(157)=>350,chr(158)=>500,chr(159)=>667,chr(160)=>278,chr(161)=>333,chr(162)=>556,chr(163)=>556,chr(164)=>556,chr(165)=>556,chr(166)=>260,chr(167)=>556,chr(168)=>333,chr(169)=>737,chr(170)=>370,chr(171)=>556,chr(172)=>584,chr(173)=>333,chr(174)=>737,chr(175)=>333,
	chr(176)=>400,chr(177)=>584,chr(178)=>333,chr(179)=>333,chr(180)=>333,chr(181)=>556,chr(182)=>537,chr(183)=>278,chr(184)=>333,chr(185)=>333,chr(186)=>365,chr(187)=>556,chr(188)=>834,chr(189)=>834,chr(190)=>834,chr(191)=>611,chr(192)=>667,chr(193)=>667,chr(194)=>667,chr(195)=>667,chr(196)=>667,chr(197)=>667,
	chr(198)=>1000,chr(199)=>722,chr(200)=>667,chr(201)=>667,chr(202)=>667,chr(203)=>667,chr(204)=>278,chr(205)=>278,chr(206)=>278,chr(207)=>278,chr(208)=>722,chr(209)=>722,chr(210)=>778,chr(211)=>778,chr(212)=>778,chr(213)=>778,chr(214)=>778,chr(215)=>584,chr(216)=>778,chr(217)=>722,chr(218)=>722,chr(219)=>722,
	chr(220)=>722,chr(221)=>667,chr(222)=>667,chr(223)=>611,chr(224)=>556,chr(225)=>556,chr(226)=>556,chr(227)=>556,chr(228)=>556,chr(229)=>556,chr(230)=>889,chr(231)=>500,chr(232)=>556,chr(233)=>556,chr(234)=>556,chr(235)=>556,chr(236)=>278,chr(237)=>278,chr(238)=>278,chr(239)=>278,chr(240)=>556,chr(241)=>556,
	chr(242)=>556,chr(243)=>556,chr(244)=>556,chr(245)=>556,chr(246)=>556,chr(247)=>584,chr(248)=>611,chr(249)=>556,chr(250)=>556,chr(251)=>556,chr(252)=>556,chr(253)=>500,chr(254)=>556,chr(255)=>500);
?>







Kildekode/BTS/app/vendors/fpdf/font/helveticab.php

<?php
$fpdf_charwidths['helveticaB']=array(
	chr(0)=>278,chr(1)=>278,chr(2)=>278,chr(3)=>278,chr(4)=>278,chr(5)=>278,chr(6)=>278,chr(7)=>278,chr(8)=>278,chr(9)=>278,chr(10)=>278,chr(11)=>278,chr(12)=>278,chr(13)=>278,chr(14)=>278,chr(15)=>278,chr(16)=>278,chr(17)=>278,chr(18)=>278,chr(19)=>278,chr(20)=>278,chr(21)=>278,
	chr(22)=>278,chr(23)=>278,chr(24)=>278,chr(25)=>278,chr(26)=>278,chr(27)=>278,chr(28)=>278,chr(29)=>278,chr(30)=>278,chr(31)=>278,' '=>278,'!'=>333,'"'=>474,'#'=>556,'$'=>556,'%'=>889,'&'=>722,'\''=>238,'('=>333,')'=>333,'*'=>389,'+'=>584,
	','=>278,'-'=>333,'.'=>278,'/'=>278,'0'=>556,'1'=>556,'2'=>556,'3'=>556,'4'=>556,'5'=>556,'6'=>556,'7'=>556,'8'=>556,'9'=>556,':'=>333,';'=>333,'<'=>584,'='=>584,'>'=>584,'?'=>611,'@'=>975,'A'=>722,
	'B'=>722,'C'=>722,'D'=>722,'E'=>667,'F'=>611,'G'=>778,'H'=>722,'I'=>278,'J'=>556,'K'=>722,'L'=>611,'M'=>833,'N'=>722,'O'=>778,'P'=>667,'Q'=>778,'R'=>722,'S'=>667,'T'=>611,'U'=>722,'V'=>667,'W'=>944,
	'X'=>667,'Y'=>667,'Z'=>611,'['=>333,'\\'=>278,']'=>333,'^'=>584,'_'=>556,'`'=>333,'a'=>556,'b'=>611,'c'=>556,'d'=>611,'e'=>556,'f'=>333,'g'=>611,'h'=>611,'i'=>278,'j'=>278,'k'=>556,'l'=>278,'m'=>889,
	'n'=>611,'o'=>611,'p'=>611,'q'=>611,'r'=>389,'s'=>556,'t'=>333,'u'=>611,'v'=>556,'w'=>778,'x'=>556,'y'=>556,'z'=>500,'{'=>389,'|'=>280,'}'=>389,'~'=>584,chr(127)=>350,chr(128)=>556,chr(129)=>350,chr(130)=>278,chr(131)=>556,
	chr(132)=>500,chr(133)=>1000,chr(134)=>556,chr(135)=>556,chr(136)=>333,chr(137)=>1000,chr(138)=>667,chr(139)=>333,chr(140)=>1000,chr(141)=>350,chr(142)=>611,chr(143)=>350,chr(144)=>350,chr(145)=>278,chr(146)=>278,chr(147)=>500,chr(148)=>500,chr(149)=>350,chr(150)=>556,chr(151)=>1000,chr(152)=>333,chr(153)=>1000,
	chr(154)=>556,chr(155)=>333,chr(156)=>944,chr(157)=>350,chr(158)=>500,chr(159)=>667,chr(160)=>278,chr(161)=>333,chr(162)=>556,chr(163)=>556,chr(164)=>556,chr(165)=>556,chr(166)=>280,chr(167)=>556,chr(168)=>333,chr(169)=>737,chr(170)=>370,chr(171)=>556,chr(172)=>584,chr(173)=>333,chr(174)=>737,chr(175)=>333,
	chr(176)=>400,chr(177)=>584,chr(178)=>333,chr(179)=>333,chr(180)=>333,chr(181)=>611,chr(182)=>556,chr(183)=>278,chr(184)=>333,chr(185)=>333,chr(186)=>365,chr(187)=>556,chr(188)=>834,chr(189)=>834,chr(190)=>834,chr(191)=>611,chr(192)=>722,chr(193)=>722,chr(194)=>722,chr(195)=>722,chr(196)=>722,chr(197)=>722,
	chr(198)=>1000,chr(199)=>722,chr(200)=>667,chr(201)=>667,chr(202)=>667,chr(203)=>667,chr(204)=>278,chr(205)=>278,chr(206)=>278,chr(207)=>278,chr(208)=>722,chr(209)=>722,chr(210)=>778,chr(211)=>778,chr(212)=>778,chr(213)=>778,chr(214)=>778,chr(215)=>584,chr(216)=>778,chr(217)=>722,chr(218)=>722,chr(219)=>722,
	chr(220)=>722,chr(221)=>667,chr(222)=>667,chr(223)=>611,chr(224)=>556,chr(225)=>556,chr(226)=>556,chr(227)=>556,chr(228)=>556,chr(229)=>556,chr(230)=>889,chr(231)=>556,chr(232)=>556,chr(233)=>556,chr(234)=>556,chr(235)=>556,chr(236)=>278,chr(237)=>278,chr(238)=>278,chr(239)=>278,chr(240)=>611,chr(241)=>611,
	chr(242)=>611,chr(243)=>611,chr(244)=>611,chr(245)=>611,chr(246)=>611,chr(247)=>584,chr(248)=>611,chr(249)=>611,chr(250)=>611,chr(251)=>611,chr(252)=>611,chr(253)=>556,chr(254)=>611,chr(255)=>556);
?>







Kildekode/BTS/app/vendors/fpdf/font/helveticabi.php

<?php
$fpdf_charwidths['helveticaBI']=array(
	chr(0)=>278,chr(1)=>278,chr(2)=>278,chr(3)=>278,chr(4)=>278,chr(5)=>278,chr(6)=>278,chr(7)=>278,chr(8)=>278,chr(9)=>278,chr(10)=>278,chr(11)=>278,chr(12)=>278,chr(13)=>278,chr(14)=>278,chr(15)=>278,chr(16)=>278,chr(17)=>278,chr(18)=>278,chr(19)=>278,chr(20)=>278,chr(21)=>278,
	chr(22)=>278,chr(23)=>278,chr(24)=>278,chr(25)=>278,chr(26)=>278,chr(27)=>278,chr(28)=>278,chr(29)=>278,chr(30)=>278,chr(31)=>278,' '=>278,'!'=>333,'"'=>474,'#'=>556,'$'=>556,'%'=>889,'&'=>722,'\''=>238,'('=>333,')'=>333,'*'=>389,'+'=>584,
	','=>278,'-'=>333,'.'=>278,'/'=>278,'0'=>556,'1'=>556,'2'=>556,'3'=>556,'4'=>556,'5'=>556,'6'=>556,'7'=>556,'8'=>556,'9'=>556,':'=>333,';'=>333,'<'=>584,'='=>584,'>'=>584,'?'=>611,'@'=>975,'A'=>722,
	'B'=>722,'C'=>722,'D'=>722,'E'=>667,'F'=>611,'G'=>778,'H'=>722,'I'=>278,'J'=>556,'K'=>722,'L'=>611,'M'=>833,'N'=>722,'O'=>778,'P'=>667,'Q'=>778,'R'=>722,'S'=>667,'T'=>611,'U'=>722,'V'=>667,'W'=>944,
	'X'=>667,'Y'=>667,'Z'=>611,'['=>333,'\\'=>278,']'=>333,'^'=>584,'_'=>556,'`'=>333,'a'=>556,'b'=>611,'c'=>556,'d'=>611,'e'=>556,'f'=>333,'g'=>611,'h'=>611,'i'=>278,'j'=>278,'k'=>556,'l'=>278,'m'=>889,
	'n'=>611,'o'=>611,'p'=>611,'q'=>611,'r'=>389,'s'=>556,'t'=>333,'u'=>611,'v'=>556,'w'=>778,'x'=>556,'y'=>556,'z'=>500,'{'=>389,'|'=>280,'}'=>389,'~'=>584,chr(127)=>350,chr(128)=>556,chr(129)=>350,chr(130)=>278,chr(131)=>556,
	chr(132)=>500,chr(133)=>1000,chr(134)=>556,chr(135)=>556,chr(136)=>333,chr(137)=>1000,chr(138)=>667,chr(139)=>333,chr(140)=>1000,chr(141)=>350,chr(142)=>611,chr(143)=>350,chr(144)=>350,chr(145)=>278,chr(146)=>278,chr(147)=>500,chr(148)=>500,chr(149)=>350,chr(150)=>556,chr(151)=>1000,chr(152)=>333,chr(153)=>1000,
	chr(154)=>556,chr(155)=>333,chr(156)=>944,chr(157)=>350,chr(158)=>500,chr(159)=>667,chr(160)=>278,chr(161)=>333,chr(162)=>556,chr(163)=>556,chr(164)=>556,chr(165)=>556,chr(166)=>280,chr(167)=>556,chr(168)=>333,chr(169)=>737,chr(170)=>370,chr(171)=>556,chr(172)=>584,chr(173)=>333,chr(174)=>737,chr(175)=>333,
	chr(176)=>400,chr(177)=>584,chr(178)=>333,chr(179)=>333,chr(180)=>333,chr(181)=>611,chr(182)=>556,chr(183)=>278,chr(184)=>333,chr(185)=>333,chr(186)=>365,chr(187)=>556,chr(188)=>834,chr(189)=>834,chr(190)=>834,chr(191)=>611,chr(192)=>722,chr(193)=>722,chr(194)=>722,chr(195)=>722,chr(196)=>722,chr(197)=>722,
	chr(198)=>1000,chr(199)=>722,chr(200)=>667,chr(201)=>667,chr(202)=>667,chr(203)=>667,chr(204)=>278,chr(205)=>278,chr(206)=>278,chr(207)=>278,chr(208)=>722,chr(209)=>722,chr(210)=>778,chr(211)=>778,chr(212)=>778,chr(213)=>778,chr(214)=>778,chr(215)=>584,chr(216)=>778,chr(217)=>722,chr(218)=>722,chr(219)=>722,
	chr(220)=>722,chr(221)=>667,chr(222)=>667,chr(223)=>611,chr(224)=>556,chr(225)=>556,chr(226)=>556,chr(227)=>556,chr(228)=>556,chr(229)=>556,chr(230)=>889,chr(231)=>556,chr(232)=>556,chr(233)=>556,chr(234)=>556,chr(235)=>556,chr(236)=>278,chr(237)=>278,chr(238)=>278,chr(239)=>278,chr(240)=>611,chr(241)=>611,
	chr(242)=>611,chr(243)=>611,chr(244)=>611,chr(245)=>611,chr(246)=>611,chr(247)=>584,chr(248)=>611,chr(249)=>611,chr(250)=>611,chr(251)=>611,chr(252)=>611,chr(253)=>556,chr(254)=>611,chr(255)=>556);
?>







Kildekode/BTS/app/vendors/fpdf/font/helveticai.php

<?php
$fpdf_charwidths['helveticaI']=array(
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	chr(154)=>500,chr(155)=>333,chr(156)=>944,chr(157)=>350,chr(158)=>500,chr(159)=>667,chr(160)=>278,chr(161)=>333,chr(162)=>556,chr(163)=>556,chr(164)=>556,chr(165)=>556,chr(166)=>260,chr(167)=>556,chr(168)=>333,chr(169)=>737,chr(170)=>370,chr(171)=>556,chr(172)=>584,chr(173)=>333,chr(174)=>737,chr(175)=>333,
	chr(176)=>400,chr(177)=>584,chr(178)=>333,chr(179)=>333,chr(180)=>333,chr(181)=>556,chr(182)=>537,chr(183)=>278,chr(184)=>333,chr(185)=>333,chr(186)=>365,chr(187)=>556,chr(188)=>834,chr(189)=>834,chr(190)=>834,chr(191)=>611,chr(192)=>667,chr(193)=>667,chr(194)=>667,chr(195)=>667,chr(196)=>667,chr(197)=>667,
	chr(198)=>1000,chr(199)=>722,chr(200)=>667,chr(201)=>667,chr(202)=>667,chr(203)=>667,chr(204)=>278,chr(205)=>278,chr(206)=>278,chr(207)=>278,chr(208)=>722,chr(209)=>722,chr(210)=>778,chr(211)=>778,chr(212)=>778,chr(213)=>778,chr(214)=>778,chr(215)=>584,chr(216)=>778,chr(217)=>722,chr(218)=>722,chr(219)=>722,
	chr(220)=>722,chr(221)=>667,chr(222)=>667,chr(223)=>611,chr(224)=>556,chr(225)=>556,chr(226)=>556,chr(227)=>556,chr(228)=>556,chr(229)=>556,chr(230)=>889,chr(231)=>500,chr(232)=>556,chr(233)=>556,chr(234)=>556,chr(235)=>556,chr(236)=>278,chr(237)=>278,chr(238)=>278,chr(239)=>278,chr(240)=>556,chr(241)=>556,
	chr(242)=>556,chr(243)=>556,chr(244)=>556,chr(245)=>556,chr(246)=>556,chr(247)=>584,chr(248)=>611,chr(249)=>556,chr(250)=>556,chr(251)=>556,chr(252)=>556,chr(253)=>500,chr(254)=>556,chr(255)=>500);
?>







Kildekode/BTS/app/vendors/fpdf/font/makefont/cp1250.map

!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+20AC Euro
!82 U+201A quotesinglbase
!84 U+201E quotedblbase
!85 U+2026 ellipsis
!86 U+2020 dagger
!87 U+2021 daggerdbl
!89 U+2030 perthousand
!8A U+0160 Scaron
!8B U+2039 guilsinglleft
!8C U+015A Sacute
!8D U+0164 Tcaron
!8E U+017D Zcaron
!8F U+0179 Zacute
!91 U+2018 quoteleft
!92 U+2019 quoteright
!93 U+201C quotedblleft
!94 U+201D quotedblright
!95 U+2022 bullet
!96 U+2013 endash
!97 U+2014 emdash
!99 U+2122 trademark
!9A U+0161 scaron
!9B U+203A guilsinglright
!9C U+015B sacute
!9D U+0165 tcaron
!9E U+017E zcaron
!9F U+017A zacute
!A0 U+00A0 space
!A1 U+02C7 caron
!A2 U+02D8 breve
!A3 U+0141 Lslash
!A4 U+00A4 currency
!A5 U+0104 Aogonek
!A6 U+00A6 brokenbar
!A7 U+00A7 section
!A8 U+00A8 dieresis
!A9 U+00A9 copyright
!AA U+015E Scedilla
!AB U+00AB guillemotleft
!AC U+00AC logicalnot
!AD U+00AD hyphen
!AE U+00AE registered
!AF U+017B Zdotaccent
!B0 U+00B0 degree
!B1 U+00B1 plusminus
!B2 U+02DB ogonek
!B3 U+0142 lslash
!B4 U+00B4 acute
!B5 U+00B5 mu
!B6 U+00B6 paragraph
!B7 U+00B7 periodcentered
!B8 U+00B8 cedilla
!B9 U+0105 aogonek
!BA U+015F scedilla
!BB U+00BB guillemotright
!BC U+013D Lcaron
!BD U+02DD hungarumlaut
!BE U+013E lcaron
!BF U+017C zdotaccent
!C0 U+0154 Racute
!C1 U+00C1 Aacute
!C2 U+00C2 Acircumflex
!C3 U+0102 Abreve
!C4 U+00C4 Adieresis
!C5 U+0139 Lacute
!C6 U+0106 Cacute
!C7 U+00C7 Ccedilla
!C8 U+010C Ccaron
!C9 U+00C9 Eacute
!CA U+0118 Eogonek
!CB U+00CB Edieresis
!CC U+011A Ecaron
!CD U+00CD Iacute
!CE U+00CE Icircumflex
!CF U+010E Dcaron
!D0 U+0110 Dcroat
!D1 U+0143 Nacute
!D2 U+0147 Ncaron
!D3 U+00D3 Oacute
!D4 U+00D4 Ocircumflex
!D5 U+0150 Ohungarumlaut
!D6 U+00D6 Odieresis
!D7 U+00D7 multiply
!D8 U+0158 Rcaron
!D9 U+016E Uring
!DA U+00DA Uacute
!DB U+0170 Uhungarumlaut
!DC U+00DC Udieresis
!DD U+00DD Yacute
!DE U+0162 Tcommaaccent
!DF U+00DF germandbls
!E0 U+0155 racute
!E1 U+00E1 aacute
!E2 U+00E2 acircumflex
!E3 U+0103 abreve
!E4 U+00E4 adieresis
!E5 U+013A lacute
!E6 U+0107 cacute
!E7 U+00E7 ccedilla
!E8 U+010D ccaron
!E9 U+00E9 eacute
!EA U+0119 eogonek
!EB U+00EB edieresis
!EC U+011B ecaron
!ED U+00ED iacute
!EE U+00EE icircumflex
!EF U+010F dcaron
!F0 U+0111 dcroat
!F1 U+0144 nacute
!F2 U+0148 ncaron
!F3 U+00F3 oacute
!F4 U+00F4 ocircumflex
!F5 U+0151 ohungarumlaut
!F6 U+00F6 odieresis
!F7 U+00F7 divide
!F8 U+0159 rcaron
!F9 U+016F uring
!FA U+00FA uacute
!FB U+0171 uhungarumlaut
!FC U+00FC udieresis
!FD U+00FD yacute
!FE U+0163 tcommaaccent
!FF U+02D9 dotaccent
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+0402 afii10051
!81 U+0403 afii10052
!82 U+201A quotesinglbase
!83 U+0453 afii10100
!84 U+201E quotedblbase
!85 U+2026 ellipsis
!86 U+2020 dagger
!87 U+2021 daggerdbl
!88 U+20AC Euro
!89 U+2030 perthousand
!8A U+0409 afii10058
!8B U+2039 guilsinglleft
!8C U+040A afii10059
!8D U+040C afii10061
!8E U+040B afii10060
!8F U+040F afii10145
!90 U+0452 afii10099
!91 U+2018 quoteleft
!92 U+2019 quoteright
!93 U+201C quotedblleft
!94 U+201D quotedblright
!95 U+2022 bullet
!96 U+2013 endash
!97 U+2014 emdash
!99 U+2122 trademark
!9A U+0459 afii10106
!9B U+203A guilsinglright
!9C U+045A afii10107
!9D U+045C afii10109
!9E U+045B afii10108
!9F U+045F afii10193
!A0 U+00A0 space
!A1 U+040E afii10062
!A2 U+045E afii10110
!A3 U+0408 afii10057
!A4 U+00A4 currency
!A5 U+0490 afii10050
!A6 U+00A6 brokenbar
!A7 U+00A7 section
!A8 U+0401 afii10023
!A9 U+00A9 copyright
!AA U+0404 afii10053
!AB U+00AB guillemotleft
!AC U+00AC logicalnot
!AD U+00AD hyphen
!AE U+00AE registered
!AF U+0407 afii10056
!B0 U+00B0 degree
!B1 U+00B1 plusminus
!B2 U+0406 afii10055
!B3 U+0456 afii10103
!B4 U+0491 afii10098
!B5 U+00B5 mu
!B6 U+00B6 paragraph
!B7 U+00B7 periodcentered
!B8 U+0451 afii10071
!B9 U+2116 afii61352
!BA U+0454 afii10101
!BB U+00BB guillemotright
!BC U+0458 afii10105
!BD U+0405 afii10054
!BE U+0455 afii10102
!BF U+0457 afii10104
!C0 U+0410 afii10017
!C1 U+0411 afii10018
!C2 U+0412 afii10019
!C3 U+0413 afii10020
!C4 U+0414 afii10021
!C5 U+0415 afii10022
!C6 U+0416 afii10024
!C7 U+0417 afii10025
!C8 U+0418 afii10026
!C9 U+0419 afii10027
!CA U+041A afii10028
!CB U+041B afii10029
!CC U+041C afii10030
!CD U+041D afii10031
!CE U+041E afii10032
!CF U+041F afii10033
!D0 U+0420 afii10034
!D1 U+0421 afii10035
!D2 U+0422 afii10036
!D3 U+0423 afii10037
!D4 U+0424 afii10038
!D5 U+0425 afii10039
!D6 U+0426 afii10040
!D7 U+0427 afii10041
!D8 U+0428 afii10042
!D9 U+0429 afii10043
!DA U+042A afii10044
!DB U+042B afii10045
!DC U+042C afii10046
!DD U+042D afii10047
!DE U+042E afii10048
!DF U+042F afii10049
!E0 U+0430 afii10065
!E1 U+0431 afii10066
!E2 U+0432 afii10067
!E3 U+0433 afii10068
!E4 U+0434 afii10069
!E5 U+0435 afii10070
!E6 U+0436 afii10072
!E7 U+0437 afii10073
!E8 U+0438 afii10074
!E9 U+0439 afii10075
!EA U+043A afii10076
!EB U+043B afii10077
!EC U+043C afii10078
!ED U+043D afii10079
!EE U+043E afii10080
!EF U+043F afii10081
!F0 U+0440 afii10082
!F1 U+0441 afii10083
!F2 U+0442 afii10084
!F3 U+0443 afii10085
!F4 U+0444 afii10086
!F5 U+0445 afii10087
!F6 U+0446 afii10088
!F7 U+0447 afii10089
!F8 U+0448 afii10090
!F9 U+0449 afii10091
!FA U+044A afii10092
!FB U+044B afii10093
!FC U+044C afii10094
!FD U+044D afii10095
!FE U+044E afii10096
!FF U+044F afii10097
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+20AC Euro
!82 U+201A quotesinglbase
!83 U+0192 florin
!84 U+201E quotedblbase
!85 U+2026 ellipsis
!86 U+2020 dagger
!87 U+2021 daggerdbl
!88 U+02C6 circumflex
!89 U+2030 perthousand
!8A U+0160 Scaron
!8B U+2039 guilsinglleft
!8C U+0152 OE
!8E U+017D Zcaron
!91 U+2018 quoteleft
!92 U+2019 quoteright
!93 U+201C quotedblleft
!94 U+201D quotedblright
!95 U+2022 bullet
!96 U+2013 endash
!97 U+2014 emdash
!98 U+02DC tilde
!99 U+2122 trademark
!9A U+0161 scaron
!9B U+203A guilsinglright
!9C U+0153 oe
!9E U+017E zcaron
!9F U+0178 Ydieresis
!A0 U+00A0 space
!A1 U+00A1 exclamdown
!A2 U+00A2 cent
!A3 U+00A3 sterling
!A4 U+00A4 currency
!A5 U+00A5 yen
!A6 U+00A6 brokenbar
!A7 U+00A7 section
!A8 U+00A8 dieresis
!A9 U+00A9 copyright
!AA U+00AA ordfeminine
!AB U+00AB guillemotleft
!AC U+00AC logicalnot
!AD U+00AD hyphen
!AE U+00AE registered
!AF U+00AF macron
!B0 U+00B0 degree
!B1 U+00B1 plusminus
!B2 U+00B2 twosuperior
!B3 U+00B3 threesuperior
!B4 U+00B4 acute
!B5 U+00B5 mu
!B6 U+00B6 paragraph
!B7 U+00B7 periodcentered
!B8 U+00B8 cedilla
!B9 U+00B9 onesuperior
!BA U+00BA ordmasculine
!BB U+00BB guillemotright
!BC U+00BC onequarter
!BD U+00BD onehalf
!BE U+00BE threequarters
!BF U+00BF questiondown
!C0 U+00C0 Agrave
!C1 U+00C1 Aacute
!C2 U+00C2 Acircumflex
!C3 U+00C3 Atilde
!C4 U+00C4 Adieresis
!C5 U+00C5 Aring
!C6 U+00C6 AE
!C7 U+00C7 Ccedilla
!C8 U+00C8 Egrave
!C9 U+00C9 Eacute
!CA U+00CA Ecircumflex
!CB U+00CB Edieresis
!CC U+00CC Igrave
!CD U+00CD Iacute
!CE U+00CE Icircumflex
!CF U+00CF Idieresis
!D0 U+00D0 Eth
!D1 U+00D1 Ntilde
!D2 U+00D2 Ograve
!D3 U+00D3 Oacute
!D4 U+00D4 Ocircumflex
!D5 U+00D5 Otilde
!D6 U+00D6 Odieresis
!D7 U+00D7 multiply
!D8 U+00D8 Oslash
!D9 U+00D9 Ugrave
!DA U+00DA Uacute
!DB U+00DB Ucircumflex
!DC U+00DC Udieresis
!DD U+00DD Yacute
!DE U+00DE Thorn
!DF U+00DF germandbls
!E0 U+00E0 agrave
!E1 U+00E1 aacute
!E2 U+00E2 acircumflex
!E3 U+00E3 atilde
!E4 U+00E4 adieresis
!E5 U+00E5 aring
!E6 U+00E6 ae
!E7 U+00E7 ccedilla
!E8 U+00E8 egrave
!E9 U+00E9 eacute
!EA U+00EA ecircumflex
!EB U+00EB edieresis
!EC U+00EC igrave
!ED U+00ED iacute
!EE U+00EE icircumflex
!EF U+00EF idieresis
!F0 U+00F0 eth
!F1 U+00F1 ntilde
!F2 U+00F2 ograve
!F3 U+00F3 oacute
!F4 U+00F4 ocircumflex
!F5 U+00F5 otilde
!F6 U+00F6 odieresis
!F7 U+00F7 divide
!F8 U+00F8 oslash
!F9 U+00F9 ugrave
!FA U+00FA uacute
!FB U+00FB ucircumflex
!FC U+00FC udieresis
!FD U+00FD yacute
!FE U+00FE thorn
!FF U+00FF ydieresis
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+20AC Euro
!82 U+201A quotesinglbase
!83 U+0192 florin
!84 U+201E quotedblbase
!85 U+2026 ellipsis
!86 U+2020 dagger
!87 U+2021 daggerdbl
!89 U+2030 perthousand
!8B U+2039 guilsinglleft
!91 U+2018 quoteleft
!92 U+2019 quoteright
!93 U+201C quotedblleft
!94 U+201D quotedblright
!95 U+2022 bullet
!96 U+2013 endash
!97 U+2014 emdash
!99 U+2122 trademark
!9B U+203A guilsinglright
!A0 U+00A0 space
!A1 U+0385 dieresistonos
!A2 U+0386 Alphatonos
!A3 U+00A3 sterling
!A4 U+00A4 currency
!A5 U+00A5 yen
!A6 U+00A6 brokenbar
!A7 U+00A7 section
!A8 U+00A8 dieresis
!A9 U+00A9 copyright
!AB U+00AB guillemotleft
!AC U+00AC logicalnot
!AD U+00AD hyphen
!AE U+00AE registered
!AF U+2015 afii00208
!B0 U+00B0 degree
!B1 U+00B1 plusminus
!B2 U+00B2 twosuperior
!B3 U+00B3 threesuperior
!B4 U+0384 tonos
!B5 U+00B5 mu
!B6 U+00B6 paragraph
!B7 U+00B7 periodcentered
!B8 U+0388 Epsilontonos
!B9 U+0389 Etatonos
!BA U+038A Iotatonos
!BB U+00BB guillemotright
!BC U+038C Omicrontonos
!BD U+00BD onehalf
!BE U+038E Upsilontonos
!BF U+038F Omegatonos
!C0 U+0390 iotadieresistonos
!C1 U+0391 Alpha
!C2 U+0392 Beta
!C3 U+0393 Gamma
!C4 U+0394 Delta
!C5 U+0395 Epsilon
!C6 U+0396 Zeta
!C7 U+0397 Eta
!C8 U+0398 Theta
!C9 U+0399 Iota
!CA U+039A Kappa
!CB U+039B Lambda
!CC U+039C Mu
!CD U+039D Nu
!CE U+039E Xi
!CF U+039F Omicron
!D0 U+03A0 Pi
!D1 U+03A1 Rho
!D3 U+03A3 Sigma
!D4 U+03A4 Tau
!D5 U+03A5 Upsilon
!D6 U+03A6 Phi
!D7 U+03A7 Chi
!D8 U+03A8 Psi
!D9 U+03A9 Omega
!DA U+03AA Iotadieresis
!DB U+03AB Upsilondieresis
!DC U+03AC alphatonos
!DD U+03AD epsilontonos
!DE U+03AE etatonos
!DF U+03AF iotatonos
!E0 U+03B0 upsilondieresistonos
!E1 U+03B1 alpha
!E2 U+03B2 beta
!E3 U+03B3 gamma
!E4 U+03B4 delta
!E5 U+03B5 epsilon
!E6 U+03B6 zeta
!E7 U+03B7 eta
!E8 U+03B8 theta
!E9 U+03B9 iota
!EA U+03BA kappa
!EB U+03BB lambda
!EC U+03BC mu
!ED U+03BD nu
!EE U+03BE xi
!EF U+03BF omicron
!F0 U+03C0 pi
!F1 U+03C1 rho
!F2 U+03C2 sigma1
!F3 U+03C3 sigma
!F4 U+03C4 tau
!F5 U+03C5 upsilon
!F6 U+03C6 phi
!F7 U+03C7 chi
!F8 U+03C8 psi
!F9 U+03C9 omega
!FA U+03CA iotadieresis
!FB U+03CB upsilondieresis
!FC U+03CC omicrontonos
!FD U+03CD upsilontonos
!FE U+03CE omegatonos
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+20AC Euro
!82 U+201A quotesinglbase
!83 U+0192 florin
!84 U+201E quotedblbase
!85 U+2026 ellipsis
!86 U+2020 dagger
!87 U+2021 daggerdbl
!88 U+02C6 circumflex
!89 U+2030 perthousand
!8A U+0160 Scaron
!8B U+2039 guilsinglleft
!8C U+0152 OE
!91 U+2018 quoteleft
!92 U+2019 quoteright
!93 U+201C quotedblleft
!94 U+201D quotedblright
!95 U+2022 bullet
!96 U+2013 endash
!97 U+2014 emdash
!98 U+02DC tilde
!99 U+2122 trademark
!9A U+0161 scaron
!9B U+203A guilsinglright
!9C U+0153 oe
!9F U+0178 Ydieresis
!A0 U+00A0 space
!A1 U+00A1 exclamdown
!A2 U+00A2 cent
!A3 U+00A3 sterling
!A4 U+00A4 currency
!A5 U+00A5 yen
!A6 U+00A6 brokenbar
!A7 U+00A7 section
!A8 U+00A8 dieresis
!A9 U+00A9 copyright
!AA U+00AA ordfeminine
!AB U+00AB guillemotleft
!AC U+00AC logicalnot
!AD U+00AD hyphen
!AE U+00AE registered
!AF U+00AF macron
!B0 U+00B0 degree
!B1 U+00B1 plusminus
!B2 U+00B2 twosuperior
!B3 U+00B3 threesuperior
!B4 U+00B4 acute
!B5 U+00B5 mu
!B6 U+00B6 paragraph
!B7 U+00B7 periodcentered
!B8 U+00B8 cedilla
!B9 U+00B9 onesuperior
!BA U+00BA ordmasculine
!BB U+00BB guillemotright
!BC U+00BC onequarter
!BD U+00BD onehalf
!BE U+00BE threequarters
!BF U+00BF questiondown
!C0 U+00C0 Agrave
!C1 U+00C1 Aacute
!C2 U+00C2 Acircumflex
!C3 U+00C3 Atilde
!C4 U+00C4 Adieresis
!C5 U+00C5 Aring
!C6 U+00C6 AE
!C7 U+00C7 Ccedilla
!C8 U+00C8 Egrave
!C9 U+00C9 Eacute
!CA U+00CA Ecircumflex
!CB U+00CB Edieresis
!CC U+00CC Igrave
!CD U+00CD Iacute
!CE U+00CE Icircumflex
!CF U+00CF Idieresis
!D0 U+011E Gbreve
!D1 U+00D1 Ntilde
!D2 U+00D2 Ograve
!D3 U+00D3 Oacute
!D4 U+00D4 Ocircumflex
!D5 U+00D5 Otilde
!D6 U+00D6 Odieresis
!D7 U+00D7 multiply
!D8 U+00D8 Oslash
!D9 U+00D9 Ugrave
!DA U+00DA Uacute
!DB U+00DB Ucircumflex
!DC U+00DC Udieresis
!DD U+0130 Idotaccent
!DE U+015E Scedilla
!DF U+00DF germandbls
!E0 U+00E0 agrave
!E1 U+00E1 aacute
!E2 U+00E2 acircumflex
!E3 U+00E3 atilde
!E4 U+00E4 adieresis
!E5 U+00E5 aring
!E6 U+00E6 ae
!E7 U+00E7 ccedilla
!E8 U+00E8 egrave
!E9 U+00E9 eacute
!EA U+00EA ecircumflex
!EB U+00EB edieresis
!EC U+00EC igrave
!ED U+00ED iacute
!EE U+00EE icircumflex
!EF U+00EF idieresis
!F0 U+011F gbreve
!F1 U+00F1 ntilde
!F2 U+00F2 ograve
!F3 U+00F3 oacute
!F4 U+00F4 ocircumflex
!F5 U+00F5 otilde
!F6 U+00F6 odieresis
!F7 U+00F7 divide
!F8 U+00F8 oslash
!F9 U+00F9 ugrave
!FA U+00FA uacute
!FB U+00FB ucircumflex
!FC U+00FC udieresis
!FD U+0131 dotlessi
!FE U+015F scedilla
!FF U+00FF ydieresis
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+20AC Euro
!82 U+201A quotesinglbase
!83 U+0192 florin
!84 U+201E quotedblbase
!85 U+2026 ellipsis
!86 U+2020 dagger
!87 U+2021 daggerdbl
!88 U+02C6 circumflex
!89 U+2030 perthousand
!8B U+2039 guilsinglleft
!91 U+2018 quoteleft
!92 U+2019 quoteright
!93 U+201C quotedblleft
!94 U+201D quotedblright
!95 U+2022 bullet
!96 U+2013 endash
!97 U+2014 emdash
!98 U+02DC tilde
!99 U+2122 trademark
!9B U+203A guilsinglright
!A0 U+00A0 space
!A1 U+00A1 exclamdown
!A2 U+00A2 cent
!A3 U+00A3 sterling
!A4 U+20AA afii57636
!A5 U+00A5 yen
!A6 U+00A6 brokenbar
!A7 U+00A7 section
!A8 U+00A8 dieresis
!A9 U+00A9 copyright
!AA U+00D7 multiply
!AB U+00AB guillemotleft
!AC U+00AC logicalnot
!AD U+00AD sfthyphen
!AE U+00AE registered
!AF U+00AF macron
!B0 U+00B0 degree
!B1 U+00B1 plusminus
!B2 U+00B2 twosuperior
!B3 U+00B3 threesuperior
!B4 U+00B4 acute
!B5 U+00B5 mu
!B6 U+00B6 paragraph
!B7 U+00B7 middot
!B8 U+00B8 cedilla
!B9 U+00B9 onesuperior
!BA U+00F7 divide
!BB U+00BB guillemotright
!BC U+00BC onequarter
!BD U+00BD onehalf
!BE U+00BE threequarters
!BF U+00BF questiondown
!C0 U+05B0 afii57799
!C1 U+05B1 afii57801
!C2 U+05B2 afii57800
!C3 U+05B3 afii57802
!C4 U+05B4 afii57793
!C5 U+05B5 afii57794
!C6 U+05B6 afii57795
!C7 U+05B7 afii57798
!C8 U+05B8 afii57797
!C9 U+05B9 afii57806
!CB U+05BB afii57796
!CC U+05BC afii57807
!CD U+05BD afii57839
!CE U+05BE afii57645
!CF U+05BF afii57841
!D0 U+05C0 afii57842
!D1 U+05C1 afii57804
!D2 U+05C2 afii57803
!D3 U+05C3 afii57658
!D4 U+05F0 afii57716
!D5 U+05F1 afii57717
!D6 U+05F2 afii57718
!D7 U+05F3 gereshhebrew
!D8 U+05F4 gershayimhebrew
!E0 U+05D0 afii57664
!E1 U+05D1 afii57665
!E2 U+05D2 afii57666
!E3 U+05D3 afii57667
!E4 U+05D4 afii57668
!E5 U+05D5 afii57669
!E6 U+05D6 afii57670
!E7 U+05D7 afii57671
!E8 U+05D8 afii57672
!E9 U+05D9 afii57673
!EA U+05DA afii57674
!EB U+05DB afii57675
!EC U+05DC afii57676
!ED U+05DD afii57677
!EE U+05DE afii57678
!EF U+05DF afii57679
!F0 U+05E0 afii57680
!F1 U+05E1 afii57681
!F2 U+05E2 afii57682
!F3 U+05E3 afii57683
!F4 U+05E4 afii57684
!F5 U+05E5 afii57685
!F6 U+05E6 afii57686
!F7 U+05E7 afii57687
!F8 U+05E8 afii57688
!F9 U+05E9 afii57689
!FA U+05EA afii57690
!FD U+200E afii299
!FE U+200F afii300
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+20AC Euro
!82 U+201A quotesinglbase
!84 U+201E quotedblbase
!85 U+2026 ellipsis
!86 U+2020 dagger
!87 U+2021 daggerdbl
!89 U+2030 perthousand
!8B U+2039 guilsinglleft
!8D U+00A8 dieresis
!8E U+02C7 caron
!8F U+00B8 cedilla
!91 U+2018 quoteleft
!92 U+2019 quoteright
!93 U+201C quotedblleft
!94 U+201D quotedblright
!95 U+2022 bullet
!96 U+2013 endash
!97 U+2014 emdash
!99 U+2122 trademark
!9B U+203A guilsinglright
!9D U+00AF macron
!9E U+02DB ogonek
!A0 U+00A0 space
!A2 U+00A2 cent
!A3 U+00A3 sterling
!A4 U+00A4 currency
!A6 U+00A6 brokenbar
!A7 U+00A7 section
!A8 U+00D8 Oslash
!A9 U+00A9 copyright
!AA U+0156 Rcommaaccent
!AB U+00AB guillemotleft
!AC U+00AC logicalnot
!AD U+00AD hyphen
!AE U+00AE registered
!AF U+00C6 AE
!B0 U+00B0 degree
!B1 U+00B1 plusminus
!B2 U+00B2 twosuperior
!B3 U+00B3 threesuperior
!B4 U+00B4 acute
!B5 U+00B5 mu
!B6 U+00B6 paragraph
!B7 U+00B7 periodcentered
!B8 U+00F8 oslash
!B9 U+00B9 onesuperior
!BA U+0157 rcommaaccent
!BB U+00BB guillemotright
!BC U+00BC onequarter
!BD U+00BD onehalf
!BE U+00BE threequarters
!BF U+00E6 ae
!C0 U+0104 Aogonek
!C1 U+012E Iogonek
!C2 U+0100 Amacron
!C3 U+0106 Cacute
!C4 U+00C4 Adieresis
!C5 U+00C5 Aring
!C6 U+0118 Eogonek
!C7 U+0112 Emacron
!C8 U+010C Ccaron
!C9 U+00C9 Eacute
!CA U+0179 Zacute
!CB U+0116 Edotaccent
!CC U+0122 Gcommaaccent
!CD U+0136 Kcommaaccent
!CE U+012A Imacron
!CF U+013B Lcommaaccent
!D0 U+0160 Scaron
!D1 U+0143 Nacute
!D2 U+0145 Ncommaaccent
!D3 U+00D3 Oacute
!D4 U+014C Omacron
!D5 U+00D5 Otilde
!D6 U+00D6 Odieresis
!D7 U+00D7 multiply
!D8 U+0172 Uogonek
!D9 U+0141 Lslash
!DA U+015A Sacute
!DB U+016A Umacron
!DC U+00DC Udieresis
!DD U+017B Zdotaccent
!DE U+017D Zcaron
!DF U+00DF germandbls
!E0 U+0105 aogonek
!E1 U+012F iogonek
!E2 U+0101 amacron
!E3 U+0107 cacute
!E4 U+00E4 adieresis
!E5 U+00E5 aring
!E6 U+0119 eogonek
!E7 U+0113 emacron
!E8 U+010D ccaron
!E9 U+00E9 eacute
!EA U+017A zacute
!EB U+0117 edotaccent
!EC U+0123 gcommaaccent
!ED U+0137 kcommaaccent
!EE U+012B imacron
!EF U+013C lcommaaccent
!F0 U+0161 scaron
!F1 U+0144 nacute
!F2 U+0146 ncommaaccent
!F3 U+00F3 oacute
!F4 U+014D omacron
!F5 U+00F5 otilde
!F6 U+00F6 odieresis
!F7 U+00F7 divide
!F8 U+0173 uogonek
!F9 U+0142 lslash
!FA U+015B sacute
!FB U+016B umacron
!FC U+00FC udieresis
!FD U+017C zdotaccent
!FE U+017E zcaron
!FF U+02D9 dotaccent
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+20AC Euro
!82 U+201A quotesinglbase
!83 U+0192 florin
!84 U+201E quotedblbase
!85 U+2026 ellipsis
!86 U+2020 dagger
!87 U+2021 daggerdbl
!88 U+02C6 circumflex
!89 U+2030 perthousand
!8B U+2039 guilsinglleft
!8C U+0152 OE
!91 U+2018 quoteleft
!92 U+2019 quoteright
!93 U+201C quotedblleft
!94 U+201D quotedblright
!95 U+2022 bullet
!96 U+2013 endash
!97 U+2014 emdash
!98 U+02DC tilde
!99 U+2122 trademark
!9B U+203A guilsinglright
!9C U+0153 oe
!9F U+0178 Ydieresis
!A0 U+00A0 space
!A1 U+00A1 exclamdown
!A2 U+00A2 cent
!A3 U+00A3 sterling
!A4 U+00A4 currency
!A5 U+00A5 yen
!A6 U+00A6 brokenbar
!A7 U+00A7 section
!A8 U+00A8 dieresis
!A9 U+00A9 copyright
!AA U+00AA ordfeminine
!AB U+00AB guillemotleft
!AC U+00AC logicalnot
!AD U+00AD hyphen
!AE U+00AE registered
!AF U+00AF macron
!B0 U+00B0 degree
!B1 U+00B1 plusminus
!B2 U+00B2 twosuperior
!B3 U+00B3 threesuperior
!B4 U+00B4 acute
!B5 U+00B5 mu
!B6 U+00B6 paragraph
!B7 U+00B7 periodcentered
!B8 U+00B8 cedilla
!B9 U+00B9 onesuperior
!BA U+00BA ordmasculine
!BB U+00BB guillemotright
!BC U+00BC onequarter
!BD U+00BD onehalf
!BE U+00BE threequarters
!BF U+00BF questiondown
!C0 U+00C0 Agrave
!C1 U+00C1 Aacute
!C2 U+00C2 Acircumflex
!C3 U+0102 Abreve
!C4 U+00C4 Adieresis
!C5 U+00C5 Aring
!C6 U+00C6 AE
!C7 U+00C7 Ccedilla
!C8 U+00C8 Egrave
!C9 U+00C9 Eacute
!CA U+00CA Ecircumflex
!CB U+00CB Edieresis
!CC U+0300 gravecomb
!CD U+00CD Iacute
!CE U+00CE Icircumflex
!CF U+00CF Idieresis
!D0 U+0110 Dcroat
!D1 U+00D1 Ntilde
!D2 U+0309 hookabovecomb
!D3 U+00D3 Oacute
!D4 U+00D4 Ocircumflex
!D5 U+01A0 Ohorn
!D6 U+00D6 Odieresis
!D7 U+00D7 multiply
!D8 U+00D8 Oslash
!D9 U+00D9 Ugrave
!DA U+00DA Uacute
!DB U+00DB Ucircumflex
!DC U+00DC Udieresis
!DD U+01AF Uhorn
!DE U+0303 tildecomb
!DF U+00DF germandbls
!E0 U+00E0 agrave
!E1 U+00E1 aacute
!E2 U+00E2 acircumflex
!E3 U+0103 abreve
!E4 U+00E4 adieresis
!E5 U+00E5 aring
!E6 U+00E6 ae
!E7 U+00E7 ccedilla
!E8 U+00E8 egrave
!E9 U+00E9 eacute
!EA U+00EA ecircumflex
!EB U+00EB edieresis
!EC U+0301 acutecomb
!ED U+00ED iacute
!EE U+00EE icircumflex
!EF U+00EF idieresis
!F0 U+0111 dcroat
!F1 U+00F1 ntilde
!F2 U+0323 dotbelowcomb
!F3 U+00F3 oacute
!F4 U+00F4 ocircumflex
!F5 U+01A1 ohorn
!F6 U+00F6 odieresis
!F7 U+00F7 divide
!F8 U+00F8 oslash
!F9 U+00F9 ugrave
!FA U+00FA uacute
!FB U+00FB ucircumflex
!FC U+00FC udieresis
!FD U+01B0 uhorn
!FE U+20AB dong
!FF U+00FF ydieresis
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+20AC Euro
!85 U+2026 ellipsis
!91 U+2018 quoteleft
!92 U+2019 quoteright
!93 U+201C quotedblleft
!94 U+201D quotedblright
!95 U+2022 bullet
!96 U+2013 endash
!97 U+2014 emdash
!A0 U+00A0 space
!A1 U+0E01 kokaithai
!A2 U+0E02 khokhaithai
!A3 U+0E03 khokhuatthai
!A4 U+0E04 khokhwaithai
!A5 U+0E05 khokhonthai
!A6 U+0E06 khorakhangthai
!A7 U+0E07 ngonguthai
!A8 U+0E08 chochanthai
!A9 U+0E09 chochingthai
!AA U+0E0A chochangthai
!AB U+0E0B sosothai
!AC U+0E0C chochoethai
!AD U+0E0D yoyingthai
!AE U+0E0E dochadathai
!AF U+0E0F topatakthai
!B0 U+0E10 thothanthai
!B1 U+0E11 thonangmonthothai
!B2 U+0E12 thophuthaothai
!B3 U+0E13 nonenthai
!B4 U+0E14 dodekthai
!B5 U+0E15 totaothai
!B6 U+0E16 thothungthai
!B7 U+0E17 thothahanthai
!B8 U+0E18 thothongthai
!B9 U+0E19 nonuthai
!BA U+0E1A bobaimaithai
!BB U+0E1B poplathai
!BC U+0E1C phophungthai
!BD U+0E1D fofathai
!BE U+0E1E phophanthai
!BF U+0E1F fofanthai
!C0 U+0E20 phosamphaothai
!C1 U+0E21 momathai
!C2 U+0E22 yoyakthai
!C3 U+0E23 roruathai
!C4 U+0E24 ruthai
!C5 U+0E25 lolingthai
!C6 U+0E26 luthai
!C7 U+0E27 wowaenthai
!C8 U+0E28 sosalathai
!C9 U+0E29 sorusithai
!CA U+0E2A sosuathai
!CB U+0E2B hohipthai
!CC U+0E2C lochulathai
!CD U+0E2D oangthai
!CE U+0E2E honokhukthai
!CF U+0E2F paiyannoithai
!D0 U+0E30 saraathai
!D1 U+0E31 maihanakatthai
!D2 U+0E32 saraaathai
!D3 U+0E33 saraamthai
!D4 U+0E34 saraithai
!D5 U+0E35 saraiithai
!D6 U+0E36 sarauethai
!D7 U+0E37 saraueethai
!D8 U+0E38 sarauthai
!D9 U+0E39 sarauuthai
!DA U+0E3A phinthuthai
!DF U+0E3F bahtthai
!E0 U+0E40 saraethai
!E1 U+0E41 saraaethai
!E2 U+0E42 saraothai
!E3 U+0E43 saraaimaimuanthai
!E4 U+0E44 saraaimaimalaithai
!E5 U+0E45 lakkhangyaothai
!E6 U+0E46 maiyamokthai
!E7 U+0E47 maitaikhuthai
!E8 U+0E48 maiekthai
!E9 U+0E49 maithothai
!EA U+0E4A maitrithai
!EB U+0E4B maichattawathai
!EC U+0E4C thanthakhatthai
!ED U+0E4D nikhahitthai
!EE U+0E4E yamakkanthai
!EF U+0E4F fongmanthai
!F0 U+0E50 zerothai
!F1 U+0E51 onethai
!F2 U+0E52 twothai
!F3 U+0E53 threethai
!F4 U+0E54 fourthai
!F5 U+0E55 fivethai
!F6 U+0E56 sixthai
!F7 U+0E57 seventhai
!F8 U+0E58 eightthai
!F9 U+0E59 ninethai
!FA U+0E5A angkhankhuthai
!FB U+0E5B khomutthai
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+0080 .notdef
!81 U+0081 .notdef
!82 U+0082 .notdef
!83 U+0083 .notdef
!84 U+0084 .notdef
!85 U+0085 .notdef
!86 U+0086 .notdef
!87 U+0087 .notdef
!88 U+0088 .notdef
!89 U+0089 .notdef
!8A U+008A .notdef
!8B U+008B .notdef
!8C U+008C .notdef
!8D U+008D .notdef
!8E U+008E .notdef
!8F U+008F .notdef
!90 U+0090 .notdef
!91 U+0091 .notdef
!92 U+0092 .notdef
!93 U+0093 .notdef
!94 U+0094 .notdef
!95 U+0095 .notdef
!96 U+0096 .notdef
!97 U+0097 .notdef
!98 U+0098 .notdef
!99 U+0099 .notdef
!9A U+009A .notdef
!9B U+009B .notdef
!9C U+009C .notdef
!9D U+009D .notdef
!9E U+009E .notdef
!9F U+009F .notdef
!A0 U+00A0 space
!A1 U+00A1 exclamdown
!A2 U+00A2 cent
!A3 U+00A3 sterling
!A4 U+00A4 currency
!A5 U+00A5 yen
!A6 U+00A6 brokenbar
!A7 U+00A7 section
!A8 U+00A8 dieresis
!A9 U+00A9 copyright
!AA U+00AA ordfeminine
!AB U+00AB guillemotleft
!AC U+00AC logicalnot
!AD U+00AD hyphen
!AE U+00AE registered
!AF U+00AF macron
!B0 U+00B0 degree
!B1 U+00B1 plusminus
!B2 U+00B2 twosuperior
!B3 U+00B3 threesuperior
!B4 U+00B4 acute
!B5 U+00B5 mu
!B6 U+00B6 paragraph
!B7 U+00B7 periodcentered
!B8 U+00B8 cedilla
!B9 U+00B9 onesuperior
!BA U+00BA ordmasculine
!BB U+00BB guillemotright
!BC U+00BC onequarter
!BD U+00BD onehalf
!BE U+00BE threequarters
!BF U+00BF questiondown
!C0 U+00C0 Agrave
!C1 U+00C1 Aacute
!C2 U+00C2 Acircumflex
!C3 U+00C3 Atilde
!C4 U+00C4 Adieresis
!C5 U+00C5 Aring
!C6 U+00C6 AE
!C7 U+00C7 Ccedilla
!C8 U+00C8 Egrave
!C9 U+00C9 Eacute
!CA U+00CA Ecircumflex
!CB U+00CB Edieresis
!CC U+00CC Igrave
!CD U+00CD Iacute
!CE U+00CE Icircumflex
!CF U+00CF Idieresis
!D0 U+00D0 Eth
!D1 U+00D1 Ntilde
!D2 U+00D2 Ograve
!D3 U+00D3 Oacute
!D4 U+00D4 Ocircumflex
!D5 U+00D5 Otilde
!D6 U+00D6 Odieresis
!D7 U+00D7 multiply
!D8 U+00D8 Oslash
!D9 U+00D9 Ugrave
!DA U+00DA Uacute
!DB U+00DB Ucircumflex
!DC U+00DC Udieresis
!DD U+00DD Yacute
!DE U+00DE Thorn
!DF U+00DF germandbls
!E0 U+00E0 agrave
!E1 U+00E1 aacute
!E2 U+00E2 acircumflex
!E3 U+00E3 atilde
!E4 U+00E4 adieresis
!E5 U+00E5 aring
!E6 U+00E6 ae
!E7 U+00E7 ccedilla
!E8 U+00E8 egrave
!E9 U+00E9 eacute
!EA U+00EA ecircumflex
!EB U+00EB edieresis
!EC U+00EC igrave
!ED U+00ED iacute
!EE U+00EE icircumflex
!EF U+00EF idieresis
!F0 U+00F0 eth
!F1 U+00F1 ntilde
!F2 U+00F2 ograve
!F3 U+00F3 oacute
!F4 U+00F4 ocircumflex
!F5 U+00F5 otilde
!F6 U+00F6 odieresis
!F7 U+00F7 divide
!F8 U+00F8 oslash
!F9 U+00F9 ugrave
!FA U+00FA uacute
!FB U+00FB ucircumflex
!FC U+00FC udieresis
!FD U+00FD yacute
!FE U+00FE thorn
!FF U+00FF ydieresis
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+0080 .notdef
!81 U+0081 .notdef
!82 U+0082 .notdef
!83 U+0083 .notdef
!84 U+0084 .notdef
!85 U+0085 .notdef
!86 U+0086 .notdef
!87 U+0087 .notdef
!88 U+0088 .notdef
!89 U+0089 .notdef
!8A U+008A .notdef
!8B U+008B .notdef
!8C U+008C .notdef
!8D U+008D .notdef
!8E U+008E .notdef
!8F U+008F .notdef
!90 U+0090 .notdef
!91 U+0091 .notdef
!92 U+0092 .notdef
!93 U+0093 .notdef
!94 U+0094 .notdef
!95 U+0095 .notdef
!96 U+0096 .notdef
!97 U+0097 .notdef
!98 U+0098 .notdef
!99 U+0099 .notdef
!9A U+009A .notdef
!9B U+009B .notdef
!9C U+009C .notdef
!9D U+009D .notdef
!9E U+009E .notdef
!9F U+009F .notdef
!A0 U+00A0 space
!A1 U+0E01 kokaithai
!A2 U+0E02 khokhaithai
!A3 U+0E03 khokhuatthai
!A4 U+0E04 khokhwaithai
!A5 U+0E05 khokhonthai
!A6 U+0E06 khorakhangthai
!A7 U+0E07 ngonguthai
!A8 U+0E08 chochanthai
!A9 U+0E09 chochingthai
!AA U+0E0A chochangthai
!AB U+0E0B sosothai
!AC U+0E0C chochoethai
!AD U+0E0D yoyingthai
!AE U+0E0E dochadathai
!AF U+0E0F topatakthai
!B0 U+0E10 thothanthai
!B1 U+0E11 thonangmonthothai
!B2 U+0E12 thophuthaothai
!B3 U+0E13 nonenthai
!B4 U+0E14 dodekthai
!B5 U+0E15 totaothai
!B6 U+0E16 thothungthai
!B7 U+0E17 thothahanthai
!B8 U+0E18 thothongthai
!B9 U+0E19 nonuthai
!BA U+0E1A bobaimaithai
!BB U+0E1B poplathai
!BC U+0E1C phophungthai
!BD U+0E1D fofathai
!BE U+0E1E phophanthai
!BF U+0E1F fofanthai
!C0 U+0E20 phosamphaothai
!C1 U+0E21 momathai
!C2 U+0E22 yoyakthai
!C3 U+0E23 roruathai
!C4 U+0E24 ruthai
!C5 U+0E25 lolingthai
!C6 U+0E26 luthai
!C7 U+0E27 wowaenthai
!C8 U+0E28 sosalathai
!C9 U+0E29 sorusithai
!CA U+0E2A sosuathai
!CB U+0E2B hohipthai
!CC U+0E2C lochulathai
!CD U+0E2D oangthai
!CE U+0E2E honokhukthai
!CF U+0E2F paiyannoithai
!D0 U+0E30 saraathai
!D1 U+0E31 maihanakatthai
!D2 U+0E32 saraaathai
!D3 U+0E33 saraamthai
!D4 U+0E34 saraithai
!D5 U+0E35 saraiithai
!D6 U+0E36 sarauethai
!D7 U+0E37 saraueethai
!D8 U+0E38 sarauthai
!D9 U+0E39 sarauuthai
!DA U+0E3A phinthuthai
!DF U+0E3F bahtthai
!E0 U+0E40 saraethai
!E1 U+0E41 saraaethai
!E2 U+0E42 saraothai
!E3 U+0E43 saraaimaimuanthai
!E4 U+0E44 saraaimaimalaithai
!E5 U+0E45 lakkhangyaothai
!E6 U+0E46 maiyamokthai
!E7 U+0E47 maitaikhuthai
!E8 U+0E48 maiekthai
!E9 U+0E49 maithothai
!EA U+0E4A maitrithai
!EB U+0E4B maichattawathai
!EC U+0E4C thanthakhatthai
!ED U+0E4D nikhahitthai
!EE U+0E4E yamakkanthai
!EF U+0E4F fongmanthai
!F0 U+0E50 zerothai
!F1 U+0E51 onethai
!F2 U+0E52 twothai
!F3 U+0E53 threethai
!F4 U+0E54 fourthai
!F5 U+0E55 fivethai
!F6 U+0E56 sixthai
!F7 U+0E57 seventhai
!F8 U+0E58 eightthai
!F9 U+0E59 ninethai
!FA U+0E5A angkhankhuthai
!FB U+0E5B khomutthai
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+0080 .notdef
!81 U+0081 .notdef
!82 U+0082 .notdef
!83 U+0083 .notdef
!84 U+0084 .notdef
!85 U+0085 .notdef
!86 U+0086 .notdef
!87 U+0087 .notdef
!88 U+0088 .notdef
!89 U+0089 .notdef
!8A U+008A .notdef
!8B U+008B .notdef
!8C U+008C .notdef
!8D U+008D .notdef
!8E U+008E .notdef
!8F U+008F .notdef
!90 U+0090 .notdef
!91 U+0091 .notdef
!92 U+0092 .notdef
!93 U+0093 .notdef
!94 U+0094 .notdef
!95 U+0095 .notdef
!96 U+0096 .notdef
!97 U+0097 .notdef
!98 U+0098 .notdef
!99 U+0099 .notdef
!9A U+009A .notdef
!9B U+009B .notdef
!9C U+009C .notdef
!9D U+009D .notdef
!9E U+009E .notdef
!9F U+009F .notdef
!A0 U+00A0 space
!A1 U+00A1 exclamdown
!A2 U+00A2 cent
!A3 U+00A3 sterling
!A4 U+20AC Euro
!A5 U+00A5 yen
!A6 U+0160 Scaron
!A7 U+00A7 section
!A8 U+0161 scaron
!A9 U+00A9 copyright
!AA U+00AA ordfeminine
!AB U+00AB guillemotleft
!AC U+00AC logicalnot
!AD U+00AD hyphen
!AE U+00AE registered
!AF U+00AF macron
!B0 U+00B0 degree
!B1 U+00B1 plusminus
!B2 U+00B2 twosuperior
!B3 U+00B3 threesuperior
!B4 U+017D Zcaron
!B5 U+00B5 mu
!B6 U+00B6 paragraph
!B7 U+00B7 periodcentered
!B8 U+017E zcaron
!B9 U+00B9 onesuperior
!BA U+00BA ordmasculine
!BB U+00BB guillemotright
!BC U+0152 OE
!BD U+0153 oe
!BE U+0178 Ydieresis
!BF U+00BF questiondown
!C0 U+00C0 Agrave
!C1 U+00C1 Aacute
!C2 U+00C2 Acircumflex
!C3 U+00C3 Atilde
!C4 U+00C4 Adieresis
!C5 U+00C5 Aring
!C6 U+00C6 AE
!C7 U+00C7 Ccedilla
!C8 U+00C8 Egrave
!C9 U+00C9 Eacute
!CA U+00CA Ecircumflex
!CB U+00CB Edieresis
!CC U+00CC Igrave
!CD U+00CD Iacute
!CE U+00CE Icircumflex
!CF U+00CF Idieresis
!D0 U+00D0 Eth
!D1 U+00D1 Ntilde
!D2 U+00D2 Ograve
!D3 U+00D3 Oacute
!D4 U+00D4 Ocircumflex
!D5 U+00D5 Otilde
!D6 U+00D6 Odieresis
!D7 U+00D7 multiply
!D8 U+00D8 Oslash
!D9 U+00D9 Ugrave
!DA U+00DA Uacute
!DB U+00DB Ucircumflex
!DC U+00DC Udieresis
!DD U+00DD Yacute
!DE U+00DE Thorn
!DF U+00DF germandbls
!E0 U+00E0 agrave
!E1 U+00E1 aacute
!E2 U+00E2 acircumflex
!E3 U+00E3 atilde
!E4 U+00E4 adieresis
!E5 U+00E5 aring
!E6 U+00E6 ae
!E7 U+00E7 ccedilla
!E8 U+00E8 egrave
!E9 U+00E9 eacute
!EA U+00EA ecircumflex
!EB U+00EB edieresis
!EC U+00EC igrave
!ED U+00ED iacute
!EE U+00EE icircumflex
!EF U+00EF idieresis
!F0 U+00F0 eth
!F1 U+00F1 ntilde
!F2 U+00F2 ograve
!F3 U+00F3 oacute
!F4 U+00F4 ocircumflex
!F5 U+00F5 otilde
!F6 U+00F6 odieresis
!F7 U+00F7 divide
!F8 U+00F8 oslash
!F9 U+00F9 ugrave
!FA U+00FA uacute
!FB U+00FB ucircumflex
!FC U+00FC udieresis
!FD U+00FD yacute
!FE U+00FE thorn
!FF U+00FF ydieresis
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+0080 .notdef
!81 U+0081 .notdef
!82 U+0082 .notdef
!83 U+0083 .notdef
!84 U+0084 .notdef
!85 U+0085 .notdef
!86 U+0086 .notdef
!87 U+0087 .notdef
!88 U+0088 .notdef
!89 U+0089 .notdef
!8A U+008A .notdef
!8B U+008B .notdef
!8C U+008C .notdef
!8D U+008D .notdef
!8E U+008E .notdef
!8F U+008F .notdef
!90 U+0090 .notdef
!91 U+0091 .notdef
!92 U+0092 .notdef
!93 U+0093 .notdef
!94 U+0094 .notdef
!95 U+0095 .notdef
!96 U+0096 .notdef
!97 U+0097 .notdef
!98 U+0098 .notdef
!99 U+0099 .notdef
!9A U+009A .notdef
!9B U+009B .notdef
!9C U+009C .notdef
!9D U+009D .notdef
!9E U+009E .notdef
!9F U+009F .notdef
!A0 U+00A0 space
!A1 U+0104 Aogonek
!A2 U+0105 aogonek
!A3 U+0141 Lslash
!A4 U+20AC Euro
!A5 U+201E quotedblbase
!A6 U+0160 Scaron
!A7 U+00A7 section
!A8 U+0161 scaron
!A9 U+00A9 copyright
!AA U+0218 Scommaaccent
!AB U+00AB guillemotleft
!AC U+0179 Zacute
!AD U+00AD hyphen
!AE U+017A zacute
!AF U+017B Zdotaccent
!B0 U+00B0 degree
!B1 U+00B1 plusminus
!B2 U+010C Ccaron
!B3 U+0142 lslash
!B4 U+017D Zcaron
!B5 U+201D quotedblright
!B6 U+00B6 paragraph
!B7 U+00B7 periodcentered
!B8 U+017E zcaron
!B9 U+010D ccaron
!BA U+0219 scommaaccent
!BB U+00BB guillemotright
!BC U+0152 OE
!BD U+0153 oe
!BE U+0178 Ydieresis
!BF U+017C zdotaccent
!C0 U+00C0 Agrave
!C1 U+00C1 Aacute
!C2 U+00C2 Acircumflex
!C3 U+0102 Abreve
!C4 U+00C4 Adieresis
!C5 U+0106 Cacute
!C6 U+00C6 AE
!C7 U+00C7 Ccedilla
!C8 U+00C8 Egrave
!C9 U+00C9 Eacute
!CA U+00CA Ecircumflex
!CB U+00CB Edieresis
!CC U+00CC Igrave
!CD U+00CD Iacute
!CE U+00CE Icircumflex
!CF U+00CF Idieresis
!D0 U+0110 Dcroat
!D1 U+0143 Nacute
!D2 U+00D2 Ograve
!D3 U+00D3 Oacute
!D4 U+00D4 Ocircumflex
!D5 U+0150 Ohungarumlaut
!D6 U+00D6 Odieresis
!D7 U+015A Sacute
!D8 U+0170 Uhungarumlaut
!D9 U+00D9 Ugrave
!DA U+00DA Uacute
!DB U+00DB Ucircumflex
!DC U+00DC Udieresis
!DD U+0118 Eogonek
!DE U+021A Tcommaaccent
!DF U+00DF germandbls
!E0 U+00E0 agrave
!E1 U+00E1 aacute
!E2 U+00E2 acircumflex
!E3 U+0103 abreve
!E4 U+00E4 adieresis
!E5 U+0107 cacute
!E6 U+00E6 ae
!E7 U+00E7 ccedilla
!E8 U+00E8 egrave
!E9 U+00E9 eacute
!EA U+00EA ecircumflex
!EB U+00EB edieresis
!EC U+00EC igrave
!ED U+00ED iacute
!EE U+00EE icircumflex
!EF U+00EF idieresis
!F0 U+0111 dcroat
!F1 U+0144 nacute
!F2 U+00F2 ograve
!F3 U+00F3 oacute
!F4 U+00F4 ocircumflex
!F5 U+0151 ohungarumlaut
!F6 U+00F6 odieresis
!F7 U+015B sacute
!F8 U+0171 uhungarumlaut
!F9 U+00F9 ugrave
!FA U+00FA uacute
!FB U+00FB ucircumflex
!FC U+00FC udieresis
!FD U+0119 eogonek
!FE U+021B tcommaaccent
!FF U+00FF ydieresis
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+0080 .notdef
!81 U+0081 .notdef
!82 U+0082 .notdef
!83 U+0083 .notdef
!84 U+0084 .notdef
!85 U+0085 .notdef
!86 U+0086 .notdef
!87 U+0087 .notdef
!88 U+0088 .notdef
!89 U+0089 .notdef
!8A U+008A .notdef
!8B U+008B .notdef
!8C U+008C .notdef
!8D U+008D .notdef
!8E U+008E .notdef
!8F U+008F .notdef
!90 U+0090 .notdef
!91 U+0091 .notdef
!92 U+0092 .notdef
!93 U+0093 .notdef
!94 U+0094 .notdef
!95 U+0095 .notdef
!96 U+0096 .notdef
!97 U+0097 .notdef
!98 U+0098 .notdef
!99 U+0099 .notdef
!9A U+009A .notdef
!9B U+009B .notdef
!9C U+009C .notdef
!9D U+009D .notdef
!9E U+009E .notdef
!9F U+009F .notdef
!A0 U+00A0 space
!A1 U+0104 Aogonek
!A2 U+02D8 breve
!A3 U+0141 Lslash
!A4 U+00A4 currency
!A5 U+013D Lcaron
!A6 U+015A Sacute
!A7 U+00A7 section
!A8 U+00A8 dieresis
!A9 U+0160 Scaron
!AA U+015E Scedilla
!AB U+0164 Tcaron
!AC U+0179 Zacute
!AD U+00AD hyphen
!AE U+017D Zcaron
!AF U+017B Zdotaccent
!B0 U+00B0 degree
!B1 U+0105 aogonek
!B2 U+02DB ogonek
!B3 U+0142 lslash
!B4 U+00B4 acute
!B5 U+013E lcaron
!B6 U+015B sacute
!B7 U+02C7 caron
!B8 U+00B8 cedilla
!B9 U+0161 scaron
!BA U+015F scedilla
!BB U+0165 tcaron
!BC U+017A zacute
!BD U+02DD hungarumlaut
!BE U+017E zcaron
!BF U+017C zdotaccent
!C0 U+0154 Racute
!C1 U+00C1 Aacute
!C2 U+00C2 Acircumflex
!C3 U+0102 Abreve
!C4 U+00C4 Adieresis
!C5 U+0139 Lacute
!C6 U+0106 Cacute
!C7 U+00C7 Ccedilla
!C8 U+010C Ccaron
!C9 U+00C9 Eacute
!CA U+0118 Eogonek
!CB U+00CB Edieresis
!CC U+011A Ecaron
!CD U+00CD Iacute
!CE U+00CE Icircumflex
!CF U+010E Dcaron
!D0 U+0110 Dcroat
!D1 U+0143 Nacute
!D2 U+0147 Ncaron
!D3 U+00D3 Oacute
!D4 U+00D4 Ocircumflex
!D5 U+0150 Ohungarumlaut
!D6 U+00D6 Odieresis
!D7 U+00D7 multiply
!D8 U+0158 Rcaron
!D9 U+016E Uring
!DA U+00DA Uacute
!DB U+0170 Uhungarumlaut
!DC U+00DC Udieresis
!DD U+00DD Yacute
!DE U+0162 Tcommaaccent
!DF U+00DF germandbls
!E0 U+0155 racute
!E1 U+00E1 aacute
!E2 U+00E2 acircumflex
!E3 U+0103 abreve
!E4 U+00E4 adieresis
!E5 U+013A lacute
!E6 U+0107 cacute
!E7 U+00E7 ccedilla
!E8 U+010D ccaron
!E9 U+00E9 eacute
!EA U+0119 eogonek
!EB U+00EB edieresis
!EC U+011B ecaron
!ED U+00ED iacute
!EE U+00EE icircumflex
!EF U+010F dcaron
!F0 U+0111 dcroat
!F1 U+0144 nacute
!F2 U+0148 ncaron
!F3 U+00F3 oacute
!F4 U+00F4 ocircumflex
!F5 U+0151 ohungarumlaut
!F6 U+00F6 odieresis
!F7 U+00F7 divide
!F8 U+0159 rcaron
!F9 U+016F uring
!FA U+00FA uacute
!FB U+0171 uhungarumlaut
!FC U+00FC udieresis
!FD U+00FD yacute
!FE U+0163 tcommaaccent
!FF U+02D9 dotaccent
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+0080 .notdef
!81 U+0081 .notdef
!82 U+0082 .notdef
!83 U+0083 .notdef
!84 U+0084 .notdef
!85 U+0085 .notdef
!86 U+0086 .notdef
!87 U+0087 .notdef
!88 U+0088 .notdef
!89 U+0089 .notdef
!8A U+008A .notdef
!8B U+008B .notdef
!8C U+008C .notdef
!8D U+008D .notdef
!8E U+008E .notdef
!8F U+008F .notdef
!90 U+0090 .notdef
!91 U+0091 .notdef
!92 U+0092 .notdef
!93 U+0093 .notdef
!94 U+0094 .notdef
!95 U+0095 .notdef
!96 U+0096 .notdef
!97 U+0097 .notdef
!98 U+0098 .notdef
!99 U+0099 .notdef
!9A U+009A .notdef
!9B U+009B .notdef
!9C U+009C .notdef
!9D U+009D .notdef
!9E U+009E .notdef
!9F U+009F .notdef
!A0 U+00A0 space
!A1 U+0104 Aogonek
!A2 U+0138 kgreenlandic
!A3 U+0156 Rcommaaccent
!A4 U+00A4 currency
!A5 U+0128 Itilde
!A6 U+013B Lcommaaccent
!A7 U+00A7 section
!A8 U+00A8 dieresis
!A9 U+0160 Scaron
!AA U+0112 Emacron
!AB U+0122 Gcommaaccent
!AC U+0166 Tbar
!AD U+00AD hyphen
!AE U+017D Zcaron
!AF U+00AF macron
!B0 U+00B0 degree
!B1 U+0105 aogonek
!B2 U+02DB ogonek
!B3 U+0157 rcommaaccent
!B4 U+00B4 acute
!B5 U+0129 itilde
!B6 U+013C lcommaaccent
!B7 U+02C7 caron
!B8 U+00B8 cedilla
!B9 U+0161 scaron
!BA U+0113 emacron
!BB U+0123 gcommaaccent
!BC U+0167 tbar
!BD U+014A Eng
!BE U+017E zcaron
!BF U+014B eng
!C0 U+0100 Amacron
!C1 U+00C1 Aacute
!C2 U+00C2 Acircumflex
!C3 U+00C3 Atilde
!C4 U+00C4 Adieresis
!C5 U+00C5 Aring
!C6 U+00C6 AE
!C7 U+012E Iogonek
!C8 U+010C Ccaron
!C9 U+00C9 Eacute
!CA U+0118 Eogonek
!CB U+00CB Edieresis
!CC U+0116 Edotaccent
!CD U+00CD Iacute
!CE U+00CE Icircumflex
!CF U+012A Imacron
!D0 U+0110 Dcroat
!D1 U+0145 Ncommaaccent
!D2 U+014C Omacron
!D3 U+0136 Kcommaaccent
!D4 U+00D4 Ocircumflex
!D5 U+00D5 Otilde
!D6 U+00D6 Odieresis
!D7 U+00D7 multiply
!D8 U+00D8 Oslash
!D9 U+0172 Uogonek
!DA U+00DA Uacute
!DB U+00DB Ucircumflex
!DC U+00DC Udieresis
!DD U+0168 Utilde
!DE U+016A Umacron
!DF U+00DF germandbls
!E0 U+0101 amacron
!E1 U+00E1 aacute
!E2 U+00E2 acircumflex
!E3 U+00E3 atilde
!E4 U+00E4 adieresis
!E5 U+00E5 aring
!E6 U+00E6 ae
!E7 U+012F iogonek
!E8 U+010D ccaron
!E9 U+00E9 eacute
!EA U+0119 eogonek
!EB U+00EB edieresis
!EC U+0117 edotaccent
!ED U+00ED iacute
!EE U+00EE icircumflex
!EF U+012B imacron
!F0 U+0111 dcroat
!F1 U+0146 ncommaaccent
!F2 U+014D omacron
!F3 U+0137 kcommaaccent
!F4 U+00F4 ocircumflex
!F5 U+00F5 otilde
!F6 U+00F6 odieresis
!F7 U+00F7 divide
!F8 U+00F8 oslash
!F9 U+0173 uogonek
!FA U+00FA uacute
!FB U+00FB ucircumflex
!FC U+00FC udieresis
!FD U+0169 utilde
!FE U+016B umacron
!FF U+02D9 dotaccent
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+0080 .notdef
!81 U+0081 .notdef
!82 U+0082 .notdef
!83 U+0083 .notdef
!84 U+0084 .notdef
!85 U+0085 .notdef
!86 U+0086 .notdef
!87 U+0087 .notdef
!88 U+0088 .notdef
!89 U+0089 .notdef
!8A U+008A .notdef
!8B U+008B .notdef
!8C U+008C .notdef
!8D U+008D .notdef
!8E U+008E .notdef
!8F U+008F .notdef
!90 U+0090 .notdef
!91 U+0091 .notdef
!92 U+0092 .notdef
!93 U+0093 .notdef
!94 U+0094 .notdef
!95 U+0095 .notdef
!96 U+0096 .notdef
!97 U+0097 .notdef
!98 U+0098 .notdef
!99 U+0099 .notdef
!9A U+009A .notdef
!9B U+009B .notdef
!9C U+009C .notdef
!9D U+009D .notdef
!9E U+009E .notdef
!9F U+009F .notdef
!A0 U+00A0 space
!A1 U+0401 afii10023
!A2 U+0402 afii10051
!A3 U+0403 afii10052
!A4 U+0404 afii10053
!A5 U+0405 afii10054
!A6 U+0406 afii10055
!A7 U+0407 afii10056
!A8 U+0408 afii10057
!A9 U+0409 afii10058
!AA U+040A afii10059
!AB U+040B afii10060
!AC U+040C afii10061
!AD U+00AD hyphen
!AE U+040E afii10062
!AF U+040F afii10145
!B0 U+0410 afii10017
!B1 U+0411 afii10018
!B2 U+0412 afii10019
!B3 U+0413 afii10020
!B4 U+0414 afii10021
!B5 U+0415 afii10022
!B6 U+0416 afii10024
!B7 U+0417 afii10025
!B8 U+0418 afii10026
!B9 U+0419 afii10027
!BA U+041A afii10028
!BB U+041B afii10029
!BC U+041C afii10030
!BD U+041D afii10031
!BE U+041E afii10032
!BF U+041F afii10033
!C0 U+0420 afii10034
!C1 U+0421 afii10035
!C2 U+0422 afii10036
!C3 U+0423 afii10037
!C4 U+0424 afii10038
!C5 U+0425 afii10039
!C6 U+0426 afii10040
!C7 U+0427 afii10041
!C8 U+0428 afii10042
!C9 U+0429 afii10043
!CA U+042A afii10044
!CB U+042B afii10045
!CC U+042C afii10046
!CD U+042D afii10047
!CE U+042E afii10048
!CF U+042F afii10049
!D0 U+0430 afii10065
!D1 U+0431 afii10066
!D2 U+0432 afii10067
!D3 U+0433 afii10068
!D4 U+0434 afii10069
!D5 U+0435 afii10070
!D6 U+0436 afii10072
!D7 U+0437 afii10073
!D8 U+0438 afii10074
!D9 U+0439 afii10075
!DA U+043A afii10076
!DB U+043B afii10077
!DC U+043C afii10078
!DD U+043D afii10079
!DE U+043E afii10080
!DF U+043F afii10081
!E0 U+0440 afii10082
!E1 U+0441 afii10083
!E2 U+0442 afii10084
!E3 U+0443 afii10085
!E4 U+0444 afii10086
!E5 U+0445 afii10087
!E6 U+0446 afii10088
!E7 U+0447 afii10089
!E8 U+0448 afii10090
!E9 U+0449 afii10091
!EA U+044A afii10092
!EB U+044B afii10093
!EC U+044C afii10094
!ED U+044D afii10095
!EE U+044E afii10096
!EF U+044F afii10097
!F0 U+2116 afii61352
!F1 U+0451 afii10071
!F2 U+0452 afii10099
!F3 U+0453 afii10100
!F4 U+0454 afii10101
!F5 U+0455 afii10102
!F6 U+0456 afii10103
!F7 U+0457 afii10104
!F8 U+0458 afii10105
!F9 U+0459 afii10106
!FA U+045A afii10107
!FB U+045B afii10108
!FC U+045C afii10109
!FD U+00A7 section
!FE U+045E afii10110
!FF U+045F afii10193
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+0080 .notdef
!81 U+0081 .notdef
!82 U+0082 .notdef
!83 U+0083 .notdef
!84 U+0084 .notdef
!85 U+0085 .notdef
!86 U+0086 .notdef
!87 U+0087 .notdef
!88 U+0088 .notdef
!89 U+0089 .notdef
!8A U+008A .notdef
!8B U+008B .notdef
!8C U+008C .notdef
!8D U+008D .notdef
!8E U+008E .notdef
!8F U+008F .notdef
!90 U+0090 .notdef
!91 U+0091 .notdef
!92 U+0092 .notdef
!93 U+0093 .notdef
!94 U+0094 .notdef
!95 U+0095 .notdef
!96 U+0096 .notdef
!97 U+0097 .notdef
!98 U+0098 .notdef
!99 U+0099 .notdef
!9A U+009A .notdef
!9B U+009B .notdef
!9C U+009C .notdef
!9D U+009D .notdef
!9E U+009E .notdef
!9F U+009F .notdef
!A0 U+00A0 space
!A1 U+2018 quoteleft
!A2 U+2019 quoteright
!A3 U+00A3 sterling
!A6 U+00A6 brokenbar
!A7 U+00A7 section
!A8 U+00A8 dieresis
!A9 U+00A9 copyright
!AB U+00AB guillemotleft
!AC U+00AC logicalnot
!AD U+00AD hyphen
!AF U+2015 afii00208
!B0 U+00B0 degree
!B1 U+00B1 plusminus
!B2 U+00B2 twosuperior
!B3 U+00B3 threesuperior
!B4 U+0384 tonos
!B5 U+0385 dieresistonos
!B6 U+0386 Alphatonos
!B7 U+00B7 periodcentered
!B8 U+0388 Epsilontonos
!B9 U+0389 Etatonos
!BA U+038A Iotatonos
!BB U+00BB guillemotright
!BC U+038C Omicrontonos
!BD U+00BD onehalf
!BE U+038E Upsilontonos
!BF U+038F Omegatonos
!C0 U+0390 iotadieresistonos
!C1 U+0391 Alpha
!C2 U+0392 Beta
!C3 U+0393 Gamma
!C4 U+0394 Delta
!C5 U+0395 Epsilon
!C6 U+0396 Zeta
!C7 U+0397 Eta
!C8 U+0398 Theta
!C9 U+0399 Iota
!CA U+039A Kappa
!CB U+039B Lambda
!CC U+039C Mu
!CD U+039D Nu
!CE U+039E Xi
!CF U+039F Omicron
!D0 U+03A0 Pi
!D1 U+03A1 Rho
!D3 U+03A3 Sigma
!D4 U+03A4 Tau
!D5 U+03A5 Upsilon
!D6 U+03A6 Phi
!D7 U+03A7 Chi
!D8 U+03A8 Psi
!D9 U+03A9 Omega
!DA U+03AA Iotadieresis
!DB U+03AB Upsilondieresis
!DC U+03AC alphatonos
!DD U+03AD epsilontonos
!DE U+03AE etatonos
!DF U+03AF iotatonos
!E0 U+03B0 upsilondieresistonos
!E1 U+03B1 alpha
!E2 U+03B2 beta
!E3 U+03B3 gamma
!E4 U+03B4 delta
!E5 U+03B5 epsilon
!E6 U+03B6 zeta
!E7 U+03B7 eta
!E8 U+03B8 theta
!E9 U+03B9 iota
!EA U+03BA kappa
!EB U+03BB lambda
!EC U+03BC mu
!ED U+03BD nu
!EE U+03BE xi
!EF U+03BF omicron
!F0 U+03C0 pi
!F1 U+03C1 rho
!F2 U+03C2 sigma1
!F3 U+03C3 sigma
!F4 U+03C4 tau
!F5 U+03C5 upsilon
!F6 U+03C6 phi
!F7 U+03C7 chi
!F8 U+03C8 psi
!F9 U+03C9 omega
!FA U+03CA iotadieresis
!FB U+03CB upsilondieresis
!FC U+03CC omicrontonos
!FD U+03CD upsilontonos
!FE U+03CE omegatonos
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+0080 .notdef
!81 U+0081 .notdef
!82 U+0082 .notdef
!83 U+0083 .notdef
!84 U+0084 .notdef
!85 U+0085 .notdef
!86 U+0086 .notdef
!87 U+0087 .notdef
!88 U+0088 .notdef
!89 U+0089 .notdef
!8A U+008A .notdef
!8B U+008B .notdef
!8C U+008C .notdef
!8D U+008D .notdef
!8E U+008E .notdef
!8F U+008F .notdef
!90 U+0090 .notdef
!91 U+0091 .notdef
!92 U+0092 .notdef
!93 U+0093 .notdef
!94 U+0094 .notdef
!95 U+0095 .notdef
!96 U+0096 .notdef
!97 U+0097 .notdef
!98 U+0098 .notdef
!99 U+0099 .notdef
!9A U+009A .notdef
!9B U+009B .notdef
!9C U+009C .notdef
!9D U+009D .notdef
!9E U+009E .notdef
!9F U+009F .notdef
!A0 U+00A0 space
!A1 U+00A1 exclamdown
!A2 U+00A2 cent
!A3 U+00A3 sterling
!A4 U+00A4 currency
!A5 U+00A5 yen
!A6 U+00A6 brokenbar
!A7 U+00A7 section
!A8 U+00A8 dieresis
!A9 U+00A9 copyright
!AA U+00AA ordfeminine
!AB U+00AB guillemotleft
!AC U+00AC logicalnot
!AD U+00AD hyphen
!AE U+00AE registered
!AF U+00AF macron
!B0 U+00B0 degree
!B1 U+00B1 plusminus
!B2 U+00B2 twosuperior
!B3 U+00B3 threesuperior
!B4 U+00B4 acute
!B5 U+00B5 mu
!B6 U+00B6 paragraph
!B7 U+00B7 periodcentered
!B8 U+00B8 cedilla
!B9 U+00B9 onesuperior
!BA U+00BA ordmasculine
!BB U+00BB guillemotright
!BC U+00BC onequarter
!BD U+00BD onehalf
!BE U+00BE threequarters
!BF U+00BF questiondown
!C0 U+00C0 Agrave
!C1 U+00C1 Aacute
!C2 U+00C2 Acircumflex
!C3 U+00C3 Atilde
!C4 U+00C4 Adieresis
!C5 U+00C5 Aring
!C6 U+00C6 AE
!C7 U+00C7 Ccedilla
!C8 U+00C8 Egrave
!C9 U+00C9 Eacute
!CA U+00CA Ecircumflex
!CB U+00CB Edieresis
!CC U+00CC Igrave
!CD U+00CD Iacute
!CE U+00CE Icircumflex
!CF U+00CF Idieresis
!D0 U+011E Gbreve
!D1 U+00D1 Ntilde
!D2 U+00D2 Ograve
!D3 U+00D3 Oacute
!D4 U+00D4 Ocircumflex
!D5 U+00D5 Otilde
!D6 U+00D6 Odieresis
!D7 U+00D7 multiply
!D8 U+00D8 Oslash
!D9 U+00D9 Ugrave
!DA U+00DA Uacute
!DB U+00DB Ucircumflex
!DC U+00DC Udieresis
!DD U+0130 Idotaccent
!DE U+015E Scedilla
!DF U+00DF germandbls
!E0 U+00E0 agrave
!E1 U+00E1 aacute
!E2 U+00E2 acircumflex
!E3 U+00E3 atilde
!E4 U+00E4 adieresis
!E5 U+00E5 aring
!E6 U+00E6 ae
!E7 U+00E7 ccedilla
!E8 U+00E8 egrave
!E9 U+00E9 eacute
!EA U+00EA ecircumflex
!EB U+00EB edieresis
!EC U+00EC igrave
!ED U+00ED iacute
!EE U+00EE icircumflex
!EF U+00EF idieresis
!F0 U+011F gbreve
!F1 U+00F1 ntilde
!F2 U+00F2 ograve
!F3 U+00F3 oacute
!F4 U+00F4 ocircumflex
!F5 U+00F5 otilde
!F6 U+00F6 odieresis
!F7 U+00F7 divide
!F8 U+00F8 oslash
!F9 U+00F9 ugrave
!FA U+00FA uacute
!FB U+00FB ucircumflex
!FC U+00FC udieresis
!FD U+0131 dotlessi
!FE U+015F scedilla
!FF U+00FF ydieresis
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+2500 SF100000
!81 U+2502 SF110000
!82 U+250C SF010000
!83 U+2510 SF030000
!84 U+2514 SF020000
!85 U+2518 SF040000
!86 U+251C SF080000
!87 U+2524 SF090000
!88 U+252C SF060000
!89 U+2534 SF070000
!8A U+253C SF050000
!8B U+2580 upblock
!8C U+2584 dnblock
!8D U+2588 block
!8E U+258C lfblock
!8F U+2590 rtblock
!90 U+2591 ltshade
!91 U+2592 shade
!92 U+2593 dkshade
!93 U+2320 integraltp
!94 U+25A0 filledbox
!95 U+2219 periodcentered
!96 U+221A radical
!97 U+2248 approxequal
!98 U+2264 lessequal
!99 U+2265 greaterequal
!9A U+00A0 space
!9B U+2321 integralbt
!9C U+00B0 degree
!9D U+00B2 twosuperior
!9E U+00B7 periodcentered
!9F U+00F7 divide
!A0 U+2550 SF430000
!A1 U+2551 SF240000
!A2 U+2552 SF510000
!A3 U+0451 afii10071
!A4 U+2553 SF520000
!A5 U+2554 SF390000
!A6 U+2555 SF220000
!A7 U+2556 SF210000
!A8 U+2557 SF250000
!A9 U+2558 SF500000
!AA U+2559 SF490000
!AB U+255A SF380000
!AC U+255B SF280000
!AD U+255C SF270000
!AE U+255D SF260000
!AF U+255E SF360000
!B0 U+255F SF370000
!B1 U+2560 SF420000
!B2 U+2561 SF190000
!B3 U+0401 afii10023
!B4 U+2562 SF200000
!B5 U+2563 SF230000
!B6 U+2564 SF470000
!B7 U+2565 SF480000
!B8 U+2566 SF410000
!B9 U+2567 SF450000
!BA U+2568 SF460000
!BB U+2569 SF400000
!BC U+256A SF540000
!BD U+256B SF530000
!BE U+256C SF440000
!BF U+00A9 copyright
!C0 U+044E afii10096
!C1 U+0430 afii10065
!C2 U+0431 afii10066
!C3 U+0446 afii10088
!C4 U+0434 afii10069
!C5 U+0435 afii10070
!C6 U+0444 afii10086
!C7 U+0433 afii10068
!C8 U+0445 afii10087
!C9 U+0438 afii10074
!CA U+0439 afii10075
!CB U+043A afii10076
!CC U+043B afii10077
!CD U+043C afii10078
!CE U+043D afii10079
!CF U+043E afii10080
!D0 U+043F afii10081
!D1 U+044F afii10097
!D2 U+0440 afii10082
!D3 U+0441 afii10083
!D4 U+0442 afii10084
!D5 U+0443 afii10085
!D6 U+0436 afii10072
!D7 U+0432 afii10067
!D8 U+044C afii10094
!D9 U+044B afii10093
!DA U+0437 afii10073
!DB U+0448 afii10090
!DC U+044D afii10095
!DD U+0449 afii10091
!DE U+0447 afii10089
!DF U+044A afii10092
!E0 U+042E afii10048
!E1 U+0410 afii10017
!E2 U+0411 afii10018
!E3 U+0426 afii10040
!E4 U+0414 afii10021
!E5 U+0415 afii10022
!E6 U+0424 afii10038
!E7 U+0413 afii10020
!E8 U+0425 afii10039
!E9 U+0418 afii10026
!EA U+0419 afii10027
!EB U+041A afii10028
!EC U+041B afii10029
!ED U+041C afii10030
!EE U+041D afii10031
!EF U+041E afii10032
!F0 U+041F afii10033
!F1 U+042F afii10049
!F2 U+0420 afii10034
!F3 U+0421 afii10035
!F4 U+0422 afii10036
!F5 U+0423 afii10037
!F6 U+0416 afii10024
!F7 U+0412 afii10019
!F8 U+042C afii10046
!F9 U+042B afii10045
!FA U+0417 afii10025
!FB U+0428 afii10042
!FC U+042D afii10047
!FD U+0429 afii10043
!FE U+0427 afii10041
!FF U+042A afii10044
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!00 U+0000 .notdef
!01 U+0001 .notdef
!02 U+0002 .notdef
!03 U+0003 .notdef
!04 U+0004 .notdef
!05 U+0005 .notdef
!06 U+0006 .notdef
!07 U+0007 .notdef
!08 U+0008 .notdef
!09 U+0009 .notdef
!0A U+000A .notdef
!0B U+000B .notdef
!0C U+000C .notdef
!0D U+000D .notdef
!0E U+000E .notdef
!0F U+000F .notdef
!10 U+0010 .notdef
!11 U+0011 .notdef
!12 U+0012 .notdef
!13 U+0013 .notdef
!14 U+0014 .notdef
!15 U+0015 .notdef
!16 U+0016 .notdef
!17 U+0017 .notdef
!18 U+0018 .notdef
!19 U+0019 .notdef
!1A U+001A .notdef
!1B U+001B .notdef
!1C U+001C .notdef
!1D U+001D .notdef
!1E U+001E .notdef
!1F U+001F .notdef
!20 U+0020 space
!21 U+0021 exclam
!22 U+0022 quotedbl
!23 U+0023 numbersign
!24 U+0024 dollar
!25 U+0025 percent
!26 U+0026 ampersand
!27 U+0027 quotesingle
!28 U+0028 parenleft
!29 U+0029 parenright
!2A U+002A asterisk
!2B U+002B plus
!2C U+002C comma
!2D U+002D hyphen
!2E U+002E period
!2F U+002F slash
!30 U+0030 zero
!31 U+0031 one
!32 U+0032 two
!33 U+0033 three
!34 U+0034 four
!35 U+0035 five
!36 U+0036 six
!37 U+0037 seven
!38 U+0038 eight
!39 U+0039 nine
!3A U+003A colon
!3B U+003B semicolon
!3C U+003C less
!3D U+003D equal
!3E U+003E greater
!3F U+003F question
!40 U+0040 at
!41 U+0041 A
!42 U+0042 B
!43 U+0043 C
!44 U+0044 D
!45 U+0045 E
!46 U+0046 F
!47 U+0047 G
!48 U+0048 H
!49 U+0049 I
!4A U+004A J
!4B U+004B K
!4C U+004C L
!4D U+004D M
!4E U+004E N
!4F U+004F O
!50 U+0050 P
!51 U+0051 Q
!52 U+0052 R
!53 U+0053 S
!54 U+0054 T
!55 U+0055 U
!56 U+0056 V
!57 U+0057 W
!58 U+0058 X
!59 U+0059 Y
!5A U+005A Z
!5B U+005B bracketleft
!5C U+005C backslash
!5D U+005D bracketright
!5E U+005E asciicircum
!5F U+005F underscore
!60 U+0060 grave
!61 U+0061 a
!62 U+0062 b
!63 U+0063 c
!64 U+0064 d
!65 U+0065 e
!66 U+0066 f
!67 U+0067 g
!68 U+0068 h
!69 U+0069 i
!6A U+006A j
!6B U+006B k
!6C U+006C l
!6D U+006D m
!6E U+006E n
!6F U+006F o
!70 U+0070 p
!71 U+0071 q
!72 U+0072 r
!73 U+0073 s
!74 U+0074 t
!75 U+0075 u
!76 U+0076 v
!77 U+0077 w
!78 U+0078 x
!79 U+0079 y
!7A U+007A z
!7B U+007B braceleft
!7C U+007C bar
!7D U+007D braceright
!7E U+007E asciitilde
!7F U+007F .notdef
!80 U+2500 SF100000
!81 U+2502 SF110000
!82 U+250C SF010000
!83 U+2510 SF030000
!84 U+2514 SF020000
!85 U+2518 SF040000
!86 U+251C SF080000
!87 U+2524 SF090000
!88 U+252C SF060000
!89 U+2534 SF070000
!8A U+253C SF050000
!8B U+2580 upblock
!8C U+2584 dnblock
!8D U+2588 block
!8E U+258C lfblock
!8F U+2590 rtblock
!90 U+2591 ltshade
!91 U+2592 shade
!92 U+2593 dkshade
!93 U+2320 integraltp
!94 U+25A0 filledbox
!95 U+2022 bullet
!96 U+221A radical
!97 U+2248 approxequal
!98 U+2264 lessequal
!99 U+2265 greaterequal
!9A U+00A0 space
!9B U+2321 integralbt
!9C U+00B0 degree
!9D U+00B2 twosuperior
!9E U+00B7 periodcentered
!9F U+00F7 divide
!A0 U+2550 SF430000
!A1 U+2551 SF240000
!A2 U+2552 SF510000
!A3 U+0451 afii10071
!A4 U+0454 afii10101
!A5 U+2554 SF390000
!A6 U+0456 afii10103
!A7 U+0457 afii10104
!A8 U+2557 SF250000
!A9 U+2558 SF500000
!AA U+2559 SF490000
!AB U+255A SF380000
!AC U+255B SF280000
!AD U+0491 afii10098
!AE U+255D SF260000
!AF U+255E SF360000
!B0 U+255F SF370000
!B1 U+2560 SF420000
!B2 U+2561 SF190000
!B3 U+0401 afii10023
!B4 U+0404 afii10053
!B5 U+2563 SF230000
!B6 U+0406 afii10055
!B7 U+0407 afii10056
!B8 U+2566 SF410000
!B9 U+2567 SF450000
!BA U+2568 SF460000
!BB U+2569 SF400000
!BC U+256A SF540000
!BD U+0490 afii10050
!BE U+256C SF440000
!BF U+00A9 copyright
!C0 U+044E afii10096
!C1 U+0430 afii10065
!C2 U+0431 afii10066
!C3 U+0446 afii10088
!C4 U+0434 afii10069
!C5 U+0435 afii10070
!C6 U+0444 afii10086
!C7 U+0433 afii10068
!C8 U+0445 afii10087
!C9 U+0438 afii10074
!CA U+0439 afii10075
!CB U+043A afii10076
!CC U+043B afii10077
!CD U+043C afii10078
!CE U+043D afii10079
!CF U+043E afii10080
!D0 U+043F afii10081
!D1 U+044F afii10097
!D2 U+0440 afii10082
!D3 U+0441 afii10083
!D4 U+0442 afii10084
!D5 U+0443 afii10085
!D6 U+0436 afii10072
!D7 U+0432 afii10067
!D8 U+044C afii10094
!D9 U+044B afii10093
!DA U+0437 afii10073
!DB U+0448 afii10090
!DC U+044D afii10095
!DD U+0449 afii10091
!DE U+0447 afii10089
!DF U+044A afii10092
!E0 U+042E afii10048
!E1 U+0410 afii10017
!E2 U+0411 afii10018
!E3 U+0426 afii10040
!E4 U+0414 afii10021
!E5 U+0415 afii10022
!E6 U+0424 afii10038
!E7 U+0413 afii10020
!E8 U+0425 afii10039
!E9 U+0418 afii10026
!EA U+0419 afii10027
!EB U+041A afii10028
!EC U+041B afii10029
!ED U+041C afii10030
!EE U+041D afii10031
!EF U+041E afii10032
!F0 U+041F afii10033
!F1 U+042F afii10049
!F2 U+0420 afii10034
!F3 U+0421 afii10035
!F4 U+0422 afii10036
!F5 U+0423 afii10037
!F6 U+0416 afii10024
!F7 U+0412 afii10019
!F8 U+042C afii10046
!F9 U+042B afii10045
!FA U+0417 afii10025
!FB U+0428 afii10042
!FC U+042D afii10047
!FD U+0429 afii10043
!FE U+0427 afii10041
!FF U+042A afii10044
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<?php
/*******************************************************************************
* Utility to generate font definition files                                    *
* Version: 1.13                                                                *
* Date:    2004-12-31                                                          *
*******************************************************************************/

function ReadMap($enc)
{
	//Read a map file
	$file=dirname(__FILE__).'/'.strtolower($enc).'.map';
	$a=file($file);
	if(empty($a))
		die('<B>Error:</B> encoding not found: '.$enc);
	$cc2gn=array();
	foreach($a as $l)
	{
		if($l{0}=='!')
		{
			$e=preg_split('/[ \\t]+/',rtrim($l));
			$cc=hexdec(substr($e[0],1));
			$gn=$e[2];
			$cc2gn[$cc]=$gn;
		}
	}
	for($i=0;$i<=255;$i++)
	{
		if(!isset($cc2gn[$i]))
			$cc2gn[$i]='.notdef';
	}
	return $cc2gn;
}

function ReadAFM($file,&$map)
{
	//Read a font metric file
	$a=file($file);
	if(empty($a))
		die('File not found');
	$widths=array();
	$fm=array();
	$fix=array('Edot'=>'Edotaccent','edot'=>'edotaccent','Idot'=>'Idotaccent','Zdot'=>'Zdotaccent','zdot'=>'zdotaccent',
		'Odblacute'=>'Ohungarumlaut','odblacute'=>'ohungarumlaut','Udblacute'=>'Uhungarumlaut','udblacute'=>'uhungarumlaut',
		'Gcedilla'=>'Gcommaaccent','gcedilla'=>'gcommaaccent','Kcedilla'=>'Kcommaaccent','kcedilla'=>'kcommaaccent',
		'Lcedilla'=>'Lcommaaccent','lcedilla'=>'lcommaaccent','Ncedilla'=>'Ncommaaccent','ncedilla'=>'ncommaaccent',
		'Rcedilla'=>'Rcommaaccent','rcedilla'=>'rcommaaccent','Scedilla'=>'Scommaaccent','scedilla'=>'scommaaccent',
		'Tcedilla'=>'Tcommaaccent','tcedilla'=>'tcommaaccent','Dslash'=>'Dcroat','dslash'=>'dcroat','Dmacron'=>'Dcroat','dmacron'=>'dcroat',
		'combininggraveaccent'=>'gravecomb','combininghookabove'=>'hookabovecomb','combiningtildeaccent'=>'tildecomb',
		'combiningacuteaccent'=>'acutecomb','combiningdotbelow'=>'dotbelowcomb','dongsign'=>'dong');
	foreach($a as $l)
	{
		$e=explode(' ',rtrim($l));
		if(count($e)<2)
			continue;
		$code=$e[0];
		$param=$e[1];
		if($code=='C')
		{
			//Character metrics
			$cc=(int)$e[1];
			$w=$e[4];
			$gn=$e[7];
			if(substr($gn,-4)=='20AC')
				$gn='Euro';
			if(isset($fix[$gn]))
			{
				//Fix incorrect glyph name
				foreach($map as $c=>$n)
				{
					if($n==$fix[$gn])
						$map[$c]=$gn;
				}
			}
			if(empty($map))
			{
				//Symbolic font: use built-in encoding
				$widths[$cc]=$w;
			}
			else
			{
				$widths[$gn]=$w;
				if($gn=='X')
					$fm['CapXHeight']=$e[13];
			}
			if($gn=='.notdef')
				$fm['MissingWidth']=$w;
		}
		elseif($code=='FontName')
			$fm['FontName']=$param;
		elseif($code=='Weight')
			$fm['Weight']=$param;
		elseif($code=='ItalicAngle')
			$fm['ItalicAngle']=(double)$param;
		elseif($code=='Ascender')
			$fm['Ascender']=(int)$param;
		elseif($code=='Descender')
			$fm['Descender']=(int)$param;
		elseif($code=='UnderlineThickness')
			$fm['UnderlineThickness']=(int)$param;
		elseif($code=='UnderlinePosition')
			$fm['UnderlinePosition']=(int)$param;
		elseif($code=='IsFixedPitch')
			$fm['IsFixedPitch']=($param=='true');
		elseif($code=='FontBBox')
			$fm['FontBBox']=array($e[1],$e[2],$e[3],$e[4]);
		elseif($code=='CapHeight')
			$fm['CapHeight']=(int)$param;
		elseif($code=='StdVW')
			$fm['StdVW']=(int)$param;
	}
	if(!isset($fm['FontName']))
		die('FontName not found');
	if(!empty($map))
	{
		if(!isset($widths['.notdef']))
			$widths['.notdef']=600;
		if(!isset($widths['Delta']) and isset($widths['increment']))
			$widths['Delta']=$widths['increment'];
		//Order widths according to map
		for($i=0;$i<=255;$i++)
		{
			if(!isset($widths[$map[$i]]))
			{
				echo '<B>Warning:</B> character '.$map[$i].' is missing<BR>';
				$widths[$i]=$widths['.notdef'];
			}
			else
				$widths[$i]=$widths[$map[$i]];
		}
	}
	$fm['Widths']=$widths;
	return $fm;
}

function MakeFontDescriptor($fm,$symbolic)
{
	//Ascent
	$asc=(isset($fm['Ascender']) ? $fm['Ascender'] : 1000);
	$fd="array('Ascent'=>".$asc;
	//Descent
	$desc=(isset($fm['Descender']) ? $fm['Descender'] : -200);
	$fd.=",'Descent'=>".$desc;
	//CapHeight
	if(isset($fm['CapHeight']))
		$ch=$fm['CapHeight'];
	elseif(isset($fm['CapXHeight']))
		$ch=$fm['CapXHeight'];
	else
		$ch=$asc;
	$fd.=",'CapHeight'=>".$ch;
	//Flags
	$flags=0;
	if(isset($fm['IsFixedPitch']) and $fm['IsFixedPitch'])
		$flags+=1<<0;
	if($symbolic)
		$flags+=1<<2;
	if(!$symbolic)
		$flags+=1<<5;
	if(isset($fm['ItalicAngle']) and $fm['ItalicAngle']!=0)
		$flags+=1<<6;
	$fd.=",'Flags'=>".$flags;
	//FontBBox
	if(isset($fm['FontBBox']))
		$fbb=$fm['FontBBox'];
	else
		$fbb=array(0,$des-100,1000,$asc+100);
	$fd.=",'FontBBox'=>'[".$fbb[0].' '.$fbb[1].' '.$fbb[2].' '.$fbb[3]."]'";
	//ItalicAngle
	$ia=(isset($fm['ItalicAngle']) ? $fm['ItalicAngle'] : 0);
	$fd.=",'ItalicAngle'=>".$ia;
	//StemV
	if(isset($fm['StdVW']))
		$stemv=$fm['StdVW'];
	elseif(isset($fm['Weight']) and eregi('(bold|black)',$fm['Weight']))
		$stemv=120;
	else
		$stemv=70;
	$fd.=",'StemV'=>".$stemv;
	//MissingWidth
	if(isset($fm['MissingWidth']))
		$fd.=",'MissingWidth'=>".$fm['MissingWidth'];
	$fd.=')';
	return $fd;
}

function MakeWidthArray($fm)
{
	//Make character width array
	$s="array(\n\t";
	$cw=$fm['Widths'];
	for($i=0;$i<=255;$i++)
	{
		if(chr($i)=="'")
			$s.="'\\''";
		elseif(chr($i)=="\\")
			$s.="'\\\\'";
		elseif($i>=32 and $i<=126)
			$s.="'".chr($i)."'";
		else
			$s.="chr($i)";
		$s.='=>'.$fm['Widths'][$i];
		if($i<255)
			$s.=',';
		if(($i+1)%22==0)
			$s.="\n\t";
	}
	$s.=')';
	return $s;
}

function MakeFontEncoding($map)
{
	//Build differences from reference encoding
	$ref=ReadMap('cp1252');
	$s='';
	$last=0;
	for($i=32;$i<=255;$i++)
	{
		if($map[$i]!=$ref[$i])
		{
			if($i!=$last+1)
				$s.=$i.' ';
			$last=$i;
			$s.='/'.$map[$i].' ';
		}
	}
	return rtrim($s);
}

function SaveToFile($file,$s,$mode='t')
{
	$f=fopen($file,'w'.$mode);
	if(!$f)
		die('Can\'t write to file '.$file);
	fwrite($f,$s,strlen($s));
	fclose($f);
}

function ReadShort($f)
{
	$a=unpack('n1n',fread($f,2));
	return $a['n'];
}

function ReadLong($f)
{
	$a=unpack('N1N',fread($f,4));
	return $a['N'];
}

function CheckTTF($file)
{
	//Check if font license allows embedding
	$f=fopen($file,'rb');
	if(!$f)
		die('<B>Error:</B> Can\'t open '.$file);
	//Extract number of tables
	fseek($f,4,SEEK_CUR);
	$nb=ReadShort($f);
	fseek($f,6,SEEK_CUR);
	//Seek OS/2 table
	$found=false;
	for($i=0;$i<$nb;$i++)
	{
		if(fread($f,4)=='OS/2')
		{
			$found=true;
			break;
		}
		fseek($f,12,SEEK_CUR);
	}
	if(!$found)
	{
		fclose($f);
		return;
	}
	fseek($f,4,SEEK_CUR);
	$offset=ReadLong($f);
	fseek($f,$offset,SEEK_SET);
	//Extract fsType flags
	fseek($f,8,SEEK_CUR);
	$fsType=ReadShort($f);
	$rl=($fsType & 0x02)!=0;
	$pp=($fsType & 0x04)!=0;
	$e=($fsType & 0x08)!=0;
	fclose($f);
	if($rl and !$pp and !$e)
		echo '<B>Warning:</B> font license does not allow embedding';
}

/*******************************************************************************
* $fontfile : chemin du fichier TTF (ou chaîne vide si pas d'incorporation)    *
* $afmfile :  chemin du fichier AFM                                            *
* $enc :      encodage (ou chaîne vide si la police est symbolique)            *
* $patch :    patch optionnel pour l'encodage                                  *
* $type :     type de la police si $fontfile est vide                          *
*******************************************************************************/
function MakeFont($fontfile,$afmfile,$enc='cp1252',$patch=array(),$type='TrueType')
{
	//Generate a font definition file
	set_magic_quotes_runtime(0);
	ini_set('auto_detect_line_endings','1');
	if($enc)
	{
		$map=ReadMap($enc);
		foreach($patch as $cc=>$gn)
			$map[$cc]=$gn;
	}
	else
		$map=array();
	if(!file_exists($afmfile))
		die('<B>Error:</B> AFM file not found: '.$afmfile);
	$fm=ReadAFM($afmfile,$map);
	if($enc)
		$diff=MakeFontEncoding($map);
	else
		$diff='';
	$fd=MakeFontDescriptor($fm,empty($map));
	//Find font type
	if($fontfile)
	{
		$ext=strtolower(substr($fontfile,-3));
		if($ext=='ttf')
			$type='TrueType';
		elseif($ext=='pfb')
			$type='Type1';
		else
			die('<B>Error:</B> unrecognized font file extension: '.$ext);
	}
	else
	{
		if($type!='TrueType' and $type!='Type1')
			die('<B>Error:</B> incorrect font type: '.$type);
	}
	//Start generation
	$s='<?php'."\n";
	$s.='$type=\''.$type."';\n";
	$s.='$name=\''.$fm['FontName']."';\n";
	$s.='$desc='.$fd.";\n";
	if(!isset($fm['UnderlinePosition']))
		$fm['UnderlinePosition']=-100;
	if(!isset($fm['UnderlineThickness']))
		$fm['UnderlineThickness']=50;
	$s.='$up='.$fm['UnderlinePosition'].";\n";
	$s.='$ut='.$fm['UnderlineThickness'].";\n";
	$w=MakeWidthArray($fm);
	$s.='$cw='.$w.";\n";
	$s.='$enc=\''.$enc."';\n";
	$s.='$diff=\''.$diff."';\n";
	$basename=substr(basename($afmfile),0,-4);
	if($fontfile)
	{
		//Embedded font
		if(!file_exists($fontfile))
			die('<B>Error:</B> font file not found: '.$fontfile);
		if($type=='TrueType')
			CheckTTF($fontfile);
		$f=fopen($fontfile,'rb');
		if(!$f)
			die('<B>Error:</B> Can\'t open '.$fontfile);
		$file=fread($f,filesize($fontfile));
		fclose($f);
		if($type=='Type1')
		{
			//Find first two sections and discard third one
			$header=(ord($file{0})==128);
			if($header)
			{
				//Strip first binary header
				$file=substr($file,6);
			}
			$pos=strpos($file,'eexec');
			if(!$pos)
				die('<B>Error:</B> font file does not seem to be valid Type1');
			$size1=$pos+6;
			if($header and ord($file{$size1})==128)
			{
				//Strip second binary header
				$file=substr($file,0,$size1).substr($file,$size1+6);
			}
			$pos=strpos($file,'00000000');
			if(!$pos)
				die('<B>Error:</B> font file does not seem to be valid Type1');
			$size2=$pos-$size1;
			$file=substr($file,0,$size1+$size2);
		}
		if(function_exists('gzcompress'))
		{
			$cmp=$basename.'.z';
			SaveToFile($cmp,gzcompress($file),'b');
			$s.='$file=\''.$cmp."';\n";
			echo 'Font file compressed ('.$cmp.')<BR>';
		}
		else
		{
			$s.='$file=\''.basename($fontfile)."';\n";
			echo '<B>Notice:</B> font file could not be compressed (zlib extension not available)<BR>';
		}
		if($type=='Type1')
		{
			$s.='$size1='.$size1.";\n";
			$s.='$size2='.$size2.";\n";
		}
		else
			$s.='$originalsize='.filesize($fontfile).";\n";
	}
	else
	{
		//Not embedded font
		$s.='$file='."'';\n";
	}
	$s.="?>\n";
	SaveToFile($basename.'.php',$s);
	echo 'Font definition file generated ('.$basename.'.php'.')<BR>';
}
?>
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<?php
$fpdf_charwidths['symbol']=array(
	chr(0)=>250,chr(1)=>250,chr(2)=>250,chr(3)=>250,chr(4)=>250,chr(5)=>250,chr(6)=>250,chr(7)=>250,chr(8)=>250,chr(9)=>250,chr(10)=>250,chr(11)=>250,chr(12)=>250,chr(13)=>250,chr(14)=>250,chr(15)=>250,chr(16)=>250,chr(17)=>250,chr(18)=>250,chr(19)=>250,chr(20)=>250,chr(21)=>250,
	chr(22)=>250,chr(23)=>250,chr(24)=>250,chr(25)=>250,chr(26)=>250,chr(27)=>250,chr(28)=>250,chr(29)=>250,chr(30)=>250,chr(31)=>250,' '=>250,'!'=>333,'"'=>713,'#'=>500,'$'=>549,'%'=>833,'&'=>778,'\''=>439,'('=>333,')'=>333,'*'=>500,'+'=>549,
	','=>250,'-'=>549,'.'=>250,'/'=>278,'0'=>500,'1'=>500,'2'=>500,'3'=>500,'4'=>500,'5'=>500,'6'=>500,'7'=>500,'8'=>500,'9'=>500,':'=>278,';'=>278,'<'=>549,'='=>549,'>'=>549,'?'=>444,'@'=>549,'A'=>722,
	'B'=>667,'C'=>722,'D'=>612,'E'=>611,'F'=>763,'G'=>603,'H'=>722,'I'=>333,'J'=>631,'K'=>722,'L'=>686,'M'=>889,'N'=>722,'O'=>722,'P'=>768,'Q'=>741,'R'=>556,'S'=>592,'T'=>611,'U'=>690,'V'=>439,'W'=>768,
	'X'=>645,'Y'=>795,'Z'=>611,'['=>333,'\\'=>863,']'=>333,'^'=>658,'_'=>500,'`'=>500,'a'=>631,'b'=>549,'c'=>549,'d'=>494,'e'=>439,'f'=>521,'g'=>411,'h'=>603,'i'=>329,'j'=>603,'k'=>549,'l'=>549,'m'=>576,
	'n'=>521,'o'=>549,'p'=>549,'q'=>521,'r'=>549,'s'=>603,'t'=>439,'u'=>576,'v'=>713,'w'=>686,'x'=>493,'y'=>686,'z'=>494,'{'=>480,'|'=>200,'}'=>480,'~'=>549,chr(127)=>0,chr(128)=>0,chr(129)=>0,chr(130)=>0,chr(131)=>0,
	chr(132)=>0,chr(133)=>0,chr(134)=>0,chr(135)=>0,chr(136)=>0,chr(137)=>0,chr(138)=>0,chr(139)=>0,chr(140)=>0,chr(141)=>0,chr(142)=>0,chr(143)=>0,chr(144)=>0,chr(145)=>0,chr(146)=>0,chr(147)=>0,chr(148)=>0,chr(149)=>0,chr(150)=>0,chr(151)=>0,chr(152)=>0,chr(153)=>0,
	chr(154)=>0,chr(155)=>0,chr(156)=>0,chr(157)=>0,chr(158)=>0,chr(159)=>0,chr(160)=>750,chr(161)=>620,chr(162)=>247,chr(163)=>549,chr(164)=>167,chr(165)=>713,chr(166)=>500,chr(167)=>753,chr(168)=>753,chr(169)=>753,chr(170)=>753,chr(171)=>1042,chr(172)=>987,chr(173)=>603,chr(174)=>987,chr(175)=>603,
	chr(176)=>400,chr(177)=>549,chr(178)=>411,chr(179)=>549,chr(180)=>549,chr(181)=>713,chr(182)=>494,chr(183)=>460,chr(184)=>549,chr(185)=>549,chr(186)=>549,chr(187)=>549,chr(188)=>1000,chr(189)=>603,chr(190)=>1000,chr(191)=>658,chr(192)=>823,chr(193)=>686,chr(194)=>795,chr(195)=>987,chr(196)=>768,chr(197)=>768,
	chr(198)=>823,chr(199)=>768,chr(200)=>768,chr(201)=>713,chr(202)=>713,chr(203)=>713,chr(204)=>713,chr(205)=>713,chr(206)=>713,chr(207)=>713,chr(208)=>768,chr(209)=>713,chr(210)=>790,chr(211)=>790,chr(212)=>890,chr(213)=>823,chr(214)=>549,chr(215)=>250,chr(216)=>713,chr(217)=>603,chr(218)=>603,chr(219)=>1042,
	chr(220)=>987,chr(221)=>603,chr(222)=>987,chr(223)=>603,chr(224)=>494,chr(225)=>329,chr(226)=>790,chr(227)=>790,chr(228)=>786,chr(229)=>713,chr(230)=>384,chr(231)=>384,chr(232)=>384,chr(233)=>384,chr(234)=>384,chr(235)=>384,chr(236)=>494,chr(237)=>494,chr(238)=>494,chr(239)=>494,chr(240)=>0,chr(241)=>329,
	chr(242)=>274,chr(243)=>686,chr(244)=>686,chr(245)=>686,chr(246)=>384,chr(247)=>384,chr(248)=>384,chr(249)=>384,chr(250)=>384,chr(251)=>384,chr(252)=>494,chr(253)=>494,chr(254)=>494,chr(255)=>0);
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<?php
$fpdf_charwidths['times']=array(
	chr(0)=>250,chr(1)=>250,chr(2)=>250,chr(3)=>250,chr(4)=>250,chr(5)=>250,chr(6)=>250,chr(7)=>250,chr(8)=>250,chr(9)=>250,chr(10)=>250,chr(11)=>250,chr(12)=>250,chr(13)=>250,chr(14)=>250,chr(15)=>250,chr(16)=>250,chr(17)=>250,chr(18)=>250,chr(19)=>250,chr(20)=>250,chr(21)=>250,
	chr(22)=>250,chr(23)=>250,chr(24)=>250,chr(25)=>250,chr(26)=>250,chr(27)=>250,chr(28)=>250,chr(29)=>250,chr(30)=>250,chr(31)=>250,' '=>250,'!'=>333,'"'=>408,'#'=>500,'$'=>500,'%'=>833,'&'=>778,'\''=>180,'('=>333,')'=>333,'*'=>500,'+'=>564,
	','=>250,'-'=>333,'.'=>250,'/'=>278,'0'=>500,'1'=>500,'2'=>500,'3'=>500,'4'=>500,'5'=>500,'6'=>500,'7'=>500,'8'=>500,'9'=>500,':'=>278,';'=>278,'<'=>564,'='=>564,'>'=>564,'?'=>444,'@'=>921,'A'=>722,
	'B'=>667,'C'=>667,'D'=>722,'E'=>611,'F'=>556,'G'=>722,'H'=>722,'I'=>333,'J'=>389,'K'=>722,'L'=>611,'M'=>889,'N'=>722,'O'=>722,'P'=>556,'Q'=>722,'R'=>667,'S'=>556,'T'=>611,'U'=>722,'V'=>722,'W'=>944,
	'X'=>722,'Y'=>722,'Z'=>611,'['=>333,'\\'=>278,']'=>333,'^'=>469,'_'=>500,'`'=>333,'a'=>444,'b'=>500,'c'=>444,'d'=>500,'e'=>444,'f'=>333,'g'=>500,'h'=>500,'i'=>278,'j'=>278,'k'=>500,'l'=>278,'m'=>778,
	'n'=>500,'o'=>500,'p'=>500,'q'=>500,'r'=>333,'s'=>389,'t'=>278,'u'=>500,'v'=>500,'w'=>722,'x'=>500,'y'=>500,'z'=>444,'{'=>480,'|'=>200,'}'=>480,'~'=>541,chr(127)=>350,chr(128)=>500,chr(129)=>350,chr(130)=>333,chr(131)=>500,
	chr(132)=>444,chr(133)=>1000,chr(134)=>500,chr(135)=>500,chr(136)=>333,chr(137)=>1000,chr(138)=>556,chr(139)=>333,chr(140)=>889,chr(141)=>350,chr(142)=>611,chr(143)=>350,chr(144)=>350,chr(145)=>333,chr(146)=>333,chr(147)=>444,chr(148)=>444,chr(149)=>350,chr(150)=>500,chr(151)=>1000,chr(152)=>333,chr(153)=>980,
	chr(154)=>389,chr(155)=>333,chr(156)=>722,chr(157)=>350,chr(158)=>444,chr(159)=>722,chr(160)=>250,chr(161)=>333,chr(162)=>500,chr(163)=>500,chr(164)=>500,chr(165)=>500,chr(166)=>200,chr(167)=>500,chr(168)=>333,chr(169)=>760,chr(170)=>276,chr(171)=>500,chr(172)=>564,chr(173)=>333,chr(174)=>760,chr(175)=>333,
	chr(176)=>400,chr(177)=>564,chr(178)=>300,chr(179)=>300,chr(180)=>333,chr(181)=>500,chr(182)=>453,chr(183)=>250,chr(184)=>333,chr(185)=>300,chr(186)=>310,chr(187)=>500,chr(188)=>750,chr(189)=>750,chr(190)=>750,chr(191)=>444,chr(192)=>722,chr(193)=>722,chr(194)=>722,chr(195)=>722,chr(196)=>722,chr(197)=>722,
	chr(198)=>889,chr(199)=>667,chr(200)=>611,chr(201)=>611,chr(202)=>611,chr(203)=>611,chr(204)=>333,chr(205)=>333,chr(206)=>333,chr(207)=>333,chr(208)=>722,chr(209)=>722,chr(210)=>722,chr(211)=>722,chr(212)=>722,chr(213)=>722,chr(214)=>722,chr(215)=>564,chr(216)=>722,chr(217)=>722,chr(218)=>722,chr(219)=>722,
	chr(220)=>722,chr(221)=>722,chr(222)=>556,chr(223)=>500,chr(224)=>444,chr(225)=>444,chr(226)=>444,chr(227)=>444,chr(228)=>444,chr(229)=>444,chr(230)=>667,chr(231)=>444,chr(232)=>444,chr(233)=>444,chr(234)=>444,chr(235)=>444,chr(236)=>278,chr(237)=>278,chr(238)=>278,chr(239)=>278,chr(240)=>500,chr(241)=>500,
	chr(242)=>500,chr(243)=>500,chr(244)=>500,chr(245)=>500,chr(246)=>500,chr(247)=>564,chr(248)=>500,chr(249)=>500,chr(250)=>500,chr(251)=>500,chr(252)=>500,chr(253)=>500,chr(254)=>500,chr(255)=>500);
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<?php
$fpdf_charwidths['timesB']=array(
	chr(0)=>250,chr(1)=>250,chr(2)=>250,chr(3)=>250,chr(4)=>250,chr(5)=>250,chr(6)=>250,chr(7)=>250,chr(8)=>250,chr(9)=>250,chr(10)=>250,chr(11)=>250,chr(12)=>250,chr(13)=>250,chr(14)=>250,chr(15)=>250,chr(16)=>250,chr(17)=>250,chr(18)=>250,chr(19)=>250,chr(20)=>250,chr(21)=>250,
	chr(22)=>250,chr(23)=>250,chr(24)=>250,chr(25)=>250,chr(26)=>250,chr(27)=>250,chr(28)=>250,chr(29)=>250,chr(30)=>250,chr(31)=>250,' '=>250,'!'=>333,'"'=>555,'#'=>500,'$'=>500,'%'=>1000,'&'=>833,'\''=>278,'('=>333,')'=>333,'*'=>500,'+'=>570,
	','=>250,'-'=>333,'.'=>250,'/'=>278,'0'=>500,'1'=>500,'2'=>500,'3'=>500,'4'=>500,'5'=>500,'6'=>500,'7'=>500,'8'=>500,'9'=>500,':'=>333,';'=>333,'<'=>570,'='=>570,'>'=>570,'?'=>500,'@'=>930,'A'=>722,
	'B'=>667,'C'=>722,'D'=>722,'E'=>667,'F'=>611,'G'=>778,'H'=>778,'I'=>389,'J'=>500,'K'=>778,'L'=>667,'M'=>944,'N'=>722,'O'=>778,'P'=>611,'Q'=>778,'R'=>722,'S'=>556,'T'=>667,'U'=>722,'V'=>722,'W'=>1000,
	'X'=>722,'Y'=>722,'Z'=>667,'['=>333,'\\'=>278,']'=>333,'^'=>581,'_'=>500,'`'=>333,'a'=>500,'b'=>556,'c'=>444,'d'=>556,'e'=>444,'f'=>333,'g'=>500,'h'=>556,'i'=>278,'j'=>333,'k'=>556,'l'=>278,'m'=>833,
	'n'=>556,'o'=>500,'p'=>556,'q'=>556,'r'=>444,'s'=>389,'t'=>333,'u'=>556,'v'=>500,'w'=>722,'x'=>500,'y'=>500,'z'=>444,'{'=>394,'|'=>220,'}'=>394,'~'=>520,chr(127)=>350,chr(128)=>500,chr(129)=>350,chr(130)=>333,chr(131)=>500,
	chr(132)=>500,chr(133)=>1000,chr(134)=>500,chr(135)=>500,chr(136)=>333,chr(137)=>1000,chr(138)=>556,chr(139)=>333,chr(140)=>1000,chr(141)=>350,chr(142)=>667,chr(143)=>350,chr(144)=>350,chr(145)=>333,chr(146)=>333,chr(147)=>500,chr(148)=>500,chr(149)=>350,chr(150)=>500,chr(151)=>1000,chr(152)=>333,chr(153)=>1000,
	chr(154)=>389,chr(155)=>333,chr(156)=>722,chr(157)=>350,chr(158)=>444,chr(159)=>722,chr(160)=>250,chr(161)=>333,chr(162)=>500,chr(163)=>500,chr(164)=>500,chr(165)=>500,chr(166)=>220,chr(167)=>500,chr(168)=>333,chr(169)=>747,chr(170)=>300,chr(171)=>500,chr(172)=>570,chr(173)=>333,chr(174)=>747,chr(175)=>333,
	chr(176)=>400,chr(177)=>570,chr(178)=>300,chr(179)=>300,chr(180)=>333,chr(181)=>556,chr(182)=>540,chr(183)=>250,chr(184)=>333,chr(185)=>300,chr(186)=>330,chr(187)=>500,chr(188)=>750,chr(189)=>750,chr(190)=>750,chr(191)=>500,chr(192)=>722,chr(193)=>722,chr(194)=>722,chr(195)=>722,chr(196)=>722,chr(197)=>722,
	chr(198)=>1000,chr(199)=>722,chr(200)=>667,chr(201)=>667,chr(202)=>667,chr(203)=>667,chr(204)=>389,chr(205)=>389,chr(206)=>389,chr(207)=>389,chr(208)=>722,chr(209)=>722,chr(210)=>778,chr(211)=>778,chr(212)=>778,chr(213)=>778,chr(214)=>778,chr(215)=>570,chr(216)=>778,chr(217)=>722,chr(218)=>722,chr(219)=>722,
	chr(220)=>722,chr(221)=>722,chr(222)=>611,chr(223)=>556,chr(224)=>500,chr(225)=>500,chr(226)=>500,chr(227)=>500,chr(228)=>500,chr(229)=>500,chr(230)=>722,chr(231)=>444,chr(232)=>444,chr(233)=>444,chr(234)=>444,chr(235)=>444,chr(236)=>278,chr(237)=>278,chr(238)=>278,chr(239)=>278,chr(240)=>500,chr(241)=>556,
	chr(242)=>500,chr(243)=>500,chr(244)=>500,chr(245)=>500,chr(246)=>500,chr(247)=>570,chr(248)=>500,chr(249)=>556,chr(250)=>556,chr(251)=>556,chr(252)=>556,chr(253)=>500,chr(254)=>556,chr(255)=>500);
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<?php
$fpdf_charwidths['timesBI']=array(
	chr(0)=>250,chr(1)=>250,chr(2)=>250,chr(3)=>250,chr(4)=>250,chr(5)=>250,chr(6)=>250,chr(7)=>250,chr(8)=>250,chr(9)=>250,chr(10)=>250,chr(11)=>250,chr(12)=>250,chr(13)=>250,chr(14)=>250,chr(15)=>250,chr(16)=>250,chr(17)=>250,chr(18)=>250,chr(19)=>250,chr(20)=>250,chr(21)=>250,
	chr(22)=>250,chr(23)=>250,chr(24)=>250,chr(25)=>250,chr(26)=>250,chr(27)=>250,chr(28)=>250,chr(29)=>250,chr(30)=>250,chr(31)=>250,' '=>250,'!'=>389,'"'=>555,'#'=>500,'$'=>500,'%'=>833,'&'=>778,'\''=>278,'('=>333,')'=>333,'*'=>500,'+'=>570,
	','=>250,'-'=>333,'.'=>250,'/'=>278,'0'=>500,'1'=>500,'2'=>500,'3'=>500,'4'=>500,'5'=>500,'6'=>500,'7'=>500,'8'=>500,'9'=>500,':'=>333,';'=>333,'<'=>570,'='=>570,'>'=>570,'?'=>500,'@'=>832,'A'=>667,
	'B'=>667,'C'=>667,'D'=>722,'E'=>667,'F'=>667,'G'=>722,'H'=>778,'I'=>389,'J'=>500,'K'=>667,'L'=>611,'M'=>889,'N'=>722,'O'=>722,'P'=>611,'Q'=>722,'R'=>667,'S'=>556,'T'=>611,'U'=>722,'V'=>667,'W'=>889,
	'X'=>667,'Y'=>611,'Z'=>611,'['=>333,'\\'=>278,']'=>333,'^'=>570,'_'=>500,'`'=>333,'a'=>500,'b'=>500,'c'=>444,'d'=>500,'e'=>444,'f'=>333,'g'=>500,'h'=>556,'i'=>278,'j'=>278,'k'=>500,'l'=>278,'m'=>778,
	'n'=>556,'o'=>500,'p'=>500,'q'=>500,'r'=>389,'s'=>389,'t'=>278,'u'=>556,'v'=>444,'w'=>667,'x'=>500,'y'=>444,'z'=>389,'{'=>348,'|'=>220,'}'=>348,'~'=>570,chr(127)=>350,chr(128)=>500,chr(129)=>350,chr(130)=>333,chr(131)=>500,
	chr(132)=>500,chr(133)=>1000,chr(134)=>500,chr(135)=>500,chr(136)=>333,chr(137)=>1000,chr(138)=>556,chr(139)=>333,chr(140)=>944,chr(141)=>350,chr(142)=>611,chr(143)=>350,chr(144)=>350,chr(145)=>333,chr(146)=>333,chr(147)=>500,chr(148)=>500,chr(149)=>350,chr(150)=>500,chr(151)=>1000,chr(152)=>333,chr(153)=>1000,
	chr(154)=>389,chr(155)=>333,chr(156)=>722,chr(157)=>350,chr(158)=>389,chr(159)=>611,chr(160)=>250,chr(161)=>389,chr(162)=>500,chr(163)=>500,chr(164)=>500,chr(165)=>500,chr(166)=>220,chr(167)=>500,chr(168)=>333,chr(169)=>747,chr(170)=>266,chr(171)=>500,chr(172)=>606,chr(173)=>333,chr(174)=>747,chr(175)=>333,
	chr(176)=>400,chr(177)=>570,chr(178)=>300,chr(179)=>300,chr(180)=>333,chr(181)=>576,chr(182)=>500,chr(183)=>250,chr(184)=>333,chr(185)=>300,chr(186)=>300,chr(187)=>500,chr(188)=>750,chr(189)=>750,chr(190)=>750,chr(191)=>500,chr(192)=>667,chr(193)=>667,chr(194)=>667,chr(195)=>667,chr(196)=>667,chr(197)=>667,
	chr(198)=>944,chr(199)=>667,chr(200)=>667,chr(201)=>667,chr(202)=>667,chr(203)=>667,chr(204)=>389,chr(205)=>389,chr(206)=>389,chr(207)=>389,chr(208)=>722,chr(209)=>722,chr(210)=>722,chr(211)=>722,chr(212)=>722,chr(213)=>722,chr(214)=>722,chr(215)=>570,chr(216)=>722,chr(217)=>722,chr(218)=>722,chr(219)=>722,
	chr(220)=>722,chr(221)=>611,chr(222)=>611,chr(223)=>500,chr(224)=>500,chr(225)=>500,chr(226)=>500,chr(227)=>500,chr(228)=>500,chr(229)=>500,chr(230)=>722,chr(231)=>444,chr(232)=>444,chr(233)=>444,chr(234)=>444,chr(235)=>444,chr(236)=>278,chr(237)=>278,chr(238)=>278,chr(239)=>278,chr(240)=>500,chr(241)=>556,
	chr(242)=>500,chr(243)=>500,chr(244)=>500,chr(245)=>500,chr(246)=>500,chr(247)=>570,chr(248)=>500,chr(249)=>556,chr(250)=>556,chr(251)=>556,chr(252)=>556,chr(253)=>444,chr(254)=>500,chr(255)=>444);
?>
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<?php
$fpdf_charwidths['timesI']=array(
	chr(0)=>250,chr(1)=>250,chr(2)=>250,chr(3)=>250,chr(4)=>250,chr(5)=>250,chr(6)=>250,chr(7)=>250,chr(8)=>250,chr(9)=>250,chr(10)=>250,chr(11)=>250,chr(12)=>250,chr(13)=>250,chr(14)=>250,chr(15)=>250,chr(16)=>250,chr(17)=>250,chr(18)=>250,chr(19)=>250,chr(20)=>250,chr(21)=>250,
	chr(22)=>250,chr(23)=>250,chr(24)=>250,chr(25)=>250,chr(26)=>250,chr(27)=>250,chr(28)=>250,chr(29)=>250,chr(30)=>250,chr(31)=>250,' '=>250,'!'=>333,'"'=>420,'#'=>500,'$'=>500,'%'=>833,'&'=>778,'\''=>214,'('=>333,')'=>333,'*'=>500,'+'=>675,
	','=>250,'-'=>333,'.'=>250,'/'=>278,'0'=>500,'1'=>500,'2'=>500,'3'=>500,'4'=>500,'5'=>500,'6'=>500,'7'=>500,'8'=>500,'9'=>500,':'=>333,';'=>333,'<'=>675,'='=>675,'>'=>675,'?'=>500,'@'=>920,'A'=>611,
	'B'=>611,'C'=>667,'D'=>722,'E'=>611,'F'=>611,'G'=>722,'H'=>722,'I'=>333,'J'=>444,'K'=>667,'L'=>556,'M'=>833,'N'=>667,'O'=>722,'P'=>611,'Q'=>722,'R'=>611,'S'=>500,'T'=>556,'U'=>722,'V'=>611,'W'=>833,
	'X'=>611,'Y'=>556,'Z'=>556,'['=>389,'\\'=>278,']'=>389,'^'=>422,'_'=>500,'`'=>333,'a'=>500,'b'=>500,'c'=>444,'d'=>500,'e'=>444,'f'=>278,'g'=>500,'h'=>500,'i'=>278,'j'=>278,'k'=>444,'l'=>278,'m'=>722,
	'n'=>500,'o'=>500,'p'=>500,'q'=>500,'r'=>389,'s'=>389,'t'=>278,'u'=>500,'v'=>444,'w'=>667,'x'=>444,'y'=>444,'z'=>389,'{'=>400,'|'=>275,'}'=>400,'~'=>541,chr(127)=>350,chr(128)=>500,chr(129)=>350,chr(130)=>333,chr(131)=>500,
	chr(132)=>556,chr(133)=>889,chr(134)=>500,chr(135)=>500,chr(136)=>333,chr(137)=>1000,chr(138)=>500,chr(139)=>333,chr(140)=>944,chr(141)=>350,chr(142)=>556,chr(143)=>350,chr(144)=>350,chr(145)=>333,chr(146)=>333,chr(147)=>556,chr(148)=>556,chr(149)=>350,chr(150)=>500,chr(151)=>889,chr(152)=>333,chr(153)=>980,
	chr(154)=>389,chr(155)=>333,chr(156)=>667,chr(157)=>350,chr(158)=>389,chr(159)=>556,chr(160)=>250,chr(161)=>389,chr(162)=>500,chr(163)=>500,chr(164)=>500,chr(165)=>500,chr(166)=>275,chr(167)=>500,chr(168)=>333,chr(169)=>760,chr(170)=>276,chr(171)=>500,chr(172)=>675,chr(173)=>333,chr(174)=>760,chr(175)=>333,
	chr(176)=>400,chr(177)=>675,chr(178)=>300,chr(179)=>300,chr(180)=>333,chr(181)=>500,chr(182)=>523,chr(183)=>250,chr(184)=>333,chr(185)=>300,chr(186)=>310,chr(187)=>500,chr(188)=>750,chr(189)=>750,chr(190)=>750,chr(191)=>500,chr(192)=>611,chr(193)=>611,chr(194)=>611,chr(195)=>611,chr(196)=>611,chr(197)=>611,
	chr(198)=>889,chr(199)=>667,chr(200)=>611,chr(201)=>611,chr(202)=>611,chr(203)=>611,chr(204)=>333,chr(205)=>333,chr(206)=>333,chr(207)=>333,chr(208)=>722,chr(209)=>667,chr(210)=>722,chr(211)=>722,chr(212)=>722,chr(213)=>722,chr(214)=>722,chr(215)=>675,chr(216)=>722,chr(217)=>722,chr(218)=>722,chr(219)=>722,
	chr(220)=>722,chr(221)=>556,chr(222)=>611,chr(223)=>500,chr(224)=>500,chr(225)=>500,chr(226)=>500,chr(227)=>500,chr(228)=>500,chr(229)=>500,chr(230)=>667,chr(231)=>444,chr(232)=>444,chr(233)=>444,chr(234)=>444,chr(235)=>444,chr(236)=>278,chr(237)=>278,chr(238)=>278,chr(239)=>278,chr(240)=>500,chr(241)=>500,
	chr(242)=>500,chr(243)=>500,chr(244)=>500,chr(245)=>500,chr(246)=>500,chr(247)=>675,chr(248)=>500,chr(249)=>500,chr(250)=>500,chr(251)=>500,chr(252)=>500,chr(253)=>444,chr(254)=>500,chr(255)=>444);
?>







Kildekode/BTS/app/vendors/fpdf/font/zapfdingbats.php

<?php
$fpdf_charwidths['zapfdingbats']=array(
	chr(0)=>0,chr(1)=>0,chr(2)=>0,chr(3)=>0,chr(4)=>0,chr(5)=>0,chr(6)=>0,chr(7)=>0,chr(8)=>0,chr(9)=>0,chr(10)=>0,chr(11)=>0,chr(12)=>0,chr(13)=>0,chr(14)=>0,chr(15)=>0,chr(16)=>0,chr(17)=>0,chr(18)=>0,chr(19)=>0,chr(20)=>0,chr(21)=>0,
	chr(22)=>0,chr(23)=>0,chr(24)=>0,chr(25)=>0,chr(26)=>0,chr(27)=>0,chr(28)=>0,chr(29)=>0,chr(30)=>0,chr(31)=>0,' '=>278,'!'=>974,'"'=>961,'#'=>974,'$'=>980,'%'=>719,'&'=>789,'\''=>790,'('=>791,')'=>690,'*'=>960,'+'=>939,
	','=>549,'-'=>855,'.'=>911,'/'=>933,'0'=>911,'1'=>945,'2'=>974,'3'=>755,'4'=>846,'5'=>762,'6'=>761,'7'=>571,'8'=>677,'9'=>763,':'=>760,';'=>759,'<'=>754,'='=>494,'>'=>552,'?'=>537,'@'=>577,'A'=>692,
	'B'=>786,'C'=>788,'D'=>788,'E'=>790,'F'=>793,'G'=>794,'H'=>816,'I'=>823,'J'=>789,'K'=>841,'L'=>823,'M'=>833,'N'=>816,'O'=>831,'P'=>923,'Q'=>744,'R'=>723,'S'=>749,'T'=>790,'U'=>792,'V'=>695,'W'=>776,
	'X'=>768,'Y'=>792,'Z'=>759,'['=>707,'\\'=>708,']'=>682,'^'=>701,'_'=>826,'`'=>815,'a'=>789,'b'=>789,'c'=>707,'d'=>687,'e'=>696,'f'=>689,'g'=>786,'h'=>787,'i'=>713,'j'=>791,'k'=>785,'l'=>791,'m'=>873,
	'n'=>761,'o'=>762,'p'=>762,'q'=>759,'r'=>759,'s'=>892,'t'=>892,'u'=>788,'v'=>784,'w'=>438,'x'=>138,'y'=>277,'z'=>415,'{'=>392,'|'=>392,'}'=>668,'~'=>668,chr(127)=>0,chr(128)=>390,chr(129)=>390,chr(130)=>317,chr(131)=>317,
	chr(132)=>276,chr(133)=>276,chr(134)=>509,chr(135)=>509,chr(136)=>410,chr(137)=>410,chr(138)=>234,chr(139)=>234,chr(140)=>334,chr(141)=>334,chr(142)=>0,chr(143)=>0,chr(144)=>0,chr(145)=>0,chr(146)=>0,chr(147)=>0,chr(148)=>0,chr(149)=>0,chr(150)=>0,chr(151)=>0,chr(152)=>0,chr(153)=>0,
	chr(154)=>0,chr(155)=>0,chr(156)=>0,chr(157)=>0,chr(158)=>0,chr(159)=>0,chr(160)=>0,chr(161)=>732,chr(162)=>544,chr(163)=>544,chr(164)=>910,chr(165)=>667,chr(166)=>760,chr(167)=>760,chr(168)=>776,chr(169)=>595,chr(170)=>694,chr(171)=>626,chr(172)=>788,chr(173)=>788,chr(174)=>788,chr(175)=>788,
	chr(176)=>788,chr(177)=>788,chr(178)=>788,chr(179)=>788,chr(180)=>788,chr(181)=>788,chr(182)=>788,chr(183)=>788,chr(184)=>788,chr(185)=>788,chr(186)=>788,chr(187)=>788,chr(188)=>788,chr(189)=>788,chr(190)=>788,chr(191)=>788,chr(192)=>788,chr(193)=>788,chr(194)=>788,chr(195)=>788,chr(196)=>788,chr(197)=>788,
	chr(198)=>788,chr(199)=>788,chr(200)=>788,chr(201)=>788,chr(202)=>788,chr(203)=>788,chr(204)=>788,chr(205)=>788,chr(206)=>788,chr(207)=>788,chr(208)=>788,chr(209)=>788,chr(210)=>788,chr(211)=>788,chr(212)=>894,chr(213)=>838,chr(214)=>1016,chr(215)=>458,chr(216)=>748,chr(217)=>924,chr(218)=>748,chr(219)=>918,
	chr(220)=>927,chr(221)=>928,chr(222)=>928,chr(223)=>834,chr(224)=>873,chr(225)=>828,chr(226)=>924,chr(227)=>924,chr(228)=>917,chr(229)=>930,chr(230)=>931,chr(231)=>463,chr(232)=>883,chr(233)=>836,chr(234)=>836,chr(235)=>867,chr(236)=>867,chr(237)=>696,chr(238)=>696,chr(239)=>874,chr(240)=>0,chr(241)=>874,
	chr(242)=>760,chr(243)=>946,chr(244)=>771,chr(245)=>865,chr(246)=>771,chr(247)=>888,chr(248)=>967,chr(249)=>888,chr(250)=>831,chr(251)=>873,chr(252)=>927,chr(253)=>970,chr(254)=>918,chr(255)=>0);
?>
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<?php
/*******************************************************************************
* Software: FPDF                                                               *
* Version:  1.53                                                               *
* Date:     2004-12-31                                                         *
* Author:   Olivier PLATHEY                                                    *
* License:  Freeware                                                           *
*                                                                              *
* You may use, modify and redistribute this software as you wish.              *
*******************************************************************************/

if(!class_exists('FPDF'))
{
define('FPDF_VERSION','1.53');

/**
 * FPDF
 *
 * @package FPDF
 */
class FPDF
{
//Private properties
var $page;               //current page number
var $n;                  //current object number
var $offsets;            //array of object offsets
var $buffer;             //buffer holding in-memory PDF
var $pages;              //array containing pages
var $state;              //current document state
var $compress;           //compression flag
var $DefOrientation;     //default orientation
var $CurOrientation;     //current orientation
var $OrientationChanges; //array indicating orientation changes
var $k;                  //scale factor (number of points in user unit)
var $fwPt,$fhPt;         //dimensions of page format in points
var $fw,$fh;             //dimensions of page format in user unit
var $wPt,$hPt;           //current dimensions of page in points
var $w,$h;               //current dimensions of page in user unit
var $lMargin;            //left margin
var $tMargin;            //top margin
var $rMargin;            //right margin
var $bMargin;            //page break margin
var $cMargin;            //cell margin
var $x,$y;               //current position in user unit for cell positioning
var $lasth;              //height of last cell printed
var $LineWidth;          //line width in user unit
var $CoreFonts;          //array of standard font names
var $fonts;              //array of used fonts
var $FontFiles;          //array of font files
var $diffs;              //array of encoding differences
var $images;             //array of used images
var $PageLinks;          //array of links in pages
var $links;              //array of internal links
var $FontFamily;         //current font family
var $FontStyle;          //current font style
var $underline;          //underlining flag
var $CurrentFont;        //current font info
var $FontSizePt;         //current font size in points
var $FontSize;           //current font size in user unit
var $DrawColor;          //commands for drawing color
var $FillColor;          //commands for filling color
var $TextColor;          //commands for text color
var $ColorFlag;          //indicates whether fill and text colors are different
var $ws;                 //word spacing
var $AutoPageBreak;      //automatic page breaking
var $PageBreakTrigger;   //threshold used to trigger page breaks
var $InFooter;           //flag set when processing footer
var $ZoomMode;           //zoom display mode
var $LayoutMode;         //layout display mode
var $title;              //title
var $subject;            //subject
var $author;             //author
var $keywords;           //keywords
var $creator;            //creator
var $AliasNbPages;       //alias for total number of pages
var $PDFVersion;         //PDF version number

/*******************************************************************************
*                                                                              *
*                               Public methods                                 *
*                                                                              *
*******************************************************************************/
function FPDF($orientation='P',$unit='mm',$format='A4')
{
	//Some checks
	$this->_dochecks();
	//Initialization of properties
	$this->page=0;
	$this->n=2;
	$this->buffer='';
	$this->pages=array();
	$this->OrientationChanges=array();
	$this->state=0;
	$this->fonts=array();
	$this->FontFiles=array();
	$this->diffs=array();
	$this->images=array();
	$this->links=array();
	$this->InFooter=false;
	$this->lasth=0;
	$this->FontFamily='';
	$this->FontStyle='';
	$this->FontSizePt=12;
	$this->underline=false;
	$this->DrawColor='0 G';
	$this->FillColor='0 g';
	$this->TextColor='0 g';
	$this->ColorFlag=false;
	$this->ws=0;
	//Standard fonts
	$this->CoreFonts=array('courier'=>'Courier','courierB'=>'Courier-Bold','courierI'=>'Courier-Oblique','courierBI'=>'Courier-BoldOblique',
		'helvetica'=>'Helvetica','helveticaB'=>'Helvetica-Bold','helveticaI'=>'Helvetica-Oblique','helveticaBI'=>'Helvetica-BoldOblique',
		'times'=>'Times-Roman','timesB'=>'Times-Bold','timesI'=>'Times-Italic','timesBI'=>'Times-BoldItalic',
		'symbol'=>'Symbol','zapfdingbats'=>'ZapfDingbats');
	//Scale factor
	if($unit=='pt')
		$this->k=1;
	elseif($unit=='mm')
		$this->k=72/25.4;
	elseif($unit=='cm')
		$this->k=72/2.54;
	elseif($unit=='in')
		$this->k=72;
	else
		$this->Error('Incorrect unit: '.$unit);
	//Page format
	if(is_string($format))
	{
		$format=strtolower($format);
		if($format=='a3')
			$format=array(841.89,1190.55);
		elseif($format=='a4')
			$format=array(595.28,841.89);
		elseif($format=='a5')
			$format=array(420.94,595.28);
		elseif($format=='letter')
			$format=array(612,792);
		elseif($format=='legal')
			$format=array(612,1008);
		else
			$this->Error('Unknown page format: '.$format);
		$this->fwPt=$format[0];
		$this->fhPt=$format[1];
	}
	else
	{
		$this->fwPt=$format[0]*$this->k;
		$this->fhPt=$format[1]*$this->k;
	}
	$this->fw=$this->fwPt/$this->k;
	$this->fh=$this->fhPt/$this->k;
	//Page orientation
	$orientation=strtolower($orientation);
	if($orientation=='p' || $orientation=='portrait')
	{
		$this->DefOrientation='P';
		$this->wPt=$this->fwPt;
		$this->hPt=$this->fhPt;
	}
	elseif($orientation=='l' || $orientation=='landscape')
	{
		$this->DefOrientation='L';
		$this->wPt=$this->fhPt;
		$this->hPt=$this->fwPt;
	}
	else
		$this->Error('Incorrect orientation: '.$orientation);
	$this->CurOrientation=$this->DefOrientation;
	$this->w=$this->wPt/$this->k;
	$this->h=$this->hPt/$this->k;
	//Page margins (1 cm)
	$margin=28.35/$this->k;
	$this->SetMargins($margin,$margin);
	//Interior cell margin (1 mm)
	$this->cMargin=$margin/10;
	//Line width (0.2 mm)
	$this->LineWidth=.567/$this->k;
	//Automatic page break
	$this->SetAutoPageBreak(true,2*$margin);
	//Full width display mode
	$this->SetDisplayMode('fullwidth');
	//Enable compression
	$this->SetCompression(true);
	//Set default PDF version number
	$this->PDFVersion='1.3';
}

function SetMargins($left,$top,$right=-1)
{
	//Set left, top and right margins
	$this->lMargin=$left;
	$this->tMargin=$top;
	if($right==-1)
		$right=$left;
	$this->rMargin=$right;
}

function SetLeftMargin($margin)
{
	//Set left margin
	$this->lMargin=$margin;
	if($this->page>0 && $this->x<$margin)
		$this->x=$margin;
}

function SetTopMargin($margin)
{
	//Set top margin
	$this->tMargin=$margin;
}

function SetRightMargin($margin)
{
	//Set right margin
	$this->rMargin=$margin;
}

function SetAutoPageBreak($auto,$margin=0)
{
	//Set auto page break mode and triggering margin
	$this->AutoPageBreak=$auto;
	$this->bMargin=$margin;
	$this->PageBreakTrigger=$this->h-$margin;
}

function SetDisplayMode($zoom,$layout='continuous')
{
	//Set display mode in viewer
	if($zoom=='fullpage' || $zoom=='fullwidth' || $zoom=='real' || $zoom=='default' || !is_string($zoom))
		$this->ZoomMode=$zoom;
	else
		$this->Error('Incorrect zoom display mode: '.$zoom);
	if($layout=='single' || $layout=='continuous' || $layout=='two' || $layout=='default')
		$this->LayoutMode=$layout;
	else
		$this->Error('Incorrect layout display mode: '.$layout);
}

function SetCompression($compress)
{
	//Set page compression
	if(function_exists('gzcompress'))
		$this->compress=$compress;
	else
		$this->compress=false;
}

function SetTitle($title)
{
	//Title of document
	$this->title=$title;
}

function SetSubject($subject)
{
	//Subject of document
	$this->subject=$subject;
}

function SetAuthor($author)
{
	//Author of document
	$this->author=$author;
}

function SetKeywords($keywords)
{
	//Keywords of document
	$this->keywords=$keywords;
}

function SetCreator($creator)
{
	//Creator of document
	$this->creator=$creator;
}

function AliasNbPages($alias='{nb}')
{
	//Define an alias for total number of pages
	$this->AliasNbPages=$alias;
}

function Error($msg)
{
	//Fatal error
	die('<B>FPDF error: </B>'.$msg);
}

function Open()
{
	//Begin document
	$this->state=1;
}

function Close()
{
	//Terminate document
	if($this->state==3)
		return;
	if($this->page==0)
		$this->AddPage();
	//Page footer
	$this->InFooter=true;
	$this->Footer();
	$this->InFooter=false;
	//Close page
	$this->_endpage();
	//Close document
	$this->_enddoc();
}

function AddPage($orientation='')
{
	//Start a new page
	if($this->state==0)
		$this->Open();
	$family=$this->FontFamily;
	$style=$this->FontStyle.($this->underline ? 'U' : '');
	$size=$this->FontSizePt;
	$lw=$this->LineWidth;
	$dc=$this->DrawColor;
	$fc=$this->FillColor;
	$tc=$this->TextColor;
	$cf=$this->ColorFlag;
	if($this->page>0)
	{
		//Page footer
		$this->InFooter=true;
		$this->Footer();
		$this->InFooter=false;
		//Close page
		$this->_endpage();
	}
	//Start new page
	$this->_beginpage($orientation);
	//Set line cap style to square
	$this->_out('2 J');
	//Set line width
	$this->LineWidth=$lw;
	$this->_out(sprintf('%.2f w',$lw*$this->k));
	//Set font
	if($family)
		$this->SetFont($family,$style,$size);
	//Set colors
	$this->DrawColor=$dc;
	if($dc!='0 G')
		$this->_out($dc);
	$this->FillColor=$fc;
	if($fc!='0 g')
		$this->_out($fc);
	$this->TextColor=$tc;
	$this->ColorFlag=$cf;
	//Page header
	$this->Header();
	//Restore line width
	if($this->LineWidth!=$lw)
	{
		$this->LineWidth=$lw;
		$this->_out(sprintf('%.2f w',$lw*$this->k));
	}
	//Restore font
	if($family)
		$this->SetFont($family,$style,$size);
	//Restore colors
	if($this->DrawColor!=$dc)
	{
		$this->DrawColor=$dc;
		$this->_out($dc);
	}
	if($this->FillColor!=$fc)
	{
		$this->FillColor=$fc;
		$this->_out($fc);
	}
	$this->TextColor=$tc;
	$this->ColorFlag=$cf;
}

function Header()
{
	//To be implemented in your own inherited class
}

function Footer()
{
	//To be implemented in your own inherited class
}

function PageNo()
{
	//Get current page number
	return $this->page;
}

function SetDrawColor($r,$g=-1,$b=-1)
{
	//Set color for all stroking operations
	if(($r==0 && $g==0 && $b==0) || $g==-1)
		$this->DrawColor=sprintf('%.3f G',$r/255);
	else
		$this->DrawColor=sprintf('%.3f %.3f %.3f RG',$r/255,$g/255,$b/255);
	if($this->page>0)
		$this->_out($this->DrawColor);
}

function SetFillColor($r,$g=-1,$b=-1)
{
	//Set color for all filling operations
	if(($r==0 && $g==0 && $b==0) || $g==-1)
		$this->FillColor=sprintf('%.3f g',$r/255);
	else
		$this->FillColor=sprintf('%.3f %.3f %.3f rg',$r/255,$g/255,$b/255);
	$this->ColorFlag=($this->FillColor!=$this->TextColor);
	if($this->page>0)
		$this->_out($this->FillColor);
}

function SetTextColor($r,$g=-1,$b=-1)
{
	//Set color for text
	if(($r==0 && $g==0 && $b==0) || $g==-1)
		$this->TextColor=sprintf('%.3f g',$r/255);
	else
		$this->TextColor=sprintf('%.3f %.3f %.3f rg',$r/255,$g/255,$b/255);
	$this->ColorFlag=($this->FillColor!=$this->TextColor);
}

function GetStringWidth($s)
{
	//Get width of a string in the current font
	$s=(string)$s;
	$cw=&$this->CurrentFont['cw'];
	$w=0;
	$l=strlen($s);
	for($i=0;$i<$l;$i++)
		$w+=$cw[$s{$i}];
	return $w*$this->FontSize/1000;
}

function SetLineWidth($width)
{
	//Set line width
	$this->LineWidth=$width;
	if($this->page>0)
		$this->_out(sprintf('%.2f w',$width*$this->k));
}

function Line($x1,$y1,$x2,$y2)
{
	//Draw a line
	$this->_out(sprintf('%.2f %.2f m %.2f %.2f l S',$x1*$this->k,($this->h-$y1)*$this->k,$x2*$this->k,($this->h-$y2)*$this->k));
}

function Rect($x,$y,$w,$h,$style='')
{
	//Draw a rectangle
	if($style=='F')
		$op='f';
	elseif($style=='FD' || $style=='DF')
		$op='B';
	else
		$op='S';
	$this->_out(sprintf('%.2f %.2f %.2f %.2f re %s',$x*$this->k,($this->h-$y)*$this->k,$w*$this->k,-$h*$this->k,$op));
}

function AddFont($family,$style='',$file='')
{
	//Add a TrueType or Type1 font
	$family=strtolower($family);
	if($file=='')
		$file=str_replace(' ','',$family).strtolower($style).'.php';
	if($family=='arial')
		$family='helvetica';
	$style=strtoupper($style);
	if($style=='IB')
		$style='BI';
	$fontkey=$family.$style;
	if(isset($this->fonts[$fontkey]))
		$this->Error('Font already added: '.$family.' '.$style);
	include($this->_getfontpath().$file);
	if(!isset($name))
		$this->Error('Could not include font definition file');
	$i=count($this->fonts)+1;
	$this->fonts[$fontkey]=array('i'=>$i,'type'=>$type,'name'=>$name,'desc'=>$desc,'up'=>$up,'ut'=>$ut,'cw'=>$cw,'enc'=>$enc,'file'=>$file);
	if($diff)
	{
		//Search existing encodings
		$d=0;
		$nb=count($this->diffs);
		for($i=1;$i<=$nb;$i++)
		{
			if($this->diffs[$i]==$diff)
			{
				$d=$i;
				break;
			}
		}
		if($d==0)
		{
			$d=$nb+1;
			$this->diffs[$d]=$diff;
		}
		$this->fonts[$fontkey]['diff']=$d;
	}
	if($file)
	{
		if($type=='TrueType')
			$this->FontFiles[$file]=array('length1'=>$originalsize);
		else
			$this->FontFiles[$file]=array('length1'=>$size1,'length2'=>$size2);
	}
}

function SetFont($family,$style='',$size=0)
{
	//Select a font; size given in points
	global $fpdf_charwidths;

	$family=strtolower($family);
	if($family=='')
		$family=$this->FontFamily;
	if($family=='arial')
		$family='helvetica';
	elseif($family=='symbol' || $family=='zapfdingbats')
		$style='';
	$style=strtoupper($style);
	if(strpos($style,'U')!==false)
	{
		$this->underline=true;
		$style=str_replace('U','',$style);
	}
	else
		$this->underline=false;
	if($style=='IB')
		$style='BI';
	if($size==0)
		$size=$this->FontSizePt;
	//Test if font is already selected
	if($this->FontFamily==$family && $this->FontStyle==$style && $this->FontSizePt==$size)
		return;
	//Test if used for the first time
	$fontkey=$family.$style;
	if(!isset($this->fonts[$fontkey]))
	{
		//Check if one of the standard fonts
		if(isset($this->CoreFonts[$fontkey]))
		{
			if(!isset($fpdf_charwidths[$fontkey]))
			{
				//Load metric file
				$file=$family;
				if($family=='times' || $family=='helvetica')
					$file.=strtolower($style);
				include($this->_getfontpath().$file.'.php');
				if(!isset($fpdf_charwidths[$fontkey]))
					$this->Error('Could not include font metric file');
			}
			$i=count($this->fonts)+1;
			$this->fonts[$fontkey]=array('i'=>$i,'type'=>'core','name'=>$this->CoreFonts[$fontkey],'up'=>-100,'ut'=>50,'cw'=>$fpdf_charwidths[$fontkey]);
		}
		else
			$this->Error('Undefined font: '.$family.' '.$style);
	}
	//Select it
	$this->FontFamily=$family;
	$this->FontStyle=$style;
	$this->FontSizePt=$size;
	$this->FontSize=$size/$this->k;
	$this->CurrentFont=&$this->fonts[$fontkey];
	if($this->page>0)
		$this->_out(sprintf('BT /F%d %.2f Tf ET',$this->CurrentFont['i'],$this->FontSizePt));
}

function SetFontSize($size)
{
	//Set font size in points
	if($this->FontSizePt==$size)
		return;
	$this->FontSizePt=$size;
	$this->FontSize=$size/$this->k;
	if($this->page>0)
		$this->_out(sprintf('BT /F%d %.2f Tf ET',$this->CurrentFont['i'],$this->FontSizePt));
}

function AddLink()
{
	//Create a new internal link
	$n=count($this->links)+1;
	$this->links[$n]=array(0,0);
	return $n;
}

function SetLink($link,$y=0,$page=-1)
{
	//Set destination of internal link
	if($y==-1)
		$y=$this->y;
	if($page==-1)
		$page=$this->page;
	$this->links[$link]=array($page,$y);
}

function Link($x,$y,$w,$h,$link)
{
	//Put a link on the page
	$this->PageLinks[$this->page][]=array($x*$this->k,$this->hPt-$y*$this->k,$w*$this->k,$h*$this->k,$link);
}

function Text($x,$y,$txt)
{
	//Output a string
	$s=sprintf('BT %.2f %.2f Td (%s) Tj ET',$x*$this->k,($this->h-$y)*$this->k,$this->_escape($txt));
	if($this->underline && $txt!='')
		$s.=' '.$this->_dounderline($x,$y,$txt);
	if($this->ColorFlag)
		$s='q '.$this->TextColor.' '.$s.' Q';
	$this->_out($s);
}

function AcceptPageBreak()
{
	//Accept automatic page break or not
	return $this->AutoPageBreak;
}

function Cell($w,$h=0,$txt='',$border=0,$ln=0,$align='',$fill=0,$link='')
{
	//Output a cell
	$k=$this->k;
	if($this->y+$h>$this->PageBreakTrigger && !$this->InFooter && $this->AcceptPageBreak())
	{
		//Automatic page break
		$x=$this->x;
		$ws=$this->ws;
		if($ws>0)
		{
			$this->ws=0;
			$this->_out('0 Tw');
		}
		$this->AddPage($this->CurOrientation);
		$this->x=$x;
		if($ws>0)
		{
			$this->ws=$ws;
			$this->_out(sprintf('%.3f Tw',$ws*$k));
		}
	}
	if($w==0)
		$w=$this->w-$this->rMargin-$this->x;
	$s='';
	if($fill==1 || $border==1)
	{
		if($fill==1)
			$op=($border==1) ? 'B' : 'f';
		else
			$op='S';
		$s=sprintf('%.2f %.2f %.2f %.2f re %s ',$this->x*$k,($this->h-$this->y)*$k,$w*$k,-$h*$k,$op);
	}
	if(is_string($border))
	{
		$x=$this->x;
		$y=$this->y;
		if(strpos($border,'L')!==false)
			$s.=sprintf('%.2f %.2f m %.2f %.2f l S ',$x*$k,($this->h-$y)*$k,$x*$k,($this->h-($y+$h))*$k);
		if(strpos($border,'T')!==false)
			$s.=sprintf('%.2f %.2f m %.2f %.2f l S ',$x*$k,($this->h-$y)*$k,($x+$w)*$k,($this->h-$y)*$k);
		if(strpos($border,'R')!==false)
			$s.=sprintf('%.2f %.2f m %.2f %.2f l S ',($x+$w)*$k,($this->h-$y)*$k,($x+$w)*$k,($this->h-($y+$h))*$k);
		if(strpos($border,'B')!==false)
			$s.=sprintf('%.2f %.2f m %.2f %.2f l S ',$x*$k,($this->h-($y+$h))*$k,($x+$w)*$k,($this->h-($y+$h))*$k);
	}
	if($txt!=='')
	{
		if($align=='R')
			$dx=$w-$this->cMargin-$this->GetStringWidth($txt);
		elseif($align=='C')
			$dx=($w-$this->GetStringWidth($txt))/2;
		else
			$dx=$this->cMargin;
		if($this->ColorFlag)
			$s.='q '.$this->TextColor.' ';
		$txt2=str_replace(')','\\)',str_replace('(','\\(',str_replace('\\','\\\\',$txt)));
		$s.=sprintf('BT %.2f %.2f Td (%s) Tj ET',($this->x+$dx)*$k,($this->h-($this->y+.5*$h+.3*$this->FontSize))*$k,$txt2);
		if($this->underline)
			$s.=' '.$this->_dounderline($this->x+$dx,$this->y+.5*$h+.3*$this->FontSize,$txt);
		if($this->ColorFlag)
			$s.=' Q';
		if($link)
			$this->Link($this->x+$dx,$this->y+.5*$h-.5*$this->FontSize,$this->GetStringWidth($txt),$this->FontSize,$link);
	}
	if($s)
		$this->_out($s);
	$this->lasth=$h;
	if($ln>0)
	{
		//Go to next line
		$this->y+=$h;
		if($ln==1)
			$this->x=$this->lMargin;
	}
	else
		$this->x+=$w;
}

function MultiCell($w,$h,$txt,$border=0,$align='J',$fill=0)
{
	//Output text with automatic or explicit line breaks
	$cw=&$this->CurrentFont['cw'];
	if($w==0)
		$w=$this->w-$this->rMargin-$this->x;
	$wmax=($w-2*$this->cMargin)*1000/$this->FontSize;
	$s=str_replace("\r",'',$txt);
	$nb=strlen($s);
	if($nb>0 && $s[$nb-1]=="\n")
		$nb--;
	$b=0;
	if($border)
	{
		if($border==1)
		{
			$border='LTRB';
			$b='LRT';
			$b2='LR';
		}
		else
		{
			$b2='';
			if(strpos($border,'L')!==false)
				$b2.='L';
			if(strpos($border,'R')!==false)
				$b2.='R';
			$b=(strpos($border,'T')!==false) ? $b2.'T' : $b2;
		}
	}
	$sep=-1;
	$i=0;
	$j=0;
	$l=0;
	$ns=0;
	$nl=1;
	while($i<$nb)
	{
		//Get next character
		$c=$s{$i};
		if($c=="\n")
		{
			//Explicit line break
			if($this->ws>0)
			{
				$this->ws=0;
				$this->_out('0 Tw');
			}
			$this->Cell($w,$h,substr($s,$j,$i-$j),$b,2,$align,$fill);
			$i++;
			$sep=-1;
			$j=$i;
			$l=0;
			$ns=0;
			$nl++;
			if($border && $nl==2)
				$b=$b2;
			continue;
		}
		if($c==' ')
		{
			$sep=$i;
			$ls=$l;
			$ns++;
		}
		$l+=$cw[$c];
		if($l>$wmax)
		{
			//Automatic line break
			if($sep==-1)
			{
				if($i==$j)
					$i++;
				if($this->ws>0)
				{
					$this->ws=0;
					$this->_out('0 Tw');
				}
				$this->Cell($w,$h,substr($s,$j,$i-$j),$b,2,$align,$fill);
			}
			else
			{
				if($align=='J')
				{
					$this->ws=($ns>1) ? ($wmax-$ls)/1000*$this->FontSize/($ns-1) : 0;
					$this->_out(sprintf('%.3f Tw',$this->ws*$this->k));
				}
				$this->Cell($w,$h,substr($s,$j,$sep-$j),$b,2,$align,$fill);
				$i=$sep+1;
			}
			$sep=-1;
			$j=$i;
			$l=0;
			$ns=0;
			$nl++;
			if($border && $nl==2)
				$b=$b2;
		}
		else
			$i++;
	}
	//Last chunk
	if($this->ws>0)
	{
		$this->ws=0;
		$this->_out('0 Tw');
	}
	if($border && strpos($border,'B')!==false)
		$b.='B';
	$this->Cell($w,$h,substr($s,$j,$i-$j),$b,2,$align,$fill);
	$this->x=$this->lMargin;
}

function Write($h,$txt,$link='')
{
	//Output text in flowing mode
	$cw=&$this->CurrentFont['cw'];
	$w=$this->w-$this->rMargin-$this->x;
	$wmax=($w-2*$this->cMargin)*1000/$this->FontSize;
	$s=str_replace("\r",'',$txt);
	$nb=strlen($s);
	$sep=-1;
	$i=0;
	$j=0;
	$l=0;
	$nl=1;
	while($i<$nb)
	{
		//Get next character
		$c=$s{$i};
		if($c=="\n")
		{
			//Explicit line break
			$this->Cell($w,$h,substr($s,$j,$i-$j),0,2,'',0,$link);
			$i++;
			$sep=-1;
			$j=$i;
			$l=0;
			if($nl==1)
			{
				$this->x=$this->lMargin;
				$w=$this->w-$this->rMargin-$this->x;
				$wmax=($w-2*$this->cMargin)*1000/$this->FontSize;
			}
			$nl++;
			continue;
		}
		if($c==' ')
			$sep=$i;
		$l+=$cw[$c];
		if($l>$wmax)
		{
			//Automatic line break
			if($sep==-1)
			{
				if($this->x>$this->lMargin)
				{
					//Move to next line
					$this->x=$this->lMargin;
					$this->y+=$h;
					$w=$this->w-$this->rMargin-$this->x;
					$wmax=($w-2*$this->cMargin)*1000/$this->FontSize;
					$i++;
					$nl++;
					continue;
				}
				if($i==$j)
					$i++;
				$this->Cell($w,$h,substr($s,$j,$i-$j),0,2,'',0,$link);
			}
			else
			{
				$this->Cell($w,$h,substr($s,$j,$sep-$j),0,2,'',0,$link);
				$i=$sep+1;
			}
			$sep=-1;
			$j=$i;
			$l=0;
			if($nl==1)
			{
				$this->x=$this->lMargin;
				$w=$this->w-$this->rMargin-$this->x;
				$wmax=($w-2*$this->cMargin)*1000/$this->FontSize;
			}
			$nl++;
		}
		else
			$i++;
	}
	//Last chunk
	if($i!=$j)
		$this->Cell($l/1000*$this->FontSize,$h,substr($s,$j),0,0,'',0,$link);
}

function Image($file,$x,$y,$w=0,$h=0,$type='',$link='')
{
	//Put an image on the page
	if(!isset($this->images[$file]))
	{
		//First use of image, get info
		if($type=='')
		{
			$pos=strrpos($file,'.');
			if(!$pos)
				$this->Error('Image file has no extension and no type was specified: '.$file);
			$type=substr($file,$pos+1);
		}
		$type=strtolower($type);
		$mqr=get_magic_quotes_runtime();
		set_magic_quotes_runtime(0);
		if($type=='jpg' || $type=='jpeg')
			$info=$this->_parsejpg($file);
		elseif($type=='png')
			$info=$this->_parsepng($file);
		else
		{
			//Allow for additional formats
			$mtd='_parse'.$type;
			if(!method_exists($this,$mtd))
				$this->Error('Unsupported image type: '.$type);
			$info=$this->$mtd($file);
		}
		set_magic_quotes_runtime($mqr);
		$info['i']=count($this->images)+1;
		$this->images[$file]=$info;
	}
	else
		$info=$this->images[$file];
	//Automatic width and height calculation if needed
	if($w==0 && $h==0)
	{
		//Put image at 72 dpi
		$w=$info['w']/$this->k;
		$h=$info['h']/$this->k;
	}
	if($w==0)
		$w=$h*$info['w']/$info['h'];
	if($h==0)
		$h=$w*$info['h']/$info['w'];
	$this->_out(sprintf('q %.2f 0 0 %.2f %.2f %.2f cm /I%d Do Q',$w*$this->k,$h*$this->k,$x*$this->k,($this->h-($y+$h))*$this->k,$info['i']));
	if($link)
		$this->Link($x,$y,$w,$h,$link);
}

function Ln($h='')
{
	//Line feed; default value is last cell height
	$this->x=$this->lMargin;
	if(is_string($h))
		$this->y+=$this->lasth;
	else
		$this->y+=$h;
}

function GetX()
{
	//Get x position
	return $this->x;
}

function SetX($x)
{
	//Set x position
	if($x>=0)
		$this->x=$x;
	else
		$this->x=$this->w+$x;
}

function GetY()
{
	//Get y position
	return $this->y;
}

function SetY($y)
{
	//Set y position and reset x
	$this->x=$this->lMargin;
	if($y>=0)
		$this->y=$y;
	else
		$this->y=$this->h+$y;
}

function SetXY($x,$y)
{
	//Set x and y positions
	$this->SetY($y);
	$this->SetX($x);
}

function Output($name='',$dest='')
{
	//Output PDF to some destination
	//Finish document if necessary
	if($this->state<3)
		$this->Close();
	//Normalize parameters
	if(is_bool($dest))
		$dest=$dest ? 'D' : 'F';
	$dest=strtoupper($dest);
	if($dest=='')
	{
		if($name=='')
		{
			$name='doc.pdf';
			$dest='I';
		}
		else
			$dest='F';
	}
	switch($dest)
	{
		case 'I':
			//Send to standard output
			if(ob_get_contents())
				$this->Error('Some data has already been output, can\'t send PDF file');
			if(php_sapi_name()!='cli')
			{
				//We send to a browser
				header('Content-Type: application/pdf');
				if(headers_sent())
					$this->Error('Some data has already been output to browser, can\'t send PDF file');
				header('Content-Length: '.strlen($this->buffer));
				header('Content-disposition: inline; filename="'.$name.'"');
			}
			echo $this->buffer;
			break;
		case 'D':
			//Download file
			if(ob_get_contents())
				$this->Error('Some data has already been output, can\'t send PDF file');
			if(isset($_SERVER['HTTP_USER_AGENT']) && strpos($_SERVER['HTTP_USER_AGENT'],'MSIE'))
				header('Content-Type: application/force-download');
			else
				header('Content-Type: application/octet-stream');
			if(headers_sent())
				$this->Error('Some data has already been output to browser, can\'t send PDF file');
			header('Content-Length: '.strlen($this->buffer));
			header('Content-disposition: attachment; filename="'.$name.'"');
			echo $this->buffer;
			break;
		case 'F':
			//Save to local file
			$f=fopen($name,'wb');
			if(!$f)
				$this->Error('Unable to create output file: '.$name);
			fwrite($f,$this->buffer,strlen($this->buffer));
			fclose($f);
			break;
		case 'S':
			//Return as a string
			return $this->buffer;
		default:
			$this->Error('Incorrect output destination: '.$dest);
	}
	return '';
}

/*******************************************************************************
*                                                                              *
*                              Protected methods                               *
*                                                                              *
*******************************************************************************/
function _dochecks()
{
	//Check for locale-related bug
	if(1.1==1)
		$this->Error('Don\'t alter the locale before including class file');
	//Check for decimal separator
	if(sprintf('%.1f',1.0)!='1.0')
		setlocale(LC_NUMERIC,'C');
}

function _getfontpath()
{
	if(!defined('FPDF_FONTPATH') && is_dir(dirname(__FILE__).'/font'))
		define('FPDF_FONTPATH',dirname(__FILE__).'/font/');
	return defined('FPDF_FONTPATH') ? FPDF_FONTPATH : '';
}

function _putpages()
{
	$nb=$this->page;
	if(!empty($this->AliasNbPages))
	{
		//Replace number of pages
		for($n=1;$n<=$nb;$n++)
			$this->pages[$n]=str_replace($this->AliasNbPages,$nb,$this->pages[$n]);
	}
	if($this->DefOrientation=='P')
	{
		$wPt=$this->fwPt;
		$hPt=$this->fhPt;
	}
	else
	{
		$wPt=$this->fhPt;
		$hPt=$this->fwPt;
	}
	$filter=($this->compress) ? '/Filter /FlateDecode ' : '';
	for($n=1;$n<=$nb;$n++)
	{
		//Page
		$this->_newobj();
		$this->_out('<</Type /Page');
		$this->_out('/Parent 1 0 R');
		if(isset($this->OrientationChanges[$n]))
			$this->_out(sprintf('/MediaBox [0 0 %.2f %.2f]',$hPt,$wPt));
		$this->_out('/Resources 2 0 R');
		if(isset($this->PageLinks[$n]))
		{
			//Links
			$annots='/Annots [';
			foreach($this->PageLinks[$n] as $pl)
			{
				$rect=sprintf('%.2f %.2f %.2f %.2f',$pl[0],$pl[1],$pl[0]+$pl[2],$pl[1]-$pl[3]);
				$annots.='<</Type /Annot /Subtype /Link /Rect ['.$rect.'] /Border [0 0 0] ';
				if(is_string($pl[4]))
					$annots.='/A <</S /URI /URI '.$this->_textstring($pl[4]).'>>>>';
				else
				{
					$l=$this->links[$pl[4]];
					$h=isset($this->OrientationChanges[$l[0]]) ? $wPt : $hPt;
					$annots.=sprintf('/Dest [%d 0 R /XYZ 0 %.2f null]>>',1+2*$l[0],$h-$l[1]*$this->k);
				}
			}
			$this->_out($annots.']');
		}
		$this->_out('/Contents '.($this->n+1).' 0 R>>');
		$this->_out('endobj');
		//Page content
		$p=($this->compress) ? gzcompress($this->pages[$n]) : $this->pages[$n];
		$this->_newobj();
		$this->_out('<<'.$filter.'/Length '.strlen($p).'>>');
		$this->_putstream($p);
		$this->_out('endobj');
	}
	//Pages root
	$this->offsets[1]=strlen($this->buffer);
	$this->_out('1 0 obj');
	$this->_out('<</Type /Pages');
	$kids='/Kids [';
	for($i=0;$i<$nb;$i++)
		$kids.=(3+2*$i).' 0 R ';
	$this->_out($kids.']');
	$this->_out('/Count '.$nb);
	$this->_out(sprintf('/MediaBox [0 0 %.2f %.2f]',$wPt,$hPt));
	$this->_out('>>');
	$this->_out('endobj');
}

function _putfonts()
{
	$nf=$this->n;
	foreach($this->diffs as $diff)
	{
		//Encodings
		$this->_newobj();
		$this->_out('<</Type /Encoding /BaseEncoding /WinAnsiEncoding /Differences ['.$diff.']>>');
		$this->_out('endobj');
	}
	$mqr=get_magic_quotes_runtime();
	set_magic_quotes_runtime(0);
	foreach($this->FontFiles as $file=>$info)
	{
		//Font file embedding
		$this->_newobj();
		$this->FontFiles[$file]['n']=$this->n;
		$font='';
		$f=fopen($this->_getfontpath().$file,'rb',1);
		if(!$f)
			$this->Error('Font file not found');
		while(!feof($f))
			$font.=fread($f,8192);
		fclose($f);
		$compressed=(substr($file,-2)=='.z');
		if(!$compressed && isset($info['length2']))
		{
			$header=(ord($font{0})==128);
			if($header)
			{
				//Strip first binary header
				$font=substr($font,6);
			}
			if($header && ord($font{$info['length1']})==128)
			{
				//Strip second binary header
				$font=substr($font,0,$info['length1']).substr($font,$info['length1']+6);
			}
		}
		$this->_out('<</Length '.strlen($font));
		if($compressed)
			$this->_out('/Filter /FlateDecode');
		$this->_out('/Length1 '.$info['length1']);
		if(isset($info['length2']))
			$this->_out('/Length2 '.$info['length2'].' /Length3 0');
		$this->_out('>>');
		$this->_putstream($font);
		$this->_out('endobj');
	}
	set_magic_quotes_runtime($mqr);
	foreach($this->fonts as $k=>$font)
	{
		//Font objects
		$this->fonts[$k]['n']=$this->n+1;
		$type=$font['type'];
		$name=$font['name'];
		if($type=='core')
		{
			//Standard font
			$this->_newobj();
			$this->_out('<</Type /Font');
			$this->_out('/BaseFont /'.$name);
			$this->_out('/Subtype /Type1');
			if($name!='Symbol' && $name!='ZapfDingbats')
				$this->_out('/Encoding /WinAnsiEncoding');
			$this->_out('>>');
			$this->_out('endobj');
		}
		elseif($type=='Type1' || $type=='TrueType')
		{
			//Additional Type1 or TrueType font
			$this->_newobj();
			$this->_out('<</Type /Font');
			$this->_out('/BaseFont /'.$name);
			$this->_out('/Subtype /'.$type);
			$this->_out('/FirstChar 32 /LastChar 255');
			$this->_out('/Widths '.($this->n+1).' 0 R');
			$this->_out('/FontDescriptor '.($this->n+2).' 0 R');
			if($font['enc'])
			{
				if(isset($font['diff']))
					$this->_out('/Encoding '.($nf+$font['diff']).' 0 R');
				else
					$this->_out('/Encoding /WinAnsiEncoding');
			}
			$this->_out('>>');
			$this->_out('endobj');
			//Widths
			$this->_newobj();
			$cw=&$font['cw'];
			$s='[';
			for($i=32;$i<=255;$i++)
				$s.=$cw[chr($i)].' ';
			$this->_out($s.']');
			$this->_out('endobj');
			//Descriptor
			$this->_newobj();
			$s='<</Type /FontDescriptor /FontName /'.$name;
			foreach($font['desc'] as $k=>$v)
				$s.=' /'.$k.' '.$v;
			$file=$font['file'];
			if($file)
				$s.=' /FontFile'.($type=='Type1' ? '' : '2').' '.$this->FontFiles[$file]['n'].' 0 R';
			$this->_out($s.'>>');
			$this->_out('endobj');
		}
		else
		{
			//Allow for additional types
			$mtd='_put'.strtolower($type);
			if(!method_exists($this,$mtd))
				$this->Error('Unsupported font type: '.$type);
			$this->$mtd($font);
		}
	}
}

function _putimages()
{
	$filter=($this->compress) ? '/Filter /FlateDecode ' : '';
	reset($this->images);
	while(list($file,$info)=each($this->images))
	{
		$this->_newobj();
		$this->images[$file]['n']=$this->n;
		$this->_out('<</Type /XObject');
		$this->_out('/Subtype /Image');
		$this->_out('/Width '.$info['w']);
		$this->_out('/Height '.$info['h']);
		if($info['cs']=='Indexed')
			$this->_out('/ColorSpace [/Indexed /DeviceRGB '.(strlen($info['pal'])/3-1).' '.($this->n+1).' 0 R]');
		else
		{
			$this->_out('/ColorSpace /'.$info['cs']);
			if($info['cs']=='DeviceCMYK')
				$this->_out('/Decode [1 0 1 0 1 0 1 0]');
		}
		$this->_out('/BitsPerComponent '.$info['bpc']);
		if(isset($info['f']))
			$this->_out('/Filter /'.$info['f']);
		if(isset($info['parms']))
			$this->_out($info['parms']);
		if(isset($info['trns']) && is_array($info['trns']))
		{
			$trns='';
			for($i=0;$i<count($info['trns']);$i++)
				$trns.=$info['trns'][$i].' '.$info['trns'][$i].' ';
			$this->_out('/Mask ['.$trns.']');
		}
		$this->_out('/Length '.strlen($info['data']).'>>');
		$this->_putstream($info['data']);
		unset($this->images[$file]['data']);
		$this->_out('endobj');
		//Palette
		if($info['cs']=='Indexed')
		{
			$this->_newobj();
			$pal=($this->compress) ? gzcompress($info['pal']) : $info['pal'];
			$this->_out('<<'.$filter.'/Length '.strlen($pal).'>>');
			$this->_putstream($pal);
			$this->_out('endobj');
		}
	}
}

function _putxobjectdict()
{
	foreach($this->images as $image)
		$this->_out('/I'.$image['i'].' '.$image['n'].' 0 R');
}

function _putresourcedict()
{
	$this->_out('/ProcSet [/PDF /Text /ImageB /ImageC /ImageI]');
	$this->_out('/Font <<');
	foreach($this->fonts as $font)
		$this->_out('/F'.$font['i'].' '.$font['n'].' 0 R');
	$this->_out('>>');
	$this->_out('/XObject <<');
	$this->_putxobjectdict();
	$this->_out('>>');
}

function _putresources()
{
	$this->_putfonts();
	$this->_putimages();
	//Resource dictionary
	$this->offsets[2]=strlen($this->buffer);
	$this->_out('2 0 obj');
	$this->_out('<<');
	$this->_putresourcedict();
	$this->_out('>>');
	$this->_out('endobj');
}

function _putinfo()
{
	$this->_out('/Producer '.$this->_textstring('FPDF '.FPDF_VERSION));
	if(!empty($this->title))
		$this->_out('/Title '.$this->_textstring($this->title));
	if(!empty($this->subject))
		$this->_out('/Subject '.$this->_textstring($this->subject));
	if(!empty($this->author))
		$this->_out('/Author '.$this->_textstring($this->author));
	if(!empty($this->keywords))
		$this->_out('/Keywords '.$this->_textstring($this->keywords));
	if(!empty($this->creator))
		$this->_out('/Creator '.$this->_textstring($this->creator));
	$this->_out('/CreationDate '.$this->_textstring('D:'.date('YmdHis')));
}

function _putcatalog()
{
	$this->_out('/Type /Catalog');
	$this->_out('/Pages 1 0 R');
	if($this->ZoomMode=='fullpage')
		$this->_out('/OpenAction [3 0 R /Fit]');
	elseif($this->ZoomMode=='fullwidth')
		$this->_out('/OpenAction [3 0 R /FitH null]');
	elseif($this->ZoomMode=='real')
		$this->_out('/OpenAction [3 0 R /XYZ null null 1]');
	elseif(!is_string($this->ZoomMode))
		$this->_out('/OpenAction [3 0 R /XYZ null null '.($this->ZoomMode/100).']');
	if($this->LayoutMode=='single')
		$this->_out('/PageLayout /SinglePage');
	elseif($this->LayoutMode=='continuous')
		$this->_out('/PageLayout /OneColumn');
	elseif($this->LayoutMode=='two')
		$this->_out('/PageLayout /TwoColumnLeft');
}

function _putheader()
{
	$this->_out('%PDF-'.$this->PDFVersion);
}

function _puttrailer()
{
	$this->_out('/Size '.($this->n+1));
	$this->_out('/Root '.$this->n.' 0 R');
	$this->_out('/Info '.($this->n-1).' 0 R');
}

function _enddoc()
{
	$this->_putheader();
	$this->_putpages();
	$this->_putresources();
	//Info
	$this->_newobj();
	$this->_out('<<');
	$this->_putinfo();
	$this->_out('>>');
	$this->_out('endobj');
	//Catalog
	$this->_newobj();
	$this->_out('<<');
	$this->_putcatalog();
	$this->_out('>>');
	$this->_out('endobj');
	//Cross-ref
	$o=strlen($this->buffer);
	$this->_out('xref');
	$this->_out('0 '.($this->n+1));
	$this->_out('0000000000 65535 f ');
	for($i=1;$i<=$this->n;$i++)
		$this->_out(sprintf('%010d 00000 n ',$this->offsets[$i]));
	//Trailer
	$this->_out('trailer');
	$this->_out('<<');
	$this->_puttrailer();
	$this->_out('>>');
	$this->_out('startxref');
	$this->_out($o);
	$this->_out('%%EOF');
	$this->state=3;
}

function _beginpage($orientation)
{
	$this->page++;
	$this->pages[$this->page]='';
	$this->state=2;
	$this->x=$this->lMargin;
	$this->y=$this->tMargin;
	$this->FontFamily='';
	//Page orientation
	if(!$orientation)
		$orientation=$this->DefOrientation;
	else
	{
		$orientation=strtoupper($orientation{0});
		if($orientation!=$this->DefOrientation)
			$this->OrientationChanges[$this->page]=true;
	}
	if($orientation!=$this->CurOrientation)
	{
		//Change orientation
		if($orientation=='P')
		{
			$this->wPt=$this->fwPt;
			$this->hPt=$this->fhPt;
			$this->w=$this->fw;
			$this->h=$this->fh;
		}
		else
		{
			$this->wPt=$this->fhPt;
			$this->hPt=$this->fwPt;
			$this->w=$this->fh;
			$this->h=$this->fw;
		}
		$this->PageBreakTrigger=$this->h-$this->bMargin;
		$this->CurOrientation=$orientation;
	}
}

function _endpage()
{
	//End of page contents
	$this->state=1;
}

function _newobj()
{
	//Begin a new object
	$this->n++;
	$this->offsets[$this->n]=strlen($this->buffer);
	$this->_out($this->n.' 0 obj');
}

function _dounderline($x,$y,$txt)
{
	//Underline text
	$up=$this->CurrentFont['up'];
	$ut=$this->CurrentFont['ut'];
	$w=$this->GetStringWidth($txt)+$this->ws*substr_count($txt,' ');
	return sprintf('%.2f %.2f %.2f %.2f re f',$x*$this->k,($this->h-($y-$up/1000*$this->FontSize))*$this->k,$w*$this->k,-$ut/1000*$this->FontSizePt);
}

function _parsejpg($file)
{
	//Extract info from a JPEG file
	$a=GetImageSize($file);
	if(!$a)
		$this->Error('Missing or incorrect image file: '.$file);
	if($a[2]!=2)
		$this->Error('Not a JPEG file: '.$file);
	if(!isset($a['channels']) || $a['channels']==3)
		$colspace='DeviceRGB';
	elseif($a['channels']==4)
		$colspace='DeviceCMYK';
	else
		$colspace='DeviceGray';
	$bpc=isset($a['bits']) ? $a['bits'] : 8;
	//Read whole file
	$f=fopen($file,'rb');
	$data='';
	while(!feof($f))
		$data.=fread($f,4096);
	fclose($f);
	return array('w'=>$a[0],'h'=>$a[1],'cs'=>$colspace,'bpc'=>$bpc,'f'=>'DCTDecode','data'=>$data);
}

function _parsepng($file)
{
	//Extract info from a PNG file
	$f=fopen($file,'rb');
	if(!$f)
		$this->Error('Can\'t open image file: '.$file);
	//Check signature
	if(fread($f,8)!=chr(137).'PNG'.chr(13).chr(10).chr(26).chr(10))
		$this->Error('Not a PNG file: '.$file);
	//Read header chunk
	fread($f,4);
	if(fread($f,4)!='IHDR')
		$this->Error('Incorrect PNG file: '.$file);
	$w=$this->_freadint($f);
	$h=$this->_freadint($f);
	$bpc=ord(fread($f,1));
	if($bpc>8)
		$this->Error('16-bit depth not supported: '.$file);
	$ct=ord(fread($f,1));
	if($ct==0)
		$colspace='DeviceGray';
	elseif($ct==2)
		$colspace='DeviceRGB';
	elseif($ct==3)
		$colspace='Indexed';
	else
		$this->Error('Alpha channel not supported: '.$file);
	if(ord(fread($f,1))!=0)
		$this->Error('Unknown compression method: '.$file);
	if(ord(fread($f,1))!=0)
		$this->Error('Unknown filter method: '.$file);
	if(ord(fread($f,1))!=0)
		$this->Error('Interlacing not supported: '.$file);
	fread($f,4);
	$parms='/DecodeParms <</Predictor 15 /Colors '.($ct==2 ? 3 : 1).' /BitsPerComponent '.$bpc.' /Columns '.$w.'>>';
	//Scan chunks looking for palette, transparency and image data
	$pal='';
	$trns='';
	$data='';
	do
	{
		$n=$this->_freadint($f);
		$type=fread($f,4);
		if($type=='PLTE')
		{
			//Read palette
			$pal=fread($f,$n);
			fread($f,4);
		}
		elseif($type=='tRNS')
		{
			//Read transparency info
			$t=fread($f,$n);
			if($ct==0)
				$trns=array(ord(substr($t,1,1)));
			elseif($ct==2)
				$trns=array(ord(substr($t,1,1)),ord(substr($t,3,1)),ord(substr($t,5,1)));
			else
			{
				$pos=strpos($t,chr(0));
				if($pos!==false)
					$trns=array($pos);
			}
			fread($f,4);
		}
		elseif($type=='IDAT')
		{
			//Read image data block
			$data.=fread($f,$n);
			fread($f,4);
		}
		elseif($type=='IEND')
			break;
		else
			fread($f,$n+4);
	}
	while($n);
	if($colspace=='Indexed' && empty($pal))
		$this->Error('Missing palette in '.$file);
	fclose($f);
	return array('w'=>$w,'h'=>$h,'cs'=>$colspace,'bpc'=>$bpc,'f'=>'FlateDecode','parms'=>$parms,'pal'=>$pal,'trns'=>$trns,'data'=>$data);
}

function _freadint($f)
{
	//Read a 4-byte integer from file
	$a=unpack('Ni',fread($f,4));
	return $a['i'];
}

function _textstring($s)
{
	//Format a text string
	return '('.$this->_escape($s).')';
}

function _escape($s)
{
	//Add \ before \, ( and )
	return str_replace(')','\\)',str_replace('(','\\(',str_replace('\\','\\\\',$s)));
}

function _putstream($s)
{
	$this->_out('stream');
	$this->_out($s);
	$this->_out('endstream');
}

function _out($s)
{
	//Add a line to the document
	if($this->state==2)
		$this->pages[$this->page].=$s."\n";
	else
		$this->buffer.=$s."\n";
}
//End of class
}

//Handle special IE contype request
if(isset($_SERVER['HTTP_USER_AGENT']) && $_SERVER['HTTP_USER_AGENT']=='contype')
{
	header('Content-Type: application/pdf');
	exit;
}

}
?>







Kildekode/BTS/app/vendors/ole/Ole.php

<?php
/* vim: set expandtab tabstop=4 shiftwidth=4: */
// +----------------------------------------------------------------------+
// | PHP Version 4                                                        |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | Copyright (c) 1997-2002 The PHP Group                                |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | This source file is subject to version 2.02 of the PHP license,      |
// | that is bundled with this package in the file LICENSE, and is        |
// | available at through the world-wide-web at                           |
// | http://www.php.net/license/2_02.txt.                                 |
// | If you did not receive a copy of the PHP license and are unable to   |
// | obtain it through the world-wide-web, please send a note to          |
// | license@php.net so we can mail you a copy immediately.               |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | Author: Xavier Noguer <xnoguer@php.net>                              |
// | Based on OLE::Storage_Lite by Kawai, Takanori                        |
// +----------------------------------------------------------------------+
//
// $Id: OLE.php,v 1.7 2003/08/21 15:15:40 xnoguer Exp $


/**
* Constants for OLE package
*/
define('OLE_PPS_TYPE_ROOT',        5);
define('OLE_PPS_TYPE_DIR',         1);
define('OLE_PPS_TYPE_FILE',        2);
define('OLE_DATA_SIZE_SMALL', 0x1000);
define('OLE_LONG_INT_SIZE',        4);
define('OLE_PPS_SIZE',          0x80);

require_once 'OlePps.php';

/**
* OLE package base class.
*
* @author   Xavier Noguer <xnoguer@php.net>
* @category Structures
* @package  OLE
*/
class Ole
{
    /**
    * The file handle for reading an OLE container
    * @var resource
    */
    var $_file_handle;

    /**
    * Array of PPS's found on the OLE container
    * @var array
    */
    var $_list;

    /**
    * Creates a new OLE object
    * Remember to use ampersand when creating an OLE object ($my_ole =& new OLE();)
    * @access public
    */
    function Ole()
    {
        $this->_list = array();
    }

    /**
    * Reads an OLE container from the contents of the file given.
    *
    * @acces public
    * @param string $file
    * @return mixed true on success, PEAR_Error on failure
    */
    function read($file)
    {
        /* consider storing offsets as constants */
        $big_block_size_offset = 30;
        $iBdbCnt_offset        = 44;
        $bd_start_offset       = 68;

        $fh = @fopen($file, "r");
        if ($fh == false) {
            trigger_error("Can't open file $file", E_ERROR);
        }
        $this->_file_handle = $fh;

        /* begin reading OLE attributes */
        fseek($fh, 0);
        $signature = fread($fh, 8);
        if ("\xD0\xCF\x11\xE0\xA1\xB1\x1A\xE1" != $signature) {
            trigger_error("File doesn't seem to be an OLE container.", E_ERROR);
        }
        fseek($fh, $big_block_size_offset);
        $packed_array = unpack("v", fread($fh, 2));
        $big_block_size   = pow(2, $packed_array['']);

        $packed_array = unpack("v", fread($fh, 2));
        $small_block_size = pow(2, $packed_array['']);
        $i1stBdL = ($big_block_size - 0x4C) / OLE_LONG_INT_SIZE;

        fseek($fh, $iBdbCnt_offset);
        $packed_array = unpack("V", fread($fh, 4));
        $iBdbCnt = $packed_array[''];

        $packed_array = unpack("V", fread($fh, 4));
        $pps_wk_start = $packed_array[''];

        fseek($fh, $bd_start_offset);
        $packed_array = unpack("V", fread($fh, 4));
        $bd_start = $packed_array[''];
        $packed_array = unpack("V", fread($fh, 4));
        $bd_count = $packed_array[''];
        $packed_array = unpack("V", fread($fh, 4));
        $iAll = $packed_array[''];  // this may be wrong
        /* create OLE_PPS objects from */
        $ret = $this->_readPpsWks($pps_wk_start, $big_block_size);
        if($ret != True) {
            return $ret;
        }
        return true;
    }

    /**
    * Destructor (using PEAR)
    * Just closes the file handle on the OLE file.
    *
    * @access private
    */
    function _OLE()
    {
        fclose($this->_file_handle);
    }

    /**
    * Gets information about all PPS's on the OLE container from the PPS WK's
    * creates an OLE_PPS object for each one.
    *
    * @access private
    * @param integer $pps_wk_start   Position inside the OLE file where PPS WK's start
    * @param integer $big_block_size Size of big blobks in the OLE file
    * @return mixed true on success, PEAR_Error on failure
    */
    function _readPpsWks($pps_wk_start, $big_block_size)
    {
        $pointer = ($pps_wk_start + 1) * $big_block_size;
        while (1)
        {
            fseek($this->_file_handle, $pointer);
            $pps_wk = fread($this->_file_handle, OLE_PPS_SIZE);
            if (strlen($pps_wk) != OLE_PPS_SIZE) {
                break; // Excel likes to add a trailing byte sometimes 
                //return trigger_error("PPS at $pointer seems too short: ".strlen($pps_wk));
            }
            $name_length = unpack("c", substr($pps_wk, 64, 2)); // FIXME (2 bytes??)
            $name_length = $name_length[''] - 2;
            $name = substr($pps_wk, 0, $name_length);
            $type = unpack("c", substr($pps_wk, 66, 1));
            if (($type[''] != OLE_PPS_TYPE_ROOT) and
                ($type[''] != OLE_PPS_TYPE_DIR) and
                ($type[''] != OLE_PPS_TYPE_FILE))
            {
                trigger_error("PPS at $pointer has unknown type: {$type['']}", E_ERROR);
            }
            $prev = unpack("V", substr($pps_wk, 68, 4));
            $next = unpack("V", substr($pps_wk, 72, 4));
            $dir  = unpack("V", substr($pps_wk, 76, 4));
            // there is no magic number, it can take different values.
            //$magic = unpack("V", strrev(substr($pps_wk, 92, 4)));
            $time_1st = substr($pps_wk, 100, 8);
            $time_2nd = substr($pps_wk, 108, 8);
            $start_block = unpack("V", substr($pps_wk, 116, 4));
            $size = unpack("V", substr($pps_wk, 120, 4));
            // _data member will point to position in file!!
            // OLE_PPS object is created with an empty children array!!
            $this->_list[] = new OlePps(null, '', $type[''], $prev[''], $next[''],
                                         $dir[''], Ole::OLE2LocalDate($time_1st),
                                         Ole::OLE2LocalDate($time_2nd),
                                         ($start_block[''] + 1) * $big_block_size, array());
            // give it a size
            $this->_list[count($this->_list) - 1]->Size = $size[''];
            // check if the PPS tree (starting from root) is complete
            if ($this->_ppsTreeComplete(0)) {
                break;
            }
            $pointer += OLE_PPS_SIZE;
        }
    }
 
    /**
    * It checks whether the PPS tree is complete (all PPS's read)
    * starting with the given PPS (not necessarily root)
    *
    * @access private
    * @param integer $index The index of the PPS from which we are checking
    * @return boolean Whether the PPS tree for the given PPS is complete
    */
    function _ppsTreeComplete($index)
    {
        if ($this->_list[$index]->NextPps != -1) {
            if (!isset($this->_list[$this->_list[$index]->NextPps])) {
                return false;
            }
            else {
                return $this->_ppsTreeComplete($this->_list[$index]->NextPps);
            }
        }
        if ($this->_list[$index]->DirPps != -1) {
            if (!isset($this->_list[$this->_list[$index]->DirPps])) {
                return false;
            }
            else {
                return $this->_ppsTreeComplete($this->_list[$index]->DirPps);
            }
        }
        return true;
    }

    /** 
    * Checks whether a PPS is a File PPS or not.
    * If there is no PPS for the index given, it will return false.
    *
    * @access public
    * @param integer $index The index for the PPS
    * @return bool true if it's a File PPS, false otherwise
    */
    function isFile($index)
    {
        if (isset($this->_list[$index])) {
            return ($this->_list[$index]->Type == OLE_PPS_TYPE_FILE);
        }
        return false;
    }

    /** 
    * Checks whether a PPS is a Root PPS or not.
    * If there is no PPS for the index given, it will return false.
    *
    * @access public
    * @param integer $index The index for the PPS.
    * @return bool true if it's a Root PPS, false otherwise
    */
    function isRoot($index)
    {
        if (isset($this->_list[$index])) {
            return ($this->_list[$index]->Type == OLE_PPS_TYPE_ROOT);
        }
        return false;
    }

    /** 
    * Gives the total number of PPS's found in the OLE container.
    *
    * @access public
    * @return integer The total number of PPS's found in the OLE container
    */
    function ppsTotal()
    {
        return count($this->_list);
    }

    /**
    * Gets data from a PPS
    * If there is no PPS for the index given, it will return an empty string.
    *
    * @access public
    * @param integer $index    The index for the PPS
    * @param integer $position The position from which to start reading
    *                          (relative to the PPS)
    * @param integer $length   The amount of bytes to read (at most)
    * @return string The binary string containing the data requested
    */
    function getData($index, $position, $length)
    {
        // if position is not valid return empty string
        if (!isset($this->_list[$index]) or ($position >= $this->_list[$index]->Size) or ($position < 0)) {
            return '';
        }
        // Beware!!! _data member is actually a position
        fseek($this->_file_handle, $this->_list[$index]->_data + $position);
        return fread($this->_file_handle, $length);
    }
    
    /**
    * Gets the data length from a PPS
    * If there is no PPS for the index given, it will return 0.
    *
    * @access public
    * @param integer $index    The index for the PPS
    * @return integer The amount of bytes in data the PPS has
    */
    function getDataLength($index)
    {
        if (isset($this->_list[$index])) {
            return $this->_list[$index]->Size;
        }
        return 0;
    }

    /**
    * Utility function to transform ASCII text to Unicode
    *
    * @access public
    * @static
    * @param string $ascii The ASCII string to transform
    * @return string The string in Unicode
    */
    function Asc2Ucs($ascii)
    {
        $rawname = '';
        for ($i = 0; $i < strlen($ascii); $i++) {
            $rawname .= $ascii{$i}."\x00";
        }
        return $rawname;
    }

    /**
    * Utility function
    * Returns a string for the OLE container with the date given
    *
    * @access public
    * @static
    * @param integer $date A timestamp 
    * @return string The string for the OLE container
    */
    function LocalDate2OLE($date = null)
    {
        if (!isset($date)) {
            return "\x00\x00\x00\x00\x00\x00\x00\x00";
        }

        // factor used for separating numbers into 4 bytes parts
        $factor = pow(2,32);

        // days from 1-1-1601 until the beggining of UNIX era
        $days = 134774;
        // calculate seconds
        $big_date = $days*24*3600 + gmmktime(date("H",$date),date("i",$date),date("s",$date),
                                             date("m",$date),date("d",$date),date("Y",$date));
        // multiply just to make MS happy
        $big_date *= 10000000;

        $high_part = floor($big_date/$factor);
        // lower 4 bytes
        $low_part = floor((($big_date/$factor) - $high_part)*$factor);

        // Make HEX string
        $res = '';

        for ($i=0; $i<4; $i++)
        {
            $hex = $low_part % 0x100;
            $res .= pack('c', $hex);
            $low_part /= 0x100;
        }
        for ($i=0; $i<4; $i++)
        {
            $hex = $high_part % 0x100;
            $res .= pack('c', $hex);
            $high_part /= 0x100;
        }
        return $res;
    }

    /**
    * Returns a timestamp from an OLE container's date
    *
    * @access public
    * @static
    * @param integer $string A binary string with the encoded date
    * @return string The timestamp corresponding to the string
    */
    function OLE2LocalDate($string)
    {
        if (strlen($string) != 8) {
            trigger_error("Expecting 8 byte string", E_USER_ERROR);
        }

        // factor used for separating numbers into 4 bytes parts
        $factor = pow(2,32);
        $high_part = 0;
        for ($i=0; $i<4; $i++)
        {
            $al = unpack('C', $string{(7 - $i)});
            $high_part += $al[''];
            if ($i < 3) {
                $high_part *= 0x100;
            }
        }
        $low_part = 0;
        for ($i=4; $i<8; $i++)
        {
            $al = unpack('C', $string{(7 - $i)});
            $low_part += $al[''];
            if ($i < 7) {
                $low_part *= 0x100;
            }
        }
        $big_date = ($high_part*$factor) + $low_part;
        // translate to seconds
        $big_date /= 10000000;
        
        // days from 1-1-1601 until the beggining of UNIX era
        $days = 134774;
        
        // translate to seconds from beggining of UNIX era
        $big_date -= $days*24*3600;
        return floor($big_date);
    }
}
?>
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<?php
/* vim: set expandtab tabstop=4 shiftwidth=4: */
// +----------------------------------------------------------------------+
// | PHP Version 4                                                        |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | Copyright (c) 1997-2002 The PHP Group                                |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | This source file is subject to version 2.02 of the PHP license,      |
// | that is bundled with this package in the file LICENSE, and is        |
// | available at through the world-wide-web at                           |
// | http://www.php.net/license/2_02.txt.                                 |
// | If you did not receive a copy of the PHP license and are unable to   |
// | obtain it through the world-wide-web, please send a note to          |
// | license@php.net so we can mail you a copy immediately.               |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | Author: Xavier Noguer <xnoguer@php.net>                              |
// | Based on OLE::Storage_Lite by Kawai, Takanori                        |
// +----------------------------------------------------------------------+
//
// $Id: File.php,v 1.8 2003/12/12 21:10:10 xnoguer Exp $


require_once ('OlePps.php');

/**
* Class for creating File PPS's for OLE containers
*
* @author   Xavier Noguer <xnoguer@php.net>
* @category Structures
* @package  OLE
*/
class OleFile extends OlePps
{
    /**
    * The temporary dir for storing the OLE file
    * @var string
    */
    var $_tmp_dir;

    /**
    * The constructor
    *
    * @access public
    * @param string $name The name of the file (in Unicode)
    * @see OLE::Asc2Ucs()
    */
    function OleFile($name)
    {
        $this->_tmp_dir = '';
        $this->OlePps(
            null, 
            $name,
            OLE_PPS_TYPE_FILE,
            null,
            null,
            null,
            null,
            null,
            '',
            array());
    }

    /**
    * Sets the temp dir used for storing the OLE file
    *
    * @access public
    * @param string $dir The dir to be used as temp dir
    * @return true if given dir is valid, false otherwise
    */
    function setTempDir($dir)
    {
        if (is_dir($dir)) {
            $this->_tmp_dir = $dir;
            return true;
        }
        return false;
    }

    /**
    * Initialization method. Has to be called right after OLE_PPS_File().
    *
    * @access public
    * @return mixed true on success. PEAR_Error on failure
    */
    function init()
    {
        $this->_tmp_filename = tempnam($this->_tmp_dir, "OLE_PPS_File");
        $fh = @fopen($this->_tmp_filename, "w+b");
        if ($fh == false) {
            trigger_error("Can't create temporary file", E_ERROR);
        }
        $this->_PPS_FILE = $fh;
        if ($this->_PPS_FILE) {
            fseek($this->_PPS_FILE, 0);
        }
    }
    
    /**
    * Append data to PPS
    *
    * @access public
    * @param string $data The data to append
    */
    function append($data)
    {
        if ($this->_PPS_FILE) {
            fwrite($this->_PPS_FILE, $data);
        }
        else {
            $this->_data .= $data;
        }
    }
}
?>
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<?php
/* vim: set expandtab tabstop=4 shiftwidth=4: */
// +----------------------------------------------------------------------+
// | PHP Version 4                                                        |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | Copyright (c) 1997-2002 The PHP Group                                |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | This source file is subject to version 2.02 of the PHP license,      |
// | that is bundled with this package in the file LICENSE, and is        |
// | available at through the world-wide-web at                           |
// | http://www.php.net/license/2_02.txt.                                 |
// | If you did not receive a copy of the PHP license and are unable to   |
// | obtain it through the world-wide-web, please send a note to          |
// | license@php.net so we can mail you a copy immediately.               |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | Author: Xavier Noguer <xnoguer@php.net>                              |
// | Based on OLE::Storage_Lite by Kawai, Takanori                        |
// +----------------------------------------------------------------------+
//
// $Id: PPS.php,v 1.5 2003/12/14 18:12:28 xnoguer Exp $


require_once('Ole.php');

/**
* Class for creating PPS's for OLE containers
*
* @author   Xavier Noguer <xnoguer@php.net>
* @category Structures
* @package  OLE
*/
class OlePps
{
    /**
    * The PPS index
    * @var integer
    */
    var $No;

    /**
    * The PPS name (in Unicode)
    * @var string
    */
    var $Name;
 
    /**
    * The PPS type. Dir, Root or File
    * @var integer
    */
    var $Type;
 
    /**
    * The index of the previous PPS
    * @var integer
    */
    var $PrevPps;
 
    /**
    * The index of the next PPS
    * @var integer
    */
    var $NextPps;
 
    /**
    * The index of it's first child if this is a Dir or Root PPS
    * @var integer
    */
    var $DirPps;
 
    /**
    * A timestamp
    * @var integer
    */
    var $Time1st;

    /**
    * A timestamp
    * @var integer
    */
    var $Time2nd;

    /**
    * Starting block (small or big) for this PPS's data  inside the container
    * @var integer
    */
    var $_StartBlock;

    /**
    * The size of the PPS's data (in bytes)
    * @var integer
    */
    var $Size;

    /**
    * The PPS's data (only used if it's not using a temporary file)
    * @var string
    */
    var $_data;

    /**
    * Array of child PPS's (only used by Root and Dir PPS's)
    * @var array
    */
    var $children = array();

    /**
    * The constructor
    *
    * @access public
    * @param integer $No   The PPS index
    * @param string $name  The PPS name (in Unicode)
    * @param integer $type The PPS type. Dir, Root or File
    * @param integer $prev The index of the previous PPS
    * @param integer $next The index of the next PPS
    * @param integer $dir  The index of it's first child if this is a Dir or Root PPS
    * @param integer $time_1st A timestamp
    * @param integer $time_2nd A timestamp
    * @param array   $children Array containing children PPS for this PPS
    */
    function OlePps($No, $name, $type, $prev, $next, $dir, $time_1st, $time_2nd, $data, $children)
    {
        $this->No      = $No;
        $this->Name    = $name;
        $this->Type    = $type;
        $this->PrevPps = $prev;
        $this->NextPps = $next;
        $this->DirPps  = $dir;
        $this->Time1st = $time_1st;
        $this->Time2nd = $time_2nd;
        $this->_data      = $data;
        $this->children   = $children;
        if ($data != '') {
            $this->Size = strlen($data);
        }
        else {
            $this->Size = 0;
        }
    }

    /**
    * Returns the amount of data saved for this PPS
    *
    * @access private
    * @return integer The amount of data (in bytes)
    */
    function _DataLen()
    {
        if (!isset($this->_data)) {
            return 0;
        }
        if (isset($this->_PPS_FILE))
        {
            fseek($this->_PPS_FILE, 0);
            $stats = fstat($this->_PPS_FILE);
            return $stats[7];
        }
        else {
            return strlen($this->_data);
        }
    }

    /**
    * Returns a string with the PPS's WK (What is a WK?)
    *
    * @access private
    * @return string The binary string
    */
    function _getPpsWk()
    {
        $ret = $this->Name;
        for ($i = 0; $i < (64 - strlen($this->Name)); $i++) {
            $ret .= "\x00";
        }
        $ret .= pack("v", strlen($this->Name) + 2)  // 66
              . pack("c", $this->Type)              // 67
              . pack("c", 0x00) //UK                // 68
              . pack("V", $this->PrevPps) //Prev    // 72
              . pack("V", $this->NextPps) //Next    // 76
              . pack("V", $this->DirPps)  //Dir     // 80
              . "\x00\x09\x02\x00"                  // 84
              . "\x00\x00\x00\x00"                  // 88
              . "\xc0\x00\x00\x00"                  // 92
              . "\x00\x00\x00\x46"                  // 96 // Seems to be ok only for Root
              . "\x00\x00\x00\x00"                  // 100
              . OLE::LocalDate2OLE($this->Time1st)       // 108
              . OLE::LocalDate2OLE($this->Time2nd)       // 116
              . pack("V", isset($this->_StartBlock)? 
                        $this->_StartBlock:0)        // 120
              . pack("V", $this->Size)               // 124
              . pack("V", 0);                        // 128
        return $ret;
    }

    /**
    * Updates index and pointers to previous, next and children PPS's for this
    * PPS. I don't think it'll work with Dir PPS's.
    *
    * @access private
    * @param array &$pps_array Reference to the array of PPS's for the whole OLE
    *                          container 
    * @return integer          The index for this PPS
    */
    function _savePpsSetPnt(&$pps_array) 
    {
        $pps_array[count($pps_array)] = &$this;
        $this->No = count($pps_array) - 1;
        $this->PrevPps = 0xFFFFFFFF;
        $this->NextPps = 0xFFFFFFFF;
        if (count($this->children) > 0) {
            $this->DirPps = $this->children[0]->_savePpsSetPnt($pps_array);
        }
        else {
            $this->DirPps = 0xFFFFFFFF;
        }
        return $this->No;
    }
}
?>






Kildekode/BTS/app/vendors/ole/OleRoot.php

<?php
/* vim: set expandtab tabstop=4 shiftwidth=4: */
// +----------------------------------------------------------------------+
// | PHP Version 4                                                        |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | Copyright (c) 1997-2002 The PHP Group                                |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | This source file is subject to version 2.02 of the PHP license,      |
// | that is bundled with this package in the file LICENSE, and is        |
// | available at through the world-wide-web at                           |
// | http://www.php.net/license/2_02.txt.                                 |
// | If you did not receive a copy of the PHP license and are unable to   |
// | obtain it through the world-wide-web, please send a note to          |
// | license@php.net so we can mail you a copy immediately.               |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | Author: Xavier Noguer <xnoguer@php.net>                              |
// | Based on OLE::Storage_Lite by Kawai, Takanori                        |
// +----------------------------------------------------------------------+
//
// $Id: Root.php,v 1.7 2003/12/12 21:10:10 xnoguer Exp $


require_once ('OlePps.php');

/**
* Class for creating Root PPS's for OLE containers
*
* @author   Xavier Noguer <xnoguer@php.net>
* @category Structures
* @package  OLE
*/
class OleRoot extends OlePps
{
    /**
    * The temporary dir for storing the OLE file
    * @var string
    */
    var $_tmp_dir;
    
    /**
    * Constructor
    *
    * @access public
    * @param integer $time_1st A timestamp
    * @param integer $time_2nd A timestamp
    */
    function OleRoot($time_1st, $time_2nd, $raChild)
    {
        $this->_tmp_dir = '';
        $this->OlePps(
           null, 
           OLE::Asc2Ucs('Root Entry'),
           OLE_PPS_TYPE_ROOT,
           null,
           null,
           null,
           $time_1st,
           $time_2nd,
           null,
           $raChild);
    }

    /**
    * Sets the temp dir used for storing the OLE file
    *
    * @access public
    * @param string $dir The dir to be used as temp dir
    * @return true if given dir is valid, false otherwise
    */
    function setTempDir($dir)
    {
        if (is_dir($dir)) {
            $this->_tmp_dir = $dir;
            return true;
        }
        return false;
    }

    /**
    * Method for saving the whole OLE container (including files).
    * In fact, if called with an empty argument (or '-'), it saves to a
    * temporary file and then outputs it's contents to stdout.
    *
    * @param string $filename The name of the file where to save the OLE container
    * @access public
    * @return mixed true on success, PEAR_Error on failure
    */
    function save($filename)
    {
        // Initial Setting for saving
        $this->_BIG_BLOCK_SIZE  = pow(2,
                      ((isset($this->_BIG_BLOCK_SIZE))? $this->_adjust2($this->_BIG_BLOCK_SIZE)  : 9));
        $this->_SMALL_BLOCK_SIZE= pow(2, 
                      ((isset($this->_SMALL_BLOCK_SIZE))?  $this->_adjust2($this->_SMALL_BLOCK_SIZE): 6));
 
        // Open temp file if we are sending output to stdout
        if (($filename == '-') or ($filename == ''))
        {
            $this->_tmp_filename = tempnam($this->_tmp_dir, "OLE_PPS_Root");
            $this->_FILEH_ = @fopen($this->_tmp_filename,"w+b");
            if ($this->_FILEH_ == false) {
                trigger_error("Can't create temporary file.", E_ERROR);
            }
        }
        else
        {
            $this->_FILEH_ = @fopen($filename, "wb");
            if ($this->_FILEH_ == false) {
                trigger_error("Can't open $filename. It may be in use or protected.", E_ERROR);
            }
        }
        // Make an array of PPS's (for Save)
        $aList = array();
        $this->_savePpsSetPnt($aList);
        // calculate values for header
        list($iSBDcnt, $iBBcnt, $iPPScnt) = $this->_calcSize($aList); //, $rhInfo);
        // Save Header
        $this->_saveHeader($iSBDcnt, $iBBcnt, $iPPScnt);
  
        // Make Small Data string (write SBD)
        $this->_data = $this->_makeSmallData($aList);
  
        // Write BB
        $this->_saveBigData($iSBDcnt, $aList);
        // Write PPS
        $this->_savePps($aList);
        // Write Big Block Depot and BDList and Adding Header informations
        $this->_saveBbd($iSBDcnt, $iBBcnt, $iPPScnt);
        // Close File, send it to stdout if necessary
        if(($filename == '-') or ($filename == ''))
        {
            fseek($this->_FILEH_, 0);
            fpassthru($this->_FILEH_);
            @fclose($this->_FILEH_);
            // Delete the temporary file.
            @unlink($this->_tmp_filename);
        }
        else {
            @fclose($this->_FILEH_);
        }
        return true;
    }

    /**
    * Calculate some numbers
    *
    * @access private
    * @param array $raList Reference to an array of PPS's
    * @return array The array of numbers
    */
    function _calcSize(&$raList) 
    {
        // Calculate Basic Setting
        list($iSBDcnt, $iBBcnt, $iPPScnt) = array(0,0,0);
        $iSmallLen = 0;
        $iSBcnt = 0;
        for ($i = 0; $i < count($raList); $i++) {
            if($raList[$i]->Type == OLE_PPS_TYPE_FILE) {
                $raList[$i]->Size = $raList[$i]->_DataLen();
                if($raList[$i]->Size < OLE_DATA_SIZE_SMALL) {
                    $iSBcnt += floor($raList[$i]->Size / $this->_SMALL_BLOCK_SIZE)
                                  + (($raList[$i]->Size % $this->_SMALL_BLOCK_SIZE)? 1: 0);
                }
                else {
                    $iBBcnt += (floor($raList[$i]->Size / $this->_BIG_BLOCK_SIZE) +
                        (($raList[$i]->Size % $this->_BIG_BLOCK_SIZE)? 1: 0));
                }
            }
        }
        $iSmallLen = $iSBcnt * $this->_SMALL_BLOCK_SIZE;
        $iSlCnt = floor($this->_BIG_BLOCK_SIZE / OLE_LONG_INT_SIZE);
        $iSBDcnt = floor($iSBcnt / $iSlCnt) + (($iSBcnt % $iSlCnt)? 1:0);
        $iBBcnt +=  (floor($iSmallLen / $this->_BIG_BLOCK_SIZE) +
                      (( $iSmallLen % $this->_BIG_BLOCK_SIZE)? 1: 0));
        $iCnt = count($raList);
        $iBdCnt = $this->_BIG_BLOCK_SIZE / OLE_PPS_SIZE;
        $iPPScnt = (floor($iCnt/$iBdCnt) + (($iCnt % $iBdCnt)? 1: 0));
   
        return array($iSBDcnt, $iBBcnt, $iPPScnt);
    }

    /**
    * Helper function for caculating a magic value for block sizes
    *
    * @access private
    * @param integer $i2 The argument
    * @see save()
    * @return integer
    */
    function _adjust2($i2)
    {
        $iWk = log($i2)/log(2);
        return ($iWk > floor($iWk))? floor($iWk)+1:$iWk;
    }

    /**
    * Save OLE header
    *
    * @access private
    * @param integer $iSBDcnt
    * @param integer $iBBcnt
    * @param integer $iPPScnt
    */
    function _saveHeader($iSBDcnt, $iBBcnt, $iPPScnt)
    {
        $FILE = $this->_FILEH_;
  
        // Calculate Basic Setting
        $iBlCnt = $this->_BIG_BLOCK_SIZE / OLE_LONG_INT_SIZE;
        $i1stBdL = ($this->_BIG_BLOCK_SIZE - 0x4C) / OLE_LONG_INT_SIZE;
  
        $iBdExL = 0;
        $iAll = $iBBcnt + $iPPScnt + $iSBDcnt;
        $iAllW = $iAll;
        $iBdCntW = floor($iAllW / $iBlCnt) + (($iAllW % $iBlCnt)? 1: 0);
        $iBdCnt = floor(($iAll + $iBdCntW) / $iBlCnt) + ((($iAllW+$iBdCntW) % $iBlCnt)? 1: 0);
  
        // Calculate BD count
        if ($iBdCnt >$i1stBdL)
        {
            while (1)
            {
                $iBdExL++;
                $iAllW++;
                $iBdCntW = floor($iAllW / $iBlCnt) + (($iAllW % $iBlCnt)? 1: 0);
                $iBdCnt = floor(($iAllW + $iBdCntW) / $iBlCnt) + ((($iAllW+$iBdCntW) % $iBlCnt)? 1: 0);
                if ($iBdCnt <= ($iBdExL*$iBlCnt+ $i1stBdL)) {
                    break;
                }
            }
        }
  
        // Save Header
        fwrite($FILE,
                  "\xD0\xCF\x11\xE0\xA1\xB1\x1A\xE1"
                  . "\x00\x00\x00\x00"
                  . "\x00\x00\x00\x00"
                  . "\x00\x00\x00\x00"
                  . "\x00\x00\x00\x00"
                  . pack("v", 0x3b)
                  . pack("v", 0x03)
                  . pack("v", -2)
                  . pack("v", 9)
                  . pack("v", 6)
                  . pack("v", 0)
                  . "\x00\x00\x00\x00"
                  . "\x00\x00\x00\x00"
                  . pack("V", $iBdCnt) 
                  . pack("V", $iBBcnt+$iSBDcnt) //ROOT START
                  . pack("V", 0)
                  . pack("V", 0x1000)
                  . pack("V", 0)                  //Small Block Depot
                  . pack("V", 1)
          );
        // Extra BDList Start, Count
        if ($iBdCnt < $i1stBdL)
        {
            fwrite($FILE,
                      pack("V", -2).      // Extra BDList Start
                      pack("V", 0)        // Extra BDList Count
                  );
        }
        else
        {
            fwrite($FILE, pack("V", $iAll+$iBdCnt) . pack("V", $iBdExL));
        }

        // BDList
        for ($i=0; $i<$i1stBdL and $i < $iBdCnt; $i++) {
            fwrite($FILE, pack("V", $iAll+$i));
        }
        if ($i < $i1stBdL)
        {
            for ($j = 0; $j < ($i1stBdL-$i); $j++) {
                fwrite($FILE, (pack("V", -1)));
            }
        }
    }

    /**
    * Saving big data (PPS's with data bigger than OLE_DATA_SIZE_SMALL)
    *
    * @access private
    * @param integer $iStBlk
    * @param array &$raList Reference to array of PPS's
    */
    function _saveBigData($iStBlk, &$raList)
    {
        $FILE = $this->_FILEH_;
   
        // cycle through PPS's
        for ($i = 0; $i < count($raList); $i++)
        {
            if($raList[$i]->Type != OLE_PPS_TYPE_DIR)
            {
                $raList[$i]->Size = $raList[$i]->_DataLen();
                if(($raList[$i]->Size >= OLE_DATA_SIZE_SMALL) or
                    (($raList[$i]->Type == OLE_PPS_TYPE_ROOT) and isset($raList[$i]->_data)))
                {
                    // Write Data
                    if(isset($raList[$i]->_PPS_FILE))
                    {
                        $iLen = 0;
                        fseek($raList[$i]->_PPS_FILE, 0); // To The Top
                        while($sBuff = fread($raList[$i]->_PPS_FILE, 4096))
                        {
                            $iLen += strlen($sBuff);
                            fwrite($FILE, $sBuff);
                        }
                    }
                    else {
                        fwrite($FILE, $raList[$i]->_data);
                    }
           
                    if ($raList[$i]->Size % $this->_BIG_BLOCK_SIZE)
                    {
                        for ($j = 0; $j < ($this->_BIG_BLOCK_SIZE - ($raList[$i]->Size % $this->_BIG_BLOCK_SIZE)); $j++) {
                            fwrite($FILE, "\x00");
                        }
                    }
                    // Set For PPS
                    $raList[$i]->_StartBlock = $iStBlk;
                    $iStBlk += 
                            (floor($raList[$i]->Size / $this->_BIG_BLOCK_SIZE) +
                                (($raList[$i]->Size % $this->_BIG_BLOCK_SIZE)? 1: 0));
                }
                // Close file for each PPS, and unlink it
                if (isset($raList[$i]->_PPS_FILE))
                {
                    @fclose($raList[$i]->_PPS_FILE);
                    $raList[$i]->_PPS_FILE = null;
                    @unlink($raList[$i]->_tmp_filename);
                }
            }
        }
    }

    /**
    * get small data (PPS's with data smaller than OLE_DATA_SIZE_SMALL)
    *
    * @access private
    * @param array &$raList Reference to array of PPS's
    */
    function _makeSmallData(&$raList)
    {
        $sRes = '';
        $FILE = $this->_FILEH_;
        $iSmBlk = 0;
   
        for ($i = 0; $i < count($raList); $i++)
        {
            // Make SBD, small data string
            if ($raList[$i]->Type == OLE_PPS_TYPE_FILE)
            {
                if ($raList[$i]->Size <= 0) {
                    continue;
                }
                if ($raList[$i]->Size < OLE_DATA_SIZE_SMALL)
                {
                    $iSmbCnt = floor($raList[$i]->Size / $this->_SMALL_BLOCK_SIZE)
                                  + (($raList[$i]->Size % $this->_SMALL_BLOCK_SIZE)? 1: 0);
                    // Add to SBD
                    for ($j = 0; $j < ($iSmbCnt-1); $j++) {
                        fwrite($FILE, pack("V", $j+$iSmBlk+1));
                    }
                    fwrite($FILE, pack("V", -2));
                   
                    // Add to Data String(this will be written for RootEntry)
                    if ($raList[$i]->_PPS_FILE)
                    {
                        fseek($raList[$i]->_PPS_FILE, 0); // To The Top
                        while ($sBuff = fread($raList[$i]->_PPS_FILE, 4096)) {
                            $sRes .= $sBuff;
                        }
                    }
                    else {
                        $sRes .= $raList[$i]->_data;
                    }
                    if($raList[$i]->Size % $this->_SMALL_BLOCK_SIZE)
                    {
                        for ($j = 0; $j < ($this->_SMALL_BLOCK_SIZE - ($raList[$i]->Size % $this->_SMALL_BLOCK_SIZE)); $j++) {
                            $sRes .= "\x00";
                        }
                    }
                    // Set for PPS
                    $raList[$i]->_StartBlock = $iSmBlk;
                    $iSmBlk += $iSmbCnt;
                }
            }
        }
        $iSbCnt = floor($this->_BIG_BLOCK_SIZE / OLE_LONG_INT_SIZE);
        if($iSmBlk % $iSbCnt)
        {
            for ($i = 0; $i < ($iSbCnt - ($iSmBlk % $iSbCnt)); $i++) {
                fwrite($FILE, pack("V", -1));
            }
        }
        return $sRes;
    }

    /**
    * Saves all the PPS's WKs
    *
    * @access private
    * @param array $raList Reference to an array with all PPS's
    */
    function _savePps(&$raList) 
    {
        // Save each PPS WK
        for ($i = 0; $i < count($raList); $i++) {
            fwrite($this->_FILEH_, $raList[$i]->_getPpsWk());
        }
        // Adjust for Block
        $iCnt = count($raList);
        $iBCnt = $this->_BIG_BLOCK_SIZE / OLE_PPS_SIZE;
        if ($iCnt % $iBCnt)
        {
            for ($i = 0; $i < (($iBCnt - ($iCnt % $iBCnt)) * OLE_PPS_SIZE); $i++) {
                fwrite($this->_FILEH_, "\x00");
            }
        }
    }

    /**
    * Saving Big Block Depot
    *
    * @access private
    * @param integer $iSbdSize
    * @param integer $iBsize
    * @param integer $iPpsCnt
    */
    function _saveBbd($iSbdSize, $iBsize, $iPpsCnt) 
    {
        $FILE = $this->_FILEH_;
        // Calculate Basic Setting
        $iBbCnt = $this->_BIG_BLOCK_SIZE / OLE_LONG_INT_SIZE;
        $i1stBdL = ($this->_BIG_BLOCK_SIZE - 0x4C) / OLE_LONG_INT_SIZE;
      
        $iBdExL = 0;
        $iAll = $iBsize + $iPpsCnt + $iSbdSize;
        $iAllW = $iAll;
        $iBdCntW = floor($iAllW / $iBbCnt) + (($iAllW % $iBbCnt)? 1: 0);
        $iBdCnt = floor(($iAll + $iBdCntW) / $iBbCnt) + ((($iAllW+$iBdCntW) % $iBbCnt)? 1: 0);
        // Calculate BD count
        if ($iBdCnt >$i1stBdL)
        {
            while (1)
            {
                $iBdExL++;
                $iAllW++;
                $iBdCntW = floor($iAllW / $iBbCnt) + (($iAllW % $iBbCnt)? 1: 0);
                $iBdCnt = floor(($iAllW + $iBdCntW) / $iBbCnt) + ((($iAllW+$iBdCntW) % $iBbCnt)? 1: 0);
                if ($iBdCnt <= ($iBdExL*$iBbCnt+ $i1stBdL)) {
                    break;
                }
            }
        }
      
        // Making BD
        // Set for SBD
        if ($iSbdSize > 0)
        {
            for ($i = 0; $i<($iSbdSize-1); $i++) {
                fwrite($FILE, pack("V", $i+1));
            }
            fwrite($FILE, pack("V", -2));
        }
        // Set for B
        for ($i = 0; $i<($iBsize-1); $i++) {
            fwrite($FILE, pack("V", $i+$iSbdSize+1));
        }
        fwrite($FILE, pack("V", -2));
      
        // Set for PPS
        for ($i = 0; $i<($iPpsCnt-1); $i++) {
            fwrite($FILE, pack("V", $i+$iSbdSize+$iBsize+1));
        }
        fwrite($FILE, pack("V", -2));
        // Set for BBD itself ( 0xFFFFFFFD : BBD)
        for ($i=0; $i<$iBdCnt;$i++) {
            fwrite($FILE, pack("V", 0xFFFFFFFD));
        }
        // Set for ExtraBDList
        for ($i=0; $i<$iBdExL;$i++) {
            fwrite($FILE, pack("V", 0xFFFFFFFC));
        }
        // Adjust for Block
        if (($iAllW + $iBdCnt) % $iBbCnt)
        {
            for ($i = 0; $i < ($iBbCnt - (($iAllW + $iBdCnt) % $iBbCnt)); $i++) {
                fwrite($FILE, pack("V", -1));
            }
        }
        // Extra BDList
        if ($iBdCnt > $i1stBdL)
        {
            $iN=0;
            $iNb=0;
            for ($i=$i1stBdL;$i<$iBdCnt; $i++, $iN++)
            {
                if ($iN>=($iBbCnt-1))
                {
                    $iN = 0;
                    $iNb++;
                    fwrite($FILE, pack("V", $iAll+$iBdCnt+$iNb));
                }
                fwrite($FILE, pack("V", $iBsize+$iSbdSize+$iPpsCnt+$i));
            }
            if (($iBdCnt-$i1stBdL) % ($iBbCnt-1))
            {
                for ($i = 0; $i < (($iBbCnt-1) - (($iBdCnt-$i1stBdL) % ($iBbCnt-1))); $i++) {
                    fwrite($FILE, pack("V", -1)); 
                }
            }
            fwrite($FILE, pack("V", -2));
        }
    }
}
?>






Kildekode/BTS/app/vendors/oleXXX/Ole.php

<?php
/* vim: set expandtab tabstop=4 shiftwidth=4: */
// +----------------------------------------------------------------------+
// | PHP Version 4                                                        |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | Copyright (c) 1997-2002 The PHP Group                                |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | This source file is subject to version 2.02 of the PHP license,      |
// | that is bundled with this package in the file LICENSE, and is        |
// | available at through the world-wide-web at                           |
// | http://www.php.net/license/2_02.txt.                                 |
// | If you did not receive a copy of the PHP license and are unable to   |
// | obtain it through the world-wide-web, please send a note to          |
// | license@php.net so we can mail you a copy immediately.               |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | Author: Xavier Noguer <xnoguer@php.net>                              |
// | Based on OLE::Storage_Lite by Kawai, Takanori                        |
// +----------------------------------------------------------------------+
//
// $Id: OLE.php,v 1.7 2003/08/21 15:15:40 xnoguer Exp $


/**
* Constants for OLE package
*/
define('OLE_PPS_TYPE_ROOT',        5);
define('OLE_PPS_TYPE_DIR',         1);
define('OLE_PPS_TYPE_FILE',        2);
define('OLE_DATA_SIZE_SMALL', 0x1000);
define('OLE_LONG_INT_SIZE',        4);
define('OLE_PPS_SIZE',          0x80);

require_once 'OlePps.php';

/**
* OLE package base class.
*
* @author   Xavier Noguer <xnoguer@php.net>
* @category Structures
* @package  OLE
*/
class Ole
{
    /**
    * The file handle for reading an OLE container
    * @var resource
    */
    var $_file_handle;

    /**
    * Array of PPS's found on the OLE container
    * @var array
    */
    var $_list;

    /**
    * Creates a new OLE object
    * Remember to use ampersand when creating an OLE object ($my_ole =& new OLE();)
    * @access public
    */
    function Ole()
    {
        $this->_list = array();
    }

    /**
    * Reads an OLE container from the contents of the file given.
    *
    * @acces public
    * @param string $file
    * @return mixed true on success, PEAR_Error on failure
    */
    function read($file)
    {
        /* consider storing offsets as constants */
        $big_block_size_offset = 30;
        $iBdbCnt_offset        = 44;
        $bd_start_offset       = 68;

        $fh = @fopen($file, "r");
        if ($fh == false) {
            trigger_error("Can't open file $file", E_ERROR);
        }
        $this->_file_handle = $fh;

        /* begin reading OLE attributes */
        fseek($fh, 0);
        $signature = fread($fh, 8);
        if ("\xD0\xCF\x11\xE0\xA1\xB1\x1A\xE1" != $signature) {
            trigger_error("File doesn't seem to be an OLE container.", E_ERROR);
        }
        fseek($fh, $big_block_size_offset);
        $packed_array = unpack("v", fread($fh, 2));
        $big_block_size   = pow(2, $packed_array['']);

        $packed_array = unpack("v", fread($fh, 2));
        $small_block_size = pow(2, $packed_array['']);
        $i1stBdL = ($big_block_size - 0x4C) / OLE_LONG_INT_SIZE;

        fseek($fh, $iBdbCnt_offset);
        $packed_array = unpack("V", fread($fh, 4));
        $iBdbCnt = $packed_array[''];

        $packed_array = unpack("V", fread($fh, 4));
        $pps_wk_start = $packed_array[''];

        fseek($fh, $bd_start_offset);
        $packed_array = unpack("V", fread($fh, 4));
        $bd_start = $packed_array[''];
        $packed_array = unpack("V", fread($fh, 4));
        $bd_count = $packed_array[''];
        $packed_array = unpack("V", fread($fh, 4));
        $iAll = $packed_array[''];  // this may be wrong
        /* create OLE_PPS objects from */
        $ret = $this->_readPpsWks($pps_wk_start, $big_block_size);
        if($ret != True) {
            return $ret;
        }
        return true;
    }

    /**
    * Destructor (using PEAR)
    * Just closes the file handle on the OLE file.
    *
    * @access private
    */
    function _OLE()
    {
        fclose($this->_file_handle);
    }

    /**
    * Gets information about all PPS's on the OLE container from the PPS WK's
    * creates an OLE_PPS object for each one.
    *
    * @access private
    * @param integer $pps_wk_start   Position inside the OLE file where PPS WK's start
    * @param integer $big_block_size Size of big blobks in the OLE file
    * @return mixed true on success, PEAR_Error on failure
    */
    function _readPpsWks($pps_wk_start, $big_block_size)
    {
        $pointer = ($pps_wk_start + 1) * $big_block_size;
        while (1)
        {
            fseek($this->_file_handle, $pointer);
            $pps_wk = fread($this->_file_handle, OLE_PPS_SIZE);
            if (strlen($pps_wk) != OLE_PPS_SIZE) {
                break; // Excel likes to add a trailing byte sometimes 
                //return trigger_error("PPS at $pointer seems too short: ".strlen($pps_wk));
            }
            $name_length = unpack("c", substr($pps_wk, 64, 2)); // FIXME (2 bytes??)
            $name_length = $name_length[''] - 2;
            $name = substr($pps_wk, 0, $name_length);
            $type = unpack("c", substr($pps_wk, 66, 1));
            if (($type[''] != OLE_PPS_TYPE_ROOT) and
                ($type[''] != OLE_PPS_TYPE_DIR) and
                ($type[''] != OLE_PPS_TYPE_FILE))
            {
                trigger_error("PPS at $pointer has unknown type: {$type['']}", E_ERROR);
            }
            $prev = unpack("V", substr($pps_wk, 68, 4));
            $next = unpack("V", substr($pps_wk, 72, 4));
            $dir  = unpack("V", substr($pps_wk, 76, 4));
            // there is no magic number, it can take different values.
            //$magic = unpack("V", strrev(substr($pps_wk, 92, 4)));
            $time_1st = substr($pps_wk, 100, 8);
            $time_2nd = substr($pps_wk, 108, 8);
            $start_block = unpack("V", substr($pps_wk, 116, 4));
            $size = unpack("V", substr($pps_wk, 120, 4));
            // _data member will point to position in file!!
            // OLE_PPS object is created with an empty children array!!
            $this->_list[] = new OlePps(null, '', $type[''], $prev[''], $next[''],
                                         $dir[''], Ole::OLE2LocalDate($time_1st),
                                         Ole::OLE2LocalDate($time_2nd),
                                         ($start_block[''] + 1) * $big_block_size, array());
            // give it a size
            $this->_list[count($this->_list) - 1]->Size = $size[''];
            // check if the PPS tree (starting from root) is complete
            if ($this->_ppsTreeComplete(0)) {
                break;
            }
            $pointer += OLE_PPS_SIZE;
        }
    }
 
    /**
    * It checks whether the PPS tree is complete (all PPS's read)
    * starting with the given PPS (not necessarily root)
    *
    * @access private
    * @param integer $index The index of the PPS from which we are checking
    * @return boolean Whether the PPS tree for the given PPS is complete
    */
    function _ppsTreeComplete($index)
    {
        if ($this->_list[$index]->NextPps != -1) {
            if (!isset($this->_list[$this->_list[$index]->NextPps])) {
                return false;
            }
            else {
                return $this->_ppsTreeComplete($this->_list[$index]->NextPps);
            }
        }
        if ($this->_list[$index]->DirPps != -1) {
            if (!isset($this->_list[$this->_list[$index]->DirPps])) {
                return false;
            }
            else {
                return $this->_ppsTreeComplete($this->_list[$index]->DirPps);
            }
        }
        return true;
    }

    /** 
    * Checks whether a PPS is a File PPS or not.
    * If there is no PPS for the index given, it will return false.
    *
    * @access public
    * @param integer $index The index for the PPS
    * @return bool true if it's a File PPS, false otherwise
    */
    function isFile($index)
    {
        if (isset($this->_list[$index])) {
            return ($this->_list[$index]->Type == OLE_PPS_TYPE_FILE);
        }
        return false;
    }

    /** 
    * Checks whether a PPS is a Root PPS or not.
    * If there is no PPS for the index given, it will return false.
    *
    * @access public
    * @param integer $index The index for the PPS.
    * @return bool true if it's a Root PPS, false otherwise
    */
    function isRoot($index)
    {
        if (isset($this->_list[$index])) {
            return ($this->_list[$index]->Type == OLE_PPS_TYPE_ROOT);
        }
        return false;
    }

    /** 
    * Gives the total number of PPS's found in the OLE container.
    *
    * @access public
    * @return integer The total number of PPS's found in the OLE container
    */
    function ppsTotal()
    {
        return count($this->_list);
    }

    /**
    * Gets data from a PPS
    * If there is no PPS for the index given, it will return an empty string.
    *
    * @access public
    * @param integer $index    The index for the PPS
    * @param integer $position The position from which to start reading
    *                          (relative to the PPS)
    * @param integer $length   The amount of bytes to read (at most)
    * @return string The binary string containing the data requested
    */
    function getData($index, $position, $length)
    {
        // if position is not valid return empty string
        if (!isset($this->_list[$index]) or ($position >= $this->_list[$index]->Size) or ($position < 0)) {
            return '';
        }
        // Beware!!! _data member is actually a position
        fseek($this->_file_handle, $this->_list[$index]->_data + $position);
        return fread($this->_file_handle, $length);
    }
    
    /**
    * Gets the data length from a PPS
    * If there is no PPS for the index given, it will return 0.
    *
    * @access public
    * @param integer $index    The index for the PPS
    * @return integer The amount of bytes in data the PPS has
    */
    function getDataLength($index)
    {
        if (isset($this->_list[$index])) {
            return $this->_list[$index]->Size;
        }
        return 0;
    }

    /**
    * Utility function to transform ASCII text to Unicode
    *
    * @access public
    * @static
    * @param string $ascii The ASCII string to transform
    * @return string The string in Unicode
    */
    function Asc2Ucs($ascii)
    {
        $rawname = '';
        for ($i = 0; $i < strlen($ascii); $i++) {
            $rawname .= $ascii{$i}."\x00";
        }
        return $rawname;
    }

    /**
    * Utility function
    * Returns a string for the OLE container with the date given
    *
    * @access public
    * @static
    * @param integer $date A timestamp 
    * @return string The string for the OLE container
    */
    function LocalDate2OLE($date = null)
    {
        if (!isset($date)) {
            return "\x00\x00\x00\x00\x00\x00\x00\x00";
        }

        // factor used for separating numbers into 4 bytes parts
        $factor = pow(2,32);

        // days from 1-1-1601 until the beggining of UNIX era
        $days = 134774;
        // calculate seconds
        $big_date = $days*24*3600 + gmmktime(date("H",$date),date("i",$date),date("s",$date),
                                             date("m",$date),date("d",$date),date("Y",$date));
        // multiply just to make MS happy
        $big_date *= 10000000;

        $high_part = floor($big_date/$factor);
        // lower 4 bytes
        $low_part = floor((($big_date/$factor) - $high_part)*$factor);

        // Make HEX string
        $res = '';

        for ($i=0; $i<4; $i++)
        {
            $hex = $low_part % 0x100;
            $res .= pack('c', $hex);
            $low_part /= 0x100;
        }
        for ($i=0; $i<4; $i++)
        {
            $hex = $high_part % 0x100;
            $res .= pack('c', $hex);
            $high_part /= 0x100;
        }
        return $res;
    }

    /**
    * Returns a timestamp from an OLE container's date
    *
    * @access public
    * @static
    * @param integer $string A binary string with the encoded date
    * @return string The timestamp corresponding to the string
    */
    function OLE2LocalDate($string)
    {
        if (strlen($string) != 8) {
            trigger_error("Expecting 8 byte string", E_USER_ERROR);
        }

        // factor used for separating numbers into 4 bytes parts
        $factor = pow(2,32);
        $high_part = 0;
        for ($i=0; $i<4; $i++)
        {
            $al = unpack('C', $string{(7 - $i)});
            $high_part += $al[''];
            if ($i < 3) {
                $high_part *= 0x100;
            }
        }
        $low_part = 0;
        for ($i=4; $i<8; $i++)
        {
            $al = unpack('C', $string{(7 - $i)});
            $low_part += $al[''];
            if ($i < 7) {
                $low_part *= 0x100;
            }
        }
        $big_date = ($high_part*$factor) + $low_part;
        // translate to seconds
        $big_date /= 10000000;
        
        // days from 1-1-1601 until the beggining of UNIX era
        $days = 134774;
        
        // translate to seconds from beggining of UNIX era
        $big_date -= $days*24*3600;
        return floor($big_date);
    }
}
?>






Kildekode/BTS/app/vendors/oleXXX/OleFile.php

<?php
/* vim: set expandtab tabstop=4 shiftwidth=4: */
// +----------------------------------------------------------------------+
// | PHP Version 4                                                        |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | Copyright (c) 1997-2002 The PHP Group                                |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | This source file is subject to version 2.02 of the PHP license,      |
// | that is bundled with this package in the file LICENSE, and is        |
// | available at through the world-wide-web at                           |
// | http://www.php.net/license/2_02.txt.                                 |
// | If you did not receive a copy of the PHP license and are unable to   |
// | obtain it through the world-wide-web, please send a note to          |
// | license@php.net so we can mail you a copy immediately.               |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | Author: Xavier Noguer <xnoguer@php.net>                              |
// | Based on OLE::Storage_Lite by Kawai, Takanori                        |
// +----------------------------------------------------------------------+
//
// $Id: File.php,v 1.8 2003/12/12 21:10:10 xnoguer Exp $


require_once ('OlePps.php');

/**
* Class for creating File PPS's for OLE containers
*
* @author   Xavier Noguer <xnoguer@php.net>
* @category Structures
* @package  OLE
*/
class OleFile extends OlePps
{
    /**
    * The temporary dir for storing the OLE file
    * @var string
    */
    var $_tmp_dir;

    /**
    * The constructor
    *
    * @access public
    * @param string $name The name of the file (in Unicode)
    * @see OLE::Asc2Ucs()
    */
    function OleFile($name)
    {
        $this->_tmp_dir = '';
        $this->OlePps(
            null, 
            $name,
            OLE_PPS_TYPE_FILE,
            null,
            null,
            null,
            null,
            null,
            '',
            array());
    }

    /**
    * Sets the temp dir used for storing the OLE file
    *
    * @access public
    * @param string $dir The dir to be used as temp dir
    * @return true if given dir is valid, false otherwise
    */
    function setTempDir($dir)
    {
        if (is_dir($dir)) {
            $this->_tmp_dir = $dir;
            return true;
        }
        return false;
    }

    /**
    * Initialization method. Has to be called right after OLE_PPS_File().
    *
    * @access public
    * @return mixed true on success. PEAR_Error on failure
    */
    function init()
    {
        $this->_tmp_filename = tempnam($this->_tmp_dir, "OLE_PPS_File");
        $fh = @fopen($this->_tmp_filename, "w+b");
        if ($fh == false) {
            trigger_error("Can't create temporary file", E_ERROR);
        }
        $this->_PPS_FILE = $fh;
        if ($this->_PPS_FILE) {
            fseek($this->_PPS_FILE, 0);
        }
    }
    
    /**
    * Append data to PPS
    *
    * @access public
    * @param string $data The data to append
    */
    function append($data)
    {
        if ($this->_PPS_FILE) {
            fwrite($this->_PPS_FILE, $data);
        }
        else {
            $this->_data .= $data;
        }
    }
}
?>






Kildekode/BTS/app/vendors/oleXXX/OlePps.php

<?php
/* vim: set expandtab tabstop=4 shiftwidth=4: */
// +----------------------------------------------------------------------+
// | PHP Version 4                                                        |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | Copyright (c) 1997-2002 The PHP Group                                |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | This source file is subject to version 2.02 of the PHP license,      |
// | that is bundled with this package in the file LICENSE, and is        |
// | available at through the world-wide-web at                           |
// | http://www.php.net/license/2_02.txt.                                 |
// | If you did not receive a copy of the PHP license and are unable to   |
// | obtain it through the world-wide-web, please send a note to          |
// | license@php.net so we can mail you a copy immediately.               |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | Author: Xavier Noguer <xnoguer@php.net>                              |
// | Based on OLE::Storage_Lite by Kawai, Takanori                        |
// +----------------------------------------------------------------------+
//
// $Id: PPS.php,v 1.5 2003/12/14 18:12:28 xnoguer Exp $


require_once('Ole.php');

/**
* Class for creating PPS's for OLE containers
*
* @author   Xavier Noguer <xnoguer@php.net>
* @category Structures
* @package  OLE
*/
class OlePps
{
    /**
    * The PPS index
    * @var integer
    */
    var $No;

    /**
    * The PPS name (in Unicode)
    * @var string
    */
    var $Name;
 
    /**
    * The PPS type. Dir, Root or File
    * @var integer
    */
    var $Type;
 
    /**
    * The index of the previous PPS
    * @var integer
    */
    var $PrevPps;
 
    /**
    * The index of the next PPS
    * @var integer
    */
    var $NextPps;
 
    /**
    * The index of it's first child if this is a Dir or Root PPS
    * @var integer
    */
    var $DirPps;
 
    /**
    * A timestamp
    * @var integer
    */
    var $Time1st;

    /**
    * A timestamp
    * @var integer
    */
    var $Time2nd;

    /**
    * Starting block (small or big) for this PPS's data  inside the container
    * @var integer
    */
    var $_StartBlock;

    /**
    * The size of the PPS's data (in bytes)
    * @var integer
    */
    var $Size;

    /**
    * The PPS's data (only used if it's not using a temporary file)
    * @var string
    */
    var $_data;

    /**
    * Array of child PPS's (only used by Root and Dir PPS's)
    * @var array
    */
    var $children = array();

    /**
    * The constructor
    *
    * @access public
    * @param integer $No   The PPS index
    * @param string $name  The PPS name (in Unicode)
    * @param integer $type The PPS type. Dir, Root or File
    * @param integer $prev The index of the previous PPS
    * @param integer $next The index of the next PPS
    * @param integer $dir  The index of it's first child if this is a Dir or Root PPS
    * @param integer $time_1st A timestamp
    * @param integer $time_2nd A timestamp
    * @param array   $children Array containing children PPS for this PPS
    */
    function OlePps($No, $name, $type, $prev, $next, $dir, $time_1st, $time_2nd, $data, $children)
    {
        $this->No      = $No;
        $this->Name    = $name;
        $this->Type    = $type;
        $this->PrevPps = $prev;
        $this->NextPps = $next;
        $this->DirPps  = $dir;
        $this->Time1st = $time_1st;
        $this->Time2nd = $time_2nd;
        $this->_data      = $data;
        $this->children   = $children;
        if ($data != '') {
            $this->Size = strlen($data);
        }
        else {
            $this->Size = 0;
        }
    }

    /**
    * Returns the amount of data saved for this PPS
    *
    * @access private
    * @return integer The amount of data (in bytes)
    */
    function _DataLen()
    {
        if (!isset($this->_data)) {
            return 0;
        }
        if (isset($this->_PPS_FILE))
        {
            fseek($this->_PPS_FILE, 0);
            $stats = fstat($this->_PPS_FILE);
            return $stats[7];
        }
        else {
            return strlen($this->_data);
        }
    }

    /**
    * Returns a string with the PPS's WK (What is a WK?)
    *
    * @access private
    * @return string The binary string
    */
    function _getPpsWk()
    {
        $ret = $this->Name;
        for ($i = 0; $i < (64 - strlen($this->Name)); $i++) {
            $ret .= "\x00";
        }
        $ret .= pack("v", strlen($this->Name) + 2)  // 66
              . pack("c", $this->Type)              // 67
              . pack("c", 0x00) //UK                // 68
              . pack("V", $this->PrevPps) //Prev    // 72
              . pack("V", $this->NextPps) //Next    // 76
              . pack("V", $this->DirPps)  //Dir     // 80
              . "\x00\x09\x02\x00"                  // 84
              . "\x00\x00\x00\x00"                  // 88
              . "\xc0\x00\x00\x00"                  // 92
              . "\x00\x00\x00\x46"                  // 96 // Seems to be ok only for Root
              . "\x00\x00\x00\x00"                  // 100
              . OLE::LocalDate2OLE($this->Time1st)       // 108
              . OLE::LocalDate2OLE($this->Time2nd)       // 116
              . pack("V", isset($this->_StartBlock)? 
                        $this->_StartBlock:0)        // 120
              . pack("V", $this->Size)               // 124
              . pack("V", 0);                        // 128
        return $ret;
    }

    /**
    * Updates index and pointers to previous, next and children PPS's for this
    * PPS. I don't think it'll work with Dir PPS's.
    *
    * @access private
    * @param array &$pps_array Reference to the array of PPS's for the whole OLE
    *                          container 
    * @return integer          The index for this PPS
    */
    function _savePpsSetPnt(&$pps_array) 
    {
        $pps_array[count($pps_array)] = &$this;
        $this->No = count($pps_array) - 1;
        $this->PrevPps = 0xFFFFFFFF;
        $this->NextPps = 0xFFFFFFFF;
        if (count($this->children) > 0) {
            $this->DirPps = $this->children[0]->_savePpsSetPnt($pps_array);
        }
        else {
            $this->DirPps = 0xFFFFFFFF;
        }
        return $this->No;
    }
}
?>






Kildekode/BTS/app/vendors/oleXXX/OleRoot.php

<?php
/* vim: set expandtab tabstop=4 shiftwidth=4: */
// +----------------------------------------------------------------------+
// | PHP Version 4                                                        |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | Copyright (c) 1997-2002 The PHP Group                                |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | This source file is subject to version 2.02 of the PHP license,      |
// | that is bundled with this package in the file LICENSE, and is        |
// | available at through the world-wide-web at                           |
// | http://www.php.net/license/2_02.txt.                                 |
// | If you did not receive a copy of the PHP license and are unable to   |
// | obtain it through the world-wide-web, please send a note to          |
// | license@php.net so we can mail you a copy immediately.               |
// +----------------------------------------------------------------------+
// | Author: Xavier Noguer <xnoguer@php.net>                              |
// | Based on OLE::Storage_Lite by Kawai, Takanori                        |
// +----------------------------------------------------------------------+
//
// $Id: Root.php,v 1.7 2003/12/12 21:10:10 xnoguer Exp $


require_once ('OlePps.php');

/**
* Class for creating Root PPS's for OLE containers
*
* @author   Xavier Noguer <xnoguer@php.net>
* @category Structures
* @package  OLE
*/
class OleRoot extends OlePps
{
    /**
    * The temporary dir for storing the OLE file
    * @var string
    */
    var $_tmp_dir;
    
    /**
    * Constructor
    *
    * @access public
    * @param integer $time_1st A timestamp
    * @param integer $time_2nd A timestamp
    */
    function OleRoot($time_1st, $time_2nd, $raChild)
    {
        $this->_tmp_dir = '';
        $this->OlePps(
           null, 
           OLE::Asc2Ucs('Root Entry'),
           OLE_PPS_TYPE_ROOT,
           null,
           null,
           null,
           $time_1st,
           $time_2nd,
           null,
           $raChild);
    }

    /**
    * Sets the temp dir used for storing the OLE file
    *
    * @access public
    * @param string $dir The dir to be used as temp dir
    * @return true if given dir is valid, false otherwise
    */
    function setTempDir($dir)
    {
        if (is_dir($dir)) {
            $this->_tmp_dir = $dir;
            return true;
        }
        return false;
    }

    /**
    * Method for saving the whole OLE container (including files).
    * In fact, if called with an empty argument (or '-'), it saves to a
    * temporary file and then outputs it's contents to stdout.
    *
    * @param string $filename The name of the file where to save the OLE container
    * @access public
    * @return mixed true on success, PEAR_Error on failure
    */
    function save($filename)
    {
        // Initial Setting for saving
        $this->_BIG_BLOCK_SIZE  = pow(2,
                      ((isset($this->_BIG_BLOCK_SIZE))? $this->_adjust2($this->_BIG_BLOCK_SIZE)  : 9));
        $this->_SMALL_BLOCK_SIZE= pow(2, 
                      ((isset($this->_SMALL_BLOCK_SIZE))?  $this->_adjust2($this->_SMALL_BLOCK_SIZE): 6));
 
        // Open temp file if we are sending output to stdout
        if (($filename == '-') or ($filename == ''))
        {
            $this->_tmp_filename = tempnam($this->_tmp_dir, "OLE_PPS_Root");
            $this->_FILEH_ = @fopen($this->_tmp_filename,"w+b");
            if ($this->_FILEH_ == false) {
                trigger_error("Can't create temporary file.", E_ERROR);
            }
        }
        else
        {
            $this->_FILEH_ = @fopen($filename, "wb");
            if ($this->_FILEH_ == false) {
                trigger_error("Can't open $filename. It may be in use or protected.", E_ERROR);
            }
        }
        // Make an array of PPS's (for Save)
        $aList = array();
        $this->_savePpsSetPnt($aList);
        // calculate values for header
        list($iSBDcnt, $iBBcnt, $iPPScnt) = $this->_calcSize($aList); //, $rhInfo);
        // Save Header
        $this->_saveHeader($iSBDcnt, $iBBcnt, $iPPScnt);
  
        // Make Small Data string (write SBD)
        $this->_data = $this->_makeSmallData($aList);
  
        // Write BB
        $this->_saveBigData($iSBDcnt, $aList);
        // Write PPS
        $this->_savePps($aList);
        // Write Big Block Depot and BDList and Adding Header informations
        $this->_saveBbd($iSBDcnt, $iBBcnt, $iPPScnt);
        // Close File, send it to stdout if necessary
        if(($filename == '-') or ($filename == ''))
        {
            fseek($this->_FILEH_, 0);
            fpassthru($this->_FILEH_);
            @fclose($this->_FILEH_);
            // Delete the temporary file.
            @unlink($this->_tmp_filename);
        }
        else {
            @fclose($this->_FILEH_);
        }
        return true;
    }

    /**
    * Calculate some numbers
    *
    * @access private
    * @param array $raList Reference to an array of PPS's
    * @return array The array of numbers
    */
    function _calcSize(&$raList) 
    {
        // Calculate Basic Setting
        list($iSBDcnt, $iBBcnt, $iPPScnt) = array(0,0,0);
        $iSmallLen = 0;
        $iSBcnt = 0;
        for ($i = 0; $i < count($raList); $i++) {
            if($raList[$i]->Type == OLE_PPS_TYPE_FILE) {
                $raList[$i]->Size = $raList[$i]->_DataLen();
                if($raList[$i]->Size < OLE_DATA_SIZE_SMALL) {
                    $iSBcnt += floor($raList[$i]->Size / $this->_SMALL_BLOCK_SIZE)
                                  + (($raList[$i]->Size % $this->_SMALL_BLOCK_SIZE)? 1: 0);
                }
                else {
                    $iBBcnt += (floor($raList[$i]->Size / $this->_BIG_BLOCK_SIZE) +
                        (($raList[$i]->Size % $this->_BIG_BLOCK_SIZE)? 1: 0));
                }
            }
        }
        $iSmallLen = $iSBcnt * $this->_SMALL_BLOCK_SIZE;
        $iSlCnt = floor($this->_BIG_BLOCK_SIZE / OLE_LONG_INT_SIZE);
        $iSBDcnt = floor($iSBcnt / $iSlCnt) + (($iSBcnt % $iSlCnt)? 1:0);
        $iBBcnt +=  (floor($iSmallLen / $this->_BIG_BLOCK_SIZE) +
                      (( $iSmallLen % $this->_BIG_BLOCK_SIZE)? 1: 0));
        $iCnt = count($raList);
        $iBdCnt = $this->_BIG_BLOCK_SIZE / OLE_PPS_SIZE;
        $iPPScnt = (floor($iCnt/$iBdCnt) + (($iCnt % $iBdCnt)? 1: 0));
   
        return array($iSBDcnt, $iBBcnt, $iPPScnt);
    }

    /**
    * Helper function for caculating a magic value for block sizes
    *
    * @access private
    * @param integer $i2 The argument
    * @see save()
    * @return integer
    */
    function _adjust2($i2)
    {
        $iWk = log($i2)/log(2);
        return ($iWk > floor($iWk))? floor($iWk)+1:$iWk;
    }

    /**
    * Save OLE header
    *
    * @access private
    * @param integer $iSBDcnt
    * @param integer $iBBcnt
    * @param integer $iPPScnt
    */
    function _saveHeader($iSBDcnt, $iBBcnt, $iPPScnt)
    {
        $FILE = $this->_FILEH_;
  
        // Calculate Basic Setting
        $iBlCnt = $this->_BIG_BLOCK_SIZE / OLE_LONG_INT_SIZE;
        $i1stBdL = ($this->_BIG_BLOCK_SIZE - 0x4C) / OLE_LONG_INT_SIZE;
  
        $iBdExL = 0;
        $iAll = $iBBcnt + $iPPScnt + $iSBDcnt;
        $iAllW = $iAll;
        $iBdCntW = floor($iAllW / $iBlCnt) + (($iAllW % $iBlCnt)? 1: 0);
        $iBdCnt = floor(($iAll + $iBdCntW) / $iBlCnt) + ((($iAllW+$iBdCntW) % $iBlCnt)? 1: 0);
  
        // Calculate BD count
        if ($iBdCnt >$i1stBdL)
        {
            while (1)
            {
                $iBdExL++;
                $iAllW++;
                $iBdCntW = floor($iAllW / $iBlCnt) + (($iAllW % $iBlCnt)? 1: 0);
                $iBdCnt = floor(($iAllW + $iBdCntW) / $iBlCnt) + ((($iAllW+$iBdCntW) % $iBlCnt)? 1: 0);
                if ($iBdCnt <= ($iBdExL*$iBlCnt+ $i1stBdL)) {
                    break;
                }
            }
        }
  
        // Save Header
        fwrite($FILE,
                  "\xD0\xCF\x11\xE0\xA1\xB1\x1A\xE1"
                  . "\x00\x00\x00\x00"
                  . "\x00\x00\x00\x00"
                  . "\x00\x00\x00\x00"
                  . "\x00\x00\x00\x00"
                  . pack("v", 0x3b)
                  . pack("v", 0x03)
                  . pack("v", -2)
                  . pack("v", 9)
                  . pack("v", 6)
                  . pack("v", 0)
                  . "\x00\x00\x00\x00"
                  . "\x00\x00\x00\x00"
                  . pack("V", $iBdCnt) 
                  . pack("V", $iBBcnt+$iSBDcnt) //ROOT START
                  . pack("V", 0)
                  . pack("V", 0x1000)
                  . pack("V", 0)                  //Small Block Depot
                  . pack("V", 1)
          );
        // Extra BDList Start, Count
        if ($iBdCnt < $i1stBdL)
        {
            fwrite($FILE,
                      pack("V", -2).      // Extra BDList Start
                      pack("V", 0)        // Extra BDList Count
                  );
        }
        else
        {
            fwrite($FILE, pack("V", $iAll+$iBdCnt) . pack("V", $iBdExL));
        }

        // BDList
        for ($i=0; $i<$i1stBdL and $i < $iBdCnt; $i++) {
            fwrite($FILE, pack("V", $iAll+$i));
        }
        if ($i < $i1stBdL)
        {
            for ($j = 0; $j < ($i1stBdL-$i); $j++) {
                fwrite($FILE, (pack("V", -1)));
            }
        }
    }

    /**
    * Saving big data (PPS's with data bigger than OLE_DATA_SIZE_SMALL)
    *
    * @access private
    * @param integer $iStBlk
    * @param array &$raList Reference to array of PPS's
    */
    function _saveBigData($iStBlk, &$raList)
    {
        $FILE = $this->_FILEH_;
   
        // cycle through PPS's
        for ($i = 0; $i < count($raList); $i++)
        {
            if($raList[$i]->Type != OLE_PPS_TYPE_DIR)
            {
                $raList[$i]->Size = $raList[$i]->_DataLen();
                if(($raList[$i]->Size >= OLE_DATA_SIZE_SMALL) or
                    (($raList[$i]->Type == OLE_PPS_TYPE_ROOT) and isset($raList[$i]->_data)))
                {
                    // Write Data
                    if(isset($raList[$i]->_PPS_FILE))
                    {
                        $iLen = 0;
                        fseek($raList[$i]->_PPS_FILE, 0); // To The Top
                        while($sBuff = fread($raList[$i]->_PPS_FILE, 4096))
                        {
                            $iLen += strlen($sBuff);
                            fwrite($FILE, $sBuff);
                        }
                    }
                    else {
                        fwrite($FILE, $raList[$i]->_data);
                    }
           
                    if ($raList[$i]->Size % $this->_BIG_BLOCK_SIZE)
                    {
                        for ($j = 0; $j < ($this->_BIG_BLOCK_SIZE - ($raList[$i]->Size % $this->_BIG_BLOCK_SIZE)); $j++) {
                            fwrite($FILE, "\x00");
                        }
                    }
                    // Set For PPS
                    $raList[$i]->_StartBlock = $iStBlk;
                    $iStBlk += 
                            (floor($raList[$i]->Size / $this->_BIG_BLOCK_SIZE) +
                                (($raList[$i]->Size % $this->_BIG_BLOCK_SIZE)? 1: 0));
                }
                // Close file for each PPS, and unlink it
                if (isset($raList[$i]->_PPS_FILE))
                {
                    @fclose($raList[$i]->_PPS_FILE);
                    $raList[$i]->_PPS_FILE = null;
                    @unlink($raList[$i]->_tmp_filename);
                }
            }
        }
    }

    /**
    * get small data (PPS's with data smaller than OLE_DATA_SIZE_SMALL)
    *
    * @access private
    * @param array &$raList Reference to array of PPS's
    */
    function _makeSmallData(&$raList)
    {
        $sRes = '';
        $FILE = $this->_FILEH_;
        $iSmBlk = 0;
   
        for ($i = 0; $i < count($raList); $i++)
        {
            // Make SBD, small data string
            if ($raList[$i]->Type == OLE_PPS_TYPE_FILE)
            {
                if ($raList[$i]->Size <= 0) {
                    continue;
                }
                if ($raList[$i]->Size < OLE_DATA_SIZE_SMALL)
                {
                    $iSmbCnt = floor($raList[$i]->Size / $this->_SMALL_BLOCK_SIZE)
                                  + (($raList[$i]->Size % $this->_SMALL_BLOCK_SIZE)? 1: 0);
                    // Add to SBD
                    for ($j = 0; $j < ($iSmbCnt-1); $j++) {
                        fwrite($FILE, pack("V", $j+$iSmBlk+1));
                    }
                    fwrite($FILE, pack("V", -2));
                   
                    // Add to Data String(this will be written for RootEntry)
                    if ($raList[$i]->_PPS_FILE)
                    {
                        fseek($raList[$i]->_PPS_FILE, 0); // To The Top
                        while ($sBuff = fread($raList[$i]->_PPS_FILE, 4096)) {
                            $sRes .= $sBuff;
                        }
                    }
                    else {
                        $sRes .= $raList[$i]->_data;
                    }
                    if($raList[$i]->Size % $this->_SMALL_BLOCK_SIZE)
                    {
                        for ($j = 0; $j < ($this->_SMALL_BLOCK_SIZE - ($raList[$i]->Size % $this->_SMALL_BLOCK_SIZE)); $j++) {
                            $sRes .= "\x00";
                        }
                    }
                    // Set for PPS
                    $raList[$i]->_StartBlock = $iSmBlk;
                    $iSmBlk += $iSmbCnt;
                }
            }
        }
        $iSbCnt = floor($this->_BIG_BLOCK_SIZE / OLE_LONG_INT_SIZE);
        if($iSmBlk % $iSbCnt)
        {
            for ($i = 0; $i < ($iSbCnt - ($iSmBlk % $iSbCnt)); $i++) {
                fwrite($FILE, pack("V", -1));
            }
        }
        return $sRes;
    }

    /**
    * Saves all the PPS's WKs
    *
    * @access private
    * @param array $raList Reference to an array with all PPS's
    */
    function _savePps(&$raList) 
    {
        // Save each PPS WK
        for ($i = 0; $i < count($raList); $i++) {
            fwrite($this->_FILEH_, $raList[$i]->_getPpsWk());
        }
        // Adjust for Block
        $iCnt = count($raList);
        $iBCnt = $this->_BIG_BLOCK_SIZE / OLE_PPS_SIZE;
        if ($iCnt % $iBCnt)
        {
            for ($i = 0; $i < (($iBCnt - ($iCnt % $iBCnt)) * OLE_PPS_SIZE); $i++) {
                fwrite($this->_FILEH_, "\x00");
            }
        }
    }

    /**
    * Saving Big Block Depot
    *
    * @access private
    * @param integer $iSbdSize
    * @param integer $iBsize
    * @param integer $iPpsCnt
    */
    function _saveBbd($iSbdSize, $iBsize, $iPpsCnt) 
    {
        $FILE = $this->_FILEH_;
        // Calculate Basic Setting
        $iBbCnt = $this->_BIG_BLOCK_SIZE / OLE_LONG_INT_SIZE;
        $i1stBdL = ($this->_BIG_BLOCK_SIZE - 0x4C) / OLE_LONG_INT_SIZE;
      
        $iBdExL = 0;
        $iAll = $iBsize + $iPpsCnt + $iSbdSize;
        $iAllW = $iAll;
        $iBdCntW = floor($iAllW / $iBbCnt) + (($iAllW % $iBbCnt)? 1: 0);
        $iBdCnt = floor(($iAll + $iBdCntW) / $iBbCnt) + ((($iAllW+$iBdCntW) % $iBbCnt)? 1: 0);
        // Calculate BD count
        if ($iBdCnt >$i1stBdL)
        {
            while (1)
            {
                $iBdExL++;
                $iAllW++;
                $iBdCntW = floor($iAllW / $iBbCnt) + (($iAllW % $iBbCnt)? 1: 0);
                $iBdCnt = floor(($iAllW + $iBdCntW) / $iBbCnt) + ((($iAllW+$iBdCntW) % $iBbCnt)? 1: 0);
                if ($iBdCnt <= ($iBdExL*$iBbCnt+ $i1stBdL)) {
                    break;
                }
            }
        }
      
        // Making BD
        // Set for SBD
        if ($iSbdSize > 0)
        {
            for ($i = 0; $i<($iSbdSize-1); $i++) {
                fwrite($FILE, pack("V", $i+1));
            }
            fwrite($FILE, pack("V", -2));
        }
        // Set for B
        for ($i = 0; $i<($iBsize-1); $i++) {
            fwrite($FILE, pack("V", $i+$iSbdSize+1));
        }
        fwrite($FILE, pack("V", -2));
      
        // Set for PPS
        for ($i = 0; $i<($iPpsCnt-1); $i++) {
            fwrite($FILE, pack("V", $i+$iSbdSize+$iBsize+1));
        }
        fwrite($FILE, pack("V", -2));
        // Set for BBD itself ( 0xFFFFFFFD : BBD)
        for ($i=0; $i<$iBdCnt;$i++) {
            fwrite($FILE, pack("V", 0xFFFFFFFD));
        }
        // Set for ExtraBDList
        for ($i=0; $i<$iBdExL;$i++) {
            fwrite($FILE, pack("V", 0xFFFFFFFC));
        }
        // Adjust for Block
        if (($iAllW + $iBdCnt) % $iBbCnt)
        {
            for ($i = 0; $i < ($iBbCnt - (($iAllW + $iBdCnt) % $iBbCnt)); $i++) {
                fwrite($FILE, pack("V", -1));
            }
        }
        // Extra BDList
        if ($iBdCnt > $i1stBdL)
        {
            $iN=0;
            $iNb=0;
            for ($i=$i1stBdL;$i<$iBdCnt; $i++, $iN++)
            {
                if ($iN>=($iBbCnt-1))
                {
                    $iN = 0;
                    $iNb++;
                    fwrite($FILE, pack("V", $iAll+$iBdCnt+$iNb));
                }
                fwrite($FILE, pack("V", $iBsize+$iSbdSize+$iPpsCnt+$i));
            }
            if (($iBdCnt-$i1stBdL) % ($iBbCnt-1))
            {
                for ($i = 0; $i < (($iBbCnt-1) - (($iBdCnt-$i1stBdL) % ($iBbCnt-1))); $i++) {
                    fwrite($FILE, pack("V", -1)); 
                }
            }
            fwrite($FILE, pack("V", -2));
        }
    }
}
?>
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ChangeLog

Version 1.73 (Sun, Jun 10 2005)
* Fixed denial of service bug: http://www.cybsec.com/vuln/PHPMailer-DOS.pdf
* Now has a total of 20 translations
* Fixed alt attachments bug: http://tinyurl.com/98u9k

Version 1.72 (Wed, May 25 2004)
* Added Dutch, Swedish, Czech, Norwegian, and Turkish translations.
* Received: Removed this method because spam filter programs like 
SpamAssassin reject this header.
* Fixed error count bug.
* SetLanguage default is now "language/".
* Fixed magic_quotes_runtime bug.

Version 1.71 (Tue, Jul 28 2003)
* Made several speed enhancements
* Added German and Italian translation files
* Fixed HELO/AUTH bugs on keep-alive connects
* Now provides an error message if language file does not load
* Fixed attachment EOL bug
* Updated some unclear documentation
* Added additional tests and improved others

Version 1.70 (Mon, Jun 20 2003)
* Added SMTP keep-alive support
* Added IsError method for error detection
* Added error message translation support (SetLanguage)
* Refactored many methods to increase library performance
* Hello now sends the newer EHLO message before HELO as per RFC 2821
* Removed the boundary class and replaced it with GetBoundary
* Removed queue support methods
* New $Hostname variable
* New Message-ID header
* Received header reformat
* Helo variable default changed to $Hostname
* Removed extra spaces in Content-Type definition (#667182)
* Return-Path should be set to Sender when set
* Adds Q or B encoding to headers when necessary
* quoted-encoding should now encode NULs \000
* Fixed encoding of body/AltBody (#553370)
* Adds "To: undisclosed-recipients:;" when all recipients are hidden (BCC)
* Multiple bug fixes

Version 1.65 (Fri, Aug 09 2002)
* Fixed non-visible attachment bug (#585097) for Outlook
* SMTP connections are now closed after each transaction
* Fixed SMTP::Expand return value
* Converted SMTP class documentation to phpDocumentor format

Version 1.62 (Wed, Jun 26 2002)
* Fixed multi-attach bug
* Set proper word wrapping
* Reduced memory use with attachments
* Added more debugging
* Changed documentation to phpDocumentor format

Version 1.60 (Sat, Mar 30 2002)
* Sendmail pipe and address patch (Christian Holtje)
* Added embedded image and read confirmation support (A. Ognio)
* Added unit tests
* Added SMTP timeout support (*nix only)
* Added possibly temporary PluginDir variable for SMTP class
* Added LE message line ending variable
* Refactored boundary and attachment code
* Eliminated SMTP class warnings
* Added SendToQueue method for future queuing support

Version 1.54 (Wed, Dec 19 2001)
* Add some queuing support code
* Fixed a pesky multi/alt bug
* Messages are no longer forced to have "To" addresses

Version 1.50 (Thu, Nov 08 2001)
* Fix extra lines when not using SMTP mailer
* Set WordWrap variable to int with a zero default

Version 1.47 (Tue, Oct 16 2001)
* Fixed Received header code format
* Fixed AltBody order error
* Fixed alternate port warning

Version 1.45 (Tue, Sep 25 2001)
* Added enhanced SMTP debug support
* Added support for multiple ports on SMTP
* Added Received header for tracing
* Fixed AddStringAttachment encoding
* Fixed possible header name quote bug
* Fixed wordwrap() trim bug
* Couple other small bug fixes

Version 1.41 (Wed, Aug 22 2001)
* Fixed AltBody bug w/o attachments
* Fixed rfc_date() for certain mail servers

Version 1.40 (Sun, Aug 12 2001)
* Added multipart/alternative support (AltBody)
* Documentation update
* Fixed bug in Mercury MTA

Version 1.29 (Fri, Aug 03 2001)
* Added AddStringAttachment() method
* Added SMTP authentication support

Version 1.28 (Mon, Jul 30 2001)
* Fixed a typo in SMTP class
* Fixed header issue with Imail (win32) SMTP server
* Made fopen() calls for attachments use "rb" to fix win32 error

Version 1.25 (Mon, Jul 02 2001)
* Added RFC 822 date fix (Patrice)
* Added improved error handling by adding a $ErrorInfo variable
* Removed MailerDebug variable (obsolete with new error handler)

Version 1.20 (Mon, Jun 25 2001)
* Added quoted-printable encoding (Patrice)
* Set Version as public and removed PrintVersion()
* Changed phpdoc to only display public variables and methods

Version 1.19 (Thu, Jun 21 2001)
* Fixed MS Mail header bug
* Added fix for Bcc problem with mail(). *Does not work on Win32*
  (See PHP bug report: http://www.php.net/bugs.php?id=11616)
* mail() no longer passes a fifth parameter when not needed

Version 1.15 (Fri, Jun 15 2001)
[Note: these changes contributed by Patrice Fournier]
* Changed all remaining \n to \r\n
* Bcc: header no longer writen to message except
when sent directly to sendmail
* Added a small message to non-MIME compliant mail reader
* Added Sender variable to change the Sender email
used in -f for sendmail/mail and in 'MAIL FROM' for smtp mode
* Changed boundary setting to a place it will be set only once
* Removed transfer encoding for whole message when using multipart
* Message body now uses Encoding in multipart messages
* Can set encoding and type to attachments 7bit, 8bit
and binary attachment are sent as is, base64 are encoded
* Can set Encoding to base64 to send 8 bits body
through 7 bits servers

Version 1.10 (Tue, Jun 12 2001)
* Fixed win32 mail header bug (printed out headers in message body)

Version 1.09 (Fri, Jun 08 2001)
* Changed date header to work with Netscape mail programs
* Altered phpdoc documentation

Version 1.08 (Tue, Jun 05 2001)
* Added enhanced error-checking
* Added phpdoc documentation to source

Version 1.06 (Fri, Jun 01 2001)
* Added optional name for file attachments

Version 1.05 (Tue, May 29 2001)
* Code cleanup
* Eliminated sendmail header warning message
* Fixed possible SMTP error

Version 1.03 (Thu, May 24 2001)
* Fixed problem where qmail sends out duplicate messages

Version 1.02 (Wed, May 23 2001)
* Added multiple recipient and attachment Clear* methods
* Added Sendmail public variable
* Fixed problem with loading SMTP library multiple times

Version 0.98 (Tue, May 22 2001)
* Fixed problem with redundant mail hosts sending out multiple messages
* Added additional error handler code
* Added AddCustomHeader() function
* Added support for Microsoft mail client headers (affects priority)
* Fixed small bug with Mailer variable
* Added PrintVersion() function

Version 0.92 (Tue, May 15 2001)
* Changed file names to class.phpmailer.php and class.smtp.php to match
  current PHP class trend.
* Fixed problem where body not being printed when a message is attached
* Several small bug fixes

Version 0.90 (Tue, April 17 2001)
* Intial public release







Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/class.phpmailer.php

<?php
////////////////////////////////////////////////////
// PHPMailer - PHP email class
//
// Class for sending email using either
// sendmail, PHP mail(), or SMTP.  Methods are
// based upon the standard AspEmail(tm) classes.
//
// Copyright (C) 2001 - 2003  Brent R. Matzelle
//
// License: LGPL, see LICENSE
////////////////////////////////////////////////////

/**
 * PHPMailer - PHP email transport class
 * @package PHPMailer
 * @author Brent R. Matzelle
 * @copyright 2001 - 2003 Brent R. Matzelle
 */
class PHPMailer
{
    /////////////////////////////////////////////////
    // PUBLIC VARIABLES
    /////////////////////////////////////////////////

    /**
     * Email priority (1 = High, 3 = Normal, 5 = low).
     * @var int
     */
    var $Priority          = 3;

    /**
     * Sets the CharSet of the message.
     * @var string
     */
    var $CharSet           = "iso-8859-1";

    /**
     * Sets the Content-type of the message.
     * @var string
     */
    var $ContentType        = "text/plain";

    /**
     * Sets the Encoding of the message. Options for this are "8bit",
     * "7bit", "binary", "base64", and "quoted-printable".
     * @var string
     */
    var $Encoding          = "8bit";

    /**
     * Holds the most recent mailer error message.
     * @var string
     */
    var $ErrorInfo         = "";

    /**
     * Sets the From email address for the message.
     * @var string
     */
    var $From               = "root@localhost";

    /**
     * Sets the From name of the message.
     * @var string
     */
    var $FromName           = "Root User";

    /**
     * Sets the Sender email (Return-Path) of the message.  If not empty,
     * will be sent via -f to sendmail or as 'MAIL FROM' in smtp mode.
     * @var string
     */
    var $Sender            = "";

    /**
     * Sets the Subject of the message.
     * @var string
     */
    var $Subject           = "";

    /**
     * Sets the Body of the message.  This can be either an HTML or text body.
     * If HTML then run IsHTML(true).
     * @var string
     */
    var $Body               = "";

    /**
     * Sets the text-only body of the message.  This automatically sets the
     * email to multipart/alternative.  This body can be read by mail
     * clients that do not have HTML email capability such as mutt. Clients
     * that can read HTML will view the normal Body.
     * @var string
     */
    var $AltBody           = "";

    /**
     * Sets word wrapping on the body of the message to a given number of 
     * characters.
     * @var int
     */
    var $WordWrap          = 0;

    /**
     * Method to send mail: ("mail", "sendmail", or "smtp").
     * @var string
     */
    var $Mailer            = "mail";

    /**
     * Sets the path of the sendmail program.
     * @var string
     */
    var $Sendmail          = "/usr/sbin/sendmail";
    
    /**
     * Path to PHPMailer plugins.  This is now only useful if the SMTP class 
     * is in a different directory than the PHP include path.  
     * @var string
     */
    var $PluginDir         = "";

    /**
     *  Holds PHPMailer version.
     *  @var string
     */
    var $Version           = "1.73";

    /**
     * Sets the email address that a reading confirmation will be sent.
     * @var string
     */
    var $ConfirmReadingTo  = "";

    /**
     *  Sets the hostname to use in Message-Id and Received headers
     *  and as default HELO string. If empty, the value returned
     *  by SERVER_NAME is used or 'localhost.localdomain'.
     *  @var string
     */
    var $Hostname          = "";

    /////////////////////////////////////////////////
    // SMTP VARIABLES
    /////////////////////////////////////////////////

    /**
     *  Sets the SMTP hosts.  All hosts must be separated by a
     *  semicolon.  You can also specify a different port
     *  for each host by using this format: [hostname:port]
     *  (e.g. "smtp1.example.com:25;smtp2.example.com").
     *  Hosts will be tried in order.
     *  @var string
     */
    var $Host        = "localhost";

    /**
     *  Sets the default SMTP server port.
     *  @var int
     */
    var $Port        = 25;

    /**
     *  Sets the SMTP HELO of the message (Default is $Hostname).
     *  @var string
     */
    var $Helo        = "";

    /**
     *  Sets SMTP authentication. Utilizes the Username and Password variables.
     *  @var bool
     */
    var $SMTPAuth     = false;

    /**
     *  Sets SMTP username.
     *  @var string
     */
    var $Username     = "";

    /**
     *  Sets SMTP password.
     *  @var string
     */
    var $Password     = "";

    /**
     *  Sets the SMTP server timeout in seconds. This function will not 
     *  work with the win32 version.
     *  @var int
     */
    var $Timeout      = 10;

    /**
     *  Sets SMTP class debugging on or off.
     *  @var bool
     */
    var $SMTPDebug    = false;

    /**
     * Prevents the SMTP connection from being closed after each mail 
     * sending.  If this is set to true then to close the connection 
     * requires an explicit call to SmtpClose(). 
     * @var bool
     */
    var $SMTPKeepAlive = false;

    /**#@+
     * @access private
     */
    var $smtp            = NULL;
    var $to              = array();
    var $cc              = array();
    var $bcc             = array();
    var $ReplyTo         = array();
    var $attachment      = array();
    var $CustomHeader    = array();
    var $message_type    = "";
    var $boundary        = array();
    var $language        = array();
    var $error_count     = 0;
    var $LE              = "\n";
    /**#@-*/
    
    /////////////////////////////////////////////////
    // VARIABLE METHODS
    /////////////////////////////////////////////////

    /**
     * Sets message type to HTML.  
     * @param bool $bool
     * @return void
     */
    function IsHTML($bool) {
        if($bool == true)
            $this->ContentType = "text/html";
        else
            $this->ContentType = "text/plain";
    }

    /**
     * Sets Mailer to send message using SMTP.
     * @return void
     */
    function IsSMTP() {
        $this->Mailer = "smtp";
    }

    /**
     * Sets Mailer to send message using PHP mail() function.
     * @return void
     */
    function IsMail() {
        $this->Mailer = "mail";
    }

    /**
     * Sets Mailer to send message using the $Sendmail program.
     * @return void
     */
    function IsSendmail() {
        $this->Mailer = "sendmail";
    }

    /**
     * Sets Mailer to send message using the qmail MTA. 
     * @return void
     */
    function IsQmail() {
        $this->Sendmail = "/var/qmail/bin/sendmail";
        $this->Mailer = "sendmail";
    }


    /////////////////////////////////////////////////
    // RECIPIENT METHODS
    /////////////////////////////////////////////////

    /**
     * Adds a "To" address.  
     * @param string $address
     * @param string $name
     * @return void
     */
    function AddAddress($address, $name = "") {
        $cur = count($this->to);
        $this->to[$cur][0] = trim($address);
        $this->to[$cur][1] = $name;
    }

    /**
     * Adds a "Cc" address. Note: this function works
     * with the SMTP mailer on win32, not with the "mail"
     * mailer.  
     * @param string $address
     * @param string $name
     * @return void
    */
    function AddCC($address, $name = "") {
        $cur = count($this->cc);
        $this->cc[$cur][0] = trim($address);
        $this->cc[$cur][1] = $name;
    }

    /**
     * Adds a "Bcc" address. Note: this function works
     * with the SMTP mailer on win32, not with the "mail"
     * mailer.  
     * @param string $address
     * @param string $name
     * @return void
     */
    function AddBCC($address, $name = "") {
        $cur = count($this->bcc);
        $this->bcc[$cur][0] = trim($address);
        $this->bcc[$cur][1] = $name;
    }

    /**
     * Adds a "Reply-to" address.  
     * @param string $address
     * @param string $name
     * @return void
     */
    function AddReplyTo($address, $name = "") {
        $cur = count($this->ReplyTo);
        $this->ReplyTo[$cur][0] = trim($address);
        $this->ReplyTo[$cur][1] = $name;
    }


    /////////////////////////////////////////////////
    // MAIL SENDING METHODS
    /////////////////////////////////////////////////

    /**
     * Creates message and assigns Mailer. If the message is
     * not sent successfully then it returns false.  Use the ErrorInfo
     * variable to view description of the error.  
     * @return bool
     */
    function Send() {
        $header = "";
        $body = "";
        $result = true;

        if((count($this->to) + count($this->cc) + count($this->bcc)) < 1)
        {
            $this->SetError($this->Lang("provide_address"));
            return false;
        }

        // Set whether the message is multipart/alternative
        if(!empty($this->AltBody))
            $this->ContentType = "multipart/alternative";

        $this->error_count = 0; // reset errors
        $this->SetMessageType();
        $header .= $this->CreateHeader();
        $body = $this->CreateBody();

        if($body == "") { return false; }

        // Choose the mailer
        switch($this->Mailer)
        {
            case "sendmail":
                $result = $this->SendmailSend($header, $body);
                break;
            case "mail":
                $result = $this->MailSend($header, $body);
                break;
            case "smtp":
                $result = $this->SmtpSend($header, $body);
                break;
            default:
            $this->SetError($this->Mailer . $this->Lang("mailer_not_supported"));
                $result = false;
                break;
        }

        return $result;
    }
    
    /**
     * Sends mail using the $Sendmail program.  
     * @access private
     * @return bool
     */
    function SendmailSend($header, $body) {
        if ($this->Sender != "")
            $sendmail = sprintf("%s -oi -f %s -t", $this->Sendmail, $this->Sender);
        else
            $sendmail = sprintf("%s -oi -t", $this->Sendmail);

        if(!@$mail = popen($sendmail, "w"))
        {
            $this->SetError($this->Lang("execute") . $this->Sendmail);
            return false;
        }

        fputs($mail, $header);
        fputs($mail, $body);
        
        $result = pclose($mail) >> 8 & 0xFF;
        if($result != 0)
        {
            $this->SetError($this->Lang("execute") . $this->Sendmail);
            return false;
        }

        return true;
    }

    /**
     * Sends mail using the PHP mail() function.  
     * @access private
     * @return bool
     */
    function MailSend($header, $body) {
        $to = "";
        for($i = 0; $i < count($this->to); $i++)
        {
            if($i != 0) { $to .= ", "; }
            $to .= $this->to[$i][0];
        }

        if ($this->Sender != "" && strlen(ini_get("safe_mode"))< 1)
        {
            $old_from = ini_get("sendmail_from");
            ini_set("sendmail_from", $this->Sender);
            $params = sprintf("-oi -f %s", $this->Sender);
            $rt = @mail($to, $this->EncodeHeader($this->Subject), $body, 
                        $header, $params);
        }
        else
            $rt = @mail($to, $this->EncodeHeader($this->Subject), $body, $header);

        if (isset($old_from))
            ini_set("sendmail_from", $old_from);

        if(!$rt)
        {
            $this->SetError($this->Lang("instantiate"));
            return false;
        }

        return true;
    }

    /**
     * Sends mail via SMTP using PhpSMTP (Author:
     * Chris Ryan).  Returns bool.  Returns false if there is a
     * bad MAIL FROM, RCPT, or DATA input.
     * @access private
     * @return bool
     */
    function SmtpSend($header, $body) {
        include_once($this->PluginDir . "class.smtp.php");
        $error = "";
        $bad_rcpt = array();

        if(!$this->SmtpConnect())
            return false;

        $smtp_from = ($this->Sender == "") ? $this->From : $this->Sender;
        if(!$this->smtp->Mail($smtp_from))
        {
            $error = $this->Lang("from_failed") . $smtp_from;
            $this->SetError($error);
            $this->smtp->Reset();
            return false;
        }

        // Attempt to send attach all recipients
        for($i = 0; $i < count($this->to); $i++)
        {
            if(!$this->smtp->Recipient($this->to[$i][0]))
                $bad_rcpt[] = $this->to[$i][0];
        }
        for($i = 0; $i < count($this->cc); $i++)
        {
            if(!$this->smtp->Recipient($this->cc[$i][0]))
                $bad_rcpt[] = $this->cc[$i][0];
        }
        for($i = 0; $i < count($this->bcc); $i++)
        {
            if(!$this->smtp->Recipient($this->bcc[$i][0]))
                $bad_rcpt[] = $this->bcc[$i][0];
        }

        if(count($bad_rcpt) > 0) // Create error message
        {
            for($i = 0; $i < count($bad_rcpt); $i++)
            {
                if($i != 0) { $error .= ", "; }
                $error .= $bad_rcpt[$i];
            }
            $error = $this->Lang("recipients_failed") . $error;
            $this->SetError($error);
            $this->smtp->Reset();
            return false;
        }

        if(!$this->smtp->Data($header . $body))
        {
            $this->SetError($this->Lang("data_not_accepted"));
            $this->smtp->Reset();
            return false;
        }
        if($this->SMTPKeepAlive == true)
            $this->smtp->Reset();
        else
            $this->SmtpClose();

        return true;
    }

    /**
     * Initiates a connection to an SMTP server.  Returns false if the 
     * operation failed.
     * @access private
     * @return bool
     */
    function SmtpConnect() {
        if($this->smtp == NULL) { $this->smtp = new SMTP(); }

        $this->smtp->do_debug = $this->SMTPDebug;
        $hosts = explode(";", $this->Host);
        $index = 0;
        $connection = ($this->smtp->Connected()); 

        // Retry while there is no connection
        while($index < count($hosts) && $connection == false)
        {
            if(strstr($hosts[$index], ":"))
                list($host, $port) = explode(":", $hosts[$index]);
            else
            {
                $host = $hosts[$index];
                $port = $this->Port;
            }

            if($this->smtp->Connect($host, $port, $this->Timeout))
            {
                if ($this->Helo != '')
                    $this->smtp->Hello($this->Helo);
                else
                    $this->smtp->Hello($this->ServerHostname());
        
                if($this->SMTPAuth)
                {
                    if(!$this->smtp->Authenticate($this->Username, 
                                                  $this->Password))
                    {
                        $this->SetError($this->Lang("authenticate"));
                        $this->smtp->Reset();
                        $connection = false;
                    }
                }
                $connection = true;
            }
            $index++;
        }
        if(!$connection)
            $this->SetError($this->Lang("connect_host"));

        return $connection;
    }

    /**
     * Closes the active SMTP session if one exists.
     * @return void
     */
    function SmtpClose() {
        if($this->smtp != NULL)
        {
            if($this->smtp->Connected())
            {
                $this->smtp->Quit();
                $this->smtp->Close();
            }
        }
    }

    /**
     * Sets the language for all class error messages.  Returns false 
     * if it cannot load the language file.  The default language type
     * is English.
     * @param string $lang_type Type of language (e.g. Portuguese: "br")
     * @param string $lang_path Path to the language file directory
     * @access public
     * @return bool
     */
    function SetLanguage($lang_type, $lang_path = "language/") {
        if(file_exists($lang_path.'phpmailer.lang-'.$lang_type.'.php'))
            include($lang_path.'phpmailer.lang-'.$lang_type.'.php');
        else if(file_exists($lang_path.'phpmailer.lang-en.php'))
            include($lang_path.'phpmailer.lang-en.php');
        else
        {
            $this->SetError("Could not load language file");
            return false;
        }
        $this->language = $PHPMAILER_LANG;
    
        return true;
    }

    /////////////////////////////////////////////////
    // MESSAGE CREATION METHODS
    /////////////////////////////////////////////////

    /**
     * Creates recipient headers.  
     * @access private
     * @return string
     */
    function AddrAppend($type, $addr) {
        $addr_str = $type . ": ";
        $addr_str .= $this->AddrFormat($addr[0]);
        if(count($addr) > 1)
        {
            for($i = 1; $i < count($addr); $i++)
                $addr_str .= ", " . $this->AddrFormat($addr[$i]);
        }
        $addr_str .= $this->LE;

        return $addr_str;
    }
    
    /**
     * Formats an address correctly. 
     * @access private
     * @return string
     */
    function AddrFormat($addr) {
        if(empty($addr[1]))
            $formatted = $addr[0];
        else
        {
            $formatted = $this->EncodeHeader($addr[1], 'phrase') . " <" . 
                         $addr[0] . ">";
        }

        return $formatted;
    }

    /**
     * Wraps message for use with mailers that do not
     * automatically perform wrapping and for quoted-printable.
     * Original written by philippe.  
     * @access private
     * @return string
     */
    function WrapText($message, $length, $qp_mode = false) {
        $soft_break = ($qp_mode) ? sprintf(" =%s", $this->LE) : $this->LE;

        $message = $this->FixEOL($message);
        if (substr($message, -1) == $this->LE)
            $message = substr($message, 0, -1);

        $line = explode($this->LE, $message);
        $message = "";
        for ($i=0 ;$i < count($line); $i++)
        {
          $line_part = explode(" ", $line[$i]);
          $buf = "";
          for ($e = 0; $e<count($line_part); $e++)
          {
              $word = $line_part[$e];
              if ($qp_mode and (strlen($word) > $length))
              {
                $space_left = $length - strlen($buf) - 1;
                if ($e != 0)
                {
                    if ($space_left > 20)
                    {
                        $len = $space_left;
                        if (substr($word, $len - 1, 1) == "=")
                          $len--;
                        elseif (substr($word, $len - 2, 1) == "=")
                          $len -= 2;
                        $part = substr($word, 0, $len);
                        $word = substr($word, $len);
                        $buf .= " " . $part;
                        $message .= $buf . sprintf("=%s", $this->LE);
                    }
                    else
                    {
                        $message .= $buf . $soft_break;
                    }
                    $buf = "";
                }
                while (strlen($word) > 0)
                {
                    $len = $length;
                    if (substr($word, $len - 1, 1) == "=")
                        $len--;
                    elseif (substr($word, $len - 2, 1) == "=")
                        $len -= 2;
                    $part = substr($word, 0, $len);
                    $word = substr($word, $len);

                    if (strlen($word) > 0)
                        $message .= $part . sprintf("=%s", $this->LE);
                    else
                        $buf = $part;
                }
              }
              else
              {
                $buf_o = $buf;
                $buf .= ($e == 0) ? $word : (" " . $word); 

                if (strlen($buf) > $length and $buf_o != "")
                {
                    $message .= $buf_o . $soft_break;
                    $buf = $word;
                }
              }
          }
          $message .= $buf . $this->LE;
        }

        return $message;
    }
    
    /**
     * Set the body wrapping.
     * @access private
     * @return void
     */
    function SetWordWrap() {
        if($this->WordWrap < 1)
            return;
            
        switch($this->message_type)
        {
           case "alt":
              // fall through
           case "alt_attachments":
              $this->AltBody = $this->WrapText($this->AltBody, $this->WordWrap);
              break;
           default:
              $this->Body = $this->WrapText($this->Body, $this->WordWrap);
              break;
        }
    }

    /**
     * Assembles message header.  
     * @access private
     * @return string
     */
    function CreateHeader() {
        $result = "";
        
        // Set the boundaries
        $uniq_id = md5(uniqid(time()));
        $this->boundary[1] = "b1_" . $uniq_id;
        $this->boundary[2] = "b2_" . $uniq_id;

        $result .= $this->HeaderLine("Date", $this->RFCDate());
        if($this->Sender == "")
            $result .= $this->HeaderLine("Return-Path", trim($this->From));
        else
            $result .= $this->HeaderLine("Return-Path", trim($this->Sender));
        
        // To be created automatically by mail()
        if($this->Mailer != "mail")
        {
            if(count($this->to) > 0)
                $result .= $this->AddrAppend("To", $this->to);
            else if (count($this->cc) == 0)
                $result .= $this->HeaderLine("To", "undisclosed-recipients:;");
            if(count($this->cc) > 0)
                $result .= $this->AddrAppend("Cc", $this->cc);
        }

        $from = array();
        $from[0][0] = trim($this->From);
        $from[0][1] = $this->FromName;
        $result .= $this->AddrAppend("From", $from); 

        // sendmail and mail() extract Bcc from the header before sending
        if((($this->Mailer == "sendmail") || ($this->Mailer == "mail")) && (count($this->bcc) > 0))
            $result .= $this->AddrAppend("Bcc", $this->bcc);

        if(count($this->ReplyTo) > 0)
            $result .= $this->AddrAppend("Reply-to", $this->ReplyTo);

        // mail() sets the subject itself
        if($this->Mailer != "mail")
            $result .= $this->HeaderLine("Subject", $this->EncodeHeader(trim($this->Subject)));

        $result .= sprintf("Message-ID: <%s@%s>%s", $uniq_id, $this->ServerHostname(), $this->LE);
        $result .= $this->HeaderLine("X-Priority", $this->Priority);
        $result .= $this->HeaderLine("X-Mailer", "PHPMailer [version " . $this->Version . "]");
        
        if($this->ConfirmReadingTo != "")
        {
            $result .= $this->HeaderLine("Disposition-Notification-To", 
                       "<" . trim($this->ConfirmReadingTo) . ">");
        }

        // Add custom headers
        for($index = 0; $index < count($this->CustomHeader); $index++)
        {
            $result .= $this->HeaderLine(trim($this->CustomHeader[$index][0]), 
                       $this->EncodeHeader(trim($this->CustomHeader[$index][1])));
        }
        $result .= $this->HeaderLine("MIME-Version", "1.0");

        switch($this->message_type)
        {
            case "plain":
                $result .= $this->HeaderLine("Content-Transfer-Encoding", $this->Encoding);
                $result .= sprintf("Content-Type: %s; charset=\"%s\"",
                                    $this->ContentType, $this->CharSet);
                break;
            case "attachments":
                // fall through
            case "alt_attachments":
                if($this->InlineImageExists())
                {
                    $result .= sprintf("Content-Type: %s;%s\ttype=\"text/html\";%s\tboundary=\"%s\"%s", 
                                    "multipart/related", $this->LE, $this->LE, 
                                    $this->boundary[1], $this->LE);
                }
                else
                {
                    $result .= $this->HeaderLine("Content-Type", "multipart/mixed;");
                    $result .= $this->TextLine("\tboundary=\"" . $this->boundary[1] . '"');
                }
                break;
            case "alt":
                $result .= $this->HeaderLine("Content-Type", "multipart/alternative;");
                $result .= $this->TextLine("\tboundary=\"" . $this->boundary[1] . '"');
                break;
        }

        if($this->Mailer != "mail")
            $result .= $this->LE.$this->LE;

        return $result;
    }

    /**
     * Assembles the message body.  Returns an empty string on failure.
     * @access private
     * @return string
     */
    function CreateBody() {
        $result = "";

        $this->SetWordWrap();

        switch($this->message_type)
        {
            case "alt":
                $result .= $this->GetBoundary($this->boundary[1], "", 
                                              "text/plain", "");
                $result .= $this->EncodeString($this->AltBody, $this->Encoding);
                $result .= $this->LE.$this->LE;
                $result .= $this->GetBoundary($this->boundary[1], "", 
                                              "text/html", "");
                
                $result .= $this->EncodeString($this->Body, $this->Encoding);
                $result .= $this->LE.$this->LE;
    
                $result .= $this->EndBoundary($this->boundary[1]);
                break;
            case "plain":
                $result .= $this->EncodeString($this->Body, $this->Encoding);
                break;
            case "attachments":
                $result .= $this->GetBoundary($this->boundary[1], "", "", "");
                $result .= $this->EncodeString($this->Body, $this->Encoding);
                $result .= $this->LE;
     
                $result .= $this->AttachAll();
                break;
            case "alt_attachments":
                $result .= sprintf("--%s%s", $this->boundary[1], $this->LE);
                $result .= sprintf("Content-Type: %s;%s" .
                                   "\tboundary=\"%s\"%s",
                                   "multipart/alternative", $this->LE, 
                                   $this->boundary[2], $this->LE.$this->LE);
    
                // Create text body
                $result .= $this->GetBoundary($this->boundary[2], "", 
                                              "text/plain", "") . $this->LE;

                $result .= $this->EncodeString($this->AltBody, $this->Encoding);
                $result .= $this->LE.$this->LE;
    
                // Create the HTML body
                $result .= $this->GetBoundary($this->boundary[2], "", 
                                              "text/html", "") . $this->LE;
    
                $result .= $this->EncodeString($this->Body, $this->Encoding);
                $result .= $this->LE.$this->LE;

                $result .= $this->EndBoundary($this->boundary[2]);
                
                $result .= $this->AttachAll();
                break;
        }
        if($this->IsError())
            $result = "";

        return $result;
    }

    /**
     * Returns the start of a message boundary.
     * @access private
     */
    function GetBoundary($boundary, $charSet, $contentType, $encoding) {
        $result = "";
        if($charSet == "") { $charSet = $this->CharSet; }
        if($contentType == "") { $contentType = $this->ContentType; }
        if($encoding == "") { $encoding = $this->Encoding; }

        $result .= $this->TextLine("--" . $boundary);
        $result .= sprintf("Content-Type: %s; charset = \"%s\"", 
                            $contentType, $charSet);
        $result .= $this->LE;
        $result .= $this->HeaderLine("Content-Transfer-Encoding", $encoding);
        $result .= $this->LE;
       
        return $result;
    }
    
    /**
     * Returns the end of a message boundary.
     * @access private
     */
    function EndBoundary($boundary) {
        return $this->LE . "--" . $boundary . "--" . $this->LE; 
    }
    
    /**
     * Sets the message type.
     * @access private
     * @return void
     */
    function SetMessageType() {
        if(count($this->attachment) < 1 && strlen($this->AltBody) < 1)
            $this->message_type = "plain";
        else
        {
            if(count($this->attachment) > 0)
                $this->message_type = "attachments";
            if(strlen($this->AltBody) > 0 && count($this->attachment) < 1)
                $this->message_type = "alt";
            if(strlen($this->AltBody) > 0 && count($this->attachment) > 0)
                $this->message_type = "alt_attachments";
        }
    }

    /**
     * Returns a formatted header line.
     * @access private
     * @return string
     */
    function HeaderLine($name, $value) {
        return $name . ": " . $value . $this->LE;
    }

    /**
     * Returns a formatted mail line.
     * @access private
     * @return string
     */
    function TextLine($value) {
        return $value . $this->LE;
    }

    /////////////////////////////////////////////////
    // ATTACHMENT METHODS
    /////////////////////////////////////////////////

    /**
     * Adds an attachment from a path on the filesystem.
     * Returns false if the file could not be found
     * or accessed.
     * @param string $path Path to the attachment.
     * @param string $name Overrides the attachment name.
     * @param string $encoding File encoding (see $Encoding).
     * @param string $type File extension (MIME) type.
     * @return bool
     */
    function AddAttachment($path, $name = "", $encoding = "base64", 
                           $type = "application/octet-stream") {
        if(!@is_file($path))
        {
            $this->SetError($this->Lang("file_access") . $path);
            return false;
        }

        $filename = basename($path);
        if($name == "")
            $name = $filename;

        $cur = count($this->attachment);
        $this->attachment[$cur][0] = $path;
        $this->attachment[$cur][1] = $filename;
        $this->attachment[$cur][2] = $name;
        $this->attachment[$cur][3] = $encoding;
        $this->attachment[$cur][4] = $type;
        $this->attachment[$cur][5] = false; // isStringAttachment
        $this->attachment[$cur][6] = "attachment";
        $this->attachment[$cur][7] = 0;

        return true;
    }

    /**
     * Attaches all fs, string, and binary attachments to the message.
     * Returns an empty string on failure.
     * @access private
     * @return string
     */
    function AttachAll() {
        // Return text of body
        $mime = array();

        // Add all attachments
        for($i = 0; $i < count($this->attachment); $i++)
        {
            // Check for string attachment
            $bString = $this->attachment[$i][5];
            if ($bString)
                $string = $this->attachment[$i][0];
            else
                $path = $this->attachment[$i][0];

            $filename    = $this->attachment[$i][1];
            $name        = $this->attachment[$i][2];
            $encoding    = $this->attachment[$i][3];
            $type        = $this->attachment[$i][4];
            $disposition = $this->attachment[$i][6];
            $cid         = $this->attachment[$i][7];
            
            $mime[] = sprintf("--%s%s", $this->boundary[1], $this->LE);
            $mime[] = sprintf("Content-Type: %s; name=\"%s\"%s", $type, $name, $this->LE);
            $mime[] = sprintf("Content-Transfer-Encoding: %s%s", $encoding, $this->LE);

            if($disposition == "inline")
                $mime[] = sprintf("Content-ID: <%s>%s", $cid, $this->LE);

            $mime[] = sprintf("Content-Disposition: %s; filename=\"%s\"%s", 
                              $disposition, $name, $this->LE.$this->LE);

            // Encode as string attachment
            if($bString)
            {
                $mime[] = $this->EncodeString($string, $encoding);
                if($this->IsError()) { return ""; }
                $mime[] = $this->LE.$this->LE;
            }
            else
            {
                $mime[] = $this->EncodeFile($path, $encoding);                
                if($this->IsError()) { return ""; }
                $mime[] = $this->LE.$this->LE;
            }
        }

        $mime[] = sprintf("--%s--%s", $this->boundary[1], $this->LE);

        return join("", $mime);
    }
    
    /**
     * Encodes attachment in requested format.  Returns an
     * empty string on failure.
     * @access private
     * @return string
     */
    function EncodeFile ($path, $encoding = "base64") {
        if(!@$fd = fopen($path, "rb"))
        {
            $this->SetError($this->Lang("file_open") . $path);
            return "";
        }
        $magic_quotes = get_magic_quotes_runtime();
        set_magic_quotes_runtime(0);
        $file_buffer = fread($fd, filesize($path));
        $file_buffer = $this->EncodeString($file_buffer, $encoding);
        fclose($fd);
        set_magic_quotes_runtime($magic_quotes);

        return $file_buffer;
    }

    /**
     * Encodes string to requested format. Returns an
     * empty string on failure.
     * @access private
     * @return string
     */
    function EncodeString ($str, $encoding = "base64") {
        $encoded = "";
        switch(strtolower($encoding)) {
          case "base64":
              // chunk_split is found in PHP >= 3.0.6
              $encoded = chunk_split(base64_encode($str), 76, $this->LE);
              break;
          case "7bit":
          case "8bit":
              $encoded = $this->FixEOL($str);
              if (substr($encoded, -(strlen($this->LE))) != $this->LE)
                $encoded .= $this->LE;
              break;
          case "binary":
              $encoded = $str;
              break;
          case "quoted-printable":
              $encoded = $this->EncodeQP($str);
              break;
          default:
              $this->SetError($this->Lang("encoding") . $encoding);
              break;
        }
        return $encoded;
    }

    /**
     * Encode a header string to best of Q, B, quoted or none.  
     * @access private
     * @return string
     */
    function EncodeHeader ($str, $position = 'text') {
      $x = 0;
      
      switch (strtolower($position)) {
        case 'phrase':
          if (!preg_match('/[\200-\377]/', $str)) {
            // Can't use addslashes as we don't know what value has magic_quotes_sybase.
            $encoded = addcslashes($str, "\0..\37\177\\\"");

            if (($str == $encoded) && !preg_match('/[^A-Za-z0-9!#$%&\'*+\/=?^_`{|}~ -]/', $str))
              return ($encoded);
            else
              return ("\"$encoded\"");
          }
          $x = preg_match_all('/[^\040\041\043-\133\135-\176]/', $str, $matches);
          break;
        case 'comment':
          $x = preg_match_all('/[()"]/', $str, $matches);
          // Fall-through
        case 'text':
        default:
          $x += preg_match_all('/[\000-\010\013\014\016-\037\177-\377]/', $str, $matches);
          break;
      }

      if ($x == 0)
        return ($str);

      $maxlen = 75 - 7 - strlen($this->CharSet);
      // Try to select the encoding which should produce the shortest output
      if (strlen($str)/3 < $x) {
        $encoding = 'B';
        $encoded = base64_encode($str);
        $maxlen -= $maxlen % 4;
        $encoded = trim(chunk_split($encoded, $maxlen, "\n"));
      } else {
        $encoding = 'Q';
        $encoded = $this->EncodeQ($str, $position);
        $encoded = $this->WrapText($encoded, $maxlen, true);
        $encoded = str_replace("=".$this->LE, "\n", trim($encoded));
      }

      $encoded = preg_replace('/^(.*)$/m', " =?".$this->CharSet."?$encoding?\\1?=", $encoded);
      $encoded = trim(str_replace("\n", $this->LE, $encoded));
      
      return $encoded;
    }
    
    /**
     * Encode string to quoted-printable.  
     * @access private
     * @return string
     */
    function EncodeQP ($str) {
        $encoded = $this->FixEOL($str);
        if (substr($encoded, -(strlen($this->LE))) != $this->LE)
            $encoded .= $this->LE;

        // Replace every high ascii, control and = characters
        $encoded = preg_replace('/([\000-\010\013\014\016-\037\075\177-\377])/e',
                  "'='.sprintf('%02X', ord('\\1'))", $encoded);
        // Replace every spaces and tabs when it's the last character on a line
        $encoded = preg_replace("/([\011\040])".$this->LE."/e",
                  "'='.sprintf('%02X', ord('\\1')).'".$this->LE."'", $encoded);

        // Maximum line length of 76 characters before CRLF (74 + space + '=')
        $encoded = $this->WrapText($encoded, 74, true);

        return $encoded;
    }

    /**
     * Encode string to q encoding.  
     * @access private
     * @return string
     */
    function EncodeQ ($str, $position = "text") {
        // There should not be any EOL in the string
        $encoded = preg_replace("[\r\n]", "", $str);

        switch (strtolower($position)) {
          case "phrase":
            $encoded = preg_replace("/([^A-Za-z0-9!*+\/ -])/e", "'='.sprintf('%02X', ord('\\1'))", $encoded);
            break;
          case "comment":
            $encoded = preg_replace("/([\(\)\"])/e", "'='.sprintf('%02X', ord('\\1'))", $encoded);
          case "text":
          default:
            // Replace every high ascii, control =, ? and _ characters
            $encoded = preg_replace('/([\000-\011\013\014\016-\037\075\077\137\177-\377])/e',
                  "'='.sprintf('%02X', ord('\\1'))", $encoded);
            break;
        }
        
        // Replace every spaces to _ (more readable than =20)
        $encoded = str_replace(" ", "_", $encoded);

        return $encoded;
    }

    /**
     * Adds a string or binary attachment (non-filesystem) to the list.
     * This method can be used to attach ascii or binary data,
     * such as a BLOB record from a database.
     * @param string $string String attachment data.
     * @param string $filename Name of the attachment.
     * @param string $encoding File encoding (see $Encoding).
     * @param string $type File extension (MIME) type.
     * @return void
     */
    function AddStringAttachment($string, $filename, $encoding = "base64", 
                                 $type = "application/octet-stream") {
        // Append to $attachment array
        $cur = count($this->attachment);
        $this->attachment[$cur][0] = $string;
        $this->attachment[$cur][1] = $filename;
        $this->attachment[$cur][2] = $filename;
        $this->attachment[$cur][3] = $encoding;
        $this->attachment[$cur][4] = $type;
        $this->attachment[$cur][5] = true; // isString
        $this->attachment[$cur][6] = "attachment";
        $this->attachment[$cur][7] = 0;
    }
    
    /**
     * Adds an embedded attachment.  This can include images, sounds, and 
     * just about any other document.  Make sure to set the $type to an 
     * image type.  For JPEG images use "image/jpeg" and for GIF images 
     * use "image/gif".
     * @param string $path Path to the attachment.
     * @param string $cid Content ID of the attachment.  Use this to identify 
     *        the Id for accessing the image in an HTML form.
     * @param string $name Overrides the attachment name.
     * @param string $encoding File encoding (see $Encoding).
     * @param string $type File extension (MIME) type.  
     * @return bool
     */
    function AddEmbeddedImage($path, $cid, $name = "", $encoding = "base64", 
                              $type = "application/octet-stream") {
    
        if(!@is_file($path))
        {
            $this->SetError($this->Lang("file_access") . $path);
            return false;
        }

        $filename = basename($path);
        if($name == "")
            $name = $filename;

        // Append to $attachment array
        $cur = count($this->attachment);
        $this->attachment[$cur][0] = $path;
        $this->attachment[$cur][1] = $filename;
        $this->attachment[$cur][2] = $name;
        $this->attachment[$cur][3] = $encoding;
        $this->attachment[$cur][4] = $type;
        $this->attachment[$cur][5] = false; // isStringAttachment
        $this->attachment[$cur][6] = "inline";
        $this->attachment[$cur][7] = $cid;
    
        return true;
    }
    
    /**
     * Returns true if an inline attachment is present.
     * @access private
     * @return bool
     */
    function InlineImageExists() {
        $result = false;
        for($i = 0; $i < count($this->attachment); $i++)
        {
            if($this->attachment[$i][6] == "inline")
            {
                $result = true;
                break;
            }
        }
        
        return $result;
    }

    /////////////////////////////////////////////////
    // MESSAGE RESET METHODS
    /////////////////////////////////////////////////

    /**
     * Clears all recipients assigned in the TO array.  Returns void.
     * @return void
     */
    function ClearAddresses() {
        $this->to = array();
    }

    /**
     * Clears all recipients assigned in the CC array.  Returns void.
     * @return void
     */
    function ClearCCs() {
        $this->cc = array();
    }

    /**
     * Clears all recipients assigned in the BCC array.  Returns void.
     * @return void
     */
    function ClearBCCs() {
        $this->bcc = array();
    }

    /**
     * Clears all recipients assigned in the ReplyTo array.  Returns void.
     * @return void
     */
    function ClearReplyTos() {
        $this->ReplyTo = array();
    }

    /**
     * Clears all recipients assigned in the TO, CC and BCC
     * array.  Returns void.
     * @return void
     */
    function ClearAllRecipients() {
        $this->to = array();
        $this->cc = array();
        $this->bcc = array();
    }

    /**
     * Clears all previously set filesystem, string, and binary
     * attachments.  Returns void.
     * @return void
     */
    function ClearAttachments() {
        $this->attachment = array();
    }

    /**
     * Clears all custom headers.  Returns void.
     * @return void
     */
    function ClearCustomHeaders() {
        $this->CustomHeader = array();
    }


    /////////////////////////////////////////////////
    // MISCELLANEOUS METHODS
    /////////////////////////////////////////////////

    /**
     * Adds the error message to the error container.
     * Returns void.
     * @access private
     * @return void
     */
    function SetError($msg) {
        $this->error_count++;
        $this->ErrorInfo = $msg;
    }

    /**
     * Returns the proper RFC 822 formatted date. 
     * @access private
     * @return string
     */
    function RFCDate() {
        $tz = date("Z");
        $tzs = ($tz < 0) ? "-" : "+";
        $tz = abs($tz);
        $tz = ($tz/3600)*100 + ($tz%3600)/60;
        $result = sprintf("%s %s%04d", date("D, j M Y H:i:s"), $tzs, $tz);

        return $result;
    }
    
    /**
     * Returns the appropriate server variable.  Should work with both 
     * PHP 4.1.0+ as well as older versions.  Returns an empty string 
     * if nothing is found.
     * @access private
     * @return mixed
     */
    function ServerVar($varName) {
        global $HTTP_SERVER_VARS;
        global $HTTP_ENV_VARS;

        if(!isset($_SERVER))
        {
            $_SERVER = $HTTP_SERVER_VARS;
            if(!isset($_SERVER["REMOTE_ADDR"]))
                $_SERVER = $HTTP_ENV_VARS; // must be Apache
        }
        
        if(isset($_SERVER[$varName]))
            return $_SERVER[$varName];
        else
            return "";
    }

    /**
     * Returns the server hostname or 'localhost.localdomain' if unknown.
     * @access private
     * @return string
     */
    function ServerHostname() {
        if ($this->Hostname != "")
            $result = $this->Hostname;
        elseif ($this->ServerVar('SERVER_NAME') != "")
            $result = $this->ServerVar('SERVER_NAME');
        else
            $result = "localhost.localdomain";

        return $result;
    }

    /**
     * Returns a message in the appropriate language.
     * @access private
     * @return string
     */
    function Lang($key) {
        if(count($this->language) < 1)
            $this->SetLanguage("en"); // set the default language
    
        if(isset($this->language[$key]))
            return $this->language[$key];
        else
            return "Language string failed to load: " . $key;
    }
    
    /**
     * Returns true if an error occurred.
     * @return bool
     */
    function IsError() {
        return ($this->error_count > 0);
    }

    /**
     * Changes every end of line from CR or LF to CRLF.  
     * @access private
     * @return string
     */
    function FixEOL($str) {
        $str = str_replace("\r\n", "\n", $str);
        $str = str_replace("\r", "\n", $str);
        $str = str_replace("\n", $this->LE, $str);
        return $str;
    }

    /**
     * Adds a custom header. 
     * @return void
     */
    function AddCustomHeader($custom_header) {
        $this->CustomHeader[] = explode(":", $custom_header, 2);
    }
}

?>
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<?php
////////////////////////////////////////////////////
// SMTP - PHP SMTP class
//
// Version 1.02
//
// Define an SMTP class that can be used to connect
// and communicate with any SMTP server. It implements
// all the SMTP functions defined in RFC821 except TURN.
//
// Author: Chris Ryan
//
// License: LGPL, see LICENSE
////////////////////////////////////////////////////

/**
 * SMTP is rfc 821 compliant and implements all the rfc 821 SMTP
 * commands except TURN which will always return a not implemented
 * error. SMTP also provides some utility methods for sending mail
 * to an SMTP server.
 * @package PHPMailer
 * @author Chris Ryan
 */
class SMTP
{
    /**
     *  SMTP server port
     *  @var int
     */
    var $SMTP_PORT = 25;
    
    /**
     *  SMTP reply line ending
     *  @var string
     */
    var $CRLF = "\r\n";
    
    /**
     *  Sets whether debugging is turned on
     *  @var bool
     */
    var $do_debug;       # the level of debug to perform

    /**#@+
     * @access private
     */
    var $smtp_conn;      # the socket to the server
    var $error;          # error if any on the last call
    var $helo_rply;      # the reply the server sent to us for HELO
    /**#@-*/

    /**
     * Initialize the class so that the data is in a known state.
     * @access public
     * @return void
     */
    function SMTP() {
        $this->smtp_conn = 0;
        $this->error = null;
        $this->helo_rply = null;

        $this->do_debug = 0;
    }

    /*************************************************************
     *                    CONNECTION FUNCTIONS                  *
     ***********************************************************/

    /**
     * Connect to the server specified on the port specified.
     * If the port is not specified use the default SMTP_PORT.
     * If tval is specified then a connection will try and be
     * established with the server for that number of seconds.
     * If tval is not specified the default is 30 seconds to
     * try on the connection.
     *
     * SMTP CODE SUCCESS: 220
     * SMTP CODE FAILURE: 421
     * @access public
     * @return bool
     */
    function Connect($host,$port=0,$tval=30) {
        # set the error val to null so there is no confusion
        $this->error = null;

        # make sure we are __not__ connected
        if($this->connected()) {
            # ok we are connected! what should we do?
            # for now we will just give an error saying we
            # are already connected
            $this->error =
                array("error" => "Already connected to a server");
            return false;
        }

        if(empty($port)) {
            $port = $this->SMTP_PORT;
        }

        #connect to the smtp server
        $this->smtp_conn = fsockopen($host,    # the host of the server
                                     $port,    # the port to use
                                     $errno,   # error number if any
                                     $errstr,  # error message if any
                                     $tval);   # give up after ? secs
        # verify we connected properly
        if(empty($this->smtp_conn)) {
            $this->error = array("error" => "Failed to connect to server",
                                 "errno" => $errno,
                                 "errstr" => $errstr);
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $this->error["error"] .
                         ": $errstr ($errno)" . $this->CRLF;
            }
            return false;
        }

        # sometimes the SMTP server takes a little longer to respond
        # so we will give it a longer timeout for the first read
        // Windows still does not have support for this timeout function
        if(substr(PHP_OS, 0, 3) != "WIN")
           socket_set_timeout($this->smtp_conn, $tval, 0);

        # get any announcement stuff
        $announce = $this->get_lines();

        # set the timeout  of any socket functions at 1/10 of a second
        //if(function_exists("socket_set_timeout"))
        //   socket_set_timeout($this->smtp_conn, 0, 100000);

        if($this->do_debug >= 2) {
            echo "SMTP -> FROM SERVER:" . $this->CRLF . $announce;
        }

        return true;
    }

    /**
     * Performs SMTP authentication.  Must be run after running the
     * Hello() method.  Returns true if successfully authenticated.
     * @access public
     * @return bool
     */
    function Authenticate($username, $password) {
        // Start authentication
        fputs($this->smtp_conn,"AUTH LOGIN" . $this->CRLF);

        $rply = $this->get_lines();
        $code = substr($rply,0,3);

        if($code != 334) {
            $this->error =
                array("error" => "AUTH not accepted from server",
                      "smtp_code" => $code,
                      "smtp_msg" => substr($rply,4));
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $this->error["error"] .
                         ": " . $rply . $this->CRLF;
            }
            return false;
        }

        // Send encoded username
        fputs($this->smtp_conn, base64_encode($username) . $this->CRLF);

        $rply = $this->get_lines();
        $code = substr($rply,0,3);

        if($code != 334) {
            $this->error =
                array("error" => "Username not accepted from server",
                      "smtp_code" => $code,
                      "smtp_msg" => substr($rply,4));
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $this->error["error"] .
                         ": " . $rply . $this->CRLF;
            }
            return false;
        }

        // Send encoded password
        fputs($this->smtp_conn, base64_encode($password) . $this->CRLF);

        $rply = $this->get_lines();
        $code = substr($rply,0,3);

        if($code != 235) {
            $this->error =
                array("error" => "Password not accepted from server",
                      "smtp_code" => $code,
                      "smtp_msg" => substr($rply,4));
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $this->error["error"] .
                         ": " . $rply . $this->CRLF;
            }
            return false;
        }

        return true;
    }

    /**
     * Returns true if connected to a server otherwise false
     * @access private
     * @return bool
     */
    function Connected() {
        if(!empty($this->smtp_conn)) {
            $sock_status = socket_get_status($this->smtp_conn);
            if($sock_status["eof"]) {
                # hmm this is an odd situation... the socket is
                # valid but we aren't connected anymore
                if($this->do_debug >= 1) {
                    echo "SMTP -> NOTICE:" . $this->CRLF .
                         "EOF caught while checking if connected";
                }
                $this->Close();
                return false;
            }
            return true; # everything looks good
        }
        return false;
    }

    /**
     * Closes the socket and cleans up the state of the class.
     * It is not considered good to use this function without
     * first trying to use QUIT.
     * @access public
     * @return void
     */
    function Close() {
        $this->error = null; # so there is no confusion
        $this->helo_rply = null;
        if(!empty($this->smtp_conn)) {
            # close the connection and cleanup
            fclose($this->smtp_conn);
            $this->smtp_conn = 0;
        }
    }


    /***************************************************************
     *                        SMTP COMMANDS                       *
     *************************************************************/

    /**
     * Issues a data command and sends the msg_data to the server
     * finializing the mail transaction. $msg_data is the message
     * that is to be send with the headers. Each header needs to be
     * on a single line followed by a <CRLF> with the message headers
     * and the message body being seperated by and additional <CRLF>.
     *
     * Implements rfc 821: DATA <CRLF>
     *
     * SMTP CODE INTERMEDIATE: 354
     *     [data]
     *     <CRLF>.<CRLF>
     *     SMTP CODE SUCCESS: 250
     *     SMTP CODE FAILURE: 552,554,451,452
     * SMTP CODE FAILURE: 451,554
     * SMTP CODE ERROR  : 500,501,503,421
     * @access public
     * @return bool
     */
    function Data($msg_data) {
        $this->error = null; # so no confusion is caused

        if(!$this->connected()) {
            $this->error = array(
                    "error" => "Called Data() without being connected");
            return false;
        }

        fputs($this->smtp_conn,"DATA" . $this->CRLF);

        $rply = $this->get_lines();
        $code = substr($rply,0,3);

        if($this->do_debug >= 2) {
            echo "SMTP -> FROM SERVER:" . $this->CRLF . $rply;
        }

        if($code != 354) {
            $this->error =
                array("error" => "DATA command not accepted from server",
                      "smtp_code" => $code,
                      "smtp_msg" => substr($rply,4));
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $this->error["error"] .
                         ": " . $rply . $this->CRLF;
            }
            return false;
        }

        # the server is ready to accept data!
        # according to rfc 821 we should not send more than 1000
        # including the CRLF
        # characters on a single line so we will break the data up
        # into lines by \r and/or \n then if needed we will break
        # each of those into smaller lines to fit within the limit.
        # in addition we will be looking for lines that start with
        # a period '.' and append and additional period '.' to that
        # line. NOTE: this does not count towards are limit.

        # normalize the line breaks so we know the explode works
        $msg_data = str_replace("\r\n","\n",$msg_data);
        $msg_data = str_replace("\r","\n",$msg_data);
        $lines = explode("\n",$msg_data);

        # we need to find a good way to determine is headers are
        # in the msg_data or if it is a straight msg body
        # currently I'm assuming rfc 822 definitions of msg headers
        # and if the first field of the first line (':' sperated)
        # does not contain a space then it _should_ be a header
        # and we can process all lines before a blank "" line as
        # headers.
        $field = substr($lines[0],0,strpos($lines[0],":"));
        $in_headers = false;
        if(!empty($field) && !strstr($field," ")) {
            $in_headers = true;
        }

        $max_line_length = 998; # used below; set here for ease in change

        while(list(,$line) = @each($lines)) {
            $lines_out = null;
            if($line == "" && $in_headers) {
                $in_headers = false;
            }
            # ok we need to break this line up into several
            # smaller lines
            while(strlen($line) > $max_line_length) {
                $pos = strrpos(substr($line,0,$max_line_length)," ");

                # Patch to fix DOS attack
                if(!$pos) {
                    $pos = $max_line_length - 1;
                }

                $lines_out[] = substr($line,0,$pos);
                $line = substr($line,$pos + 1);
                # if we are processing headers we need to
                # add a LWSP-char to the front of the new line
                # rfc 822 on long msg headers
                if($in_headers) {
                    $line = "\t" . $line;
                }
            }
            $lines_out[] = $line;

            # now send the lines to the server
            while(list(,$line_out) = @each($lines_out)) {
                if(strlen($line_out) > 0)
                {
                    if(substr($line_out, 0, 1) == ".") {
                        $line_out = "." . $line_out;
                    }
                }
                fputs($this->smtp_conn,$line_out . $this->CRLF);
            }
        }

        # ok all the message data has been sent so lets get this
        # over with aleady
        fputs($this->smtp_conn, $this->CRLF . "." . $this->CRLF);

        $rply = $this->get_lines();
        $code = substr($rply,0,3);

        if($this->do_debug >= 2) {
            echo "SMTP -> FROM SERVER:" . $this->CRLF . $rply;
        }

        if($code != 250) {
            $this->error =
                array("error" => "DATA not accepted from server",
                      "smtp_code" => $code,
                      "smtp_msg" => substr($rply,4));
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $this->error["error"] .
                         ": " . $rply . $this->CRLF;
            }
            return false;
        }
        return true;
    }

    /**
     * Expand takes the name and asks the server to list all the
     * people who are members of the _list_. Expand will return
     * back and array of the result or false if an error occurs.
     * Each value in the array returned has the format of:
     *     [ <full-name> <sp> ] <path>
     * The definition of <path> is defined in rfc 821
     *
     * Implements rfc 821: EXPN <SP> <string> <CRLF>
     *
     * SMTP CODE SUCCESS: 250
     * SMTP CODE FAILURE: 550
     * SMTP CODE ERROR  : 500,501,502,504,421
     * @access public
     * @return string array
     */
    function Expand($name) {
        $this->error = null; # so no confusion is caused

        if(!$this->connected()) {
            $this->error = array(
                    "error" => "Called Expand() without being connected");
            return false;
        }

        fputs($this->smtp_conn,"EXPN " . $name . $this->CRLF);

        $rply = $this->get_lines();
        $code = substr($rply,0,3);

        if($this->do_debug >= 2) {
            echo "SMTP -> FROM SERVER:" . $this->CRLF . $rply;
        }

        if($code != 250) {
            $this->error =
                array("error" => "EXPN not accepted from server",
                      "smtp_code" => $code,
                      "smtp_msg" => substr($rply,4));
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $this->error["error"] .
                         ": " . $rply . $this->CRLF;
            }
            return false;
        }

        # parse the reply and place in our array to return to user
        $entries = explode($this->CRLF,$rply);
        while(list(,$l) = @each($entries)) {
            $list[] = substr($l,4);
        }

        return $list;
    }

    /**
     * Sends the HELO command to the smtp server.
     * This makes sure that we and the server are in
     * the same known state.
     *
     * Implements from rfc 821: HELO <SP> <domain> <CRLF>
     *
     * SMTP CODE SUCCESS: 250
     * SMTP CODE ERROR  : 500, 501, 504, 421
     * @access public
     * @return bool
     */
    function Hello($host="") {
        $this->error = null; # so no confusion is caused

        if(!$this->connected()) {
            $this->error = array(
                    "error" => "Called Hello() without being connected");
            return false;
        }

        # if a hostname for the HELO wasn't specified determine
        # a suitable one to send
        if(empty($host)) {
            # we need to determine some sort of appopiate default
            # to send to the server
            $host = "localhost";
        }

        // Send extended hello first (RFC 2821)
        if(!$this->SendHello("EHLO", $host))
        {
            if(!$this->SendHello("HELO", $host))
                return false;
        }

        return true;
    }

    /**
     * Sends a HELO/EHLO command.
     * @access private
     * @return bool
     */
    function SendHello($hello, $host) {
        fputs($this->smtp_conn, $hello . " " . $host . $this->CRLF);

        $rply = $this->get_lines();
        $code = substr($rply,0,3);

        if($this->do_debug >= 2) {
            echo "SMTP -> FROM SERVER: " . $this->CRLF . $rply;
        }

        if($code != 250) {
            $this->error =
                array("error" => $hello . " not accepted from server",
                      "smtp_code" => $code,
                      "smtp_msg" => substr($rply,4));
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $this->error["error"] .
                         ": " . $rply . $this->CRLF;
            }
            return false;
        }

        $this->helo_rply = $rply;
        
        return true;
    }

    /**
     * Gets help information on the keyword specified. If the keyword
     * is not specified then returns generic help, ussually contianing
     * A list of keywords that help is available on. This function
     * returns the results back to the user. It is up to the user to
     * handle the returned data. If an error occurs then false is
     * returned with $this->error set appropiately.
     *
     * Implements rfc 821: HELP [ <SP> <string> ] <CRLF>
     *
     * SMTP CODE SUCCESS: 211,214
     * SMTP CODE ERROR  : 500,501,502,504,421
     * @access public
     * @return string
     */
    function Help($keyword="") {
        $this->error = null; # to avoid confusion

        if(!$this->connected()) {
            $this->error = array(
                    "error" => "Called Help() without being connected");
            return false;
        }

        $extra = "";
        if(!empty($keyword)) {
            $extra = " " . $keyword;
        }

        fputs($this->smtp_conn,"HELP" . $extra . $this->CRLF);

        $rply = $this->get_lines();
        $code = substr($rply,0,3);

        if($this->do_debug >= 2) {
            echo "SMTP -> FROM SERVER:" . $this->CRLF . $rply;
        }

        if($code != 211 && $code != 214) {
            $this->error =
                array("error" => "HELP not accepted from server",
                      "smtp_code" => $code,
                      "smtp_msg" => substr($rply,4));
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $this->error["error"] .
                         ": " . $rply . $this->CRLF;
            }
            return false;
        }

        return $rply;
    }

    /**
     * Starts a mail transaction from the email address specified in
     * $from. Returns true if successful or false otherwise. If True
     * the mail transaction is started and then one or more Recipient
     * commands may be called followed by a Data command.
     *
     * Implements rfc 821: MAIL <SP> FROM:<reverse-path> <CRLF>
     *
     * SMTP CODE SUCCESS: 250
     * SMTP CODE SUCCESS: 552,451,452
     * SMTP CODE SUCCESS: 500,501,421
     * @access public
     * @return bool
     */
    function Mail($from) {
        $this->error = null; # so no confusion is caused

        if(!$this->connected()) {
            $this->error = array(
                    "error" => "Called Mail() without being connected");
            return false;
        }

        fputs($this->smtp_conn,"MAIL FROM:<" . $from . ">" . $this->CRLF);

        $rply = $this->get_lines();
        $code = substr($rply,0,3);

        if($this->do_debug >= 2) {
            echo "SMTP -> FROM SERVER:" . $this->CRLF . $rply;
        }

        if($code != 250) {
            $this->error =
                array("error" => "MAIL not accepted from server",
                      "smtp_code" => $code,
                      "smtp_msg" => substr($rply,4));
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $this->error["error"] .
                         ": " . $rply . $this->CRLF;
            }
            return false;
        }
        return true;
    }

    /**
     * Sends the command NOOP to the SMTP server.
     *
     * Implements from rfc 821: NOOP <CRLF>
     *
     * SMTP CODE SUCCESS: 250
     * SMTP CODE ERROR  : 500, 421
     * @access public
     * @return bool
     */
    function Noop() {
        $this->error = null; # so no confusion is caused

        if(!$this->connected()) {
            $this->error = array(
                    "error" => "Called Noop() without being connected");
            return false;
        }

        fputs($this->smtp_conn,"NOOP" . $this->CRLF);

        $rply = $this->get_lines();
        $code = substr($rply,0,3);

        if($this->do_debug >= 2) {
            echo "SMTP -> FROM SERVER:" . $this->CRLF . $rply;
        }

        if($code != 250) {
            $this->error =
                array("error" => "NOOP not accepted from server",
                      "smtp_code" => $code,
                      "smtp_msg" => substr($rply,4));
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $this->error["error"] .
                         ": " . $rply . $this->CRLF;
            }
            return false;
        }
        return true;
    }

    /**
     * Sends the quit command to the server and then closes the socket
     * if there is no error or the $close_on_error argument is true.
     *
     * Implements from rfc 821: QUIT <CRLF>
     *
     * SMTP CODE SUCCESS: 221
     * SMTP CODE ERROR  : 500
     * @access public
     * @return bool
     */
    function Quit($close_on_error=true) {
        $this->error = null; # so there is no confusion

        if(!$this->connected()) {
            $this->error = array(
                    "error" => "Called Quit() without being connected");
            return false;
        }

        # send the quit command to the server
        fputs($this->smtp_conn,"quit" . $this->CRLF);

        # get any good-bye messages
        $byemsg = $this->get_lines();

        if($this->do_debug >= 2) {
            echo "SMTP -> FROM SERVER:" . $this->CRLF . $byemsg;
        }

        $rval = true;
        $e = null;

        $code = substr($byemsg,0,3);
        if($code != 221) {
            # use e as a tmp var cause Close will overwrite $this->error
            $e = array("error" => "SMTP server rejected quit command",
                       "smtp_code" => $code,
                       "smtp_rply" => substr($byemsg,4));
            $rval = false;
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $e["error"] . ": " .
                         $byemsg . $this->CRLF;
            }
        }

        if(empty($e) || $close_on_error) {
            $this->Close();
        }

        return $rval;
    }

    /**
     * Sends the command RCPT to the SMTP server with the TO: argument of $to.
     * Returns true if the recipient was accepted false if it was rejected.
     *
     * Implements from rfc 821: RCPT <SP> TO:<forward-path> <CRLF>
     *
     * SMTP CODE SUCCESS: 250,251
     * SMTP CODE FAILURE: 550,551,552,553,450,451,452
     * SMTP CODE ERROR  : 500,501,503,421
     * @access public
     * @return bool
     */
    function Recipient($to) {
        $this->error = null; # so no confusion is caused

        if(!$this->connected()) {
            $this->error = array(
                    "error" => "Called Recipient() without being connected");
            return false;
        }

        fputs($this->smtp_conn,"RCPT TO:<" . $to . ">" . $this->CRLF);

        $rply = $this->get_lines();
        $code = substr($rply,0,3);

        if($this->do_debug >= 2) {
            echo "SMTP -> FROM SERVER:" . $this->CRLF . $rply;
        }

        if($code != 250 && $code != 251) {
            $this->error =
                array("error" => "RCPT not accepted from server",
                      "smtp_code" => $code,
                      "smtp_msg" => substr($rply,4));
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $this->error["error"] .
                         ": " . $rply . $this->CRLF;
            }
            return false;
        }
        return true;
    }

    /**
     * Sends the RSET command to abort and transaction that is
     * currently in progress. Returns true if successful false
     * otherwise.
     *
     * Implements rfc 821: RSET <CRLF>
     *
     * SMTP CODE SUCCESS: 250
     * SMTP CODE ERROR  : 500,501,504,421
     * @access public
     * @return bool
     */
    function Reset() {
        $this->error = null; # so no confusion is caused

        if(!$this->connected()) {
            $this->error = array(
                    "error" => "Called Reset() without being connected");
            return false;
        }

        fputs($this->smtp_conn,"RSET" . $this->CRLF);

        $rply = $this->get_lines();
        $code = substr($rply,0,3);

        if($this->do_debug >= 2) {
            echo "SMTP -> FROM SERVER:" . $this->CRLF . $rply;
        }

        if($code != 250) {
            $this->error =
                array("error" => "RSET failed",
                      "smtp_code" => $code,
                      "smtp_msg" => substr($rply,4));
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $this->error["error"] .
                         ": " . $rply . $this->CRLF;
            }
            return false;
        }

        return true;
    }

    /**
     * Starts a mail transaction from the email address specified in
     * $from. Returns true if successful or false otherwise. If True
     * the mail transaction is started and then one or more Recipient
     * commands may be called followed by a Data command. This command
     * will send the message to the users terminal if they are logged
     * in.
     *
     * Implements rfc 821: SEND <SP> FROM:<reverse-path> <CRLF>
     *
     * SMTP CODE SUCCESS: 250
     * SMTP CODE SUCCESS: 552,451,452
     * SMTP CODE SUCCESS: 500,501,502,421
     * @access public
     * @return bool
     */
    function Send($from) {
        $this->error = null; # so no confusion is caused

        if(!$this->connected()) {
            $this->error = array(
                    "error" => "Called Send() without being connected");
            return false;
        }

        fputs($this->smtp_conn,"SEND FROM:" . $from . $this->CRLF);

        $rply = $this->get_lines();
        $code = substr($rply,0,3);

        if($this->do_debug >= 2) {
            echo "SMTP -> FROM SERVER:" . $this->CRLF . $rply;
        }

        if($code != 250) {
            $this->error =
                array("error" => "SEND not accepted from server",
                      "smtp_code" => $code,
                      "smtp_msg" => substr($rply,4));
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $this->error["error"] .
                         ": " . $rply . $this->CRLF;
            }
            return false;
        }
        return true;
    }

    /**
     * Starts a mail transaction from the email address specified in
     * $from. Returns true if successful or false otherwise. If True
     * the mail transaction is started and then one or more Recipient
     * commands may be called followed by a Data command. This command
     * will send the message to the users terminal if they are logged
     * in and send them an email.
     *
     * Implements rfc 821: SAML <SP> FROM:<reverse-path> <CRLF>
     *
     * SMTP CODE SUCCESS: 250
     * SMTP CODE SUCCESS: 552,451,452
     * SMTP CODE SUCCESS: 500,501,502,421
     * @access public
     * @return bool
     */
    function SendAndMail($from) {
        $this->error = null; # so no confusion is caused

        if(!$this->connected()) {
            $this->error = array(
                "error" => "Called SendAndMail() without being connected");
            return false;
        }

        fputs($this->smtp_conn,"SAML FROM:" . $from . $this->CRLF);

        $rply = $this->get_lines();
        $code = substr($rply,0,3);

        if($this->do_debug >= 2) {
            echo "SMTP -> FROM SERVER:" . $this->CRLF . $rply;
        }

        if($code != 250) {
            $this->error =
                array("error" => "SAML not accepted from server",
                      "smtp_code" => $code,
                      "smtp_msg" => substr($rply,4));
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $this->error["error"] .
                         ": " . $rply . $this->CRLF;
            }
            return false;
        }
        return true;
    }

    /**
     * Starts a mail transaction from the email address specified in
     * $from. Returns true if successful or false otherwise. If True
     * the mail transaction is started and then one or more Recipient
     * commands may be called followed by a Data command. This command
     * will send the message to the users terminal if they are logged
     * in or mail it to them if they are not.
     *
     * Implements rfc 821: SOML <SP> FROM:<reverse-path> <CRLF>
     *
     * SMTP CODE SUCCESS: 250
     * SMTP CODE SUCCESS: 552,451,452
     * SMTP CODE SUCCESS: 500,501,502,421
     * @access public
     * @return bool
     */
    function SendOrMail($from) {
        $this->error = null; # so no confusion is caused

        if(!$this->connected()) {
            $this->error = array(
                "error" => "Called SendOrMail() without being connected");
            return false;
        }

        fputs($this->smtp_conn,"SOML FROM:" . $from . $this->CRLF);

        $rply = $this->get_lines();
        $code = substr($rply,0,3);

        if($this->do_debug >= 2) {
            echo "SMTP -> FROM SERVER:" . $this->CRLF . $rply;
        }

        if($code != 250) {
            $this->error =
                array("error" => "SOML not accepted from server",
                      "smtp_code" => $code,
                      "smtp_msg" => substr($rply,4));
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $this->error["error"] .
                         ": " . $rply . $this->CRLF;
            }
            return false;
        }
        return true;
    }

    /**
     * This is an optional command for SMTP that this class does not
     * support. This method is here to make the RFC821 Definition
     * complete for this class and __may__ be implimented in the future
     *
     * Implements from rfc 821: TURN <CRLF>
     *
     * SMTP CODE SUCCESS: 250
     * SMTP CODE FAILURE: 502
     * SMTP CODE ERROR  : 500, 503
     * @access public
     * @return bool
     */
    function Turn() {
        $this->error = array("error" => "This method, TURN, of the SMTP ".
                                        "is not implemented");
        if($this->do_debug >= 1) {
            echo "SMTP -> NOTICE: " . $this->error["error"] . $this->CRLF;
        }
        return false;
    }

    /**
     * Verifies that the name is recognized by the server.
     * Returns false if the name could not be verified otherwise
     * the response from the server is returned.
     *
     * Implements rfc 821: VRFY <SP> <string> <CRLF>
     *
     * SMTP CODE SUCCESS: 250,251
     * SMTP CODE FAILURE: 550,551,553
     * SMTP CODE ERROR  : 500,501,502,421
     * @access public
     * @return int
     */
    function Verify($name) {
        $this->error = null; # so no confusion is caused

        if(!$this->connected()) {
            $this->error = array(
                    "error" => "Called Verify() without being connected");
            return false;
        }

        fputs($this->smtp_conn,"VRFY " . $name . $this->CRLF);

        $rply = $this->get_lines();
        $code = substr($rply,0,3);

        if($this->do_debug >= 2) {
            echo "SMTP -> FROM SERVER:" . $this->CRLF . $rply;
        }

        if($code != 250 && $code != 251) {
            $this->error =
                array("error" => "VRFY failed on name '$name'",
                      "smtp_code" => $code,
                      "smtp_msg" => substr($rply,4));
            if($this->do_debug >= 1) {
                echo "SMTP -> ERROR: " . $this->error["error"] .
                         ": " . $rply . $this->CRLF;
            }
            return false;
        }
        return $rply;
    }

    /*******************************************************************
     *                       INTERNAL FUNCTIONS                       *
     ******************************************************************/

    /**
     * Read in as many lines as possible
     * either before eof or socket timeout occurs on the operation.
     * With SMTP we can tell if we have more lines to read if the
     * 4th character is '-' symbol. If it is a space then we don't
     * need to read anything else.
     * @access private
     * @return string
     */
    function get_lines() {
        $data = "";
        while($str = fgets($this->smtp_conn,515)) {
            if($this->do_debug >= 4) {
                echo "SMTP -> get_lines(): \$data was \"$data\"" .
                         $this->CRLF;
                echo "SMTP -> get_lines(): \$str is \"$str\"" .
                         $this->CRLF;
            }
            $data .= $str;
            if($this->do_debug >= 4) {
                echo "SMTP -> get_lines(): \$data is \"$data\"" . $this->CRLF;
            }
            # if the 4th character is a space then we are done reading
            # so just break the loop
            if(substr($str,3,1) == " ") { break; }
        }
        return $data;
    }

}


 ?>
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Examples using phpmailer




1. Advanced Example





This demonstrates sending out multiple email messages with binary attachments
from a MySQL database with multipart/alternative support.



			

require("class.phpmailer.php");

$mail = new phpmailer();

$mail->From     = "list@example.com";
$mail->FromName = "List manager";
$mail->Host     = "smtp1.example.com;smtp2.example.com";
$mail->Mailer   = "smtp";

@MYSQL_CONNECT("localhost","root","password");
@mysql_select_db("my_company");
$query  = "SELECT full_name, email, photo FROM employee WHERE id=$id";
$result = @MYSQL_QUERY($query);

while ($row = mysql_fetch_array ($result))
{
    // HTML body
    $body  = "Hello <font size=\"4\">" . $row["full_name"] . "</font>, <p>";
    $body .= "<i>Your</i> personal photograph to this message.<p>";
    $body .= "Sincerely, <br>";
    $body .= "phpmailer List manager";

    // Plain text body (for mail clients that cannot read HTML)
    $text_body  = "Hello " . $row["full_name"] . ", \n\n";
    $text_body .= "Your personal photograph to this message.\n\n";
    $text_body .= "Sincerely, \n";
    $text_body .= "phpmailer List manager";

    $mail->Body    = $body;
    $mail->AltBody = $text_body;
    $mail->AddAddress($row["email"], $row["full_name"]);
    $mail->AddStringAttachment($row["photo"], "YourPhoto.jpg");

    if(!$mail->Send())
        echo "There has been a mail error sending to " . $row["email"] . "<br>";

    // Clear all addresses and attachments for next loop
    $mail->ClearAddresses();
    $mail->ClearAttachments();
}



















2. Extending phpmailer





Extending classes with inheritance is one of the most
powerful features of object-oriented
programming.  It allows you to make changes to the
original class for your
own personal use without hacking the original
classes.  Plus, it is very
easy to do. I've provided an example:





Here's a class that extends the phpmailer class and sets the defaults
for the particular site:

PHP include file: mail.inc.php





			

require("class.phpmailer.php");

class my_phpmailer extends phpmailer {
    // Set default variables for all new objects
    var $From     = "from@example.com";
    var $FromName = "Mailer";
    var $Host     = "smtp1.example.com;smtp2.example.com";
    var $Mailer   = "smtp";                         // Alternative to IsSMTP()
    var $WordWrap = 75;

    // Replace the default error_handler
    function error_handler($msg) {
        print("My Site Error");
        print("Description:");
        printf("%s", $msg);
        exit;
    }

    // Create an additional function
    function do_something($something) {
        // Place your new code here
    }
}













Now here's a normal PHP page in the site, which will have all the defaults set
above:

Normal PHP file: mail_test.php





			

require("mail.inc.php");

// Instantiate your new class
$mail = new my_phpmailer;

// Now you only need to add the necessary stuff
$mail->AddAddress("josh@example.com", "Josh Adams");
$mail->Subject = "Here is the subject";
$mail->Body    = "This is the message body";
$mail->AddAttachment("c:/temp/11-10-00.zip", "new_name.zip");  // optional name

if(!$mail->Send())
{
   echo "There was an error sending the message";
   exit;
}

echo "Message was sent successfully";
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phpmailer FAQ





I'm using the SMTP mailer and I keep on getting a timeout message 
well before the X seconds I set it for.  What gives?


PHP versions 4.0.4pl1 and earlier have a bug in which sockets timeout 
early.  You can fix this by re-compiling PHP 4.0.4pl1 with this fix: 
timeoutfix.diff. Otherwise you can wait 
for the new PHP release.






I am concerned that using include files will take up too much
processing time on my computer.  How can I make it run faster?


PHP by itself is very fast.  Much faster than ASP or JSP running on
the same type of server.  This is because it has very little overhead compared
to its competitors and it pre-compiles all of
its code before it runs each script (in PHP4).  However, all of
this compiling and re-compiling can take up a lot of valuable
computer resources.  However, there are programs out there that compile
PHP code and store it in memory (or on mmaped files) to reduce the
processing immensely.  Two of these: APC
(Alternative PHP Cache) and Afterburner 
(Win32 download) 
are excellent free tools that do just this.  If you have the money
you might also try Zend Cache, it is
even faster than the open source varieties.  All of these tools make your
scripts run faster while also reducing the load on your server. I have tried
them myself and they are quite stable too.







What mailer gives me the best performance?


On a single machine the mail() or sendmail mailers give you the best 
performance because they do not have the added overhead of SMTP.
If you have you have your mail server on a another machine then
SMTP is your only option, but you do get the benefit of redundant
mail servers.






When I try to attach a file with on my server I get a 
"Could not find {file} on filesystem error".  Why is this?


If you are using a Unix machine this is probably because the user 
running your web server does not have read access to the directory 
in question.  If you are using Windows, then the problem probably is 
that you have used single backslashes to denote directories ("\").  
A single backslash has a special meaning to PHP so these are not 
valid.  Instead use double backslashes ("\\") or a single forward 
slash ("/").
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*** /usr/local/src/php-4.0.4pl1/ext/standard/fsock.c.old	Mon Mar 26 13:07:40 2001
--- /usr/local/src/php-4.0.4pl1/ext/standard/fsock.c	Mon Mar 26 13:12:03 2001
***************
*** 559,564 ****
--- 559,565 ----
  
  static void php_sockread_total(php_sockbuf *sock, size_t maxread)
  {
+         sock->timeout_event = 0;
  	while(!sock->eof && TOREAD(sock) < maxread && !sock->timeout_event) {
  		php_sockread_internal(sock);
  	}
***************
*** 619,624 ****
--- 620,627 ----
  	}
  
  	SEARCHCR();
+ 
+         sock->timeout_event = 0;
  
  	if(!p) {
  		if(sock->is_blocked) {
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<?php
/**
 * PHPMailer language file.  
 * Portuguese Version
 * By Paulo Henrique Garcia - paulo@controllerweb.com.br
 */

$PHPMAILER_LANG = array();
$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'Você deve fornecer pelo menos um endereço de destinatário de email.';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = ' mailer não suportado.';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'Não foi possível executar: ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'Não foi possível instanciar a função mail.';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'Erro de SMTP: Não foi possível autenticar.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'Os endereços de rementente a seguir falharam: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'Erro de SMTP: Os endereços de destinatário a seguir falharam: ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'Erro de SMTP: Dados não aceitos.';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'Erro de SMTP: Não foi possível conectar com o servidor SMTP.';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'Não foi possível acessar o arquivo: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'Erro de Arquivo: Não foi possível abrir o arquivo: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Codificação desconhecida: ';
?>







Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/language/phpmailer.lang-ca.php

<?php
/**
 * PHPMailer language file.  
 * Catalan Version
 * By Ivan: web AT microstudi DOT com
 */

$PHPMAILER_LANG = array(); 

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'S\'ha de proveir almenys una adreça d\'email com a destinatari.';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = ' mailer no està suportat';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'No es pot executar: ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'No s\'ha pogut crear una instància de la funció Mail.';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'Error SMTP: No s\'hapogut autenticar.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'La(s) següent(s) adreces de remitent han fallat: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'Error SMTP: Els següents destinataris han fallat: ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'Error SMTP: Dades no acceptades.';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'Error SMTP: No es pot connectar al servidor SMTP.';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'No es pot accedir a l\'arxiu: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'Error d\'Arxiu: No es pot obrir l\'arxiu: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Codificació desconeguda: ';
?>
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<?php
/**
 * PHPMailer language file.  
 * Czech Version
 */

$PHPMAILER_LANG = array();

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'Musíte zadat alespoò jednu ' .
                                     'emailovou adresu pøíjemce.';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = ' mailový klient není podporován.';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'Nelze provést: ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'Nelze vytvoøit instanci emailové funkce.';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'SMTP Error: Chyba autentikace.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'Následující adresa From je nesprávná: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'SMTP Error: Adresy pøíjemcù ' .
                                       'nejsou správné ' .
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'SMTP Error: Data nebyla pøijata';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'SMTP Error: Nelze navázat spojení se ' .
                                  ' SMTP serverem.';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'Soubor nenalezen: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'File Error: Nelze otevøít soubor pro ètení: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Neznámé kódování: ';
?>
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<?php
/**
 * PHPMailer language file.  
 * German Version
 */

$PHPMAILER_LANG = array();

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'Bitte geben Sie mindestens eine ' .
                                     'Empf&auml;nger Emailadresse an.';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = ' mailer wird nicht unterst&uuml;tzt.';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'Konnte folgenden Befehl nicht ausf&uuml;hren: ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'Mail Funktion konnte nicht initialisiert werden.';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'SMTP Fehler: Authentifizierung fehlgeschlagen.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'Die folgende Absenderadresse ist nicht korrekt: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'SMTP Fehler: Die folgenden ' .
                                       'Empf&auml;nger sind nicht korrekt: ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'SMTP Fehler: Daten werden nicht akzeptiert.';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'SMTP Fehler: Konnte keine Verbindung zum SMTP-Host herstellen.';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'Zugriff auf folgende Datei fehlgeschlagen: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'Datei Fehler: konnte folgende Datei nicht &ouml;ffnen: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Unbekanntes Encoding-Format: ';
?>







Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/language/phpmailer.lang-dk.php

<?php
/**
 * PHPMailer language file.  
 * Danish Version
 * Author: Mikael Stokkebro <info@stokkebro.dk>
 */

$PHPMAILER_LANG = array();

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'Du skal indtaste mindst en ' .
                                     'modtagers emailadresse.';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = ' mailer understøttes ikke.';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'Kunne ikke køre: ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'Kunne ikke initialisere email funktionen.';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'SMTP fejl: Kunne ikke logge på.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'Følgende afsenderadresse er forkert: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'SMTP fejl: Følgende' .
                                       'modtagere er forkerte: ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'SMTP fejl: Data kunne ikke accepteres.';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'SMTP fejl: Kunne ikke tilslutte SMTP serveren.';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'Ingen adgang til fil: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'Fil fejl: Kunne ikke åbne filen: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Ukendt encode-format: ';
?>






Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/language/phpmailer.lang-en.php

<?php
/**
 * PHPMailer language file.  
 * English Version
 */

$PHPMAILER_LANG = array();

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'You must provide at least one ' .
                                     'recipient email address.';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = ' mailer is not supported.';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'Could not execute: ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'Could not instantiate mail function.';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'SMTP Error: Could not authenticate.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'The following From address failed: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'SMTP Error: The following ' .
                                       'recipients failed: ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'SMTP Error: Data not accepted.';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'SMTP Error: Could not connect to SMTP host.';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'Could not access file: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'File Error: Could not open file: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Unknown encoding: ';
?>







Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/language/phpmailer.lang-es.php

<?php
/**
 * PHPMailer language file.  
 * Versión en español
 */

$PHPMAILER_LANG = array();

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'Debe proveer al menos una ' .
                                     'dirección de email como destinatario.';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = ' mailer no está soportado.';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'No puedo ejecutar: ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'No pude crear una instancia de la función Mail.';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'Error SMTP: No se pudo autentificar.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'La(s) siguiente(s) direcciones de remitente fallaron: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'Error SMTP: Los siguientes ' .
                                       'destinatarios fallaron: ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'Error SMTP: Datos no aceptados.';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'Error SMTP: No puedo conectar al servidor SMTP.';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'No puedo acceder al archivo: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'Error de Archivo: No puede abrir el archivo: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Codificación desconocida: ';
?>






Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/language/phpmailer.lang-fi.php

<?php
/**
 * PHPMailer language file.  
 * Finnish Version
 * By Jyry Kuukanen
 */

$PHPMAILER_LANG = array(); 

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'Aseta v&auml;hint&auml;&auml;n yksi vastaanottajan ' . 
                                     's&auml;hk&ouml;postiosoite.'; 
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = 'postiv&auml;litintyyppi&auml; ei tueta.'; 
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'Suoritus ep&auml;onnistui: '; 
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'mail-funktion luonti ep&auml;onnistui.'; 
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'SMTP-virhe: k&auml;ytt&auml;j&auml;tunnistus ep&auml;onnistui.'; 
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'Seuraava l&auml;hett&auml;j&auml;n osoite on virheellinen: '; 
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'SMTP-virhe: seuraava vastaanottaja osoite on virheellinen.'; 
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'SMTP-virhe: data on virheellinen.'; 
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'SMTP-virhe: yhteys palvelimeen ei onnistu.'; 
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'Seuraavaan tiedostoon ei ole oikeuksia: '; 
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'Tiedostovirhe: Ei voida avata tiedostoa: '; 
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Tuntematon koodaustyyppi: '; 
?>






Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/language/phpmailer.lang-fo.php

<?php
/**
 * PHPMailer language file.  
 * Faroese Version [language of the Faroe Islands, a Danish dominion]
 * This file created: 11-06-2004
 * Supplied by Dávur Sørensen [www.profo-webdesign.dk]
 */

$PHPMAILER_LANG = array();

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'Tú skal uppgeva minst ' .
                                     'móttakara-emailadressu(r).';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = ' er ikki supporterað.';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'Kundi ikki útføra: ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'Kuni ikki instantiera mail funktión.';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'SMTP feilur: Kundi ikki góðkenna.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'fylgjandi Frá/From adressa miseydnaðist: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'SMTP Feilur: Fylgjandi ' .
                                       'móttakarar miseydnaðust: ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'SMTP feilur: Data ikki góðkent.';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'SMTP feilur: Kundi ikki knýta samband við SMTP vert.';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'Kundi ikki tilganga fílu: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'Fílu feilur: Kundi ikki opna fílu: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Ókend encoding: ';
?>







Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/language/phpmailer.lang-fr.php

<?php
/**
 * PHPMailer language file.  
 * French Version
 * bruno@ioda-net.ch 09.08.2003
 */

$PHPMAILER_LANG = array();

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'Vous devez fournir au moins ' .
                                     'une adresse de destinataire.';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = ' mailer non supporté.';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'Ne peut pas lancer l\'exécution: ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'Impossible d\'instancier la fonction mail.';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'SMTP Erreur: Echec de l\'authentification.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'L\'adresse From suivante a échoué : ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'SMTP Erreur: Les destinataires ' .
                                       'suivants sont en erreur : ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'SMTP Erreur: Data non acceptée.';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'SMTP Erreur: Impossible de connecter le serveur SMTP .';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'N\'arrive pas à accéder au fichier: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'Erreur Fichier: ouverture impossible: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Encodage inconnu: ';
?>







Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/language/phpmailer.lang-hu.php

<?php
/**
 * PHPMailer language file.  
 * Hungarian Version
 */

$PHPMAILER_LANG = array();

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'Meg kell adnod legalább egy ' .
                                     'címzett email címet.';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = ' levelezõ nem támogatott.';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'Nem tudtam végrehajtani: ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'Nem sikerült példányosítani a mail funkciót.';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'SMTP Hiba: Sikertelen autentikáció.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'Az alábbi Feladó cím hibás: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'SMTP Hiba: Az alábbi ' .
                                       'címzettek hibásak: ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'SMTP Hiba: Nem elfogadható adat.';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'SMTP Hiba: Nem tudtam csatlakozni az SMTP host-hoz.';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'Nem sikerült elérni a következõ fájlt: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'Fájl Hiba: Nem sikerült megnyitni a következõ fájlt: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Ismeretlen kódolás: ';
?>






Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/language/phpmailer.lang-it.php

<?php
/**
* PHPMailer language file.
* Italian version
* @package PHPMailer
* @author Ilias Bartolini <brain79@inwind.it>
*/

$PHPMAILER_LANG = array();

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'Deve essere fornito almeno un'.
                                     ' indirizzo ricevente';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = 'Mailer non supportato';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = "Impossibile eseguire l'operazione: ";
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'Impossibile istanziare la funzione mail';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'SMTP Error: Impossibile autenticarsi.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'I seguenti indirizzi mittenti hanno'.
                                 ' generato errore: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'SMTP Error: I seguenti indirizzi'.
                                       'destinatari hanno generato errore: ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'SMTP Error: Data non accettati dal'.
                                       'server.';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'SMTP Error: Impossibile connettersi'.
                                  ' all\'host SMTP.';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'Impossibile accedere al file: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'File Error: Impossibile aprire il file: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Encoding set dei caratteri sconosciuto: ';
?>







Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/language/phpmailer.lang-ja.php

<?php
/**
 * PHPMailer language file.  
 * Japanese Version
 * By Mitsuhiro Yoshida - http://mitstek.com/
 * This file is written in EUC-JP.
 */

$PHPMAILER_LANG = array();

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = '少なくとも1つメールアドレスを' .
                                     '指定する必要があります。';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = ' メーラーがサポートされていません。';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = '実行できませんでした: ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'メール関数が正常に動作しませんでした。';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'SMTPエラー: 認証できませんでした。';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = '次のFromアドレスに間違いがあります: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'SMTPエラー: 次の受信者アドレスに ' .
                                       '間違いがあります: ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'SMTPエラー: データが受け付けられませんでした。';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'SMTPエラー: SMTPホストに接続できませんでした。';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'ファイルにアクセスできません: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'ファイルエラー: ファイルを開けません: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = '不明なエンコーディング: ';
?>






Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/language/phpmailer.lang-nl.php

<?php
/**
 * PHPMailer language file.  
 * Dutch Version
 */

$PHPMAILER_LANG = array();

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'Er moet tenmiste &eacute;&eacute;n ' .
                                     'ontvanger emailadres opgegeven worden.';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = ' mailer wordt niet ondersteund.';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'Kon niet uitvoeren: ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'Kon mail functie niet initialiseren.';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'SMTP Fout: authenticatie mislukt.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'De volgende afzender adressen zijn mislukt: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'SMTP Fout: De volgende ' .
                                       'ontvangers zijn mislukt: ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'SMTP Fout: Data niet geaccepteerd.';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'SMTP Fout: Kon niet verbinden met SMTP host.';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'Kreeg geen toegang tot bestand: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'Bestandsfout: Kon bestand niet openen: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Onbekende codering: ';
?>






Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/language/phpmailer.lang-no.php

<?php
/**
 * PHPMailer language file.
 * Norwegian Version
 */

$PHPMAILER_LANG = array();

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'Du må ha med minst en' .
                                     'mottager adresse.';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = ' mailer er ikke supportert.';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'Kunne ikke utføre: ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'Kunne ikke instantiate mail funksjonen.';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'SMTP Feil: Kunne ikke authentisere.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'Følgende Fra feilet: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'SMTP Feil: Følgende' .
                                       'mottagere feilet: ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'SMTP Feil: Data ble ikke akseptert.';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'SMTP Feil: Kunne ikke koble til SMTP host.';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'Kunne ikke få tilgang til filen: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'Fil feil: Kunne ikke åpne filen: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Ukjent encoding: ';
?>







Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/language/phpmailer.lang-pl.php

<?php
/**
 * PHPMailer language file.  
 * Polish Version, encoding: windows-1250
 * translated from english lang file ver. 1.72
 */

$PHPMAILER_LANG = array();

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'Nale¿y podaæ prawid³owy adres email Odbiorcy.';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = 'Wybrana metoda wysy³ki wiadomoœci nie jest obs³ugiwana.';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'Nie mo¿na uruchomiæ: ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'Nie mo¿na wywo³aæ funkcji mail(). SprawdŸ konfiguracjê serwera.';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'B³¹d SMTP: Nie mo¿na przeprowadziæ autentykacji.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'Nastêpuj¹cy adres Nadawcy jest jest nieprawid³owy: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'B³¹d SMTP: Nastêpuj¹cy ' .
                                       'odbiorcy s¹ nieprawid³owi: ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'B³¹d SMTP: Dane nie zosta³y przyjête.';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'B³¹d SMTP: Nie mo¿na po³¹czyæ siê z wybranym hostem.';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'Brak dostêpu do pliku: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'Nie mo¿na otworzyæ pliku: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Nieznany sposób kodowania znaków: ';

?>






Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/language/phpmailer.lang-ro.php

<?php
/**
 * PHPMailer language file.  
 * Romanian Version
 * @package PHPMailer
 * @author Catalin Constantin <catalin@dazoot.ro>
 */

$PHPMAILER_LANG = array();

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'Trebuie sa adaugati cel putin un recipient (adresa de mail).';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = ' mailer nu este suportat.';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'Nu pot executa:  ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'Nu am putut instantia functia mail.';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'Eroare SMTP: Nu a functionat autentificarea.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'Urmatoarele adrese From au dat eroare: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'Eroare SMTP: Urmatoarele adrese de mail au dat eroare: ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'Eroare SMTP: Continutul mailului nu a fost acceptat.';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'Eroare SMTP: Nu m-am putut conecta la adresa SMTP.';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'Nu pot accesa fisierul: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'Eroare de fisier: Nu pot deschide fisierul: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Encodare necunoscuta: ';
?>







Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/language/phpmailer.lang-ru.php

<?php
/**
 * PHPMailer language file.  
 * Russian Version
 */

$PHPMAILER_LANG = array();

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'Пожалуйста введите минимум один Email' .
                                     'получателя.';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = ' mailer не поддерживается.';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'Невозможно выполнить эту команду: ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'Произошла ошибка при инициализации Mail функции.';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'SMTP ошибка: ошибка авторизации.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'Неверный адрес отправителя: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'SMTP ошибка: Следующие ' .
                                       'адреса получателей неверны: ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'SMTP ошибка: Данные не были приняты.';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'SMTP ошибка: SMTP-Host недоступен.';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'В доступе к следующему файлу было отказано: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'Не могу открыть файл: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Неизвестный формат кодировки: ';
?>







Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/language/phpmailer.lang-se.php

<?php
/**
 * PHPMailer language file.  
 * Swedish Version
 * Author: Johan Linnér <johan@linner.biz>
 */

$PHPMAILER_LANG = array();

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'Du måste ange minst en ' .
                                     'mottagares e-postadress.';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = ' mailer stöds inte.';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'Kunde inte köra: ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'Kunde inte initiera e-postfunktion.';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'SMTP fel: Kunde inte autentisera.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'Följande avsändaradress är felaktig: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'SMTP fel: Följande ' .
                                       'mottagare är felaktig: ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'SMTP fel: Data accepterades inte.';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'SMTP fel: Kunde inte ansluta till SMTP-server.';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'Ingen åtkomst till fil: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'Fil fel: Kunde inte öppna fil: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Okänt encode-format: ';
?>






Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/language/phpmailer.lang-tr.php

<?php
/**
 * PHPMailer dil dosyasý.
 * Türkçe Versiyonu
 * ÝZYAZILIM - Elçin Özel - Can Yýlmaz - Mehmet Benlioðlu
 */

$PHPMAILER_LANG = array();

$PHPMAILER_LANG["provide_address"] = 'En az bir tane mail adresi belirtmek zorundasýnýz ' .
                                     'alýcýnýn email adresi.';
$PHPMAILER_LANG["mailer_not_supported"] = ' mailler desteklenmemektedir.';
$PHPMAILER_LANG["execute"] = 'Çalýþtýrýlamýyor: ';
$PHPMAILER_LANG["instantiate"] = 'Örnek mail fonksiyonu yaratýlamadý.';
$PHPMAILER_LANG["authenticate"] = 'SMTP Hatasý: Doðrulanamýyor.';
$PHPMAILER_LANG["from_failed"] = 'Baþarýsýz olan gönderici adresi: ';
$PHPMAILER_LANG["recipients_failed"] = 'SMTP Hatasý:  ' .
                                       'alýcýlara ulaþmadý: ';
$PHPMAILER_LANG["data_not_accepted"] = 'SMTP Hatasý: Veri kabul edilmedi.';
$PHPMAILER_LANG["connect_host"] = 'SMTP Hatasý: SMTP hosta baðlanýlamýyor.';
$PHPMAILER_LANG["file_access"] = 'Dosyaya eriþilemiyor: ';
$PHPMAILER_LANG["file_open"] = 'Dosya Hatasý: Dosya açýlamýyor: ';
$PHPMAILER_LANG["encoding"] = 'Bilinmeyen þifreleme: ';

?>
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		  GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
		       Version 2.1, February 1999

 Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.
     59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL.  It also counts
 as the successor of the GNU Library Public License, version 2, hence
 the version number 2.1.]

			    Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
Licenses are intended to guarantee your freedom to share and change
free software--to make sure the software is free for all its users.

  This license, the Lesser General Public License, applies to some
specially designated software packages--typically libraries--of the
Free Software Foundation and other authors who decide to use it.  You
can use it too, but we suggest you first think carefully about whether
this license or the ordinary General Public License is the better
strategy to use in any particular case, based on the explanations below.

  When we speak of free software, we are referring to freedom of use,
not price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that
you have the freedom to distribute copies of free software (and charge
for this service if you wish); that you receive source code or can get
it if you want it; that you can change the software and use pieces of
it in new free programs; and that you are informed that you can do
these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
distributors to deny you these rights or to ask you to surrender these
rights.  These restrictions translate to certain responsibilities for
you if you distribute copies of the library or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of the library, whether gratis
or for a fee, you must give the recipients all the rights that we gave
you.  You must make sure that they, too, receive or can get the source
code.  If you link other code with the library, you must provide
complete object files to the recipients, so that they can relink them
with the library after making changes to the library and recompiling
it.  And you must show them these terms so they know their rights.

  We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the
library, and (2) we offer you this license, which gives you legal
permission to copy, distribute and/or modify the library.

  To protect each distributor, we want to make it very clear that
there is no warranty for the free library.  Also, if the library is
modified by someone else and passed on, the recipients should know
that what they have is not the original version, so that the original
author's reputation will not be affected by problems that might be
introduced by others.

  Finally, software patents pose a constant threat to the existence of
any free program.  We wish to make sure that a company cannot
effectively restrict the users of a free program by obtaining a
restrictive license from a patent holder.  Therefore, we insist that
any patent license obtained for a version of the library must be
consistent with the full freedom of use specified in this license.

  Most GNU software, including some libraries, is covered by the
ordinary GNU General Public License.  This license, the GNU Lesser
General Public License, applies to certain designated libraries, and
is quite different from the ordinary General Public License.  We use
this license for certain libraries in order to permit linking those
libraries into non-free programs.

  When a program is linked with a library, whether statically or using
a shared library, the combination of the two is legally speaking a
combined work, a derivative of the original library.  The ordinary
General Public License therefore permits such linking only if the
entire combination fits its criteria of freedom.  The Lesser General
Public License permits more lax criteria for linking other code with
the library.

  We call this license the "Lesser" General Public License because it
does Less to protect the user's freedom than the ordinary General
Public License.  It also provides other free software developers Less
of an advantage over competing non-free programs.  These disadvantages
are the reason we use the ordinary General Public License for many
libraries.  However, the Lesser license provides advantages in certain
special circumstances.

  For example, on rare occasions, there may be a special need to
encourage the widest possible use of a certain library, so that it becomes
a de-facto standard.  To achieve this, non-free programs must be
allowed to use the library.  A more frequent case is that a free
library does the same job as widely used non-free libraries.  In this
case, there is little to gain by limiting the free library to free
software only, so we use the Lesser General Public License.

  In other cases, permission to use a particular library in non-free
programs enables a greater number of people to use a large body of
free software.  For example, permission to use the GNU C Library in
non-free programs enables many more people to use the whole GNU
operating system, as well as its variant, the GNU/Linux operating
system.

  Although the Lesser General Public License is Less protective of the
users' freedom, it does ensure that the user of a program that is
linked with the Library has the freedom and the wherewithal to run
that program using a modified version of the Library.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.  Pay close attention to the difference between a
"work based on the library" and a "work that uses the library".  The
former contains code derived from the library, whereas the latter must
be combined with the library in order to run.

		  GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License Agreement applies to any software library or other
program which contains a notice placed by the copyright holder or
other authorized party saying it may be distributed under the terms of
this Lesser General Public License (also called "this License").
Each licensee is addressed as "you".

  A "library" means a collection of software functions and/or data
prepared so as to be conveniently linked with application programs
(which use some of those functions and data) to form executables.

  The "Library", below, refers to any such software library or work
which has been distributed under these terms.  A "work based on the
Library" means either the Library or any derivative work under
copyright law: that is to say, a work containing the Library or a
portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated
straightforwardly into another language.  (Hereinafter, translation is
included without limitation in the term "modification".)

  "Source code" for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For a library, complete source code means
all the source code for all modules it contains, plus any associated
interface definition files, plus the scripts used to control compilation
and installation of the library.

  Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running a program using the Library is not restricted, and output from
such a program is covered only if its contents constitute a work based
on the Library (independent of the use of the Library in a tool for
writing it).  Whether that is true depends on what the Library does
and what the program that uses the Library does.
  
  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library's
complete source code as you receive it, in any medium, provided that
you conspicuously and appropriately publish on each copy an
appropriate copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact
all the notices that refer to this License and to the absence of any
warranty; and distribute a copy of this License along with the
Library.

  You may charge a fee for the physical act of transferring a copy,
and you may at your option offer warranty protection in exchange for a
fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion
of it, thus forming a work based on the Library, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) The modified work must itself be a software library.

    b) You must cause the files modified to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    c) You must cause the whole of the work to be licensed at no
    charge to all third parties under the terms of this License.

    d) If a facility in the modified Library refers to a function or a
    table of data to be supplied by an application program that uses
    the facility, other than as an argument passed when the facility
    is invoked, then you must make a good faith effort to ensure that,
    in the event an application does not supply such function or
    table, the facility still operates, and performs whatever part of
    its purpose remains meaningful.

    (For example, a function in a library to compute square roots has
    a purpose that is entirely well-defined independent of the
    application.  Therefore, Subsection 2d requires that any
    application-supplied function or table used by this function must
    be optional: if the application does not supply it, the square
    root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Library,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Library, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote
it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library
with the Library (or with a work based on the Library) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public
License instead of this License to a given copy of the Library.  To do
this, you must alter all the notices that refer to this License, so
that they refer to the ordinary GNU General Public License, version 2,
instead of to this License.  (If a newer version than version 2 of the
ordinary GNU General Public License has appeared, then you can specify
that version instead if you wish.)  Do not make any other change in
these notices.

  Once this change is made in a given copy, it is irreversible for
that copy, so the ordinary GNU General Public License applies to all
subsequent copies and derivative works made from that copy.

  This option is useful when you wish to copy part of the code of
the Library into a program that is not a library.

  4. You may copy and distribute the Library (or a portion or
derivative of it, under Section 2) in object code or executable form
under the terms of Sections 1 and 2 above provided that you accompany
it with the complete corresponding machine-readable source code, which
must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a
medium customarily used for software interchange.

  If distribution of object code is made by offering access to copy
from a designated place, then offering equivalent access to copy the
source code from the same place satisfies the requirement to
distribute the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

  5. A program that contains no derivative of any portion of the
Library, but is designed to work with the Library by being compiled or
linked with it, is called a "work that uses the Library".  Such a
work, in isolation, is not a derivative work of the Library, and
therefore falls outside the scope of this License.

  However, linking a "work that uses the Library" with the Library
creates an executable that is a derivative of the Library (because it
contains portions of the Library), rather than a "work that uses the
library".  The executable is therefore covered by this License.
Section 6 states terms for distribution of such executables.

  When a "work that uses the Library" uses material from a header file
that is part of the Library, the object code for the work may be a
derivative work of the Library even though the source code is not.
Whether this is true is especially significant if the work can be
linked without the Library, or if the work is itself a library.  The
threshold for this to be true is not precisely defined by law.

  If such an object file uses only numerical parameters, data
structure layouts and accessors, and small macros and small inline
functions (ten lines or less in length), then the use of the object
file is unrestricted, regardless of whether it is legally a derivative
work.  (Executables containing this object code plus portions of the
Library will still fall under Section 6.)

  Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may
distribute the object code for the work under the terms of Section 6.
Any executables containing that work also fall under Section 6,
whether or not they are linked directly with the Library itself.

  6. As an exception to the Sections above, you may also combine or
link a "work that uses the Library" with the Library to produce a
work containing portions of the Library, and distribute that work
under terms of your choice, provided that the terms permit
modification of the work for the customer's own use and reverse
engineering for debugging such modifications.

  You must give prominent notice with each copy of the work that the
Library is used in it and that the Library and its use are covered by
this License.  You must supply a copy of this License.  If the work
during execution displays copyright notices, you must include the
copyright notice for the Library among them, as well as a reference
directing the user to the copy of this License.  Also, you must do one
of these things:

    a) Accompany the work with the complete corresponding
    machine-readable source code for the Library including whatever
    changes were used in the work (which must be distributed under
    Sections 1 and 2 above); and, if the work is an executable linked
    with the Library, with the complete machine-readable "work that
    uses the Library", as object code and/or source code, so that the
    user can modify the Library and then relink to produce a modified
    executable containing the modified Library.  (It is understood
    that the user who changes the contents of definitions files in the
    Library will not necessarily be able to recompile the application
    to use the modified definitions.)

    b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the
    Library.  A suitable mechanism is one that (1) uses at run time a
    copy of the library already present on the user's computer system,
    rather than copying library functions into the executable, and (2)
    will operate properly with a modified version of the library, if
    the user installs one, as long as the modified version is
    interface-compatible with the version that the work was made with.

    c) Accompany the work with a written offer, valid for at
    least three years, to give the same user the materials
    specified in Subsection 6a, above, for a charge no more
    than the cost of performing this distribution.

    d) If distribution of the work is made by offering access to copy
    from a designated place, offer equivalent access to copy the above
    specified materials from the same place.

    e) Verify that the user has already received a copy of these
    materials or that you have already sent this user a copy.

  For an executable, the required form of the "work that uses the
Library" must include any data and utility programs needed for
reproducing the executable from it.  However, as a special exception,
the materials to be distributed need not include anything that is
normally distributed (in either source or binary form) with the major
components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on
which the executable runs, unless that component itself accompanies
the executable.

  It may happen that this requirement contradicts the license
restrictions of other proprietary libraries that do not normally
accompany the operating system.  Such a contradiction means you cannot
use both them and the Library together in an executable that you
distribute.

  7. You may place library facilities that are a work based on the
Library side-by-side in a single library together with other library
facilities not covered by this License, and distribute such a combined
library, provided that the separate distribution of the work based on
the Library and of the other library facilities is otherwise
permitted, and provided that you do these two things:

    a) Accompany the combined library with a copy of the same work
    based on the Library, uncombined with any other library
    facilities.  This must be distributed under the terms of the
    Sections above.

    b) Give prominent notice with the combined library of the fact
    that part of it is a work based on the Library, and explaining
    where to find the accompanying uncombined form of the same work.

  8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute
the Library except as expressly provided under this License.  Any
attempt otherwise to copy, modify, sublicense, link with, or
distribute the Library is void, and will automatically terminate your
rights under this License.  However, parties who have received copies,
or rights, from you under this License will not have their licenses
terminated so long as such parties remain in full compliance.

  9. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Library or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Library (or any work based on the
Library), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Library or works based on it.

  10. Each time you redistribute the Library (or any work based on the
Library), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute, link with or modify the Library
subject to these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties with
this License.

  11. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Library at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Library by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply,
and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

  12. If the distribution and/or use of the Library is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Library under this License may add
an explicit geographical distribution limitation excluding those countries,
so that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded.  In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

  13. The Free Software Foundation may publish revised and/or new
versions of the Lesser General Public License from time to time.
Such new versions will be similar in spirit to the present version,
but may differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Library
specifies a version number of this License which applies to it and
"any later version", you have the option of following the terms and
conditions either of that version or of any later version published by
the Free Software Foundation.  If the Library does not specify a
license version number, you may choose any version ever published by
the Free Software Foundation.

  14. If you wish to incorporate parts of the Library into other free
programs whose distribution conditions are incompatible with these,
write to the author to ask for permission.  For software which is
copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free
Software Foundation; we sometimes make exceptions for this.  Our
decision will be guided by the two goals of preserving the free status
of all derivatives of our free software and of promoting the sharing
and reuse of software generally.

			    NO WARRANTY

  15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.
EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR
OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY
KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE
LIBRARY IS WITH YOU.  SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME
THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

  16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN
WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY
AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU
FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE
LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A
FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN IF
SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGES.

		     END OF TERMS AND CONDITIONS

           How to Apply These Terms to Your New Libraries

  If you develop a new library, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, we recommend making it free software that
everyone can redistribute and change.  You can do so by permitting
redistribution under these terms (or, alternatively, under the terms of the
ordinary General Public License).

  To apply these terms, attach the following notices to the library.  It is
safest to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least the
"copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) <year>  <name of author>

    This library is free software; you can redistribute it and/or
    modify it under the terms of the GNU Lesser General Public
    License as published by the Free Software Foundation; either
    version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

    This library is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU
    Lesser General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
    License along with this library; if not, write to the Free Software
    Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA  02111-1307  USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the library, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the
  library `Frob' (a library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1990
  Ty Coon, President of Vice

That's all there is to it!
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						$AltBody
					


			
			PHPMailer::$AltBody in class.phpmailer.php

							Sets the text-only body of the message.  This automatically sets the  email to multipart/alternative.  This body can be read by mail  clients that do not have HTML email capability such as mutt. Clients  that can read HTML will view the normal Body.

					


			
						AddAddress
					


			
			PHPMailer::AddAddress() in class.phpmailer.php

							Adds a "To" address.

					


			
						AddAttachment
					


			
			PHPMailer::AddAttachment() in class.phpmailer.php

							Adds an attachment from a path on the filesystem.

					


			
						AddBCC
					


			
			PHPMailer::AddBCC() in class.phpmailer.php

							Adds a "Bcc" address. Note: this function works  with the SMTP mailer on win32, not with the "mail"  mailer.

					


			
						AddCC
					


			
			PHPMailer::AddCC() in class.phpmailer.php

							Adds a "Cc" address. Note: this function works  with the SMTP mailer on win32, not with the "mail"  mailer.

					


			
						AddCustomHeader
					


			
			PHPMailer::AddCustomHeader() in class.phpmailer.php

							Adds a custom header.

					


			
						AddEmbeddedImage
					


			
			PHPMailer::AddEmbeddedImage() in class.phpmailer.php

							Adds an embedded attachment.  This can include images, sounds, and  just about any other document.  Make sure to set the $type to an  image type.  For JPEG images use "image/jpeg" and for GIF images  use "image/gif".

					


			
						AddReplyTo
					


			
			PHPMailer::AddReplyTo() in class.phpmailer.php

							Adds a "Reply-to" address.

					


			
						AddStringAttachment
					


			
			PHPMailer::AddStringAttachment() in class.phpmailer.php

							Adds a string or binary attachment (non-filesystem) to the list.

					


			
						Authenticate
					


			
			SMTP::Authenticate() in class.smtp.php

							Performs SMTP authentication.  Must be run after running the  Hello() method.  Returns true if successfully authenticated.
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						$Body
					


			
			PHPMailer::$Body in class.phpmailer.php

							Sets the Body of the message.  This can be either an HTML or text body.
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						$CharSet
					


			
			PHPMailer::$CharSet in class.phpmailer.php

							Sets the CharSet of the message.

					


			
						$ConfirmReadingTo
					


			
			PHPMailer::$ConfirmReadingTo in class.phpmailer.php

							Sets the email address that a reading confirmation will be sent.

					


			
						$ContentType
					


			
			PHPMailer::$ContentType in class.phpmailer.php

							Sets the Content-type of the message.

					


			
						$CRLF
					


			
			SMTP::$CRLF in class.smtp.php

							SMTP reply line ending

					


			
						class.phpmailer.php
					


			
			class.phpmailer.php in class.phpmailer.php

					


			
						class.smtp.php
					


			
			class.smtp.php in class.smtp.php

					


			
						ClearAddresses
					


			
			PHPMailer::ClearAddresses() in class.phpmailer.php

							Clears all recipients assigned in the TO array.  Returns void.

					


			
						ClearAllRecipients
					


			
			PHPMailer::ClearAllRecipients() in class.phpmailer.php

							Clears all recipients assigned in the TO, CC and BCC  array.  Returns void.

					


			
						ClearAttachments
					


			
			PHPMailer::ClearAttachments() in class.phpmailer.php

							Clears all previously set filesystem, string, and binary  attachments.  Returns void.

					


			
						ClearBCCs
					


			
			PHPMailer::ClearBCCs() in class.phpmailer.php

							Clears all recipients assigned in the BCC array.  Returns void.

					


			
						ClearCCs
					


			
			PHPMailer::ClearCCs() in class.phpmailer.php

							Clears all recipients assigned in the CC array.  Returns void.

					


			
						ClearCustomHeaders
					


			
			PHPMailer::ClearCustomHeaders() in class.phpmailer.php

							Clears all custom headers.  Returns void.

					


			
						ClearReplyTos
					


			
			PHPMailer::ClearReplyTos() in class.phpmailer.php

							Clears all recipients assigned in the ReplyTo array.  Returns void.

					


			
						Close
					


			
			SMTP::Close() in class.smtp.php

							Closes the socket and cleans up the state of the class.

					


			
						Connect
					


			
			SMTP::Connect() in class.smtp.php

							Connect to the server specified on the port specified.
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						$do_debug
					


			
			SMTP::$do_debug in class.smtp.php

							Sets whether debugging is turned on

					


			
						Data
					


			
			SMTP::Data() in class.smtp.php

							Issues a data command and sends the msg_data to the server
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						$Encoding
					


			
			PHPMailer::$Encoding in class.phpmailer.php

							Sets the Encoding of the message. Options for this are "8bit",  "7bit", "binary", "base64", and "quoted-printable".

					


			
						$ErrorInfo
					


			
			PHPMailer::$ErrorInfo in class.phpmailer.php

							Holds the most recent mailer error message.

					


			
						Expand
					


			
			SMTP::Expand() in class.smtp.php

							Expand takes the name and asks the server to list all the  people who are members of the _list_. Expand will return  back and array of the result or false if an error occurs.
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						$From
					


			
			PHPMailer::$From in class.phpmailer.php

							Sets the From email address for the message.

					


			
						$FromName
					


			
			PHPMailer::$FromName in class.phpmailer.php

							Sets the From name of the message.
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						$Helo
					


			
			PHPMailer::$Helo in class.phpmailer.php

							Sets the SMTP HELO of the message (Default is $Hostname).

					


			
						$Host
					


			
			PHPMailer::$Host in class.phpmailer.php

							Sets the SMTP hosts.  All hosts must be separated by a   semicolon.  You can also specify a different port   for each host by using this format: [hostname:port]   (e.g. "smtp1.example.com:25;smtp2.example.com").

					


			
						$Hostname
					


			
			PHPMailer::$Hostname in class.phpmailer.php

							Sets the hostname to use in Message-Id and Received headers   and as default HELO string. If empty, the value returned   by SERVER_NAME is used or 'localhost.localdomain'.

					


			
						Hello
					


			
			SMTP::Hello() in class.smtp.php

							Sends the HELO command to the smtp server.

					


			
						Help
					


			
			SMTP::Help() in class.smtp.php

							Gets help information on the keyword specified. If the keyword
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						IsError
					


			
			PHPMailer::IsError() in class.phpmailer.php

							Returns true if an error occurred.

					


			
						IsHTML
					


			
			PHPMailer::IsHTML() in class.phpmailer.php

							Sets message type to HTML.

					


			
						IsMail
					


			
			PHPMailer::IsMail() in class.phpmailer.php

							Sets Mailer to send message using PHP mail() function.

					


			
						IsQmail
					


			
			PHPMailer::IsQmail() in class.phpmailer.php

							Sets Mailer to send message using the qmail MTA.

					


			
						IsSendmail
					


			
			PHPMailer::IsSendmail() in class.phpmailer.php

							Sets Mailer to send message using the $Sendmail program.

					


			
						IsSMTP
					


			
			PHPMailer::IsSMTP() in class.phpmailer.php

							Sets Mailer to send message using SMTP.
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						$Mailer
					


			
			PHPMailer::$Mailer in class.phpmailer.php

							Method to send mail: ("mail", "sendmail", or "smtp").

					


			
						Mail
					


			
			SMTP::Mail() in class.smtp.php

							Starts a mail transaction from the email address specified in  $from. Returns true if successful or false otherwise. If True  the mail transaction is started and then one or more Recipient  commands may be called followed by a Data command.
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						Noop
					


			
			SMTP::Noop() in class.smtp.php

							Sends the command NOOP to the SMTP server.
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						$Password
					


			
			PHPMailer::$Password in class.phpmailer.php

							Sets SMTP password.

					


			
						$PluginDir
					


			
			PHPMailer::$PluginDir in class.phpmailer.php

							Path to PHPMailer plugins.  This is now only useful if the SMTP class  is in a different directory than the PHP include path.

					


			
						$Port
					


			
			PHPMailer::$Port in class.phpmailer.php

							Sets the default SMTP server port.

					


			
						$Priority
					


			
			PHPMailer::$Priority in class.phpmailer.php

							Email priority (1 = High, 3 = Normal, 5 = low).

					


			
						PHPMailer
					


			
			PHPMailer in class.phpmailer.php

							PHPMailer - PHP email transport class
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						Quit
					


			
			SMTP::Quit() in class.smtp.php

							Sends the quit command to the server and then closes the socket  if there is no error or the $close_on_error argument is true.
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						Recipient
					


			
			SMTP::Recipient() in class.smtp.php

							Sends the command RCPT to the SMTP server with the TO: argument of $to.

					


			
						Reset
					


			
			SMTP::Reset() in class.smtp.php

							Sends the RSET command to abort and transaction that is  currently in progress. Returns true if successful false  otherwise.
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						$Sender
					


			
			PHPMailer::$Sender in class.phpmailer.php

							Sets the Sender email (Return-Path) of the message.  If not empty,  will be sent via -f to sendmail or as 'MAIL FROM' in smtp mode.

					


			
						$Sendmail
					


			
			PHPMailer::$Sendmail in class.phpmailer.php

							Sets the path of the sendmail program.

					


			
						$SMTPAuth
					


			
			PHPMailer::$SMTPAuth in class.phpmailer.php

							Sets SMTP authentication. Utilizes the Username and Password variables.

					


			
						$SMTPDebug
					


			
			PHPMailer::$SMTPDebug in class.phpmailer.php

							Sets SMTP class debugging on or off.

					


			
						$SMTPKeepAlive
					


			
			PHPMailer::$SMTPKeepAlive in class.phpmailer.php

							Prevents the SMTP connection from being closed after each mail  sending.  If this is set to true then to close the connection  requires an explicit call to SmtpClose().

					


			
						$SMTP_PORT
					


			
			SMTP::$SMTP_PORT in class.smtp.php

							SMTP server port

					


			
						$Subject
					


			
			PHPMailer::$Subject in class.phpmailer.php

							Sets the Subject of the message.

					


			
						Send
					


			
			SMTP::Send() in class.smtp.php

							Starts a mail transaction from the email address specified in

					


			
						Send
					


			
			PHPMailer::Send() in class.phpmailer.php

							Creates message and assigns Mailer. If the message is  not sent successfully then it returns false.  Use the ErrorInfo  variable to view description of the error.

					


			
						SendAndMail
					


			
			SMTP::SendAndMail() in class.smtp.php

							Starts a mail transaction from the email address specified in

					


			
						SendOrMail
					


			
			SMTP::SendOrMail() in class.smtp.php

							Starts a mail transaction from the email address specified in

					


			
						SetLanguage
					


			
			PHPMailer::SetLanguage() in class.phpmailer.php

							Sets the language for all class error messages.  Returns false  if it cannot load the language file.  The default language type  is English.

					


			
						SMTP
					


			
			SMTP::SMTP() in class.smtp.php

							Initialize the class so that the data is in a known state.

					


			
						SMTP
					


			
			SMTP in class.smtp.php

							SMTP is rfc 821 compliant and implements all the rfc 821 SMTP  commands except TURN which will always return a not implemented  error. SMTP also provides some utility methods for sending mail  to an SMTP server.

					


			
						SmtpClose
					


			
			PHPMailer::SmtpClose() in class.phpmailer.php

							Closes the active SMTP session if one exists.
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						$Timeout
					


			
			PHPMailer::$Timeout in class.phpmailer.php

							Sets the SMTP server timeout in seconds. This function will not   work with the win32 version.

					


			
						Turn
					


			
			SMTP::Turn() in class.smtp.php

							This is an optional command for SMTP that this class does not  support. This method is here to make the RFC821 Definition  complete for this class and __may__ be implimented in the future
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						$Username
					


			
			PHPMailer::$Username in class.phpmailer.php

							Sets SMTP username.

					






	[bookmark: v]
	
		v

		top

		

	

				
						$Version
					


			
			PHPMailer::$Version in class.phpmailer.php

							Holds PHPMailer version.

					


			
						Verify
					


			
			SMTP::Verify() in class.smtp.php

							Verifies that the name is recognized by the server.
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						$WordWrap
					


			
			PHPMailer::$WordWrap in class.phpmailer.php

							Sets word wrapping on the body of the message to a given number of  characters.
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						$AltBody
					


			
			PHPMailer::$AltBody in class.phpmailer.php

							Sets the text-only body of the message.  This automatically sets the  email to multipart/alternative.  This body can be read by mail  clients that do not have HTML email capability such as mutt. Clients  that can read HTML will view the normal Body.

					


			
						AddAddress
					


			
			PHPMailer::AddAddress() in class.phpmailer.php

							Adds a "To" address.

					


			
						AddAttachment
					


			
			PHPMailer::AddAttachment() in class.phpmailer.php

							Adds an attachment from a path on the filesystem.

					


			
						AddBCC
					


			
			PHPMailer::AddBCC() in class.phpmailer.php

							Adds a "Bcc" address. Note: this function works  with the SMTP mailer on win32, not with the "mail"  mailer.

					


			
						AddCC
					


			
			PHPMailer::AddCC() in class.phpmailer.php

							Adds a "Cc" address. Note: this function works  with the SMTP mailer on win32, not with the "mail"  mailer.

					


			
						AddCustomHeader
					


			
			PHPMailer::AddCustomHeader() in class.phpmailer.php

							Adds a custom header.

					


			
						AddEmbeddedImage
					


			
			PHPMailer::AddEmbeddedImage() in class.phpmailer.php

							Adds an embedded attachment.  This can include images, sounds, and  just about any other document.  Make sure to set the $type to an  image type.  For JPEG images use "image/jpeg" and for GIF images  use "image/gif".

					


			
						AddReplyTo
					


			
			PHPMailer::AddReplyTo() in class.phpmailer.php

							Adds a "Reply-to" address.

					


			
						AddStringAttachment
					


			
			PHPMailer::AddStringAttachment() in class.phpmailer.php

							Adds a string or binary attachment (non-filesystem) to the list.

					


			
						Authenticate
					


			
			SMTP::Authenticate() in class.smtp.php

							Performs SMTP authentication.  Must be run after running the  Hello() method.  Returns true if successfully authenticated.
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						$Body
					


			
			PHPMailer::$Body in class.phpmailer.php

							Sets the Body of the message.  This can be either an HTML or text body.
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						$CharSet
					


			
			PHPMailer::$CharSet in class.phpmailer.php

							Sets the CharSet of the message.

					


			
						$ConfirmReadingTo
					


			
			PHPMailer::$ConfirmReadingTo in class.phpmailer.php

							Sets the email address that a reading confirmation will be sent.

					


			
						$ContentType
					


			
			PHPMailer::$ContentType in class.phpmailer.php

							Sets the Content-type of the message.

					


			
						$CRLF
					


			
			SMTP::$CRLF in class.smtp.php

							SMTP reply line ending

					


			
						class.phpmailer.php
					


			
			class.phpmailer.php in class.phpmailer.php

					


			
						class.smtp.php
					


			
			class.smtp.php in class.smtp.php

					


			
						ClearAddresses
					


			
			PHPMailer::ClearAddresses() in class.phpmailer.php

							Clears all recipients assigned in the TO array.  Returns void.

					


			
						ClearAllRecipients
					


			
			PHPMailer::ClearAllRecipients() in class.phpmailer.php

							Clears all recipients assigned in the TO, CC and BCC  array.  Returns void.

					


			
						ClearAttachments
					


			
			PHPMailer::ClearAttachments() in class.phpmailer.php

							Clears all previously set filesystem, string, and binary  attachments.  Returns void.

					


			
						ClearBCCs
					


			
			PHPMailer::ClearBCCs() in class.phpmailer.php

							Clears all recipients assigned in the BCC array.  Returns void.

					


			
						ClearCCs
					


			
			PHPMailer::ClearCCs() in class.phpmailer.php

							Clears all recipients assigned in the CC array.  Returns void.

					


			
						ClearCustomHeaders
					


			
			PHPMailer::ClearCustomHeaders() in class.phpmailer.php

							Clears all custom headers.  Returns void.

					


			
						ClearReplyTos
					


			
			PHPMailer::ClearReplyTos() in class.phpmailer.php

							Clears all recipients assigned in the ReplyTo array.  Returns void.

					


			
						Close
					


			
			SMTP::Close() in class.smtp.php

							Closes the socket and cleans up the state of the class.

					


			
						Connect
					


			
			SMTP::Connect() in class.smtp.php

							Connect to the server specified on the port specified.
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						$do_debug
					


			
			SMTP::$do_debug in class.smtp.php

							Sets whether debugging is turned on

					


			
						Data
					


			
			SMTP::Data() in class.smtp.php

							Issues a data command and sends the msg_data to the server
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						$Encoding
					


			
			PHPMailer::$Encoding in class.phpmailer.php

							Sets the Encoding of the message. Options for this are "8bit",  "7bit", "binary", "base64", and "quoted-printable".

					


			
						$ErrorInfo
					


			
			PHPMailer::$ErrorInfo in class.phpmailer.php

							Holds the most recent mailer error message.

					


			
						Expand
					


			
			SMTP::Expand() in class.smtp.php

							Expand takes the name and asks the server to list all the  people who are members of the _list_. Expand will return  back and array of the result or false if an error occurs.
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						$From
					


			
			PHPMailer::$From in class.phpmailer.php

							Sets the From email address for the message.

					


			
						$FromName
					


			
			PHPMailer::$FromName in class.phpmailer.php

							Sets the From name of the message.
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						$Helo
					


			
			PHPMailer::$Helo in class.phpmailer.php

							Sets the SMTP HELO of the message (Default is $Hostname).

					


			
						$Host
					


			
			PHPMailer::$Host in class.phpmailer.php

							Sets the SMTP hosts.  All hosts must be separated by a   semicolon.  You can also specify a different port   for each host by using this format: [hostname:port]   (e.g. "smtp1.example.com:25;smtp2.example.com").

					


			
						$Hostname
					


			
			PHPMailer::$Hostname in class.phpmailer.php

							Sets the hostname to use in Message-Id and Received headers   and as default HELO string. If empty, the value returned   by SERVER_NAME is used or 'localhost.localdomain'.

					


			
						Hello
					


			
			SMTP::Hello() in class.smtp.php

							Sends the HELO command to the smtp server.

					


			
						Help
					


			
			SMTP::Help() in class.smtp.php

							Gets help information on the keyword specified. If the keyword
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						IsError
					


			
			PHPMailer::IsError() in class.phpmailer.php

							Returns true if an error occurred.

					


			
						IsHTML
					


			
			PHPMailer::IsHTML() in class.phpmailer.php

							Sets message type to HTML.

					


			
						IsMail
					


			
			PHPMailer::IsMail() in class.phpmailer.php

							Sets Mailer to send message using PHP mail() function.

					


			
						IsQmail
					


			
			PHPMailer::IsQmail() in class.phpmailer.php

							Sets Mailer to send message using the qmail MTA.

					


			
						IsSendmail
					


			
			PHPMailer::IsSendmail() in class.phpmailer.php

							Sets Mailer to send message using the $Sendmail program.

					


			
						IsSMTP
					


			
			PHPMailer::IsSMTP() in class.phpmailer.php

							Sets Mailer to send message using SMTP.
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						$Mailer
					


			
			PHPMailer::$Mailer in class.phpmailer.php

							Method to send mail: ("mail", "sendmail", or "smtp").

					


			
						Mail
					


			
			SMTP::Mail() in class.smtp.php

							Starts a mail transaction from the email address specified in  $from. Returns true if successful or false otherwise. If True  the mail transaction is started and then one or more Recipient  commands may be called followed by a Data command.
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						Noop
					


			
			SMTP::Noop() in class.smtp.php

							Sends the command NOOP to the SMTP server.
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						$Password
					


			
			PHPMailer::$Password in class.phpmailer.php

							Sets SMTP password.

					


			
						$PluginDir
					


			
			PHPMailer::$PluginDir in class.phpmailer.php

							Path to PHPMailer plugins.  This is now only useful if the SMTP class  is in a different directory than the PHP include path.

					


			
						$Port
					


			
			PHPMailer::$Port in class.phpmailer.php

							Sets the default SMTP server port.

					


			
						$Priority
					


			
			PHPMailer::$Priority in class.phpmailer.php

							Email priority (1 = High, 3 = Normal, 5 = low).

					


			
						PHPMailer
					


			
			PHPMailer in class.phpmailer.php

							PHPMailer - PHP email transport class
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						Quit
					


			
			SMTP::Quit() in class.smtp.php

							Sends the quit command to the server and then closes the socket  if there is no error or the $close_on_error argument is true.
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						Recipient
					


			
			SMTP::Recipient() in class.smtp.php

							Sends the command RCPT to the SMTP server with the TO: argument of $to.

					


			
						Reset
					


			
			SMTP::Reset() in class.smtp.php

							Sends the RSET command to abort and transaction that is  currently in progress. Returns true if successful false  otherwise.
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						$Sender
					


			
			PHPMailer::$Sender in class.phpmailer.php

							Sets the Sender email (Return-Path) of the message.  If not empty,  will be sent via -f to sendmail or as 'MAIL FROM' in smtp mode.

					


			
						$Sendmail
					


			
			PHPMailer::$Sendmail in class.phpmailer.php

							Sets the path of the sendmail program.

					


			
						$SMTPAuth
					


			
			PHPMailer::$SMTPAuth in class.phpmailer.php

							Sets SMTP authentication. Utilizes the Username and Password variables.

					


			
						$SMTPDebug
					


			
			PHPMailer::$SMTPDebug in class.phpmailer.php

							Sets SMTP class debugging on or off.

					


			
						$SMTPKeepAlive
					


			
			PHPMailer::$SMTPKeepAlive in class.phpmailer.php

							Prevents the SMTP connection from being closed after each mail  sending.  If this is set to true then to close the connection  requires an explicit call to SmtpClose().

					


			
						$SMTP_PORT
					


			
			SMTP::$SMTP_PORT in class.smtp.php

							SMTP server port

					


			
						$Subject
					


			
			PHPMailer::$Subject in class.phpmailer.php

							Sets the Subject of the message.

					


			
						Send
					


			
			SMTP::Send() in class.smtp.php

							Starts a mail transaction from the email address specified in

					


			
						Send
					


			
			PHPMailer::Send() in class.phpmailer.php

							Creates message and assigns Mailer. If the message is  not sent successfully then it returns false.  Use the ErrorInfo  variable to view description of the error.

					


			
						SendAndMail
					


			
			SMTP::SendAndMail() in class.smtp.php

							Starts a mail transaction from the email address specified in

					


			
						SendOrMail
					


			
			SMTP::SendOrMail() in class.smtp.php

							Starts a mail transaction from the email address specified in

					


			
						SetLanguage
					


			
			PHPMailer::SetLanguage() in class.phpmailer.php

							Sets the language for all class error messages.  Returns false  if it cannot load the language file.  The default language type  is English.

					


			
						SMTP
					


			
			SMTP::SMTP() in class.smtp.php

							Initialize the class so that the data is in a known state.

					


			
						SMTP
					


			
			SMTP in class.smtp.php

							SMTP is rfc 821 compliant and implements all the rfc 821 SMTP  commands except TURN which will always return a not implemented  error. SMTP also provides some utility methods for sending mail  to an SMTP server.

					


			
						SmtpClose
					


			
			PHPMailer::SmtpClose() in class.phpmailer.php

							Closes the active SMTP session if one exists.
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						$Timeout
					


			
			PHPMailer::$Timeout in class.phpmailer.php

							Sets the SMTP server timeout in seconds. This function will not   work with the win32 version.

					


			
						Turn
					


			
			SMTP::Turn() in class.smtp.php

							This is an optional command for SMTP that this class does not  support. This method is here to make the RFC821 Definition  complete for this class and __may__ be implimented in the future
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						$Username
					


			
			PHPMailer::$Username in class.phpmailer.php

							Sets SMTP username.
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						$Version
					


			
			PHPMailer::$Version in class.phpmailer.php

							Holds PHPMailer version.

					


			
						Verify
					


			
			SMTP::Verify() in class.smtp.php

							Verifies that the name is recognized by the server.
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						$WordWrap
					


			
			PHPMailer::$WordWrap in class.phpmailer.php

							Sets word wrapping on the body of the message to a given number of  characters.
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						Post-parsing

class.smtp.php

class.phpmailer.php



Warnings:




Warning on line 1530 - no @package tag was used in a DocBlock for file C:\dev\phpDocumentor-1.2.0\Classes\class.phpmailer.php

class.smtp.php



Warnings:




Warning on line 1039 - no @package tag was used in a DocBlock for file C:\dev\phpDocumentor-1.2.0\Classes\class.smtp.php
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.index-letter-menu { text-align: center; margin: 1em }
.index-letter { font-size: 12pt }

/* Docbook classes */

.description {}
.short-description { font-weight: bold; color: #666666; }
.tags {	padding-left: 0em; margin-left: 3em; color: #666666; list-style-type: square; }
.parameters {	padding-left: 0em; margin-left: 3em; font-style: italic; list-style-type: square; }
.redefinitions { font-size: 8pt; padding-left: 0em; margin-left: 2em; }
.package {  }
.package-title { font-weight: bold; font-size: 14pt; border-bottom: 1px solid black }
.package-details { font-size: 85%; }
.sub-package { font-weight: bold; font-size: 120% }
.tutorial { border-width: thin; border-color: #0066ff }
.tutorial-nav-box { width: 100%; border: 1px solid #999999; background-color: #F8F8F8; }
.nav-button-disabled { color: #999999; }
.nav-button:active, 
.nav-button:focus, 
.nav-button:hover { background-color: #DDDDDD; outline: 1px solid #999999; text-decoration: none }
.folder-title { font-style: italic }

/* Generic formatting */

.field { font-weight: bold; }
.detail { font-size: 8pt; }
.notes { font-style: italic; font-size: 8pt; }
.separator { background-color: #999999; height: 2px; }
.warning {  color: #FF6600; }
.disabled { font-style: italic; color: #999999; }

/* Code elements */

.line-number {  }

.class-table { width: 100%; }
.class-table-header { border-bottom: 1px dotted #666666; text-align: left}
.class-name { color: #000000; font-weight: bold; }

.method-summary { padding-left: 1em; font-size: 8pt }
.method-header { }
.method-definition { margin-bottom: .3em }
.method-title { font-weight: bold; }
.method-name { font-weight: bold; }
.method-signature { font-size: 85%; color: #666666; margin: .5em 0em }
.method-result { font-style: italic; }

.var-summary { padding-left: 1em; font-size: 8pt; }
.var-header { }
.var-title { margin-bottom: .3em }
.var-type { font-style: italic; }
.var-name { font-weight: bold; }
.var-default {}
.var-description { font-weight: normal; color: #000000; }

.include-title {  }
.include-type { font-style: italic; }
.include-name { font-weight: bold; }

.const-title {  }
.const-name { font-weight: bold; }

/* Syntax highlighting */

.src-code {  border: 1px solid #336699; padding: 1em; background-color: #EEEEEE; }

.src-comm { color: green; }
.src-id {  }
.src-inc { color: #0000FF; }
.src-key { color: #0000FF; }
.src-num { color: #CC0000; }
.src-str { color: #66cccc; }
.src-sym { font-weight: bold; }
.src-var { }

.src-php { font-weight: bold; }

.src-doc { color: #009999 }
.src-doc-close-template { color: #0000FF }
.src-doc-coretag { color: #0099FF; font-weight: bold }
.src-doc-inlinetag { color: #0099FF }
.src-doc-internal { color: #6699cc }
.src-doc-tag { color: #0080CC }
.src-doc-template { color: #0000FF }
.src-doc-type { font-style: italic }
.src-doc-var { font-style: italic }

/* tutorial */

.authors {  }
.author { font-style: italic; font-weight: bold }
.author-blurb { margin: .5em 0em .5em 2em; font-size: 85%; font-weight: normal; font-style: normal }
.example { border: 1px dashed #999999; background-color: #EEEEEE; padding: .5em }
.listing { border: 1px dashed #999999; background-color: #EEEEEE; padding: .5em; white-space: nowrap }
.release-info { font-size: 85%; font-style: italic; margin: 1em 0em }
.ref-title-box {  }
.ref-title {  }
.ref-purpose { font-style: italic; color: #666666 }
.ref-synopsis {  }
.title { font-weight: bold; margin: 1em 0em 0em 0em; padding: .25em; border: 2px solid #999999; background-color: #CCCCFF  }
.cmd-synopsis { margin: 1em 0em }
.cmd-title { font-weight: bold }
.toc { margin-left: 2em; padding-left: 0em }
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Class PHPMailer




[bookmark: sec-description]

	Description

	
					Description |
													Vars (details)
						|											Methods (details)
						
			

	
		
PHPMailer - PHP email transport class



				copyright: 2001 - 2003 Brent R. Matzelle





			author: Brent R. Matzelle









		
			Located in Program_Root/class.phpmailer.php (line 20)
		



		
				
		



	
			





	[bookmark: sec-var-summary]
	
		Variable Summary

		
			Description |
						Vars (details)
							| 
									Methods (details)
							
					

		
			
								
					string
					$AltBody
				

								
					string
					$Body
				

								
					string
					$CharSet
				

								
					string
					$ConfirmReadingTo
				

								
					string
					$ContentType
				

								
					string
					$Encoding
				

								
					string
					$ErrorInfo
				

								
					string
					$From
				

								
					string
					$FromName
				

								
					string
					$Helo
				

								
					string
					$Host
				

								
					string
					$Hostname
				

								
					string
					$Mailer
				

								
					string
					$Password
				

								
					string
					$PluginDir
				

								
					int
					$Port
				

								
					int
					$Priority
				

								
					string
					$Sender
				

								
					string
					$Sendmail
				

								
					bool
					$SMTPAuth
				

								
					bool
					$SMTPDebug
				

								
					bool
					$SMTPKeepAlive
				

								
					string
					$Subject
				

								
					int
					$Timeout
				

								
					string
					$Username
				

								
					string
					$Version
				

								
					int
					$WordWrap
				

							

		

	


	[bookmark: sec-method-summary]
	
		Method Summary

		
			Description |
															Vars (details)
				 
				|
						Methods (details)
		

					
			
								
				
											void
										AddAddress
											(string $address, [string $name = ""])
									

								
				
											bool
										AddAttachment
											(string $path, [string $name = ""], [string $encoding = "base64"], [string $type = "application/octet-stream"])
									

								
				
											void
										AddBCC
											(string $address, [string $name = ""])
									

								
				
											void
										AddCC
											(string $address, [string $name = ""])
									

								
				
											void
										AddCustomHeader
											(mixed $custom_header)
									

								
				
											bool
										AddEmbeddedImage
											(string $path, string $cid, [string $name = ""], [string $encoding = "base64"], [string $type = "application/octet-stream"])
									

								
				
											void
										AddReplyTo
											(string $address, [string $name = ""])
									

								
				
											void
										AddStringAttachment
											(string $string, string $filename, [string $encoding = "base64"], [string $type = "application/octet-stream"])
									

								
				
											void
										ClearAddresses
										()
									

								
				
											void
										ClearAllRecipients
										()
									

								
				
											void
										ClearAttachments
										()
									

								
				
											void
										ClearBCCs
										()
									

								
				
											void
										ClearCCs
										()
									

								
				
											void
										ClearCustomHeaders
										()
									

								
				
											void
										ClearReplyTos
										()
									

								
				
											bool
										IsError
										()
									

								
				
											void
										IsHTML
											(bool $bool)
									

								
				
											void
										IsMail
										()
									

								
				
											void
										IsQmail
										()
									

								
				
											void
										IsSendmail
										()
									

								
				
											void
										IsSMTP
										()
									

								
				
											bool
										Send
										()
									

								
				
											bool
										SetLanguage
											(string $lang_type, [string $lang_path = ""])
									

								
				
											void
										SmtpClose
										()
									

							

		

	
		

	[bookmark: sec-vars]
	
		Variables

		
			Description |
										Vars (details)
						
			
							| 
									Methods (details)
							
					

		
			[bookmark: var$AltBody]


	
		
			string
			$AltBody
			 =  ""			(line 96)
		
	


	
Sets the text-only body of the message.  This automatically sets the  email to multipart/alternative.  This body can be read by mail  clients that do not have HTML email capability such as mutt. Clients  that can read HTML will view the normal Body.



	
	
		
		



[bookmark: var$Body]


	
		
			string
			$Body
			 =  ""			(line 87)
		
	


	
Sets the Body of the message.  This can be either an HTML or text body.






If HTML then run IsHTML(true).



	
	
		
		



[bookmark: var$CharSet]


	
		
			string
			$CharSet
			 =  "iso-8859-1"			(line 36)
		
	


	
Sets the CharSet of the message.



	
	
		
		



[bookmark: var$ConfirmReadingTo]


	
		
			string
			$ConfirmReadingTo
			 =  ""			(line 134)
		
	


	
Sets the email address that a reading confirmation will be sent.



	
	
		
		



[bookmark: var$ContentType]


	
		
			string
			$ContentType
			 =  "text/plain"			(line 42)
		
	


	
Sets the Content-type of the message.



	
	
		
		



[bookmark: var$Encoding]


	
		
			string
			$Encoding
			 =  "8bit"			(line 49)
		
	


	
Sets the Encoding of the message. Options for this are "8bit",  "7bit", "binary", "base64", and "quoted-printable".



	
	
		
		



[bookmark: var$ErrorInfo]


	
		
			string
			$ErrorInfo
			 =  ""			(line 55)
		
	


	
Holds the most recent mailer error message.



	
	
		
		



[bookmark: var$From]


	
		
			string
			$From
			 =  "root@localhost"			(line 61)
		
	


	
Sets the From email address for the message.



	
	
		
		



[bookmark: var$FromName]


	
		
			string
			$FromName
			 =  "Root User"			(line 67)
		
	


	
Sets the From name of the message.



	
	
		
		



[bookmark: var$Helo]


	
		
			string
			$Helo
			 =  ""			(line 169)
		
	


	
Sets the SMTP HELO of the message (Default is $Hostname).



	
	
		
		



[bookmark: var$Host]


	
		
			string
			$Host
			 =  "localhost"			(line 157)
		
	


	
Sets the SMTP hosts.  All hosts must be separated by a   semicolon.  You can also specify a different port   for each host by using this format: [hostname:port]   (e.g. "smtp1.example.com:25;smtp2.example.com").






Hosts will be tried in order.



	
	
		
		



[bookmark: var$Hostname]


	
		
			string
			$Hostname
			 =  ""			(line 142)
		
	


	
Sets the hostname to use in Message-Id and Received headers   and as default HELO string. If empty, the value returned   by SERVER_NAME is used or 'localhost.localdomain'.



	
	
		
		



[bookmark: var$Mailer]


	
		
			string
			$Mailer
			 =  "mail"			(line 109)
		
	


	
Method to send mail: ("mail", "sendmail", or "smtp").



	
	
		
		



[bookmark: var$Password]


	
		
			string
			$Password
			 =  ""			(line 187)
		
	


	
Sets SMTP password.



	
	
		
		



[bookmark: var$PluginDir]


	
		
			string
			$PluginDir
			 =  ""			(line 122)
		
	


	
Path to PHPMailer plugins.  This is now only useful if the SMTP class  is in a different directory than the PHP include path.



	
	
		
		



[bookmark: var$Port]


	
		
			int
			$Port
			 =  25			(line 163)
		
	


	
Sets the default SMTP server port.



	
	
		
		



[bookmark: var$Priority]


	
		
			int
			$Priority
			 =  3			(line 30)
		
	


	
Email priority (1 = High, 3 = Normal, 5 = low).



	
	
		
		



[bookmark: var$Sender]


	
		
			string
			$Sender
			 =  ""			(line 74)
		
	


	
Sets the Sender email (Return-Path) of the message.  If not empty,  will be sent via -f to sendmail or as 'MAIL FROM' in smtp mode.



	
	
		
		



[bookmark: var$Sendmail]


	
		
			string
			$Sendmail
			 =  "/usr/sbin/sendmail"			(line 115)
		
	


	
Sets the path of the sendmail program.



	
	
		
		



[bookmark: var$SMTPAuth]


	
		
			bool
			$SMTPAuth
			 =  false			(line 175)
		
	


	
Sets SMTP authentication. Utilizes the Username and Password variables.



	
	
		
		



[bookmark: var$SMTPDebug]


	
		
			bool
			$SMTPDebug
			 =  false			(line 200)
		
	


	
Sets SMTP class debugging on or off.



	
	
		
		



[bookmark: var$SMTPKeepAlive]


	
		
			bool
			$SMTPKeepAlive
			 =  false			(line 208)
		
	


	
Prevents the SMTP connection from being closed after each mail  sending.  If this is set to true then to close the connection  requires an explicit call to SmtpClose().



	
	
		
		



[bookmark: var$Subject]


	
		
			string
			$Subject
			 =  ""			(line 80)
		
	


	
Sets the Subject of the message.



	
	
		
		



[bookmark: var$Timeout]


	
		
			int
			$Timeout
			 =  10			(line 194)
		
	


	
Sets the SMTP server timeout in seconds. This function will not   work with the win32 version.



	
	
		
		



[bookmark: var$Username]


	
		
			string
			$Username
			 =  ""			(line 181)
		
	


	
Sets SMTP username.



	
	
		
		



[bookmark: var$Version]


	
		
			string
			$Version
			 =  "1.71"			(line 128)
		
	


	
Holds PHPMailer version.



	
	
		
		



[bookmark: var$WordWrap]


	
		
			int
			$WordWrap
			 =  0			(line 103)
		
	


	
Sets word wrapping on the body of the message to a given number of  characters.



	
	
		
		



						
		

	

	
	[bookmark: sec-methods]
	
		Methods

		
			Description |
															Vars (details)
														Methods (details)
						
		

		
			[bookmark: method_detail]
[bookmark: methodAddAddress]

	
	
		AddAddress (line 287)
	
 
	
	
Adds a "To" address.



	
	
		void
		
			AddAddress
		
					(string $address, [string $name = ""])
			

	
						
				string
				$address			


			
				string
				$name			






		
		
	

[bookmark: methodAddAttachment]

	
	
		AddAttachment (line 1000)
	
 
	
	
Adds an attachment from a path on the filesystem.






Returns false if the file could not be found  or accessed.



	
	
		bool
		
			AddAttachment
		
					(string $path, [string $name = ""], [string $encoding = "base64"], [string $type = "application/octet-stream"])
			

	
						
				string
				$path: Path to the attachment.


			


			
				string
				$name: Overrides the attachment name.


			


			
				string
				$encoding: File encoding (see $Encoding).


			


			
				string
				$type: File extension (MIME) type.


			






		
		
	

[bookmark: methodAddBCC]

	
	
		AddBCC (line 315)
	
 
	
	
Adds a "Bcc" address. Note: this function works  with the SMTP mailer on win32, not with the "mail"  mailer.



	
	
		void
		
			AddBCC
		
					(string $address, [string $name = ""])
			

	
						
				string
				$address			


			
				string
				$name			






		
		
	

[bookmark: methodAddCC]

	
	
		AddCC (line 301)
	
 
	
	
Adds a "Cc" address. Note: this function works  with the SMTP mailer on win32, not with the "mail"  mailer.



	
	
		void
		
			AddCC
		
					(string $address, [string $name = ""])
			

	
						
				string
				$address			


			
				string
				$name			






		
		
	

[bookmark: methodAddCustomHeader]

	
	
		AddCustomHeader (line 1525)
	
 
	
	
Adds a custom header.



	
	
		void
		
			AddCustomHeader
		
					(mixed $custom_header)
			

	
		
		
	

[bookmark: methodAddEmbeddedImage]

	
	
		AddEmbeddedImage (line 1275)
	
 
	
	
Adds an embedded attachment.  This can include images, sounds, and  just about any other document.  Make sure to set the $type to an  image type.  For JPEG images use "image/jpeg" and for GIF images  use "image/gif".



	
	
		bool
		
			AddEmbeddedImage
		
					(string $path, string $cid, [string $name = ""], [string $encoding = "base64"], [string $type = "application/octet-stream"])
			

	
						
				string
				$path: Path to the attachment.


			


			
				string
				$cid: Content ID of the attachment.  Use this to identify         the Id for accessing the image in an HTML form.


			


			
				string
				$name: Overrides the attachment name.


			


			
				string
				$encoding: File encoding (see $Encoding).


			


			
				string
				$type: File extension (MIME) type.


			






		
		
	

[bookmark: methodAddReplyTo]

	
	
		AddReplyTo (line 327)
	
 
	
	
Adds a "Reply-to" address.



	
	
		void
		
			AddReplyTo
		
					(string $address, [string $name = ""])
			

	
						
				string
				$address			


			
				string
				$name			






		
		
	

[bookmark: methodAddStringAttachment]

	
	
		AddStringAttachment (line 1248)
	
 
	
	
Adds a string or binary attachment (non-filesystem) to the list.






This method can be used to attach ascii or binary data,  such as a BLOB record from a database.



	
	
		void
		
			AddStringAttachment
		
					(string $string, string $filename, [string $encoding = "base64"], [string $type = "application/octet-stream"])
			

	
						
				string
				$string: String attachment data.


			


			
				string
				$filename: Name of the attachment.


			


			
				string
				$encoding: File encoding (see $Encoding).


			


			
				string
				$type: File extension (MIME) type.


			






		
		
	

[bookmark: methodClearAddresses]

	
	
		ClearAddresses (line 1329)
	
 
	
	
Clears all recipients assigned in the TO array.  Returns void.



	
	
		void
		
			ClearAddresses
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodClearAllRecipients]

	
	
		ClearAllRecipients (line 1362)
	
 
	
	
Clears all recipients assigned in the TO, CC and BCC  array.  Returns void.



	
	
		void
		
			ClearAllRecipients
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodClearAttachments]

	
	
		ClearAttachments (line 1373)
	
 
	
	
Clears all previously set filesystem, string, and binary  attachments.  Returns void.



	
	
		void
		
			ClearAttachments
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodClearBCCs]

	
	
		ClearBCCs (line 1345)
	
 
	
	
Clears all recipients assigned in the BCC array.  Returns void.



	
	
		void
		
			ClearBCCs
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodClearCCs]

	
	
		ClearCCs (line 1337)
	
 
	
	
Clears all recipients assigned in the CC array.  Returns void.



	
	
		void
		
			ClearCCs
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodClearCustomHeaders]

	
	
		ClearCustomHeaders (line 1381)
	
 
	
	
Clears all custom headers.  Returns void.



	
	
		void
		
			ClearCustomHeaders
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodClearReplyTos]

	
	
		ClearReplyTos (line 1353)
	
 
	
	
Clears all recipients assigned in the ReplyTo array.  Returns void.



	
	
		void
		
			ClearReplyTos
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodIsError]

	
	
		IsError (line 1505)
	
 
	
	
Returns true if an error occurred.



	
	
		bool
		
			IsError
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodIsHTML]

	
	
		IsHTML (line 236)
	
 
	
	
Sets message type to HTML.



	
	
		void
		
			IsHTML
		
					(bool $bool)
			

	
						
				bool
				$bool			






		
		
	

[bookmark: methodIsMail]

	
	
		IsMail (line 255)
	
 
	
	
Sets Mailer to send message using PHP mail() function.



	
	
		void
		
			IsMail
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodIsQmail]

	
	
		IsQmail (line 271)
	
 
	
	
Sets Mailer to send message using the qmail MTA.



	
	
		void
		
			IsQmail
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodIsSendmail]

	
	
		IsSendmail (line 263)
	
 
	
	
Sets Mailer to send message using the $Sendmail program.



	
	
		void
		
			IsSendmail
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodIsSMTP]

	
	
		IsSMTP (line 247)
	
 
	
	
Sets Mailer to send message using SMTP.



	
	
		void
		
			IsSMTP
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodSend]

	
	
		Send (line 344)
	
 
	
	
Creates message and assigns Mailer. If the message is  not sent successfully then it returns false.  Use the ErrorInfo  variable to view description of the error.



	
	
		bool
		
			Send
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodSetLanguage]

	
	
		SetLanguage (line 599)
	
 
	
	
Sets the language for all class error messages.  Returns false  if it cannot load the language file.  The default language type  is English.



				access: public






	
	
		bool
		
			SetLanguage
		
					(string $lang_type, [string $lang_path = ""])
			

	
						
				string
				$lang_type: Type of language (e.g. Portuguese: "br")


			


			
				string
				$lang_path: Path to the language file directory


			






		
		
	

[bookmark: methodSmtpClose]

	
	
		SmtpClose (line 579)
	
 
	
	
Closes the active SMTP session if one exists.



	
	
		void
		
			SmtpClose
		
				()
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Class SMTP




[bookmark: sec-description]

	Description

	
					Description |
													Vars (details)
						|											Methods (details)
						
			

	
		
SMTP is rfc 821 compliant and implements all the rfc 821 SMTP  commands except TURN which will always return a not implemented  error. SMTP also provides some utility methods for sending mail  to an SMTP server.



				author: Chris Ryan









		
			Located in Program_Root/class.smtp.php (line 24)
		



		
				
		



	
			





	[bookmark: sec-var-summary]
	
		Variable Summary

		
			Description |
						Vars (details)
							| 
									Methods (details)
							
					

		
			
								
					string
					$CRLF
				

								
					bool
					$do_debug
				

								
					int
					$SMTP_PORT
				

							

		

	


	[bookmark: sec-method-summary]
	
		Method Summary

		
			Description |
															Vars (details)
				 
				|
						Methods (details)
		

					
			
								
				
											void
										SMTP
										()
									

								
				
											bool
										Authenticate
											(mixed $username, mixed $password)
									

								
				
											void
										Close
										()
									

								
				
											bool
										Connect
											(mixed $host, mixed $port, [mixed $tval = 30])
									

								
				
											bool
										Data
											(mixed $msg_data)
									

								
				
											string
										Expand
											(mixed $name)
									

								
				
											bool
										Hello
											([mixed $host = ""])
									

								
				
											string
										Help
											([mixed $keyword = ""])
									

								
				
											bool
										Mail
											(mixed $from)
									

								
				
											bool
										Noop
										()
									

								
				
											bool
										Quit
											([mixed $close_on_error = true])
									

								
				
											bool
										Recipient
											(mixed $to)
									

								
				
											bool
										Reset
										()
									

								
				
											bool
										Send
											(mixed $from)
									

								
				
											bool
										SendAndMail
											(mixed $from)
									

								
				
											bool
										SendOrMail
											(mixed $from)
									

								
				
											bool
										Turn
										()
									

								
				
											int
										Verify
											(mixed $name)
									

							

		

	
		

	[bookmark: sec-vars]
	
		Variables

		
			Description |
										Vars (details)
						
			
							| 
									Methods (details)
							
					

		
			[bookmark: var$CRLF]


	
		
			string
			$CRLF
			 =  "\r\n"			(line 36)
		
	


	
SMTP reply line ending



	
	
		
		



[bookmark: var$do_debug]


	
		
			bool
			$do_debug
						(line 42)
		
	


	
Sets whether debugging is turned on



	
	
		
		



[bookmark: var$SMTP_PORT]


	
		
			int
			$SMTP_PORT
			 =  25			(line 30)
		
	


	
SMTP server port



	
	
		
		



						
		

	

	
	[bookmark: sec-methods]
	
		Methods

		
			Description |
															Vars (details)
														Methods (details)
						
		

		
			[bookmark: method_detail]
[bookmark: methodSMTP]

	
	
		Constructor SMTP (line 57)
	
 
	
	
Initialize the class so that the data is in a known state.



				access: public






	
	
		void
		
			SMTP
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodAuthenticate]

	
	
		Authenticate (line 144)
	
 
	
	
Performs SMTP authentication.  Must be run after running the  Hello() method.  Returns true if successfully authenticated.



				access: public






	
	
		bool
		
			Authenticate
		
					(mixed $username, mixed $password)
			

	
		
		
	

[bookmark: methodClose]

	
	
		Close (line 232)
	
 
	
	
Closes the socket and cleans up the state of the class.






It is not considered good to use this function without  first trying to use QUIT.



				access: public






	
	
		void
		
			Close
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodConnect]

	
	
		Connect (line 82)
	
 
	
	
Connect to the server specified on the port specified.






If the port is not specified use the default SMTP_PORT.  If tval is specified then a connection will try and be  established with the server for that number of seconds.  If tval is not specified the default is 30 seconds to  try on the connection.


SMTP CODE SUCCESS: 220  SMTP CODE FAILURE: 421



				access: public






	
	
		bool
		
			Connect
		
					(mixed $host, mixed $port, [mixed $tval = 30])
			

	
		
		
	

[bookmark: methodData]

	
	
		Data (line 266)
	
 
	
	
Issues a data command and sends the msg_data to the server






finializing the mail transaction. $msg_data is the message  that is to be send with the headers. Each header needs to be  on a single line followed by a <CRLF> with the message headers  and the message body being seperated by and additional <CRLF>.


Implements rfc 821: DATA <CRLF>


SMTP CODE INTERMEDIATE: 354      [data]      <CRLF>.<CRLF>      SMTP CODE SUCCESS: 250      SMTP CODE FAILURE: 552,554,451,452  SMTP CODE FAILURE: 451,554  SMTP CODE ERROR  : 500,501,503,421



				access: public






	
	
		bool
		
			Data
		
					(mixed $msg_data)
			

	
		
		
	

[bookmark: methodExpand]

	
	
		Expand (line 399)
	
 
	
	
Expand takes the name and asks the server to list all the  people who are members of the _list_. Expand will return  back and array of the result or false if an error occurs.






Each value in the array returned has the format of:      [ <full-name> <sp> ] <path>  The definition of <path> is defined in rfc 821


Implements rfc 821: EXPN <SP> <string> <CRLF>


SMTP CODE SUCCESS: 250  SMTP CODE FAILURE: 550  SMTP CODE ERROR  : 500,501,502,504,421



				return: array





			access: public






	
	
		string
		
			Expand
		
					(mixed $name)
			

	
		
		
	

[bookmark: methodHello]

	
	
		Hello (line 450)
	
 
	
	
Sends the HELO command to the smtp server.






This makes sure that we and the server are in  the same known state.


Implements from rfc 821: HELO <SP> <domain> <CRLF>


SMTP CODE SUCCESS: 250  SMTP CODE ERROR  : 500, 501, 504, 421



				access: public






	
	
		bool
		
			Hello
		
					([mixed $host = ""])
			

	
		
		
	

[bookmark: methodHelp]

	
	
		Help (line 524)
	
 
	
	
Gets help information on the keyword specified. If the keyword






is not specified then returns generic help, ussually contianing  A list of keywords that help is available on. This function  returns the results back to the user. It is up to the user to  handle the returned data. If an error occurs then false is  returned with $this->error set appropiately.


Implements rfc 821: HELP [ <SP> <string> ] <CRLF>


SMTP CODE SUCCESS: 211,214  SMTP CODE ERROR  : 500,501,502,504,421



				access: public






	
	
		string
		
			Help
		
					([mixed $keyword = ""])
			

	
		
		
	

[bookmark: methodMail]

	
	
		Mail (line 576)
	
 
	
	
Starts a mail transaction from the email address specified in  $from. Returns true if successful or false otherwise. If True  the mail transaction is started and then one or more Recipient  commands may be called followed by a Data command.






Implements rfc 821: MAIL <SP> FROM:<reverse-path> <CRLF>


SMTP CODE SUCCESS: 250  SMTP CODE SUCCESS: 552,451,452  SMTP CODE SUCCESS: 500,501,421



				access: public






	
	
		bool
		
			Mail
		
					(mixed $from)
			

	
		
		
	

[bookmark: methodNoop]

	
	
		Noop (line 618)
	
 
	
	
Sends the command NOOP to the SMTP server.






Implements from rfc 821: NOOP <CRLF>


SMTP CODE SUCCESS: 250  SMTP CODE ERROR  : 500, 421



				access: public






	
	
		bool
		
			Noop
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodQuit]

	
	
		Quit (line 661)
	
 
	
	
Sends the quit command to the server and then closes the socket  if there is no error or the $close_on_error argument is true.






Implements from rfc 821: QUIT <CRLF>


SMTP CODE SUCCESS: 221  SMTP CODE ERROR  : 500



				access: public






	
	
		bool
		
			Quit
		
					([mixed $close_on_error = true])
			

	
		
		
	

[bookmark: methodRecipient]

	
	
		Recipient (line 715)
	
 
	
	
Sends the command RCPT to the SMTP server with the TO: argument of $to.






Returns true if the recipient was accepted false if it was rejected.


Implements from rfc 821: RCPT <SP> TO:<forward-path> <CRLF>


SMTP CODE SUCCESS: 250,251  SMTP CODE FAILURE: 550,551,552,553,450,451,452  SMTP CODE ERROR  : 500,501,503,421



				access: public






	
	
		bool
		
			Recipient
		
					(mixed $to)
			

	
		
		
	

[bookmark: methodReset]

	
	
		Reset (line 759)
	
 
	
	
Sends the RSET command to abort and transaction that is  currently in progress. Returns true if successful false  otherwise.






Implements rfc 821: RSET <CRLF>


SMTP CODE SUCCESS: 250  SMTP CODE ERROR  : 500,501,504,421



				access: public






	
	
		bool
		
			Reset
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodSend]

	
	
		Send (line 808)
	
 
	
	
Starts a mail transaction from the email address specified in






$from. Returns true if successful or false otherwise. If True  the mail transaction is started and then one or more Recipient  commands may be called followed by a Data command. This command  will send the message to the users terminal if they are logged  in.


Implements rfc 821: SEND <SP> FROM:<reverse-path> <CRLF>


SMTP CODE SUCCESS: 250  SMTP CODE SUCCESS: 552,451,452  SMTP CODE SUCCESS: 500,501,502,421



				access: public






	
	
		bool
		
			Send
		
					(mixed $from)
			

	
		
		
	

[bookmark: methodSendAndMail]

	
	
		SendAndMail (line 856)
	
 
	
	
Starts a mail transaction from the email address specified in






$from. Returns true if successful or false otherwise. If True  the mail transaction is started and then one or more Recipient  commands may be called followed by a Data command. This command  will send the message to the users terminal if they are logged  in and send them an email.


Implements rfc 821: SAML <SP> FROM:<reverse-path> <CRLF>


SMTP CODE SUCCESS: 250  SMTP CODE SUCCESS: 552,451,452  SMTP CODE SUCCESS: 500,501,502,421



				access: public






	
	
		bool
		
			SendAndMail
		
					(mixed $from)
			

	
		
		
	

[bookmark: methodSendOrMail]

	
	
		SendOrMail (line 904)
	
 
	
	
Starts a mail transaction from the email address specified in






$from. Returns true if successful or false otherwise. If True  the mail transaction is started and then one or more Recipient  commands may be called followed by a Data command. This command  will send the message to the users terminal if they are logged  in or mail it to them if they are not.


Implements rfc 821: SOML <SP> FROM:<reverse-path> <CRLF>


SMTP CODE SUCCESS: 250  SMTP CODE SUCCESS: 552,451,452  SMTP CODE SUCCESS: 500,501,502,421



				access: public






	
	
		bool
		
			SendOrMail
		
					(mixed $from)
			

	
		
		
	

[bookmark: methodTurn]

	
	
		Turn (line 949)
	
 
	
	
This is an optional command for SMTP that this class does not  support. This method is here to make the RFC821 Definition  complete for this class and __may__ be implimented in the future






Implements from rfc 821: TURN <CRLF>


SMTP CODE SUCCESS: 250  SMTP CODE FAILURE: 502  SMTP CODE ERROR  : 500, 503



				access: public






	
	
		bool
		
			Turn
		
				()
			

	
		
		
	

[bookmark: methodVerify]

	
	
		Verify (line 971)
	
 
	
	
Verifies that the name is recognized by the server.






Returns false if the name could not be verified otherwise  the response from the server is returned.


Implements rfc 821: VRFY <SP> <string> <CRLF>


SMTP CODE SUCCESS: 250,251  SMTP CODE FAILURE: 550,551,553  SMTP CODE ERROR  : 500,501,502,421



				access: public






	
	
		int
		
			Verify
		
					(mixed $name)
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PHPMailer
Full Featured Email Transfer Class for PHP
==========================================

http://phpmailer.sourceforge.net/

This software is licenced under the LGPL.  Please read LICENSE for information on the
software availability and distribution.

Class Features:
- Send emails with multiple TOs, CCs, BCCs and REPLY-TOs
- Redundant SMTP servers
- Multipart/alternative emails for mail clients that do not read HTML email
- Support for 8bit, base64, binary, and quoted-printable encoding
- Uses the same methods as the very popular AspEmail active server (COM) component
- SMTP authentication
- Native language support
- Word wrap, and more!

Why you might need it:

Many PHP developers utilize email in their code.  The only PHP function
that supports this is the mail() function.  However, it does not expose
any of the popular features that many email clients use nowadays like
HTML-based emails and attachments. There are two proprietary
development tools out there that have all the functionality built into
easy to use classes: AspEmail(tm) and AspMail.  Both of these
programs are COM components only available on Windows.  They are also a
little pricey for smaller projects.

Since I do Linux development I’ve missed these tools for my PHP coding.
So I built a version myself that implements the same methods (object
calls) that the Windows-based components do. It is open source and the
LGPL license allows you to place the class in your proprietary PHP
projects.


Installation:

Copy class.phpmailer.php into your php.ini include_path. If you are
using the SMTP mailer then place class.smtp.php in your path as well.
In the language directory you will find several files like 
phpmailer.lang-en.php.  If you look right before the .php extension 
that there are two letters.  These represent the language type of the 
translation file.  For instance "en" is the English file and "br" is 
the Portuguese file.  Chose the file that best fits with your language 
and place it in the PHP include path.  If your language is English 
then you have nothing more to do.  If it is a different language then 
you must point PHPMailer to the correct translation.  To do this, call 
the PHPMailer SetLanguage method like so:

// To load the Portuguese version
$mail->SetLanguage("br", "/optional/path/to/language/directory/");

That's it.  You should now be ready to use PHPMailer!


A Simple Example:

<?php
require("class.phpmailer.php");

$mail = new PHPMailer();

$mail->IsSMTP();                                      // set mailer to use SMTP
$mail->Host = "smtp1.example.com;smtp2.example.com";  // specify main and backup server
$mail->SMTPAuth = true;     // turn on SMTP authentication
$mail->Username = "jswan";  // SMTP username
$mail->Password = "secret"; // SMTP password

$mail->From = "from@example.com";
$mail->FromName = "Mailer";
$mail->AddAddress("josh@example.net", "Josh Adams");
$mail->AddAddress("ellen@example.com");                  // name is optional
$mail->AddReplyTo("info@example.com", "Information");

$mail->WordWrap = 50;                                 // set word wrap to 50 characters
$mail->AddAttachment("/var/tmp/file.tar.gz");         // add attachments
$mail->AddAttachment("/tmp/image.jpg", "new.jpg");    // optional name
$mail->IsHTML(true);                                  // set email format to HTML

$mail->Subject = "Here is the subject";
$mail->Body    = "This is the HTML message body <b>in bold!</b>";
$mail->AltBody = "This is the body in plain text for non-HTML mail clients";

if(!$mail->Send())
{
   echo "Message could not be sent. <p>";
   echo "Mailer Error: " . $mail->ErrorInfo;
   exit;
}

echo "Message has been sent";
?>

CHANGELOG

See ChangeLog.txt

Download: http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=26031

Brent R. Matzelle
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<?php
/*******************
  Unit Test
  Type: phpmailer class
********************/

$INCLUDE_DIR = "../";

require("phpunit.php");
require($INCLUDE_DIR . "class.phpmailer.php");
error_reporting(E_ALL);

/**
 * Performs authentication tests
 */
class phpmailerTest extends TestCase
{
    /**
     * Holds the default phpmailer instance.
     * @private
     * @type object
     */
    var $Mail = false;

    /**
     * Holds the SMTP mail host.
     * @public
     * @type string
     */
    var $Host = "";
    
    /**
     * Holds the change log.
     * @private
     * @type string array
     */
    var $ChangeLog = array();
    
     /**
     * Holds the note log.
     * @private
     * @type string array
     */
    var $NoteLog = array();   

    /**
     * Class constuctor.
     */
    function phpmailerTest($name) {
        /* must define this constructor */
        $this->TestCase( $name );
    }
    
    /**
     * Run before each test is started.
     */
    function setUp() {
        global $global_vars;
        global $INCLUDE_DIR;

        $this->Mail = new PHPMailer();

        $this->Mail->Priority = 3;
        $this->Mail->Encoding = "8bit";
        $this->Mail->CharSet = "iso-8859-1";
        $this->Mail->From = "unit_test@phpmailer.sf.net";
        $this->Mail->FromName = "Unit Tester";
        $this->Mail->Sender = "";
        $this->Mail->Subject = "Unit Test";
        $this->Mail->Body = "";
        $this->Mail->AltBody = "";
        $this->Mail->WordWrap = 0;
        $this->Mail->Host = $global_vars["mail_host"];
        $this->Mail->Port = 25;
        $this->Mail->Helo = "localhost.localdomain";
        $this->Mail->SMTPAuth = false;
        $this->Mail->Username = "";
        $this->Mail->Password = "";
        $this->Mail->PluginDir = $INCLUDE_DIR;
		$this->Mail->AddReplyTo("no_reply@phpmailer.sf.net", "Reply Guy");
        $this->Mail->Sender = "unit_test@phpmailer.sf.net";

        if(strlen($this->Mail->Host) > 0)
            $this->Mail->Mailer = "smtp";
        else
        {
            $this->Mail->Mailer = "mail";
            $this->Sender = "unit_test@phpmailer.sf.net";
        }
        
        global $global_vars;
        $this->SetAddress($global_vars["mail_to"], "Test User");
        if(strlen($global_vars["mail_cc"]) > 0)
            $this->SetAddress($global_vars["mail_cc"], "Carbon User", "cc");
    }     

    /**
     * Run after each test is completed.
     */
    function tearDown() {
        // Clean global variables
        $this->Mail = NULL;
        $this->ChangeLog = array();
        $this->NoteLog = array();
    }


    /**
     * Build the body of the message in the appropriate format.
     * @private
     * @returns void
     */
    function BuildBody() {
        $this->CheckChanges();
        
        // Determine line endings for message        
        if($this->Mail->ContentType == "text/html" || strlen($this->Mail->AltBody) > 0)
        {
            $eol = "<br/>";
            $bullet = "<li>";
            $bullet_start = "<ul>";
            $bullet_end = "</ul>";
        }
        else
        {
            $eol = "\n";
            $bullet = " - ";
            $bullet_start = "";
            $bullet_end = "";
        }
        
        $ReportBody = "";
        
        $ReportBody .= "---------------------" . $eol;
        $ReportBody .= "Unit Test Information" . $eol;
        $ReportBody .= "---------------------" . $eol;
        $ReportBody .= "phpmailer version: " . $this->Mail->Version . $eol;
        $ReportBody .= "Content Type: " . $this->Mail->ContentType . $eol;
        
        if(strlen($this->Mail->Host) > 0)
            $ReportBody .= "Host: " . $this->Mail->Host . $eol;
        
        // If attachments then create an attachment list
        if(count($this->Mail->attachment) > 0)
        {
            $ReportBody .= "Attachments:" . $eol;
            $ReportBody .= $bullet_start;
            for($i = 0; $i < count($this->Mail->attachment); $i++)
            {
                $ReportBody .= $bullet . "Name: " . $this->Mail->attachment[$i][1] . ", ";
                $ReportBody .= "Encoding: " . $this->Mail->attachment[$i][3] . ", ";
                $ReportBody .= "Type: " . $this->Mail->attachment[$i][4] . $eol;
            }
            $ReportBody .= $bullet_end . $eol;
        }
        
        // If there are changes then list them
        if(count($this->ChangeLog) > 0)
        {
            $ReportBody .= "Changes" . $eol;
            $ReportBody .= "-------" . $eol;

            $ReportBody .= $bullet_start;
            for($i = 0; $i < count($this->ChangeLog); $i++)
            {
                $ReportBody .= $bullet . $this->ChangeLog[$i][0] . " was changed to [" . 
                               $this->ChangeLog[$i][1] . "]" . $eol;
            }
            $ReportBody .= $bullet_end . $eol . $eol;
        }
        
        // If there are notes then list them
        if(count($this->NoteLog) > 0)
        {
            $ReportBody .= "Notes" . $eol;
            $ReportBody .= "-----" . $eol;

            $ReportBody .= $bullet_start;
            for($i = 0; $i < count($this->NoteLog); $i++)
            {
                $ReportBody .= $bullet . $this->NoteLog[$i] . $eol;
            }
            $ReportBody .= $bullet_end;
        }
        
        // Re-attach the original body
        $this->Mail->Body .= $eol . $eol . $ReportBody;
    }
    
    /**
     * Check which default settings have been changed for the report.
     * @private
     * @returns void
     */
    function CheckChanges() {
        if($this->Mail->Priority != 3)
            $this->AddChange("Priority", $this->Mail->Priority);
        if($this->Mail->Encoding != "8bit")
            $this->AddChange("Encoding", $this->Mail->Encoding);
        if($this->Mail->CharSet != "iso-8859-1")
            $this->AddChange("CharSet", $this->Mail->CharSet);
        if($this->Mail->Sender != "")
            $this->AddChange("Sender", $this->Mail->Sender);
        if($this->Mail->WordWrap != 0)
            $this->AddChange("WordWrap", $this->Mail->WordWrap);
        if($this->Mail->Mailer != "mail")
            $this->AddChange("Mailer", $this->Mail->Mailer);
        if($this->Mail->Port != 25)
            $this->AddChange("Port", $this->Mail->Port);
        if($this->Mail->Helo != "localhost.localdomain")
            $this->AddChange("Helo", $this->Mail->Helo);
        if($this->Mail->SMTPAuth)
            $this->AddChange("SMTPAuth", "true");
    }
    
    /**
     * Adds a change entry.
     * @private
     * @returns void
     */
    function AddChange($sName, $sNewValue) {
        $cur = count($this->ChangeLog);
        $this->ChangeLog[$cur][0] = $sName;
        $this->ChangeLog[$cur][1] = $sNewValue;
    }
    
    /**
     * Adds a simple note to the message.
     * @public
     * @returns void
     */
    function AddNote($sValue) {
        $this->NoteLog[] = $sValue;
    }

    /**
     * Adds all of the addresses
     * @public
     * @returns void
     */
    function SetAddress($sAddress, $sName = "", $sType = "to") {
        switch($sType)
        {
            case "to":
                $this->Mail->AddAddress($sAddress, $sName);
                break;
            case "cc":
                $this->Mail->AddCC($sAddress, $sName);
                break;
            case "bcc":
                $this->Mail->AddBCC($sAddress, $sName);
                break;
        }
    }

    /////////////////////////////////////////////////
    // UNIT TESTS
    /////////////////////////////////////////////////

    /**
     * Try a plain message.
     */
    function test_WordWrap() {

        $this->Mail->WordWrap = 40;
        $my_body = "Here is the main body of this message.  It should " .
                   "be quite a few lines.  It should be wrapped at the " .
                   "40 characters.  Make sure that it is.";
        $nBodyLen = strlen($my_body);
        $my_body .= "\n\nThis is the above body length: " . $nBodyLen;

        $this->Mail->Body = $my_body;
        $this->Mail->Subject .= ": Wordwrap";

        $this->BuildBody();
        $this->assert($this->Mail->Send(), $this->Mail->ErrorInfo);
    }

    /**
     * Try a plain message.
     */
    function test_Low_Priority() {
    
        $this->Mail->Priority = 5;
        $this->Mail->Body = "Here is the main body.  There should be " .
                            "a reply to address in this message.";
        $this->Mail->Subject .= ": Low Priority";
        $this->Mail->AddReplyTo("nobody@nobody.com", "Nobody (Unit Test)");

        $this->BuildBody();
        $this->assert($this->Mail->Send(), $this->Mail->ErrorInfo);
    }

    /**
     * Simple plain file attachment test.
     */
    function test_Multiple_Plain_FileAttachment() {

        $this->Mail->Body = "Here is the text body";
        $this->Mail->Subject .= ": Plain + Multiple FileAttachments";

        if(!$this->Mail->AddAttachment("test.png"))
        {
            $this->assert(false, $this->Mail->ErrorInfo);
            return;
        }

        if(!$this->Mail->AddAttachment("phpmailer_test.php", "test.txt"))
        {
            $this->assert(false, $this->Mail->ErrorInfo);
            return;
        }

        $this->BuildBody();
        $this->assert($this->Mail->Send(), $this->Mail->ErrorInfo);
    }

    /**
     * Simple plain string attachment test.
     */
    function test_Plain_StringAttachment() {

        $this->Mail->Body = "Here is the text body";
        $this->Mail->Subject .= ": Plain + StringAttachment";
        
        $sAttachment = "These characters are the content of the " .
                       "string attachment.\nThis might be taken from a ".
                       "database or some other such thing. ";
        
        $this->Mail->AddStringAttachment($sAttachment, "string_attach.txt");

        $this->BuildBody();
        $this->assert($this->Mail->Send(), $this->Mail->ErrorInfo);
    }

    /**
     * Plain quoted-printable message.
     */
    function test_Quoted_Printable() {

        $this->Mail->Body = "Here is the main body";
        $this->Mail->Subject .= ": Plain + Quoted-printable";
        $this->Mail->Encoding = "quoted-printable";

        $this->BuildBody();
        $this->assert($this->Mail->Send(), $this->Mail->ErrorInfo);
    }

    /**
     * Try a plain message.
     */
    function test_Html() {
    
        $this->Mail->IsHTML(true);
        $this->Mail->Subject .= ": HTML only";
        
        $this->Mail->Body = "This is a <b>test message</b> written in HTML. </br>" .
                            "Go to <a href=\"http://phpmailer.sourceforge.net/\">" .
                            "http://phpmailer.sourceforge.net/</a> for new versions of " .
                            "phpmailer.  <p/> Thank you!";

        $this->BuildBody();
        $this->assert($this->Mail->Send(), $this->Mail->ErrorInfo);
    }

    /**
     * Simple HTML and attachment test
     */
    function test_HTML_Attachment() {

        $this->Mail->Body = "This is the <b>HTML</b> part of the email.";
        $this->Mail->Subject .= ": HTML + Attachment";
        $this->Mail->IsHTML(true);
        
        if(!$this->Mail->AddAttachment("phpmailer_test.php", "test_attach.txt"))
        {
            $this->assert(false, $this->Mail->ErrorInfo);
            return;
        }

        $this->BuildBody();
        $this->assert($this->Mail->Send(), $this->Mail->ErrorInfo);
    }

    /**
     * An embedded attachment test.
     */
    function test_Embedded_Image() {

        $this->Mail->Body = "Embedded Image: <img alt=\"phpmailer\" src=\"cid:my-attach\">" .
                     "Here is an image!</a>";
        $this->Mail->Subject .= ": Embedded Image";
        $this->Mail->IsHTML(true);
        
        if(!$this->Mail->AddEmbeddedImage("test.png", "my-attach", "test.png",
                                          "base64", "image/png"))
        {
            $this->assert(false, $this->Mail->ErrorInfo);
            return;
        }

        $this->BuildBody();
        $this->assert($this->Mail->Send(), $this->Mail->ErrorInfo);
    }

    /**
     * An embedded attachment test.
     */
    function test_Multi_Embedded_Image() {

        $this->Mail->Body = "Embedded Image: <img alt=\"phpmailer\" src=\"cid:my-attach\">" .
                     "Here is an image!</a>";
        $this->Mail->Subject .= ": Embedded Image + Attachment";
        $this->Mail->IsHTML(true);
        
        if(!$this->Mail->AddEmbeddedImage("test.png", "my-attach", "test.png",
                                          "base64", "image/png"))
        {
            $this->assert(false, $this->Mail->ErrorInfo);
            return;
        }

        if(!$this->Mail->AddAttachment("phpmailer_test.php", "test.txt"))
        {
            $this->assert(false, $this->Mail->ErrorInfo);
            return;
        }
        
        $this->BuildBody();
        $this->assert($this->Mail->Send(), $this->Mail->ErrorInfo);
    }

    /**
     * Simple multipart/alternative test.
     */
    function test_AltBody() {

        $this->Mail->Body = "This is the <b>HTML</b> part of the email.";
        $this->Mail->AltBody = "Here is the text body of this message.  " .
                   "It should be quite a few lines.  It should be wrapped at the " .
                   "40 characters.  Make sure that it is.";
        $this->Mail->WordWrap = 40;
        $this->AddNote("This is a mulipart alternative email");
        $this->Mail->Subject .= ": AltBody + Word Wrap";

        $this->BuildBody();
        $this->assert($this->Mail->Send(), $this->Mail->ErrorInfo);
    }

    /**
     * Simple HTML and attachment test
     */
    function test_AltBody_Attachment() {

        $this->Mail->Body = "This is the <b>HTML</b> part of the email.";
        $this->Mail->AltBody = "This is the text part of the email.";
        $this->Mail->Subject .= ": AltBody + Attachment";
        $this->Mail->IsHTML(true);
        
        if(!$this->Mail->AddAttachment("phpmailer_test.php", "test_attach.txt"))
        {
            $this->assert(false, $this->Mail->ErrorInfo);
            return;
        }

        $this->BuildBody();
        $this->assert($this->Mail->Send(), $this->Mail->ErrorInfo);

        $fp = fopen("message.txt", "w");
        fwrite($fp, $this->Mail->CreateHeader() . $this->Mail->CreateBody());
        fclose($fp);
    }    

    function test_MultipleSend() {
        $this->Mail->Body = "Sending two messages without keepalive";
        $this->BuildBody();
        $subject = $this->Mail->Subject;

        $this->Mail->Subject = $subject . ": SMTP 1";
        $this->assert($this->Mail->Send(), $this->Mail->ErrorInfo);
        
        $this->Mail->Subject = $subject . ": SMTP 2";
        $this->assert($this->Mail->Send(), $this->Mail->ErrorInfo);
    }

    function test_SmtpKeepAlive() {
        $this->Mail->Body = "This was done using the SMTP keep-alive.";
        $this->BuildBody();
        $subject = $this->Mail->Subject;

        $this->Mail->SMTPKeepAlive = true;
        $this->Mail->Subject = $subject . ": SMTP keep-alive 1";
        $this->assert($this->Mail->Send(), $this->Mail->ErrorInfo);
        
        $this->Mail->Subject = $subject . ": SMTP keep-alive 2";
        $this->assert($this->Mail->Send(), $this->Mail->ErrorInfo);
        $this->Mail->SmtpClose();
    }
    
    /**
     * Tests this denial of service attack: 
     *    http://www.cybsec.com/vuln/PHPMailer-DOS.pdf
     */
    function test_DenialOfServiceAttack() {
        $this->Mail->Body = "This should no longer cause a denial of service.";
        $this->BuildBody();
       
        $this->Mail->Subject = str_repeat("A", 998);
        $this->assert($this->Mail->Send(), $this->Mail->ErrorInfo);
    }
    
    function test_Error() {
        $this->Mail->Subject .= ": This should be sent"; 
        $this->BuildBody();
        $this->Mail->ClearAllRecipients(); // no addresses should cause an error
        $this->assert($this->Mail->IsError() == false, "Error found");
        $this->assert($this->Mail->Send() == false, "Send succeeded");
        $this->assert($this->Mail->IsError(), "No error found");
        $this->assertEquals('You must provide at least one ' .
                            'recipient email address.', $this->Mail->ErrorInfo);
        $this->Mail->AddAddress(get("mail_to"));
        $this->assert($this->Mail->Send(), "Send failed");
    }
}  
 
/**
 * Create and run test instance.
 */
 
if(isset($HTTP_GET_VARS))
    $global_vars = $HTTP_GET_VARS;
else
    $global_vars = $_REQUEST;

if(isset($global_vars["submitted"]))
{
    echo "Test results:<br>";
    $suite = new TestSuite( "phpmailerTest" );
    
    $testRunner = new TestRunner;
    $testRunner->run($suite);
    echo "<hr noshade/>";
}

function get($sName) {
    global $global_vars;
    if(isset($global_vars[$sName]))
        return $global_vars[$sName];
    else
        return "";
}

?>

<html>
<body>
<h3>phpmailer Unit Test</h3>
By entering a SMTP hostname it will automatically perform tests with SMTP.

<form name="phpmailer_unit" action="phpmailer_test.php" method="get">
<input type="hidden" name="submitted" value="1"/>
To Address: <input type="text" size="50" name="mail_to" value="<?php echo get("mail_to"); ?>"/>
<br/>
Cc Address: <input type="text" size="50" name="mail_cc" value="<?php echo get("mail_cc"); ?>"/>
<br/>
SMTP Hostname: <input type="text" size="50" name="mail_host" value="<?php echo get("mail_host"); ?>"/>
<p/>
<input type="submit" value="Run Test"/>

</form>
</body>
</html>







Kildekode/BTS/app/vendors/phpmailer/test/phpunit.php

<?php
//
// PHP framework for testing, based on the design of "JUnit".
//
// Written by Fred Yankowski <fred@ontosys.com>
//            OntoSys, Inc  <http://www.OntoSys.com>
//
// $Id: phpunit.php,v 1.1 2002/03/30 19:32:17 bmatzelle Exp $

// Copyright (c) 2000 Fred Yankowski

// Permission is hereby granted, free of charge, to any person
// obtaining a copy of this software and associated documentation
// files (the "Software"), to deal in the Software without
// restriction, including without limitation the rights to use, copy,
// modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies
// of the Software, and to permit persons to whom the Software is
// furnished to do so, subject to the following conditions:
//
// The above copyright notice and this permission notice shall be
// included in all copies or substantial portions of the Software.
//
// THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
// EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF
// MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
// NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS
// BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN
// ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN
// CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE
// SOFTWARE.
//
error_reporting(E_ERROR | E_WARNING | E_PARSE | E_NOTICE |
		E_CORE_ERROR | E_CORE_WARNING);

/*
interface Test {
  function run(&$aTestResult);
  function countTestCases();
}
*/

function trace($msg) {
  return;
  print($msg);
  flush();
}


class Exception {
    /* Emulate a Java exception, sort of... */
  var $message;
  function Exception($message) {
    $this->message = $message;
  }
  function getMessage() {
    return $this->message;
  }
}

class Assert {
  function assert($boolean, $message=0) {
    if (! $boolean)
      $this->fail($message);
  }

  function assertEquals($expected, $actual, $message=0) {
    if ($expected != $actual) {
      $this->failNotEquals($expected, $actual, "expected", $message);
    }
  }

  function assertRegexp($regexp, $actual, $message=false) {
    if (! preg_match($regexp, $actual)) {
      $this->failNotEquals($regexp, $actual, "pattern", $message);
    }
  }

  function failNotEquals($expected, $actual, $expected_label, $message=0) {
    // Private function for reporting failure to match.
    $str = $message ? ($message . ' ') : '';
    $str .= "($expected_label/actual)<br>";
    $htmlExpected = htmlspecialchars($expected);
    $htmlActual = htmlspecialchars($actual);
    $str .= sprintf("<pre>%s\n--------\n%s</pre>",
		    $htmlExpected, $htmlActual);
    $this->fail($str);
  }
}

class TestCase extends Assert /* implements Test */ {
  /* Defines context for running tests.  Specific context -- such as
     instance variables, global variables, global state -- is defined
     by creating a subclass that specializes the setUp() and
     tearDown() methods.  A specific test is defined by a subclass
     that specializes the runTest() method. */
  var $fName;
  var $fResult;
  var $fExceptions = array();

  function TestCase($name) {
    $this->fName = $name;
  }

  function run($testResult=0) {
    /* Run this single test, by calling the run() method of the
       TestResult object which will in turn call the runBare() method
       of this object.  That complication allows the TestResult object
       to do various kinds of progress reporting as it invokes each
       test.  Create/obtain a TestResult object if none was passed in.
       Note that if a TestResult object was passed in, it must be by
       reference. */
    if (! $testResult)
      $testResult = $this->_createResult();
    $this->fResult = $testResult;
    $testResult->run(&$this);
    $this->fResult = 0;
    return $testResult;
  }

  function countTestCases() {
    return 1;
  }

  function runTest() {
    $name = $this->name();
    // Since isset($this->$name) is false, no way to run defensive checks
    $this->$name();
  }

  function setUp() /* expect override */ {
    //print("TestCase::setUp()<br>\n");
  }

  function tearDown() /* possible override */ {
    //print("TestCase::tearDown()<br>\n");
  }

  ////////////////////////////////////////////////////////////////


  function _createResult() /* protected */ {
    /* override this to use specialized subclass of TestResult */
    return new TestResult;
  }

  function fail($message=0) {
    //printf("TestCase::fail(%s)<br>\n", ($message) ? $message : '');
    /* JUnit throws AssertionFailedError here.  We just record the
       failure and carry on */
    $this->fExceptions[] = new Exception(&$message);
  }

  function error($message) {
    /* report error that requires correction in the test script
       itself, or (heaven forbid) in this testing infrastructure */
    printf('<b>ERROR: ' . $message . '</b><br>');
    $this->fResult->stop();
  }

  function failed() {
    return count($this->fExceptions);
  }

  function getExceptions() {
    return $this->fExceptions;
  }

  function name() {
    return $this->fName;
  }

  function runBare() {
    $this->setup();
    $this->runTest();
    $this->tearDown();
  }
}


class TestSuite /* implements Test */ {
  /* Compose a set of Tests (instances of TestCase or TestSuite), and
     run them all. */
  var $fTests = array();

  function TestSuite($classname=false) {
    if ($classname) {
      // Find all methods of the given class whose name starts with
      // "test" and add them to the test suite.  We are just _barely_
      // able to do this with PHP's limited introspection...  Note
      // that PHP seems to store method names in lower case, and we
      // have to avoid the constructor function for the TestCase class
      // superclass.  This will fail when $classname starts with
      // "Test" since that will have a constructor method that will
      // get matched below and then treated (incorrectly) as a test
      // method.  So don't name any TestCase subclasses as "Test..."!
      if (floor(phpversion()) >= 4) {
	// PHP4 introspection, submitted by Dylan Kuhn
	$names = get_class_methods($classname);
	while (list($key, $method) = each($names)) {
	  if (preg_match('/^test/', $method) && $method != "testcase") {  
	    $this->addTest(new $classname($method));
	  }
	}
      }
      else {
	$dummy = new $classname("dummy");
	$names = (array) $dummy;
	while (list($key, $value) = each($names)) {
	  $type = gettype($value);
	  if ($type == "user function" && preg_match('/^test/', $key)
	  && $key != "testcase") {  
	    $this->addTest(new $classname($key));
	  }
	}
      }
    }
  }

  function addTest($test) {
    /* Add TestCase or TestSuite to this TestSuite */
    $this->fTests[] = $test;
  }

  function run(&$testResult) {
    /* Run all TestCases and TestSuites comprising this TestSuite,
       accumulating results in the given TestResult object. */
    reset($this->fTests);
    while (list($na, $test) = each($this->fTests)) {
      if ($testResult->shouldStop())
	break;
      $test->run(&$testResult);
    }
  }

  function countTestCases() {
    /* Number of TestCases comprising this TestSuite (including those
       in any constituent TestSuites) */
    $count = 0;
    reset($fTests);
    while (list($na, $test_case) = each($this->fTests)) {
      $count += $test_case->countTestCases();
    }
    return $count;
  }
}


class TestFailure {
  /* Record failure of a single TestCase, associating it with the
     exception(s) that occurred */
  var $fFailedTestName;
  var $fExceptions;

  function TestFailure(&$test, &$exceptions) {
    $this->fFailedTestName = $test->name();
    $this->fExceptions = $exceptions;
  }

  function getExceptions() {
      return $this->fExceptions;
  }
  function getTestName() {
    return $this->fFailedTestName;
  }
}


class TestResult {
  /* Collect the results of running a set of TestCases. */
  var $fFailures = array();
  var $fRunTests = 0;
  var $fStop = false;

  function TestResult() { }

  function _endTest($test) /* protected */ {
      /* specialize this for end-of-test action, such as progress
	 reports  */
  }

  function getFailures() {
    return $this->fFailures;
  }

  function run($test) {
    /* Run a single TestCase in the context of this TestResult */
    $this->_startTest($test);
    $this->fRunTests++;

    $test->runBare();

    /* this is where JUnit would catch AssertionFailedError */
    $exceptions = $test->getExceptions();
    if ($exceptions)
      $this->fFailures[] = new TestFailure(&$test, &$exceptions);
    $this->_endTest($test);
  }

  function countTests() {
    return $this->fRunTests;
  }

  function shouldStop() {
    return $this->fStop;
  }

  function _startTest($test) /* protected */ {
      /* specialize this for start-of-test actions */
  }

  function stop() {
    /* set indication that the test sequence should halt */
    $fStop = true;
  }

  function countFailures() {
    return count($this->fFailures);
  }
}


class TextTestResult extends TestResult {
  /* Specialize TestResult to produce text/html report */
  function TextTestResult() {
    $this->TestResult();  // call superclass constructor
  }
  
  function report() {
    /* report result of test run */
    $nRun = $this->countTests();
    $nFailures = $this->countFailures();
    printf("<p>%s test%s run<br>", $nRun, ($nRun == 1) ? '' : 's');
    printf("%s failure%s.<br>\n", $nFailures, ($nFailures == 1) ? '' : 's');
    if ($nFailures == 0)
      return;

    print("<ol>\n");
    $failures = $this->getFailures();
    while (list($i, $failure) = each($failures)) {
      $failedTestName = $failure->getTestName();
      printf("<li>%s\n", $failedTestName);

      $exceptions = $failure->getExceptions();
      print("<ul>");
      while (list($na, $exception) = each($exceptions))
	printf("<li>%s\n", $exception->getMessage());
      print("</ul>");
    }
    print("</ol>\n");
  }

  function _startTest($test) {
    printf("%s ", $test->name());
    flush();
  }

  function _endTest($test) {
    $outcome = $test->failed()
       ? "<font color=\"red\">FAIL</font>"
       : "<font color=\"green\">ok</font>";
    printf("$outcome<br>\n");
    flush();
  }
}


class TestRunner {
  /* Run a suite of tests and report results. */
  function run($suite) {
    $result = new TextTestResult;
    $suite->run($result);
    $result->report();
  }
}

?>
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Kildekode/BTS/app/views/advance/index.thtml

Avansering av lag




Starte ny trekning:



			Først kopieres regionene fra forrige runde


			Vinnende lag overføres fra forrige runde overføres til denne runden
	i respektive regioner


			Regioner slåes sammen og lag kan flyttes mellom de gjelende
	regionene for denne runden


			Trekning blir utført pr region basis


			Evt endringer på trekning utføres


			Trekningen publiseres og e-poster sendes ut










Kildekode/BTS/app/views/advance/initial.thtml

Initiell importering av lag




Første import av lag er gjennomført ( lag ble importert til første runde).
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Avansering av lag




Starte ny trekning:




			Trinn						





$value) {
		echo("





");
		switch($value['status']) {
			case 'OK':
				echo("			" . $html->image('silk_icons/accept.png') . "





");
				break;
				
			case 'error':
				echo("			" . $html->image('silk_icons/delete.png') . "





");
				break;				
				
			default:
				echo("			" . $html->image('silk_icons/help.png') . "





");
		}
		echo("			{$value['beskrivelse']}





");
		if ($value['done']) {
			echo("			" . $html->image('utfoert.png', array('border' => 0, 'alt' => 'Utført')) . "





");
		} else if (!empty($value['actionUrl'])) {
			echo("			" . $html->link($html->image('utfoer.png', array('border' => 0, 'alt' => 'Utfør')), $value['actionUrl']) . "





");
		} else {
			echo("			





");
		}
		echo("");
	}

	?>


Nedenfor kan du velge hvilke lag som skal avansere videre til neste
runde i turneringen .




Det er  lag i denne runden ( kamper).




	
link('Importer alle lag som er påmeldt turneringen til å spille i første runde', '/advance/initial/' . $round['Round']['id']); ?>



	



Kildekode/BTS/app/views/clubs/ajax_get_club_list.thtml

<ul>
<?php
if (!empty($clubs))
foreach($clubs as $club) {
	echo "<li>{$club['Club']['id']}<span class=\"informal\"> - {$club['Club']['name']}</span></li>\n";
	
}
?>
</ul>






Kildekode/BTS/app/views/clubs/ajax_get_club_name.thtml

<?php
if (!empty($club['Club']['name'])) {
	echo $club['Club']['name'];
} else {
	echo "<i>Beklager, men ingen klubb med det nummeret ble funnet</i>";
}
?>






Kildekode/BTS/app/views/clubs/empty.thtml

<?php

?>






Kildekode/BTS/app/views/clubs/myclubs.thtml


<p>Nedenfor står det listet opp alle klubbene som du er registrert medlem i</p>

<?php
	echo $bts->fancytable('Mine klubber');
?>
<thead>
	<tr>
		<th>Klubb</th>
		<th></th>
	</tr>
</thead>
<tbody>
<?php
	foreach($clubs as $club) {
		echo "<tr>";
			echo "<td>" . $html->link( $club['Club']['name'], '/clubs/view/' . $club['Club']['id']) . "</td>";
		echo "</tr>";
	}
?>
</tbody>

</table>







Kildekode/BTS/app/views/clubs/overview.thtml

Oversikt over klubber




Klubber						Klubbnavn





\n";
		echo "\t			#{$club['Club']['id']}





\n";
		echo "\t			" . $html->link($club['Club']['name'], '/clubs/view/' . $club['Club']['id']) . "





\n";
		echo "\t			





\n";
		echo "\n";

	}
	?>







Kildekode/BTS/app/views/clubs/reorderteams_ajax.thtml

<?php
Configure::write('debug', '0');
?>






Kildekode/BTS/app/views/clubs/view.thtml








image('ajax-loader-9E0505-big.gif', array('style' => 'margin-top: 120px;')); ?>
Vennligst vent... Oppdaterer databasen






controller->hasClubAccessLevel(null, $club['Club']['id'], CLUB_ACCESS_LEADER )) {
	echo "Du er registrert som leder av klubben din og du kan derfor forandre prioriteringen ";
	echo "av lagene som stiller i denne turneringen. Merk at det bare er mulig å endre ";
	echo "prioriteringene frem til påmeldingsslutt. For å endre prioriteringen av lagene, trykker du på de grønne pilene.


";
	
	echo "Etter oppdateringer er gjort er det lurt å laste inn denne siden på nytt for å ";
	echo "bekrefte endringene. Dette gjøres ved å trykke på F5-tasten eller ved å trykke ";
	echo "på Oppdater i din nettleser.


";
}	

foreach($tournaments as $tournament) {
	if (empty($tournament['Team'])) continue;

	echo $bts->fancytable($tournament['Tournament']['name'], $tournament['Tournament']['id']);

	echo "





";
		echo "			Lag





";
		echo "			Kontaktperson





";
		if ($this->controller->hasClubAccessLevel($tournament['Tournament']['id'], $club['Club']['id'], CLUB_ACCESS_LEADER )) {
			echo "			Prioritering





";
		}
	echo "";
	
	/*
	echo "			";
		pr($tournament);
	echo "





";
	*/

	$application_end_time = strtotime("{$tournament['Tournament']['application_end_date_iso']} 23:59:59");
	
	foreach($tournament['Team'] as $team) {
		echo "





";
		echo "			" . $html->link($team['name'], '/teams/viewteam/' . $team['id']) . "





";
		if (!empty($team['Contact'])) {
			echo "			{$team['Contact']['firstname']} {$team['Contact']['lastname']}





";
		} else {
			echo "			Ingen kontaktinformasjon registrert





";
		}
		if ($this->controller->hasClubAccessLevel($tournament['Tournament']['id'], $club['Club']['id'], CLUB_ACCESS_LEADER ) && time() < $application_end_time) {
			echo "			";
				echo $html->image('arrow_up.gif', array('class' => 'reorder reup'));
				echo $html->image('arrow_down.gif', array('class' => 'reorder redown'));
			echo "





";
			echo "			" . $html->image('delete.gif', array('class' => 'delete', 'alt' => 'Fjern lag fra turnering', 'title' => 'Fjern lag fra turnering')) . "





";
		}
		echo "";
	}

	echo "";
	echo "
";
}

?>

Vis klubb i NBF DATA
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Trekning




Turnering: 

Runde: 




Nedenfor kan du velge hvilken type trekning som skal brukes for å
sette opp kampene i denne runden.




Før du foretar en trekning må du velge hvilke lag som skal link('gå videre fra forrige runde', '/advance/round/' . $round['Round']['id']); ?>




formTag();
echo $html->hidden('Round/id', array('value' => $round['Round']['id']) );
$types = array('random' => 'Tilfeldig trekning', 'manual' => 'Manuell trekning');

echo $html->selectTag('Round/type', $types);
echo "
";
echo $html->submit('Foreta trekning');
?>
NB! Pass på at du velger riktig trekningstype og at
du er i riktig turnering og runde









			Lag som allerede er tildelt en kamp blir ikke tatt med i de
	automatiske trekningene. Man kan derfor trygt først sette opp noen av
	kampene manuelt og så kjøre en automatisk fordeling av resten











Kildekode/BTS/app/views/dummy/index.thtml

Generering av dummydata




Generering av dummy-data skjer på bakgrunn av data som er hentet fra
NBFdata




Meld lag på turnering




Henter klubbnavn og genererer noen tilfeldige lag. Disse lagene blir
da meldt på turneringen, men på forskjellige regioner




formTag('/Dummy/lag');

echo $html->selectTag('Dummy/tournament', $tournaments);
echo "
";

echo "Antall lag: ";
echo $html->input('Dummy/number', array('value' => 5, 'size' => 3));
echo "
";

echo $html->submit('Generer lag');

?>




Kildekode/BTS/app/views/elements/wizard_footer.thtml

<p><input type="hidden" name="step"
	value="<?php echo ($currentStep + 1)?>"> <?php

if ($currentStep >= $numberOfSteps) {
//	echo "<button type=\"submit\" name=\"step\" value=\"0\" class=\"cancel\" id=\"cancelBtn\">Avbryt registrering</button> ";
//	echo "<button type=\"submit\" name=\"step\" value=\"" . ($currentStep + 1) . "\" class=\"continue\">Fullfør</button> ";
//	echo "<button type=\"submit\" name=\"step\" value=\"" . ($currentStep - 1) . "\" class=\"continue\">Tilbake</button> ";
	$buttonlabel = "Fullfør";
//} else if ($currentStep == 1) {
} else {
	$buttonlabel = "Videre";
//	echo "<button type=\"submit\" name=\"step\" value=\"2\" class=\"continue\">Videre</button> ";
//	echo "<button type=\"submit\" name=\"step\" value=\"0\" class=\"cancel\" id=\"cancelBtn\">Avbryt registrering</button> ";
//	echo "<input type=\"submit\" name=\"next\" value=\"Videre\" class=\"continue\" /></p></form>";
//	echo $html->formTag() . "<input type=\"hidden\" name=\"step\" value=\"" . ($currentStep + 1) . "\"><input type=\"submit\" name=\"cancel\" class=\"cancel\" id=\"cancelBtn\" value=\"Avbryt registrering\"\></form>";
//} else {
//	echo "<button type=\"submit\" name=\"step\" value=\"" . ($currentStep + 1) . "\" class=\"continue\">Videre</button> ";
//	echo "<button type=\"submit\" name=\"step\" value=\"" . ($currentStep - 1) . "\" class=\"continue\">Tilbake</button> ";
//	echo "<button type=\"submit\" name=\"step\" value=\"0\" class=\"cancel\" id=\"cancelBtn\">Avbryt registrering</button> ";
}

echo "<input type=\"submit\" name=\"next\" value=\"" . $buttonlabel . "\" class=\"continue\" /></p></form>";

echo $html->formTag(); 
?>
<input type="hidden" name="step" value="0" />
<input type="submit" name="cancel" class="cancel" id="cancelBtn" value="Avbryt registrering" />
</form>

<script language="javascript" type="text/javascript">
<!--

var confirmCancel = function(event) {
	if (!confirm("Vil du virkelig avbryteregistreringen?")) {
		Event.stop(event);
	}
};

Event.observe('cancelBtn', 'click', confirmCancel);

-->
</script>
</div>








Kildekode/BTS/app/views/elements/wizard_header.thtml


formTag();
	
	echo "Steg {$currentStep} av {$numberOfSteps}


";
?>




Kildekode/BTS/app/views/helpers/bts.php

<?php
/**
 * Copyright (C) 2007-2008 Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold,
 * Bergen University College and the University of Bergen
 *
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify
 * it under the terms of the GNU General Public License as published by
 * the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
 * (at your option) any later version.
 *
 * This program is distributed in the hope that it will be useful,
 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
 * GNU General Public License for more details.
 *
 * You should have received a copy of the GNU General Public License
 * along with this program; if not, write to the Free Software
 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
 *
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 */

/**
 * Custom methods that is useful for this project (i.e. custom presentation of
 * HTML components)
 *
 * @package BTS
 * @subpackage View
  */
class BtsHelper extends Helper {

	/**
	 * @var array List of requires helpers
	 */
	var $helpers = array('Html');

	/**
	 * Generates a HTML checkbox
	 *
	 * @param string $name HTML name of the node
	 * @param mixed $value Value of the checkbox. Default 1
	 * @param boolean $checked Is the checkbox checked. Default false
	 * @param array $htmloptions HTML attributes to use. Defalt empty array
	 * @param boolean $isnotcheck Specifies if the resulting HTML should
	 * contain a checkbox or an image of a tick. Default false
	 * @return boolean|string Prints output to browser or returns resulting
	 * HTML
	 */
	function checkbox($name,$value = 1, $checked = false, $htmloptions = array(), $isnotcheck = false) {
		if(!$isnotcheck) {
			$htmloptions = array_merge(array('value' => $value, 'type' => 'checkbox'),$htmloptions);
			if($checked) $htmloptions = array_merge(array('checked' => 'checked'),$htmloptions);
			return $this->Html->input($name,$htmloptions);
		} else {
			return $this->Html->image("accept.gif");
		}
	}

	/**
	 * Creates a clickable image
	 *
	 * @param string $link URL the user is redirected to when clicking on the
	 * image
	 * @param string $image URL to the image
	 * @param string $alt Alternative text to display if the image is not
	 * available
	 * @param array $htmloptions HTML options to pass to the image tag
	 * @return boolean|string Prints output to browser or returns resulting
	 * HTML
	 */
	function imagelink($link, $image, $alt = "", $htmloptions = array()) {
		$htmloptions = array_merge(array('alt' => $alt, 'border' => 0, 'title' => $alt), $htmloptions);
		$html = $this->Html->link( $this->Html->image($image, $htmloptions), $link, null, null, false);
		return $this->output($html);
	}

	/**
	 * Creates a link containing an image and visible text
	 *
	 * @param string $link URL the user is redirected to when clicking on the
	 * link
	 * @param string $image URL to the image
	 * @param string $text Alternative text to display if the image is
	 * unavailable or when the mouse i hoovering the link
	 * @param array $htmloptions HTML options to pass to the image tag
	 * @param string $confirmMsg Require the user to confirm the click with
	 * a dialog containing the specified text
	 * @return boolean|string Prints output to browser or returns resulting
	 * HTML
	 */
	function imagelinkwithtext($link, $image, $text = "", $htmloptions = array(), $confirmMsg = null) {
		$htmloptions = array_merge(array('alt' => $text, 'border' => 0, 'title' => $text), $htmloptions);
		$html = $this->Html->link( $this->Html->image($image, $htmloptions) . " $text", $link, $htmloptions, $confirmMsg, false);
		return $this->output($html);
	}

	/**
	 * Creates a HTML <input> and <label>
	 *
	 * @param string $field Name of the input field
	 * @param string $prompt The text in the label component
	 * @param string $errormsg Optional errormessage if the user enters illegal
	 * value
	 * @param array $htmlOptions Optional HTML options to the input field
	 * @return boolean|string Prints output to browser or returns resulting
	 * HTML
	 */
	function input($field, $prompt, $errormsg = null, $htmlOptions = array()) {
		$html = "<label>$prompt</label>";
		$html .= $this->Html->input($field, $htmlOptions);
		if ($errormsg != null) {
			$html .= $this->Html->tagErrorMsg($field, $errormsg);
		}
		$html .= "<br />";
		return $this->output($html);
	}

	/**
	 * Generates a hidden form field with the value sent from a form post
	 *
	 * @param string $field Name of the field
	 * @return boolean|string Prints output to browser or returns resulting
	 * HTML
	 */
	function hidden($field) {
		$f = split('/', $field);
		$html = $this->Html->hidden($f[0] . '/' . $f[1], array('value' => $this->data[ $f[0] ][ $f[1] ]) );
		return $this->output($html);
	}

	/**
	 * Creates a HTML table header
	 *
	 * @param string $title Title to display in the table tab
	 * @param string $id ID to give the table
	 * @return boolean|string Prints output to browser or returns resulting
	 * HTML
	 */
	function fancytable($title = 'Tittel på tabell', $id = '') {
		$html = "<table border=\"0\" class=\"fancytabell\" id=\"{$id}\">";
		$html .= "<caption><span style=\"white-space: nowrap;\">{$title}</span></caption>";
		return $this->output($html);
	}

	/**
	 * Creates a calendar in HTML with an input field
	 * 
	 * @param string $id ID of the inputfield and calendar
	 * @param string $label Label to display to the user
	 * @param array $array HTML options to pass to the inputfield
	 * @return boolean|string Prints output to browser or returns resulting
	 * HTML
	 */
	function inputCalendar($id, $label = "", $array = array('size' => 7)) {
		$html = "";
		$input = $this->Html->input($id, $array);
		preg_match("/id=\"(.*)\"/", $input, $inputId);
		$inputId = $inputId[1];

		if (!empty($label)) {
			$html .= "<label for=\"${inputId}\">{$label}</label>";
		}
	
		$html .= $input;
	
		$html .=  $this->Html->image('calendar.png', array('id' => "{$inputId}Img"));
		$html .= "<div id=\"${inputId}Div\" style=\"display:none; position:absolute; z-index:2; float:left;\"></div>";
	
	
		$html .= "<script type=\"text/javascript\" language=\"javascript\">\n";
	
		$html .= "var update${inputId}Date = function(type, args, obj) {\n";
		$html .= "\tvar dates = args[0];\n";
		$html .= "\tvar date = dates[0];\n";
		$html .= "\tvar year = date[0], month = date[1], day = date[2];\n";
		$html .= "\t$('${inputId}').value = day + \".\" + month + \".\" + year;\n";
		$html .= "\tYAHOO.bts.cal${inputId}.hide();\n";
		$html .= "};\n";
	
		$html .= "var updateCal${inputId}Value = function(value) {\n";
		$html .= "\tif (value.length == 0) return;\n";
		$html .= "\tYAHOO.bts.cal${inputId}.select(value);\n";
	
		$html .= "\tvar currentDate = YAHOO.bts.cal${inputId}.getSelectedDates()[0];\n";
		$html .= "\tYAHOO.bts.cal${inputId}.cfg.setProperty(\"pagedate\", (currentDate.getMonth() + 1) + \".\" + currentDate.getFullYear() );\n";
		$html .= "\tYAHOO.bts.cal${inputId}.render();\n";
		$html .= "};\n";
	
	
		$html .= "var updateCal${inputId}FromInput = function(e) {\n";
		$html .= "\tvar obj = Event.element(e);\n";
		$html .= "\tupdateCal${inputId}Value(obj.value);\n";
		$html .= "};\n";
	
		$html .= "YAHOO.namespace(\"bts\");\n";
	
		$html .= "YAHOO.bts.init = function() {\n";
		$html .= "\tYAHOO.bts.cal${inputId} = new YAHOO.widget.Calendar(\"cal${inputId}\", \"${inputId}Div\", {title:\"Velg en dato\", close:true});\n";
	
		$html .= "\tYAHOO.bts.cal${inputId}.cfg.setProperty(\"DATE_FIELD_DELIMITER\", \".\");\n";
	
		$html .= "\tYAHOO.bts.cal${inputId}.cfg.setProperty(\"MDY_DAY_POSITION\", 1);\n";
		$html .= "\tYAHOO.bts.cal${inputId}.cfg.setProperty(\"MDY_MONTH_POSITION\", 2);\n";
		$html .= "\tYAHOO.bts.cal${inputId}.cfg.setProperty(\"MDY_YEAR_POSITION\", 3);\n";
	
		$html .= "\tYAHOO.bts.cal${inputId}.cfg.setProperty(\"MD_DAY_POSITION\", 1);\n";
		$html .= "\tYAHOO.bts.cal${inputId}.cfg.setProperty(\"MD_MONTH_POSITION\", 2);\n";
	
		$html .= "\tYAHOO.bts.cal${inputId}.cfg.setProperty(\"START_WEEKDAY\", 1);\n";
	
		$html .= "\tYAHOO.util.Event.addListener(\"${inputId}Img\", \"click\", YAHOO.bts.cal${inputId}.show, YAHOO.bts.cal${inputId}, true);\n";
		$html .= "\tYAHOO.bts.cal${inputId}.selectEvent.subscribe(update${inputId}Date, YAHOO.bts.cal${inputId}, true);\n";
	
		$html .= "\tupdateCal${inputId}Value(\$F('${inputId}'));\n";
	
		$html .= "\tYAHOO.bts.cal${inputId}.render();\n";
		$html .= "}\n";
	
		$html .= "YAHOO.util.Event.onDOMReady(YAHOO.bts.init);\n";
	
		$html .= "Event.observe('${inputId}', 'change', updateCal${inputId}FromInput );\n";
	
		$html .= "</script>";
	
		return $this->output($html);
	}

	/**
	 * Creates as HTML <select> menu with the given options
	 * 
	 * @param string $name Name of the select menu
	 * @param array $array Associative array with the value as key and display 
	 * text as value
	 * @param string $selected The item that is preselected when the menu is
	 * presented to the user
	 * @return boolean|string Prints output to browser or returns resulting
	 * HTML
	 */
	function customSelect($name, $array, $selected) {
		$id = preg_replace("/(\[|\])/", "", $name);
		$html = "<select name=\"$name\" id=\"$id\">";

		foreach($array as $key=>$value) {
			if (strval($key) == strval($selected)) {
				$key = htmlspecialchars($key);
				$value = htmlspecialchars($value);
				$html .= "<option value=\"$key\" selected=\"selected\">$value</option>";
			} else {
				$key = htmlspecialchars($key);
				$value = htmlspecialchars($value);
				$html .= "<option value=\"$key\">$value</option>";
			}
		}
		$html .= "</select>";

		return $this->output($html);
	}

	/**
	 * Converts a given date in ISO-form to human readable
	 * 
	 * @param string $isoDate Date in the ISO format (YYYY-MM-DD)
	 * @param string $format The output format for the date
	 * @return boolean|string Prints output to browser or returns resulting
	 * HTML
	 */
	function formatDateFromIso($isoDate, $format = "%d.%m.%Y") {
		$time = strtotime($isoDate);
		$html = utf8_encode(strftime($format, $time));
		return $this->output($html);
	}

	/**
	 * Convert a ISO date (2007-01-29) to "human form" (29.01.2007)
	 * 
	 * @param string $date Date in ISO form
	 * @return boolean|string Prints output to browser or returns resulting
	 * HTML
	 */
	function convertDateFromIsoToHuman($date) {
		$time = strtotime($date);
		return strftime("%d.%m.%Y", $time);
	}

	/**
	 * Convert a "human form" date (29.01.2007) to ISO date (2007-01-29)
	 * 
	 * @param string $date Date in human form (DD.MM.YYYY)
	 * @return boolean|string Prints output to browser or returns resulting
	 * HTML
	 */
	function convertDateFromHumanToIso($date) {
		$m = split(".", $date);
		return "{$m[2]}-{$m[1]}-{$m[0]}";
	}

	function showInvoiceForClub($club) {
		echo "<table cellspacing=\"0\" class=\"invoiceTable\">\n";
			echo "<thead>\n";
				echo "<tr>\n";
					echo "<th>{$club['name']}</th>\n";
				echo "</tr>\n";
			echo "</thead>\n";
			
			echo "<tbody>\n";
				foreach($club['teams'] as $teamId=>$team) {
					echo "<tr class=\"team\">\n";
						echo "<td>{$team['name']}</td>\n";
						echo "<td colspan=\"4\">({$team['contact']})</td>\n";					
					echo "</tr>\n";
					foreach($team['matches'] as $matchId=>$match) {
						echo "<tr class=\"match\">\n";
							echo "<td>Runde {$match['round']}</td>\n";
							echo "<td>(mot {$match['opponent']})</td>\n";
							echo "<td colspan=\"2\"></td>\n";
							echo "<td>kr {$match['sumFee']},-</td>\n";
						echo "</tr>\n";
						foreach($match['participants'] as $playerId=>$player) {
							echo "<tr class=\"participant\">\n";
								if ($player['id'] > 0) {
									echo "<td>{$player['id']}</td>\n";
								} else {
									echo "<td>&nbsp;</td>\n";
								}
								echo "<td>{$player['name']}</td>\n";
								echo "<td>Halvrunde {$player['round']}</td>\n";
								echo "<td>Lisens {$player['licence']} ({$player['membership']})</td>\n";
								echo "<td>kr {$player['sumFee']},-</td>\n";
							echo "</tr>\n";
						}
						echo "<tr class=\"match\">\n";
							echo "<td colspan=\"5\" class=\"sum roundsum\">Sum runde kr {$match['totalFee']},-</td>";
						echo "</tr>\n";
					}
					echo "<tr class=\"team\">\n";
						echo "<td colspan=\"5\" class=\"sum teamsum\">Sum lag kr {$team['totalFee']},-</td>";
					echo "</tr>\n";
				}
				if ($club['manualCorrection'] != 0) {
					echo "<tr class=\"club\">\n";
						echo "<td colspan=\"5\" class=\"sum correction\">Manuell korrigering kr {$club['manualCorrection']},-</td>";
					echo "</tr>\n";	
				}
				echo "<tr class=\"club\">\n";
					echo "<td colspan=\"5\" class=\"sum totalsum\">Sum klubb kr {$club['totalFee']},-</td>";
				echo "</tr>\n";				
			echo "</tbody>\n";
		
		echo "</table>\n";
	}
	
}

?>






Kildekode/BTS/app/views/helpers/excel.php

<?php 
/**
 * Copyright (C) 2007-2008 Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold,
 * Bergen University College and the University of Bergen
 *
 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify
 * it under the terms of the GNU General Public License as published by
 * the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
 * (at your option) any later version.
 * 
 * This program is distributed in the hope that it will be useful,
 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
 * GNU General Public License for more details.
 * 
 * You should have received a copy of the GNU General Public License
 * along with this program; if not, write to the Free Software
 * Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
 * 
 * Contact information: monsen@monsen.d2g.com or eirik@relativt.net
 *
 * @package BTS
 * @subpackage Helper
 */

//set_time_limit(10); // Set maximum execution time to 10 seconds.
error_reporting(E_ALL ^E_NOTICE); // Notice errors break the Excel file format.

define('TEXT_FORMAT',     0);
define('NUM_FORMAT',      1);
define('MONEY_FORMAT',    2);
define('DATE_FORMAT',     3);
define('TIME_FORMAT',     4);
define('DATETIME_FORMAT', 5);

vendor('excel_writer/ExcelWriter');
vendor('ole/OleRoot');
vendor('ole/OleFile');

/**
 * Excel helper
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Helper
 */
class excelHelper extends ExcelWriter {

  var $workbook;
  var $worksheets = array();
  var $formats    = array();
  
  var $font   = 'Arial';
  var $size   = 10;
  var $align  = 'left';
  var $valign = 'vcenter';
  var $bold   = 0;
  var $italic = 0;

  /**
   * Creates the necessary objects and a temporary Excel file. Sets the
   * directory for temporary file creation and sets the version to
   * Excel 97 (support UTF-8).
   *
   * @param string  $filename  Name of the downloadable file
   */
  function excelHelper($filename = 'data.xls') {
    $this->workbook =& new ExcelWriter();
    //$this->workbook->setTempDir(TMP."cache");

    //$this->workbook->setVersion(8); // Set workbook to Excel 97 (for UTF-8 support)
  }

  /**
   * Returns an array with parameters that can be used to create an XF
   * formatting array. Default values are overridden when specified in
   * the parameter array.
   *
   * @param  array  $params  Array with parameters to define formatting.
   *                         Keys refer to the style properties.
     * @return string          Formatting array.
   */
  function _getFormatArray($params = NULL) {
    $temp = array('font'   => $this->font,
                  'size'   => $this->size,
                  'bold'   => $this->bold,
                  'italic' => $this->italic,
                  'align'  => $this->align,
                  'valign' => $this->valign);
    if(isset($params)) {
      foreach($params as $key => $value) {
        $temp[$key] = $value;
      }
    }
    return $temp;
  }

  /**
   * Returns the Julian date of the Windows Excel epoch (1 Jan 1900).
   *
      * @return integer  Julian date
   */
  function _GetExcelEpoch() {
    return GregorianToJD(1,1,1900); // Windows Excel epoch
  }

  /**
   * Initializes the default formats that can be used. After changing
   * the default properties this method has to be called to initialize 
   * the formatting arrays.
   */
  function initFormats() {
    // initialize default formats:
    $text = $this->_getFormatArray();
    $text['textwrap'] = 1;
    $text['numformat'] = '@';
    $this->formats[TEXT_FORMAT] =& $this->workbook->addformat($text);

    $num = $this->_getFormatArray();
    $num['align'] = 'right';
    $this->formats[NUM_FORMAT] =& $this->workbook->addformat($num);

    $num['numformat'] = '[$EUR-413] #,##0.00;[$EUR-413] #,##0.00-';
    $this->formats[MONEY_FORMAT] =& $this->workbook->addformat($num);

    $num['numformat'] = 'dd-mm-yyyy';
    $this->formats[DATE_FORMAT] =& $this->workbook->addformat($num);

    $num['numformat'] = 'hh:mm:ss';
    $this->formats[TIME_FORMAT] =& $this->workbook->addformat($num);

    $num['numformat'] = 'dd-mm-yyyy hh:mm:ss';
    $this->formats[DATETIME_FORMAT] =& $this->workbook->addformat($num);
  }

  /**
   * Creates a worksheet in the Excel file, sets its encoding to UTF-8
   * and returns a reference to the worksheet.
   *
   * @param  string  $name  Name of the worksheet.
     * @return object         Worksheet object.
   */
  function &AddWorksheet($name = NULL) {
    $this->worksheets[] =& $this->workbook->addWorksheet($name);
    $this->worksheets[count($this->worksheets) - 1]->setInputEncoding('UTF-8');
    return $this->worksheets[count($this->worksheets) - 1];
  }

  /**
   * Adds a formatting array to the Excel workbook and returns the index
   * of the array.
   *
   * @param  array  $params  Array with parameters to define formatting.
   *                         Keys refer to the style properties.
     * @return integer         Index of the formatting array.
   */
  function AddFormat($params) {
    $this->formats[] =& $this->workbook->addformat($this->_getFormatArray($params));
    return (count($this->formats) - 1);
  }

  /**
   * Adds a color to the color palette of the workbook.
   *
   * @param  integer $index  Index on the color palette. Existing colors
   *                         will automatically be overridden.
   * @param  mixed   $color  Can be an array of Red, Green and Blue values
   *                         or a hexadecimal representation of the color.
   * @return integer         The palette index for the custom color.
   */
  function setColor($index, $color) {
    if(!is_array($color)) {
      $temp = str_split($color, 2);
      $color[] = hexdec($temp[0]);
      $color[] = hexdec($temp[1]);
      $color[] = hexdec($temp[2]);
    }
    return $this->workbook->setCustomColor($index, $color[0], $color[1], $color[2]);
  }

  /**
   * Converts a MySQL Datetime field value to Excel datetime values.
   *
   * @param string  $datetime  MySQL datetime (dd-mm-yyyy hh:mm:ss)
   * @param float              Excel datetime value.
   */
  function MysqlDatetimeToExcel($datetime) {
    $tmp = explode(" ", $datetime);
    $date = explode("-", $tmp[0]);
    if(isset($tmp[1])) $time = explode(":", $tmp[1]);
    $date1 = GregorianToJD($date[1],$date[2],$date[0]);
    $epoch = $this->_GetExcelEpoch();
    $frac = (($time[0] * 60 * 60) + ($time[1] * 60) + $time[2])/(24*60*60);
    
    return ($date1 - $epoch + 2 + $frac);
  }

  /**
   * Converts a UNIX timestamp value to Excel datetime values.
   *
   * @param int  $timestamp  UNIX timestamp
   * @param float            Excel datetime value.
   */
  function TimestampToExcel($timestamp) {
    return $this->MysqlDatetimeToExcel(date("d-m-Y H:i:s", $timestamp));
  }

  /**
   * Writes a $token (string, number, array, link, formula etc.) to the 
   * specified row and column on the specified worksheet.
   *
   * @param  object   $worksheet  Reference to the worksheet
   * @param  integer  $row        Row number (starting at zero; A1 is 0,0)
   * @param  integer  $col        Column number (starting at zero)
   * @param  mixed    $token      Data to write to the worksheet
   * @param  integer  $format     Index of the formatting array to use
   * @return boolean              False when an error occurs, otherwise True.
   */
  function write(&$worksheet, $row, $col, $token, $format = 0) {
    return $worksheet->write($row, $col, $token, $this->formats[$format]);
  }
  
  /**
   * Sends the temporary Excel file as a string to the render engine
   * and clears all objects.
   */
  function OutputFile() {
    $this->workbook->Close();
    echo file_get_contents($this->workbook->filename, "rb");
  }

}
?>






Kildekode/BTS/app/views/helpers/fck.php

<?php
/**
 * FCKeditor helper
 * 
 * @link http://www.fckeditor.net/
 * @package BTS
 * @subpackage Helper  
 */
class FckHelper extends Helper
{
    function load($id, $toolbar = 'Default') {
        foreach (explode('/', $id) as $v) {
             $did .= ucfirst($v);
        }

        return <<<FCK_CODE
<script type="text/javascript">
fckLoader_$did = function () {
    var bFCKeditor_$did = new FCKeditor('$did');
    bFCKeditor_$did.BasePath = '{$this->view->controller->webroot}js/';
    bFCKeditor_$did.Height = '400px';
	bFCKeditor_$did.ToolbarSet = '$toolbar';
    bFCKeditor_$did.ReplaceTextarea();
}
fckLoader_$did();
</script>
FCK_CODE;
    }
} 
?>






Kildekode/BTS/app/views/helpers/fpdf.php

<?php 
vendor('fpdf/fpdf');

if (!defined('PARAGRAPH_STRING')) define('PARAGRAPH_STRING', '~~~');
/**
 * PFD helper
 * 
 * @package BTS
 * @subpackage Helper
 *
 */
class fpdfHelper extends FPDF {
    
    /**
    * Allows you to change the defaults set in the FPDF constructor
    *
    * @param string $orientation page orientation values: P, Portrait, L, or Landscape    (default is P)
    * @param string $unit values: pt (point 1/72 of an inch), mm, cm, in. Default is mm
    * @param string $format values: A3, A4, A5, Letter, Legal or a two element array with the width and height in unit given in $unit
    */
    function setup ($orientation='P',$unit='mm',$format='A4') {
        $this->FPDF($orientation, $unit, $format); 
    }
    
    /**
    * Allows you to control how the pdf is returned to the user, most of the time in CakePHP you probably want the string
    *
    * @param string $name name of the file.
    * @param string $destination where to send the document values: I, D, F, S
    * @return string if the $destination is S
    */
    function fpdfOutput ($name = 'page.pdf', $destination = 'I') {
        // I: send the file inline to the browser. The plug-in is used if available. 
        //    The name given by name is used when one selects the "Save as" option on the link generating the PDF.
        // D: send to the browser and force a file download with the name given by name.
        // F: save to a local file with the name given by name.
        // S: return the document as a string. name is ignored.
        return $this->Output($name, $destination);
    }
}
?> 






Kildekode/BTS/app/views/invoices/generate_invoice_for_clubs.thtml

<?php
	$this->pageTitle= "Generering av fakturering";
?>
<h1>Generering av fakturering: <?php echo $tournament['Tournament']['name']; ?></h1>

<p>
	Nedenfor kan man registrere hvor mye en klubb skal betale for deltakelse i 
	turneringen. Ved å endre summen i tekstfeltet er det mulig å overstyre 
	beløpet som klubben skal betale.
</p>


<?php

	echo $html->formTag();
	
	foreach($invoiceData['clubs'] as $clubId=>$club) {
		echo $bts->showInvoiceForClub($club);
		echo "<p>\n";
		echo "Eventuell manuell korrigering for {$club['name']} totalt kr <input name=\"amount[{$clubId}]\" value=\"{$club['totalFee']}\" size=\"5\" style=\"text-align: right;\" />,-";
		echo "</p>\n";
		
	}
	
	
?>

<input type="hidden" name="save" value="true" />

<button type="submit">Registrer klubb som fakturert</button>

</form>






Kildekode/BTS/app/views/invoices/index.thtml

<?php
	 $this->pageTitle = "Fakturering";
?>
<h1>Fakturering</h1>

<strong>Vis fakturerte klubber</strong>
<ul>
<?php
	foreach($tournaments as $tournament) {
		echo "<li>" . $html->link($tournament['Tournament']['name'], '/invoices/viewInvoicedClubs/' . $tournament['Tournament']['id']) . "</li>";
	}
?>
</ul>

<strong>Vis klubber som <em>ikke</em> er fakturert</strong>
<ul>
<?php
	foreach($tournaments as $tournament) {
		echo "<li>" . $html->link($tournament['Tournament']['name'], '/invoices/listClubsNotInvoicedInTournament/' . $tournament['Tournament']['id']) . "</li>";
	}
?>
</ul>









Kildekode/BTS/app/views/invoices/list_clubs_not_invoiced_in_tournament.thtml

<?php
$this->pageTitle = "Klubber som ikke er fakturert";
?>
<h1>Klubber som ikke er fakturert: <?php echo $tournament['Tournament']['name']; ?></h1>

<p>
	Nedenfor er alle klubber som deltar i denne turneringen listet opp. Kun 
	klubber som ikke er markert som fakturert er listet opp. Forhåndsmarkeringen
	er klubber som ikke er fakturert og som ikke har et lag som deltar i denne 
	aktive runden (dato søk)
</p>

<?php echo $html->formTag("/invoices/generateInvoiceForClubs/{$tournament['Tournament']['id']}"); ?>

<button type="submit">Generer faktura for valgte klubber</button>

<p><a href="#" id="checkAllCheckboxes" onClick="return false;">Marker alle</a> <a href="#" id="uncheckAllCheckboxes" onClick="return false;">Fjern alle</a> <a href="#" id="invertAllCheckboxes" onClick="return false;">Inverter valg</a></p>

<table border="0">

	<thead>
		<tr>
			<th></th>
			<th></th>
		</tr>
	</thead>

<tbody>
<?php
	//foreach($clubsNotInvoiced as $club) {
	$offset = ceil(sizeof($clubsNotInvoiced)/2);

	for($i = 0; $i < ceil(sizeof($clubsNotInvoiced)/2); $i++) {	
		$club = $clubsNotInvoiced[$i];
		echo "<tr>\n";
			echo "<td>$i</td>\n";
			
			$club = $clubsNotInvoiced[$i];
			$selected = (empty($clubsWithActiveTeamsInActiveRound[ $club['Club']['id'] ])) ? "checked=\"checked\"" : "";
			echo "<td><input type=\"checkbox\" class=\"checkbox\" name=\"clubs[]\" value=\"{$club['Club']['id']}\" $selected></td>\n";
			echo "<td>{$club['Club']['name']}</td>\n";
			if (!empty($clubsNotInvoiced[$offset + $i])) {
				$club = $clubsNotInvoiced[$offset + $i];
				$selected = (empty($clubsWithActiveTeamsInActiveRound[ $club['Club']['id'] ])) ? "checked=\"checked\"" : "";
				echo "<td><input type=\"checkbox\" class=\"checkbox\" name=\"clubs[]\" value=\"{$club['Club']['id']}\" $selected></td>\n";
				echo "<td>{$club['Club']['name']}</td>\n";
			}
		echo "</tr>\n";
	}
?>
</tbody>

</table>

<button type="submit">Generer faktura for valgte klubber</button>

</form>

<script>

var checkAllCheckboxes = function(e) {
	var checkBoxes = document.getElementsByClassName('checkbox');
	
	for (var box in checkBoxes) {
		checkBoxes[box].checked = true;
	}
	
};

var uncheckAllCheckboxes = function(e) {
	var checkBoxes = document.getElementsByClassName('checkbox');
	
	for (var box in checkBoxes) {
		checkBoxes[box].checked = false;
	}
	
};

var invertAllCheckboxes = function(e) {
	var checkBoxes = document.getElementsByClassName('checkbox');
	
	for (var box in checkBoxes) {
		checkBoxes[box].checked = !checkBoxes[box].checked;
	}
	
};

Event.observe('checkAllCheckboxes', 'click', checkAllCheckboxes);
Event.observe('uncheckAllCheckboxes', 'click', uncheckAllCheckboxes);
Event.observe('invertAllCheckboxes', 'click', invertAllCheckboxes);

</script>






Kildekode/BTS/app/views/invoices/view_club_invoice.thtml

<?php
	$this->pageTitle = "Vis faktura";
?>
<h1>Vis faktura</h1>

<p>
<strong>
<?php echo $tournament['Tournament']['name']; ?><br />
</strong>
</p>


<?php echo $bts->showInvoiceForClub($invoiceData); ?>

<p><?php echo $html->link('Slett oppføring', '/invoices/deleteInvoice/' . $clubinvoice['ClubInvoice']['id'], null, 'Vil du virkelig slette oppføring?'); ?></p>

<?php

//pr($lines);
?>






Kildekode/BTS/app/views/invoices/view_invoiced_clubs.thtml

<?php
$this->pageTitle = "Fakturerte klubber";
?>
<h1>Fakturerte klubber: <?php echo $tournament['Tournament']['name']; ?></h1>

<p>Nedenfor blir klubber som er slått ut av turneringen og markert som
fakturert listet opp</p>

<table border="0">

	<thead>
		<tr>
			<th>Klubb</th>
			<th>Sum</th>
		</tr>
	</thead>

	<tbody>
	<?php
		foreach($clubs as $club) {
			echo "<tr>\n";
				echo "<td>" . $html->link($club['Club']['name'], "/invoices/viewClubInvoice/{$tournament['Tournament']['id']}/{$club['Club']['id']}") . "</td>\n";
				echo "<td style=\"text-align: right;\">kr {$club['ClubInvoice']['sum']}</td>\n";
			echo "</tr>\n";
		}
	?>
	</tbody>

</table>






Kildekode/BTS/app/views/invoices/view_tournament_invoice.thtml

<?php
$this->pageTitle = "Turneringsfaktura";
?>
<h1>Turneringsfaktura</h1>

<style>

.invoice .round {
	padding-left: 1em;
}

.invoice .participant {
	padding-left: 2em;
}

.invoice .money {
	text-align: right;
}

.invoice .sum {
	text-align: right;
	font-transform: italic;
}

.invoice .total {
	font-weight: bold;
}

.invoice .rounds td {
	font-weight: bold;
}

.invoice .team {
	font-weight: bold;
	color: #00c;
}

</style>


<?php //pr($invoices); ?>

<?php foreach($invoices as $clubId=>$club) { ?>
<h2><?php echo $club['club_name']; ?></h2>

<table border="0" class="invoice">

<?php foreach($club['teams'] as $teamId=>$team) { ?>
	<tr class="teams">
		<td class="team" colspan="2"><?php echo $team['team_name']; ?></td>
	</tr>
	
	<?php foreach($team['rounds'] as $roundId=>$round) { ?>
		<tr class="rounds">
			<td class="round">Runde <?php echo $round['round_round']; ?></td>
			<td class="money">kr <?php echo $round['round_fee']; ?>,-</td>
		</tr>
		
		<?php foreach($round['players'] as $playerId=>$player) { ?>
			<tr class="participants">
				<td class="participant"><?php echo $player['player_name']; ?></td>
				<td class="money">kr <?php echo $player['player_licence_fee'];; ?>,-</td>
			</tr>
		<?php } ?>
		
		<!--
		<tr>
			<td style="text-align: right;">Sum runde</td>
			<td>kr <?php echo $round['round_sum'] ?>,-</td>
		</tr>
		-->
		
		
	<?php } ?>
	
	<tr class="sum">
		<td style="text-align: right;">Sum lag</td>
		<td class="money">kr <?php echo $team['team_sum'] ?>,-</td>
	</tr>
	
<?php } ?>

<tr class="total sum">
	<td style="text-align: right;">Totalt klubb</td>
	<td class="money">kr <?php echo $club['club_sum'] ?>,-</td>
</tr>

</table>

<?php } ?>






Kildekode/BTS/app/views/layouts/default.thtml

css("screen") . "\n";
	//echo $html->css('../js/yui/build/calendar/assets/calendar') . "\n";

	echo $javascript->link('prototype') . "\n";
	echo $javascript->link('scriptaculous.js?load=effects') . "\n";
	echo $javascript->link('controls') . "\n";
	echo $javascript->link('dragdrop') . "\n";
	
	// YUI!
	//echo $javascript->link('yui/build/yahoo-dom-event/yahoo-dom-event') . "\n";
	
	// YUI! Calendar
	//echo $javascript->link('yui/build/calendar/calendar-min') . "\n";
?>


 


 

 


 
 
 









imagelink('/', 'bts2.gif', null, Array('alt' => "Turneringssystem Logo")); ?>









			link($maintournament["Tournament"]["name"], '/tournaments/view/'.$maintournament["Tournament"]["id"]); ?>


			link('Deltakerliste', '/tournaments/viewteams/'.$maintournament["Tournament"]["id"]); ?>


			link('Vis trekning', '/rounds/matchList/'.$maintournament["Tournament"]["id"]); ?>


			link('Vis resultat', '/matches/showResults/'.$maintournament["Tournament"]["id"]); ?>







			link('Registrer kampresultat', '/matches/registerResult'); ?>







Personlige innstillinger



check("User")) {
		$usr = $session->read('User');

		echo '


';
		
		// Displays the navigation link only if the user is administrator in
		// one or more tournaments
		$tournamentsWhichUserIsAdmin = $session->read('TournamentAdmin');
		if ( !empty($tournamentsWhichUserIsAdmin) ) {
			echo '			' . $html->link('Mine turneringer', '/tournaments/mytournaments') . '





';
		}
		
		echo '			' . $html->link('Mine klubber', '/clubs/myclubs') . '





';
		echo '			' . $html->link('Mine lag', '/teams/myteams') . '





';
		echo '';
		
		echo '


';
		echo '			' . $html->link('Rediger profil', '/users/edituser') . '





';
		echo '';
		
		echo '


';
		echo '			' . $html->link('Logg ut', '/users/logout') . '





';
		echo '';
		
		if ($usr['access'] >= 10) {
			echo "Systeminnstillinger


";
			
			echo '


';
			echo '			' . $html->link('Administratorer', '/users/admins') . '





';
			echo '			' . $html->link('Brukere', '/users/adminListUsers/') . '





';
			echo '			' . $html->link('Turneringer', '/tournaments/adminList/') . '





';
			echo '';
			
		}
	} else {	// Not logged inn
		echo '


';
		echo '			' . $html->link('Logg inn', '/users/login/1') . '





';
		echo '			' . $html->link('Registrer ny bruker', '/users/newuser') . '





';
		echo '';
	}


?>
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Kildekode/BTS/app/views/layouts/email.thtml












Kildekode/BTS/app/views/layouts/empty.thtml

<?php
	echo $content_for_layout;
?>






Kildekode/BTS/app/views/layouts/excel.thtml

<?php
(empty($type)) ? $type = 'applications' : $type = $type;
header("Content-type: application/vnd.ms-excel");
header("Content-Disposition: attachment; filename={$title_for_layout}.xls");
header("Pragma: no-cache");
header("Expires: 0");
?><?php echo $content_for_layout ?> 






Kildekode/BTS/app/views/layouts/html.thtml

css('../js/yui/build/calendar/assets/calendar');
?>
css("screen");
	/*
	echo $javascript->link('prototype');
	echo $javascript->link('scriptaculous.js?load=effects');
	echo $javascript->link('controls');
	echo $javascript->link('dragdrop');
	
	// YUI!
	echo $javascript->link('yui/build/yahoo-dom-event/yahoo-dom-event');
	
	// YUI! Calendar
	echo $javascript->link('yui/build/calendar/calendar-min');*/
?>









Kildekode/BTS/app/views/layouts/pdf.thtml

<?php
header("Content-type: application/pdf");
echo $content_for_layout;
?>






Kildekode/BTS/app/views/mail_queue/index.thtml

Mail backlogg

<?php


foreach($backlog as $log) {
	pr($log);
}

echo "<p>";
echo $html->link('Legg til nye 50 e-post', '/mail_queue/generate/50');
echo "</p>";

?>











Kildekode/BTS/app/views/mail_queue/process.thtml

<?php

?>
<h1>Sender e-post</h1>

<style>
#frame {
	border: 1px solid black;
	margin: 0;
	padding: 0;
	width: 300px;
	height: 20px;
}

#bar {
	background-color: #dad;
	margin: 0px;
	padding: 0px;
	height: 20px;
	width: 0px;
	text-align: center;
	vertival-align: center;
}

#status {
	margin: 0;
	padding: 0;
}

</style>

<div id="frame">
<div id="bar"><nobr><span id="status"></span></nobr></div>
</div>
<div ></div>

<script language="javascript" type="text/javascript">

var url = '<?php echo $this->base; ?>/mail_queue/process_ajax/';
var total = <?php echo $total; ?>;


var updateProcess = function(transport) {
	var res = transport.responseText;
	var pr = total - res*1;
	var pst = Math.round((pr / total) * 100 );
	
	if (total == 0 || pr == total) {
		$('bar').style.width = "300px";
		$('status').innerHTML = '<strong>Ingen flere e-post å sende</strong>';
	} else {
		$('bar').style.width = Math.round(pst/100 * 300) + "px";
		$('status').innerHTML = 'Behandler e-post ' + pr + ' av totalt ' + total + '. <strong> ' + pst + '% ferdig</strong>';
		if (pst != 100)
			new Ajax.Request(url, {onComplete: updateProcess});
	}

}

new Ajax.Request(url, {onComplete: updateProcess});

</script>








Kildekode/BTS/app/views/mail_queue/process_ajax.thtml

<?php
	Configure::write('debug', '0');
	echo $left;

?>






Kildekode/BTS/app/views/matches/advanced_draw.thtml

<?php
$this->pageTitle = "Avansert oppsett av kamp";
?>
<h1>Avansert oppsett av kamp</h1>

<?php if(!empty($error)) { ?>
	<p class="error"><?php echo $error; ?></p>
<?php } ?>


<p>
<table border="0">
	<tr>
		<td>Turnering</td>
		<td><strong><?php echo $tournament['Tournament']['name']; ?></strong></td>
	</tr>
	<tr>
		<td>Runde</td>
		<td><strong><?php echo $round['Round']['round']; ?></strong></td>
	</tr>
</table>

</p>

<form method="post">

<p>
<table border="0">
	<thead>
		<tr>
			<th style="font-size: 1.5em;">Hjemmelag</th>
			<th style="font-size: 1.5em;">Bortelag</th>
		</tr>
	</thead>
	
	<tbody>
	<tr>
	
	<?php for($n = 1; $n <= 2; $n++) { ?>
		<td>
		<input type="radio" id="type<?php echo $n; ?>_team" name="type[<?php echo $n; ?>]" value="team" checked="checked" onChange="updateLabel();" /> Lag<br />
		<input type="radio" id="type<?php echo $n; ?>_match" name="type[<?php echo $n; ?>]" value="match" onChange="updateLabel();" /> Vinner av kamp<br />
		</td>
	
	<?php } ?>
	</tr>


	
	<tr>
	
	<?php for($n = 1; $n <= 2; $n++) { ?>
		<td>
			<?php echo $bts->customSelect("Team[$n]", $teams, null); ?>
			<?php echo $bts->customSelect("Match[$n]", $matches, null); ?>
		</td>
	
	<?php } ?>
	</tr>		
	
	</tbody>
	
</table>

</p>

<p><button type="submit">Opprett kamp</button></p>

</form>

<script type="text/javascript" language="javascript">

var updateLabel = function() {
	if ($('type1_team').checked) {
		$('Match1').hide();
		$('Team1').show();
	} else {
		$('Match1').show();
		$('Team1').hide();
	}
	if ($('type2_team').checked) {
		$('Match2').hide();
		$('Team2').show();
	} else {
		$('Match2').show();
		$('Team2').hide();
	}
}

updateLabel();

</script>

<?php
pr($matches);
pr($this->params['form']);
pr($round);
pr($tournament);
?>






Kildekode/BTS/app/views/matches/ajax_get_match_teams.thtml

<?php
echo "{$match['VMatchinfo']['t1_name']} - {$match['VMatchinfo']['t2_name']}";


?>






Kildekode/BTS/app/views/matches/edit.thtml

<?php
	$this->pageTitle = "Endre trekning";
?>
<h1>Rediger trekning</h1>

<table border="0">


<tr>
	<th>Kamp #</th>
	<th>Hjemmelag</th>
	<th>Bortelag</th>
</tr>

<?php

foreach($matches as $match) {
	echo "<tr id=\"{$match['Match']['id']}\">\n";
		echo "\t<td>{$match['Match']['id']}</td>\n";
		echo "\t<td id=\"home_{$match['Match']['id']}\">{$match['Team1']['name']}</td>\n";
		echo "\t<td id=\"away_{$match['Match']['id']}\">{$match['Team2']['name']}</td>\n";
		echo "\t<td>" . $html->image('silk_icons/arrow_refresh.png', array('id' => "img_switch_{$match['Match']['id']}", 'class' => 'imgSwitch')) . "</td>\n";
		echo "\t<td>" . $html->image('silk_icons/delete.png', array('alt' => 'Fjern kamp', 'id' => "img_match_{$match['Match']['id']}", 'class' => 'imgDelete' )) . "</td>\n";
		echo "\t<td><div id=\"status_{$match['Match']['id']}\"></div></td>";
	echo "</tr>\n";
}

?>

</table>

<script language="javascript" type="text/javascript">
<!--

var requestStart = function(statusField) {
	$('status_' + statusField).innerHTML = '<?php echo $html->image('ajax-loader-9E0505.gif'); ?> Oppdaterer databasen...';
	Element.show('status_' + statusField);
}

var requestComplete = function(statusField) {
	$('status_' + statusField).innerHTML = "Databasen ble vellykket oppdatert...";
	new Effect.Highlight('status_' + statusField, {queue: {position: 'front', scope: statusField}});
	new Effect.Fade('status_' + statusField, {queue: {position: 'end', scope: statusField}});
}

var switchMatch = function(e) {
	var obj = Event.element(e);
	var t = obj.id.split("_");
	var id = t[2];
	
	new Ajax.Request('<?php echo $this->base; ?>/matches/switchMatch/' + id, {onComplete: function() { requestComplete(id) } });
	requestStart(id);
	var tmp = $('home_' + id).innerHTML;
	$('home_' + id).innerHTML = $('away_' + id).innerHTML;
	$('away_' + id).innerHTML = tmp;
}

var removeMatch = function(e) {
	var obj = Event.element(e);
	var t = obj.id.split("_");
	if (confirm('Vil du virkelige slette denne kampen?')) {
		Element.remove(t[2]);
		new Ajax.Request('<?php echo $this->base; ?>/matches/deleteMatch/' + t[2]);
	}
}

var switchImg = document.getElementsByClassName('imgSwitch');
for (img in switchImg) {
	Event.observe(switchImg[img], 'click', switchMatch);
}

var deleteImg = document.getElementsByClassName('imgDelete');
for (img in deleteImg) {
	Event.observe(deleteImg[img], 'click', removeMatch);
}


-->
</script>




<h2>Lag i runde som ikke er satt opp med kamp</h2>

<ul>
<?php

$teams = array();

foreach($teamsWithoutMatch as $team) {
	echo "<li>" . $team['Team']['name'] . " (" . $team['Region']['name'] .")</li>";
	$teams[ $team['Team']['id'] ] = $team['Team']['name'];
}
?>
</ul>


<div>
<h2>Sett opp kamp</h2>

<?php echo $html->formTag(null, null, array('id' => 'newmatch')); ?>

<label for="team1_id">Hjemmelag</label>
<?php echo $html->selectTag('Match/team1_id', $teams); ?><br />

<label for="team2_id">Bortelag</label>
<?php echo $html->selectTag('Match/team2_id', $teams); ?><br />

<div style="color: red;" id="error"></div>

<?php echo $html->submit('Sett opp kamp'); ?>

</form>

<script language="javascript" type="text/javascript">
<!--

var checkForm = function(e) {
	
	if ($('MatchTeam1Id').selectedIndex == $('MatchTeam2Id').selectedIndex) {
		Event.stop(e);
		$('error').innerHTML = "Et lag kan ikke spille mot seg selv";
	}
	
	if ($('MatchTeam1Id').selectedIndex == 0 || $('MatchTeam2Id').selectedIndex == 0) {
		Event.stop(e);
		$('error').innerHTML = "Et av feltene kan ikke være tom";
	}

}

Event.observe('newmatch', 'submit', checkForm);

-->
</script>

</div>






Kildekode/BTS/app/views/matches/edit_match_details.thtml

<?php
	$this->pageTitle = "{$match['Team1']['name']} vs {$match['Team2']['name']}";
?>
<h1><?php echo "{$match['Team1']['name']} vs {$match['Team2']['name']}"; ?></h1>

<?php echo $html->formTag(); ?>

<?php echo $html->hidden('Match/id', array('value' => $match['Match']['id'])); ?>

<table border="0">

<tr>
	<td>Endret frist for denne kampen</td>
	<td><?php echo $bts->inputCalendar('Match/postponed_date', null, array('size' => 7, 'value' => $bts->convertDateFromIsoToHuman($match['Match']['postponed_date']) )); ?></td>
</tr>

</table>


<button type="submit">Lagre endringer</button>

</form>






Kildekode/BTS/app/views/matches/manualdraw.thtml

Manuell trekning av  runde






	Nedenfor kan manuell trekning settes opp ved å skrive inn lag-IDen i 
	tekstfeltet. Hvis JavaScript er aktivert i din nettleser vil navnet på 
	laget bli automatisk slått opp og bli skrevet ut ved siden av tekstfeltet.
	Vennligst kontroller at riktige lag er skrevet inn før du trykker 
	"Registrer kamper".





Hvis det er behov for mer avansert oppsett på kampen, så kan link('avansert oppsett', '/matches/advancedDraw/' . $round['Round']['id']); ?> benyttes istedenfor.







			Hjemmelag			Bortelag





";
				
				if (!empty($incompleteMatchList[$i])) {
					echo "			";
				} else {
					echo "			";
				}
				echo "			";
				if (!empty($incompleteMatchList[$i])) {
					echo "			";
				} else {
					echo "			";
				}
				echo "			";
				
				if (!empty($errorMessages[$i])) {
					echo "			{$errorMessages[$i]}";
				} else {
					echo "			";
				}
				
			echo "";
		}
		?>
	


Registrer kamper






Kildekode/BTS/app/views/matches/match_info_ajax.thtml

<?php
	if(!empty($match)) {
		echo "{$match['Team1']['name']} mot {$match['Team2']['name']}";
	} else {
		echo "Beklager, men det finnes ingen kamper med det nummeret.";	
	}
?>






Kildekode/BTS/app/views/matches/register_result.thtml

 <?php
	$this->pageTitle = "Registrering av resultat";
?>

<?php
	if (!empty($error)) {
		echo "<p class=\"error\">{$error}</p>";
	}
?>

<h1>Registrering av resultat</h1>

<form method="post">

<fieldset><legend>Kampinformasjon</legend> <label for="matchId">Kampnummer</label>
<input id="matchId" name="matchId" size="5"
	value="<?php echo $this->params['form']['matchId']; ?>" /><span id="matchTeams"></span></fieldset>

<fieldset><legend>Verifikasjonskoder</legend>

<p><label for="verificationcode1">Verfikasjonskode for hjemmelag</label>
<input name="verificationcode1" size="5" value="<?php echo $this->params['form']['verificationcode1']; ?>" /></p>

<p><label for="verificationcode2">Verfikasjonskode for bortelag</label>
<input name="verificationcode2" size="5" value="<?php echo $this->params['form']['verificationcode2']; ?>" /></p>

<p>Verifikasjonskodene er fire siffre lang og er unikt generert til denne 
kampen for hvert lag. Hvis ditt lag ikke har fått en slik kode før kampen 
avholdes må resultat registreres på vanlig måte.</p>

</fieldset>

<p>Ved å trykke på knappen under bekrefter du at du er autorisert til å
registrere resultat på vegne av det vinnende lag</p>

<button type="submit">Verifiser koder og gå videre</button>

</form>

<script language="javascript" type="text/javascript">
<!--

/*****************************************************************************
* Shows working-indicator while AJAX does some magic in the background
*****************************************************************************/

var start_ajax_anim = function() {
	$('matchTeams').innerHTML = '<?php echo $html->image('ajax-loader-9E0505.gif'); ?>';
};

/*****************************************************************************
* Updates the match teams when a ID is inserted
*****************************************************************************/

var updateMatchTeams = function(event) {
	// Stop if no input
	if ($F('matchId').length == 0) return;
	
	// Stop if not only numbers
	if (!$F('matchId').match(/^(\d*)$/g)) return;
	
	start_ajax_anim();
	
	var url = "<?php echo $this->base; ?>/matches/ajaxGetMatchTeams/" + $F('matchId');
	new Ajax.Updater('matchTeams', url);
}

Event.observe('matchId', 'change', updateMatchTeams);

updateMatchTeams();

</script>






Kildekode/BTS/app/views/matches/register_result2.thtml

<?php
$this->pageTitle = "Deltakende spillere";

echo $html->css('../js/yui/build/tabview/assets/skins/sam/tabview-skin') . "\n";

// YUI! TabView
echo $javascript->link('yui/build/element/element-beta') . "\n";
echo $javascript->link('yui/build/tabview/tabview') . "\n";

?>
<h1>Spillere på lagene</h1>

<style>
.underline td {
	border-bottom: 1px solid #aaa;
	padding-right: 1em;
}
</style>

<?php
if(!empty($error)) {
	echo "<p class=\"error\">$error</p>";	
}
?>

<div id="regTabView" class="yui-navset">

<ul class="yui-nav">
	<li class="selected"><a href="#lag"><em>Lagoppsett</em></a></li>
	<li><a href="#nyspiller"><em>Legg til spiller på et lag</em></a></li>
</ul>

<div class="yui-content">

<div id="lag">
<form method="post"><?php for($i = 1; $i <= 2; $i++) { ?>

<table border="0" class="underline" cellspacing="0">

	<thead>
		<tr>
			<th colspan="3"><?php echo "{$match['Team' . $i]['name']}"; ?></th>
		</tr>
		<tr>
			<th>NBF nummer</th>
			<th>Navn</th>
			<th>Lisens</th>
			<th>Deltok i</th>
		</tr>
	</thead>

	<tbody>
	<?php $p = 0; ?>
	<?php foreach($teams[$i] as $player) { ?>

		<tr>
			<td><?php if ($player['Player']['id'] > 0) echo $player['Player']['id']; ?><input type="hidden"
				name="<?php echo "team[{$i}][players][{$p}][id]"; ?>"
				value="<?php echo $player['Player']['id']; ?>" /></td>
			<td><?php echo $sessionData['teams'][$i]['players'][ $player['Player']['id'] ]['name']; ?></td>
			<td><?php echo $bts->customSelect("team[{$i}][players][{$p}][licence]", $licences, $sessionData['teams'][$i]['players'][ $player['Player']['id'] ]['participant']['licence']); ?></td>
			<td><?php echo $bts->customSelect("team[{$i}][players][{$p}][rounds]", $roundsChoices, $sessionData['teams'][$i]['players'][ $player['Player']['id'] ]['participant']['round']); ?></td>
		</tr>
		<?php $p++;?>
		<?php } ?>

	</tbody>

</table>
<br />
		<?php } ?>

<button type="submit">Oppdater informasjon og gå videre</button>

</form>
</div>

<div id="nyspiller">

<p>Her kan du legge til en spiller på et lag slik at man får
registrert hvilke runder den aktuelle spilleren deltok i.</p>

<p>I nedtrekkslisten for hver klubb vises spillere som er medlemmer i klubben, men som ikke er tilknyttet et lag.
Dersom det er behov for å legge til noen som ikke finnes i denne listen, må man vite NBF medlemsnummeret
til spilleren. Man trenger kun enten velge en spiller i nedtrekkslisten, eller skrive inn et medlemsnummer
i den tomme boksen. Pass på å klikke på riktig "Legg Til" knapp</p>

<table>
<?php for($t = 1; $t <=2; $t++) { ?>
<tr><th colspan="2"><br /><?php echo $match['Team' . $t]['name']; ?></th></tr>
<tr><td>Klubbmedlemmer</td><td style="padding-left: 25px;">NBF Medlemsnummer</td></tr>
<tr><td><form method="post">

<input type="hidden" name="team" value="<?php echo $t; ?>" />
<input type="hidden" name="action" value="addPlayer" />

<select name="player">
<?php foreach($clubMembers[$t] as $player) { ?>
	<option value="<?php echo $player['Player']['id'] ; ?>"><?php echo "{$player['Player']['lastname']}, {$player['Player']['firstname']} ("; if ($player['Player']['id'] > 0) { echo $player['Player']['id']; } else { echo "Ikke NBF medlem"; } echo ")"; ?></option>
<?php } ?>
</select>
<button type="submit">Legg til spiller</button>
</form>
</td><td style="padding-left: 25px;">
<form method="post">
<input type="hidden" name="team" value="<?php echo $t; ?>" /> 
<input type="hidden" name="action" value="addPlayer" />

<input name="player" size="8"/>

<button type="submit">Legg til spiller</button>

</form>
</td></tr>

<?php } ?>
</table>
</div>

</div>
</div>

<script>
    var tabView = new YAHOO.widget.TabView('regTabView');
</script>







Kildekode/BTS/app/views/matches/register_result3.thtml

<?php
$this->pageTitle = "Resultatregistrering";
?>
<h1>Registrere resultat</h1>

<?php
if(!empty($error)) { 
	echo "<p class=\"error\">$error</p>";
}
?>

<form method="post">

<p>Kampen ble spilt <input name="played" value="<?php echo $sessionData['played']; ?>" size="8" />
(dd.mm.&aring;&aring;&aring;&aring;)</p>

<table border="0">

	<thead>
		<tr>
			<th>Lag</th>
			<th>IMP</th>
			<th>Total score v/ uavgjort</th>
		</tr>
	</thead>

	<tbody>
		<?php foreach($sessionData['teams'] as $teamId=>$team) { ?>
		<tr>
			<th><?php echo $team['name']; ?></th>
			<td><input name="team[<?php echo $teamId; ?>][imp]" size="5" value="<?php echo $team['imp']; ?>" /></td>
			<td><input name="team[<?php echo $teamId; ?>][score]" size="5" value="<?php echo $team['score']; ?>" /></td>
		</tr>
		<?php } ?>
	</tbody>

</table>

<button type="submit">Gå videre til siste bekreftelsesside</button>

</form>







Kildekode/BTS/app/views/matches/register_result4.thtml

<?php
$this->pageTitle = "Bekreftelse av registrering av resultat";
?>
<h1>Bekreftelse av resultat før innsending</h1>

<style>
	th {
		text-align: left;
		padding-right: 1em;
	}
	
	td {
		padding-right: 1em;
		border-bottom: 1px solid black;
	}
</style>

<table
	border="0" cellspacing="0">

	<!-- Header with date, ID and round -->
	<tr>
		<th colspan="3" style="text-align: right;"><strong>Kamp nr:</strong></th>
		<td style="text-align: right;"><?php echo $sessionData['matchId']; ?></td>
	</tr>
	<tr>
		<th colspan="3" style="text-align: right;"><strong>Kamp dato:</strong></th>
		<td style="text-align: right;"><?php echo $sessionData['played']; ?></td>
	</tr>

	<!-- List of people on the two teams -->
	<?php foreach($sessionData['teams'] as $teamId=>$team) { ?>
	
	<?php
		$teamScore[$teamId] = floatval("{$team['imp']}.{$team['score']}");
	?>
	<tr>
		<th style="padding-top: 1em; font-weight: bold; font-size: 1.2em;"
			colspan="4"><?php echo $team['name']; ?></th>
	</tr>

	<tr>
		<th>Meldemsnr</th>
		<th>Navn</th>
		<th>Lisens</th>
		<th>Halvrunder</th>
	</tr>

	<?php foreach($team['players'] as $playerId=>$player) { ?>
	<?php if (empty($player['participant']['round'])) continue; ?>
	<tr>
		<td><?php echo $playerId; ?></td>
		<td><?php echo $player['name']; ?></td>
		<td><?php echo $this->controller->licenses[$player['participant']['licence']]; ?></td>
		<td><?php echo $player['participant']['round']; ?></td>
	</tr>
	<?php } ?>

	<?php } ?>

	<!-- Points (IMP and score) summary -->

	<tr>
		<th colspan="2"></th>
		<th style="padding-top: 1em;">IMP</th>
		<th style="padding-top: 1em;">Score</th>
	</tr>


	<?php
		if ($teamScore[1] > $teamScore[2]) {
			$winner = 1;
		} else {
			$winner = 2;
		}
	
	?>

	<?php foreach($sessionData['teams'] as $teamId=>$team) { ?>
	<tr style="background-color: <?php echo ($teamId == $winner) ? "#dfd" : "#ddf" ; ?>">
		<th colspan="2"><?php echo $team['name']; ?></th>
		<td><?php echo $team['imp']; ?></td>
		<td><?php echo $team['score']; ?></td>
	</tr>
	<?php } ?>


</table>

<br />

<form method="post">

<p><input type="checkbox" name="checked" value="true"> Ja, skjemaet over er sjekket for feil</p>

<button type="submit">Registrer resultat</button>
</form>








Kildekode/BTS/app/views/matches/round.thtml

Kamper









Siste frist for kamper er convertDateFromIsoToHuman($round['Round']['end']); ?> (med mindre annet er angitt for kampen)




fancytable("Kamper");

echo "





";
	echo "			Kamp





";
	echo "			Hjemmelag





";
	echo "			Bortelag





";
	echo "			





";
	echo "			





";
echo "";

if (empty($matches)) {
	echo("





\n");
	echo("			Beklager, ingen registrerte kamper





\n");
	echo("\n");
} else {
	foreach($matches as $match) {
		echo("





");
		echo("			" . $html->link($match['Match']['id'], '/matches/view/' . $match['Match']['id']) . "





");
		echo("			" . $match['Team1']['name'] . "





");
		echo("			" . $match['Team2']['name'] . "





");
		if (!empty($match['Match']['postponed_date'])) {
			echo("			Spilles innen " . $bts->convertDateFromIsoToHuman($match['Match']['postponed_date']) . "





");
		} else {
			echo("			





");
		}
		echo("			" . $html->link('Registrer resultat', '/matches/registerResult/' . $match['Match']['id']) . "





");
		echo("");
	}
}
echo "";

?>






Kildekode/BTS/app/views/matches/set_walkover.thtml

Registrering av walkover



Venligst velg hvilket lag som blir tildelt seier ved walkover.



formTag() ?>
-- Velg et lag --




submit("Registrer")?>




Kildekode/BTS/app/views/matches/show_results.thtml

Siste resultat




Nedenfor vises siste kampresultat i denne turneringen. Kampene er sortert etter hvilken dato kampen ble spilt. Nyeste kommer øverst. Det finnes også en oversikt over hvilke lag som har gått videre i denne turneringen link('her', '/matches/toplist/' . $tournament['Tournament']['id'])?>. link("Vis alle runder", "/matches/showResults/{$tournament['Tournament']['id']}/true"); ?>




";
			echo "

";
		}
		$round = $result['Round']['round'];
		echo $bts->fancytable("Runde " . $round);
		echo "





";
		echo "			";
		$txt = $rc[$result['Round']['id']]['numtotal'] == 1 ? "kamp" : "kamper";
		echo "{$rc[$result['Round']['id']]['numtotal']} $txt totalt. ";
		$txt = $rc[$result['Round']['id']]['numplayed'] == 1 ? "kamp" : "kamper";
		echo "{$rc[$result['Round']['id']]['numplayed']} $txt er spillt. ";
		$txt = ($rc[$result['Round']['id']]['numtotal']-$rc[$result['Round']['id']]['numplayed']) == 1 ? "kamp" : "kamper";
		echo ($rc[$result['Round']['id']]['numtotal']-$rc[$result['Round']['id']]['numplayed']) . " $txt gjenstår.";
		echo "


			Kamp #





";
		echo "			Hjemmelag





";
		echo "			Bortelag





";
		echo "			Resultat





";
		echo "			 





";
		echo "			Kamp spilt





";
		echo "


";
	}
	if($result['Match']['imp1'] > $result['Match']['imp2']) {
		$t1_style = "winner-team"; $t2_style = "loser-team";
		$draw = "";
	} elseif ($result['Match']['imp1'] < $result['Match']['imp2']) {
		$t1_style = "loser-team"; $t2_style = "winner-team";
		$draw = "";
	} else {
		if($result['Match']['score1'] > $result['Match']['score2']) {
			$t1_style = "winner-team"; $t2_style = "loser-team";
		} elseif ($result['Match']['score1'] < $result['Match']['score2']) {
			$t1_style = "loser-team"; $t2_style = "winner-team";
		} else {
			$t1_style = "draw-team"; $t2_style = "draw-team";
		}
		$draw = "({$result['Match']['score1']}-{$result['Match']['score2']})";
	}
	echo "			".$html->link($result['Match']['id'],"/matches/view/".$result['Match']['id'])."





";
	echo "			".$html->link($result['Team1']['name'],"/teams/viewteam/".$result['Team1']['id'])."





";
	echo "			".$html->link($result['Team2']['name'],"/teams/viewteam/".$result['Team2']['id'])."





";
	if(!$result['Match']['walkover'] == 1) {
		echo "			{$result['Match']['imp1']}





";
		echo "			-





";
		echo "			{$result['Match']['imp2']}





";
		echo "			$draw  





";
	} else {
		echo "			Walkover





";
		echo "			 





";
	}
	echo "			{$result['Match']['played']}





";
	

		
}
echo "";

	if($round == 1 && $rounds[1]['Round']['walkovers'] >= 0) {echo "{$rounds[1]['Round']['walkovers']} lag har walkover. ";}
	if($round == 1 && $rounds[1]['Round']['extra_teams'] != 0) {echo "{$rounds[1]['Round']['extra_teams']} beste tapere går videre. ";}

?>



Kildekode/BTS/app/views/matches/toplist.thtml

<?php
$this->pageTitle = "Toppliste";
?>
<h1>Toppliste</h1>

<p>Nedenfor er oppstilling av lag som har spilt kamp i runde <?php echo $round['Round']['round']; ?>. Øverst på listen er lagene som har vunnet kampen. Listen er sortert etter hvor stor IMP-differanse laget klarte å oppnå. Merk at denne listen kun inneholder lag som har spilt kamp og registrert resultat.</p>

<?php echo "<p>"; 
	if (!empty($nextRound['Round']['teams_in_round']) && ($teamsInRound/2) < $nextRound['Round']['teams_in_round']) { ?>
	<p>Det er <?php echo $nextRound['Round']['teams_in_round']; ?> lag som skal 
	videre i neste runde. Dette medf&oslash;rer at <?php echo sizeof($matches); ?> vinnerlag, <?php echo($nextRound['Round']['teams_in_round'] - sizeof($matches) - sizeof($walkovers) ) ?> beste tapere og <?php echo sizeof($walkovers); ?> walkover-lag går videre.<br />
<?php } 
$txt = $rc[$round['Round']['id']]['numtotal'] == 1 ? "kamp" : "kamper";
echo "{$rc[$round['Round']['id']]['numtotal']} $txt totalt. ";
$txt = $rc[$round['Round']['id']]['numplayed'] == 1 ? "kamp" : "kamper";
echo "{$rc[$round['Round']['id']]['numplayed']} $txt er spillt. ";
$txt = ($rc[$round['Round']['id']]['numtotal']-$rc[$round['Round']['id']]['numplayed']) == 1 ? "kamp" : "kamper";
echo ($rc[$round['Round']['id']]['numtotal']-$rc[$round['Round']['id']]['numplayed']) . " $txt gjenstår.</p>";
?>



<table border="0" cellspacing="0">

	<thead>
		<tr>
			<th></th>
			<th>Lag</th>
			<th>IMP<br />differanse</th>
			<th>IMP<br />score</th>
		</tr>
	</thead>

	<tbody>

	<?php
	$nr = 1;

	// Winning team
	foreach($matches1 as $match) {
		echo "<tr style=\"background-color: #cfc\">";
		echo "<td>" . $html->image('award_star_gold_2.gif') . "</td>";
		if ( ($match['Match']['imp1'] > $match['Match']['imp2']) || ($match['Match']['imp1'] == $match['Match']['imp2'] && $match['Match']['score1'] > $match['Match']['score2']) ) {
			echo "<td>" . $match['Team1']['name'] . "</td>";
			$diff = $match['Match']['walkover'] == 0 ? abs($match['Match']['imp1'] - $match['Match']['imp2']) : "WO";
			echo "<td style=\"text-align: center;\">" . $diff . "</td>";
			echo "<td>" . $match['Match']['imp1'] . "</td>";
			echo "<td>" . $html->link('Vis kamp', '/matches/view/' . $match['Match']['id']) ."</td>";
		} else {
			echo "<td>" . $match['Team2']['name'] . "</td>";
			$diff = $match['Match']['walkover'] == 0 ? abs($match['Match']['imp1'] - $match['Match']['imp2']) : "WO";
			echo "<td style=\"text-align: center;\">" . $diff . "</td>";
			echo "<td>" . $match['Match']['imp2'] . "</td>";
			echo "<td>" . $html->link('Vis kamp', '/matches/view/' . $match['Match']['id']) ."</td>";
		}
		echo "</tr>";
	}

	// Walkovers
	foreach($walkovers as $team) {
		echo "<tr style=\"background-color: #fcc\">";
		echo "<td>" . $html->image('award_star_silver_2.gif') . "</td>";
		echo "<td>" . $team['Team']['name'] . "</td>";
		echo "<td style=\"text-align: center;\">WO</td>";
		echo "<td></td>";
		echo "<td></td>";
		echo "</tr>";		
	}
	
	// Runner ups
	foreach($matches2 as $match) {
		echo "<tr style=\"background-color: #ccf\">";
		echo "<td>" . $html->image('award_star_bronze_2.gif') . "</td>";
		if ( ($match['Match']['imp1'] > $match['Match']['imp2']) || ($match['Match']['imp1'] == $match['Match']['imp2'] && $match['Match']['score1'] > $match['Match']['score2']) ) {
			echo "<td>" . $match['Team2']['name'] . "</td>";
			$diff = $match['Match']['walkover'] == 0 ? abs($match['Match']['imp1'] - $match['Match']['imp2']) : "WO";
			echo "<td style=\"text-align: center;\">" . $diff . "</td>";
			echo "<td>" . $match['Match']['imp2'] . "</td>";
			echo "<td>" . $html->link('Vis kamp', '/matches/view/' . $match['Match']['id']) ."</td>";
		} else {
			echo "<td>" . $match['Team1']['name'] . "</td>";
			$diff = $match['Match']['walkover'] == 0 ? abs($match['Match']['imp1'] - $match['Match']['imp2']) : "WO";
			echo "<td style=\"text-align: center;\">" . $diff . "</td>";
			echo "<td>" . $match['Match']['imp1'] . "</td>";
			echo "<td>" . $html->link('Vis kamp', '/matches/view/' . $match['Match']['id']) ."</td>";
		}
		echo "</tr>";
	}

	?>

	</tbody>

</table>

<p><strong>Fargekoder</strong>
<ul>
	<li style="background-color: #afa">Vinner av kamp</li>
	<li style="background-color: #aaf">Taper av kamp</li>
	<li style="background-color: #faa">Walkover</li>
</ul>
<p>

<p><?php echo $bts->imagelinkwithtext("/matches/toplist/{$tournament['Tournament']['id']}/xls", "page_excel.gif", "Eksporter til Excel", array('border' => 0) ); ?></p>






Kildekode/BTS/app/views/matches/toplist_excel.thtml

<?php
$this->pageTitle = "Toppliste_" . str_replace(' ', '_', $tournament['Tournament']['name']) ."_Runde_" . $round['Round']['round'] . "_" . strftime("%Y-%m-%d_%H-%M");

$sheet =& $excel->AddWorksheet('Toppliste');


//$format_middle =& $excel->addFormat(array('align' => 'center', 'bold' => 1));

$excel->write($sheet, 0, 0, "Turnering: " . $tournament['Tournament']['name']);
$excel->write($sheet, 1, 0, "Runde: " . $round['Round']['round']);

$excel->write($sheet, 3, 0, array('', 'Lag nr', 'Lag', 'IMP diff', 'IMP score'));

$offsetRow = 4;

// Winners
foreach($matches1 as $match) {
	$info = array('Vinner');
	if (($match['Match']['imp1'] > $match['Match']['imp2']) || ($match['Match']['imp1'] == $match['Match']['imp2'] && $match['Match']['score1'] > $match['Match']['score2']) ) {
		$info[] = $match['Match']['team1_id'];
		$info[] = utf8_decode($match['Team1']['name']);
		$info[] = abs($match['Match']['imp1'] - $match['Match']['imp2']);
		$info[] = $match['Match']['imp1'];
	} else {
		$info[] = $match['Match']['team2_id'];
		$info[] = utf8_decode($match['Team2']['name']);
		$info[] = abs($match['Match']['imp1'] - $match['Match']['imp2']);
		$info[] = $match['Match']['imp2'];
	}
	
	$excel->write($sheet, $offsetRow++, 0, $info);
}

// W.O.
foreach($walkovers as $wo) {
	$info = array('W.O.');
	$info[] = $wo['Team']['id'];
	$info[] = $wo['Team']['name'];
	$excel->write($sheet, $offsetRow++, 0, $info);
}

// Loosers
foreach($matches2 as $match) {
	$info = array('Taper');
	if (($match['Match']['imp1'] < $match['Match']['imp2']) || ($match['Match']['imp1'] == $match['Match']['imp2'] && $match['Match']['score1'] < $match['Match']['score2']) ) {
		$info[] = $match['Match']['team1_id'];
		$info[] = utf8_decode($match['Team1']['name']);
		$info[] = abs($match['Match']['imp1'] - $match['Match']['imp2']);
		$info[] = $match['Match']['imp1'];
	} else {
		$info[] = $match['Match']['team2_id'];
		$info[] = utf8_decode($match['Team2']['name']);
		$info[] = abs($match['Match']['imp1'] - $match['Match']['imp2']);
		$info[] = $match['Match']['imp2'];
	}	
	$excel->write($sheet, $offsetRow++, 0, $info);
}

$offsetRow++;

$excel->write($sheet, $offsetRow++, 0, "Antall vinnere: " . sizeof($matches1));
$excel->write($sheet, $offsetRow++, 0, "Antall W.O.: " . sizeof($walkovers));
$excel->write($sheet, $offsetRow++, 0, "Antall tapere: " . sizeof($matches2));
$excel->write($sheet, $offsetRow++, 0, "Antall lag totalt: " . (sizeof($matches1)*2 + sizeof($walkovers) ) );


$excel->OutputFile();
?>






Kildekode/BTS/app/views/matches/view.thtml

<?php
$this->pageTitle = "{$match['VMatchinfo']['t1_name']} vs {$match['VMatchinfo']['t2_name']}";
?>

<?php if ($this->controller->isTournamentAdmin($tournament['Tournament']['id'])) { ?>
<div class="admin-box">
<ul>
	<li><?php echo $bts->imagelinkwithtext("/matches/editMatchDetails/{$match['VMatchinfo']['id']}", "page_edit.gif", "Endre kamp"); ?></li>
	<li><?php echo $bts->imagelinkwithtext("/matches/delete/{$match['VMatchinfo']['id']}", "delete.gif", "Slett kamp", array(), "Vil du virkelig slette kamp?"); ?></li>
	<li><?php echo $bts->imagelinkwithtext("/matches/setWalkover/{$match['VMatchinfo']['id']}", "user_go.gif", "Registrer Walkover"); ?></li>
</ul>
</div>
<?php } ?>

<table border="0">

	<tbody>
		<tr>
			<th>Turnering</th>
			<td><?php echo $html->link($tournament['Tournament']['name'], '/tournaments/view/' . $tournament['Tournament']['id']); ?></td>
		</tr>
		<tr>
			<th>Runde</th>
			<td><?php echo $round['Round']['round']; ?></td>
		</tr>
		<tr>
			<th>Rundefrist</th>
			<td><?php echo $bts->formatDateFromIso($round['Round']['end'], "%A %d.%m.%Y"); ?></td>
		</tr>
		
		<?php if (!empty($match['Match']['postponed_date'])) { ?>
		<tr>
			<th>Frist for denne kampen</th>
			<td><?php echo $bts->formatDateFromIso($match['Match']['postponed_date'], "%A %d.%m.%Y"); ?></td>
		</tr>
		<?php } ?>
		
	</tbody>
</table>

<?php if ( empty($match['VMatchinfo']['played']) ) { ?>
<h1><?php echo ( (!empty($match['VMatchinfo']['t1_name'])) ? $match['VMatchinfo']['t1_name'] : $match['VMatchinfo']['c1_team']) ; ?> mot <?php echo ( (!empty($match['VMatchinfo']['t2_name'])) ? $match['VMatchinfo']['t2_name'] : $match['VMatchinfo']['c2_team']) ; ?></h1>

<?php
	$isContact = false;
	// Shows verification codes if the user is authorized
	for($i = 1; $i <= 2; $i++) {
		if (!$this->controller->isTeamAdmin($match["VMatchinfo"]["team{$i}_id"], $tournament["Tournament"]['id'], $match["VMatchinfo"]["t{$i}_club_id"] )) continue;
		echo "<p>Verifikasjonskoden for <em>{$match["VMatchinfo"]["t{$i}_name"]}</em> er <strong>{$match["VMatchinfo"]["validationcode$i"]}</strong></p>";
		$isContact = true;
	}
?>

<p>Det er ikke registrert noe resultat fra denne kampen</p>
<p><?php echo $html->link('Registrer resultat', '/matches/registerResult/' . $match['VMatchinfo']['id']); ?></p>

<?php } elseif ($match['VMatchinfo']['walkover'] == 0){ ?>

<table border="0">
	<thead>
		<tr>
			<th style="font-size: 2em; text-align: right;"><?php echo $match['VMatchinfo']['t1_name']; ?></th>
			<th>vs</th>
			<th style="font-size: 2em; text-align: left;"><?php echo $match['VMatchinfo']['t2_name']; ?></th>
		</tr>

		<tr>
			<th style="font-size: 1.5em;"><?php echo $match['VMatchinfo']['imp1']; ?></th>
			<th>IMP</th>
			<th style="font-size: 1.5em;"><?php echo $match['VMatchinfo']['imp2']; ?></th>
		</tr>
		<?php if ($match['VMatchinfo']['imp1'] == $match['VMatchinfo']['imp2']) { ?>
		<tr>
			<th><?php echo $match['VMatchinfo']['score1']; ?></th>
			<th>Score</th>
			<th><?php echo $match['VMatchinfo']['score2']; ?></th>
		</tr>
		<?php } ?>
	</thead>

	<tbody>
		<tr>
			<td valign="top">
			<table border="0" width="100%">
				<thead>
					<tr>
						<th style="text-align: left;">Spiller</th>
						<th style="text-align: right;">Runde</th>
					</tr>
				</thead>
				<tbody>
				<?php
				foreach($match['Participants'] as $p) {
					if ($p['team_id'] != $match['VMatchinfo']['team1_id'] || empty($p['round']) ) continue;
					echo "<tr>";
					echo "<td>{$p['Player']['firstname']} {$p['Player']['lastname']}</td>";
					echo "<td style=\"text-align: right;\">{$p['round']}</td>";
					echo "</tr>";
				}
					
				?>
				</tbody>
			</table>
			</td>
			<td></td>
			<td valign="top">
			<table border="0" width="100%">
				<thead>
					<tr>
						<th style="text-align: left;">Spiller</th>
						<th style="text-align: right;">Runde</th>
					</tr>
				</thead>
				<tbody>
				<?php
				foreach($match['Participants'] as $p) {
					if ($p['team_id'] != $match['VMatchinfo']['team2_id'] || empty($p['round']) ) continue;
					echo "<tr>";
					echo "<td>{$p['Player']['firstname']} {$p['Player']['lastname']}</td>";
					echo "<td style=\"text-align: right;\">{$p['round']}</td>";
					echo "</tr>";
				}
					
				?>
				</tbody>
			</table>
			</td>
		</tr>

	</tbody>


</table>

<p>Kampen ble spilt <?php echo strftime("%d.%m.%Y" , strtotime($match['VMatchinfo']['played']) ); ?></p>

				<?php } else {?>
<table border="0">
	<thead>
		<tr>
			<th style="font-size: 2em; text-align: right;"><?php echo $match['VMatchinfo']['t1_name']; ?></th>
			<th>vs</th>
			<th style="font-size: 2em; text-align: left;"><?php echo $match['VMatchinfo']['t2_name']; ?></th>
		</tr>
	</thead>
</table>
		<p><?php echo $match['VMatchinfo']['score1'] > $match['VMatchinfo']['score2'] ? $match['VMatchinfo']['t1_name'] : $match['VMatchinfo']['t2_name'] ?>
		er registrert som vinner ved walkover.</p>
		<?php } ?>


<?php if ($isContact) { ?>
		
<form method="post">
<p>Her kan det fylles inn ekstra informasjon om kampen, slik som hvor og n&aring;r denne skal spilles,
 om kampen overf&oslash;res p&aring; BBO, og annen relevant informasjon.<br />
<?php
if(isset($updateSaved)) { ?>
	<span style="color: red; font-weight: bolder;">Kampinformasjon ble oppdatert<br /></span>
<?php }
echo $html->textarea("Match/comment",array('style' => 'width: 75%; height: 8em', 'value' => $match['VMatchinfo']['comment'])); ?><br />
<?php echo $html->submit('Lagre kampinformasjon'); ?>
</form>

<?php	} else if ($match['VMatchinfo']['comment'] != null && strlen($match['VMatchinfo']['comment']) > 0 ){ ?>
<div class="info"><b>Kampinformasjon:</b><br />

<?php $match['VMatchinfo']['comment'] = preg_replace('/\n/',"<br />",$match['VMatchinfo']['comment']);
echo $match['VMatchinfo']['comment'];
echo "</div>";
} ?>

		

		






Kildekode/BTS/app/views/nbf_clubs/name.thtml

<?php
	echo $club['NbfClub']['klubbnavn'];
?>






Kildekode/BTS/app/views/nbf_players/name.thtml

<?php
	echo $spiller['NbfPlayer']['fornavn']." ".$spiller['NbfPlayer']['etternavn'];
?>






Kildekode/BTS/app/views/pages/about.thtml

<?php

?>
<h1>Om BTS</h1>

<p>
	BTS (<em>B</em>ridge <em>T</em>urnerings<em>s</em>ystem) er arbeidstittelen
	på f&oslash;rste del av Masteroppgaven til Remy Monsen og Eirik Tenold.
</p>

<h2>Den tekniske løsningen</h2>

<p>
	Denne applikasjonen er laget ved hjelp av rammeverket 
	<a href="http://cakephp.org/">CakePHP</a> og bruker 
	<a href="http://mysql.com/">MySQL</a> som database-backend.
</p>

<p>
	Mesteparten av de sm&aring; ikonene som blir brukt p&aring; denne siden er hentet fra 
	<a href="http://www.famfamfam.com/">famfamfam.com</a>'s 
	<a href="http://www.famfamfam.com/lab/icons/silk/">Silk Icons</a>-pakke. 
	Ikonene er fritt tilgjengelig under 
	<a href="http://creativecommons.org/licenses/by/2.5/">Creative Commons Attribution 2.5</a> lisensen.
</p>






Kildekode/BTS/app/views/pages/home.thtml

<?php
	$this->pageTitle = "Bridge-turneringssystem";
?>
<h1>Velkommen til BTS</h1>

<div style="width: 600px;">

<p>BTS er utviklingsversjonen av bridge-turneringssystemet som blir
utviklet av Remy A. Monsen og Eirik S. Tenold i forbindelse med sin
Masteroppgave ved <a href="http://www.hib.no/">Høgskolen i Bergen</a> og
<a href="http://www.uib.no/">Universitetet i Bergen</a>.</p>

<p>Mer informasjon om masteroppgaven finnes <a
	href="http://master.relativt.net/">her</a>.</p>

<p>En del av funksjonaliteten krever at du er innlogget. Hvis du ikke
allerede har registrert en konto, kan det gjøres <?php echo $html->link('her', '/users/newuser'); ?></p>

<p>Har du tilbakemeldinger eller spørsmål angående den tekniske
løsningen kan vi kontaktes på <a href="mailto:bridge07@relativt.net">bridge07@relativt.net</a>.
Spørsmål som gjelder det praktiske rundt påmeldingen og generelt om
turneringen ber vi blir sendt til <a href="http://www.bridge.no/">Norsk
Bridgeforbund</a></p>

<p>Vennlig hilsen<br />
Remy Monsen og Eirik Tenold</p>

</div>







Kildekode/BTS/app/views/pages/na.thtml

<?php
	$this->pageTitle = "Innhold ikke klart";
?>
<h1>Innholdet på denne siden er dessverre ikke klart ennå</h1>

<p>BTS er under stadig utvikling og mer funksjonalitet vil komme etterhvert.</p>






Kildekode/BTS/app/views/players/ajax_forbidden_player.thtml

<?php echo "{$status['name']} ({$status['id']}) er allerede en spiller på {$status['team']}, og kan derfor ikke bli lagt til som spiller på dette laget." ?>






Kildekode/BTS/app/views/players/ajax_get_player.thtml

<?php if(!isset($illegal)) { ?>
	<tr>
		<td><input type="hidden" name="player[<?php echo $player['id']; ?>]"
			id="player_<?php echo $player['id']; ?>"
			value="<?php echo $player['id']; ?>" /><?php if ($player['nbfmn'] > 0 ) echo $player['nbfmn']; ?></td>
		<td><?php echo $player['lastname']; ?>, <?php echo $player['firstname']; ?></td>
		<td><?php echo $html->image('cancel.png', array('id' =>"rem_{$player['id']}", 'alt' => 'Fjern spiller', 'title' => 'Fjern spiller')); ?></td>
	</tr>
	<script language="javascript" type="text/javascript">
		Event.observe('rem_<?php echo $player['id']; ?>', 'click', removeIt);
	</script>
<?php } ?>






Kildekode/BTS/app/views/players/ajax_get_player_contacts.thtml

<?php
echo "{$email}/{$mobile}/{$phone}/";
?>






Kildekode/BTS/app/views/players/ajax_get_player_list.thtml

<ul>
<?php
	foreach($players as $player) {
		echo "<li><span class=\"informal\">{$player['Player']['lastname']}, {$player['Player']['firstname']} (</span>{$player['Player']['id']}<span class=\"informal\">)</span></li>\n";
		
	}
?>
</ul>






Kildekode/BTS/app/views/players/ajax_get_player_name.thtml

<?php echo $player['lastname']; ?>,
<?php echo $player['firstname']; ?>






Kildekode/BTS/app/views/regions/add.thtml

Registrer ny region




formTag();
	echo $html->hidden('Region/round_id', array('value' => $round_id));
	echo $bts->input('Region/name', 'Navn på region');
	echo "
";
	echo $html->submit('Legg til ny region');
?>



Kildekode/BTS/app/views/regions/assign.thtml

Fordel lag på regioner




Nedenfor kan lag fordeles inn i tilgjengelige regioner for denne
runden. For å skifte region drar du navnet på laget over til ønsket
region. Etter alle endringer er gjort må lagreknappen trykkes på.




$regionData) {
	echo("");
	echo("{$regionData['name']}


");
	echo("


");
	foreach($regionData['teams'] as $team) {
		echo("			{$team['name']}





");
		echo $ajax->drag('team_' . $team['id'], array('revert' => true));
	}
	echo("");
	echo("
");

	echo("");
	echo $ajax->drop('region_' . $regionId, array('onDrop' => 'changeRegion' . $regionId ));
}

echo $html->formTag();

foreach($regions as $regionId=>$regionData) {
	foreach($regionData['teams'] as $team) {
		echo $html->hidden('Team/' . $team['id'], array('value' => $regionId, 'size' => 3));
		echo $html->hidden('Teamold/' . $team['id'], array('value' => $regionId, 'size' => 3));
	}
}

echo $html->submit('Lagre endringer');

?>




Kildekode/BTS/app/views/regions/view.thtml

<?php
	$html->addCrumb($round['Tournament']['name'], '/tournaments/view/' . $round['Tournament']['id']);
	$html->addCrumb('Runde ' . $round['Round']['round'], "#");
?>
<h1>Vis regionsfordeling</h1>
<?php
	echo $html->getCrumbs();
?>


<p>
	<strong>Turnering:</strong> <?php echo $round['Tournament']['name']; ?><br />
	<strong>Runde:</strong> <?php echo $round['Round']['round']; ?><br />
</p>

<ul>
	<?php
		foreach($regions as $region) {
			echo("\t<li>{$region['Region']['name']} " . $html->link('Vis lag', '/regions/viewteams/' . $region['Region']['id']) . "</li>\n");
		}
	?>
</ul>

<p><?php echo $html->link('Fordel lag på regioner', '/regions/assign/' . $round['Round']['id']); ?></p>

<p><?php echo $html->link('Legg til ny region', '/regions/add/' . $round['Round']['id']); ?></p>






Kildekode/BTS/app/views/regions/viewteams.thtml

Lagoversikt





addCrumb($region['Round']['Tournament']['name'], '/tournaments/view/' . $region['Round']['Tournament']['id']);
$html->addCrumb('Runde ' . $region['Round']['round'], '/regions/view/' . $region['Round']['id']);
$html->addCrumb('Region ' . $region['Region']['name'], '#');

echo $html->getCrumbs();
?>


			Lag





");
			echo("			{$team['Team']['name']}





");
		
		echo("");
	}
?>




Kildekode/BTS/app/views/rounds/add.thtml

Registrer ny runde




Nedenfor kan du registrere en ny runde i turneringen 





formTag();
echo $html->hidden('Round/tournament_id', array('value' => $tournament['Tournament']['id']));
?>

Startdato 
input('Round/start', array('size' => 7, 'style' => 'text-align: right;'));
?> Vis kalender







Sluttdato
input('Round/end', array('size' => 7, 'style' => 'text-align: right;'));
?> Vis kalender







Rundeavgift
input('Round/entryfee', array('value' => 0, 'size' => 5, 'style' => 'text-align: right;') );
?>
kr







submit('Legg til ny runde');
?>








Kildekode/BTS/app/views/rounds/cliplist.thtml


<style>
	td {
		border-bottom: 2px solid black;
	}
</style>

<table border="0" cellspacing="0">

	<tbody>
	<?php
	
	foreach($teams as $team) {
		echo "<tr>";
			echo "<td style=\"font-size: 3em; font-weight: bold; padding-right: 1em;\">{$team['Team']['id']}</td>";
			echo "<td>";
				echo "<span style=\"font-size: 2em; font-weight: bold;\">{$team['Team']['name']}</span><br />";
				echo "Region: <em>{$team['Region']['name']}</em> - Kontakt: <em>{$team[0]['contactname']}</em><br />";
			echo "</td>";
		echo "</tr>";
	}
	?>
	</tbody>
</table>







Kildekode/BTS/app/views/rounds/cliplist2.thtml

<?php
$sheet =& $excel->AddWorksheet('Pameldinger til turneringen');

define('MMFACTOR',156);

$sheet->setMargins(0.433070866);
$sheet->setMarginBottom(0.4);

$sheet->setColumn(0, 0, 50);
$sheet->setColumn(1, 1, 40);
$sheet->hideGridLines();

$format_middle =& $excel->addFormat(array('align' => 'center', 'bold' => 1, 'textWrap' => 1));
//$format_middle->setTextWrap(1);
//$format_middle->setAlign('center');
//$format_middle->setAlign('vcenter');

//for ($i = 0; $i < sizeof($matches)/2; $i++)
//$sheet->setRow($i, MMFACTOR, null);

//$header_format = $excel->AddFormat(array('bold' => 1, 'align' => 'center'));

/*$excel->write($sheet, 0,0, array('Lag','Kontaktperson', 'E-post', 'Telefon', 'Mobil'), $header_format);

$offset = 1;

for ($i = 0; $i < sizeof($teams); $i++) {
$sheet->write($i + $offset, 0, array($teams[$i]['Team']['name'], $teams[$i]['Contact']['firstname'] . " " . $teams[$i]['Contact']['lastname'], $teams[$i]['Team']['notify_email'], $teams[$i]['Contact']['phone'], $teams[$i]['Contact']['mobile']));
}

$sheet->write((sizeof($teams) + $offset), 0, "Antall lag: " . sizeof($teams));
*/

foreach($teams as $id=>$team) {
	$teamId = $team['Team']['id'];
	$data = "{$team['Team']['id']} {$team['Team']['name']}\n";
	$data .= "Region: {$team['Region']['name']}\n";
	if (!empty($matches[$teamId])) {
		foreach($matches[$teamId] as $match) {
				
			if ($match['VMatchinfo']['team1_id'] == $teamId) {	// Home team
				$data .= "H ";
				$data .= "{$match['VMatchinfo']['t2_name']} ";
				$data .= "({$match['VMatchinfo']['imp2']} - {$match['VMatchinfo']['imp1']})";
			} else if ($match['VMatchinfo']['team2_id'] == $teamId) { // Away team
				$data .= "B ";
				$data .= "{$match['VMatchinfo']['t1_name']} ";
				$data .= "({$match['VMatchinfo']['imp1']} - {$match['VMatchinfo']['imp2']})";
			}
				
			$data .= "\n";
		}
	} else {
		$data .= "No matches\n";
	}
	
	$excel->write($sheet, floor($id/2), ($id%2), utf8_decode($data), $format_middle );
	$sheet->setRow(floor($id/2), MMFACTOR, null);
}

foreach ($postponed as $id=>$match) {
	
	$data = "UTSATT KAMP\n";
	$data .= "{$match['VMatchinfo']['postponed_date']}\n";
	$data .= "Kamp {$match['VMatchinfo']['id']}\n";
	$data .= "{$match['VMatchinfo']['t1_name']} - {$match['VMatchinfo']['t2_name']}";
	
	$excel->write($sheet, floor((sizeof($teams)+ $id)/2), ((sizeof($teams)+ $id)%2), utf8_decode($data), $format_middle );
	$sheet->setRow(floor((sizeof($teams)+ $id)/2), MMFACTOR, null);
}
$excel->OutputFile();
?>






Kildekode/BTS/app/views/rounds/edit.thtml

Endre runde




formTag();
	echo $bts->hidden('Round/id');
	echo $bts->hidden('Round/tournament_id');
?>

input('Round/start', 'Startdato', 'Må være utfyllt', array('style' => 'text-align: right;', 'size' => 10));
	echo "
";
	echo $bts->input('Round/end', 'Sluttdato', 'Må være utfyllt', array('style' => 'text-align: right;', 'size' => 10));
	echo "
";
	echo $bts->input('Round/entryfee', 'Rundeavgift', 'Må være utfyllt', array('style' => 'text-align: right;', 'size' => 5));
	echo "
";
	echo $bts->input('Round/teams_in_round', 'Antall lag i runde', 'Må være utfyllt', array('style' => 'text-align: right;', 'size' => 5));
	echo "
";
	echo $bts->input('Round/points', 'Antall FP pr. spiller', 'Må være utfyllt', array('style' => 'text-align: right;', 'size' => 5));
	echo "
";
	echo "Kommentar til runden
";
	echo $html->textarea('Round/comment');
	
	echo $html->submit('Lagre endringer');
?>





Kildekode/BTS/app/views/rounds/import_2.thtml

Import av lag til runde 



formTag("/rounds/importTeamsToRoundAndSaveThem/" . $roundid);
echo "Vinnere


$numwinners vinnerlag





";
foreach($winners as $winner) {
	echo '			' . $bts->checkbox('Team/'.$winner['id'],$winner['id'],$winner['checked'],array(),$winner['imported']);
	echo $winner['team'];
	echo "





\n";	
}

echo "Walkover


$numwalkover lag har walkover





";
foreach($walkovers as $walkover) {
	echo '			' . $bts->checkbox('Team/'.$walkover['id'],$walkover['id'],$walkover['checked'],array(),$walkover['imported']);
	echo $walkover['team'];
	echo "





\n";
}

echo "Tapere


$numloosers beste tapere går videre


			 			Lag			Diff.			IMP





";
$ii = 1;
foreach($loosers as $looser) {
	echo '			 ' . $ii . '.			'; 
	echo $bts->checkbox('Team/'.$looser['id'],$looser['id'],$looser['checked'],array(),$looser['imported']);
	echo $looser['team'];
	echo '			' . $looser['diff'] . '			' . $looser['imp'];
	echo "





\n";
	$ii++;
}

echo "";
echo $html->submit("Importer lag til runde " . $roundnum);
?>





Kildekode/BTS/app/views/rounds/import_teams_to_round.thtml

Lag importert for runde 



";
echo "$done% fullført ";
if($done != 100) {
	echo " " . $html->image('ajax-loader-9E0505.gif') ." Arbeider... Vennligst vent";
}

echo "
";

echo $html->link('Tilbake til turneringssiden','/tournaments/view/'.$tournamentid);
?>






Kildekode/BTS/app/views/rounds/import_teams_to_round_and_save_them.thtml

<?php
echo "<p>$numimport lag ble importert til runde $roundnum<br />";
echo "$numremain lag gjenstår</p>";


if($numremain > 0) { echo " " . $html->image('ajax-loader-9E0505.gif') ." Arbeider... Vennligst vent"; } echo " <br />"; 
if($numremain > 0) {
echo $html->link('Klikk her dersom ikke importeringen går videre automatisk etter et par sekunder','/rounds/importTeamsToRoundAndSaveThem/'.$roundid);
} else {
	echo $html->link('Oversikt over lag og regioner importert til denne runden.','/rounds/showRoundTeamList/'.$roundid);

}
echo "<br /><br />";
echo $html->link('Tilbake til turneringssiden','/tournaments/view/'.$tournamentid);
echo "<br /><br />";
?>
<?php if ($numremain > 0) { ?>
<script language="javascript" type="text/javascript">
<!--
	var reloadPage = function(e) {
		setTimeout("document.location.href='<?php echo $this->base; ?>/rounds/importTeamsToRoundAndSaveThem/<?php echo $roundid ?>'",1000);
	}
	
	Event.observe(window,'load',reloadPage);
-->
</script>
<?php } ?>






Kildekode/BTS/app/views/rounds/list_points_for_knocked_out_teams.thtml

<?php

?>
<h1>Poeng for lag som er slått ut denne runden</h1>

<p>Nedenfor vises poengene til lag som er har tapt kamp denne runden.
Lag som går videre vil bli trukket fra denne listen da de ikke er slått
ut. Merk derfor at denne listen kan være feil/ufullstending før alle lag
som skal gå videre er registrert med i neste runde.</p>

<table border="0">

<?php

$psum = 0;
$tsum = 0;

for($i = 0; $i < sizeof($list); $i++) {
	
	if($list[$i]['VPointslist']['team_id'] != $list[$i - 1]['VPointslist']['team_id']) {
		echo "<tr>";
		echo "<td colspan=\"3\" style=\"font-size: 1.2em; font-weight: bold;\">{$list[$i]['VPointslist']['team_name']}</td>";
		echo "</tr>";
		$tsum = 0;
		$psum = 0;
	}
	
	switch($list[$i]['VPointslist']['round']) {
		
		case '1 & 2':
			$ratio = 1;
			break;
		
		case '1':
		case '2':
			$ratio = 0.5;
			break;
			
		default:
			$ratio = 0;
	}
	
	$tsum += intval($list[$i]['VPointslist']['round_points']) * $ratio;
	$psum += intval($list[$i]['VPointslist']['round_points']) * $ratio;
	
	if($list[$i]['VPointslist']['player_id'] != $list[$i + 1]['VPointslist']['player_id']) {
		echo "<tr>";
		echo "<td>{$list[$i]['VPointslist']['player_id']}</td>";
		echo "<td>{$list[$i]['VPointslist']['player_firstname']} {$list[$i]['VPointslist']['player_lastname']}</td>";
		echo "<td style=\"text-align: right;\">{$psum} poeng</td>";
		echo "</tr>";
		$psum = 0;
	}

	if($list[$i]['VPointslist']['team_id'] != $list[$i + 1]['VPointslist']['team_id']) {
		echo "<tr>";
		echo "<td></td>";
		echo "<td style=\"text-align: right; font-weight: bold;\">Sum lag</td>";
		echo "<td style=\"text-align: right; font-weight: bold;\">{$tsum} poeng</td>";
		echo "</tr>";
		$tsum = 0;
	}
	
}
?>

</table>






Kildekode/BTS/app/views/rounds/match_list.thtml

<?php
	$this->pageTitle = "Kampoppsett for {$tournament['Tournament']['name']}";
?>

<h1>Kampoppsett for <?php echo $tournament['Tournament']['name']; ?></h1>

<p><?php echo $html->link("Vis alle runder", "/rounds/matchList/{$tournament['Tournament']['id']}/true"); ?></p>

<?php foreach($rounds as $round) { ?>

<?php if (empty($matches[ $round['Round']['id'] ])) continue; ?>

<h2>Runde <?php echo $round['Round']['round']; ?></h2>

<p><?php echo $round['Round']['comment']; ?></p>
<p><?php
$txt = $rc[$round['Round']['id']]['numtotal'] == 1 ? "kamp" : "kamper";
echo "{$rc[$round['Round']['id']]['numtotal']} $txt totalt. ";
$txt = $rc[$round['Round']['id']]['numplayed'] == 1 ? "kamp" : "kamper";
echo "{$rc[$round['Round']['id']]['numplayed']} $txt er spillt. ";
$txt = ($rc[$round['Round']['id']]['numtotal']-$rc[$round['Round']['id']]['numplayed']) == 1 ? "kamp" : "kamper";
echo ($rc[$round['Round']['id']]['numtotal']-$rc[$round['Round']['id']]['numplayed']) . " $txt gjenstår.";
?></p>
<table border="0" cellspacing="0">
	<thead>
		<tr>
			<th>#</th>
			<th style="text-align: left;">Hjemmelag</th>
			<th style="text-align: left;">Bortelag</th>
			<th></th>
			<th>Kamp<br />spilt?</th>
			<?php if ($this->controller->isTournamentAdmin($tournament['Tournament']['id'])) { ?>
			<th>Valideringskode<br />hjemmelag</th>
			<th>Valideringskode<br />bortelag</th>
			<?php } ?>
		</tr>
	</thead>
	<tbody>
		<?php foreach($matches[ $round['Round']['id'] ] as $match) { ?>
			<?php //pr($match); ?>
			<tr>
				<td style="padding-right: 0.5em;"><?php echo $html->link($match['VMatchinfo']['id'], '/matches/view/' . $match['VMatchinfo']['id']); ?></td>
				<td style="padding-right: 0.5em;">
					<?php
						if (!empty($match['VMatchinfo']['t1_name'])) {
							echo $html->link($match['VMatchinfo']['t1_name'], '/teams/viewteam/' . $match['VMatchinfo']['team1_id']);
						} else if (!empty($match['VMatchinfo']['c1_team'])) {
							echo $html->link($match['VMatchinfo']['c1_team'], '/matches/view/' . $match['VMatchinfo']['condition_match_1_id']);
						} else {
							echo "Ingen laginfo";
						}
					?>
				</td>
				<td style="padding-left: 0.5em;">
					<?php
						if (!empty($match['VMatchinfo']['t2_name'])) {
							echo $html->link($match['VMatchinfo']['t2_name'], '/teams/viewteam/' . $match['VMatchinfo']['team2_id']);
						} else if (!empty($match['VMatchinfo']['c2_team'])) {
							echo $html->link($match['VMatchinfo']['c2_team'], '/matches/view/' . $match['VMatchinfo']['condition_match_2_id']);
						} else {
							echo "Ingen laginfo";
						}
					?>
				</td>				
				<?php if (!empty($match['Match']['postponed_date'])) { ?>
					<td>Spilles innen <?php echo $bts->convertDateFromIsoToHuman($match['Match']['postponed_date']); ?></td>
				<?php } else { ?>
					<td></td>
				<?php } ?>
				
				<?php
					if (!empty($match['VMatchinfo']['played'])) {
						echo "<td style=\"background-color: #dfd; text-align: center;\">" . $html->link("Ja", '/matches/view/' . $match['VMatchinfo']['id']) . "</td>";
					} else {
						echo "<td style=\"background-color: #ddf; text-align: center;\">Nei</td>";
					}
				?>
				
				
				<?php if ($this->controller->isTournamentAdmin($tournament['Tournament']['id'])) { ?>
				<td style="text-align: center"><?php echo $match['VMatchinfo']['validationcode1']; ?></td>
				<td style="text-align: center"><?php echo $match['VMatchinfo']['validationcode2']; ?></td>
				<?php } ?>
				
				
			</tr>
		<?php } ?>
	</tbody>

</table>
<?php if ($walkover != null && $round['Round']['round'] == 1) { ?>
<h3>Walkover - Runde <?php echo $round['Round']['round']; ?></h3>
<table border="0" cellspacing="0">
	<thead>
		<tr>
			<th>Lag</th>
		</tr>
	</thead>
	<tbody>
		<?php foreach($walkover as $team) { ?>
		<tr>
			<td><?php echo $html->link($team['Team']['name'], '/teams/viewteam/' . $team['Team']['id']) ?></td>
		</tr>
		<?php } ?>
	</tbody>
</table>

<?php } ?>


<?php } ?>






Kildekode/BTS/app/views/rounds/show_round_team_list.thtml

<?php
	$this->pageTitle = "Kretsvise lag";
?>
<h1>Kretsvise lag</h1>

<style>
tr:hover {
	background-color: #fdd;
}
</style>

<table border="0" cellspacing="0">
<?php 
$sum = 0; 
$totsum = 0;
?>
<?php for($i = 0; $i < sizeof($teams); $i++) { ?>
	<tr>
<?php
	if ($teams[$i]['Region']['id'] != $teams[$i - 1]['Region']['id']) {
		echo "<th style=\"text-align: left; padding-top: 1em;\" colspan=\"2\">{$teams[$i]['Region']['name']}</th>\n";	
		echo "</tr>\n";
		echo "<tr>\n";
		$sum = 0;
	}
	
	echo "<td style=\"padding-right: 1em;\">" . $html->link($teams[$i]['Team']['id'], "/teams/viewteam/{$teams[$i]['Team']['id']}") . "</td>\n";
	echo "<td style=\"padding-right: 1em;\">{$teams[$i]['Team']['name']}</td>\n";
	echo "<td style=\"padding-right: 1em;\">{$teams[$i]['Team']['notify_phone']}</td>\n";
	echo "<td style=\"padding-right: 1em;\">{$teams[$i]['Team']['notify_sms']}</td>\n";
	echo "<td style=\"padding-right: 1em;\">" . $text->autoLinkEmails($teams[$i]['Team']['notify_email']) . "</td>\n";
	echo "<td style=\"padding-right: 1em;\">{$teams[$i]['Team']['notify_comments']}</td>\n";
	
	$sum++;
	$totsum++;
	
	if ($teams[$i]['Region']['id'] != $teams[$i + 1]['Region']['id']) {
		echo "</tr>\n";
		echo "<tr>\n";
		echo "<td style=\"text-align: left; font-weight: bold;\" colspan=\"2\">Antall lag i krets: {$sum}</td>\n";	
		$sum = 0;
	}

?>
	</tr>
<?php } ?>

</table>

<p>Det er totalt <?php echo $totsum; ?> lag med i denne runden</p>






Kildekode/BTS/app/views/rounds/validation_code_email_html.thtml

<?php
	echo $template['html'];
?>






Kildekode/BTS/app/views/rounds/validation_code_email_preview.thtml

<?php
	$this->pageTitle = "Forhåndsvisning av e-poster";
	
	echo $html->css('../js/yui/build/tabview/assets/skins/sam/tabview-skin') . "\n";

	// YUI! TabView
	echo $javascript->link('yui/build/element/element-beta') . "\n";
	echo $javascript->link('yui/build/tabview/tabview') . "\n";
	echo $javascript->link('fckeditor');
	
?>
<h1>Forhåndsvisning av e-poster som blir sendt ut</h1>

<p>Nedenfor er det en forhåndsvisning av e-posten som blir sendt ut. Sjekk både HTML- og tekstversjonen. Et lag er valgt ut som eksempeldata. Sjekk at lenker o.l. fungerer før e-posten sendes ut.</p>

<style>

iframe {
	width: 100%;
	height: 70em;
}

</style>


<div id="templateTabView" class="yui-navset">

<ul class="yui-nav">
	<li class="selected"><a href="#html"><em>Rik tekst (HTML)</em></a></li>
	<li><a href="#text"><em>Ren tekst</em></a></li>
	<li><a href="#legend"><em>Erstatning-koder</em></a></li>
</ul>

<div class="yui-content">

<div id="html">
	<iframe src="<?php echo $this->base . "/rounds/validationCodeEmailHtml/" . $round['Round']['id'] . "/" . $team['Team']['id']; ?>"></iframe>
</div>

<div id="text">
	<iframe src="<?php echo $this->base . "/rounds/validationCodeEmailText/" . $round['Round']['id'] . "/" . $team['Team']['id']; ?>"></iframe>
</div>

<div id="legend">
Koder og verdier som blir fyllt inn.

<table border="0">
<?php
$arr = $this->controller->_validationCodeEmailTemplate($round['Round']['id'], $team['Team']['id']);
//pr($arr);
$codes = $arr['replacement'];
?>
<?php foreach($codes as $code=>$value) { ?>
	<tr>
		<td><strong><?php echo substr($code, 1, -1) ?></strong></td>
		<td>=&gt;</td>
		<td><i><?php echo $value; ?></i></td>
	</tr>
<?php } ?>
</table>

</div>

</div>


<p><?php echo $html->link('Generer e-poster og send ut', '/rounds/validationCodeEmailGeneration/' . $round['Round']['id'], array('id' => 'generateEmailsLink')); ?></p>


</div>
<script>
    var tabView = new YAHOO.widget.TabView('templateTabView');
    
    // Initialize the temporary Panel to display while waiting for external content to load
YAHOO.example.container.wait = 
		new YAHOO.widget.Panel("wait",  
			{ width:"240px", 
			  fixedcenter:true, 
			  close:false, 
			  draggable:false, 
			  zindex:4,
			  modal:true,
			  visible:false
			} 
		);

YAHOO.example.container.wait.setHeader("Genererer e-poster, vennligst vent...");
YAHOO.example.container.wait.setBody('<img src="http://us.i1.yimg.com/us.yimg.com/i/us/per/gr/gp/rel_interstitial_loading.gif" />');


var showModal = function(e) {
	YAHOO.example.container.wait.render(document.body);

};

Event.observe('generateEmailsLink', 'click', showModal);
    
    
</script>






Kildekode/BTS/app/views/rounds/validation_code_email_template.thtml

<?php
	$this->pageTitle = "E-post mal";
	
	echo $html->css('../js/yui/build/tabview/assets/skins/sam/tabview-skin') . "\n";

	// YUI! TabView
	echo $javascript->link('yui/build/element/element-beta') . "\n";
	echo $javascript->link('yui/build/tabview/tabview') . "\n";
	echo $javascript->link('fckeditor');
?>
<h1>Mal for e-postutsendelse av rundekoder og trekningsinfo</h1>

<p>
Turnering: <strong><?php echo $tournament['Tournament']['name']; ?></strong><br />
Runde: <strong><?php echo $round['Round']['round']; ?></strong>
</p>

<style>

	textarea {
		width: 60em;
		height:50em;
		
	}
</style>

<?php echo $html->formTag(); ?>

<?php echo $html->hidden('Tournament/id', array('value' => $tournament['Tournament']['id'])); ?>

<div id="templateTabView" class="yui-navset">

<ul class="yui-nav">
	<li class="selected"><a href="#html"><em>Rik tekst (HTML)</em></a></li>
	<li><a href="#text"><em>Ren tekst</em></a></li>
	<li><a href="#codes"><em>Koder</em></a></li>
</ul>

<div class="yui-content">

<div id="html">

<?php echo $html->textarea('Tournament/round_validation_code_email_html', array('value' => $tournament['Tournament']['round_validation_code_email_html'])); ?>
<?php echo $fck->load('Tournament/RoundValidationCodeEmailHtml', 'Basic'); ?>

</div>

<div id="text">

<?php echo $html->textarea('Tournament/round_validation_code_email_text', array('value' => $tournament['Tournament']['round_validation_code_email_text'])); ?>

</div>


<div id="codes">
Koder

<table border="0">

<tr>
	<td>#CODE#</td>
	<td>Valideringskoden som skal brukes for å registrere resultat etter en kamp</td>
</tr>

<tr>
	<td>#MATCH_ID#</td>
	<td>Kamp nr</td>
</tr>

<tr>
	<td>#HOME_TEAM#</td>
	<td>Navnet på hjemmelaget (ikke nødvendigvis det laget denne e-posten sendes til)</td>
</tr>

<tr>
	<td>#HOME_TEAM_ID#</td>
	<td>IDen til hjemmelaget. Kan for eksempel brukes til å lage en link direkte til laget</td>
</tr>

<tr>
	<td>#AWAY_TEAM#</td>
	<td>Navnet på bortelaget (ikke nødvendigvis det laget denne e-posten sendes til)</td>
</tr>

<tr>
	<td>#AWAY_TEAM_ID#</td>
	<td>IDen til bortelaget. Kan for eksempel brukes til å lage en link direkte til laget</td>
</tr>

<tr>
	<td>#OWN_TEAM#</td>
	<td>Navnet på det aktuelle laget</td>
</tr>

<tr>
	<td>#OWN_TEAM_ID#</td>
	<td>IDen til det aktuelle laget</td>
</tr>

<tr>
	<td>#OPPONENT_TEAM#</td>
	<td>Motstanders lag</td>
</tr>

<tr>
	<td>#OPPONENT_TEAM_ID#</td>
	<td>IDen til motstanders lag</td>
</tr>

<tr>
	<td>#TEAM#</td>
	<td>Navnet på laget som denne e-posten sendes til</td>
</tr>

<tr>
	<td>#TEAM_ID#</td>
	<td>IDen til dette laget</td>
</tr>

<tr>
	<td>#CLUB#</td>
	<td>Navnet på klubben</td>
</tr>

<tr>
	<td>#CLUB_ID#</td>
	<td>IDen til klubben</td>
</tr>

<tr>
	<td>#CONTACT_NAME#</td>
	<td>Det fulle navnet til kontaktpersonen for laget (&lt;fornavn&gt; &lt;etternavn&gt;)</td>
</tr>

<tr>
	<td>#CONTACT_FIRSTNAME#</td>
	<td>Fornavnet til kontaktpersonen</td>
</tr>

<tr>
	<td>#CONTACT_LASTNAME#</td>
	<td>Etternavnet til kontaktpersonen</td>
</tr>

<tr>
	<td>#CONTACT_PHONE#</td>
	<td>Telefonnummeret til kontaktpersonen</td>
</tr>

<tr>
	<td>#CONTACT_MOBILE#</td>
	<td>Mobiltelefonnummeret til kontaktpersonen</td>
</tr>

<tr>
	<td>#ROUND#</td>
	<td>Hvilken runde i turneringen dette gjelder</td>
</tr>

<tr>
	<td>#ROUND_ID#</td>
	<td>Runde IDen (kan brukes i URLer)</td>
</tr>

<tr>
	<td>#ROUND_START#</td>
	<td>Dato for start av runden (i ISO-format yyyy-mm-dd)</td>
</tr>

<tr>
	<td>#ROUND_END#</td>
	<td>Dato for slutt av runden (i ISO-format yyyy-mm-dd)</td>
</tr>

<tr>
	<td>#TOURNAMENT#</td>
	<td>Navnet på turneringen</td>
</tr>

<tr>
	<td>#TOURNAMENT_ID#</td>
	<td>Turnerings IDen (kan brukes i URLer o.l.)</td>
</tr>

<tr>
	<td>#TOURNAMENT_CONTACT_NAME#</td>
	<td>Kontaktperson for turneringen</td>
</tr>

<tr>
	<td>#TOURNAMENT_CONTACT_PHONE#</td>
	<td>Kontaktpersons telefon</td>
</tr>

<tr>
	<td>#TOURNAMENT_CONTACT_MOBILE#</td>
	<td>Kontaktpersonens mobiltelefon</td>
</tr>

<tr>
	<td>#TOURNAMENT_CONTACT_EMAIL#</td>
	<td>Kontaktpersonens e-postadresse</td>
</tr>

</table>


</div>
</div>

<button type="submit">Lagre mal og gå videre</button>

</form>

<script>
    var tabView = new YAHOO.widget.TabView('templateTabView');
</script>






Kildekode/BTS/app/views/rounds/validation_code_email_text.thtml

<?php
	echo nl2br($template['text']);
?>






Kildekode/BTS/app/views/settings/frontpage_tournament.thtml

Velg turnering



formtag();

echo 'Velg Turnering ' . $html->selectTag('Setting/value',$tournaments,$current['Setting']['value'],null,null,false);
echo '
';
echo $html->submit('Lagre');

?>





Kildekode/BTS/app/views/teams/ajax_get_team_name.thtml

<?php
	Configure::write('debug', 0);
	echo $team['Team']['name'];
?>






Kildekode/BTS/app/views/teams/edit.thtml

Endring av lagoppsett





formTag('regresult','post',Array('id'=>'team')); ?>

		hidden('Team/tournament_id', array('size' => '3','value' => $team['Team']['tournament_id']));
			$user = $team['Team']['contact'];
			echo $form->generateSelectDiv('Team/contact','Kontaktperson: ',$regusers,$user);

			echo '			Klubb:			';
			echo $html->input('Team/club', array('size' => '3','value' => $club['klubbnummer'])) . '			'.$club['klubbnavn'].'






';
			echo $html->tagErrorMsg('Team/club', 'En klubb må velges');
			echo $html->hidden('Team/id', array('value' => $team['Team']['id']));

			echo '
Laget\'s navn: ';
			echo $html->input('Team/name', array('size' => '25', 'value' => $teamname));
		?> 
		
Lagmedlemmer:



			 			NBF ID			Navn





 $stdmembers ? "row-hidden" : "row-visible";
	echo 			$i: 						{$player[$i]['firstname']} {$player[$i]['lastname']}







EOHTML;

}
?>
image('add_player.gif', Array('id' => "addbutton", 'alt' => "Legg Til Spiller", 'onclick' => "showNext()")); ?>


submit('Lagre Endringer'); ?>






	



Kildekode/BTS/app/views/teams/myteams.thtml

Mine lag




fancytable('Lag som jeg administrerer'); ?>
			Turnering			Klubb			Lag





\n";
		echo "			" . $html->link($team['Tournament']['name'], '/tournaments/view/' . $team['Tournament']['id']) . "





\n";
		echo "			" . $html->link($team['Club']['name'], '/clubs/view/' . $team['Club']['id']) . "





\n";
		echo "			" . $html->link($team['Team']['name'], '/teams/viewteam/' . $team['Team']['id']) . "





\n";
		echo "\n";
	}
}
?>




Ovenfor listes bare lag som du er registrert kontaktperson for. Hvis du har 
registrert et eller flere lag, men satt opp en annen person som kontaktperson, 
vil vedkomne få opp laget på sin liste.








fancytable('Lag som jeg er spiller på'); ?>
			Turnering			Klubb			Lag





\n";
		echo "			" . $html->link($team['Team']['Tournament']['name'], '/tournaments/view/' . $team['Team']['Tournament']['id']) . "





\n";
		echo "			" . $html->link($team['Team']['Club']['name'], '/clubs/view/' . $team['Team']['Club']['id']) . "





\n";
		echo "			" . $html->link($team['Team']['name'], '/teams/viewteam/' . $team['Team']['id']) . "





\n";
		echo "\n";
	}
}
?>






Kildekode/BTS/app/views/teams/register.thtml.old

Påmelding til turnering





formTag('regresult','post',Array('id'=>'team')); ?>


		hidden('Team/tournament_id', array('size' => '3','value' => $id));
			echo $html->tagErrorMsg('Team/tournament_id', 'En turnering må velges');
		?>
		
		read('User');
			echo $form->generateSelectDiv('Team/contact','Kontaktperson: ',$regusers,$user['id']);

			echo '			Klubb:			';
			echo $html->input('Team/club', array('size' => '3','value' => $user['club'])) . '			






';
			echo $html->tagErrorMsg('Team/club', 'En klubb må velges');
			
			echo '
Laget\'s navn: ';
			echo $html->input('Team/name', array('size' => '25'))
		?> 
		
Lagmedlemmer:



			 			NBF ID			Navn





 $stdmembers ? "row-hidden" : "row-visible";
	echo 			$i: 						







EOHTML;

}
?>
image('add_player.gif', Array('id' => "addbutton", 'alt' => "Legg Til Spiller", 'onclick' => "showNext()")); ?>


submit('Meld på lag'); ?>






			



Kildekode/BTS/app/views/teams/register_1.thtml









renderElement('wizard_header', $wizardSettings);

	echo "Du har nå startet registreringsveiviseren som håndterer påmeldinger til " . 
		"{$wizardSettings['tournament']['Tournament']['name']}.


";
	
	echo "I løpet av de neste stegene vil du bli spurt om informasjon om laget du melder ";
	echo "på og kontaktinformasjon som blir brukt under turneringen


";		
		
	
	echo $this->renderElement('wizard_footer', $wizardSettings);
	
?>




Kildekode/BTS/app/views/teams/register_2.thtml







renderElement('wizard_header', $wizardSettings);

	echo "For å kunne melde laget ditt på denne turneringen må vi vite hvilken klubb dere tilhører. ";
	echo "Klubben må være medlem av Norsk Bridgeforbund";
	echo "


";
	
	echo "";
	echo "Hvis nettleseren din har støtte for JavaScript, kan du bruke tekstfeltet nedenfor som et ";
	echo "søkefelt. Hvis du begynner å skrive inn navnet på klubben din, så vil du automatisk få ";
	echo "listet opp alle klubber som inneholder søkestrengen i navnet sitt.";
	echo "


";
	
	echo "";
	echo "Klubb ID ";
	if (!empty($wizardSettings['club']['Club']['id'])) {
		echo $html->input("Club/id", array('size' => 4, 'value' => $wizardSettings['club']['Club']['id'] ));
	} else {
		echo $html->input("Club/id", array('size' => 4 ));
	}
	echo " ";
	echo "



";
	echo "";
	echo $html->tagErrorMsg('Club/id', 'Ugyldig klubb ID. Dersom du bruker ID feltet som et søkefelt, må du passe på at du klikker på en av klubbene i resultatlisten som kommer opp, slik at klubb ID\'en blir fyllt inn i feltet.
 Klubb ID\'en skal være et heltall på 3 eller 4 siffer');
	
	
	echo $this->renderElement('wizard_footer', $wizardSettings);
	
?>





Kildekode/BTS/app/views/teams/register_3.thtml







renderElement('wizard_header', $wizardSettings);

echo "Nedenfor kan du legge inn informasjon om lagets kontaktperson. ";
echo "Medlemsnummer-feltet fungerer som et søkefelt. Dersom du ikke vet medlemsnummeret ";
echo "kan du skrive inn deler av navnet, og du vil automatisk få listet opp spillere som ";
echo "inneholdert søkestrengen i navnet sitt


";
echo "Spillernummer: " . $html->input("Team/contact", array('size' => 4, 'value' => $ownid )) . '

';
echo '
';
echo $html->tagErrorMsg('Team/contact', 'Ugyldig NBF medlemsnummer.');
echo "

Kontaktinformasjon


";
echo "E-post: " . $html->input("Team/notify_email", array('size' => 35 , 'value' => $email));
echo "
Mobiltelefon: " . $html->input("Team/notify_sms", array('size' => 8, 'value' => $mobile ));
echo $html->tagErrorMsg('Team/notify_sms', 'Ugyldig telefonnummer. Dette må bestå av 8 tall, og ingen bokstaver eller andre spesialtegn.');
echo "
Annen telefon: " . $html->input("Team/notify_phone", array('size' => 8, 'value' => $phone ));
echo $html->tagErrorMsg('Team/notify_phone', 'Ugyldig telefonnummer. Dette må bestå av 8 tall, og ingen bokstaver eller andre spesialtegn.');
echo "
Kontaktkommentarer: " . $html->textarea("Team/notify_comments", array('size' => 8, 'value' => $comments ));
echo "
Bruk dette feltet til å legge inn spesielle instruksjoner angående bruk av kontaktdetaljene over. Disse vil vise på nettsidene sammen med kontaktdetaljene. For eksempel kan du skrive \"Ikke ring mellom 9 og 12\".";
?>


renderElement('wizard_footer', $wizardSettings);

?>





Kildekode/BTS/app/views/teams/register_4.thtml







renderElement('wizard_header', $wizardSettings);

	echo "Nedenfor kan du legge til nye spillere som skal delta på laget";
	echo "


";	
?>
			Turnering			


			Klubb			


			Kontaktperson			







			Spillernummer			Navn			Fjern Spiller


			 0) echo $pl['ownid']; ?>						image('cancel.gif', array('id' =>"rem_{$pl['ownid']}", 'alt' => 'Fjern spiller', 'title' => 'Fjern spiller')) ?>






tagErrorMsg('Team/numplayers', 'Ikke nok spillere. Minst 4 spillere er påkrevd. Pass på at du har nok spillere før du trykker på videre-knappen');?>




I tekstfeltet under kan du skrive inn spillernummeret til vedkomne som du ønsker å tilknytte laget.
Du kan skrive inn spillernummer direkte eller benytte deg av søkefunksjonaliteten ved å skriver deler
av navnet til spilleren.





Legg til ny spiller




	
Dersom du skal melde på en spiller som ikke er registrert hos NBF, er
det bare å fylle inn feltet med navnet på spilleren, på formatet Etternavn,
Fornavn, og trykke på Legg til ny spiller. Pass på å skille med komma.

Merk at dette IKKE er å betrakte som en innmelding i NBF. Vedkommende må fremdeles
melde seg inn på vanlig måte.



 renderElement('wizard_footer', $wizardSettings);
	
?>





Kildekode/BTS/app/views/teams/register_5.thtml







renderElement('wizard_header', $wizardSettings);



echo "Nedenfor er en oppsummering av informasjon som du har skrevet inn. Vennligst sjekk at detaljene stemmer før du trykker på fullfør.


";




?>

			Turnering			


			Klubb			


			Kontaktperson			





 0) {?>
					Varsling			checkbox("Notify/email",null, array('value' => '1', 'checked' => 'checked')) . " Send trekningsresultat til " . $email; ?>








			Spillernummer			Navn


			{$player['Player']['id']} 





";
	echo "			{$player['Player']['firstname']} {$player['Player']['lastname']}





";
	
} ?>
	



Merk at laget vil automatisk få tildelt et løpenummer ved registrering. Dette vil kunne endre
seg når klubben går inn i systemet og rangerer lagene sine, dersom klubben gjør endringer på rangeringen
i forhold til rekkefølgen lagene meldte seg på





renderElement('wizard_footer', $wizardSettings);

?>



Kildekode/BTS/app/views/teams/regresult.thtml

Påmelding




 er meldt på til turneringen med følgende medlemmer:






";
}

?>








Kildekode/BTS/app/views/teams/validationcode_mail.thtml

E-post har nå blitt generert til alle lag som er satt opp med en kamp i denne runden.
Under vises den siste eposten som ble generert.<br>
Totalt ble <?php echo $mailcount ?> eposter generert.<br><br><hr><br>
<?php
echo $data;
?>






Kildekode/BTS/app/views/teams/viewteam.thtml

<?php
$this->pageTitle = $team['Team']['name'];
?>
<h1><?php echo $team['Club']['name'] . ": " . $team['Team']['name']; ?></h1>

<?php echo $bts->fancytable("Informasjon"); ?>

<tr>
	<th>Klubb</th>
	<td><?php echo $team['Club']['name'] ?></td>
</tr>

<tr>
	<th>Lag</th>
	<td><?php echo $team['Team']['name'] ?></td>
</tr>

<tr>
	<th>Kontaktperson</th>
	<td><?php echo $team['Player']['firstname'] . " " .  $team['Player']['lastname'];?></td>
</tr>

<?php if($team['Team']['notify_phone'] > 0 && $team['Team']['notify_sms'] > 0) {
	$phone = "{$team['Team']['notify_phone']} / {$team['Team']['notify_sms']}";
} else {
	$phone = $team['Team']['notify_phone'] > 0 ? $team['Team']['notify_phone'] : $team['Team']['notify_sms'];
}
if(strlen($phone) > 0) { ?>
<tr>
	<th>Telefon</th>
	<td><?php echo $phone;?></td>
</tr>
<?php } ?>

<?php if(strlen($team['Team']['notify_email']) > 0) {?>
<tr>
	<th>E-post</th>
	<td><?php
	if($showemail) {
		echo $text->autoLinkEmails($team['Team']['notify_email']);
	} else {
		echo "Du må være innlogget for å se e-postadressen.";
	} ?></td>
</tr>
	<?php } ?>

	<?php if(strlen($team['Team']['notify_comments']) > 0) {?>
<tr>
	<th>Kommentarer</th>
	<td><?php
	echo $team['Team']['notify_comments'];
	?></td>
</tr>
	<?php } ?>

<tr>
	<th colspan="2">Spillere</th>
</tr>

	<?php if($players != null && count($players) > 0) {
		foreach($players as $player) {
			$playerid = $player['data']['Player']['id'] < 0 ? "" : $player['data']['Player']['id'];
			echo "<tr><td>{$playerid}</td><td>{$player['data']['Player']['firstname']} {$player['data']['Player']['lastname']}</td></tr>";
		}
	}
	?>
</table>
	<?php
	if($showedit) {
		echo $html->link("Endre påmelding/lagoppsett","/teams/editTeam/{$team['Team']['id']}");
	}
	?>
<br />

	<?php echo $bts->fancytable("Kamper"); ?>

<thead>
	<tr>
		<th></th>
		<th>Hjemmelag</th>
		<th>Bortelag</th>
		<th colspan="2">IMP</th>
		<th></th>
	</tr>
</thead>

<tbody>
<?php
foreach($matches as $match) {
	echo "<tr>";
	echo "<td>" . $html->link($match['VMatchinfo']['id'], '/matches/view/' . $match['VMatchinfo']['id']) . "</td>";
	echo "<td>{$match['VMatchinfo']['t1_name']}</td>";
	echo "<td>{$match['VMatchinfo']['t2_name']}</td>";
	echo "<td>{$match['VMatchinfo']['imp1']}</td>";
	echo "<td>{$match['VMatchinfo']['imp2']}</td>";
	if ($match['VMatchinfo']['imp1'] == $match['VMatchinfo']['imp2']) {
		echo "<td>({$match['VMatchinfo']['score1']} - {$match['VMatchinfo']['score2']})</td>";
	} else {
		echo "<td></td>";
	}
	echo "</tr>";
}
?>
</tbody>

</table>






Kildekode/BTS/app/views/tournaments/add.thtml

Registrer ny turnering




Nedenfor kan du registrere en ny turnering, osv




formTag();
	
	echo "


";
	
	echo "





\n";
		echo "			Navn





\n";
		echo "			" . $html->input('Tournament/name') . "





\n";
	echo "\n";
	echo "





\n";
		echo "			Beskrivelse





\n";
		echo "			" . $html->textarea('Tournament/description', array('cols' => 50, 'rows' => 5)) . "





\n";
	echo "\n";
	
	echo "





\n";
		echo "			Sted





\n";
		echo "			" . $html->input('Tournament/location') . "





\n";
	echo "\n";

	echo "





\n";
		echo "			Turneringsstart





\n";
		echo "			" . $bts->inputCalendar('Tournament/start') . "





\n";
	echo "\n";		
	
	echo "





\n";
		echo "			Turneringsslutt





\n";
		echo "			" . $bts->inputCalendar('Tournament/end') . "





\n";
	echo "\n";

	echo "





\n";
		echo "			Påmeldinger starter fra





\n";
		echo "			" . $bts->inputCalendar('Tournament/application_start_date') . "





\n";
	echo "\n";	

	echo "





\n";
		echo "			Påmeldinger tillates senest





\n";
		echo "			" . $bts->inputCalendar('Tournament/application_end_date') . "





\n";
	echo "\n";	

	echo "





\n";
		echo "			Maks antall lag





\n";
		echo "			" . $html->input('Tournament/max_teams', array('value' => 0, 'size' => 4)) . " (0 betyr ingen begrensning)





\n";
	echo "\n";		
	
	echo "";
	
	echo $html->submit('Registrer ny turnering');

?>





Kildekode/BTS/app/views/tournaments/admin_list.thtml

<?php
$this->pageTitle = "Administrasjon av turneringer";
?>
<h1>Turneringsoversikt</h1>


<table border="0">

	<thead>
		<tr>
			<th>Turnering</th>
			<th>Administrator</th>
		</tr>
	</thead>

	<tbody>
	<?php
		foreach ($tournaments as $tournament) {
			echo "<tr>";
				echo $html->formTag();
				echo $html->hidden('Tournament/id', array('value' => $tournament['Tournament']['id']));
				echo "<td>{$tournament['Tournament']['name']}</td>";
				echo "<td>" . $bts->customSelect('data[Tournament][admin_id]', $users, $tournament['Tournament']['admin_id']) . "</td>";
				echo "<td>" . $html->submit('Lagre') . "</td>";
				echo "<td></td>";
				echo "</form>";
			echo "</tr>";
		}
	?>
	</tbody>

</table>










Kildekode/BTS/app/views/tournaments/edit.thtml

Endre/opprette turnering





formTag();

if (!empty($params['pass'][0])) echo $html->hidden('Tournament/id', array('value' => $params['pass'][0]));

echo $bts->input('Tournament/name', 'Navn på turnering', 'Kan ikke være tomt!');

echo("
Kort beskrivelse");
echo $html->textarea('Tournament/description', array('cols' => 50, 'rows' => 5));

echo("
Lang beskrivelse");
echo $html->textarea('Tournament/description_full', array('cols' => 50, 'rows' => 15));

echo("
Regler");
echo $html->textarea('Tournament/rules', array('cols' => 50, 'rows' => 15));

echo "
";
echo $bts->input('Tournament/location', 'Sted');

echo "
";
echo $bts->input('Tournament/more_info_url', 'Ekstern informasjonside (URL)');

echo $bts->inputCalendar('Tournament/start', 'Turneringsstart', array('size' => 7));
echo "
";

echo $bts->inputCalendar('Tournament/end', 'Turneringsslutt', array('size' => 7));
echo "
";

echo $bts->inputCalendar('Tournament/application_start_date', 'Påmelding starter', array('size' => 7));
echo " (Fra og med)
";

echo $bts->inputCalendar('Tournament/application_end_date', 'Siste påmeldingsfrist', array('size' => 7));
echo " (Til og med)
";

echo $bts->input('Tournament/max_teams', 'Maks antall lag i turnering');
echo " (0 betyr ingen begrensning)";

echo "";
echo "Kontaktperson";

echo $bts->input('Tournament/contact_name', 'Navn');
echo $bts->input('Tournament/contact_phone', 'Fasttelefon');
echo $bts->input('Tournament/contact_mobile', 'Mobiltelefon');
echo $bts->input('Tournament/contact_email', 'E-post');

echo "
";

echo $html->submit('Lagre');
?>







Kildekode/BTS/app/views/tournaments/import_from_csv_process.thtml

<?php

?>
<h1>Prosessering av import av påmeldinger</h1>

<?php
if (!empty($error)) {
	echo "<p class=\"error\">$error</p>";	
}

?>

<h2>Prosesseringslogg</h2>

<ul>
<?php
	if (!empty($log))
	foreach($log as $l) {
		echo "<li>";
		print_r($l);
		echo "</li>";
	}
?>
</ul>

<h2>Feillogg</h2>

<p>Følgende data er <em>ikke</em> lest inn i systemet.</p>

<table border="0">
<?php
if(!empty($errorLog))
foreach($errorLog as $line) {
	echo "<tr>";
		foreach($line as $field) {
			echo "<td>";
			echo $field;
			echo "</td>";
		}
	echo "</tr>";
}
?>
</table>






Kildekode/BTS/app/views/tournaments/import_from_csv_upload.thtml

<?php

?>
<h1>Opplasting av påmeldinger via CSV-fil</h1>

<p>For å kunne bruke denne importeringsfunksjonen, så må outputen
tilfredsstille følgende krav:
<ul>
	<li>Første rad brukes til kolonnenavn (ignoreres av importen)</li>
	<li>; brukes som feltseperator</li>
	<li>Ingen anførselstegn for å skille tekst fra tall</li>
	<li>Kolonnene må inneholde følgende informasjon
	<ol>
		<li>Klubbnummer</li>
		<li>Lagnavn</li>
		<li>Klubbnavn</li>
		<li>Telefonnummer til kontaktperson</li>
		<li>E-post til kontaktperson</li>
		<li>NBF medlemsnummer for spiller 1 (valgfritt)</li>
		<li>Navn på spiller 1 (valgfritt)</li>
		<li>NBF medlemsnummer for spiller 2 (valgfritt)</li>
		<li>Navn på spiller 2 (valgfritt)</li>
		<li>NBF medlemsnummer for spiller 3 (valgfritt)</li>
		<li>Navn på spiller 3 (valgfritt)</li>
		<li>NBF medlemsnummer for spiller 4 (valgfritt)</li>
		<li>Navn på spiller 4 (valgfritt)</li>
		<li>NBF medlemsnummer for spiller 5 (valgfritt)</li>
		<li>Navn på spiller 5 (valgfritt)</li>
		<li>NBF medlemsnummer for spiller 6 (valgfritt)</li>
		<li>Navn på spiller 6 (valgfritt)</li>
	</ol>
	</li>
</ul>
</p>



<form
	enctype="multipart/form-data" method="POST"><!-- MAX_FILE_SIZE must precede the file input field -->
<input type="hidden" name="MAX_FILE_SIZE" value="300000" /> <!-- Name of input element determines name in $_FILES array -->
Send this file: <input name="userfile" type="file" /> <input
	type="submit" value="Send File" /></form>








Kildekode/BTS/app/views/tournaments/index.thtml

Turneringer





Turneringer som pågår nå

controller->getActiveTournaments();
	if (empty($active)) {
		echo "Ingen turneringer pågår nå";
	} else {
		echo "


";
			foreach($active as $tour) {
				echo "			";
					echo $html->link($tour['bts_tournaments']['name'], '/tournaments/view/' . $tour['bts_tournaments']['id']);
				echo "





";
			}
		echo "";
	}
?>




De neste turneringer som starter

controller->getNextActiveTournaments();
	if (empty($active)) {
		echo "Ingen turneringer er registrert i fremtiden";
	} else {
		echo "


";
			foreach($active as $tour) {
				echo "			";
					echo $html->link($tour['bts_tournaments']['name'], '/tournaments/view/' . $tour['bts_tournaments']['id']);
				echo "





";
			}
		echo "";
	}
?>



");
	echo("" . $html->link($tournament['Tournament']['name'], '/tournaments/view/' . $tournament['Tournament']['id']) . "


\n");
	echo("{$tournament['Tournament']['description']}


");
	echo("" . $html->link('Vis resultatliste', '/results/view/' . $tournament['Tournament']['id']) . "


");
	
	$startReg = strtotime($tournament['Tournament']['application_start_date_iso'] . " 00:00:00");
	$endReg = strtotime($tournament['Tournament']['application_end_date_iso'] . " 23:59:59");
	if (time() >= $startReg && time() imagelink('/teams/register/' . $tournament['Tournament']['id'], 'meldmegpa.png');

	echo("");
}

echo("");
if($showregister) {
	echo $html->link('Registrer ny turnering', '/tournaments/add');
	echo '
';
	echo $html->link('Velg Forsideturnering', '/settings/frontpageTournament');
}
echo("


");

?>





Kildekode/BTS/app/views/tournaments/mytournaments.thtml

Mine turneringer




fancytable("Turneringer som du administrerer");

	foreach($adminT as $t) {
		echo "





";
		echo "			" . $html->link($t['Tournament']['name'], '/tournaments/view/' . $t['Tournament']['id']) . "





\n";
		echo "";
		
	}
	
	echo "";
	
?>




Kildekode/BTS/app/views/tournaments/points_list.thtml

<?php
$this->pageTitle = "Poengliste";
?>
<h1>Poengliste</h1>

<p>Denne listen viser alle spillere som er registrert deltatt i en kamp. Merk at denne listen ikke er endelig og den blir oppdatert etter hvert som kamper spilles.</p>


<table border="0">

	<tbody>
	<?php

	$psum = 0;
	$tsum = 0;

	for($i = 0; $i < sizeof($players); $i++) {

		if ($players[$i][0]['team_id'] != $players[$i - 1][0]['team_id']) {
			echo "<tr>";
			echo "<th colspan=\"2\" style=\"text-align: left; color: #00d;\">{$players[$i][0]['team_name']}</th>";
			echo "</tr>";
		}

		if ($players[$i][0]['player_id'] != $players[$i - 1][0]['player_id']) {
			echo "<tr>";
			echo "<th colspan=\"2\" style=\"text-align: left;\">{$players[$i][0]['player_firstname']} {$players[$i][0]['player_lastname']}</th>";
			echo "</tr>";
			$psum = 0;
		}

		$psum += intval($players[$i][0]['round_points']);
		$tsum += intval($players[$i][0]['round_points']);

		echo "<tr>";
		echo "<td>Runde {$players[$i][0]['round_round']}</td>";
		echo "<td style=\"text-align: right;\">" . intval($players[$i][0]['round_points']) . "p</td>";
		echo "</tr>";

		if ($players[$i][0]['player_id'] != $players[$i + 1][0]['player_id']) {
			echo "<tr>";
			echo "<td colspan=\"2\" style=\"text-align: right; font-weight: bold; color: #d00;\">Sum {$psum}p</th>";
			echo "</tr>";
			$psum = 0;
		}

	}

	?>
	</tbody>
</table>

<p>Sum poeng: <?php echo $tsum; ?></p>






Kildekode/BTS/app/views/tournaments/rounds.thtml

: Runder




Nedenfor vises rundene som er registrert i denne turneringen














Legg til ny runde


formTag();
	
	echo $html->hidden('Round/tournament_id', array('value' => $tournament['Tournament']['id'] ));
	echo $html->input('Round/start');

	echo("");
?>








Kildekode/BTS/app/views/tournaments/rules.thtml






Reglement








Kildekode/BTS/app/views/tournaments/view.thtml

<?php
$startReg = strtotime($tournament['Tournament']['application_start_date_iso'] . " 00:00:00");
$endReg = strtotime($tournament['Tournament']['application_end_date_iso'] . " 23:59:59");
if (time() >= $startReg && time() <= $endReg && ($tournament['Tournament']['number_of_teams'] < $tournament['Tournament']['max_teams'] || $tournament['Tournament']['max_teams'] == 0)) {
	echo $bts->imagelink('/teams/register/' . $tournament['Tournament']['id'], 'meldmegpa.png', 'Meld på', array('style' => 'float: right;'));
}
?>

<h1><?php echo $tournament['Tournament']['name']; ?></h1>

<?php
if ($this->controller->isTournamentAdmin() ) {
	echo "<div class=\"admin-box\">";
	echo "<strong>Administrasjon</strong>";
	echo "<ul>";
	echo "<li>" . $bts->imagelinkwithtext('/tournaments/edit/' . $tournament['Tournament']['id'], 'page_edit.gif', 'Endre turnering') . "</li>";
	echo "<li>" . $bts->imagelinkwithtext('/rounds/add/' . $tournament['Tournament']['id'], 'page_add.gif', 'Ny runde') . "</li>";
	echo "<li>" . $bts->imagelinkwithtext('/tournaments/viewTeamsExcel/' . $tournament['Tournament']['id'], 'page_excel.gif', 'Lagliste') . "</li>";
	echo "</ul>";
	echo "<br />";
	echo "<strong>Fakturering</strong>";
	echo "<ul>";
	echo "<li>" . $bts->imagelinkwithtext('/invoices/', 'money.gif', 'Fakturainformasjon') . "</li>";
	echo "</ul>";
	echo "</div>";
}
?>

<ul>
	<?php if ( !empty($tournament['Tournament']['rules']) ) { ?>
	<li><?php echo $html->link('Reglement', '/tournaments/rules/' . $tournament['Tournament']['id']); ?></li>
	<?php } ?>
	
	<?php if ( !empty($tournament['Tournament']['more_info_url']) ) { ?>
	<li><?php echo $html->link('Mer informasjon', $tournament['Tournament']['more_info_url']); ?></li>
	<?php } ?>
</ul>

<p style="font-weight: bold;"><?php echo nl2br($tournament['Tournament']['description']); ?></p>

<p><?php echo nl2br($tournament['Tournament']['description_full']); ?></p>

<?php echo $bts->fancytable("Informasjon"); ?>

<tr>
	<th>Sted</th>
	<td><?php echo $tournament['Tournament']['location']; ?></td>
</tr>

<?php if(!empty($tournament['Tournament']['contact_name'])) { ?>
<tr>
	<th>Kontaktperson</th>
	<td><?php echo $tournament['Tournament']['contact_name']; ?></td>
</tr>
<?php } ?>

<?php if(!empty($tournament['Tournament']['contact_phone']) || !empty($tournament['Tournament']['contact_mobile']) ) { ?>
<tr>
	<th>Kontaktnummer</th>
	<td><?php echo $tournament['Tournament']['contact_phone'] . " / " . $tournament['Tournament']['contact_mobile']; ?></td>
</tr>
<?php } ?>

<tr>
	<th>Turneringsstart</th>
	<td><?php echo $tournament['Tournament']['start']; ?></td>
</tr>

<tr>
	<th>Turneringsslutt</th>
	<td><?php echo $tournament['Tournament']['end']; ?></td>
</tr>
<?php if(time() <= strtotime($tournament['Tournament']['application_start_date_iso'])) { ?>
<tr>
	<th>Påmelding starter</th>
	<td><?php echo $tournament['Tournament']['application_start_date']; ?></td>
</tr>
<?php } ?>
<tr>
	<th>Siste frist for påmelding</th>
	<td><?php echo $tournament['Tournament']['application_end_date']; ?></td>
</tr>
<?php if (!empty($tournament['Tournament']['max_teams']) && $tournament['Tournament']['max_teams'] > 0) { ?>
<tr>
	<th>Maksimalt antall lag</th>
	<td><?php echo $tournament['Tournament']['max_teams']; ?></td>
</tr>
<?php } ?>
</table>

<p><?php echo $html->link('Vis påmeldte lag', '/tournaments/viewteams/' . $tournament['Tournament']['id']); ?></p>


<table border="0" cellspacing="0" class="fancytabell">
	<caption><span>Runder</span></caption>

	<tr class="center">
		<th></th>
		<th>Start</th>
		<th>Slutt</th>
		<th></th>
		<th>Kamper</th>
		<?php if ($this->controller->isTournamentAdmin() ) { ?>
		<th>Endre<br />Runde</th>
		<th>Importer<br />Lag</th>
		<th>Manuell<br />trekning</th>
		<th>Endre<br />Trekning</th>
		<th>Klippeliste</th>
		<th>Kretsvise<br />Lag</th>
		<th>Forbunds-<br />poeng</th>
		<th>Validerings-<br />kode</th>
		<?php } ?>
	</tr>

	<?php
	foreach($tournament['Round'] as $round) {
		
		if (time() >= strtotime($round['start']) && time() <= strtotime($round['end'])) {
			echo("<tr style=\"font-weight: bold; background-color: #EEEEFF;\">");
		} else {
			echo("<tr>");
		}
		
		echo("<td>Runde {$round['round']}</td>");
		echo("<td>" . strftime("%d. %b", strtotime($round['start'])) . "</td>");
		echo("<td>" . strftime("%d. %b", strtotime($round['end'])) . "</td>");
		echo("<td>" . $round['teams_in_round'] . " lag</td>");
		echo("<td>" . $bts->imagelink('/matches/round/' . $round['id'], 'text_columns.gif', 'Kamper') . "</td>");
		if ($this->controller->isTournamentAdmin() ) {
			echo("<td>" . $bts->imagelink('/rounds/edit/' . $round['id'], 'page_edit.png', 'Endre runde') . "</td>");
			echo "<td>" . $bts->imagelink('/rounds/importTeamsToRound/' . $round['id'], 'book_go.gif', 'Importer Lag') . "</td>";
			echo "<td>" . $bts->imagelink('/matches/manualdraw/' . $round['id'], 'text_list_bullets.gif', 'Manuell trekning') . "</td>";
			echo "<td>" . $bts->imagelink('/matches/edit/' . $round['id'], 'report_edit.gif', 'Endre trekning') . "</td>";
			//echo("<td>" . $html->link('Foreta trekning', '/advance/round/' . $round['id']) . "</td>");
			echo "<td>" . $bts->imagelink('/rounds/cliplist2/' . $round['id'], 'page_excel.gif', 'Klippelister') . "</td>";
			echo "<td>" . $bts->imagelink('/rounds/showRoundTeamList/' . $round['id'], 'report.gif', 'Kretsvise Lag') . "</td>";
			echo "<td>" . $bts->imagelink('/rounds/listPointsForKnockedOutTeams/' . $round['id'], 'award_star_bronze_2.gif', 'Poeng til utslåtte lag') . "</td>";
			echo "<td>" . $bts->imagelink('/rounds/validationCodeEmailTemplate/' . $round['id'], 'email.gif', 'Send ut valideringskode') . "</td>";
		}
		//echo("<td>" . $html->link('Regioner', '/regions/view/' . $round['id']) . "</td>");
		echo("</tr>");
	}

	?>
</table>











Kildekode/BTS/app/views/tournaments/viewteams.thtml

<?php
	$this->pageTitle = "Påmeldte lag";
?>
<h1>Påmeldte lag</h1>

<table border="0" cellspacing="0">
	<thead>
		<tr>
			<th>Klubb</th>
			<th>Lag</th>
		</tr>
	</thead>

	<tbody>
	<?php
		$numOfTeams = 0;
		$numOfClubs = 0;
		for($i = 0; $i < sizeof($teams); $i++) {
			if ($i > 0) $teamp = $teams[$i - 1 ];	// Previous team
			$team = $teams[$i];
			echo "<tr>\n";
				if ($i == 0 || $team['Club']['id'] != $teamp['Club']['id']) {
					echo "<td>" . $html->link($team['Club']['name'], '/clubs/view/' . $team['Club']['id']) . "</td>\n";
					$numOfClubs++;
				} else {
					echo "<td></td>\n";
				}
				echo "<td>" . $html->link($team['Team']['name'], '/teams/viewteam/' . $team['Team']['id']) . "</td>\n";
				echo "<td></td>\n";
			echo "</tr>\n";
			$numOfTeams++;
		}
	?>
	</tbody>
</table>

<p>Det er påmeldt <strong><?php echo $numOfTeams; ?> lag</strong> fra <strong><?php echo $numOfClubs ?> klubber</strong>.</p>







Kildekode/BTS/app/views/tournaments/viewteamsexcel.thtml

<?php

$sheet =& $excel->AddWorksheet('Pameldinger til turneringen');

$sheet->setColumn(0, 2, 25);
$sheet->setColumn(3, 5, 10); 

$header_format = $excel->AddFormat(array('bold' => 1, 'align' => 'center'));

$excel->write($sheet, 0,0, array('Lag','Kontaktperson', 'E-post', 'Telefon', 'Mobil'), $header_format);

$offset = 1;

for ($i = 0; $i < sizeof($teams); $i++) {
	$info = array();
	$info[] = utf8_decode($teams[$i]['Team']['name']);
	$info[] = utf8_decode($teams[$i]['Contact']['firstname'] . " " . $teams[$i]['Contact']['lastname']);
	$info[] = utf8_decode($teams[$i]['Team']['notify_email']);
	$info[] = $teams[$i]['Contact']['phone'];
	$info[] = $teams[$i]['Contact']['mobile'];
	$sheet->write($i + $offset, 0, $info);
}

$sheet->write((sizeof($teams) + $offset), 0, "Antall lag: " . sizeof($teams));

$excel->OutputFile();
?>






Kildekode/BTS/app/views/users/admins.thtml

<?php

?>
<h1>Administratorer</h1>

<p>Nedenfor er alle administratorer registrert</p>

<table border="0" class="fancytabell">

	<caption><span>Administratorer</span></caption>

	<tr>
		<th>Brukernavn</th>
		<th>Etternavn</th>
		<th>Fornavn</th>
	</tr>

	<?php
	foreach($admins as $admin) {
		echo "<tr>\n";
		echo "\t<td>{$admin['User']['username']}</td>\n";
		echo "\t<td>{$admin['User']['lastname']}</td>\n";
		echo "\t<td>{$admin['User']['firstname']}</td>\n";
		echo "\t<td></td>\n";
		echo "\t<td></td>\n";
		echo "</tr>\n";
	}
	?>

</table>







Kildekode/BTS/app/views/users/admin_edit_user.thtml

<?php
$this->pageTitle = "Endre bruker";
?>

<h1><?php echo "{$user['User']['username']} ({$user['User']['firstname']} {$user['User']['lastname']})"; ?></h1>

<?php echo $html->formTag(); ?>

<?php echo $html->hidden('User/id', array('value' => $user['User']['id'])); ?>

<table border="0">

	<tr>
		<td>Brukernavn</td>
		<td><?php echo $html->input('User/username'); ?></td>
	</tr>

	<tr>
		<td>Fornavn</td>
		<td><?php echo $html->input('User/firstname'); ?></td>
	</tr>

	<tr>
		<td>Etternavn</td>
		<td><?php echo $html->input('User/lastname'); ?></td>
	</tr>

	<tr>
		<td>E-post</td>
		<td><?php echo $html->input('User/email'); ?></td>
	</tr>



</table>

<p>
<button type="submit">Lagre endringer</button>
</p>

<h2>Klubbtilganger</h2>

<table border="0">

	<thead>
		<tr>
			<th>Klubb</th>
			<th>Tilgang</th>
		</tr>
	</thead>

	<tbody>
		<?php
			foreach($clubs as $club) {
				echo "<tr>";
					echo "<td>{$club['Club']['name']}</td>";
					echo "<td>" . $bts->customSelect("clubs[{$club['UsersClub']['id']}][UsersClub][access]", $this->controller->UsersClub->access, $club['UsersClub']['access']) . "</td>";
				echo "</tr>";
			}
		?>
	</tbody>

</table>


</form>

<?php pr($clubs); ?>








Kildekode/BTS/app/views/users/admin_list_users.thtml

<?php
$this->pageTitle = "Oversikt over brukere";
?>
<h1>Oversikt over brukere</h1>


<table border="0">

	<thead>
		<tr>
			<th>Brukernavn</th>
			<th>Fornavn</th>
			<th>Etternavn</th>
			<th>E-post</th>
		</tr>
	</thead>

	<tbody>
	<?php foreach($users as $user) { ?>
		<tr>
			<td><?php echo $html->link($user['User']['username'], '/users/adminEditUser/' . $user['User']['id'] ); ?></td>
			<td><?php echo $user['User']['firstname']; ?></td>
			<td><?php echo $user['User']['lastname']; ?></td>
			<td><?php echo $text->autoLinkEmails($user['User']['email']); ?></td>
		</tr>
		<?php } ?>

	</tbody>


</table>







Kildekode/BTS/app/views/users/changepassword.thtml

Skift passord




$error";
	}
?>

formTag(null, null, array('id' => 'passwordForm') );
?>	


	Nytt passord
	






	Gjenta nytt passord
	





submit('Skift passord');
?>






Kildekode/BTS/app/views/users/edituser.thtml

Rediger brukerdata





formTag();
echo "			Brukernavn:			".$user['User']['username']."





";
?>

			Fornavn:			input('User/firstname', array('size' => '40', 'value' => $user['User']['firstname']));
	echo $html->tagErrorMsg('User/firstname', 'Fornavn er påkrevd.');
	?>


			Etternavn:			input('User/lastname', array('size' => '40', 'value' => $user['User']['lastname']));
	echo $html->tagErrorMsg('User/lastname', 'Etternavn er påkrevd.');
	?>


			Telefon:			input('User/phone', array('size' => '40', 'value' => $user['User']['phone']));
	echo $html->tagErrorMsg('User/phone', 'Ugyldig format.');
	?>


			Mobil:			input('User/mobile', array('size' => '40', 'value' => $user['User']['mobile']));
	echo $html->tagErrorMsg('User/mobile', 'Ugyldig format.');
	?>


			E-post:			input('User/email', array('size' => '40', 'value' => $user['User']['email']));
	echo $html->tagErrorMsg('User/email', 'Ugyldig format');
	?>


			NBF Medlemsnummer:			input('User/nbfmn', array('size' => '40', 'value' => $user['User']['nbfmn'] ));
	echo $html->tagErrorMsg('User/nbfmn', 'Ugyldig format.');
	?>


			Adresse:			textarea('User/address', array('size' => '40', 'cols' => '40', 'value' => $user['User']['address']));
	echo $html->tagErrorMsg('User/address', 'Adressefeltet kan ikke være tomt');
	?>






	submit('Lagre Endringer'); ?>



link('Skift passord', '/users/changepassword'); ?>







Kildekode/BTS/app/views/users/emailtest.thtml

<?php
	$this->pageTitle = "Testmail";
?>
Dette er en testmail






Kildekode/BTS/app/views/users/error_save.thtml

En feil har oppstått



En feil har beklageligvis oppstått i systemet, og din bruker ble ikke opprettet.
Vennligst prøv på nytt senere







Kildekode/BTS/app/views/users/index.thtml

Users




read('User'));
?>



Kildekode/BTS/app/views/users/login.thtml

Innlogging




Disse sidene krever i enkelte tilfeller at du er innlogget, slik at
du blir identifisert.





Feil
brukernavn eller passord. Vennligst prøv på nytt.







Brukernavn:
input('User/username', array('size' => 20)); ?>

Passord: password('User/password', array('size' => 20)); ?>




submit('Logg Inn'); ?>




link('Jeg har glemt passordet mitt', '/users/reset'); ?> | link('Registrer deg', '/users/newuser'); ?>




Denne siden bruker informasjonskapsler for å unikt identifisere deg
som bruker. Informasjonen som blir samlet sammen blir kun brukt til å
sørge for at bare du får tilgang til funksjonalitet som er beregnet for
deg. Etter du logger ut blir all informasjon om økten din automatisk
slettet.
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Steg 1: Brukernavn




formTag(); ?>

			Brukernavn:			input('User/username', array('size' => '40', 'value' => $username));
echo $html->tagErrorMsg('User/username', 'Brukernavnet du valgte er ugyldig eller allerede i bruk.');
?>


			Passord:			password('User/password', array('size' => '40'));
echo $html->tagErrorMsg('User/password', 'Passordet er for kort - Minimum 4 tegn.');
?>


			Gjenta Passord:			password('User/rpassword', array('size' => '40'));
echo $html->tagErrorMsg('User/rpassword', 'Gjentatt passord stemmer ikke overens med passordet.');
?>


			

		Vennligst skriv inn bokstavene du ser i bildet under. 

		Dersom bokstavene er vanskelig å lese, kan du klikke på bildet for å
		vise ett nytt.


			base . '/users/captcha" alt="captcha"/>'; ?>			input('User/captcha', array('size' => '8'));
		echo $html->tagErrorMsg('User/captcha', 'Feil valideringskode.'); ?>






hidden('Step/Value', array('value' => '1')); echo $html->submit('Neste >>>'); ?>
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Steg 4: NBF Klubbtilhørighet





formTag(); ?>

			Brukernavn:			

		





 0) { ?>
				Medlemsnummer:			

		






	hidden('Default/Club', array('value' => $defclub)); ?>
	


 $club) {
		$class = $clubid == $defclub ? "defclub" : "stdclub";
		echo '			' . $html->hidden('Clublist/'.$clubid, array('value' => $club));
		echo $club . " " . $html->image('cancel.png', array('id' =>"r_$clubid", 'alt' => 'Fjern klubb', 'title' => 'Fjern klubb')) . "





";
	}
	?>
	

hidden('Step/Value', array('value' => '4')); echo $html->submit('Fullfør >>>'); ?>






		Legg til klubb



		Her kan du søke etter en klubb og legge den til i listen over klubber du er medlem
		av dersom disse ikke allerede ligger i listen. Legg merke til at dette ikke er å betrakte som en innmelding i en
		klubb i forhold til NBF. Nye klubbmedlemmer må fremdeles rapporteres til NBF sentralt på vanlig måte.



		Søk etter image('search.png', array('id' => 'doSearch', 'alt' => 'Søk')); ?>
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Steg 3: Detaljer




 0) {
?>
	
		Data er blitt hentet fra NBFData databasen og automatisk
		fyllt inn. Vennligst sjekk at alle verdiene stemmer, og
		husk å fylle inn epost-addressen din siden denne ikke
		kan hentes automatisk
	



 
formTag(); ?>

			Brukernavn:			


			Fornavn:			input('User/firstname', array('size' => '40', 'value' => $firstname));
echo $html->tagErrorMsg('User/firstname', 'Fornavn er påkrevd.');
?>


			Etternavn:			input('User/lastname', array('size' => '40', 'value' => $lastname));
echo $html->tagErrorMsg('User/lastname', 'Etternavn er påkrevd.');
?>


			Telefon:			input('User/phone', array('size' => '40', 'value' => $phone));
echo $html->tagErrorMsg('User/phone', 'Feil format');
?>


			Mobiltelefon:			input('User/mobile', array('size' => '40', 'value' => $mobile));
		echo $html->tagErrorMsg('User/mobile', 'Feil format');
		?>


			E-post:			input('User/email', array('size' => '40', 'value' => $email));
		echo $html->tagErrorMsg('User/email', 'Feil format');
		?>


			Adresse:			textarea('User/address', array('size' => '40', 'cols' => '40', 'value' => $address));
echo $html->tagErrorMsg('User/address', 'Adressefeltet kan ikke være tomt');
?>






hidden('Step/Value', array('value' => '3')); echo $html->submit('Neste >>>'); ?>
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Steg 2: NBF Medlemsnummer





formTag(); ?>

			Brukernavn:			



						Dersom du har et NBF Medlemsnummer, skriv dette inn under.

	Dersom du ikke har et medlemsnummer kan du la feltet stå tomt


			NBF Medlemsnummer:			input('User/nbfmn', array('size' => '10', 'id' => 'nbfmn', 'value' => $nbfid));
		?>			

		







hidden('Step/Value', array('value' => '2')); echo $html->submit('Neste >>>'); ?>











Kildekode/BTS/app/views/users/newuser_regok.thtml

Registrering Fullført




Du er nå registrert med brukernavn , og kan bruke dette sammen med passordet du valgte til å logge inn i systemet.








Kildekode/BTS/app/views/users/regemail.thtml

<p>Du er n&aring; registrert som bruker av BTS, med brukernavn <?php echo $username; ?></p>
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<?php

?>
<h1>Få nytt passord</h1>

<p>Har du glemt brukernavnet og/eller passordet ditt?</p>

<?php
	if (!empty($error)) {
		echo "<p class=\"error\">$error</p>";
	}
?>

<?php
echo $html->formTag();
?>

<label for="userEmail">E-postadresse/brukernavn</label>
<?php echo $html->input('User/email') ?>

<p>For å hindre misbruk må du gjenta sikkerhetskoden som er vist over for å bevise at du er et 
menneske og ikke en datamaskin. Hvis koden er vanskelig å lese kan du trykke på bildet for å 
få en ny kode.</p>

<p>Sikkerhetskode: <img src="<?php echo $this->base; ?>/users/captcha" id="captcha" alt="Sikkerhetskode" /></p>

<p>Gjenta sikkerhetskode: <?php echo $html->input('User/captcha'); ?></p>

<script language="javascript" type="text/javascript">
<!--
var updateCaptcha = function(event) {
	Event.stop(event);
	$('captcha').src = '<?php echo $this->base; ?>/img/ajax-loader-9E0505.gif';
	$('captcha').src = '<?php echo $this->base; ?>/users/captcha/' + Math.random();
}

Event.observe('captcha', 'click', updateCaptcha);
-->
</script>


<p><?php echo $html->submit('Send meg påloggingsinformasjon på e-postadressen'); ?></p>

</form>






Kildekode/BTS/app/views/users/reset_email_html.thtml

<?php
	$this->title_for_layout = "Nullstilling av passord";
?>
<p>Hei!</p>

<p>Det ble sendt en foresp&oslash;rsel om &aring; nullstille passordet p&aring; din brukerkonto.</p>

<p>Din nye p&aring;loggingsinformasjon er som f&oslash;lger<br />
Brukernavn: <strong><?php echo $user['username']; ?></strong><br />
Passord: <strong><?php echo $password ?></strong>
</p>






Kildekode/BTS/app/views/users/reset_email_text.thtml

Hei!

Brukernavnet ditt for å logge inn på siden vår er: <?php echo $user['username']; ?>

Passorder som skal benyttes er: <?php echo $password ?>

Med vennlig hilsen
[Sett inn navn her]
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Det har skjedd en feil




Dessverre har det skjedd en feil i forbindelse med sending av e-post






Kildekode/BTS/app/views/users/reset_success.thtml

Nytt passord ble sendt til din mailadresse




Nytt passord er nettopp blitt sendt til deg via din registrerte e-postadresse. Du vil mest 
sannsynlig motta e-postadressen innen noen par minutter






Kildekode/BTS/app/views/users/search_club.thtml

<form><ol>
<?php
foreach ($ss as $key => $value) {
	echo "<li>".$html->hidden('Addclub/Key', array('id' => "keyx_$key", 'value' => $key)).$html->hidden('Addclub/Value', array('id' => "valx_$key", 'value' => $value))."$value ".$html->image('add.png', array('id' => "x_$key", 'alt' => 'Legg til Klubb', 'onClick' => "addClub('$key','$value')"))."</li>";
}
?>
</ol>
</form>







Kildekode/BTS/app/webroot/.htaccess

<IfModule mod_rewrite.c>
    RewriteEngine On
    RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-d
    RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-f
    RewriteRule ^(.*)$ index.php?url=$1 [QSA,L]
</IfModule>
SetOutputFilter DEFLATE
AddOutputFilterByType DEFLATE text/css application/x-javascript






Kildekode/BTS/app/webroot/css/.htaccess

<IfModule mod_expires.c>
	ExpiresActive On
	ExpiresByType text/css "access plus 2 weeks"
</IfModule>
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*{
margin:0;
padding:0;
}

body{
font-family:"frutiger linotype","lucida grande",helvetica,arial,sans-serif;
text-align:center;
color:#333;
font-size: 76%;
}

/* General Style Info */
a{
color:#003d4c;
text-decoration:underline;
}
a:hover{
color:#003d4c;
text-decoration:none;
}

a img{
border:none;
}

h1, h2, h3, h4{
font-weight:normal;
}

h1{
color: #003d4c;
margin:0.3em 0;
font-size: 180%;
}

h2{
color:#c6c65b;
padding-top: 1em;
margin:0.3em 0;
font-size: 180%;
}

h3{
color:#c6c65b;
padding-top:2em;
font-size: 140%;
}

h4{
color:#c6c65b;
padding-top:0.5em;
font-weight:normal;
}

em {
font-size: 12px;
}

ul, li {
margin: 0 12px;
}

/* Layout */

#container{
text-align:left;
}

#header{
margin-top: 1em;
padding: 4px 20px;
}

#content{
clear:both;
padding: 0px 40px 10px 40px;
background-color: #fff;
color: #333;
}
#footer{
clear:both;
padding: 6px 10px;
text-align: right;
}

/* tables */

table {
width: 100%;
border-top: 1px solid #ccc;
border-left: 1px solid #ccc;
border-bottom: 1px solid #ccc;
color:#333;
background-color: #fff;
clear:both;
padding: 0;
margin: 0 0 2em 0;
white-space: normal;
}
th {
background-color: #e2e2e2;
border-top: 1px solid #fff;
border-left: 1px solid #fff;
border-right: 1px solid #003d4c;
border-bottom: 1px solid #003d4c;
text-align: center;
padding:1px 4px;
}
table tr td {
border-right: 1px solid #ddd;
padding:4px 4px;
vertical-align:top;
text-align: center;
}
table tr.altRow td {
background: #f4f4f4;
}
table td.actions {
	white-space: nowrap;
}
#cakeSqlLog td {
text-align: left;
padding: 4px 8px;
background: #fff;
border-bottom: 2px solid #ccc;
}

/* scaffold show */

div.related {
clear:both;
display:block;
}
dl {
line-height:2em;
margin:0em 1em;
float:left;
width: 400px;
}
dt {
font-weight: bold;
vertical-align:top;
}
dd {
margin-left:10em;
margin-top:-2em;
vertical-align:top;
}

/* notices and errors */

#flashMessage, .error, .error_message {
color:#900;
font-size: 16px;
background-color: #fff;
margin: 8px 0px;
font-weight: bold;
}
.error_message {
clear: both;
}
.error em {
font-size: 18px;
color: #003d4c;
}
.notice {
color: #656565;
font-size: 14px;
background-color: #f4f4f4;
padding: 0.5em;
margin: 1em 0;
display:block;
}
.tip {
color: #656565;
background-color: #ddd;
}

/* forms */

form {
margin-top: 2em;
}
form div{
vertical-align: text-top;
margin-left: 1em;
margin-bottom:2em;
}
form div.date{
margin-left: 0em;
}
label {
display: block;
width: 140px;
font-size: 14px;
padding-right: 20px;
}
input[type=checkbox] {
float: left;
clear: left;
margin: 2px 6px 7px 2px;
}
input, textarea {
clear: both;
display:block;
font-size: 14px;
font-family: inherit;
}
select {
clear: both;
vertical-align: text-bottom;
font-size: 14px;
font-family: inherit;
}
option {
font-size: 14px;
font-family: inherit;
padding: 0 0.3em;
}
input[type=submit] {
display: inline;
vertical-align: bottom;
}
div.required {
clear: both;
color:#222;
font-weight:bold;
}
div.optional {
clear: both;
color:#555;
}
div.submit {
clear: both;
margin-top: 40px;
margin-left: 140px;
}
/* action links */
ul.actions {
float: left;
margin-left:20px;
width: 200px;
}
ul.actions li {
margin-top: 4px;
}
pre {
padding: 1em;
}
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/*
Copyright (c) 2007, Yahoo! Inc. All rights reserved.
Code licensed under the BSD License:
http://developer.yahoo.net/yui/license.txt
version: 2.2.1
*/
.yui-calcontainer {
	position:relative;
	padding:5px;
	background-color:#F7F9FB;
	border:1px solid #7B9EBD;
	float:left;
	overflow:hidden;
}

.yui-calcontainer iframe {
	position:absolute;
	border:none;
	margin:0;padding:0;
	left:-1px;
	top:-1px;
	z-index:0;
	width:50em;
	height:50em;
}

.yui-calcontainer.multi {
	padding:0;
}

.yui-calcontainer.multi .groupcal {
	padding:5px;
	background-color:transparent;
	z-index:1;
	float:left;
	position:relative;
	border:none;
}

.yui-calcontainer .title {
	font:100% sans-serif;
	color:#000;
	font-weight:bold;
	margin-bottom:5px;
	height:25px;
	position:absolute;
	top:3px;left:5px;
	z-index:1;
}

.yui-calcontainer .close-icon {
	position:absolute;
	right:3px;
	top:3px;
	border:none;
	z-index:1;
}

.yui-calcontainer .calclose {
	background: url("/img/calx.gif") no-repeat;
	width:17px;
	height:13px;
	cursor:pointer;	
}

/* Calendar element styles */

.yui-calendar {
	font:100% sans-serif;
	text-align:center;
	border-spacing:0;
	border-collapse:separate;
	position:relative;
}

.yui-calcontainer.withtitle {
	padding-top:1.5em;
}

.yui-calendar .calnavleft {
	position:absolute;
	cursor:pointer;
	top:2px;
	bottom:0;
	width:9px;
	height:12px;   
	left:2px;
	z-index:1;
	background: url("/img/callt.gif") no-repeat;
}

.yui-calendar .calnavright {
	position:absolute;
	cursor:pointer;
	top:2px;
	bottom:0;
	width:9px;
	height:12px;
	right:2px;
	z-index:1;
	background: url("/img/calrt.gif") no-repeat;
}

.yui-calendar td.calcell {
	padding:.1em .2em;
	border:1px solid #E0E0E0;
	text-align:center;
}

.yui-calendar td.calcell a {
	color:#003DB8;
	text-decoration:none;
}

.yui-calendar td.calcell.today {
	border:1px solid #000;
}

.yui-calendar td.calcell.oom {
	cursor:default;
	color:#999;
	background-color:#EEE;
	border:1px solid #E0E0E0;
}

.yui-calendar td.calcell.selected {
	color:#003DB8;
	background-color:#FFF19F;
	border:1px solid #FF9900;
}

.yui-calendar td.calcell.calcellhover {
	cursor:pointer;
	color:#FFF;
	background-color:#FF9900;
	border:1px solid #FF9900;
}

.yui-calendar td.calcell.calcellhover a {
	color:#FFF;
}

.yui-calendar td.calcell.restricted {
	text-decoration:line-through;
}

.yui-calendar td.calcell.previous {
	color:#CCC;
}

.yui-calendar td.calcell.highlight1 { background-color:#CCFF99; }
.yui-calendar td.calcell.highlight2 { background-color:#99CCFF; }
.yui-calendar td.calcell.highlight3 { background-color:#FFCCCC; }
.yui-calendar td.calcell.highlight4 { background-color:#CCFF99; }

.yui-calendar .calhead {
	border:1px solid #E0E0E0;
	vertical-align:middle;
	background-color:#FFF;
}

.yui-calendar .calheader {
	position:relative;
	width:100%;
	text-align:center;
}

.yui-calendar .calheader img {
	border:none;
}

.yui-calendar .calweekdaycell {
	color:#666;
	font-weight:normal;
	text-align:center;
	width:1.5em;
}

.yui-calendar .calfoot {
	background-color:#EEE;
}

.yui-calendar .calrowhead, .yui-calendar .calrowfoot {
	color:#666;
	font-size:9px;
	font-style:italic;
	font-weight:normal;
	width:15px;
}

.yui-calendar .calrowhead {
	border-right-width:2px;
}

/* Specific changes for calendar running under fonts/reset */
.yui-calendar .calbody a:hover {background:inherit;}
p#clear {clear:left; padding-top:10px;}
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body {
	background-color: white;
	margin-top: 120px;
}

/*div {
	border: 1px solid #ccc;
}*/ /*#cakeSqlLog {
	position: absolute;
	top: 600px;
	left: 10px;
	right: 10px;
	height: 100px;
}*/
#header {
	position: absolute;
	top: 10px;
	left: 10px;
	right: 10px;
	height: 100px;
}

#menu {
	position: absolute;
	top: 150px;
	left: 10px;
	width: 200px;
}

#content {
	position: absolute;
	top: 120px;
	left: 220px;
	right: 10px;
}

#rightmenu {
	position: absolute;
	width: 100px;
	top: 150px;
	right: 10px;
}

#copyright {
	margin: 20px;
	width: 400px;
	margin-left: auto;
	margin-right: auto;
	color: #555;
	font-size: 0.9em;
}

#menu h2 {
	background-image: url(../img/bck-test.png);
	background-repeat: no-repeat;
	color: black;
	font-family: Arial;
	padding-top: 5px;
	width: 200px;
	height: 30px;
	font-size: 12pt;
	padding-left: 10px;
	margin: 0;
}

#menu ul {
	list-style: none;
	margin: 0;
	padding: 0;
	padding-left: 10px;
}

#menu a {
	text-decoration: none;
	color: black;
}

#menu a:hover {
	color: red;
}

.error_message {
	font-weight: bold;
	color: red;
}

input {
	background-image: url(../img/input-background.png);
	background-repeat: repeat-x;
	border: 1px solid #ccf;
	padding: 0.1em;
	margin-right: 0.2em;
}

.tournament_list {
	border: 1px solid #009933;
	background-color: #dfd;
	padding: 1em;
	margin: 1em;
	width: 300px;
	float: left;
}

.tournament_list h2 {
	padding: 0;
	margin: 0;
}

.tournament_list a {
	text-decoration: none;
	color: black;
}

.sti {
	
}

.sti a {
	padding: 0 0.25em;
}

.continue {
	background-color: #cec;
	float: right;
}

.cancel {
	background-color: #ecc;
}

.wizardFrame {
	margin: 2em;
	padding: 1em;
	padding-bottom: 0;
	border: 1px dotted #aaf;
	background-color: #ddf;
	width: 500px;;
	border: 1px dotted #aaf;
}

.wizardFrame h2 {
	padding-top: 0;
	margin-top: 0;
}

div.autocomplete {
	position: absolute;
	width: 250px;
	background-color: white;
	border: 1px solid #888;
	margin: 0px;
	padding: 0px;
}

div.autocomplete ul {
	list-style-type: none;
	margin: 0px;
	padding: 0px;
}

div.autocomplete ul li.selected {
	background-color: #ffb;
}

div.autocomplete ul li {
	list-style-type: none;
	display: block;
	margin: 0;
	padding: 2px;
	height: 32px;
	cursor: pointer;
}

.info {
	border: 1px dotted #ccc;
	background-color: #ccf;
	padding: 1em;
	background-image: url(../img/information.png);
	padding-left: 60px;
	background-repeat: no-repeat;
	min-height: 50px;
}

.warning {
	border: 1px dotted #FF8A57;
	background-color: #F6AC8C;
	padding: 1em;
	background-image: url(../img/information.png);
	padding-left: 60px;
	background-repeat: no-repeat;
	min-height: 50px;
}

.fancytabell {
	background-color: #ddf;
	border: 1px solid #aaf;
	padding: 5px;
}

.fancytabell caption {
	text-align: left;
	font-size: 1.5em;
	font-weight: bold;
	margin: 0;
	padding: 0;
	background-image: url(../img/tabletab-left.png);
	background-position: left top;
	background-repeat: no-repeat;
}

.fancytabell caption span {
	background-image: url(../img/tabletab-right.png);
	background-position: right top;
	background-repeat: no-repeat;
	padding-right: 30px;
	padding-left: 10px;
	border-left: 1px solid #aaf;
	height: 40px;
}

.fancytabell td {
	padding-left: 1em;
}

.fancytabell th {
	text-align: left;
}

.fancytabell tr.center th {
	text-align: center; 
	padding: 3px;
}

.error {
	background-image: url(../img/errorred.gif);
	padding-left: 60px;
	background-repeat: no-repeat;
	padding: 1em;
	border: 1px solid #aaf;
	color: red;
	background-color: #fee;
	font-weight: bold;
	min-height: 80px;
	padding-left: 120px;
}

.bubblebox {
	float: right;
	clear: right;
	width: 300px;
	border: 1px solid #ccc;
	padding: 0.5em;
	margin-bottom: 1em;
}

/*
	Administration box
*/
div.admin-box {
	float: right;
	width: 150px;
	border: 1px solid #ccc;
	padding: 0.5em;
}

div.admin-box ul {
	list-style-type: none;
	padding: 0px;
	margin: 0px;
}

div.admin-box a {
	text-decoration: none;
	color: black;
}
div.admin-box a:hover {
	text-decoration: none;
	color: red;
}

.winner-team {
	font-weight: 800;
}

.loser-team {
}

.draw-team {
}

/** Invoice table */

table.invoiceTable {
	margin-top: 2em;
}

table.invoiceTable tr.team {
	background-color: #EEEEFF;
}

table.invoiceTable tr.match, tr.participant {
	background-color: #EEFFEE;
}

table.invoiceTable tr.team > td:first-child {
	padding-left: 1em;
}

table.invoiceTable tr.match > td:first-child {
	padding-left: 2em;
}

table.invoiceTable tr.participant > td:first-child {
	padding-left: 3em;
}

table.invoiceTable td.sum {
	text-align: right;
	font-style: italic;
	border-bottom: 1px solid grey;
}

table.invoiceTable td.totalsum {
	font-weight: bold;
}
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<?php
/* SVN FILE: $Id: css.php 4852 2007-04-12 08:49:49Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.webroot
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4852 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-04-12 03:49:49 -0500 (Thu, 12 Apr 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
if (!defined('CAKE_CORE_INCLUDE_PATH')) {
	header('HTTP/1.1 404 Not Found');
	exit('File Not Found');
}
/**
 * Enter description here...
 */
	uses('file');
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $path
 * @param unknown_type $name
 * @return unknown
 */
	function make_clean_css($path, $name) {
		require(VENDORS . 'csspp' . DS . 'csspp.php');
		$data = file_get_contents($path);
		$csspp = new csspp();
		$output = $csspp->compress($data);
		$ratio = 100 - (round(strlen($output) / strlen($data), 3) * 100);
		$output = " /* file: $name, ratio: $ratio% */ " . $output;
		return $output;
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $path
 * @param unknown_type $content
 * @return unknown
 */
	function write_css_cache($path, $content) {
		if (!is_dir(dirname($path))) {
			mkdir(dirname($path));
		}
		$cache = new File($path);
		return $cache->write($content);
	}

	if (preg_match('|\.\.|', $url) || !preg_match('|^ccss/(.+)$|i', $url, $regs)) {
		die('Wrong file name.');
	}

	$filename = 'css/' . $regs[1];
	$filepath = CSS . $regs[1];
	$cachepath = CACHE . 'css' . DS . str_replace(array('/','\\'), '-', $regs[1]);

	if (!file_exists($filepath)) {
		die('Wrong file name.');
	}

	if (file_exists($cachepath)) {
		$templateModified = filemtime($filepath);
		$cacheModified = filemtime($cachepath);

		if ($templateModified > $cacheModified) {
			$output = make_clean_css($filepath, $filename);
			write_css_cache($cachepath, $output);
		} else {
			$output = file_get_contents($cachepath);
		}
	} else {
		$output = make_clean_css($filepath, $filename);
		write_css_cache($cachepath, $output);
		$templateModified = time();
	}

	header("Date: " . date("D, j M Y G:i:s ", $templateModified) . 'GMT');
	header("Content-Type: text/css");
	header("Expires: " . gmdate("D, j M Y H:i:s", time() + DAY) . " GMT");
	header("Cache-Control: cache"); // HTTP/1.1
	header("Pragma: cache");        // HTTP/1.0
	print $output;
?>
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<IfModule mod_expires.c>
	ExpiresActive On
	ExpiresByType image/gif "access plus 2 weeks"
	ExpiresByType image/png "access plus 2 weeks"
</IfModule>
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/*
Copyright (c) 2007, Yahoo! Inc. All rights reserved.
Code licensed under the BSD License:
http://developer.yahoo.net/yui/license.txt
version: 2.2.1
*/
.yui-calcontainer {
	position:relative;
	padding:5px;
	background-color:#F7F9FB;
	border:1px solid #7B9EBD;
	float:left;
	overflow:hidden;
}

.yui-calcontainer iframe {
	position:absolute;
	border:none;
	margin:0;padding:0;
	left:-1px;
	top:-1px;
	z-index:0;
	width:50em;
	height:50em;
}

.yui-calcontainer.multi {
	padding:0;
}

.yui-calcontainer.multi .groupcal {
	padding:5px;
	background-color:transparent;
	z-index:1;
	float:left;
	position:relative;
	border:none;
}

.yui-calcontainer .title {
	font:100% sans-serif;
	color:#000;
	font-weight:bold;
	margin-bottom:5px;
	height:25px;
	position:absolute;
	top:3px;left:5px;
	z-index:1;
}

.yui-calcontainer .close-icon {
	position:absolute;
	right:3px;
	top:3px;
	border:none;
	z-index:1;
}

.yui-calcontainer .calclose {
	background: url("calx.gif") no-repeat;
	width:17px;
	height:13px;
	cursor:pointer;	
}

/* Calendar element styles */

.yui-calendar {
	font:100% sans-serif;
	text-align:center;
	border-spacing:0;
	border-collapse:separate;
	position:relative;
}

.yui-calcontainer.withtitle {
	padding-top:1.5em;
}

.yui-calendar .calnavleft {
	position:absolute;
	cursor:pointer;
	top:2px;
	bottom:0;
	width:9px;
	height:12px;   
	left:2px;
	z-index:1;
	background: url("callt.gif") no-repeat;
}

.yui-calendar .calnavright {
	position:absolute;
	cursor:pointer;
	top:2px;
	bottom:0;
	width:9px;
	height:12px;
	right:2px;
	z-index:1;
	background: url("calrt.gif") no-repeat;
}

.yui-calendar td.calcell {
	padding:.1em .2em;
	border:1px solid #E0E0E0;
	text-align:center;
}

.yui-calendar td.calcell a {
	color:#003DB8;
	text-decoration:none;
}

.yui-calendar td.calcell.today {
	border:1px solid #000;
}

.yui-calendar td.calcell.oom {
	cursor:default;
	color:#999;
	background-color:#EEE;
	border:1px solid #E0E0E0;
}

.yui-calendar td.calcell.selected {
	color:#003DB8;
	background-color:#FFF19F;
	border:1px solid #FF9900;
}

.yui-calendar td.calcell.calcellhover {
	cursor:pointer;
	color:#FFF;
	background-color:#FF9900;
	border:1px solid #FF9900;
}

.yui-calendar td.calcell.calcellhover a {
	color:#FFF;
}

.yui-calendar td.calcell.restricted {
	text-decoration:line-through;
}

.yui-calendar td.calcell.previous {
	color:#CCC;
}

.yui-calendar td.calcell.highlight1 { background-color:#CCFF99; }
.yui-calendar td.calcell.highlight2 { background-color:#99CCFF; }
.yui-calendar td.calcell.highlight3 { background-color:#FFCCCC; }
.yui-calendar td.calcell.highlight4 { background-color:#CCFF99; }

.yui-calendar .calhead {
	border:1px solid #E0E0E0;
	vertical-align:middle;
	background-color:#FFF;
}

.yui-calendar .calheader {
	position:relative;
	width:100%;
	text-align:center;
}

.yui-calendar .calheader img {
	border:none;
}

.yui-calendar .calweekdaycell {
	color:#666;
	font-weight:normal;
	text-align:center;
	width:1.5em;
}

.yui-calendar .calfoot {
	background-color:#EEE;
}

.yui-calendar .calrowhead, .yui-calendar .calrowfoot {
	color:#666;
	font-size:9px;
	font-style:italic;
	font-weight:normal;
	width:15px;
}

.yui-calendar .calrowhead {
	border-right-width:2px;
}

/* Specific changes for calendar running under fonts/reset */
.yui-calendar .calbody a:hover {background:inherit;}
p#clear {clear:left; padding-top:10px;}
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Silk icon set 1.3

_________________________________________
Mark James
http://www.famfamfam.com/lab/icons/silk/
_________________________________________

This work is licensed under a
Creative Commons Attribution 2.5 License.
[ http://creativecommons.org/licenses/by/2.5/ ]

This means you may use it for any purpose,
and make any changes you like.
All I ask is that you include a link back
to this page in your credits.

Are you using this icon set? Send me an email
(including a link or picture if available) to
mjames@gmail.com

Any other questions about this icon set please
contact mjames@gmail.com
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<?php
/* SVN FILE: $Id: index.php 4450 2007-02-05 05:18:05Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.webroot
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4450 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-04 23:18:05 -0600 (Sun, 04 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Do not change
 */
	if (!defined('DS')) {
		define('DS', DIRECTORY_SEPARATOR);
	}
/**
 * These defines should only be edited if you have cake installed in
 * a directory layout other than the way it is distributed.
 * Each define has a commented line of code that explains what you would change.
 *
 */
	if (!defined('ROOT')) {
		//define('ROOT', 'FULL PATH TO DIRECTORY WHERE APP DIRECTORY IS LOCATED DO NOT ADD A TRAILING DIRECTORY SEPARATOR';
		//You should also use the DS define to seperate your directories
		define('ROOT', dirname(dirname(dirname(__FILE__))));
	}
	if (!defined('APP_DIR')) {
		//define('APP_DIR', 'DIRECTORY NAME OF APPLICATION';
		define('APP_DIR', basename(dirname(dirname(__FILE__))));
	}
/**
 * This only needs to be changed if the cake installed libs are located
 * outside of the distributed directory structure.
 */
	if (!defined('CAKE_CORE_INCLUDE_PATH')) {
		//define ('CAKE_CORE_INCLUDE_PATH', FULL PATH TO DIRECTORY WHERE CAKE CORE IS INSTALLED DO NOT ADD A TRAILING DIRECTORY SEPARATOR';
		//You should also use the DS define to seperate your directories
		define('CAKE_CORE_INCLUDE_PATH', ROOT);
	}
///////////////////////////////
//DO NOT EDIT BELOW THIS LINE//
///////////////////////////////
	if (!defined('WEBROOT_DIR')) {
		define('WEBROOT_DIR', basename(dirname(__FILE__)));
	}
	if (!defined('WWW_ROOT')) {
		define('WWW_ROOT', dirname(__FILE__) . DS);
	}
	if (!defined('CORE_PATH')) {
		if (function_exists('ini_set')) {
			ini_set('include_path', CAKE_CORE_INCLUDE_PATH . PATH_SEPARATOR . ROOT . DS . APP_DIR . DS . PATH_SEPARATOR . ini_get('include_path'));
			define('APP_PATH', null);
			define('CORE_PATH', null);
		} else {
			define('APP_PATH', ROOT . DS . APP_DIR . DS);
			define('CORE_PATH', CAKE_CORE_INCLUDE_PATH . DS);
		}
	}
	require CORE_PATH . 'cake' . DS . 'bootstrap.php';
	if (isset($_GET['url']) && $_GET['url'] === 'favicon.ico') {
	} else {
		$Dispatcher = new Dispatcher();
		$Dispatcher->dispatch($url);
	}
	if (Configure::read() > 0) {
		echo "<!-- " . round(getMicrotime() - $TIME_START, 4) . "s -->";
	}
?>
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<IfModule mod_expires.c>
	ExpiresActive On
	ExpiresByType application/x-javascript "access plus 2 weeks"
</IfModule>
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// script.aculo.us builder.js v1.7.0, Fri Jan 19 19:16:36 CET 2007

// Copyright (c) 2005, 2006 Thomas Fuchs (http://script.aculo.us, http://mir.aculo.us)
//
// script.aculo.us is freely distributable under the terms of an MIT-style license.
// For details, see the script.aculo.us web site: http://script.aculo.us/

var Builder = {
  NODEMAP: {
    AREA: 'map',
    CAPTION: 'table',
    COL: 'table',
    COLGROUP: 'table',
    LEGEND: 'fieldset',
    OPTGROUP: 'select',
    OPTION: 'select',
    PARAM: 'object',
    TBODY: 'table',
    TD: 'table',
    TFOOT: 'table',
    TH: 'table',
    THEAD: 'table',
    TR: 'table'
  },
  // note: For Firefox < 1.5, OPTION and OPTGROUP tags are currently broken,
  //       due to a Firefox bug
  node: function(elementName) {
    elementName = elementName.toUpperCase();
    
    // try innerHTML approach
    var parentTag = this.NODEMAP[elementName] || 'div';
    var parentElement = document.createElement(parentTag);
    try { // prevent IE "feature": http://dev.rubyonrails.org/ticket/2707
      parentElement.innerHTML = "<" + elementName + "></" + elementName + ">";
    } catch(e) {}
    var element = parentElement.firstChild || null;
      
    // see if browser added wrapping tags
    if(element && (element.tagName.toUpperCase() != elementName))
      element = element.getElementsByTagName(elementName)[0];
    
    // fallback to createElement approach
    if(!element) element = document.createElement(elementName);
    
    // abort if nothing could be created
    if(!element) return;

    // attributes (or text)
    if(arguments[1])
      if(this._isStringOrNumber(arguments[1]) ||
        (arguments[1] instanceof Array)) {
          this._children(element, arguments[1]);
        } else {
          var attrs = this._attributes(arguments[1]);
          if(attrs.length) {
            try { // prevent IE "feature": http://dev.rubyonrails.org/ticket/2707
              parentElement.innerHTML = "<" +elementName + " " +
                attrs + "></" + elementName + ">";
            } catch(e) {}
            element = parentElement.firstChild || null;
            // workaround firefox 1.0.X bug
            if(!element) {
              element = document.createElement(elementName);
              for(attr in arguments[1]) 
                element[attr == 'class' ? 'className' : attr] = arguments[1][attr];
            }
            if(element.tagName.toUpperCase() != elementName)
              element = parentElement.getElementsByTagName(elementName)[0];
            }
        } 

    // text, or array of children
    if(arguments[2])
      this._children(element, arguments[2]);

     return element;
  },
  _text: function(text) {
     return document.createTextNode(text);
  },

  ATTR_MAP: {
    'className': 'class',
    'htmlFor': 'for'
  },

  _attributes: function(attributes) {
    var attrs = [];
    for(attribute in attributes)
      attrs.push((attribute in this.ATTR_MAP ? this.ATTR_MAP[attribute] : attribute) +
          '="' + attributes[attribute].toString().escapeHTML() + '"');
    return attrs.join(" ");
  },
  _children: function(element, children) {
    if(typeof children=='object') { // array can hold nodes and text
      children.flatten().each( function(e) {
        if(typeof e=='object')
          element.appendChild(e)
        else
          if(Builder._isStringOrNumber(e))
            element.appendChild(Builder._text(e));
      });
    } else
      if(Builder._isStringOrNumber(children)) 
         element.appendChild(Builder._text(children));
  },
  _isStringOrNumber: function(param) {
    return(typeof param=='string' || typeof param=='number');
  },
  build: function(html) {
    var element = this.node('div');
    $(element).update(html.strip());
    return element.down();
  },
  dump: function(scope) { 
    if(typeof scope != 'object' && typeof scope != 'function') scope = window; //global scope 
  
    var tags = ("A ABBR ACRONYM ADDRESS APPLET AREA B BASE BASEFONT BDO BIG BLOCKQUOTE BODY " +
      "BR BUTTON CAPTION CENTER CITE CODE COL COLGROUP DD DEL DFN DIR DIV DL DT EM FIELDSET " +
      "FONT FORM FRAME FRAMESET H1 H2 H3 H4 H5 H6 HEAD HR HTML I IFRAME IMG INPUT INS ISINDEX "+
      "KBD LABEL LEGEND LI LINK MAP MENU META NOFRAMES NOSCRIPT OBJECT OL OPTGROUP OPTION P "+
      "PARAM PRE Q S SAMP SCRIPT SELECT SMALL SPAN STRIKE STRONG STYLE SUB SUP TABLE TBODY TD "+
      "TEXTAREA TFOOT TH THEAD TITLE TR TT U UL VAR").split(/\s+/);
  
    tags.each( function(tag){ 
      scope[tag] = function() { 
        return Builder.node.apply(Builder, [tag].concat($A(arguments)));  
      } 
    });
  }
}
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/*
Copyright (c) 2007, Yahoo! Inc. All rights reserved.
Code licensed under the BSD License:
http://developer.yahoo.net/yui/license.txt
version: 2.2.1
*/
/**
* Config is a utility used within an Object to allow the implementer to maintain a list of local configuration properties and listen for changes to those properties dynamically using CustomEvent. The initial values are also maintained so that the configuration can be reset at any given point to its initial state.
* @namespace YAHOO.util
* @class Config
* @constructor
* @param {Object}	owner	The owner Object to which this Config Object belongs
*/
YAHOO.util.Config = function(owner) {
	if (owner) {
		this.init(owner);
	}
};

/**
 * Constant representing the CustomEvent type for the config changed event.
 * @property YAHOO.util.Config.CONFIG_CHANGED_EVENT
 * @private
 * @static
 * @final
 */
YAHOO.util.Config.CONFIG_CHANGED_EVENT = "configChanged";

/**
 * Constant representing the boolean type string
 * @property YAHOO.util.Config.BOOLEAN_TYPE
 * @private
 * @static
 * @final
 */
YAHOO.util.Config.BOOLEAN_TYPE = "boolean";

YAHOO.util.Config.prototype = {
	
	/**
	* Object reference to the owner of this Config Object
	* @property owner
	* @type Object
	*/
	owner : null,

	/**
	* Boolean flag that specifies whether a queue is currently being executed
	* @property queueInProgress
	* @type Boolean
	*/
	queueInProgress : false,

	/**
	* Maintains the local collection of configuration property objects and their specified values
	* @property config
	* @private
	* @type Object
	*/ 
	config : null,

	/**
	* Maintains the local collection of configuration property objects as they were initially applied.
	* This object is used when resetting a property.
	* @property initialConfig
	* @private
	* @type Object
	*/ 
	initialConfig : null,

	/**
	* Maintains the local, normalized CustomEvent queue
	* @property eventQueue
	* @private
	* @type Object
	*/ 
	eventQueue : null,

	/**
	* Custom Event, notifying subscribers when Config properties are set (setProperty is called without the silent flag
	* @event configChangedEvent
	*/
	configChangedEvent : null,

	/**
	* Validates that the value passed in is a Boolean.
	* @method checkBoolean
	* @param	{Object}	val	The value to validate
	* @return	{Boolean}	true, if the value is valid
	*/	
	checkBoolean: function(val) {
		return (typeof val == YAHOO.util.Config.BOOLEAN_TYPE);
	},

	/**
	* Validates that the value passed in is a number.
	* @method checkNumber
	* @param	{Object}	val	The value to validate
	* @return	{Boolean}	true, if the value is valid
	*/
	checkNumber: function(val) {
		return (!isNaN(val));
	},

	/**
	* Fires a configuration property event using the specified value. 
	* @method fireEvent
	* @private
	* @param {String}	key			The configuration property's name
	* @param {value}	Object		The value of the correct type for the property
	*/ 
	fireEvent : function( key, value ) {
		var property = this.config[key];

		if (property && property.event) {
			property.event.fire(value);
		}	
	},

	/**
	* Adds a property to the Config Object's private config hash.
	* @method addProperty
	* @param {String}	key	The configuration property's name
	* @param {Object}	propertyObject	The Object containing all of this property's arguments
	*/
	addProperty : function( key, propertyObject ) {
		key = key.toLowerCase();

		this.config[key] = propertyObject;

		propertyObject.event = new YAHOO.util.CustomEvent(key, this.owner);
		propertyObject.key = key;

		if (propertyObject.handler) {
			propertyObject.event.subscribe(propertyObject.handler, this.owner);
		}

		this.setProperty(key, propertyObject.value, true);
		
		if (! propertyObject.suppressEvent) {
			this.queueProperty(key, propertyObject.value);
		}
		
	},

	/**
	* Returns a key-value configuration map of the values currently set in the Config Object.
	* @method getConfig
	* @return {Object} The current config, represented in a key-value map
	*/
	getConfig : function() {
		var cfg = {};
			
		for (var prop in this.config) {
			var property = this.config[prop];
			if (property && property.event) {
				cfg[prop] = property.value;
			}
		}
		
		return cfg;
	},

	/**
	* Returns the value of specified property.
	* @method getProperty
	* @param {String} key	The name of the property
	* @return {Object}		The value of the specified property
	*/
	getProperty : function(key) {
		var property = this.config[key.toLowerCase()];
		if (property && property.event) {
			return property.value;
		} else {
			return undefined;
		}
	},

	/**
	* Resets the specified property's value to its initial value.
	* @method resetProperty
	* @param {String} key	The name of the property
	* @return {Boolean} True is the property was reset, false if not
	*/
	resetProperty : function(key) {
		key = key.toLowerCase();

		var property = this.config[key];
		if (property && property.event) {
			if (this.initialConfig[key] && !YAHOO.lang.isUndefined(this.initialConfig[key]))	{
				this.setProperty(key, this.initialConfig[key]);
			}
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	},

	/**
	* Sets the value of a property. If the silent property is passed as true, the property's event will not be fired.
	* @method setProperty
	* @param {String} key		The name of the property
	* @param {String} value		The value to set the property to
	* @param {Boolean} silent	Whether the value should be set silently, without firing the property event.
	* @return {Boolean}			True, if the set was successful, false if it failed.
	*/
	setProperty : function(key, value, silent) {
		key = key.toLowerCase();

		if (this.queueInProgress && ! silent) {
			this.queueProperty(key,value); // Currently running through a queue... 
			return true;
		} else {
			var property = this.config[key];
			if (property && property.event) {
				if (property.validator && ! property.validator(value)) { // validator
					return false;
				} else {
					property.value = value;
					if (! silent) {
						this.fireEvent(key, value);
						this.configChangedEvent.fire([key, value]);
					}
					return true;
				}
			} else {
				return false;
			}
		}
	},

	/**
	* Sets the value of a property and queues its event to execute. If the event is already scheduled to execute, it is
	* moved from its current position to the end of the queue.
	* @method queueProperty
	* @param {String} key	The name of the property
	* @param {String} value	The value to set the property to
	* @return {Boolean}		true, if the set was successful, false if it failed.
	*/	
	queueProperty : function(key, value) {
		key = key.toLowerCase();

		var property = this.config[key];
							
		if (property && property.event) {
			if (!YAHOO.lang.isUndefined(value) && property.validator && ! property.validator(value)) { // validator
				return false;
			} else {

				if (!YAHOO.lang.isUndefined(value)) {
					property.value = value;
				} else {
					value = property.value;
				}

				var foundDuplicate = false;
				var iLen = this.eventQueue.length;
				for (var i=0; i < iLen; i++) {
					var queueItem = this.eventQueue[i];

					if (queueItem) {
						var queueItemKey = queueItem[0];
						var queueItemValue = queueItem[1];
						
						if (queueItemKey == key) {
							// found a dupe... push to end of queue, null current item, and break
							this.eventQueue[i] = null;
							this.eventQueue.push([key, (!YAHOO.lang.isUndefined(value) ? value : queueItemValue)]);
							foundDuplicate = true;
							break;
						}
					}
				}
				
				if (! foundDuplicate && !YAHOO.lang.isUndefined(value)) { // this is a refire, or a new property in the queue
					this.eventQueue.push([key, value]);
				}
			}

			if (property.supercedes) {
				var sLen = property.supercedes.length;
				for (var s=0; s < sLen; s++) {
					var supercedesCheck = property.supercedes[s];
					var qLen = this.eventQueue.length;
					for (var q=0; q < qLen; q++) {
						var queueItemCheck = this.eventQueue[q];

						if (queueItemCheck) {
							var queueItemCheckKey = queueItemCheck[0];
							var queueItemCheckValue = queueItemCheck[1];
							
							if ( queueItemCheckKey == supercedesCheck.toLowerCase() ) {
								this.eventQueue.push([queueItemCheckKey, queueItemCheckValue]);
								this.eventQueue[q] = null;
								break;
							}
						}
					}
				}
			}

			return true;
		} else {
			return false;
		}
	},

	/**
	* Fires the event for a property using the property's current value.
	* @method refireEvent
	* @param {String} key	The name of the property
	*/
	refireEvent : function(key) {
		key = key.toLowerCase();

		var property = this.config[key];
		if (property && property.event && !YAHOO.lang.isUndefined(property.value)) {
			if (this.queueInProgress) {
				this.queueProperty(key);
			} else {
				this.fireEvent(key, property.value);
			}
		}
	},

	/**
	* Applies a key-value Object literal to the configuration, replacing any existing values, and queueing the property events.
	* Although the values will be set, fireQueue() must be called for their associated events to execute.
	* @method applyConfig
	* @param {Object}	userConfig	The configuration Object literal
	* @param {Boolean}	init		When set to true, the initialConfig will be set to the userConfig passed in, so that calling a reset will reset the properties to the passed values.
	*/
	applyConfig : function(userConfig, init) {
		if (init) {
			this.initialConfig = userConfig;
		}
		for (var prop in userConfig) {
			this.queueProperty(prop, userConfig[prop]);
		}
	},

	/**
	* Refires the events for all configuration properties using their current values.
	* @method refresh
	*/
	refresh : function() {
		for (var prop in this.config) {
			this.refireEvent(prop);
		}
	},

	/**
	* Fires the normalized list of queued property change events
	* @method fireQueue
	*/
	fireQueue : function() {
		this.queueInProgress = true;
		for (var i=0;i<this.eventQueue.length;i++) {
			var queueItem = this.eventQueue[i];
			if (queueItem) {
				var key = queueItem[0];
				var value = queueItem[1];
				
				var property = this.config[key];
				property.value = value;

				this.fireEvent(key,value);
			}
		}
		
		this.queueInProgress = false;
		this.eventQueue = [];
	},

	/**
	* Subscribes an external handler to the change event for any given property. 
	* @method subscribeToConfigEvent
	* @param {String}	key			The property name
	* @param {Function}	handler		The handler function to use subscribe to the property's event
	* @param {Object}	obj			The Object to use for scoping the event handler (see CustomEvent documentation)
	* @param {Boolean}	override	Optional. If true, will override "this" within the handler to map to the scope Object passed into the method.
	* @return {Boolean}				True, if the subscription was successful, otherwise false.
	*/	
	subscribeToConfigEvent : function(key, handler, obj, override) {
		var property = this.config[key.toLowerCase()];
		if (property && property.event) {
			if (! YAHOO.util.Config.alreadySubscribed(property.event, handler, obj)) {
				property.event.subscribe(handler, obj, override);
			}
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	},

	/**
	* Unsubscribes an external handler from the change event for any given property. 
	* @method unsubscribeFromConfigEvent
	* @param {String}	key			The property name
	* @param {Function}	handler		The handler function to use subscribe to the property's event
	* @param {Object}	obj			The Object to use for scoping the event handler (see CustomEvent documentation)
	* @return {Boolean}				True, if the unsubscription was successful, otherwise false.
	*/
	unsubscribeFromConfigEvent : function(key, handler, obj) {
		var property = this.config[key.toLowerCase()];
		if (property && property.event) {
			return property.event.unsubscribe(handler, obj);
		} else {
			return false;
		}
	},

	/**
	* Returns a string representation of the Config object
	* @method toString
	* @return {String}	The Config object in string format.
	*/
	toString : function() {
		var output = "Config";
		if (this.owner) {
			output += " [" + this.owner.toString() + "]";
		}
		return output;
	},

	/**
	* Returns a string representation of the Config object's current CustomEvent queue
	* @method outputEventQueue
	* @return {String}	The string list of CustomEvents currently queued for execution
	*/
	outputEventQueue : function() {
		var output = "";
		for (var q=0;q<this.eventQueue.length;q++) {
			var queueItem = this.eventQueue[q];
			if (queueItem) {
				output += queueItem[0] + "=" + queueItem[1] + ", ";
			}
		}
		return output;
	}
};


/**
* Initializes the configuration Object and all of its local members.
* @method init
* @param {Object}	owner	The owner Object to which this Config Object belongs
*/
YAHOO.util.Config.prototype.init = function(owner) {
	this.owner = owner;
	this.configChangedEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(YAHOO.util.CONFIG_CHANGED_EVENT, this);
	this.queueInProgress = false;
	this.config = {};
	this.initialConfig = {};
	this.eventQueue = [];
};

/**
* Checks to determine if a particular function/Object pair are already subscribed to the specified CustomEvent
* @method YAHOO.util.Config.alreadySubscribed
* @static
* @param {YAHOO.util.CustomEvent} evt	The CustomEvent for which to check the subscriptions
* @param {Function}	fn	The function to look for in the subscribers list
* @param {Object}	obj	The execution scope Object for the subscription
* @return {Boolean}	true, if the function/Object pair is already subscribed to the CustomEvent passed in
*/
YAHOO.util.Config.alreadySubscribed = function(evt, fn, obj) {
	for (var e=0;e<evt.subscribers.length;e++) {
		var subsc = evt.subscribers[e];
		if (subsc && subsc.obj == obj && subsc.fn == fn) {
			return true;
		}
	}
	return false;
};

/**
* YAHOO.widget.DateMath is used for simple date manipulation. The class is a static utility
* used for adding, subtracting, and comparing dates.
* @namespace YAHOO.widget
* @class DateMath
*/
YAHOO.widget.DateMath = {
	/**
	* Constant field representing Day
	* @property DAY
	* @static
	* @final
	* @type String
	*/
	DAY : "D",

	/**
	* Constant field representing Week
	* @property WEEK
	* @static
	* @final
	* @type String
	*/
	WEEK : "W",

	/**
	* Constant field representing Year
	* @property YEAR
	* @static
	* @final
	* @type String
	*/
	YEAR : "Y",

	/**
	* Constant field representing Month
	* @property MONTH
	* @static
	* @final
	* @type String
	*/
	MONTH : "M",

	/**
	* Constant field representing one day, in milliseconds
	* @property ONE_DAY_MS
	* @static
	* @final
	* @type Number
	*/
	ONE_DAY_MS : 1000*60*60*24,

	/**
	* Adds the specified amount of time to the this instance.
	* @method add
	* @param {Date} date	The JavaScript Date object to perform addition on
	* @param {String} field	The field constant to be used for performing addition.
	* @param {Number} amount	The number of units (measured in the field constant) to add to the date.
	* @return {Date} The resulting Date object
	*/
	add : function(date, field, amount) {
		var d = new Date(date.getTime());
		switch (field) {
			case this.MONTH:
				var newMonth = date.getMonth() + amount;
				var years = 0;


				if (newMonth < 0) {
					while (newMonth < 0) {
						newMonth += 12;
						years -= 1;
					}
				} else if (newMonth > 11) {
					while (newMonth > 11) {
						newMonth -= 12;
						years += 1;
					}
				}
				
				d.setMonth(newMonth);
				d.setFullYear(date.getFullYear() + years);
				break;
			case this.DAY:
				d.setDate(date.getDate() + amount);
				break;
			case this.YEAR:
				d.setFullYear(date.getFullYear() + amount);
				break;
			case this.WEEK:
				d.setDate(date.getDate() + (amount * 7));
				break;
		}
		return d;
	},

	/**
	* Subtracts the specified amount of time from the this instance.
	* @method subtract
	* @param {Date} date	The JavaScript Date object to perform subtraction on
	* @param {Number} field	The this field constant to be used for performing subtraction.
	* @param {Number} amount	The number of units (measured in the field constant) to subtract from the date.
	* @return {Date} The resulting Date object
	*/
	subtract : function(date, field, amount) {
		return this.add(date, field, (amount*-1));
	},

	/**
	* Determines whether a given date is before another date on the calendar.
	* @method before
	* @param {Date} date		The Date object to compare with the compare argument
	* @param {Date} compareTo	The Date object to use for the comparison
	* @return {Boolean} true if the date occurs before the compared date; false if not.
	*/
	before : function(date, compareTo) {
		var ms = compareTo.getTime();
		if (date.getTime() < ms) {
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	},

	/**
	* Determines whether a given date is after another date on the calendar.
	* @method after
	* @param {Date} date		The Date object to compare with the compare argument
	* @param {Date} compareTo	The Date object to use for the comparison
	* @return {Boolean} true if the date occurs after the compared date; false if not.
	*/
	after : function(date, compareTo) {
		var ms = compareTo.getTime();
		if (date.getTime() > ms) {
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	},

	/**
	* Determines whether a given date is between two other dates on the calendar.
	* @method between
	* @param {Date} date		The date to check for
	* @param {Date} dateBegin	The start of the range
	* @param {Date} dateEnd		The end of the range
	* @return {Boolean} true if the date occurs between the compared dates; false if not.
	*/
	between : function(date, dateBegin, dateEnd) {
		if (this.after(date, dateBegin) && this.before(date, dateEnd)) {
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	},
	
	/**
	* Retrieves a JavaScript Date object representing January 1 of any given year.
	* @method getJan1
	* @param {Number} calendarYear		The calendar year for which to retrieve January 1
	* @return {Date}	January 1 of the calendar year specified.
	*/
	getJan1 : function(calendarYear) {
		return new Date(calendarYear,0,1); 
	},

	/**
	* Calculates the number of days the specified date is from January 1 of the specified calendar year.
	* Passing January 1 to this function would return an offset value of zero.
	* @method getDayOffset
	* @param {Date}	date	The JavaScript date for which to find the offset
	* @param {Number} calendarYear	The calendar year to use for determining the offset
	* @return {Number}	The number of days since January 1 of the given year
	*/
	getDayOffset : function(date, calendarYear) {
		var beginYear = this.getJan1(calendarYear); // Find the start of the year. This will be in week 1.
		
		// Find the number of days the passed in date is away from the calendar year start
		var dayOffset = Math.ceil((date.getTime()-beginYear.getTime()) / this.ONE_DAY_MS);
		return dayOffset;
	},

	/**
	* Calculates the week number for the given date. This function assumes that week 1 is the
	* week in which January 1 appears, regardless of whether the week consists of a full 7 days.
	* The calendar year can be specified to help find what a the week number would be for a given
	* date if the date overlaps years. For instance, a week may be considered week 1 of 2005, or
	* week 53 of 2004. Specifying the optional calendarYear allows one to make this distinction
	* easily.
	* @method getWeekNumber
	* @param {Date}	date	The JavaScript date for which to find the week number
	* @param {Number} calendarYear	OPTIONAL - The calendar year to use for determining the week number. Default is
	*											the calendar year of parameter "date".
	* @param {Number} weekStartsOn	OPTIONAL - The integer (0-6) representing which day a week begins on. Default is 0 (for Sunday).
	* @return {Number}	The week number of the given date.
	*/
	getWeekNumber : function(date, calendarYear) {
		date = this.clearTime(date);
		var nearestThurs = new Date(date.getTime() + (4 * this.ONE_DAY_MS) - ((date.getDay()) * this.ONE_DAY_MS));

		var jan1 = new Date(nearestThurs.getFullYear(),0,1);
		var dayOfYear = ((nearestThurs.getTime() - jan1.getTime()) / this.ONE_DAY_MS) - 1;

		var weekNum = Math.ceil((dayOfYear)/ 7);
		return weekNum;
	},

	/**
	* Determines if a given week overlaps two different years.
	* @method isYearOverlapWeek
	* @param {Date}	weekBeginDate	The JavaScript Date representing the first day of the week.
	* @return {Boolean}	true if the date overlaps two different years.
	*/
	isYearOverlapWeek : function(weekBeginDate) {
		var overlaps = false;
		var nextWeek = this.add(weekBeginDate, this.DAY, 6);
		if (nextWeek.getFullYear() != weekBeginDate.getFullYear()) {
			overlaps = true;
		}
		return overlaps;
	},

	/**
	* Determines if a given week overlaps two different months.
	* @method isMonthOverlapWeek
	* @param {Date}	weekBeginDate	The JavaScript Date representing the first day of the week.
	* @return {Boolean}	true if the date overlaps two different months.
	*/
	isMonthOverlapWeek : function(weekBeginDate) {
		var overlaps = false;
		var nextWeek = this.add(weekBeginDate, this.DAY, 6);
		if (nextWeek.getMonth() != weekBeginDate.getMonth()) {
			overlaps = true;
		}
		return overlaps;
	},

	/**
	* Gets the first day of a month containing a given date.
	* @method findMonthStart
	* @param {Date}	date	The JavaScript Date used to calculate the month start
	* @return {Date}		The JavaScript Date representing the first day of the month
	*/
	findMonthStart : function(date) {
		var start = new Date(date.getFullYear(), date.getMonth(), 1);
		return start;
	},

	/**
	* Gets the last day of a month containing a given date.
	* @method findMonthEnd
	* @param {Date}	date	The JavaScript Date used to calculate the month end
	* @return {Date}		The JavaScript Date representing the last day of the month
	*/
	findMonthEnd : function(date) {
		var start = this.findMonthStart(date);
		var nextMonth = this.add(start, this.MONTH, 1);
		var end = this.subtract(nextMonth, this.DAY, 1);
		return end;
	},

	/**
	* Clears the time fields from a given date, effectively setting the time to 12 noon.
	* @method clearTime
	* @param {Date}	date	The JavaScript Date for which the time fields will be cleared
	* @return {Date}		The JavaScript Date cleared of all time fields
	*/
	clearTime : function(date) {
		date.setHours(12,0,0,0);
		return date;
	}
};

/**
* The Calendar component is a UI control that enables users to choose one or more dates from a graphical calendar presented in a one-month ("one-up") or two-month ("two-up") interface. Calendars are generated entirely via script and can be navigated without any page refreshes.
* @module    calendar
* @title     Calendar
* @namespace YAHOO.widget
* @requires  yahoo,dom,event
*/

/**
* Calendar is the base class for the Calendar widget. In its most basic
* implementation, it has the ability to render a calendar widget on the page
* that can be manipulated to select a single date, move back and forth between
* months and years.
* <p>To construct the placeholder for the calendar widget, the code is as
* follows:
*	<xmp>
*		<div id="cal1Container"></div>
*	</xmp>
* Note that the table can be replaced with any kind of element.
* </p>
* @namespace YAHOO.widget
* @class Calendar
* @constructor
* @param {String}	id			The id of the table element that will represent the calendar widget
* @param {String}	containerId	The id of the container div element that will wrap the calendar table
* @param {Object}	config		The configuration object containing the Calendar's arguments
*/
YAHOO.widget.Calendar = function(id, containerId, config) {
	this.init(id, containerId, config);
};

/**
* The path to be used for images loaded for the Calendar
* @property YAHOO.widget.Calendar.IMG_ROOT
* @static
* @deprecated	You can now customize images by overriding the calclose, calnavleft and calnavright default CSS classes for the close icon, left arrow and right arrow respectively
* @type String
*/
YAHOO.widget.Calendar.IMG_ROOT = null;

/**
* Type constant used for renderers to represent an individual date (M/D/Y)
* @property YAHOO.widget.Calendar.DATE
* @static
* @final
* @type String
*/
YAHOO.widget.Calendar.DATE = "D";

/**
* Type constant used for renderers to represent an individual date across any year (M/D)
* @property YAHOO.widget.Calendar.MONTH_DAY
* @static
* @final
* @type String
*/
YAHOO.widget.Calendar.MONTH_DAY = "MD";

/**
* Type constant used for renderers to represent a weekday
* @property YAHOO.widget.Calendar.WEEKDAY
* @static
* @final
* @type String
*/
YAHOO.widget.Calendar.WEEKDAY = "WD";

/**
* Type constant used for renderers to represent a range of individual dates (M/D/Y-M/D/Y)
* @property YAHOO.widget.Calendar.RANGE
* @static
* @final
* @type String
*/
YAHOO.widget.Calendar.RANGE = "R";

/**
* Type constant used for renderers to represent a month across any year
* @property YAHOO.widget.Calendar.MONTH
* @static
* @final
* @type String
*/
YAHOO.widget.Calendar.MONTH = "M";

/**
* Constant that represents the total number of date cells that are displayed in a given month
* @property YAHOO.widget.Calendar.DISPLAY_DAYS
* @static
* @final
* @type Number
*/
YAHOO.widget.Calendar.DISPLAY_DAYS = 42;

/**
* Constant used for halting the execution of the remainder of the render stack
* @property YAHOO.widget.Calendar.STOP_RENDER
* @static
* @final
* @type String
*/
YAHOO.widget.Calendar.STOP_RENDER = "S";

/**
* Constant used to represent short date field string formats (e.g. Tu or Feb)
* @property YAHOO.widget.Calendar.SHORT
* @static
* @final
* @type String
*/
YAHOO.widget.Calendar.SHORT = "short";

/**
* Constant used to represent long date field string formats (e.g. Monday or February)
* @property YAHOO.widget.Calendar.LONG
* @static
* @final
* @type String
*/
YAHOO.widget.Calendar.LONG = "long";

/**
* Constant used to represent medium date field string formats (e.g. Mon)
* @property YAHOO.widget.Calendar.MEDIUM
* @static
* @final
* @type String
*/
YAHOO.widget.Calendar.MEDIUM = "medium";

/**
* Constant used to represent single character date field string formats (e.g. M, T, W)
* @property YAHOO.widget.Calendar.ONE_CHAR
* @static
* @final
* @type String
*/
YAHOO.widget.Calendar.ONE_CHAR = "1char";

/**
* The set of default Config property keys and values for the Calendar
* @property YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG
* @final
* @static
* @private
* @type Object
*/
YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG = {
	PAGEDATE : {key:"pagedate", value:new Date()},
	SELECTED : {key:"selected", value:[]},
	TITLE : {key:"title", value:""},
	CLOSE : {key:"close", value:false},
	IFRAME : {key:"iframe", value:true},
	MINDATE : {key:"mindate", value:null},
	MAXDATE : {key:"maxdate", value:null},
	MULTI_SELECT : {key:"multi_select",	value:false},
	START_WEEKDAY : {key:"start_weekday", value:0},
	SHOW_WEEKDAYS : {key:"show_weekdays", value:true},
	SHOW_WEEK_HEADER : {key:"show_week_header", value:false},
	SHOW_WEEK_FOOTER : {key:"show_week_footer", value:false},
	HIDE_BLANK_WEEKS : {key:"hide_blank_weeks", value:false},
	NAV_ARROW_LEFT: {key:"nav_arrow_left", value:null} ,
	NAV_ARROW_RIGHT : {key:"nav_arrow_right", value:null} ,
	MONTHS_SHORT : {key:"months_short",	value:["Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May", "Jun", "Jul", "Aug", "Sep", "Oct", "Nov", "Dec"]},
	MONTHS_LONG: {key:"months_long", value:["January", "February", "March", "April", "May", "June", "July", "August", "September", "October", "November", "December"]},
	WEEKDAYS_1CHAR: {key:"weekdays_1char", value:["S", "M", "T", "W", "T", "F", "S"]},
	WEEKDAYS_SHORT: {key:"weekdays_short", value:["Su", "Mo", "Tu", "We", "Th", "Fr", "Sa"]},
	WEEKDAYS_MEDIUM: {key:"weekdays_medium", value:["Sun", "Mon", "Tue", "Wed", "Thu", "Fri", "Sat"]},
	WEEKDAYS_LONG: {key:"weekdays_long", value:["Sunday", "Monday", "Tuesday", "Wednesday", "Thursday", "Friday", "Saturday"]},
	LOCALE_MONTHS:{key:"locale_months", value:"long"},
	LOCALE_WEEKDAYS:{key:"locale_weekdays", value:"short"},
	DATE_DELIMITER:{key:"date_delimiter", value:","},
	DATE_FIELD_DELIMITER:{key:"date_field_delimiter", value:"/"},
	DATE_RANGE_DELIMITER:{key:"date_range_delimiter", value:"-"},
	MY_MONTH_POSITION:{key:"my_month_position", value:1},
	MY_YEAR_POSITION:{key:"my_year_position", value:2},
	MD_MONTH_POSITION:{key:"md_month_position", value:1},
	MD_DAY_POSITION:{key:"md_day_position", value:2},
	MDY_MONTH_POSITION:{key:"mdy_month_position", value:1},
	MDY_DAY_POSITION:{key:"mdy_day_position", value:2},
	MDY_YEAR_POSITION:{key:"mdy_year_position", value:3}
};

/**
* The set of Custom Event types supported by the Calendar
* @property YAHOO.widget.Calendar._EVENT_TYPES
* @final
* @static
* @private
* @type Object
*/
YAHOO.widget.Calendar._EVENT_TYPES = {
	BEFORE_SELECT : "beforeSelect", 
	SELECT : "select",
	BEFORE_DESELECT : "beforeDeselect",
	DESELECT : "deselect",
	CHANGE_PAGE : "changePage",
	BEFORE_RENDER : "beforeRender",
	RENDER : "render",
	RESET : "reset",
	CLEAR : "clear"
};

/**
* Collection of Default Style constants for the Calendar
* @property YAHOO.widget.Calendar._STYLES
* @final
* @static
* @private
* @type Object
*/
YAHOO.widget.Calendar._STYLES = {
	CSS_ROW_HEADER: "calrowhead",
	CSS_ROW_FOOTER: "calrowfoot",
	CSS_CELL : "calcell",
	CSS_CELL_SELECTOR : "selector",
	CSS_CELL_SELECTED : "selected",
	CSS_CELL_SELECTABLE : "selectable",
	CSS_CELL_RESTRICTED : "restricted",
	CSS_CELL_TODAY : "today",
	CSS_CELL_OOM : "oom",
	CSS_CELL_OOB : "previous",
	CSS_HEADER : "calheader",
	CSS_HEADER_TEXT : "calhead",
	CSS_BODY : "calbody",
	CSS_WEEKDAY_CELL : "calweekdaycell",
	CSS_WEEKDAY_ROW : "calweekdayrow",
	CSS_FOOTER : "calfoot",
	CSS_CALENDAR : "yui-calendar",
	CSS_SINGLE : "single",
	CSS_CONTAINER : "yui-calcontainer",
	CSS_NAV_LEFT : "calnavleft",
	CSS_NAV_RIGHT : "calnavright",
	CSS_CLOSE : "calclose",
	CSS_CELL_TOP : "calcelltop",
	CSS_CELL_LEFT : "calcellleft",
	CSS_CELL_RIGHT : "calcellright",
	CSS_CELL_BOTTOM : "calcellbottom",
	CSS_CELL_HOVER : "calcellhover",
	CSS_CELL_HIGHLIGHT1 : "highlight1",
	CSS_CELL_HIGHLIGHT2 : "highlight2",
	CSS_CELL_HIGHLIGHT3 : "highlight3",
	CSS_CELL_HIGHLIGHT4 : "highlight4"
};

YAHOO.widget.Calendar.prototype = {

	/**
	* The configuration object used to set up the calendars various locale and style options.
	* @property Config
	* @private
	* @deprecated Configuration properties should be set by calling Calendar.cfg.setProperty.
	* @type Object
	*/
	Config : null,

	/**
	* The parent CalendarGroup, only to be set explicitly by the parent group
	* @property parent
	* @type CalendarGroup
	*/	
	parent : null,

	/**
	* The index of this item in the parent group
	* @property index
	* @type Number
	*/
	index : -1,

	/**
	* The collection of calendar table cells
	* @property cells
	* @type HTMLTableCellElement[]
	*/
	cells : null,
	
	/**
	* The collection of calendar cell dates that is parallel to the cells collection. The array contains dates field arrays in the format of [YYYY, M, D].
	* @property cellDates
	* @type Array[](Number[])
	*/
	cellDates : null,

	/**
	* The id that uniquely identifies this calendar. This id should match the id of the placeholder element on the page.
	* @property id
	* @type String
	*/
	id : null,

	/**
	* The DOM element reference that points to this calendar's container element. The calendar will be inserted into this element when the shell is rendered.
	* @property oDomContainer
	* @type HTMLElement
	*/
	oDomContainer : null,

	/**
	* A Date object representing today's date.
	* @property today
	* @type Date
	*/
	today : null,

	/**
	* The list of render functions, along with required parameters, used to render cells. 
	* @property renderStack
	* @type Array[]
	*/
	renderStack : null,

	/**
	* A copy of the initial render functions created before rendering.
	* @property _renderStack
	* @private
	* @type Array
	*/
	_renderStack : null,

	/**
	* The private list of initially selected dates.
	* @property _selectedDates
	* @private
	* @type Array
	*/
	_selectedDates : null,

	/**
	* A map of DOM event handlers to attach to cells associated with specific CSS class names
	* @property domEventMap
	* @type Object
	*/
	domEventMap : null
};



/**
* Initializes the Calendar widget.
* @method init
* @param {String}	id			The id of the table element that will represent the calendar widget
* @param {String}	containerId	The id of the container div element that will wrap the calendar table
* @param {Object}	config		The configuration object containing the Calendar's arguments
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.init = function(id, containerId, config) {
	this.initEvents();
	this.today = new Date();
	YAHOO.widget.DateMath.clearTime(this.today);

	this.id = id;
	this.oDomContainer = document.getElementById(containerId);

	/**
	* The Config object used to hold the configuration variables for the Calendar
	* @property cfg
	* @type YAHOO.util.Config
	*/
	this.cfg = new YAHOO.util.Config(this);
	
	/**
	* The local object which contains the Calendar's options
	* @property Options
	* @type Object
	*/
	this.Options = {};

	/**
	* The local object which contains the Calendar's locale settings
	* @property Locale
	* @type Object
	*/
	this.Locale = {};

	this.initStyles();

	YAHOO.util.Dom.addClass(this.oDomContainer, this.Style.CSS_CONTAINER);	
	YAHOO.util.Dom.addClass(this.oDomContainer, this.Style.CSS_SINGLE);

	this.cellDates = [];
	this.cells = [];
	this.renderStack = [];
	this._renderStack = [];

	this.setupConfig();
	
	if (config) {
		this.cfg.applyConfig(config, true);
	}
	
	this.cfg.fireQueue();
};

/**
* Renders the built-in IFRAME shim for the IE6 and below
* @method configIframe
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.configIframe = function(type, args, obj) {
	var useIframe = args[0];

	if (!this.parent) {
		if (YAHOO.util.Dom.inDocument(this.oDomContainer)) {
			if (useIframe) {
				var pos = YAHOO.util.Dom.getStyle(this.oDomContainer, "position");

				if (this.browser == "ie" && (pos == "absolute" || pos == "relative")) {
					if (! YAHOO.util.Dom.inDocument(this.iframe)) {
						this.iframe = document.createElement("iframe");
						this.iframe.src = "javascript:false;";
						YAHOO.util.Dom.setStyle(this.iframe, "opacity", "0");
						this.oDomContainer.insertBefore(this.iframe, this.oDomContainer.firstChild);
					}
				}
			} else {
				if (this.iframe) {
					if (this.iframe.parentNode) {
						this.iframe.parentNode.removeChild(this.iframe);
					}
					this.iframe = null;
				}
			}
		}
	}
};

/**
* Default handler for the "title" property
* @method configTitle
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.configTitle = function(type, args, obj) {
	var title = args[0];
	var close = this.cfg.getProperty(YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.CLOSE.key);
	
	var titleDiv;

	if (title && title !== "") {
		titleDiv = YAHOO.util.Dom.getElementsByClassName(YAHOO.widget.CalendarGroup.CSS_2UPTITLE, "div", this.oDomContainer)[0] || document.createElement("div");
		titleDiv.className = YAHOO.widget.CalendarGroup.CSS_2UPTITLE;
		titleDiv.innerHTML = title;
		this.oDomContainer.insertBefore(titleDiv, this.oDomContainer.firstChild);
		YAHOO.util.Dom.addClass(this.oDomContainer, "withtitle");
	} else {
		titleDiv = YAHOO.util.Dom.getElementsByClassName(YAHOO.widget.CalendarGroup.CSS_2UPTITLE, "div", this.oDomContainer)[0] || null;

		if (titleDiv) {
			YAHOO.util.Event.purgeElement(titleDiv);
			this.oDomContainer.removeChild(titleDiv);
		}
		if (! close) {
			YAHOO.util.Dom.removeClass(this.oDomContainer, "withtitle");
		}
	}
};

/**
* Default handler for the "close" property
* @method configClose
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.configClose = function(type, args, obj) {
	var close = args[0];
	var title = this.cfg.getProperty(YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.TITLE.key);
	
	var DEPR_CLOSE_PATH = "us/my/bn/x_d.gif";

	var linkClose;

	if (close === true) {
		linkClose = YAHOO.util.Dom.getElementsByClassName("link-close", "a", this.oDomContainer)[0] || document.createElement("a");
		linkClose.href = "#";
		linkClose.className = "link-close";
		YAHOO.util.Event.addListener(linkClose, "click", function(e, cal) {cal.hide(); YAHOO.util.Event.preventDefault(e); }, this);
		
		if (YAHOO.widget.Calendar.IMG_ROOT !== null) {
			var imgClose = document.createElement("img");
			imgClose.src = YAHOO.widget.Calendar.IMG_ROOT + DEPR_CLOSE_PATH;
			imgClose.className = YAHOO.widget.CalendarGroup.CSS_2UPCLOSE;
			linkClose.appendChild(imgClose);
		} else {
			linkClose.innerHTML = '<span class="' + YAHOO.widget.CalendarGroup.CSS_2UPCLOSE + ' ' + this.Style.CSS_CLOSE + '"></span>';
		}
		
		this.oDomContainer.appendChild(linkClose);
		YAHOO.util.Dom.addClass(this.oDomContainer, "withtitle");
	} else {
		linkClose = YAHOO.util.Dom.getElementsByClassName("link-close", "a", this.oDomContainer)[0] || null;
		if (linkClose) {
			YAHOO.util.Event.purgeElement(linkClose);
			this.oDomContainer.removeChild(linkClose);
		}
		if (! title || title === "") {
			YAHOO.util.Dom.removeClass(this.oDomContainer, "withtitle");
		}
	}
};

/**
* Initializes Calendar's built-in CustomEvents
* @method initEvents
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.initEvents = function() {

	var defEvents = YAHOO.widget.Calendar._EVENT_TYPES;

	/**
	* Fired before a selection is made
	* @event beforeSelectEvent
	*/
	this.beforeSelectEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.BEFORE_SELECT); 

	/**
	* Fired when a selection is made
	* @event selectEvent
	* @param {Array}	Array of Date field arrays in the format [YYYY, MM, DD].
	*/
	this.selectEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.SELECT);

	/**
	* Fired before a selection is made
	* @event beforeDeselectEvent
	*/
	this.beforeDeselectEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.BEFORE_DESELECT);

	/**
	* Fired when a selection is made
	* @event deselectEvent
	* @param {Array}	Array of Date field arrays in the format [YYYY, MM, DD].
	*/
	this.deselectEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.DESELECT);

	/**
	* Fired when the Calendar page is changed
	* @event changePageEvent
	*/
	this.changePageEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.CHANGE_PAGE);

	/**
	* Fired before the Calendar is rendered
	* @event beforeRenderEvent
	*/
	this.beforeRenderEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.BEFORE_RENDER);

	/**
	* Fired when the Calendar is rendered
	* @event renderEvent
	*/
	this.renderEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.RENDER);

	/**
	* Fired when the Calendar is reset
	* @event resetEvent
	*/
	this.resetEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.RESET);

	/**
	* Fired when the Calendar is cleared
	* @event clearEvent
	*/
	this.clearEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.CLEAR);

	this.beforeSelectEvent.subscribe(this.onBeforeSelect, this, true);
	this.selectEvent.subscribe(this.onSelect, this, true);
	this.beforeDeselectEvent.subscribe(this.onBeforeDeselect, this, true);
	this.deselectEvent.subscribe(this.onDeselect, this, true);
	this.changePageEvent.subscribe(this.onChangePage, this, true);
	this.renderEvent.subscribe(this.onRender, this, true);
	this.resetEvent.subscribe(this.onReset, this, true);
	this.clearEvent.subscribe(this.onClear, this, true);
};

/**
* The default event function that is attached to a date link within a calendar cell
* when the calendar is rendered.
* @method doSelectCell
* @param {DOMEvent} e	The event
* @param {Calendar} cal	A reference to the calendar passed by the Event utility
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.doSelectCell = function(e, cal) {
	var cell,index,d,date;

	var target = YAHOO.util.Event.getTarget(e);
	var tagName = target.tagName.toLowerCase();
	var defSelector = false;

	while (tagName != "td" && ! YAHOO.util.Dom.hasClass(target, cal.Style.CSS_CELL_SELECTABLE)) {

		if (!defSelector && tagName == "a" && YAHOO.util.Dom.hasClass(target, cal.Style.CSS_CELL_SELECTOR)) {
			defSelector = true;	
		}

		target = target.parentNode;
		tagName = target.tagName.toLowerCase(); 
		if (tagName == "html") {
			return;
		}
	}

	if (defSelector) {
		// Stop link href navigation for default renderer
		YAHOO.util.Event.preventDefault(e);
	}

	cell = target;

	if (YAHOO.util.Dom.hasClass(cell, cal.Style.CSS_CELL_SELECTABLE)) {
		index = cell.id.split("cell")[1];
		d = cal.cellDates[index];
		date = new Date(d[0],d[1]-1,d[2]);
	
		var link;

		if (cal.Options.MULTI_SELECT) {
			link = cell.getElementsByTagName("a")[0];
			if (link) {
				link.blur();
			}

			var cellDate = cal.cellDates[index];
			var cellDateIndex = cal._indexOfSelectedFieldArray(cellDate);

			if (cellDateIndex > -1) {	
				cal.deselectCell(index);
			} else {
				cal.selectCell(index);
			}	

		} else {
			link = cell.getElementsByTagName("a")[0];
			if (link) {
				link.blur();
			}
			cal.selectCell(index);
		}
	}
};

/**
* The event that is executed when the user hovers over a cell
* @method doCellMouseOver
* @param {DOMEvent} e	The event
* @param {Calendar} cal	A reference to the calendar passed by the Event utility
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.doCellMouseOver = function(e, cal) {
	var target;
	if (e) {
		target = YAHOO.util.Event.getTarget(e);
	} else {
		target = this;
	}

	while (target.tagName.toLowerCase() != "td") {
		target = target.parentNode;
		if (target.tagName.toLowerCase() == "html") {
			return;
		}
	}

	if (YAHOO.util.Dom.hasClass(target, cal.Style.CSS_CELL_SELECTABLE)) {
		YAHOO.util.Dom.addClass(target, cal.Style.CSS_CELL_HOVER);
	}
};

/**
* The event that is executed when the user moves the mouse out of a cell
* @method doCellMouseOut
* @param {DOMEvent} e	The event
* @param {Calendar} cal	A reference to the calendar passed by the Event utility
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.doCellMouseOut = function(e, cal) {
	var target;
	if (e) {
		target = YAHOO.util.Event.getTarget(e);
	} else {
		target = this;
	}

	while (target.tagName.toLowerCase() != "td") {
		target = target.parentNode;
		if (target.tagName.toLowerCase() == "html") {
			return;
		}
	}

	if (YAHOO.util.Dom.hasClass(target, cal.Style.CSS_CELL_SELECTABLE)) {
		YAHOO.util.Dom.removeClass(target, cal.Style.CSS_CELL_HOVER);
	}
};

YAHOO.widget.Calendar.prototype.setupConfig = function() {

	var defCfg = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG;

	/**
	* The month/year representing the current visible Calendar date (mm/yyyy)
	* @config pagedate
	* @type String
	* @default today's date
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.PAGEDATE.key, { value:defCfg.PAGEDATE.value, handler:this.configPageDate } );

	/**
	* The date or range of dates representing the current Calendar selection
	* @config selected
	* @type String
	* @default []
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.SELECTED.key, { value:defCfg.SELECTED.value, handler:this.configSelected } );

	/**
	* The title to display above the Calendar's month header
	* @config title
	* @type String
	* @default ""
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.TITLE.key, { value:defCfg.TITLE.value, handler:this.configTitle } );

	/**
	* Whether or not a close button should be displayed for this Calendar
	* @config close
	* @type Boolean
	* @default false
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.CLOSE.key, { value:defCfg.CLOSE.value, handler:this.configClose } );

	/**
	* Whether or not an iframe shim should be placed under the Calendar to prevent select boxes from bleeding through in Internet Explorer 6 and below.
	* @config iframe
	* @type Boolean
	* @default true
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.IFRAME.key, { value:defCfg.IFRAME.value, handler:this.configIframe, validator:this.cfg.checkBoolean } );

	/**
	* The minimum selectable date in the current Calendar (mm/dd/yyyy)
	* @config mindate
	* @type String
	* @default null
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.MINDATE.key, { value:defCfg.MINDATE.value, handler:this.configMinDate } );

	/**
	* The maximum selectable date in the current Calendar (mm/dd/yyyy)
	* @config maxdate
	* @type String
	* @default null
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.MAXDATE.key, { value:defCfg.MAXDATE.value, handler:this.configMaxDate } );


	// Options properties

	/**
	* True if the Calendar should allow multiple selections. False by default.
	* @config MULTI_SELECT
	* @type Boolean
	* @default false
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.MULTI_SELECT.key,	{ value:defCfg.MULTI_SELECT.value, handler:this.configOptions, validator:this.cfg.checkBoolean } );

	/**
	* The weekday the week begins on. Default is 0 (Sunday).
	* @config START_WEEKDAY
	* @type number
	* @default 0
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.START_WEEKDAY.key,	{ value:defCfg.START_WEEKDAY.value, handler:this.configOptions, validator:this.cfg.checkNumber  } );

	/**
	* True if the Calendar should show weekday labels. True by default.
	* @config SHOW_WEEKDAYS
	* @type Boolean
	* @default true
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.SHOW_WEEKDAYS.key,	{ value:defCfg.SHOW_WEEKDAYS.value, handler:this.configOptions, validator:this.cfg.checkBoolean  } );

	/**
	* True if the Calendar should show week row headers. False by default.
	* @config SHOW_WEEK_HEADER
	* @type Boolean
	* @default false
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.SHOW_WEEK_HEADER.key, { value:defCfg.SHOW_WEEK_HEADER.value, handler:this.configOptions, validator:this.cfg.checkBoolean } );

	/**
	* True if the Calendar should show week row footers. False by default.
	* @config SHOW_WEEK_FOOTER
	* @type Boolean
	* @default false
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.SHOW_WEEK_FOOTER.key,{ value:defCfg.SHOW_WEEK_FOOTER.value, handler:this.configOptions, validator:this.cfg.checkBoolean } );

	/**
	* True if the Calendar should suppress weeks that are not a part of the current month. False by default.
	* @config HIDE_BLANK_WEEKS
	* @type Boolean
	* @default false
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.HIDE_BLANK_WEEKS.key, { value:defCfg.HIDE_BLANK_WEEKS.value, handler:this.configOptions, validator:this.cfg.checkBoolean } );
	
	/**
	* The image that should be used for the left navigation arrow.
	* @config NAV_ARROW_LEFT
	* @type String
	* @deprecated	You can customize the image by overriding the default CSS class for the left arrow - "calnavleft"  
	* @default null
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.NAV_ARROW_LEFT.key,	{ value:defCfg.NAV_ARROW_LEFT.value, handler:this.configOptions } );

	/**
	* The image that should be used for the right navigation arrow.
	* @config NAV_ARROW_RIGHT
	* @type String
	* @deprecated	You can customize the image by overriding the default CSS class for the right arrow - "calnavright"
	* @default null
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.NAV_ARROW_RIGHT.key, { value:defCfg.NAV_ARROW_RIGHT.value, handler:this.configOptions } );

	// Locale properties

	/**
	* The short month labels for the current locale.
	* @config MONTHS_SHORT
	* @type String[]
	* @default ["Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May", "Jun", "Jul", "Aug", "Sep", "Oct", "Nov", "Dec"]
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.MONTHS_SHORT.key,	{ value:defCfg.MONTHS_SHORT.value, handler:this.configLocale } );
	
	/**
	* The long month labels for the current locale.
	* @config MONTHS_LONG
	* @type String[]
	* @default ["January", "February", "March", "April", "May", "June", "July", "August", "September", "October", "November", "December"
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.MONTHS_LONG.key,		{ value:defCfg.MONTHS_LONG.value, handler:this.configLocale } );
	
	/**
	* The 1-character weekday labels for the current locale.
	* @config WEEKDAYS_1CHAR
	* @type String[]
	* @default ["S", "M", "T", "W", "T", "F", "S"]
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.WEEKDAYS_1CHAR.key,	{ value:defCfg.WEEKDAYS_1CHAR.value, handler:this.configLocale } );
	
	/**
	* The short weekday labels for the current locale.
	* @config WEEKDAYS_SHORT
	* @type String[]
	* @default ["Su", "Mo", "Tu", "We", "Th", "Fr", "Sa"]
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.WEEKDAYS_SHORT.key,	{ value:defCfg.WEEKDAYS_SHORT.value, handler:this.configLocale } );
	
	/**
	* The medium weekday labels for the current locale.
	* @config WEEKDAYS_MEDIUM
	* @type String[]
	* @default ["Sun", "Mon", "Tue", "Wed", "Thu", "Fri", "Sat"]
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.WEEKDAYS_MEDIUM.key,	{ value:defCfg.WEEKDAYS_MEDIUM.value, handler:this.configLocale } );
	
	/**
	* The long weekday labels for the current locale.
	* @config WEEKDAYS_LONG
	* @type String[]
	* @default ["Sunday", "Monday", "Tuesday", "Wednesday", "Thursday", "Friday", "Saturday"]
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.WEEKDAYS_LONG.key,	{ value:defCfg.WEEKDAYS_LONG.value, handler:this.configLocale } );

	/**
	* Refreshes the locale values used to build the Calendar.
	* @method refreshLocale
	* @private
	*/
	var refreshLocale = function() {
		this.cfg.refireEvent(defCfg.LOCALE_MONTHS.key);
		this.cfg.refireEvent(defCfg.LOCALE_WEEKDAYS.key);
	};

	this.cfg.subscribeToConfigEvent(defCfg.START_WEEKDAY.key, refreshLocale, this, true);
	this.cfg.subscribeToConfigEvent(defCfg.MONTHS_SHORT.key, refreshLocale, this, true);
	this.cfg.subscribeToConfigEvent(defCfg.MONTHS_LONG.key, refreshLocale, this, true);
	this.cfg.subscribeToConfigEvent(defCfg.WEEKDAYS_1CHAR.key, refreshLocale, this, true);
	this.cfg.subscribeToConfigEvent(defCfg.WEEKDAYS_SHORT.key, refreshLocale, this, true);
	this.cfg.subscribeToConfigEvent(defCfg.WEEKDAYS_MEDIUM.key, refreshLocale, this, true);
	this.cfg.subscribeToConfigEvent(defCfg.WEEKDAYS_LONG.key, refreshLocale, this, true);
	
	/**
	* The setting that determines which length of month labels should be used. Possible values are "short" and "long".
	* @config LOCALE_MONTHS
	* @type String
	* @default "long"
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.LOCALE_MONTHS.key,	{ value:defCfg.LOCALE_MONTHS.value, handler:this.configLocaleValues } );
	
	/**
	* The setting that determines which length of weekday labels should be used. Possible values are "1char", "short", "medium", and "long".
	* @config LOCALE_WEEKDAYS
	* @type String
	* @default "short"
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.LOCALE_WEEKDAYS.key,	{ value:defCfg.LOCALE_WEEKDAYS.value, handler:this.configLocaleValues } );

	/**
	* The value used to delimit individual dates in a date string passed to various Calendar functions.
	* @config DATE_DELIMITER
	* @type String
	* @default ","
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.DATE_DELIMITER.key,		{ value:defCfg.DATE_DELIMITER.value, handler:this.configLocale } );

	/**
	* The value used to delimit date fields in a date string passed to various Calendar functions.
	* @config DATE_FIELD_DELIMITER
	* @type String
	* @default "/"
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.DATE_FIELD_DELIMITER.key, { value:defCfg.DATE_FIELD_DELIMITER.value, handler:this.configLocale } );

	/**
	* The value used to delimit date ranges in a date string passed to various Calendar functions.
	* @config DATE_RANGE_DELIMITER
	* @type String
	* @default "-"
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.DATE_RANGE_DELIMITER.key, { value:defCfg.DATE_RANGE_DELIMITER.value, handler:this.configLocale } );

	/**
	* The position of the month in a month/year date string
	* @config MY_MONTH_POSITION
	* @type Number
	* @default 1
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.MY_MONTH_POSITION.key,	{ value:defCfg.MY_MONTH_POSITION.value, handler:this.configLocale, validator:this.cfg.checkNumber } );

	/**
	* The position of the year in a month/year date string
	* @config MY_YEAR_POSITION
	* @type Number
	* @default 2
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.MY_YEAR_POSITION.key,	{ value:defCfg.MY_YEAR_POSITION.value, handler:this.configLocale, validator:this.cfg.checkNumber } );

	/**
	* The position of the month in a month/day date string
	* @config MD_MONTH_POSITION
	* @type Number
	* @default 1
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.MD_MONTH_POSITION.key,	{ value:defCfg.MD_MONTH_POSITION.value, handler:this.configLocale, validator:this.cfg.checkNumber } );

	/**
	* The position of the day in a month/year date string
	* @config MD_DAY_POSITION
	* @type Number
	* @default 2
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.MD_DAY_POSITION.key,		{ value:defCfg.MD_DAY_POSITION.value, handler:this.configLocale, validator:this.cfg.checkNumber } );

	/**
	* The position of the month in a month/day/year date string
	* @config MDY_MONTH_POSITION
	* @type Number
	* @default 1
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.MDY_MONTH_POSITION.key,	{ value:defCfg.MDY_MONTH_POSITION.value, handler:this.configLocale, validator:this.cfg.checkNumber } );

	/**
	* The position of the day in a month/day/year date string
	* @config MDY_DAY_POSITION
	* @type Number
	* @default 2
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.MDY_DAY_POSITION.key,	{ value:defCfg.MDY_DAY_POSITION.value, handler:this.configLocale, validator:this.cfg.checkNumber } );

	/**
	* The position of the year in a month/day/year date string
	* @config MDY_YEAR_POSITION
	* @type Number
	* @default 3
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.MDY_YEAR_POSITION.key,	{ value:defCfg.MDY_YEAR_POSITION.value, handler:this.configLocale, validator:this.cfg.checkNumber } );
};

/**
* The default handler for the "pagedate" property
* @method configPageDate
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.configPageDate = function(type, args, obj) {
	this.cfg.setProperty(YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.PAGEDATE.key, this._parsePageDate(args[0]), true);
};

/**
* The default handler for the "mindate" property
* @method configMinDate
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.configMinDate = function(type, args, obj) {
	var val = args[0];
	if (YAHOO.lang.isString(val)) {
		val = this._parseDate(val);
		this.cfg.setProperty(YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.MINDATE.key, new Date(val[0],(val[1]-1),val[2]));
	}
};

/**
* The default handler for the "maxdate" property
* @method configMaxDate
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.configMaxDate = function(type, args, obj) {
	var val = args[0];
	if (YAHOO.lang.isString(val)) {
		val = this._parseDate(val);
		this.cfg.setProperty(YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.MAXDATE.key, new Date(val[0],(val[1]-1),val[2]));
	}
};

/**
* The default handler for the "selected" property
* @method configSelected
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.configSelected = function(type, args, obj) {
	var selected = args[0];
	var cfgSelected = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.SELECTED.key;
	
	if (selected) {
		if (YAHOO.lang.isString(selected)) {
			this.cfg.setProperty(cfgSelected, this._parseDates(selected), true);
		} 
	}
	if (! this._selectedDates) {
		this._selectedDates = this.cfg.getProperty(cfgSelected);
	}
};

/**
* The default handler for all configuration options properties
* @method configOptions
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.configOptions = function(type, args, obj) {
	this.Options[type.toUpperCase()] = args[0];
};

/**
* The default handler for all configuration locale properties
* @method configLocale
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.configLocale = function(type, args, obj) {
	var defCfg = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG;
	this.Locale[type.toUpperCase()] = args[0];

	this.cfg.refireEvent(defCfg.LOCALE_MONTHS.key);
	this.cfg.refireEvent(defCfg.LOCALE_WEEKDAYS.key);
};

/**
* The default handler for all configuration locale field length properties
* @method configLocaleValues
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.configLocaleValues = function(type, args, obj) {
	var defCfg = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG; 

	type = type.toLowerCase();
	var val = args[0];

	switch (type) {
		case defCfg.LOCALE_MONTHS.key:
			switch (val) {
				case YAHOO.widget.Calendar.SHORT:
					this.Locale.LOCALE_MONTHS = this.cfg.getProperty(defCfg.MONTHS_SHORT.key).concat();
					break;
				case YAHOO.widget.Calendar.LONG:
					this.Locale.LOCALE_MONTHS = this.cfg.getProperty(defCfg.MONTHS_LONG.key).concat();
					break;
			}
			break;
		case defCfg.LOCALE_WEEKDAYS.key:
			switch (val) {
				case YAHOO.widget.Calendar.ONE_CHAR:
					this.Locale.LOCALE_WEEKDAYS = this.cfg.getProperty(defCfg.WEEKDAYS_1CHAR.key).concat();
					break;
				case YAHOO.widget.Calendar.SHORT:
					this.Locale.LOCALE_WEEKDAYS = this.cfg.getProperty(defCfg.WEEKDAYS_SHORT.key).concat();
					break;
				case YAHOO.widget.Calendar.MEDIUM:
					this.Locale.LOCALE_WEEKDAYS = this.cfg.getProperty(defCfg.WEEKDAYS_MEDIUM.key).concat();
					break;
				case YAHOO.widget.Calendar.LONG:
					this.Locale.LOCALE_WEEKDAYS = this.cfg.getProperty(defCfg.WEEKDAYS_LONG.key).concat();
					break;
			}
			
			var START_WEEKDAY = this.cfg.getProperty(defCfg.START_WEEKDAY.key);

			if (START_WEEKDAY > 0) {
				for (var w=0;w<START_WEEKDAY;++w) {
					this.Locale.LOCALE_WEEKDAYS.push(this.Locale.LOCALE_WEEKDAYS.shift());
				}
			}
			break;
	}
};

/**
* Defines the style constants for the Calendar
* @method initStyles
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.initStyles = function() {

	var defStyle = YAHOO.widget.Calendar._STYLES;

	this.Style = {
		/**
		* @property Style.CSS_ROW_HEADER
		*/
		CSS_ROW_HEADER: defStyle.CSS_ROW_HEADER,
		/**
		* @property Style.CSS_ROW_FOOTER
		*/
		CSS_ROW_FOOTER: defStyle.CSS_ROW_FOOTER,
		/**
		* @property Style.CSS_CELL
		*/
		CSS_CELL : defStyle.CSS_CELL,
		/**
		* @property Style.CSS_CELL_SELECTOR
		*/
		CSS_CELL_SELECTOR : defStyle.CSS_CELL_SELECTOR,
		/**
		* @property Style.CSS_CELL_SELECTED
		*/
		CSS_CELL_SELECTED : defStyle.CSS_CELL_SELECTED,
		/**
		* @property Style.CSS_CELL_SELECTABLE
		*/
		CSS_CELL_SELECTABLE : defStyle.CSS_CELL_SELECTABLE,
		/**
		* @property Style.CSS_CELL_RESTRICTED
		*/
		CSS_CELL_RESTRICTED : defStyle.CSS_CELL_RESTRICTED,
		/**
		* @property Style.CSS_CELL_TODAY
		*/
		CSS_CELL_TODAY : defStyle.CSS_CELL_TODAY,
		/**
		* @property Style.CSS_CELL_OOM
		*/
		CSS_CELL_OOM : defStyle.CSS_CELL_OOM,
		/**
		* @property Style.CSS_CELL_OOB
		*/
		CSS_CELL_OOB : defStyle.CSS_CELL_OOB,
		/**
		* @property Style.CSS_HEADER
		*/
		CSS_HEADER : defStyle.CSS_HEADER,
		/**
		* @property Style.CSS_HEADER_TEXT
		*/
		CSS_HEADER_TEXT : defStyle.CSS_HEADER_TEXT,
		/**
		* @property Style.CSS_BODY
		*/
		CSS_BODY : defStyle.CSS_BODY,
		/**
		* @property Style.CSS_WEEKDAY_CELL
		*/
		CSS_WEEKDAY_CELL : defStyle.CSS_WEEKDAY_CELL,
		/**
		* @property Style.CSS_WEEKDAY_ROW
		*/
		CSS_WEEKDAY_ROW : defStyle.CSS_WEEKDAY_ROW,
		/**
		* @property Style.CSS_FOOTER
		*/
		CSS_FOOTER : defStyle.CSS_FOOTER,
		/**
		* @property Style.CSS_CALENDAR
		*/
		CSS_CALENDAR : defStyle.CSS_CALENDAR,
		/**
		* @property Style.CSS_SINGLE
		*/
		CSS_SINGLE : defStyle.CSS_SINGLE,
		/**
		* @property Style.CSS_CONTAINER
		*/
		CSS_CONTAINER : defStyle.CSS_CONTAINER,
		/**
		* @property Style.CSS_NAV_LEFT
		*/
		CSS_NAV_LEFT : defStyle.CSS_NAV_LEFT,
		/**
		* @property Style.CSS_NAV_RIGHT
		*/
		CSS_NAV_RIGHT : defStyle.CSS_NAV_RIGHT,
		/**
		* @property Style.CSS_CLOSE
		*/
		CSS_CLOSE : defStyle.CSS_CLOSE,
		/**
		* @property Style.CSS_CELL_TOP
		*/
		CSS_CELL_TOP : defStyle.CSS_CELL_TOP,
		/**
		* @property Style.CSS_CELL_LEFT
		*/
		CSS_CELL_LEFT : defStyle.CSS_CELL_LEFT,
		/**
		* @property Style.CSS_CELL_RIGHT
		*/
		CSS_CELL_RIGHT : defStyle.CSS_CELL_RIGHT,
		/**
		* @property Style.CSS_CELL_BOTTOM
		*/
		CSS_CELL_BOTTOM : defStyle.CSS_CELL_BOTTOM,
		/**
		* @property Style.CSS_CELL_HOVER
		*/
		CSS_CELL_HOVER : defStyle.CSS_CELL_HOVER,
		/**
		* @property Style.CSS_CELL_HIGHLIGHT1
		*/
		CSS_CELL_HIGHLIGHT1 : defStyle.CSS_CELL_HIGHLIGHT1,
		/**
		* @property Style.CSS_CELL_HIGHLIGHT2
		*/
		CSS_CELL_HIGHLIGHT2 : defStyle.CSS_CELL_HIGHLIGHT2,
		/**
		* @property Style.CSS_CELL_HIGHLIGHT3
		*/
		CSS_CELL_HIGHLIGHT3 : defStyle.CSS_CELL_HIGHLIGHT3,
		/**
		* @property Style.CSS_CELL_HIGHLIGHT4
		*/
		CSS_CELL_HIGHLIGHT4 : defStyle.CSS_CELL_HIGHLIGHT4
	};
};

/**
* Builds the date label that will be displayed in the calendar header or
* footer, depending on configuration.
* @method buildMonthLabel
* @return	{String}	The formatted calendar month label
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.buildMonthLabel = function() {
	var pageDate = this.cfg.getProperty(YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.PAGEDATE.key);
	return this.Locale.LOCALE_MONTHS[pageDate.getMonth()] + " " + pageDate.getFullYear();
};

/**
* Builds the date digit that will be displayed in calendar cells
* @method buildDayLabel
* @param {Date}	workingDate	The current working date
* @return	{String}	The formatted day label
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.buildDayLabel = function(workingDate) {
	return workingDate.getDate();
};

/**
* Renders the calendar header.
* @method renderHeader
* @param {Array}	html	The current working HTML array
* @return {Array} The current working HTML array
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.renderHeader = function(html) {
	var colSpan = 7;
	
	var DEPR_NAV_LEFT = "us/tr/callt.gif";
	var DEPR_NAV_RIGHT = "us/tr/calrt.gif";	
	var defCfg = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG;
	
	if (this.cfg.getProperty(defCfg.SHOW_WEEK_HEADER.key)) {
		colSpan += 1;
	}

	if (this.cfg.getProperty(defCfg.SHOW_WEEK_FOOTER.key)) {
		colSpan += 1;
	}

	html[html.length] = "<thead>";
	html[html.length] =		"<tr>";
	html[html.length] =			'<th colspan="' + colSpan + '" class="' + this.Style.CSS_HEADER_TEXT + '">';
	html[html.length] =				'<div class="' + this.Style.CSS_HEADER + '">';

	var renderLeft, renderRight = false;

	if (this.parent) {
		if (this.index === 0) {
			renderLeft = true;
		}
		if (this.index == (this.parent.cfg.getProperty("pages") -1)) {
			renderRight = true;
		}
	} else {
		renderLeft = true;
		renderRight = true;
	}

	var cal = this.parent || this;
	
	if (renderLeft) {
		var leftArrow = this.cfg.getProperty(defCfg.NAV_ARROW_LEFT.key);
		// Check for deprecated customization - If someone set IMG_ROOT, but didn't set NAV_ARROW_LEFT, then set NAV_ARROW_LEFT to the old deprecated value
		if (leftArrow === null && YAHOO.widget.Calendar.IMG_ROOT !== null) {
			leftArrow = YAHOO.widget.Calendar.IMG_ROOT + DEPR_NAV_LEFT;
		}
		var leftStyle = (leftArrow === null) ? "" : ' style="background-image:url(' + leftArrow + ')"';
		html[html.length] = '<a class="' + this.Style.CSS_NAV_LEFT + '"' + leftStyle + ' >&#160;</a>';
	}
	
	html[html.length] = this.buildMonthLabel();
	
	if (renderRight) {
		var rightArrow = this.cfg.getProperty(defCfg.NAV_ARROW_RIGHT.key);
		if (rightArrow === null && YAHOO.widget.Calendar.IMG_ROOT !== null) {
			rightArrow = YAHOO.widget.Calendar.IMG_ROOT + DEPR_NAV_RIGHT;
		}
		var rightStyle = (rightArrow === null) ? "" : ' style="background-image:url(' + rightArrow + ')"';
		html[html.length] = '<a class="' + this.Style.CSS_NAV_RIGHT + '"' + rightStyle + ' >&#160;</a>';
	}

	html[html.length] =	'</div>\n</th>\n</tr>';

	if (this.cfg.getProperty(defCfg.SHOW_WEEKDAYS.key)) {
		html = this.buildWeekdays(html);
	}
	
	html[html.length] = '</thead>';

	return html;
};

/**
* Renders the Calendar's weekday headers.
* @method buildWeekdays
* @param {Array}	html	The current working HTML array
* @return {Array} The current working HTML array
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.buildWeekdays = function(html) {

	var defCfg = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG;

	html[html.length] = '<tr class="' + this.Style.CSS_WEEKDAY_ROW + '">';

	if (this.cfg.getProperty(defCfg.SHOW_WEEK_HEADER.key)) {
		html[html.length] = '<th>&#160;</th>';
	}

	for(var i=0;i<this.Locale.LOCALE_WEEKDAYS.length;++i) {
		html[html.length] = '<th class="calweekdaycell">' + this.Locale.LOCALE_WEEKDAYS[i] + '</th>';
	}

	if (this.cfg.getProperty(defCfg.SHOW_WEEK_FOOTER.key)) {
		html[html.length] = '<th>&#160;</th>';
	}

	html[html.length] = '</tr>';

	return html;
};

/**
* Renders the calendar body.
* @method renderBody
* @param {Date}	workingDate	The current working Date being used for the render process
* @param {Array}	html	The current working HTML array
* @return {Array} The current working HTML array
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.renderBody = function(workingDate, html) {
	var defCfg = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG;

	var startDay = this.cfg.getProperty(defCfg.START_WEEKDAY.key);

	this.preMonthDays = workingDate.getDay();
	if (startDay > 0) {
		this.preMonthDays -= startDay;
	}
	if (this.preMonthDays < 0) {
		this.preMonthDays += 7;
	}
	
	this.monthDays = YAHOO.widget.DateMath.findMonthEnd(workingDate).getDate();
	this.postMonthDays = YAHOO.widget.Calendar.DISPLAY_DAYS-this.preMonthDays-this.monthDays;
	
	workingDate = YAHOO.widget.DateMath.subtract(workingDate, YAHOO.widget.DateMath.DAY, this.preMonthDays);

	var weekNum,weekClass;
	var weekPrefix = "w";
	var cellPrefix = "_cell";
	var workingDayPrefix = "wd";
	var dayPrefix = "d";
	
	var cellRenderers;
	var renderer;
	
	var todayYear = this.today.getFullYear();
	var todayMonth = this.today.getMonth();
	var todayDate = this.today.getDate();
	
	var useDate = this.cfg.getProperty(defCfg.PAGEDATE.key);
	var hideBlankWeeks = this.cfg.getProperty(defCfg.HIDE_BLANK_WEEKS.key);
	var showWeekFooter = this.cfg.getProperty(defCfg.SHOW_WEEK_FOOTER.key);
	var showWeekHeader = this.cfg.getProperty(defCfg.SHOW_WEEK_HEADER.key);
	var mindate = this.cfg.getProperty(defCfg.MINDATE.key);
	var maxdate = this.cfg.getProperty(defCfg.MAXDATE.key);

	if (mindate) {
		mindate = YAHOO.widget.DateMath.clearTime(mindate);
	}
	if (maxdate) {
		maxdate = YAHOO.widget.DateMath.clearTime(maxdate);
	}
	
	html[html.length] = '<tbody class="m' + (useDate.getMonth()+1) + ' ' + this.Style.CSS_BODY + '">';
	
	var i = 0;

	var tempDiv = document.createElement("div");
	var cell = document.createElement("td");
	tempDiv.appendChild(cell);

	var jan1 = new Date(useDate.getFullYear(),0,1);

	var cal = this.parent || this;

	for (var r=0;r<6;r++) {

		weekNum = YAHOO.widget.DateMath.getWeekNumber(workingDate, useDate.getFullYear(), startDay);
		weekClass = weekPrefix + weekNum;

		// Local OOM check for performance, since we already have pagedate
		if (r !== 0 && hideBlankWeeks === true && workingDate.getMonth() != useDate.getMonth()) {
			break;
		} else {

			html[html.length] = '<tr class="' + weekClass + '">';
			
			if (showWeekHeader) { html = this.renderRowHeader(weekNum, html); }
			
			for (var d=0;d<7;d++){ // Render actual days

				cellRenderers = [];
				renderer = null;

				this.clearElement(cell);
				cell.className = this.Style.CSS_CELL;
				cell.id = this.id + cellPrefix + i;

				if (workingDate.getDate()		== todayDate && 
					workingDate.getMonth()		== todayMonth &&
					workingDate.getFullYear()	== todayYear) {
					cellRenderers[cellRenderers.length]=cal.renderCellStyleToday;
				}
				
				var workingArray = [workingDate.getFullYear(),workingDate.getMonth()+1,workingDate.getDate()];
				this.cellDates[this.cellDates.length] = workingArray; // Add this date to cellDates
				
				// Local OOM check for performance, since we already have pagedate
				if (workingDate.getMonth() != useDate.getMonth()) {
					cellRenderers[cellRenderers.length]=cal.renderCellNotThisMonth;
				} else {
					YAHOO.util.Dom.addClass(cell, workingDayPrefix + workingDate.getDay());
					YAHOO.util.Dom.addClass(cell, dayPrefix + workingDate.getDate());
				
					for (var s=0;s<this.renderStack.length;++s) {

						var rArray = this.renderStack[s];
						var type = rArray[0];
						
						var month;
						var day;
						var year;
						
						switch (type) {
							case YAHOO.widget.Calendar.DATE:
								month = rArray[1][1];
								day = rArray[1][2];
								year = rArray[1][0];

								if (workingDate.getMonth()+1 == month && workingDate.getDate() == day && workingDate.getFullYear() == year) {
									renderer = rArray[2];
									this.renderStack.splice(s,1);
								}
								break;
							case YAHOO.widget.Calendar.MONTH_DAY:
								month = rArray[1][0];
								day = rArray[1][1];
								
								if (workingDate.getMonth()+1 == month && workingDate.getDate() == day) {
									renderer = rArray[2];
									this.renderStack.splice(s,1);
								}
								break;
							case YAHOO.widget.Calendar.RANGE:
								var date1 = rArray[1][0];
								var date2 = rArray[1][1];

								var d1month = date1[1];
								var d1day = date1[2];
								var d1year = date1[0];
								
								var d1 = new Date(d1year, d1month-1, d1day);

								var d2month = date2[1];
								var d2day = date2[2];
								var d2year = date2[0];

								var d2 = new Date(d2year, d2month-1, d2day);

								if (workingDate.getTime() >= d1.getTime() && workingDate.getTime() <= d2.getTime()) {
									renderer = rArray[2];

									if (workingDate.getTime()==d2.getTime()) { 
										this.renderStack.splice(s,1);
									}
								}
								break;
							case YAHOO.widget.Calendar.WEEKDAY:
								
								var weekday = rArray[1][0];
								if (workingDate.getDay()+1 == weekday) {
									renderer = rArray[2];
								}
								break;
							case YAHOO.widget.Calendar.MONTH:
								
								month = rArray[1][0];
								if (workingDate.getMonth()+1 == month) {
									renderer = rArray[2];
								}
								break;
						}
						
						if (renderer) {
							cellRenderers[cellRenderers.length]=renderer;
						}
					}

				}

				if (this._indexOfSelectedFieldArray(workingArray) > -1) {
					cellRenderers[cellRenderers.length]=cal.renderCellStyleSelected; 
				}

				if ((mindate && (workingDate.getTime() < mindate.getTime())) ||
					(maxdate && (workingDate.getTime() > maxdate.getTime()))
				) {
					cellRenderers[cellRenderers.length]=cal.renderOutOfBoundsDate;
				} else {
					cellRenderers[cellRenderers.length]=cal.styleCellDefault;
					cellRenderers[cellRenderers.length]=cal.renderCellDefault;	
				}
				
				for (var x=0; x < cellRenderers.length; ++x) {
					if (cellRenderers[x].call(cal, workingDate, cell) == YAHOO.widget.Calendar.STOP_RENDER) {
						break;
					}
				}

				workingDate.setTime(workingDate.getTime() + YAHOO.widget.DateMath.ONE_DAY_MS);

				if (i >= 0 && i <= 6) {
					YAHOO.util.Dom.addClass(cell, this.Style.CSS_CELL_TOP);
				}
				if ((i % 7) === 0) {
					YAHOO.util.Dom.addClass(cell, this.Style.CSS_CELL_LEFT);
				}
				if (((i+1) % 7) === 0) {
					YAHOO.util.Dom.addClass(cell, this.Style.CSS_CELL_RIGHT);
				}
				
				var postDays = this.postMonthDays; 
				if (hideBlankWeeks && postDays >= 7) {
					var blankWeeks = Math.floor(postDays/7);
					for (var p=0;p<blankWeeks;++p) {
						postDays -= 7;
					}
				}
				
				if (i >= ((this.preMonthDays+postDays+this.monthDays)-7)) {
					YAHOO.util.Dom.addClass(cell, this.Style.CSS_CELL_BOTTOM);
				}

				html[html.length] = tempDiv.innerHTML;
				i++;
			}

			if (showWeekFooter) { html = this.renderRowFooter(weekNum, html); }

			html[html.length] = '</tr>';
		}
	}

	html[html.length] = '</tbody>';

	return html;
};

/**
* Renders the calendar footer. In the default implementation, there is
* no footer.
* @method renderFooter
* @param {Array}	html	The current working HTML array
* @return {Array} The current working HTML array
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.renderFooter = function(html) { return html; };

/**
* Renders the calendar after it has been configured. The render() method has a specific call chain that will execute
* when the method is called: renderHeader, renderBody, renderFooter.
* Refer to the documentation for those methods for information on 
* individual render tasks.
* @method render
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.render = function() {
	this.beforeRenderEvent.fire();

	var defCfg = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG;

	// Find starting day of the current month
	var workingDate = YAHOO.widget.DateMath.findMonthStart(this.cfg.getProperty(defCfg.PAGEDATE.key));

	this.resetRenderers();
	this.cellDates.length = 0;

	YAHOO.util.Event.purgeElement(this.oDomContainer, true);

	var html = [];

	html[html.length] = '<table cellSpacing="0" class="' + this.Style.CSS_CALENDAR + ' y' + workingDate.getFullYear() + '" id="' + this.id + '">';
	html = this.renderHeader(html);
	html = this.renderBody(workingDate, html);
	html = this.renderFooter(html);
	html[html.length] = '</table>';

	this.oDomContainer.innerHTML = html.join("\n");

	this.applyListeners();
	this.cells = this.oDomContainer.getElementsByTagName("td");

	this.cfg.refireEvent(defCfg.TITLE.key);
	this.cfg.refireEvent(defCfg.CLOSE.key);
	this.cfg.refireEvent(defCfg.IFRAME.key);

	this.renderEvent.fire();
};

/**
* Applies the Calendar's DOM listeners to applicable elements.
* @method applyListeners
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.applyListeners = function() {
	
	var root = this.oDomContainer;
	var cal = this.parent || this;
	
	var anchor = "a";
	var mousedown = "mousedown";

	var linkLeft = YAHOO.util.Dom.getElementsByClassName(this.Style.CSS_NAV_LEFT, anchor, root);
	var linkRight = YAHOO.util.Dom.getElementsByClassName(this.Style.CSS_NAV_RIGHT, anchor, root);

	if (linkLeft && linkLeft.length > 0) {
		this.linkLeft = linkLeft[0];
		YAHOO.util.Event.addListener(this.linkLeft, mousedown, cal.previousMonth, cal, true);
	}

	if (linkRight && linkRight.length > 0) {
		this.linkRight = linkRight[0];
		YAHOO.util.Event.addListener(this.linkRight, mousedown, cal.nextMonth, cal, true);
	}

	if (this.domEventMap) {
		var el,elements;
		for (var cls in this.domEventMap) {	
			if (YAHOO.lang.hasOwnProperty(this.domEventMap, cls)) {
				var items = this.domEventMap[cls];

				if (! (items instanceof Array)) {
					items = [items];
				}

				for (var i=0;i<items.length;i++)	{
					var item = items[i];
					elements = YAHOO.util.Dom.getElementsByClassName(cls, item.tag, this.oDomContainer);

					for (var c=0;c<elements.length;c++) {
						el = elements[c];
						 YAHOO.util.Event.addListener(el, item.event, item.handler, item.scope, item.correct );
					}
				}
			}
		}
	}

	YAHOO.util.Event.addListener(this.oDomContainer, "click", this.doSelectCell, this);
	YAHOO.util.Event.addListener(this.oDomContainer, "mouseover", this.doCellMouseOver, this);
	YAHOO.util.Event.addListener(this.oDomContainer, "mouseout", this.doCellMouseOut, this);
};

/**
* Retrieves the Date object for the specified Calendar cell
* @method getDateByCellId
* @param {String}	id	The id of the cell
* @return {Date} The Date object for the specified Calendar cell
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.getDateByCellId = function(id) {
	var date = this.getDateFieldsByCellId(id);
	return new Date(date[0],date[1]-1,date[2]);
};

/**
* Retrieves the Date object for the specified Calendar cell
* @method getDateFieldsByCellId
* @param {String}	id	The id of the cell
* @return {Array}	The array of Date fields for the specified Calendar cell
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.getDateFieldsByCellId = function(id) {
	id = id.toLowerCase().split("_cell")[1];
	id = parseInt(id, 10);
	return this.cellDates[id];
};

// BEGIN BUILT-IN TABLE CELL RENDERERS

/**
* Renders a cell that falls before the minimum date or after the maximum date.
* widget class.
* @method renderOutOfBoundsDate
* @param {Date}					workingDate		The current working Date object being used to generate the calendar
* @param {HTMLTableCellElement}	cell			The current working cell in the calendar
* @return {String} YAHOO.widget.Calendar.STOP_RENDER if rendering should stop with this style, null or nothing if rendering
*			should not be terminated
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.renderOutOfBoundsDate = function(workingDate, cell) {
	YAHOO.util.Dom.addClass(cell, this.Style.CSS_CELL_OOB);
	cell.innerHTML = workingDate.getDate();
	return YAHOO.widget.Calendar.STOP_RENDER;
};

/**
* Renders the row header for a week.
* @method renderRowHeader
* @param {Number}	weekNum	The week number of the current row
* @param {Array}	cell	The current working HTML array
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.renderRowHeader = function(weekNum, html) {
	html[html.length] = '<th class="calrowhead">' + weekNum + '</th>';
	return html;
};

/**
* Renders the row footer for a week.
* @method renderRowFooter
* @param {Number}	weekNum	The week number of the current row
* @param {Array}	cell	The current working HTML array
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.renderRowFooter = function(weekNum, html) {
	html[html.length] = '<th class="calrowfoot">' + weekNum + '</th>';
	return html;
};

/**
* Renders a single standard calendar cell in the calendar widget table.
* All logic for determining how a standard default cell will be rendered is 
* encapsulated in this method, and must be accounted for when extending the
* widget class.
* @method renderCellDefault
* @param {Date}					workingDate		The current working Date object being used to generate the calendar
* @param {HTMLTableCellElement}	cell			The current working cell in the calendar
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.renderCellDefault = function(workingDate, cell) {
	cell.innerHTML = '<a href="#" class="' + this.Style.CSS_CELL_SELECTOR + '">' + this.buildDayLabel(workingDate) + "</a>";
};

/**
* Styles a selectable cell.
* @method styleCellDefault
* @param {Date}					workingDate		The current working Date object being used to generate the calendar
* @param {HTMLTableCellElement}	cell			The current working cell in the calendar
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.styleCellDefault = function(workingDate, cell) {
	YAHOO.util.Dom.addClass(cell, this.Style.CSS_CELL_SELECTABLE);
};


/**
* Renders a single standard calendar cell using the CSS hightlight1 style
* @method renderCellStyleHighlight1
* @param {Date}					workingDate		The current working Date object being used to generate the calendar
* @param {HTMLTableCellElement}	cell			The current working cell in the calendar
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.renderCellStyleHighlight1 = function(workingDate, cell) {
	YAHOO.util.Dom.addClass(cell, this.Style.CSS_CELL_HIGHLIGHT1);
};

/**
* Renders a single standard calendar cell using the CSS hightlight2 style
* @method renderCellStyleHighlight2
* @param {Date}					workingDate		The current working Date object being used to generate the calendar
* @param {HTMLTableCellElement}	cell			The current working cell in the calendar
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.renderCellStyleHighlight2 = function(workingDate, cell) {
	YAHOO.util.Dom.addClass(cell, this.Style.CSS_CELL_HIGHLIGHT2);
};

/**
* Renders a single standard calendar cell using the CSS hightlight3 style
* @method renderCellStyleHighlight3
* @param {Date}					workingDate		The current working Date object being used to generate the calendar
* @param {HTMLTableCellElement}	cell			The current working cell in the calendar
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.renderCellStyleHighlight3 = function(workingDate, cell) {
	YAHOO.util.Dom.addClass(cell, this.Style.CSS_CELL_HIGHLIGHT3);
};

/**
* Renders a single standard calendar cell using the CSS hightlight4 style
* @method renderCellStyleHighlight4
* @param {Date}					workingDate		The current working Date object being used to generate the calendar
* @param {HTMLTableCellElement}	cell			The current working cell in the calendar
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.renderCellStyleHighlight4 = function(workingDate, cell) {
	YAHOO.util.Dom.addClass(cell, this.Style.CSS_CELL_HIGHLIGHT4);
};

/**
* Applies the default style used for rendering today's date to the current calendar cell
* @method renderCellStyleToday
* @param {Date}					workingDate		The current working Date object being used to generate the calendar
* @param {HTMLTableCellElement}	cell			The current working cell in the calendar
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.renderCellStyleToday = function(workingDate, cell) {
	YAHOO.util.Dom.addClass(cell, this.Style.CSS_CELL_TODAY);
};

/**
* Applies the default style used for rendering selected dates to the current calendar cell
* @method renderCellStyleSelected
* @param {Date}					workingDate		The current working Date object being used to generate the calendar
* @param {HTMLTableCellElement}	cell			The current working cell in the calendar
* @return {String} YAHOO.widget.Calendar.STOP_RENDER if rendering should stop with this style, null or nothing if rendering
*			should not be terminated
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.renderCellStyleSelected = function(workingDate, cell) {
	YAHOO.util.Dom.addClass(cell, this.Style.CSS_CELL_SELECTED);
};

/**
* Applies the default style used for rendering dates that are not a part of the current
* month (preceding or trailing the cells for the current month)
* @method renderCellNotThisMonth
* @param {Date}					workingDate		The current working Date object being used to generate the calendar
* @param {HTMLTableCellElement}	cell			The current working cell in the calendar
* @return {String} YAHOO.widget.Calendar.STOP_RENDER if rendering should stop with this style, null or nothing if rendering
*			should not be terminated
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.renderCellNotThisMonth = function(workingDate, cell) {
	YAHOO.util.Dom.addClass(cell, this.Style.CSS_CELL_OOM);
	cell.innerHTML=workingDate.getDate();
	return YAHOO.widget.Calendar.STOP_RENDER;
};

/**
* Renders the current calendar cell as a non-selectable "black-out" date using the default
* restricted style.
* @method renderBodyCellRestricted
* @param {Date}					workingDate		The current working Date object being used to generate the calendar
* @param {HTMLTableCellElement}	cell			The current working cell in the calendar
* @return {String} YAHOO.widget.Calendar.STOP_RENDER if rendering should stop with this style, null or nothing if rendering
*			should not be terminated
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.renderBodyCellRestricted = function(workingDate, cell) {
	YAHOO.util.Dom.addClass(cell, this.Style.CSS_CELL);
	YAHOO.util.Dom.addClass(cell, this.Style.CSS_CELL_RESTRICTED);
	cell.innerHTML=workingDate.getDate();
	return YAHOO.widget.Calendar.STOP_RENDER;
};

// END BUILT-IN TABLE CELL RENDERERS

// BEGIN MONTH NAVIGATION METHODS

/**
* Adds the designated number of months to the current calendar month, and sets the current
* calendar page date to the new month.
* @method addMonths
* @param {Number}	count	The number of months to add to the current calendar
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.addMonths = function(count) {
	var cfgPageDate = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.PAGEDATE.key;
	this.cfg.setProperty(cfgPageDate, YAHOO.widget.DateMath.add(this.cfg.getProperty(cfgPageDate), YAHOO.widget.DateMath.MONTH, count));
	this.resetRenderers();
	this.changePageEvent.fire();
};

/**
* Subtracts the designated number of months from the current calendar month, and sets the current
* calendar page date to the new month.
* @method subtractMonths
* @param {Number}	count	The number of months to subtract from the current calendar
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.subtractMonths = function(count) {
	var cfgPageDate = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.PAGEDATE.key;
	this.cfg.setProperty(cfgPageDate, YAHOO.widget.DateMath.subtract(this.cfg.getProperty(cfgPageDate), YAHOO.widget.DateMath.MONTH, count));
	this.resetRenderers();
	this.changePageEvent.fire();
};

/**
* Adds the designated number of years to the current calendar, and sets the current
* calendar page date to the new month.
* @method addYears
* @param {Number}	count	The number of years to add to the current calendar
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.addYears = function(count) {
	var cfgPageDate = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.PAGEDATE.key;
	this.cfg.setProperty(cfgPageDate, YAHOO.widget.DateMath.add(this.cfg.getProperty(cfgPageDate), YAHOO.widget.DateMath.YEAR, count));
	this.resetRenderers();
	this.changePageEvent.fire();
};

/**
* Subtcats the designated number of years from the current calendar, and sets the current
* calendar page date to the new month.
* @method subtractYears
* @param {Number}	count	The number of years to subtract from the current calendar
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.subtractYears = function(count) {
	var cfgPageDate = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.PAGEDATE.key;
	this.cfg.setProperty(cfgPageDate, YAHOO.widget.DateMath.subtract(this.cfg.getProperty(cfgPageDate), YAHOO.widget.DateMath.YEAR, count));
	this.resetRenderers();
	this.changePageEvent.fire();
};

/**
* Navigates to the next month page in the calendar widget.
* @method nextMonth
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.nextMonth = function() {
	this.addMonths(1);
};

/**
* Navigates to the previous month page in the calendar widget.
* @method previousMonth
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.previousMonth = function() {
	this.subtractMonths(1);
};

/**
* Navigates to the next year in the currently selected month in the calendar widget.
* @method nextYear
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.nextYear = function() {
	this.addYears(1);
};

/**
* Navigates to the previous year in the currently selected month in the calendar widget.
* @method previousYear
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.previousYear = function() {
	this.subtractYears(1);
};

// END MONTH NAVIGATION METHODS

// BEGIN SELECTION METHODS

/**
* Resets the calendar widget to the originally selected month and year, and 
* sets the calendar to the initial selection(s).
* @method reset
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.reset = function() {
	var defCfg = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG;
	this.cfg.resetProperty(defCfg.SELECTED.key);
	this.cfg.resetProperty(defCfg.PAGEDATE.key);
	this.resetEvent.fire();
};

/**
* Clears the selected dates in the current calendar widget and sets the calendar
* to the current month and year.
* @method clear
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.clear = function() {
	var defCfg = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG;
	this.cfg.setProperty(defCfg.SELECTED.key, []);
	this.cfg.setProperty(defCfg.PAGEDATE.key, new Date(this.today.getTime()));
	this.clearEvent.fire();
};

/**
* Selects a date or a collection of dates on the current calendar. This method, by default,
* does not call the render method explicitly. Once selection has completed, render must be 
* called for the changes to be reflected visually.
* @method select
* @param	{String/Date/Date[]}	date	The date string of dates to select in the current calendar. Valid formats are
*								individual date(s) (12/24/2005,12/26/2005) or date range(s) (12/24/2005-1/1/2006).
*								Multiple comma-delimited dates can also be passed to this method (12/24/2005,12/11/2005-12/13/2005).
*								This method can also take a JavaScript Date object or an array of Date objects.
* @return	{Date[]}			Array of JavaScript Date objects representing all individual dates that are currently selected.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.select = function(date) {
	this.beforeSelectEvent.fire();
	
	var cfgSelected = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.SELECTED.key;

	var selected = this.cfg.getProperty(cfgSelected);
	var aToBeSelected = this._toFieldArray(date);

	for (var a=0;a<aToBeSelected.length;++a) {
		var toSelect = aToBeSelected[a]; // For each date item in the list of dates we're trying to select
		if (this._indexOfSelectedFieldArray(toSelect) == -1) { // not already selected?
			selected[selected.length]=toSelect;
		}
	}
	
	if (this.parent) {
		this.parent.cfg.setProperty(cfgSelected, selected);
	} else {
		this.cfg.setProperty(cfgSelected, selected);
	}

	this.selectEvent.fire(aToBeSelected);
	
	return this.getSelectedDates();
};

/**
* Selects a date on the current calendar by referencing the index of the cell that should be selected.
* This method is used to easily select a single cell (usually with a mouse click) without having to do
* a full render. The selected style is applied to the cell directly.
* @method selectCell
* @param	{Number}	cellIndex	The index of the cell to select in the current calendar. 
* @return	{Date[]}	Array of JavaScript Date objects representing all individual dates that are currently selected.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.selectCell = function(cellIndex) {
	this.beforeSelectEvent.fire();
	
	var cfgSelected = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.SELECTED.key;
	var selected = this.cfg.getProperty(cfgSelected);

	var cell = this.cells[cellIndex];
	var cellDate = this.cellDates[cellIndex];

	var dCellDate = this._toDate(cellDate);

	var selectDate = cellDate.concat();

	if (this._indexOfSelectedFieldArray(selectDate) == -1) {
		selected[selected.length] = selectDate;
	}

	if (this.parent) {
		this.parent.cfg.setProperty(cfgSelected, selected);
	} else {
		this.cfg.setProperty(cfgSelected, selected);
	}

	this.renderCellStyleSelected(dCellDate,cell);

	this.selectEvent.fire([selectDate]);

	this.doCellMouseOut.call(cell, null, this);

	return this.getSelectedDates();
};

/**
* Deselects a date or a collection of dates on the current calendar. This method, by default,
* does not call the render method explicitly. Once deselection has completed, render must be 
* called for the changes to be reflected visually.
* @method deselect
* @param	{String/Date/Date[]}	date	The date string of dates to deselect in the current calendar. Valid formats are
*								individual date(s) (12/24/2005,12/26/2005) or date range(s) (12/24/2005-1/1/2006).
*								Multiple comma-delimited dates can also be passed to this method (12/24/2005,12/11/2005-12/13/2005).
*								This method can also take a JavaScript Date object or an array of Date objects.	
* @return	{Date[]}			Array of JavaScript Date objects representing all individual dates that are currently selected.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.deselect = function(date) {
	this.beforeDeselectEvent.fire();
	var cfgSelected = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.SELECTED.key;

	var selected = this.cfg.getProperty(cfgSelected);

	var aToBeSelected = this._toFieldArray(date);

	for (var a=0;a<aToBeSelected.length;++a) {
		var toSelect = aToBeSelected[a]; // For each date item in the list of dates we're trying to select
		var index = this._indexOfSelectedFieldArray(toSelect);
	
		if (index != -1) {	
			selected.splice(index,1);
		}
	}

	if (this.parent) {
		this.parent.cfg.setProperty(cfgSelected, selected);
	} else {
		this.cfg.setProperty(cfgSelected, selected);
	}

	this.deselectEvent.fire(aToBeSelected);
	
	return this.getSelectedDates();
};

/**
* Deselects a date on the current calendar by referencing the index of the cell that should be deselected.
* This method is used to easily deselect a single cell (usually with a mouse click) without having to do
* a full render. The selected style is removed from the cell directly.
* @method deselectCell
* @param	{Number}	cellIndex	The index of the cell to deselect in the current calendar. 
* @return	{Date[]}	Array of JavaScript Date objects representing all individual dates that are currently selected.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.deselectCell = function(i) {
	this.beforeDeselectEvent.fire();
	
	var defCfg = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG;
	
	var selected = this.cfg.getProperty(defCfg.SELECTED.key);

	var cell = this.cells[i];
	var cellDate = this.cellDates[i];
	var cellDateIndex = this._indexOfSelectedFieldArray(cellDate);

	var dCellDate = this._toDate(cellDate);

	var selectDate = cellDate.concat();

	if (cellDateIndex > -1) {
		if (this.cfg.getProperty(defCfg.PAGEDATE.key).getMonth() == dCellDate.getMonth() &&
			this.cfg.getProperty(defCfg.PAGEDATE.key).getFullYear() == dCellDate.getFullYear()) {
			YAHOO.util.Dom.removeClass(cell, this.Style.CSS_CELL_SELECTED);
		}

		selected.splice(cellDateIndex, 1);
	}

	if (this.parent) {
		this.parent.cfg.setProperty(defCfg.SELECTED.key, selected);
	} else {
		this.cfg.setProperty(defCfg.SELECTED.key, selected);
	}
	
	this.deselectEvent.fire(selectDate);
	return this.getSelectedDates();
};

/**
* Deselects all dates on the current calendar.
* @method deselectAll
* @return {Date[]}		Array of JavaScript Date objects representing all individual dates that are currently selected.
*						Assuming that this function executes properly, the return value should be an empty array.
*						However, the empty array is returned for the sake of being able to check the selection status
*						of the calendar.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.deselectAll = function() {
	this.beforeDeselectEvent.fire();
	
	var cfgSelected = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.SELECTED.key;

	var selected = this.cfg.getProperty(cfgSelected);
	var count = selected.length;
	var sel = selected.concat();

	if (this.parent) {
		this.parent.cfg.setProperty(cfgSelected, []);
	} else {
		this.cfg.setProperty(cfgSelected, []);
	}
	
	if (count > 0) {
		this.deselectEvent.fire(sel);
	}

	return this.getSelectedDates();
};

// END SELECTION METHODS

// BEGIN TYPE CONVERSION METHODS

/**
* Converts a date (either a JavaScript Date object, or a date string) to the internal data structure
* used to represent dates: [[yyyy,mm,dd],[yyyy,mm,dd]].
* @method _toFieldArray
* @private
* @param	{String/Date/Date[]}	date	The date string of dates to deselect in the current calendar. Valid formats are
*								individual date(s) (12/24/2005,12/26/2005) or date range(s) (12/24/2005-1/1/2006).
*								Multiple comma-delimited dates can also be passed to this method (12/24/2005,12/11/2005-12/13/2005).
*								This method can also take a JavaScript Date object or an array of Date objects.	
* @return {Array[](Number[])}	Array of date field arrays
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype._toFieldArray = function(date) {
	var returnDate = [];

	if (date instanceof Date) {
		returnDate = [[date.getFullYear(), date.getMonth()+1, date.getDate()]];
	} else if (YAHOO.lang.isString(date)) {
		returnDate = this._parseDates(date);
	} else if (YAHOO.lang.isArray(date)) {
		for (var i=0;i<date.length;++i) {
			var d = date[i];
			returnDate[returnDate.length] = [d.getFullYear(),d.getMonth()+1,d.getDate()];
		}
	}
	
	return returnDate;
};

/**
* Converts a date field array [yyyy,mm,dd] to a JavaScript Date object.
* @method _toDate
* @private
* @param	{Number[]}		dateFieldArray	The date field array to convert to a JavaScript Date.
* @return	{Date}	JavaScript Date object representing the date field array
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype._toDate = function(dateFieldArray) {
	if (dateFieldArray instanceof Date) {
		return dateFieldArray;
	} else {
		return new Date(dateFieldArray[0],dateFieldArray[1]-1,dateFieldArray[2]);
	}
};

// END TYPE CONVERSION METHODS 

// BEGIN UTILITY METHODS

/**
* Converts a date field array [yyyy,mm,dd] to a JavaScript Date object.
* @method _fieldArraysAreEqual
* @private
* @param	{Number[]}	array1	The first date field array to compare
* @param	{Number[]}	array2	The first date field array to compare
* @return	{Boolean}	The boolean that represents the equality of the two arrays
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype._fieldArraysAreEqual = function(array1, array2) {
	var match = false;

	if (array1[0]==array2[0]&&array1[1]==array2[1]&&array1[2]==array2[2]) {
		match=true;	
	}

	return match;
};

/**
* Gets the index of a date field array [yyyy,mm,dd] in the current list of selected dates.
* @method	_indexOfSelectedFieldArray
* @private
* @param	{Number[]}		find	The date field array to search for
* @return	{Number}			The index of the date field array within the collection of selected dates.
*								-1 will be returned if the date is not found.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype._indexOfSelectedFieldArray = function(find) {
	var selected = -1;
	var seldates = this.cfg.getProperty(YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.SELECTED.key);

	for (var s=0;s<seldates.length;++s) {
		var sArray = seldates[s];
		if (find[0]==sArray[0]&&find[1]==sArray[1]&&find[2]==sArray[2]) {
			selected = s;
			break;
		}
	}

	return selected;
};

/**
* Determines whether a given date is OOM (out of month).
* @method	isDateOOM
* @param	{Date}	date	The JavaScript Date object for which to check the OOM status
* @return	{Boolean}	true if the date is OOM
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.isDateOOM = function(date) {
	return (date.getMonth() != this.cfg.getProperty(YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.PAGEDATE.key).getMonth());
};

/**
 * Parses a pagedate configuration property value. The value can either be specified as a string of form "mm/yyyy" or a Date object 
 * and is parsed into a Date object normalized to the first day of the month. If no value is passed in, the month and year from today's date are used to create the Date object 
 * @method	_parsePageDate
 * @private
 * @param {Date|String}	date	Pagedate value which needs to be parsed
 * @return {Date}	The Date object representing the pagedate
 */
YAHOO.widget.Calendar.prototype._parsePageDate = function(date) {
	var parsedDate;
	
	var defCfg = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG;

	if (date) {
		if (date instanceof Date) {
			parsedDate = YAHOO.widget.DateMath.findMonthStart(date);
		} else {
			var month, year, aMonthYear;
			aMonthYear = date.split(this.cfg.getProperty(defCfg.DATE_FIELD_DELIMITER.key));
			month = parseInt(aMonthYear[this.cfg.getProperty(defCfg.MY_MONTH_POSITION.key)-1], 10)-1;
			year = parseInt(aMonthYear[this.cfg.getProperty(defCfg.MY_YEAR_POSITION.key)-1], 10);
			
			parsedDate = new Date(year, month, 1);
		}
	} else {
		parsedDate = new Date(this.today.getFullYear(), this.today.getMonth(), 1);
	}
	return parsedDate;
};

// END UTILITY METHODS

// BEGIN EVENT HANDLERS

/**
* Event executed before a date is selected in the calendar widget.
* @deprecated Event handlers for this event should be susbcribed to beforeSelectEvent.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.onBeforeSelect = function() {
	if (this.cfg.getProperty(YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.MULTI_SELECT.key) === false) {
		if (this.parent) {
			this.parent.callChildFunction("clearAllBodyCellStyles", this.Style.CSS_CELL_SELECTED);
			this.parent.deselectAll();
		} else {
			this.clearAllBodyCellStyles(this.Style.CSS_CELL_SELECTED);
			this.deselectAll();
		}
	}
};

/**
* Event executed when a date is selected in the calendar widget.
* @param	{Array}	selected	An array of date field arrays representing which date or dates were selected. Example: [ [2006,8,6],[2006,8,7],[2006,8,8] ]
* @deprecated Event handlers for this event should be susbcribed to selectEvent.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.onSelect = function(selected) { };

/**
* Event executed before a date is deselected in the calendar widget.
* @deprecated Event handlers for this event should be susbcribed to beforeDeselectEvent.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.onBeforeDeselect = function() { };

/**
* Event executed when a date is deselected in the calendar widget.
* @param	{Array}	selected	An array of date field arrays representing which date or dates were deselected. Example: [ [2006,8,6],[2006,8,7],[2006,8,8] ]
* @deprecated Event handlers for this event should be susbcribed to deselectEvent.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.onDeselect = function(deselected) { };

/**
* Event executed when the user navigates to a different calendar page.
* @deprecated Event handlers for this event should be susbcribed to changePageEvent.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.onChangePage = function() {
	this.render();
};

/**
* Event executed when the calendar widget is rendered.
* @deprecated Event handlers for this event should be susbcribed to renderEvent.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.onRender = function() { };

/**
* Event executed when the calendar widget is reset to its original state.
* @deprecated Event handlers for this event should be susbcribed to resetEvemt.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.onReset = function() { this.render(); };

/**
* Event executed when the calendar widget is completely cleared to the current month with no selections.
* @deprecated Event handlers for this event should be susbcribed to clearEvent.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.onClear = function() { this.render(); };

/**
* Validates the calendar widget. This method has no default implementation
* and must be extended by subclassing the widget.
* @return	Should return true if the widget validates, and false if
* it doesn't.
* @type Boolean
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.validate = function() { return true; };

// END EVENT HANDLERS

// BEGIN DATE PARSE METHODS

/**
* Converts a date string to a date field array
* @private
* @param	{String}	sDate			Date string. Valid formats are mm/dd and mm/dd/yyyy.
* @return				A date field array representing the string passed to the method
* @type Array[](Number[])
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype._parseDate = function(sDate) {
	var aDate = sDate.split(this.Locale.DATE_FIELD_DELIMITER);
	var rArray;

	if (aDate.length == 2) {
		rArray = [aDate[this.Locale.MD_MONTH_POSITION-1],aDate[this.Locale.MD_DAY_POSITION-1]];
		rArray.type = YAHOO.widget.Calendar.MONTH_DAY;
	} else {
		rArray = [aDate[this.Locale.MDY_YEAR_POSITION-1],aDate[this.Locale.MDY_MONTH_POSITION-1],aDate[this.Locale.MDY_DAY_POSITION-1]];
		rArray.type = YAHOO.widget.Calendar.DATE;
	}

	for (var i=0;i<rArray.length;i++) {
		rArray[i] = parseInt(rArray[i], 10);
	}

	return rArray;
};

/**
* Converts a multi or single-date string to an array of date field arrays
* @private
* @param	{String}	sDates		Date string with one or more comma-delimited dates. Valid formats are mm/dd, mm/dd/yyyy, mm/dd/yyyy-mm/dd/yyyy
* @return							An array of date field arrays
* @type Array[](Number[])
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype._parseDates = function(sDates) {
	var aReturn = [];

	var aDates = sDates.split(this.Locale.DATE_DELIMITER);
	
	for (var d=0;d<aDates.length;++d) {
		var sDate = aDates[d];

		if (sDate.indexOf(this.Locale.DATE_RANGE_DELIMITER) != -1) {
			// This is a range
			var aRange = sDate.split(this.Locale.DATE_RANGE_DELIMITER);

			var dateStart = this._parseDate(aRange[0]);
			var dateEnd = this._parseDate(aRange[1]);

			var fullRange = this._parseRange(dateStart, dateEnd);
			aReturn = aReturn.concat(fullRange);
		} else {
			// This is not a range
			var aDate = this._parseDate(sDate);
			aReturn.push(aDate);
		}
	}
	return aReturn;
};

/**
* Converts a date range to the full list of included dates
* @private
* @param	{Number[]}	startDate	Date field array representing the first date in the range
* @param	{Number[]}	endDate		Date field array representing the last date in the range
* @return							An array of date field arrays
* @type Array[](Number[])
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype._parseRange = function(startDate, endDate) {
	var dStart   = new Date(startDate[0],startDate[1]-1,startDate[2]);
	var dCurrent = YAHOO.widget.DateMath.add(new Date(startDate[0],startDate[1]-1,startDate[2]),YAHOO.widget.DateMath.DAY,1);
	var dEnd     = new Date(endDate[0],  endDate[1]-1,  endDate[2]);

	var results = [];
	results.push(startDate);
	while (dCurrent.getTime() <= dEnd.getTime()) {
		results.push([dCurrent.getFullYear(),dCurrent.getMonth()+1,dCurrent.getDate()]);
		dCurrent = YAHOO.widget.DateMath.add(dCurrent,YAHOO.widget.DateMath.DAY,1);
	}
	return results;
};

// END DATE PARSE METHODS

// BEGIN RENDERER METHODS

/**
* Resets the render stack of the current calendar to its original pre-render value.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.resetRenderers = function() {
	this.renderStack = this._renderStack.concat();
};

/**
* Clears the inner HTML, CSS class and style information from the specified cell.
* @method clearElement
* @param	{HTMLTableCellElement}	The cell to clear
*/ 
YAHOO.widget.Calendar.prototype.clearElement = function(cell) {
	cell.innerHTML = "&#160;";
	cell.className="";
};

/**
* Adds a renderer to the render stack. The function reference passed to this method will be executed
* when a date cell matches the conditions specified in the date string for this renderer.
* @method addRenderer
* @param	{String}	sDates		A date string to associate with the specified renderer. Valid formats
*									include date (12/24/2005), month/day (12/24), and range (12/1/2004-1/1/2005)
* @param	{Function}	fnRender	The function executed to render cells that match the render rules for this renderer.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.addRenderer = function(sDates, fnRender) {
	var aDates = this._parseDates(sDates);
	for (var i=0;i<aDates.length;++i) {
		var aDate = aDates[i];
	
		if (aDate.length == 2) { // this is either a range or a month/day combo
			if (aDate[0] instanceof Array) { // this is a range
				this._addRenderer(YAHOO.widget.Calendar.RANGE,aDate,fnRender);
			} else { // this is a month/day combo
				this._addRenderer(YAHOO.widget.Calendar.MONTH_DAY,aDate,fnRender);
			}
		} else if (aDate.length == 3) {
			this._addRenderer(YAHOO.widget.Calendar.DATE,aDate,fnRender);
		}
	}
};

/**
* The private method used for adding cell renderers to the local render stack.
* This method is called by other methods that set the renderer type prior to the method call.
* @method _addRenderer
* @private
* @param	{String}	type		The type string that indicates the type of date renderer being added.
*									Values are YAHOO.widget.Calendar.DATE, YAHOO.widget.Calendar.MONTH_DAY, YAHOO.widget.Calendar.WEEKDAY,
*									YAHOO.widget.Calendar.RANGE, YAHOO.widget.Calendar.MONTH
* @param	{Array}		aDates		An array of dates used to construct the renderer. The format varies based
*									on the renderer type
* @param	{Function}	fnRender	The function executed to render cells that match the render rules for this renderer.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype._addRenderer = function(type, aDates, fnRender) {
	var add = [type,aDates,fnRender];
	this.renderStack.unshift(add);	
	this._renderStack = this.renderStack.concat();
};

/**
* Adds a month to the render stack. The function reference passed to this method will be executed
* when a date cell matches the month passed to this method.
* @method addMonthRenderer
* @param	{Number}	month		The month (1-12) to associate with this renderer
* @param	{Function}	fnRender	The function executed to render cells that match the render rules for this renderer.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.addMonthRenderer = function(month, fnRender) {
	this._addRenderer(YAHOO.widget.Calendar.MONTH,[month],fnRender);
};

/**
* Adds a weekday to the render stack. The function reference passed to this method will be executed
* when a date cell matches the weekday passed to this method.
* @method addWeekdayRenderer
* @param	{Number}	weekday		The weekday (0-6) to associate with this renderer
* @param	{Function}	fnRender	The function executed to render cells that match the render rules for this renderer.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.addWeekdayRenderer = function(weekday, fnRender) {
	this._addRenderer(YAHOO.widget.Calendar.WEEKDAY,[weekday],fnRender);
};

// END RENDERER METHODS

// BEGIN CSS METHODS

/**
* Removes all styles from all body cells in the current calendar table.
* @method clearAllBodyCellStyles
* @param	{style}		The CSS class name to remove from all calendar body cells
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.clearAllBodyCellStyles = function(style) {
	for (var c=0;c<this.cells.length;++c) {
		YAHOO.util.Dom.removeClass(this.cells[c],style);
	}
};

// END CSS METHODS

// BEGIN GETTER/SETTER METHODS
/**
* Sets the calendar's month explicitly
* @method setMonth
* @param {Number}	month		The numeric month, from 0 (January) to 11 (December)
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.setMonth = function(month) {
	var cfgPageDate = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.PAGEDATE.key;
	var current = this.cfg.getProperty(cfgPageDate);
	current.setMonth(parseInt(month, 10));
	this.cfg.setProperty(cfgPageDate, current);
};

/**
* Sets the calendar's year explicitly.
* @method setYear
* @param {Number}	year		The numeric 4-digit year
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.setYear = function(year) {
	var cfgPageDate = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.PAGEDATE.key;
	var current = this.cfg.getProperty(cfgPageDate);
	current.setFullYear(parseInt(year, 10));
	this.cfg.setProperty(cfgPageDate, current);
};

/**
* Gets the list of currently selected dates from the calendar.
* @method getSelectedDates
* @return {Date[]} An array of currently selected JavaScript Date objects.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.getSelectedDates = function() {
	var returnDates = [];
	var selected = this.cfg.getProperty(YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG.SELECTED.key);

	for (var d=0;d<selected.length;++d) {
		var dateArray = selected[d];

		var date = new Date(dateArray[0],dateArray[1]-1,dateArray[2]);
		returnDates.push(date);
	}

	returnDates.sort( function(a,b) { return a-b; } );
	return returnDates;
};

/// END GETTER/SETTER METHODS ///

/**
* Hides the Calendar's outer container from view.
* @method hide
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.hide = function() {
	this.oDomContainer.style.display = "none";
};

/**
* Shows the Calendar's outer container.
* @method show
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.show = function() {
	this.oDomContainer.style.display = "block";
};

/**
* Returns a string representing the current browser.
* @property browser
* @type String
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.browser = function() {
			var ua = navigator.userAgent.toLowerCase();
				  if (ua.indexOf('opera')!=-1) { // Opera (check first in case of spoof)
					 return 'opera';
				  } else if (ua.indexOf('msie 7')!=-1) { // IE7
					 return 'ie7';
				  } else if (ua.indexOf('msie') !=-1) { // IE
					 return 'ie';
				  } else if (ua.indexOf('safari')!=-1) { // Safari (check before Gecko because it includes "like Gecko")
					 return 'safari';
				  } else if (ua.indexOf('gecko') != -1) { // Gecko
					 return 'gecko';
				  } else {
					 return false;
				  }
			}();
/**
* Returns a string representation of the object.
* @method toString
* @return {String}	A string representation of the Calendar object.
*/
YAHOO.widget.Calendar.prototype.toString = function() {
	return "Calendar " + this.id;
};

/**
* @namespace YAHOO.widget
* @class Calendar_Core
* @extends YAHOO.widget.Calendar
* @deprecated The old Calendar_Core class is no longer necessary.
*/
YAHOO.widget.Calendar_Core = YAHOO.widget.Calendar;

YAHOO.widget.Cal_Core = YAHOO.widget.Calendar;

/**
* YAHOO.widget.CalendarGroup is a special container class for YAHOO.widget.Calendar. This class facilitates
* the ability to have multi-page calendar views that share a single dataset and are
* dependent on each other.
* 
* The calendar group instance will refer to each of its elements using a 0-based index.
* For example, to construct the placeholder for a calendar group widget with id "cal1" and
* containerId of "cal1Container", the markup would be as follows:
*	<xmp>
*		<div id="cal1Container_0"></div>
*		<div id="cal1Container_1"></div>
*	</xmp>
* The tables for the calendars ("cal1_0" and "cal1_1") will be inserted into those containers.
* @namespace YAHOO.widget
* @class CalendarGroup
* @constructor
* @param {String}	id			The id of the table element that will represent the calendar widget
* @param {String}	containerId	The id of the container div element that will wrap the calendar table
* @param {Object}	config		The configuration object containing the Calendar's arguments
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup = function(id, containerId, config) {
	if (arguments.length > 0) {
		this.init(id, containerId, config);
	}
};

/**
* Initializes the calendar group. All subclasses must call this method in order for the
* group to be initialized properly.
* @method init
* @param {String}	id			The id of the table element that will represent the calendar widget
* @param {String}	containerId	The id of the container div element that will wrap the calendar table
* @param {Object}	config		The configuration object containing the Calendar's arguments
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.init = function(id, containerId, config) {
	this.initEvents();
	this.initStyles();

	/**
	* The collection of Calendar pages contained within the CalendarGroup
	* @property pages
	* @type YAHOO.widget.Calendar[]
	*/
	this.pages = [];
	
	/**
	* The unique id associated with the CalendarGroup
	* @property id
	* @type String
	*/
	this.id = id;

	/**
	* The unique id associated with the CalendarGroup container
	* @property containerId
	* @type String
	*/
	this.containerId = containerId;

	/**
	* The outer containing element for the CalendarGroup
	* @property oDomContainer
	* @type HTMLElement
	*/
	this.oDomContainer = document.getElementById(containerId);

	YAHOO.util.Dom.addClass(this.oDomContainer, YAHOO.widget.CalendarGroup.CSS_CONTAINER);
	YAHOO.util.Dom.addClass(this.oDomContainer, YAHOO.widget.CalendarGroup.CSS_MULTI_UP);

	/**
	* The Config object used to hold the configuration variables for the CalendarGroup
	* @property cfg
	* @type YAHOO.util.Config
	*/
	this.cfg = new YAHOO.util.Config(this);

	/**
	* The local object which contains the CalendarGroup's options
	* @property Options
	* @type Object
	*/
	this.Options = {};

	/**
	* The local object which contains the CalendarGroup's locale settings
	* @property Locale
	* @type Object
	*/
	this.Locale = {};

	this.setupConfig();

	if (config) {
		this.cfg.applyConfig(config, true);
	}

	this.cfg.fireQueue();

	// OPERA HACK FOR MISWRAPPED FLOATS
	if (this.browser == "opera"){
		var fixWidth = function() {
			var startW = this.oDomContainer.offsetWidth;
			var w = 0;
			for (var p=0;p<this.pages.length;++p) {
				var cal = this.pages[p];
				w += cal.oDomContainer.offsetWidth;
			}
			if (w > 0) {
				this.oDomContainer.style.width = w + "px";
			}
		};
		this.renderEvent.subscribe(fixWidth,this,true);
	}
};


YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.setupConfig = function() {
	
	var defCfg = YAHOO.widget.CalendarGroup._DEFAULT_CONFIG;
	
	/**
	* The number of pages to include in the CalendarGroup. This value can only be set once, in the CalendarGroup's constructor arguments.
	* @config pages
	* @type Number
	* @default 2
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.PAGES.key, { value:defCfg.PAGES.value, validator:this.cfg.checkNumber, handler:this.configPages } );

	/**
	* The month/year representing the current visible Calendar date (mm/yyyy)
	* @config pagedate
	* @type String
	* @default today's date
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.PAGEDATE.key, { value:defCfg.PAGEDATE.value, handler:this.configPageDate } );

	/**
	* The date or range of dates representing the current Calendar selection
	* @config selected
	* @type String
	* @default []
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.SELECTED.key, { value:defCfg.SELECTED.value, handler:this.configSelected } );

	/**
	* The title to display above the CalendarGroup's month header
	* @config title
	* @type String
	* @default ""
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.TITLE.key, { value:defCfg.TITLE.value, handler:this.configTitle } );

	/**
	* Whether or not a close button should be displayed for this CalendarGroup
	* @config close
	* @type Boolean
	* @default false
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.CLOSE.key, { value:defCfg.CLOSE.value, handler:this.configClose } );

	/**
	* Whether or not an iframe shim should be placed under the Calendar to prevent select boxes from bleeding through in Internet Explorer 6 and below.
	* @config iframe
	* @type Boolean
	* @default true
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.IFRAME.key, { value:defCfg.IFRAME.value, handler:this.configIframe, validator:this.cfg.checkBoolean } );

	/**
	* The minimum selectable date in the current Calendar (mm/dd/yyyy)
	* @config mindate
	* @type String
	* @default null
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.MINDATE.key, { value:defCfg.MINDATE.value, handler:this.delegateConfig } );

	/**
	* The maximum selectable date in the current Calendar (mm/dd/yyyy)
	* @config maxdate
	* @type String
	* @default null
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.MAXDATE.key, { value:defCfg.MAXDATE.value, handler:this.delegateConfig  } );

	// Options properties

	/**
	* True if the Calendar should allow multiple selections. False by default.
	* @config MULTI_SELECT
	* @type Boolean
	* @default false
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.MULTI_SELECT.key,	{ value:defCfg.MULTI_SELECT.value, handler:this.delegateConfig, validator:this.cfg.checkBoolean } );

	/**
	* The weekday the week begins on. Default is 0 (Sunday).
	* @config START_WEEKDAY
	* @type number
	* @default 0
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.START_WEEKDAY.key,	{ value:defCfg.START_WEEKDAY.value, handler:this.delegateConfig, validator:this.cfg.checkNumber  } );
	
	/**
	* True if the Calendar should show weekday labels. True by default.
	* @config SHOW_WEEKDAYS
	* @type Boolean
	* @default true
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.SHOW_WEEKDAYS.key,	{ value:defCfg.SHOW_WEEKDAYS.value, handler:this.delegateConfig, validator:this.cfg.checkBoolean } );
	
	/**
	* True if the Calendar should show week row headers. False by default.
	* @config SHOW_WEEK_HEADER
	* @type Boolean
	* @default false
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.SHOW_WEEK_HEADER.key,{ value:defCfg.SHOW_WEEK_HEADER.value, handler:this.delegateConfig, validator:this.cfg.checkBoolean } );
	
	/**
	* True if the Calendar should show week row footers. False by default.
	* @config SHOW_WEEK_FOOTER
	* @type Boolean
	* @default false
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.SHOW_WEEK_FOOTER.key,{ value:defCfg.SHOW_WEEK_FOOTER.value, handler:this.delegateConfig, validator:this.cfg.checkBoolean } );
	
	/**
	* True if the Calendar should suppress weeks that are not a part of the current month. False by default.
	* @config HIDE_BLANK_WEEKS
	* @type Boolean
	* @default false
	*/		
	this.cfg.addProperty(defCfg.HIDE_BLANK_WEEKS.key,{ value:defCfg.HIDE_BLANK_WEEKS.value, handler:this.delegateConfig, validator:this.cfg.checkBoolean } );
	
	/**
	* The image that should be used for the left navigation arrow.
	* @config NAV_ARROW_LEFT
	* @type String
	* @deprecated	You can customize the image by overriding the default CSS class for the left arrow - "calnavleft"
	* @default null
	*/		
	this.cfg.addProperty(defCfg.NAV_ARROW_LEFT.key,	{ value:defCfg.NAV_ARROW_LEFT.value, handler:this.delegateConfig } );
	
	/**
	* The image that should be used for the right navigation arrow.
	* @config NAV_ARROW_RIGHT
	* @type String
	* @deprecated	You can customize the image by overriding the default CSS class for the right arrow - "calnavright"
	* @default null
	*/		
	this.cfg.addProperty(defCfg.NAV_ARROW_RIGHT.key,	{ value:defCfg.NAV_ARROW_RIGHT.value, handler:this.delegateConfig } );

	// Locale properties
	
	/**
	* The short month labels for the current locale.
	* @config MONTHS_SHORT
	* @type String[]
	* @default ["Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May", "Jun", "Jul", "Aug", "Sep", "Oct", "Nov", "Dec"]
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.MONTHS_SHORT.key,	{ value:defCfg.MONTHS_SHORT.value, handler:this.delegateConfig } );
	
	/**
	* The long month labels for the current locale.
	* @config MONTHS_LONG
	* @type String[]
	* @default ["January", "February", "March", "April", "May", "June", "July", "August", "September", "October", "November", "December"
	*/		
	this.cfg.addProperty(defCfg.MONTHS_LONG.key,		{ value:defCfg.MONTHS_LONG.value, handler:this.delegateConfig } );
	
	/**
	* The 1-character weekday labels for the current locale.
	* @config WEEKDAYS_1CHAR
	* @type String[]
	* @default ["S", "M", "T", "W", "T", "F", "S"]
	*/		
	this.cfg.addProperty(defCfg.WEEKDAYS_1CHAR.key,	{ value:defCfg.WEEKDAYS_1CHAR.value, handler:this.delegateConfig } );
	
	/**
	* The short weekday labels for the current locale.
	* @config WEEKDAYS_SHORT
	* @type String[]
	* @default ["Su", "Mo", "Tu", "We", "Th", "Fr", "Sa"]
	*/		
	this.cfg.addProperty(defCfg.WEEKDAYS_SHORT.key,	{ value:defCfg.WEEKDAYS_SHORT.value, handler:this.delegateConfig } );
	
	/**
	* The medium weekday labels for the current locale.
	* @config WEEKDAYS_MEDIUM
	* @type String[]
	* @default ["Sun", "Mon", "Tue", "Wed", "Thu", "Fri", "Sat"]
	*/		
	this.cfg.addProperty(defCfg.WEEKDAYS_MEDIUM.key,	{ value:defCfg.WEEKDAYS_MEDIUM.value, handler:this.delegateConfig } );
	
	/**
	* The long weekday labels for the current locale.
	* @config WEEKDAYS_LONG
	* @type String[]
	* @default ["Sunday", "Monday", "Tuesday", "Wednesday", "Thursday", "Friday", "Saturday"]
	*/		
	this.cfg.addProperty(defCfg.WEEKDAYS_LONG.key,	{ value:defCfg.WEEKDAYS_LONG.value, handler:this.delegateConfig } );

	/**
	* The setting that determines which length of month labels should be used. Possible values are "short" and "long".
	* @config LOCALE_MONTHS
	* @type String
	* @default "long"
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.LOCALE_MONTHS.key,	{ value:defCfg.LOCALE_MONTHS.value, handler:this.delegateConfig } );

	/**
	* The setting that determines which length of weekday labels should be used. Possible values are "1char", "short", "medium", and "long".
	* @config LOCALE_WEEKDAYS
	* @type String
	* @default "short"
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.LOCALE_WEEKDAYS.key,	{ value:defCfg.LOCALE_WEEKDAYS.value, handler:this.delegateConfig } );

	/**
	* The value used to delimit individual dates in a date string passed to various Calendar functions.
	* @config DATE_DELIMITER
	* @type String
	* @default ","
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.DATE_DELIMITER.key,		{ value:defCfg.DATE_DELIMITER.value, handler:this.delegateConfig } );

	/**
	* The value used to delimit date fields in a date string passed to various Calendar functions.
	* @config DATE_FIELD_DELIMITER
	* @type String
	* @default "/"
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.DATE_FIELD_DELIMITER.key,{ value:defCfg.DATE_FIELD_DELIMITER.value, handler:this.delegateConfig } );

	/**
	* The value used to delimit date ranges in a date string passed to various Calendar functions.
	* @config DATE_RANGE_DELIMITER
	* @type String
	* @default "-"
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.DATE_RANGE_DELIMITER.key,{ value:defCfg.DATE_RANGE_DELIMITER.value, handler:this.delegateConfig } );

	/**
	* The position of the month in a month/year date string
	* @config MY_MONTH_POSITION
	* @type Number
	* @default 1
	*/
	this.cfg.addProperty(defCfg.MY_MONTH_POSITION.key,	{ value:defCfg.MY_MONTH_POSITION.value, handler:this.delegateConfig, validator:this.cfg.checkNumber } );
	
	/**
	* The position of the year in a month/year date string
	* @config MY_YEAR_POSITION
	* @type Number
	* @default 2
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.MY_YEAR_POSITION.key,	{ value:defCfg.MY_YEAR_POSITION.value, handler:this.delegateConfig, validator:this.cfg.checkNumber } );
	
	/**
	* The position of the month in a month/day date string
	* @config MD_MONTH_POSITION
	* @type Number
	* @default 1
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.MD_MONTH_POSITION.key,	{ value:defCfg.MD_MONTH_POSITION.value, handler:this.delegateConfig, validator:this.cfg.checkNumber } );
	
	/**
	* The position of the day in a month/year date string
	* @config MD_DAY_POSITION
	* @type Number
	* @default 2
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.MD_DAY_POSITION.key,		{ value:defCfg.MD_DAY_POSITION.value, handler:this.delegateConfig, validator:this.cfg.checkNumber } );
	
	/**
	* The position of the month in a month/day/year date string
	* @config MDY_MONTH_POSITION
	* @type Number
	* @default 1
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.MDY_MONTH_POSITION.key,	{ value:defCfg.MDY_MONTH_POSITION.value, handler:this.delegateConfig, validator:this.cfg.checkNumber } );
	
	/**
	* The position of the day in a month/day/year date string
	* @config MDY_DAY_POSITION
	* @type Number
	* @default 2
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.MDY_DAY_POSITION.key,	{ value:defCfg.MDY_DAY_POSITION.value, handler:this.delegateConfig, validator:this.cfg.checkNumber } );
	
	/**
	* The position of the year in a month/day/year date string
	* @config MDY_YEAR_POSITION
	* @type Number
	* @default 3
	*/	
	this.cfg.addProperty(defCfg.MDY_YEAR_POSITION.key,	{ value:defCfg.MDY_YEAR_POSITION.value, handler:this.delegateConfig, validator:this.cfg.checkNumber } );

};

/**
* Initializes CalendarGroup's built-in CustomEvents
* @method initEvents
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.initEvents = function() {
	var me = this;
	var strEvent = "Event";

	/**
	* Proxy subscriber to subscribe to the CalendarGroup's child Calendars' CustomEvents
	* @method sub
	* @private
	* @param {Function} fn	The function to subscribe to this CustomEvent
	* @param {Object}	obj	The CustomEvent's scope object
	* @param {Boolean}	bOverride	Whether or not to apply scope correction
	*/
	var sub = function(fn, obj, bOverride) {
		for (var p=0;p<me.pages.length;++p) {
			var cal = me.pages[p];
			cal[this.type + strEvent].subscribe(fn, obj, bOverride);
		}
	};

	/**
	* Proxy unsubscriber to unsubscribe from the CalendarGroup's child Calendars' CustomEvents
	* @method unsub
	* @private
	* @param {Function} fn	The function to subscribe to this CustomEvent
	* @param {Object}	obj	The CustomEvent's scope object
	*/
	var unsub = function(fn, obj) {
		for (var p=0;p<me.pages.length;++p) {
			var cal = me.pages[p];
			cal[this.type + strEvent].unsubscribe(fn, obj);
		}
	};
	
	var defEvents = YAHOO.widget.Calendar._EVENT_TYPES;

	/**
	* Fired before a selection is made
	* @event beforeSelectEvent
	*/
	this.beforeSelectEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.BEFORE_SELECT);
	this.beforeSelectEvent.subscribe = sub; this.beforeSelectEvent.unsubscribe = unsub;

	/**
	* Fired when a selection is made
	* @event selectEvent
	* @param {Array}	Array of Date field arrays in the format [YYYY, MM, DD].
	*/
	this.selectEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.SELECT); 
	this.selectEvent.subscribe = sub; this.selectEvent.unsubscribe = unsub;

	/**
	* Fired before a selection is made
	* @event beforeDeselectEvent
	*/
	this.beforeDeselectEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.BEFORE_DESELECT); 
	this.beforeDeselectEvent.subscribe = sub; this.beforeDeselectEvent.unsubscribe = unsub;

	/**
	* Fired when a selection is made
	* @event deselectEvent
	* @param {Array}	Array of Date field arrays in the format [YYYY, MM, DD].
	*/
	this.deselectEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.DESELECT); 
	this.deselectEvent.subscribe = sub; this.deselectEvent.unsubscribe = unsub;
	
	/**
	* Fired when the Calendar page is changed
	* @event changePageEvent
	*/
	this.changePageEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.CHANGE_PAGE); 
	this.changePageEvent.subscribe = sub; this.changePageEvent.unsubscribe = unsub;

	/**
	* Fired before the Calendar is rendered
	* @event beforeRenderEvent
	*/
	this.beforeRenderEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.BEFORE_RENDER);
	this.beforeRenderEvent.subscribe = sub; this.beforeRenderEvent.unsubscribe = unsub;

	/**
	* Fired when the Calendar is rendered
	* @event renderEvent
	*/
	this.renderEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.RENDER);
	this.renderEvent.subscribe = sub; this.renderEvent.unsubscribe = unsub;

	/**
	* Fired when the Calendar is reset
	* @event resetEvent
	*/
	this.resetEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.RESET); 
	this.resetEvent.subscribe = sub; this.resetEvent.unsubscribe = unsub;

	/**
	* Fired when the Calendar is cleared
	* @event clearEvent
	*/
	this.clearEvent = new YAHOO.util.CustomEvent(defEvents.CLEAR);
	this.clearEvent.subscribe = sub; this.clearEvent.unsubscribe = unsub;

};

/**
* The default Config handler for the "pages" property
* @method configPages
* @param {String} type	The CustomEvent type (usually the property name)
* @param {Object[]}	args	The CustomEvent arguments. For configuration handlers, args[0] will equal the newly applied value for the property.
* @param {Object} obj	The scope object. For configuration handlers, this will usually equal the owner.
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.configPages = function(type, args, obj) {
	var pageCount = args[0];

	var cfgPageDate = YAHOO.widget.CalendarGroup._DEFAULT_CONFIG.PAGEDATE.key;

	// Define literals outside loop	
	var sep = "_";
	var groupCalClass = "groupcal";
	var firstClass = "first";
	var lastClass = "last";

	for (var p=0;p<pageCount;++p) {
		var calId = this.id + sep + p;
		var calContainerId = this.containerId + sep + p;

		var childConfig = this.cfg.getConfig();
		childConfig.close = false;
		childConfig.title = false;

		var cal = this.constructChild(calId, calContainerId, childConfig);
		var caldate = cal.cfg.getProperty(cfgPageDate);
		this._setMonthOnDate(caldate, caldate.getMonth() + p);
		cal.cfg.setProperty(cfgPageDate, caldate);
		
		YAHOO.util.Dom.removeClass(cal.oDomContainer, this.Style.CSS_SINGLE);
		YAHOO.util.Dom.addClass(cal.oDomContainer, groupCalClass);
		
		if (p===0) {
			YAHOO.util.Dom.addClass(cal.oDomContainer, firstClass);
		}

		if (p==(pageCount-1)) {
			YAHOO.util.Dom.addClass(cal.oDomContainer, lastClass);
		}
		
		cal.parent = this;
		cal.index = p; 

		this.pages[this.pages.length] = cal;
	}
};

/**
* The default Config handler for the "pagedate" property
* @method configPageDate
* @param {String} type	The CustomEvent type (usually the property name)
* @param {Object[]}	args	The CustomEvent arguments. For configuration handlers, args[0] will equal the newly applied value for the property.
* @param {Object} obj	The scope object. For configuration handlers, this will usually equal the owner.
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.configPageDate = function(type, args, obj) {
	var val = args[0];
	var firstPageDate;
	
	var cfgPageDate = YAHOO.widget.CalendarGroup._DEFAULT_CONFIG.PAGEDATE.key;
	
	for (var p=0;p<this.pages.length;++p) {
		var cal = this.pages[p];
		if (p === 0) {
			firstPageDate = cal._parsePageDate(val);
			cal.cfg.setProperty(cfgPageDate, firstPageDate);
		} else {
			var pageDate = new Date(firstPageDate);
			this._setMonthOnDate(pageDate, pageDate.getMonth() + p);
			cal.cfg.setProperty(cfgPageDate, pageDate);
		}
	}
};

/**
* The default Config handler for the CalendarGroup "selected" property
* @method configSelected
* @param {String} type	The CustomEvent type (usually the property name)
* @param {Object[]}	args	The CustomEvent arguments. For configuration handlers, args[0] will equal the newly applied value for the property.
* @param {Object} obj	The scope object. For configuration handlers, this will usually equal the owner.
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.configSelected = function(type, args, obj) {
	var cfgSelected = YAHOO.widget.CalendarGroup._DEFAULT_CONFIG.SELECTED.key;
	this.delegateConfig(type, args, obj);
	var selected = (this.pages.length > 0) ? this.pages[0].cfg.getProperty(cfgSelected) : []; 
	this.cfg.setProperty(cfgSelected, selected, true);
};


/**
* Delegates a configuration property to the CustomEvents associated with the CalendarGroup's children
* @method delegateConfig
* @param {String} type	The CustomEvent type (usually the property name)
* @param {Object[]}	args	The CustomEvent arguments. For configuration handlers, args[0] will equal the newly applied value for the property.
* @param {Object} obj	The scope object. For configuration handlers, this will usually equal the owner.
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.delegateConfig = function(type, args, obj) {
	var val = args[0];
	var cal;

	for (var p=0;p<this.pages.length;p++) {
		cal = this.pages[p];
		cal.cfg.setProperty(type, val);
	}
};


/**
* Adds a function to all child Calendars within this CalendarGroup.
* @method setChildFunction
* @param {String}		fnName		The name of the function
* @param {Function}		fn			The function to apply to each Calendar page object
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.setChildFunction = function(fnName, fn) {
	var pageCount = this.cfg.getProperty(YAHOO.widget.CalendarGroup._DEFAULT_CONFIG.PAGES.key);

	for (var p=0;p<pageCount;++p) {
		this.pages[p][fnName] = fn;
	}
};

/**
* Calls a function within all child Calendars within this CalendarGroup.
* @method callChildFunction
* @param {String}		fnName		The name of the function
* @param {Array}		args		The arguments to pass to the function
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.callChildFunction = function(fnName, args) {
	var pageCount = this.cfg.getProperty(YAHOO.widget.CalendarGroup._DEFAULT_CONFIG.PAGES.key);

	for (var p=0;p<pageCount;++p) {
		var page = this.pages[p];
		if (page[fnName]) {
			var fn = page[fnName];
			fn.call(page, args);
		}
	}	
};

/**
* Constructs a child calendar. This method can be overridden if a subclassed version of the default
* calendar is to be used.
* @method constructChild
* @param {String}	id			The id of the table element that will represent the calendar widget
* @param {String}	containerId	The id of the container div element that will wrap the calendar table
* @param {Object}	config		The configuration object containing the Calendar's arguments
* @return {YAHOO.widget.Calendar}	The YAHOO.widget.Calendar instance that is constructed
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.constructChild = function(id,containerId,config) {
	var container = document.getElementById(containerId);
	if (! container) {
		container = document.createElement("div");
		container.id = containerId;
		this.oDomContainer.appendChild(container);
	}
	return new YAHOO.widget.Calendar(id,containerId,config);
};


/**
* Sets the calendar group's month explicitly. This month will be set into the first
* page of the multi-page calendar, and all other months will be iterated appropriately.
* @method setMonth
* @param {Number}	month		The numeric month, from 0 (January) to 11 (December)
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.setMonth = function(month) {
	month = parseInt(month, 10);
	var currYear;
	
	var cfgPageDate = YAHOO.widget.CalendarGroup._DEFAULT_CONFIG.PAGEDATE.key;
	
	for (var p=0; p<this.pages.length; ++p) {
		var cal = this.pages[p];
		var pageDate = cal.cfg.getProperty(cfgPageDate);
		if (p === 0) {
			currYear = pageDate.getFullYear();
		} else {
			pageDate.setYear(currYear);
		}
		this._setMonthOnDate(pageDate, month+p); 
		cal.cfg.setProperty(cfgPageDate, pageDate);
	}
};

/**
* Sets the calendar group's year explicitly. This year will be set into the first
* page of the multi-page calendar, and all other months will be iterated appropriately.
* @method setYear
* @param {Number}	year		The numeric 4-digit year
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.setYear = function(year) {

	var cfgPageDate = YAHOO.widget.CalendarGroup._DEFAULT_CONFIG.PAGEDATE.key;

	year = parseInt(year, 10);
	for (var p=0;p<this.pages.length;++p) {
		var cal = this.pages[p];
		var pageDate = cal.cfg.getProperty(cfgPageDate);

		if ((pageDate.getMonth()+1) == 1 && p>0) {
			year+=1;
		}
		cal.setYear(year);
	}
};
/**
* Calls the render function of all child calendars within the group.
* @method render
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.render = function() {
	this.renderHeader();
	for (var p=0;p<this.pages.length;++p) {
		var cal = this.pages[p];
		cal.render();
	}
	this.renderFooter();
};

/**
* Selects a date or a collection of dates on the current calendar. This method, by default,
* does not call the render method explicitly. Once selection has completed, render must be 
* called for the changes to be reflected visually.
* @method select
* @param	{String/Date/Date[]}	date	The date string of dates to select in the current calendar. Valid formats are
*								individual date(s) (12/24/2005,12/26/2005) or date range(s) (12/24/2005-1/1/2006).
*								Multiple comma-delimited dates can also be passed to this method (12/24/2005,12/11/2005-12/13/2005).
*								This method can also take a JavaScript Date object or an array of Date objects.
* @return	{Date[]}			Array of JavaScript Date objects representing all individual dates that are currently selected.
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.select = function(date) {
	for (var p=0;p<this.pages.length;++p) {
		var cal = this.pages[p];
		cal.select(date);
	}
	return this.getSelectedDates();
};

/**
* Selects dates in the CalendarGroup based on the cell index provided. This method is used to select cells without having to do a full render. The selected style is applied to the cells directly.
* The value of the MULTI_SELECT Configuration attribute will determine the set of dates which get selected. 
* <ul>
*    <li>If MULTI_SELECT is false, selectCell will select the cell at the specified index for only the last displayed Calendar page.</li>
*    <li>If MULTI_SELECT is true, selectCell will select the cell at the specified index, on each displayed Calendar page.</li>
* </ul>
* @method selectCell
* @param	{Number}	cellIndex	The index of the cell to be selected. 
* @return	{Date[]}	Array of JavaScript Date objects representing all individual dates that are currently selected.
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.selectCell = function(cellIndex) {
	for (var p=0;p<this.pages.length;++p) {
		var cal = this.pages[p];
		cal.selectCell(cellIndex);
	}
	return this.getSelectedDates();
};

/**
* Deselects a date or a collection of dates on the current calendar. This method, by default,
* does not call the render method explicitly. Once deselection has completed, render must be 
* called for the changes to be reflected visually.
* @method deselect
* @param	{String/Date/Date[]}	date	The date string of dates to deselect in the current calendar. Valid formats are
*								individual date(s) (12/24/2005,12/26/2005) or date range(s) (12/24/2005-1/1/2006).
*								Multiple comma-delimited dates can also be passed to this method (12/24/2005,12/11/2005-12/13/2005).
*								This method can also take a JavaScript Date object or an array of Date objects.	
* @return	{Date[]}			Array of JavaScript Date objects representing all individual dates that are currently selected.
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.deselect = function(date) {
	for (var p=0;p<this.pages.length;++p) {
		var cal = this.pages[p];
		cal.deselect(date);
	}
	return this.getSelectedDates();
};

/**
* Deselects all dates on the current calendar.
* @method deselectAll
* @return {Date[]}		Array of JavaScript Date objects representing all individual dates that are currently selected.
*						Assuming that this function executes properly, the return value should be an empty array.
*						However, the empty array is returned for the sake of being able to check the selection status
*						of the calendar.
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.deselectAll = function() {
	for (var p=0;p<this.pages.length;++p) {
		var cal = this.pages[p];
		cal.deselectAll();
	}
	return this.getSelectedDates();
};

/**
* Deselects dates in the CalendarGroup based on the cell index provided. This method is used to select cells without having to do a full render. The selected style is applied to the cells directly.
* deselectCell will deselect the cell at the specified index on each displayed Calendar page.
*
* @method deselectCell
* @param	{Number}	cellIndex	The index of the cell to deselect. 
* @return	{Date[]}	Array of JavaScript Date objects representing all individual dates that are currently selected.
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.deselectCell = function(cellIndex) {
	for (var p=0;p<this.pages.length;++p) {
		var cal = this.pages[p];
		cal.deselectCell(cellIndex);
	}
	return this.getSelectedDates();
};

/**
* Resets the calendar widget to the originally selected month and year, and 
* sets the calendar to the initial selection(s).
* @method reset
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.reset = function() {
	for (var p=0;p<this.pages.length;++p) {
		var cal = this.pages[p];
		cal.reset();
	}
};

/**
* Clears the selected dates in the current calendar widget and sets the calendar
* to the current month and year.
* @method clear
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.clear = function() {
	for (var p=0;p<this.pages.length;++p) {
		var cal = this.pages[p];
		cal.clear();
	}
};

/**
* Navigates to the next month page in the calendar widget.
* @method nextMonth
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.nextMonth = function() {
	for (var p=0;p<this.pages.length;++p) {
		var cal = this.pages[p];
		cal.nextMonth();
	}
};

/**
* Navigates to the previous month page in the calendar widget.
* @method previousMonth
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.previousMonth = function() {
	for (var p=this.pages.length-1;p>=0;--p) {
		var cal = this.pages[p];
		cal.previousMonth();
	}
};

/**
* Navigates to the next year in the currently selected month in the calendar widget.
* @method nextYear
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.nextYear = function() {
	for (var p=0;p<this.pages.length;++p) {
		var cal = this.pages[p];
		cal.nextYear();
	}
};

/**
* Navigates to the previous year in the currently selected month in the calendar widget.
* @method previousYear
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.previousYear = function() {
	for (var p=0;p<this.pages.length;++p) {
		var cal = this.pages[p];
		cal.previousYear();
	}
};


/**
* Gets the list of currently selected dates from the calendar.
* @return			An array of currently selected JavaScript Date objects.
* @type Date[]
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.getSelectedDates = function() { 
	var returnDates = [];
	var selected = this.cfg.getProperty(YAHOO.widget.CalendarGroup._DEFAULT_CONFIG.SELECTED.key);
	for (var d=0;d<selected.length;++d) {
		var dateArray = selected[d];

		var date = new Date(dateArray[0],dateArray[1]-1,dateArray[2]);
		returnDates.push(date);
	}

	returnDates.sort( function(a,b) { return a-b; } );
	return returnDates;
};

/**
* Adds a renderer to the render stack. The function reference passed to this method will be executed
* when a date cell matches the conditions specified in the date string for this renderer.
* @method addRenderer
* @param	{String}	sDates		A date string to associate with the specified renderer. Valid formats
*									include date (12/24/2005), month/day (12/24), and range (12/1/2004-1/1/2005)
* @param	{Function}	fnRender	The function executed to render cells that match the render rules for this renderer.
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.addRenderer = function(sDates, fnRender) {
	for (var p=0;p<this.pages.length;++p) {
		var cal = this.pages[p];
		cal.addRenderer(sDates, fnRender);
	}
};

/**
* Adds a month to the render stack. The function reference passed to this method will be executed
* when a date cell matches the month passed to this method.
* @method addMonthRenderer
* @param	{Number}	month		The month (1-12) to associate with this renderer
* @param	{Function}	fnRender	The function executed to render cells that match the render rules for this renderer.
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.addMonthRenderer = function(month, fnRender) {
	for (var p=0;p<this.pages.length;++p) {
		var cal = this.pages[p];
		cal.addMonthRenderer(month, fnRender);
	}
};

/**
* Adds a weekday to the render stack. The function reference passed to this method will be executed
* when a date cell matches the weekday passed to this method.
* @method addWeekdayRenderer
* @param	{Number}	weekday		The weekday (0-6) to associate with this renderer
* @param	{Function}	fnRender	The function executed to render cells that match the render rules for this renderer.
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.addWeekdayRenderer = function(weekday, fnRender) {
	for (var p=0;p<this.pages.length;++p) {
		var cal = this.pages[p];
		cal.addWeekdayRenderer(weekday, fnRender);
	}
};

/**
* Renders the header for the CalendarGroup.
* @method renderHeader
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.renderHeader = function() {};

/**
* Renders a footer for the 2-up calendar container. By default, this method is
* unimplemented.
* @method renderFooter
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.renderFooter = function() {};

/**
* Adds the designated number of months to the current calendar month, and sets the current
* calendar page date to the new month.
* @method addMonths
* @param {Number}	count	The number of months to add to the current calendar
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.addMonths = function(count) {
	this.callChildFunction("addMonths", count);
};


/**
* Subtracts the designated number of months from the current calendar month, and sets the current
* calendar page date to the new month.
* @method subtractMonths
* @param {Number}	count	The number of months to subtract from the current calendar
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.subtractMonths = function(count) {
	this.callChildFunction("subtractMonths", count);
};

/**
* Adds the designated number of years to the current calendar, and sets the current
* calendar page date to the new month.
* @method addYears
* @param {Number}	count	The number of years to add to the current calendar
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.addYears = function(count) {
	this.callChildFunction("addYears", count);
};

/**
* Subtcats the designated number of years from the current calendar, and sets the current
* calendar page date to the new month.
* @method subtractYears
* @param {Number}	count	The number of years to subtract from the current calendar
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.subtractYears = function(count) {
	this.callChildFunction("subtractYears", count);
};

/**
* Sets the month on a Date object, taking into account year rollover if the month is less than 0 or greater than 11.
* The Date object passed in is modified. It should be cloned before passing it into this method if the original value needs to be maintained
* @method	_setMonthOnDate
* @private
* @param	{Date}	date	The Date object on which to set the month index
* @param	{Number}	iMonth	The month index to set
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype._setMonthOnDate = function(date, iMonth) {
	// BUG in Safari 1.3, 2.0 (WebKit build < 420), Date.setMonth does not work consistently if iMonth is not 0-11
	if (this.browser == "safari" && (iMonth < 0 || iMonth > 11)) {
		var DM = YAHOO.widget.DateMath;
		var newDate = DM.add(date, DM.MONTH, iMonth-date.getMonth());
		date.setTime(newDate.getTime());
	} else {
		date.setMonth(iMonth);
	}
};


/**
* CSS class representing the container for the calendar
* @property YAHOO.widget.CalendarGroup.CSS_CONTAINER
* @static
* @final
* @type String
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.CSS_CONTAINER = "yui-calcontainer";

/**
* CSS class representing the container for the calendar
* @property YAHOO.widget.CalendarGroup.CSS_MULTI_UP
* @static
* @final
* @type String
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.CSS_MULTI_UP = "multi";

/**
* CSS class representing the title for the 2-up calendar
* @property YAHOO.widget.CalendarGroup.CSS_2UPTITLE
* @static
* @final
* @type String
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.CSS_2UPTITLE = "title";

/**
* CSS class representing the close icon for the 2-up calendar
* @property YAHOO.widget.CalendarGroup.CSS_2UPCLOSE
* @static
* @final
* @deprecated	Along with Calendar.IMG_ROOT and NAV_ARROW_LEFT, NAV_ARROW_RIGHT configuration properties.
*					Calendar's <a href="YAHOO.widget.Calendar.html#Style.CSS_CLOSE">Style.CSS_CLOSE</a> property now represents the CSS class used to render the close icon
* @type String
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.CSS_2UPCLOSE = "close-icon";

YAHOO.augment(YAHOO.widget.CalendarGroup, YAHOO.widget.Calendar, "buildDayLabel",
																 "buildMonthLabel",
																 "renderOutOfBoundsDate",
																 "renderRowHeader",
																 "renderRowFooter",
																 "renderCellDefault",
																 "styleCellDefault",
																 "renderCellStyleHighlight1",
																 "renderCellStyleHighlight2",
																 "renderCellStyleHighlight3",
																 "renderCellStyleHighlight4",
																 "renderCellStyleToday",
																 "renderCellStyleSelected",
																 "renderCellNotThisMonth",
																 "renderBodyCellRestricted",
																 "initStyles",
																 "configTitle",
																 "configClose",
																 "configIframe",
																 "hide",
																 "show",
																 "browser");

/**
* The set of default Config property keys and values for the CalendarGroup
* @property YAHOO.widget.CalendarGroup._DEFAULT_CONFIG
* @final
* @static
* @private
* @type Object
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup._DEFAULT_CONFIG = YAHOO.widget.Calendar._DEFAULT_CONFIG;
YAHOO.widget.CalendarGroup._DEFAULT_CONFIG.PAGES = {key:"pages", value:2};

/**
* Returns a string representation of the object.
* @method toString
* @return {String}	A string representation of the CalendarGroup object.
*/
YAHOO.widget.CalendarGroup.prototype.toString = function() {
	return "CalendarGroup " + this.id;
};

YAHOO.widget.CalGrp = YAHOO.widget.CalendarGroup;

/**
* @class YAHOO.widget.Calendar2up
* @extends YAHOO.widget.CalendarGroup
* @deprecated The old Calendar2up class is no longer necessary, since CalendarGroup renders in a 2up view by default.
*/
YAHOO.widget.Calendar2up = function(id, containerId, config) {
	this.init(id, containerId, config);
};

YAHOO.extend(YAHOO.widget.Calendar2up, YAHOO.widget.CalendarGroup);

/**
* @deprecated The old Calendar2up class is no longer necessary, since CalendarGroup renders in a 2up view by default.
*/
YAHOO.widget.Cal2up = YAHOO.widget.Calendar2up;

YAHOO.register("calendar", YAHOO.widget.Calendar, {version: "2.2.1", build: "193"});







Kildekode/BTS/app/webroot/js/controls.js

// script.aculo.us controls.js v1.7.0, Fri Jan 19 19:16:36 CET 2007

// Copyright (c) 2005, 2006 Thomas Fuchs (http://script.aculo.us, http://mir.aculo.us)
//           (c) 2005, 2006 Ivan Krstic (http://blogs.law.harvard.edu/ivan)
//           (c) 2005, 2006 Jon Tirsen (http://www.tirsen.com)
// Contributors:
//  Richard Livsey
//  Rahul Bhargava
//  Rob Wills
// 
// script.aculo.us is freely distributable under the terms of an MIT-style license.
// For details, see the script.aculo.us web site: http://script.aculo.us/

// Autocompleter.Base handles all the autocompletion functionality 
// that's independent of the data source for autocompletion. This
// includes drawing the autocompletion menu, observing keyboard
// and mouse events, and similar.
//
// Specific autocompleters need to provide, at the very least, 
// a getUpdatedChoices function that will be invoked every time
// the text inside the monitored textbox changes. This method 
// should get the text for which to provide autocompletion by
// invoking this.getToken(), NOT by directly accessing
// this.element.value. This is to allow incremental tokenized
// autocompletion. Specific auto-completion logic (AJAX, etc)
// belongs in getUpdatedChoices.
//
// Tokenized incremental autocompletion is enabled automatically
// when an autocompleter is instantiated with the 'tokens' option
// in the options parameter, e.g.:
// new Ajax.Autocompleter('id','upd', '/url/', { tokens: ',' });
// will incrementally autocomplete with a comma as the token.
// Additionally, ',' in the above example can be replaced with
// a token array, e.g. { tokens: [',', '\n'] } which
// enables autocompletion on multiple tokens. This is most 
// useful when one of the tokens is \n (a newline), as it 
// allows smart autocompletion after linebreaks.

if(typeof Effect == 'undefined')
  throw("controls.js requires including script.aculo.us' effects.js library");

var Autocompleter = {}
Autocompleter.Base = function() {};
Autocompleter.Base.prototype = {
  baseInitialize: function(element, update, options) {
    this.element     = $(element); 
    this.update      = $(update);  
    this.hasFocus    = false; 
    this.changed     = false; 
    this.active      = false; 
    this.index       = 0;     
    this.entryCount  = 0;

    if(this.setOptions)
      this.setOptions(options);
    else
      this.options = options || {};

    this.options.paramName    = this.options.paramName || this.element.name;
    this.options.tokens       = this.options.tokens || [];
    this.options.frequency    = this.options.frequency || 0.4;
    this.options.minChars     = this.options.minChars || 1;
    this.options.onShow       = this.options.onShow || 
      function(element, update){ 
        if(!update.style.position || update.style.position=='absolute') {
          update.style.position = 'absolute';
          Position.clone(element, update, {
            setHeight: false, 
            offsetTop: element.offsetHeight
          });
        }
        Effect.Appear(update,{duration:0.15});
      };
    this.options.onHide = this.options.onHide || 
      function(element, update){ new Effect.Fade(update,{duration:0.15}) };

    if(typeof(this.options.tokens) == 'string') 
      this.options.tokens = new Array(this.options.tokens);

    this.observer = null;
    
    this.element.setAttribute('autocomplete','off');

    Element.hide(this.update);

    Event.observe(this.element, "blur", this.onBlur.bindAsEventListener(this));
    Event.observe(this.element, "keypress", this.onKeyPress.bindAsEventListener(this));
  },

  show: function() {
    if(Element.getStyle(this.update, 'display')=='none') this.options.onShow(this.element, this.update);
    if(!this.iefix && 
      (navigator.appVersion.indexOf('MSIE')>0) &&
      (navigator.userAgent.indexOf('Opera')<0) &&
      (Element.getStyle(this.update, 'position')=='absolute')) {
      new Insertion.After(this.update, 
       '<iframe id="' + this.update.id + '_iefix" '+
       'style="display:none;position:absolute;filter:progid:DXImageTransform.Microsoft.Alpha(opacity=0);" ' +
       'src="javascript:false;" frameborder="0" scrolling="no"></iframe>');
      this.iefix = $(this.update.id+'_iefix');
    }
    if(this.iefix) setTimeout(this.fixIEOverlapping.bind(this), 50);
  },
  
  fixIEOverlapping: function() {
    Position.clone(this.update, this.iefix, {setTop:(!this.update.style.height)});
    this.iefix.style.zIndex = 1;
    this.update.style.zIndex = 2;
    Element.show(this.iefix);
  },

  hide: function() {
    this.stopIndicator();
    if(Element.getStyle(this.update, 'display')!='none') this.options.onHide(this.element, this.update);
    if(this.iefix) Element.hide(this.iefix);
  },

  startIndicator: function() {
    if(this.options.indicator) Element.show(this.options.indicator);
  },

  stopIndicator: function() {
    if(this.options.indicator) Element.hide(this.options.indicator);
  },

  onKeyPress: function(event) {
    if(this.active)
      switch(event.keyCode) {
       case Event.KEY_TAB:
       case Event.KEY_RETURN:
         this.selectEntry();
         Event.stop(event);
       case Event.KEY_ESC:
         this.hide();
         this.active = false;
         Event.stop(event);
         return;
       case Event.KEY_LEFT:
       case Event.KEY_RIGHT:
         return;
       case Event.KEY_UP:
         this.markPrevious();
         this.render();
         if(navigator.appVersion.indexOf('AppleWebKit')>0) Event.stop(event);
         return;
       case Event.KEY_DOWN:
         this.markNext();
         this.render();
         if(navigator.appVersion.indexOf('AppleWebKit')>0) Event.stop(event);
         return;
      }
     else 
       if(event.keyCode==Event.KEY_TAB || event.keyCode==Event.KEY_RETURN || 
         (navigator.appVersion.indexOf('AppleWebKit') > 0 && event.keyCode == 0)) return;

    this.changed = true;
    this.hasFocus = true;

    if(this.observer) clearTimeout(this.observer);
      this.observer = 
        setTimeout(this.onObserverEvent.bind(this), this.options.frequency*1000);
  },

  activate: function() {
    this.changed = false;
    this.hasFocus = true;
    this.getUpdatedChoices();
  },

  onHover: function(event) {
    var element = Event.findElement(event, 'LI');
    if(this.index != element.autocompleteIndex) 
    {
        this.index = element.autocompleteIndex;
        this.render();
    }
    Event.stop(event);
  },
  
  onClick: function(event) {
    var element = Event.findElement(event, 'LI');
    this.index = element.autocompleteIndex;
    this.selectEntry();
    this.hide();
  },
  
  onBlur: function(event) {
    // needed to make click events working
    setTimeout(this.hide.bind(this), 250);
    this.hasFocus = false;
    this.active = false;     
  }, 
  
  render: function() {
    if(this.entryCount > 0) {
      for (var i = 0; i < this.entryCount; i++)
        this.index==i ? 
          Element.addClassName(this.getEntry(i),"selected") : 
          Element.removeClassName(this.getEntry(i),"selected");
        
      if(this.hasFocus) { 
        this.show();
        this.active = true;
      }
    } else {
      this.active = false;
      this.hide();
    }
  },
  
  markPrevious: function() {
    if(this.index > 0) this.index--
      else this.index = this.entryCount-1;
    this.getEntry(this.index).scrollIntoView(true);
  },
  
  markNext: function() {
    if(this.index < this.entryCount-1) this.index++
      else this.index = 0;
    this.getEntry(this.index).scrollIntoView(false);
  },
  
  getEntry: function(index) {
    return this.update.firstChild.childNodes[index];
  },
  
  getCurrentEntry: function() {
    return this.getEntry(this.index);
  },
  
  selectEntry: function() {
    this.active = false;
    this.updateElement(this.getCurrentEntry());
  },

  updateElement: function(selectedElement) {
    if (this.options.updateElement) {
      this.options.updateElement(selectedElement);
      return;
    }
    var value = '';
    if (this.options.select) {
      var nodes = document.getElementsByClassName(this.options.select, selectedElement) || [];
      if(nodes.length>0) value = Element.collectTextNodes(nodes[0], this.options.select);
    } else
      value = Element.collectTextNodesIgnoreClass(selectedElement, 'informal');
    
    var lastTokenPos = this.findLastToken();
    if (lastTokenPos != -1) {
      var newValue = this.element.value.substr(0, lastTokenPos + 1);
      var whitespace = this.element.value.substr(lastTokenPos + 1).match(/^\s+/);
      if (whitespace)
        newValue += whitespace[0];
      this.element.value = newValue + value;
    } else {
      this.element.value = value;
    }
    this.element.focus();
    
    if (this.options.afterUpdateElement)
      this.options.afterUpdateElement(this.element, selectedElement);
  },

  updateChoices: function(choices) {
    if(!this.changed && this.hasFocus) {
      this.update.innerHTML = choices;
      Element.cleanWhitespace(this.update);
      Element.cleanWhitespace(this.update.down());

      if(this.update.firstChild && this.update.down().childNodes) {
        this.entryCount = 
          this.update.down().childNodes.length;
        for (var i = 0; i < this.entryCount; i++) {
          var entry = this.getEntry(i);
          entry.autocompleteIndex = i;
          this.addObservers(entry);
        }
      } else { 
        this.entryCount = 0;
      }

      this.stopIndicator();
      this.index = 0;
      
      if(this.entryCount==1 && this.options.autoSelect) {
        this.selectEntry();
        this.hide();
      } else {
        this.render();
      }
    }
  },

  addObservers: function(element) {
    Event.observe(element, "mouseover", this.onHover.bindAsEventListener(this));
    Event.observe(element, "click", this.onClick.bindAsEventListener(this));
  },

  onObserverEvent: function() {
    this.changed = false;   
    if(this.getToken().length>=this.options.minChars) {
      this.startIndicator();
      this.getUpdatedChoices();
    } else {
      this.active = false;
      this.hide();
    }
  },

  getToken: function() {
    var tokenPos = this.findLastToken();
    if (tokenPos != -1)
      var ret = this.element.value.substr(tokenPos + 1).replace(/^\s+/,'').replace(/\s+$/,'');
    else
      var ret = this.element.value;

    return /\n/.test(ret) ? '' : ret;
  },

  findLastToken: function() {
    var lastTokenPos = -1;

    for (var i=0; i<this.options.tokens.length; i++) {
      var thisTokenPos = this.element.value.lastIndexOf(this.options.tokens[i]);
      if (thisTokenPos > lastTokenPos)
        lastTokenPos = thisTokenPos;
    }
    return lastTokenPos;
  }
}

Ajax.Autocompleter = Class.create();
Object.extend(Object.extend(Ajax.Autocompleter.prototype, Autocompleter.Base.prototype), {
  initialize: function(element, update, url, options) {
    this.baseInitialize(element, update, options);
    this.options.asynchronous  = true;
    this.options.onComplete    = this.onComplete.bind(this);
    this.options.defaultParams = this.options.parameters || null;
    this.url                   = url;
  },

  getUpdatedChoices: function() {
    entry = encodeURIComponent(this.options.paramName) + '=' + 
      encodeURIComponent(this.getToken());

    this.options.parameters = this.options.callback ?
      this.options.callback(this.element, entry) : entry;

    if(this.options.defaultParams) 
      this.options.parameters += '&' + this.options.defaultParams;

    new Ajax.Request(this.url, this.options);
  },

  onComplete: function(request) {
    this.updateChoices(request.responseText);
  }

});

// The local array autocompleter. Used when you'd prefer to
// inject an array of autocompletion options into the page, rather
// than sending out Ajax queries, which can be quite slow sometimes.
//
// The constructor takes four parameters. The first two are, as usual,
// the id of the monitored textbox, and id of the autocompletion menu.
// The third is the array you want to autocomplete from, and the fourth
// is the options block.
//
// Extra local autocompletion options:
// - choices - How many autocompletion choices to offer
//
// - partialSearch - If false, the autocompleter will match entered
//                    text only at the beginning of strings in the 
//                    autocomplete array. Defaults to true, which will
//                    match text at the beginning of any *word* in the
//                    strings in the autocomplete array. If you want to
//                    search anywhere in the string, additionally set
//                    the option fullSearch to true (default: off).
//
// - fullSsearch - Search anywhere in autocomplete array strings.
//
// - partialChars - How many characters to enter before triggering
//                   a partial match (unlike minChars, which defines
//                   how many characters are required to do any match
//                   at all). Defaults to 2.
//
// - ignoreCase - Whether to ignore case when autocompleting.
//                 Defaults to true.
//
// It's possible to pass in a custom function as the 'selector' 
// option, if you prefer to write your own autocompletion logic.
// In that case, the other options above will not apply unless
// you support them.

Autocompleter.Local = Class.create();
Autocompleter.Local.prototype = Object.extend(new Autocompleter.Base(), {
  initialize: function(element, update, array, options) {
    this.baseInitialize(element, update, options);
    this.options.array = array;
  },

  getUpdatedChoices: function() {
    this.updateChoices(this.options.selector(this));
  },

  setOptions: function(options) {
    this.options = Object.extend({
      choices: 10,
      partialSearch: true,
      partialChars: 2,
      ignoreCase: true,
      fullSearch: false,
      selector: function(instance) {
        var ret       = []; // Beginning matches
        var partial   = []; // Inside matches
        var entry     = instance.getToken();
        var count     = 0;

        for (var i = 0; i < instance.options.array.length &&  
          ret.length < instance.options.choices ; i++) { 

          var elem = instance.options.array[i];
          var foundPos = instance.options.ignoreCase ? 
            elem.toLowerCase().indexOf(entry.toLowerCase()) : 
            elem.indexOf(entry);

          while (foundPos != -1) {
            if (foundPos == 0 && elem.length != entry.length) { 
              ret.push("<li><strong>" + elem.substr(0, entry.length) + "</strong>" + 
                elem.substr(entry.length) + "</li>");
              break;
            } else if (entry.length >= instance.options.partialChars && 
              instance.options.partialSearch && foundPos != -1) {
              if (instance.options.fullSearch || /\s/.test(elem.substr(foundPos-1,1))) {
                partial.push("<li>" + elem.substr(0, foundPos) + "<strong>" +
                  elem.substr(foundPos, entry.length) + "</strong>" + elem.substr(
                  foundPos + entry.length) + "</li>");
                break;
              }
            }

            foundPos = instance.options.ignoreCase ? 
              elem.toLowerCase().indexOf(entry.toLowerCase(), foundPos + 1) : 
              elem.indexOf(entry, foundPos + 1);

          }
        }
        if (partial.length)
          ret = ret.concat(partial.slice(0, instance.options.choices - ret.length))
        return "<ul>" + ret.join('') + "</ul>";
      }
    }, options || {});
  }
});

// AJAX in-place editor
//
// see documentation on http://wiki.script.aculo.us/scriptaculous/show/Ajax.InPlaceEditor

// Use this if you notice weird scrolling problems on some browsers,
// the DOM might be a bit confused when this gets called so do this
// waits 1 ms (with setTimeout) until it does the activation
Field.scrollFreeActivate = function(field) {
  setTimeout(function() {
    Field.activate(field);
  }, 1);
}

Ajax.InPlaceEditor = Class.create();
Ajax.InPlaceEditor.defaultHighlightColor = "#FFFF99";
Ajax.InPlaceEditor.prototype = {
  initialize: function(element, url, options) {
    this.url = url;
    this.element = $(element);

    this.options = Object.extend({
      paramName: "value",
      okButton: true,
      okText: "ok",
      cancelLink: true,
      cancelText: "cancel",
      savingText: "Saving...",
      clickToEditText: "Click to edit",
      okText: "ok",
      rows: 1,
      onComplete: function(transport, element) {
        new Effect.Highlight(element, {startcolor: this.options.highlightcolor});
      },
      onFailure: function(transport) {
        alert("Error communicating with the server: " + transport.responseText.stripTags());
      },
      callback: function(form) {
        return Form.serialize(form);
      },
      handleLineBreaks: true,
      loadingText: 'Loading...',
      savingClassName: 'inplaceeditor-saving',
      loadingClassName: 'inplaceeditor-loading',
      formClassName: 'inplaceeditor-form',
      highlightcolor: Ajax.InPlaceEditor.defaultHighlightColor,
      highlightendcolor: "#FFFFFF",
      externalControl: null,
      submitOnBlur: false,
      ajaxOptions: {},
      evalScripts: false
    }, options || {});

    if(!this.options.formId && this.element.id) {
      this.options.formId = this.element.id + "-inplaceeditor";
      if ($(this.options.formId)) {
        // there's already a form with that name, don't specify an id
        this.options.formId = null;
      }
    }
    
    if (this.options.externalControl) {
      this.options.externalControl = $(this.options.externalControl);
    }
    
    this.originalBackground = Element.getStyle(this.element, 'background-color');
    if (!this.originalBackground) {
      this.originalBackground = "transparent";
    }
    
    this.element.title = this.options.clickToEditText;
    
    this.onclickListener = this.enterEditMode.bindAsEventListener(this);
    this.mouseoverListener = this.enterHover.bindAsEventListener(this);
    this.mouseoutListener = this.leaveHover.bindAsEventListener(this);
    Event.observe(this.element, 'click', this.onclickListener);
    Event.observe(this.element, 'mouseover', this.mouseoverListener);
    Event.observe(this.element, 'mouseout', this.mouseoutListener);
    if (this.options.externalControl) {
      Event.observe(this.options.externalControl, 'click', this.onclickListener);
      Event.observe(this.options.externalControl, 'mouseover', this.mouseoverListener);
      Event.observe(this.options.externalControl, 'mouseout', this.mouseoutListener);
    }
  },
  enterEditMode: function(evt) {
    if (this.saving) return;
    if (this.editing) return;
    this.editing = true;
    this.onEnterEditMode();
    if (this.options.externalControl) {
      Element.hide(this.options.externalControl);
    }
    Element.hide(this.element);
    this.createForm();
    this.element.parentNode.insertBefore(this.form, this.element);
    if (!this.options.loadTextURL) Field.scrollFreeActivate(this.editField);
    // stop the event to avoid a page refresh in Safari
    if (evt) {
      Event.stop(evt);
    }
    return false;
  },
  createForm: function() {
    this.form = document.createElement("form");
    this.form.id = this.options.formId;
    Element.addClassName(this.form, this.options.formClassName)
    this.form.onsubmit = this.onSubmit.bind(this);

    this.createEditField();

    if (this.options.textarea) {
      var br = document.createElement("br");
      this.form.appendChild(br);
    }

    if (this.options.okButton) {
      okButton = document.createElement("input");
      okButton.type = "submit";
      okButton.value = this.options.okText;
      okButton.className = 'editor_ok_button';
      this.form.appendChild(okButton);
    }

    if (this.options.cancelLink) {
      cancelLink = document.createElement("a");
      cancelLink.href = "#";
      cancelLink.appendChild(document.createTextNode(this.options.cancelText));
      cancelLink.onclick = this.onclickCancel.bind(this);
      cancelLink.className = 'editor_cancel';      
      this.form.appendChild(cancelLink);
    }
  },
  hasHTMLLineBreaks: function(string) {
    if (!this.options.handleLineBreaks) return false;
    return string.match(/<br/i) || string.match(/<p>/i);
  },
  convertHTMLLineBreaks: function(string) {
    return string.replace(/<br>/gi, "\n").replace(/<br\/>/gi, "\n").replace(/<\/p>/gi, "\n").replace(/<p>/gi, "");
  },
  createEditField: function() {
    var text;
    if(this.options.loadTextURL) {
      text = this.options.loadingText;
    } else {
      text = this.getText();
    }

    var obj = this;
    
    if (this.options.rows == 1 && !this.hasHTMLLineBreaks(text)) {
      this.options.textarea = false;
      var textField = document.createElement("input");
      textField.obj = this;
      textField.type = "text";
      textField.name = this.options.paramName;
      textField.value = text;
      textField.style.backgroundColor = this.options.highlightcolor;
      textField.className = 'editor_field';
      var size = this.options.size || this.options.cols || 0;
      if (size != 0) textField.size = size;
      if (this.options.submitOnBlur)
        textField.onblur = this.onSubmit.bind(this);
      this.editField = textField;
    } else {
      this.options.textarea = true;
      var textArea = document.createElement("textarea");
      textArea.obj = this;
      textArea.name = this.options.paramName;
      textArea.value = this.convertHTMLLineBreaks(text);
      textArea.rows = this.options.rows;
      textArea.cols = this.options.cols || 40;
      textArea.className = 'editor_field';      
      if (this.options.submitOnBlur)
        textArea.onblur = this.onSubmit.bind(this);
      this.editField = textArea;
    }
    
    if(this.options.loadTextURL) {
      this.loadExternalText();
    }
    this.form.appendChild(this.editField);
  },
  getText: function() {
    return this.element.innerHTML;
  },
  loadExternalText: function() {
    Element.addClassName(this.form, this.options.loadingClassName);
    this.editField.disabled = true;
    new Ajax.Request(
      this.options.loadTextURL,
      Object.extend({
        asynchronous: true,
        onComplete: this.onLoadedExternalText.bind(this)
      }, this.options.ajaxOptions)
    );
  },
  onLoadedExternalText: function(transport) {
    Element.removeClassName(this.form, this.options.loadingClassName);
    this.editField.disabled = false;
    this.editField.value = transport.responseText.stripTags();
    Field.scrollFreeActivate(this.editField);
  },
  onclickCancel: function() {
    this.onComplete();
    this.leaveEditMode();
    return false;
  },
  onFailure: function(transport) {
    this.options.onFailure(transport);
    if (this.oldInnerHTML) {
      this.element.innerHTML = this.oldInnerHTML;
      this.oldInnerHTML = null;
    }
    return false;
  },
  onSubmit: function() {
    // onLoading resets these so we need to save them away for the Ajax call
    var form = this.form;
    var value = this.editField.value;
    
    // do this first, sometimes the ajax call returns before we get a chance to switch on Saving...
    // which means this will actually switch on Saving... *after* we've left edit mode causing Saving...
    // to be displayed indefinitely
    this.onLoading();
    
    if (this.options.evalScripts) {
      new Ajax.Request(
        this.url, Object.extend({
          parameters: this.options.callback(form, value),
          onComplete: this.onComplete.bind(this),
          onFailure: this.onFailure.bind(this),
          asynchronous:true, 
          evalScripts:true
        }, this.options.ajaxOptions));
    } else  {
      new Ajax.Updater(
        { success: this.element,
          // don't update on failure (this could be an option)
          failure: null }, 
        this.url, Object.extend({
          parameters: this.options.callback(form, value),
          onComplete: this.onComplete.bind(this),
          onFailure: this.onFailure.bind(this)
        }, this.options.ajaxOptions));
    }
    // stop the event to avoid a page refresh in Safari
    if (arguments.length > 1) {
      Event.stop(arguments[0]);
    }
    return false;
  },
  onLoading: function() {
    this.saving = true;
    this.removeForm();
    this.leaveHover();
    this.showSaving();
  },
  showSaving: function() {
    this.oldInnerHTML = this.element.innerHTML;
    this.element.innerHTML = this.options.savingText;
    Element.addClassName(this.element, this.options.savingClassName);
    this.element.style.backgroundColor = this.originalBackground;
    Element.show(this.element);
  },
  removeForm: function() {
    if(this.form) {
      if (this.form.parentNode) Element.remove(this.form);
      this.form = null;
    }
  },
  enterHover: function() {
    if (this.saving) return;
    this.element.style.backgroundColor = this.options.highlightcolor;
    if (this.effect) {
      this.effect.cancel();
    }
    Element.addClassName(this.element, this.options.hoverClassName)
  },
  leaveHover: function() {
    if (this.options.backgroundColor) {
      this.element.style.backgroundColor = this.oldBackground;
    }
    Element.removeClassName(this.element, this.options.hoverClassName)
    if (this.saving) return;
    this.effect = new Effect.Highlight(this.element, {
      startcolor: this.options.highlightcolor,
      endcolor: this.options.highlightendcolor,
      restorecolor: this.originalBackground
    });
  },
  leaveEditMode: function() {
    Element.removeClassName(this.element, this.options.savingClassName);
    this.removeForm();
    this.leaveHover();
    this.element.style.backgroundColor = this.originalBackground;
    Element.show(this.element);
    if (this.options.externalControl) {
      Element.show(this.options.externalControl);
    }
    this.editing = false;
    this.saving = false;
    this.oldInnerHTML = null;
    this.onLeaveEditMode();
  },
  onComplete: function(transport) {
    this.leaveEditMode();
    this.options.onComplete.bind(this)(transport, this.element);
  },
  onEnterEditMode: function() {},
  onLeaveEditMode: function() {},
  dispose: function() {
    if (this.oldInnerHTML) {
      this.element.innerHTML = this.oldInnerHTML;
    }
    this.leaveEditMode();
    Event.stopObserving(this.element, 'click', this.onclickListener);
    Event.stopObserving(this.element, 'mouseover', this.mouseoverListener);
    Event.stopObserving(this.element, 'mouseout', this.mouseoutListener);
    if (this.options.externalControl) {
      Event.stopObserving(this.options.externalControl, 'click', this.onclickListener);
      Event.stopObserving(this.options.externalControl, 'mouseover', this.mouseoverListener);
      Event.stopObserving(this.options.externalControl, 'mouseout', this.mouseoutListener);
    }
  }
};

Ajax.InPlaceCollectionEditor = Class.create();
Object.extend(Ajax.InPlaceCollectionEditor.prototype, Ajax.InPlaceEditor.prototype);
Object.extend(Ajax.InPlaceCollectionEditor.prototype, {
  createEditField: function() {
    if (!this.cached_selectTag) {
      var selectTag = document.createElement("select");
      var collection = this.options.collection || [];
      var optionTag;
      collection.each(function(e,i) {
        optionTag = document.createElement("option");
        optionTag.value = (e instanceof Array) ? e[0] : e;
        if((typeof this.options.value == 'undefined') && 
          ((e instanceof Array) ? this.element.innerHTML == e[1] : e == optionTag.value)) optionTag.selected = true;
        if(this.options.value==optionTag.value) optionTag.selected = true;
        optionTag.appendChild(document.createTextNode((e instanceof Array) ? e[1] : e));
        selectTag.appendChild(optionTag);
      }.bind(this));
      this.cached_selectTag = selectTag;
    }

    this.editField = this.cached_selectTag;
    if(this.options.loadTextURL) this.loadExternalText();
    this.form.appendChild(this.editField);
    this.options.callback = function(form, value) {
      return "value=" + encodeURIComponent(value);
    }
  }
});

// Delayed observer, like Form.Element.Observer, 
// but waits for delay after last key input
// Ideal for live-search fields

Form.Element.DelayedObserver = Class.create();
Form.Element.DelayedObserver.prototype = {
  initialize: function(element, delay, callback) {
    this.delay     = delay || 0.5;
    this.element   = $(element);
    this.callback  = callback;
    this.timer     = null;
    this.lastValue = $F(this.element); 
    Event.observe(this.element,'keyup',this.delayedListener.bindAsEventListener(this));
  },
  delayedListener: function(event) {
    if(this.lastValue == $F(this.element)) return;
    if(this.timer) clearTimeout(this.timer);
    this.timer = setTimeout(this.onTimerEvent.bind(this), this.delay * 1000);
    this.lastValue = $F(this.element);
  },
  onTimerEvent: function() {
    this.timer = null;
    this.callback(this.element, $F(this.element));
  }
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/dom.js

/*
Copyright (c) 2007, Yahoo! Inc. All rights reserved.
Code licensed under the BSD License:
http://developer.yahoo.net/yui/license.txt
version: 2.2.1
*/
/*
Copyright (c) 2006, Yahoo! Inc. All rights reserved.
Code licensed under the BSD License:
http://developer.yahoo.net/yui/license.txt
*/

/**
 * The dom module provides helper methods for manipulating Dom elements.
 * @module dom
 *
 */

(function() {
    var Y = YAHOO.util,     // internal shorthand
        getStyle,           // for load time browser branching
        setStyle,           // ditto
        id_counter = 0,     // for use with generateId
        propertyCache = {}; // for faster hyphen converts
    
    // brower detection
    var ua = navigator.userAgent.toLowerCase(),
        isOpera = (ua.indexOf('opera') > -1),
        isSafari = (ua.indexOf('safari') > -1),
        isGecko = (!isOpera && !isSafari && ua.indexOf('gecko') > -1),
        isIE = (!isOpera && ua.indexOf('msie') > -1); 
    
    // regex cache
    var patterns = {
        HYPHEN: /(-[a-z])/i, // to normalize get/setStyle
        ROOT_TAG: /body|html/i // body for quirks mode, html for standards
    };

    var toCamel = function(property) {
        if ( !patterns.HYPHEN.test(property) ) {
            return property; // no hyphens
        }
        
        if (propertyCache[property]) { // already converted
            return propertyCache[property];
        }
       
        var converted = property;
 
        while( patterns.HYPHEN.exec(converted) ) {
            converted = converted.replace(RegExp.$1,
                    RegExp.$1.substr(1).toUpperCase());
        }
        
        propertyCache[property] = converted;
        return converted;
        //return property.replace(/-([a-z])/gi, function(m0, m1) {return m1.toUpperCase()}) // cant use function as 2nd arg yet due to safari bug
    };
    
    // branching at load instead of runtime
    if (document.defaultView && document.defaultView.getComputedStyle) { // W3C DOM method
        getStyle = function(el, property) {
            var value = null;
            
            if (property == 'float') { // fix reserved word
                property = 'cssFloat';
            }

            var computed = document.defaultView.getComputedStyle(el, '');
            if (computed) { // test computed before touching for safari
                value = computed[toCamel(property)];
            }
            
            return el.style[property] || value;
        };
    } else if (document.documentElement.currentStyle && isIE) { // IE method
        getStyle = function(el, property) {                         
            switch( toCamel(property) ) {
                case 'opacity' :// IE opacity uses filter
                    var val = 100;
                    try { // will error if no DXImageTransform
                        val = el.filters['DXImageTransform.Microsoft.Alpha'].opacity;

                    } catch(e) {
                        try { // make sure its in the document
                            val = el.filters('alpha').opacity;
                        } catch(e) {
                        }
                    }
                    return val / 100;
                    break;
                case 'float': // fix reserved word
                    property = 'styleFloat'; // fall through
                default: 
                    // test currentStyle before touching
                    var value = el.currentStyle ? el.currentStyle[property] : null;
                    return ( el.style[property] || value );
            }
        };
    } else { // default to inline only
        getStyle = function(el, property) { return el.style[property]; };
    }
    
    if (isIE) {
        setStyle = function(el, property, val) {
            switch (property) {
                case 'opacity':
                    if ( YAHOO.lang.isString(el.style.filter) ) { // in case not appended
                        el.style.filter = 'alpha(opacity=' + val * 100 + ')';
                        
                        if (!el.currentStyle || !el.currentStyle.hasLayout) {
                            el.style.zoom = 1; // when no layout or cant tell
                        }
                    }
                    break;
                case 'float':
                    property = 'styleFloat';
                default:
                el.style[property] = val;
            }
        };
    } else {
        setStyle = function(el, property, val) {
            if (property == 'float') {
                property = 'cssFloat';
            }
            el.style[property] = val;
        };
    }
    
    /**
     * Provides helper methods for DOM elements.
     * @namespace YAHOO.util
     * @class Dom
     */
    YAHOO.util.Dom = {
        /**
         * Returns an HTMLElement reference.
         * @method get
         * @param {String | HTMLElement |Array} el Accepts a string to use as an ID for getting a DOM reference, an actual DOM reference, or an Array of IDs and/or HTMLElements.
         * @return {HTMLElement | Array} A DOM reference to an HTML element or an array of HTMLElements.
         */
        get: function(el) {
            if ( YAHOO.lang.isString(el) ) { // ID 
                return document.getElementById(el);
            }
            
            if ( YAHOO.lang.isArray(el) ) { // Array of IDs and/or HTMLElements
                var c = [];
                for (var i = 0, len = el.length; i < len; ++i) {
                    c[c.length] = Y.Dom.get(el[i]);
                }
                
                return c;
            }

            if (el) { // assuming HTMLElement or HTMLCollection, just pass back 
                return el;
            }

            return null; // el is likely null or undefined 
        },
    
        /**
         * Normalizes currentStyle and ComputedStyle.
         * @method getStyle
         * @param {String | HTMLElement |Array} el Accepts a string to use as an ID, an actual DOM reference, or an Array of IDs and/or HTMLElements.
         * @param {String} property The style property whose value is returned.
         * @return {String | Array} The current value of the style property for the element(s).
         */
        getStyle: function(el, property) {
            property = toCamel(property);
            
            var f = function(element) {
                return getStyle(element, property);
            };
            
            return Y.Dom.batch(el, f, Y.Dom, true);
        },
    
        /**
         * Wrapper for setting style properties of HTMLElements.  Normalizes "opacity" across modern browsers.
         * @method setStyle
         * @param {String | HTMLElement | Array} el Accepts a string to use as an ID, an actual DOM reference, or an Array of IDs and/or HTMLElements.
         * @param {String} property The style property to be set.
         * @param {String} val The value to apply to the given property.
         */
        setStyle: function(el, property, val) {
            property = toCamel(property);
            
            var f = function(element) {
                setStyle(element, property, val);
                
            };
            
            Y.Dom.batch(el, f, Y.Dom, true);
        },
        
        /**
         * Gets the current position of an element based on page coordinates.  Element must be part of the DOM tree to have page coordinates (display:none or elements not appended return false).
         * @method getXY
         * @param {String | HTMLElement | Array} el Accepts a string to use as an ID, an actual DOM reference, or an Array of IDs and/or HTMLElements
         * @return {Array} The XY position of the element(s)
         */
        getXY: function(el) {
            var f = function(el) {
    
            // has to be part of document to have pageXY
                if ( (el.parentNode === null || el.offsetParent === null ||
                        this.getStyle(el, 'display') == 'none') && el != document.body) {
                    return false;
                }
                
                var parentNode = null;
                var pos = [];
                var box;
                
                if (el.getBoundingClientRect) { // IE
                    box = el.getBoundingClientRect();
                    var doc = document;
                    if ( !this.inDocument(el) && parent.document != document) {// might be in a frame, need to get its scroll
                        doc = parent.document;

                        if ( !this.isAncestor(doc.documentElement, el) ) {
                            return false;                      
                        }

                    }

                    var scrollTop = Math.max(doc.documentElement.scrollTop, doc.body.scrollTop);
                    var scrollLeft = Math.max(doc.documentElement.scrollLeft, doc.body.scrollLeft);
                    
                    return [box.left + scrollLeft, box.top + scrollTop];
                }
                else { // safari, opera, & gecko
                    pos = [el.offsetLeft, el.offsetTop];
                    parentNode = el.offsetParent;

                    // safari: if el is abs or any parent is abs, subtract body offsets
                    var hasAbs = this.getStyle(el, 'position') == 'absolute';

                    if (parentNode != el) {
                        while (parentNode) {
                            pos[0] += parentNode.offsetLeft;
                            pos[1] += parentNode.offsetTop;
                            if (isSafari && !hasAbs && 
                                    this.getStyle(parentNode,'position') == 'absolute' ) {
                                hasAbs = true; // we need to offset if any parent is absolutely positioned
                            }
                            parentNode = parentNode.offsetParent;
                        }
                    }

                    if (isSafari && hasAbs) { //safari doubles in this case
                        pos[0] -= document.body.offsetLeft;
                        pos[1] -= document.body.offsetTop;
                    } 
                }
                
                parentNode = el.parentNode;

                // account for any scrolled ancestors
                while ( parentNode.tagName && !patterns.ROOT_TAG.test(parentNode.tagName) ) 
                {
                   // work around opera inline scrollLeft/Top bug
                   if (isOpera && Y.Dom.getStyle(parentNode, 'display') != 'inline') { 
                        pos[0] -= parentNode.scrollLeft;
                        pos[1] -= parentNode.scrollTop;
                    }
                    
                    parentNode = parentNode.parentNode; 
                }
        
                
                return pos;
            };
            
            return Y.Dom.batch(el, f, Y.Dom, true);
        },
        
        /**
         * Gets the current X position of an element based on page coordinates.  The element must be part of the DOM tree to have page coordinates (display:none or elements not appended return false).
         * @method getX
         * @param {String | HTMLElement | Array} el Accepts a string to use as an ID, an actual DOM reference, or an Array of IDs and/or HTMLElements
         * @return {String | Array} The X position of the element(s)
         */
        getX: function(el) {
            var f = function(el) {
                return Y.Dom.getXY(el)[0];
            };
            
            return Y.Dom.batch(el, f, Y.Dom, true);
        },
        
        /**
         * Gets the current Y position of an element based on page coordinates.  Element must be part of the DOM tree to have page coordinates (display:none or elements not appended return false).
         * @method getY
         * @param {String | HTMLElement | Array} el Accepts a string to use as an ID, an actual DOM reference, or an Array of IDs and/or HTMLElements
         * @return {String | Array} The Y position of the element(s)
         */
        getY: function(el) {
            var f = function(el) {
                return Y.Dom.getXY(el)[1];
            };
            
            return Y.Dom.batch(el, f, Y.Dom, true);
        },
        
        /**
         * Set the position of an html element in page coordinates, regardless of how the element is positioned.
         * The element(s) must be part of the DOM tree to have page coordinates (display:none or elements not appended return false).
         * @method setXY
         * @param {String | HTMLElement | Array} el Accepts a string to use as an ID, an actual DOM reference, or an Array of IDs and/or HTMLElements
         * @param {Array} pos Contains X & Y values for new position (coordinates are page-based)
         * @param {Boolean} noRetry By default we try and set the position a second time if the first fails
         */
        setXY: function(el, pos, noRetry) {
            var f = function(el) {
                var style_pos = this.getStyle(el, 'position');
                if (style_pos == 'static') { // default to relative
                    this.setStyle(el, 'position', 'relative');
                    style_pos = 'relative';
                }

                var pageXY = this.getXY(el);
                if (pageXY === false) { // has to be part of doc to have pageXY
                    return false; 
                }
                
                var delta = [ // assuming pixels; if not we will have to retry
                    parseInt( this.getStyle(el, 'left'), 10 ),
                    parseInt( this.getStyle(el, 'top'), 10 )
                ];
            
                if ( isNaN(delta[0]) ) {// in case of 'auto'
                    delta[0] = (style_pos == 'relative') ? 0 : el.offsetLeft;
                } 
                if ( isNaN(delta[1]) ) { // in case of 'auto'
                    delta[1] = (style_pos == 'relative') ? 0 : el.offsetTop;
                } 
        
                if (pos[0] !== null) { el.style.left = pos[0] - pageXY[0] + delta[0] + 'px'; }
                if (pos[1] !== null) { el.style.top = pos[1] - pageXY[1] + delta[1] + 'px'; }
              
                if (!noRetry) {
                    var newXY = this.getXY(el);

                    // if retry is true, try one more time if we miss 
                   if ( (pos[0] !== null && newXY[0] != pos[0]) || 
                        (pos[1] !== null && newXY[1] != pos[1]) ) {
                       this.setXY(el, pos, true);
                   }
                }        
        
            };
            
            Y.Dom.batch(el, f, Y.Dom, true);
        },
        
        /**
         * Set the X position of an html element in page coordinates, regardless of how the element is positioned.
         * The element must be part of the DOM tree to have page coordinates (display:none or elements not appended return false).
         * @method setX
         * @param {String | HTMLElement | Array} el Accepts a string to use as an ID, an actual DOM reference, or an Array of IDs and/or HTMLElements.
         * @param {Int} x The value to use as the X coordinate for the element(s).
         */
        setX: function(el, x) {
            Y.Dom.setXY(el, [x, null]);
        },
        
        /**
         * Set the Y position of an html element in page coordinates, regardless of how the element is positioned.
         * The element must be part of the DOM tree to have page coordinates (display:none or elements not appended return false).
         * @method setY
         * @param {String | HTMLElement | Array} el Accepts a string to use as an ID, an actual DOM reference, or an Array of IDs and/or HTMLElements.
         * @param {Int} x To use as the Y coordinate for the element(s).
         */
        setY: function(el, y) {
            Y.Dom.setXY(el, [null, y]);
        },
        
        /**
         * Returns the region position of the given element.
         * The element must be part of the DOM tree to have a region (display:none or elements not appended return false).
         * @method getRegion
         * @param {String | HTMLElement | Array} el Accepts a string to use as an ID, an actual DOM reference, or an Array of IDs and/or HTMLElements.
         * @return {Region | Array} A Region or array of Region instances containing "top, left, bottom, right" member data.
         */
        getRegion: function(el) {
            var f = function(el) {
                var region = new Y.Region.getRegion(el);
                return region;
            };
            
            return Y.Dom.batch(el, f, Y.Dom, true);
        },
        
        /**
         * Returns the width of the client (viewport).
         * @method getClientWidth
         * @deprecated Now using getViewportWidth.  This interface left intact for back compat.
         * @return {Int} The width of the viewable area of the page.
         */
        getClientWidth: function() {
            return Y.Dom.getViewportWidth();
        },
        
        /**
         * Returns the height of the client (viewport).
         * @method getClientHeight
         * @deprecated Now using getViewportHeight.  This interface left intact for back compat.
         * @return {Int} The height of the viewable area of the page.
         */
        getClientHeight: function() {
            return Y.Dom.getViewportHeight();
        },

        /**
         * Returns a array of HTMLElements with the given class.
         * For optimized performance, include a tag and/or root node when possible.
         * @method getElementsByClassName
         * @param {String} className The class name to match against
         * @param {String} tag (optional) The tag name of the elements being collected
         * @param {String | HTMLElement} root (optional) The HTMLElement or an ID to use as the starting point 
         * @return {Array} An array of elements that have the given class name
         */
        getElementsByClassName: function(className, tag, root) {
            var method = function(el) { return Y.Dom.hasClass(el, className); };
            return Y.Dom.getElementsBy(method, tag, root);
        },

        /**
         * Determines whether an HTMLElement has the given className.
         * @method hasClass
         * @param {String | HTMLElement | Array} el The element or collection to test
         * @param {String} className the class name to search for
         * @return {Boolean | Array} A boolean value or array of boolean values
         */
        hasClass: function(el, className) {
            var re = new RegExp('(?:^|\\s+)' + className + '(?:\\s+|$)');
            
            var f = function(el) {
                return re.test(el.className);
            };
            
            return Y.Dom.batch(el, f, Y.Dom, true);
        },
    
        /**
         * Adds a class name to a given element or collection of elements.
         * @method addClass         
         * @param {String | HTMLElement | Array} el The element or collection to add the class to
         * @param {String} className the class name to add to the class attribute
         */
        addClass: function(el, className) {
            var f = function(el) {
                if (this.hasClass(el, className)) { return; } // already present
                
                
                el.className = [el.className, className].join(' ');
            };
            
            Y.Dom.batch(el, f, Y.Dom, true);
        },
    
        /**
         * Removes a class name from a given element or collection of elements.
         * @method removeClass         
         * @param {String | HTMLElement | Array} el The element or collection to remove the class from
         * @param {String} className the class name to remove from the class attribute
         */
        removeClass: function(el, className) {
            var re = new RegExp('(?:^|\\s+)' + className + '(?:\\s+|$)', 'g');

            var f = function(el) {
                if (!this.hasClass(el, className)) {
                    return; // not present
                }                 

                
                var c = el.className;
                el.className = c.replace(re, ' ');
                if ( this.hasClass(el, className) ) { // in case of multiple adjacent
                    this.removeClass(el, className);
                }
                
            };
            
            Y.Dom.batch(el, f, Y.Dom, true);
        },
        
        /**
         * Replace a class with another class for a given element or collection of elements.
         * If no oldClassName is present, the newClassName is simply added.
         * @method replaceClass  
         * @param {String | HTMLElement | Array} el The element or collection to remove the class from
         * @param {String} oldClassName the class name to be replaced
         * @param {String} newClassName the class name that will be replacing the old class name
         */
        replaceClass: function(el, oldClassName, newClassName) {
            if (oldClassName === newClassName) { // avoid infinite loop
                return false;
            }
            
            var re = new RegExp('(?:^|\\s+)' + oldClassName + '(?:\\s+|$)', 'g');

            var f = function(el) {
            
                if ( !this.hasClass(el, oldClassName) ) {
                    this.addClass(el, newClassName); // just add it if nothing to replace
                    return; // note return
                }
            
                el.className = el.className.replace(re, ' ' + newClassName + ' ');

                if ( this.hasClass(el, oldClassName) ) { // in case of multiple adjacent
                    this.replaceClass(el, oldClassName, newClassName);
                }
            };
            
            Y.Dom.batch(el, f, Y.Dom, true);
        },
        
        /**
         * Generates a unique ID
         * @method generateId  
         * @param {String | HTMLElement | Array} el (optional) An optional element array of elements to add an ID to (no ID is added if one is already present).
         * @param {String} prefix (optional) an optional prefix to use (defaults to "yui-gen").
         * @return {String | Array} The generated ID, or array of generated IDs (or original ID if already present on an element)
         */
        generateId: function(el, prefix) {
            prefix = prefix || 'yui-gen';
            el = el || {};
            
            var f = function(el) {
                if (el) {
                    el = Y.Dom.get(el);
                } else {
                    el = {}; // just generating ID in this case
                }
                
                if (!el.id) {
                    el.id = prefix + id_counter++; 
                } // dont override existing
                
                
                return el.id;
            };
            
            return Y.Dom.batch(el, f, Y.Dom, true);
        },
        
        /**
         * Determines whether an HTMLElement is an ancestor of another HTML element in the DOM hierarchy.
         * @method isAncestor
         * @param {String | HTMLElement} haystack The possible ancestor
         * @param {String | HTMLElement} needle The possible descendent
         * @return {Boolean} Whether or not the haystack is an ancestor of needle
         */
        isAncestor: function(haystack, needle) {
            haystack = Y.Dom.get(haystack);
            if (!haystack || !needle) { return false; }
            
            var f = function(needle) {
                if (haystack.contains && !isSafari) { // safari "contains" is broken
                    return haystack.contains(needle);
                }
                else if ( haystack.compareDocumentPosition ) {
                    return !!(haystack.compareDocumentPosition(needle) & 16);
                }
                else { // loop up and test each parent
                    var parent = needle.parentNode;
                    
                    while (parent) {
                        if (parent == haystack) {
                            return true;
                        }
                        else if (!parent.tagName || parent.tagName.toUpperCase() == 'HTML') {
                            return false;
                        }
                        
                        parent = parent.parentNode;
                    }
                    return false;
                }     
            };
            
            return Y.Dom.batch(needle, f, Y.Dom, true);      
        },
        
        /**
         * Determines whether an HTMLElement is present in the current document.
         * @method inDocument         
         * @param {String | HTMLElement} el The element to search for
         * @return {Boolean} Whether or not the element is present in the current document
         */
        inDocument: function(el) {
            var f = function(el) {
                return this.isAncestor(document.documentElement, el);
            };
            
            return Y.Dom.batch(el, f, Y.Dom, true);
        },
        
        /**
         * Returns a array of HTMLElements that pass the test applied by supplied boolean method.
         * For optimized performance, include a tag and/or root node when possible.
         * @method getElementsBy
         * @param {Function} method - A boolean method for testing elements which receives the element as its only argument.

         * @param {String} tag (optional) The tag name of the elements being collected
         * @param {String | HTMLElement} root (optional) The HTMLElement or an ID to use as the starting point 
         * @return {Array} Array of HTMLElements
         */
        getElementsBy: function(method, tag, root) {
            tag = tag || '*';
            
            var nodes = [];
            
            if (root) {
                root = Y.Dom.get(root);
                if (!root) { // if no root node, then no children
                    return nodes;
                }
            } else {
                root = document;
            }
            
            var elements = root.getElementsByTagName(tag);
            
            if ( !elements.length && (tag == '*' && root.all) ) {
                elements = root.all; // IE < 6
            }
            
            for (var i = 0, len = elements.length; i < len; ++i) {
                if ( method(elements[i]) ) { nodes[nodes.length] = elements[i]; }
            }

            
            return nodes;
        },
        
        /**
         * Returns an array of elements that have had the supplied method applied.
         * The method is called with the element(s) as the first arg, and the optional param as the second ( method(el, o) ).
         * @method batch
         * @param {String | HTMLElement | Array} el (optional) An element or array of elements to apply the method to
         * @param {Function} method The method to apply to the element(s)
         * @param {Any} o (optional) An optional arg that is passed to the supplied method
         * @param {Boolean} override (optional) Whether or not to override the scope of "method" with "o"
         * @return {HTMLElement | Array} The element(s) with the method applied
         */
        batch: function(el, method, o, override) {
            var id = el;
            el = Y.Dom.get(el);
            
            var scope = (override) ? o : window;
            
            if (!el || el.tagName || !el.length) { // is null or not a collection (tagName for SELECT and others that can be both an element and a collection)
                if (!el) {
                    return false;
                }
                return method.call(scope, el, o);
            } 
            
            var collection = [];
            
            for (var i = 0, len = el.length; i < len; ++i) {
                if (!el[i]) {
                    id = el[i];
                }
                collection[collection.length] = method.call(scope, el[i], o);
            }
            
            return collection;
        },
        
        /**
         * Returns the height of the document.
         * @method getDocumentHeight
         * @return {Int} The height of the actual document (which includes the body and its margin).
         */
        getDocumentHeight: function() {
            var scrollHeight = (document.compatMode != 'CSS1Compat') ? document.body.scrollHeight : document.documentElement.scrollHeight;

            var h = Math.max(scrollHeight, Y.Dom.getViewportHeight());
            return h;
        },
        
        /**
         * Returns the width of the document.
         * @method getDocumentWidth
         * @return {Int} The width of the actual document (which includes the body and its margin).
         */
        getDocumentWidth: function() {
            var scrollWidth = (document.compatMode != 'CSS1Compat') ? document.body.scrollWidth : document.documentElement.scrollWidth;
            var w = Math.max(scrollWidth, Y.Dom.getViewportWidth());
            return w;
        },

        /**
         * Returns the current height of the viewport.
         * @method getViewportHeight
         * @return {Int} The height of the viewable area of the page (excludes scrollbars).
         */
        getViewportHeight: function() {
            var height = self.innerHeight; // Safari, Opera
            var mode = document.compatMode;
        
            if ( (mode || isIE) && !isOpera ) { // IE, Gecko
                height = (mode == 'CSS1Compat') ?
                        document.documentElement.clientHeight : // Standards
                        document.body.clientHeight; // Quirks
            }
        
            return height;
        },
        
        /**
         * Returns the current width of the viewport.
         * @method getViewportWidth
         * @return {Int} The width of the viewable area of the page (excludes scrollbars).
         */
        
        getViewportWidth: function() {
            var width = self.innerWidth;  // Safari
            var mode = document.compatMode;
            
            if (mode || isIE) { // IE, Gecko, Opera
                width = (mode == 'CSS1Compat') ?
                        document.documentElement.clientWidth : // Standards
                        document.body.clientWidth; // Quirks
            }
            return width;
        }
    };
})();
/**
 * A region is a representation of an object on a grid.  It is defined
 * by the top, right, bottom, left extents, so is rectangular by default.  If 
 * other shapes are required, this class could be extended to support it.
 * @namespace YAHOO.util
 * @class Region
 * @param {Int} t the top extent
 * @param {Int} r the right extent
 * @param {Int} b the bottom extent
 * @param {Int} l the left extent
 * @constructor
 */
YAHOO.util.Region = function(t, r, b, l) {

    /**
     * The region's top extent
     * @property top
     * @type Int
     */
    this.top = t;
    
    /**
     * The region's top extent as index, for symmetry with set/getXY
     * @property 1
     * @type Int
     */
    this[1] = t;

    /**
     * The region's right extent
     * @property right
     * @type int
     */
    this.right = r;

    /**
     * The region's bottom extent
     * @property bottom
     * @type Int
     */
    this.bottom = b;

    /**
     * The region's left extent
     * @property left
     * @type Int
     */
    this.left = l;
    
    /**
     * The region's left extent as index, for symmetry with set/getXY
     * @property 0
     * @type Int
     */
    this[0] = l;
};

/**
 * Returns true if this region contains the region passed in
 * @method contains
 * @param  {Region}  region The region to evaluate
 * @return {Boolean}        True if the region is contained with this region, 
 *                          else false
 */
YAHOO.util.Region.prototype.contains = function(region) {
    return ( region.left   >= this.left   && 
             region.right  <= this.right  && 
             region.top    >= this.top    && 
             region.bottom <= this.bottom    );

};

/**
 * Returns the area of the region
 * @method getArea
 * @return {Int} the region's area
 */
YAHOO.util.Region.prototype.getArea = function() {
    return ( (this.bottom - this.top) * (this.right - this.left) );
};

/**
 * Returns the region where the passed in region overlaps with this one
 * @method intersect
 * @param  {Region} region The region that intersects
 * @return {Region}        The overlap region, or null if there is no overlap
 */
YAHOO.util.Region.prototype.intersect = function(region) {
    var t = Math.max( this.top,    region.top    );
    var r = Math.min( this.right,  region.right  );
    var b = Math.min( this.bottom, region.bottom );
    var l = Math.max( this.left,   region.left   );
    
    if (b >= t && r >= l) {
        return new YAHOO.util.Region(t, r, b, l);
    } else {
        return null;
    }
};

/**
 * Returns the region representing the smallest region that can contain both
 * the passed in region and this region.
 * @method union
 * @param  {Region} region The region that to create the union with
 * @return {Region}        The union region
 */
YAHOO.util.Region.prototype.union = function(region) {
    var t = Math.min( this.top,    region.top    );
    var r = Math.max( this.right,  region.right  );
    var b = Math.max( this.bottom, region.bottom );
    var l = Math.min( this.left,   region.left   );

    return new YAHOO.util.Region(t, r, b, l);
};

/**
 * toString
 * @method toString
 * @return string the region properties
 */
YAHOO.util.Region.prototype.toString = function() {
    return ( "Region {"    +
             "top: "       + this.top    + 
             ", right: "   + this.right  + 
             ", bottom: "  + this.bottom + 
             ", left: "    + this.left   + 
             "}" );
};

/**
 * Returns a region that is occupied by the DOM element
 * @method getRegion
 * @param  {HTMLElement} el The element
 * @return {Region}         The region that the element occupies
 * @static
 */
YAHOO.util.Region.getRegion = function(el) {
    var p = YAHOO.util.Dom.getXY(el);

    var t = p[1];
    var r = p[0] + el.offsetWidth;
    var b = p[1] + el.offsetHeight;
    var l = p[0];

    return new YAHOO.util.Region(t, r, b, l);
};

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////


/**
 * A point is a region that is special in that it represents a single point on 
 * the grid.
 * @namespace YAHOO.util
 * @class Point
 * @param {Int} x The X position of the point
 * @param {Int} y The Y position of the point
 * @constructor
 * @extends YAHOO.util.Region
 */
YAHOO.util.Point = function(x, y) {
   if (x instanceof Array) { // accept output from Dom.getXY
      y = x[1];
      x = x[0];
   }
   
    /**
     * The X position of the point, which is also the right, left and index zero (for Dom.getXY symmetry)
     * @property x
     * @type Int
     */

    this.x = this.right = this.left = this[0] = x;
     
    /**
     * The Y position of the point, which is also the top, bottom and index one (for Dom.getXY symmetry)
     * @property y
     * @type Int
     */
    this.y = this.top = this.bottom = this[1] = y;
};

YAHOO.util.Point.prototype = new YAHOO.util.Region();

YAHOO.register("dom", YAHOO.util.Dom, {version: "2.2.1", build: "193"});







Kildekode/BTS/app/webroot/js/dragdrop.js

// script.aculo.us dragdrop.js v1.7.0, Fri Jan 19 19:16:36 CET 2007

// Copyright (c) 2005, 2006 Thomas Fuchs (http://script.aculo.us, http://mir.aculo.us)
//           (c) 2005, 2006 Sammi Williams (http://www.oriontransfer.co.nz, sammi@oriontransfer.co.nz)
// 
// script.aculo.us is freely distributable under the terms of an MIT-style license.
// For details, see the script.aculo.us web site: http://script.aculo.us/

if(typeof Effect == 'undefined')
  throw("dragdrop.js requires including script.aculo.us' effects.js library");

var Droppables = {
  drops: [],

  remove: function(element) {
    this.drops = this.drops.reject(function(d) { return d.element==$(element) });
  },

  add: function(element) {
    element = $(element);
    var options = Object.extend({
      greedy:     true,
      hoverclass: null,
      tree:       false
    }, arguments[1] || {});

    // cache containers
    if(options.containment) {
      options._containers = [];
      var containment = options.containment;
      if((typeof containment == 'object') && 
        (containment.constructor == Array)) {
        containment.each( function(c) { options._containers.push($(c)) });
      } else {
        options._containers.push($(containment));
      }
    }
    
    if(options.accept) options.accept = [options.accept].flatten();

    Element.makePositioned(element); // fix IE
    options.element = element;

    this.drops.push(options);
  },
  
  findDeepestChild: function(drops) {
    deepest = drops[0];
      
    for (i = 1; i < drops.length; ++i)
      if (Element.isParent(drops[i].element, deepest.element))
        deepest = drops[i];
    
    return deepest;
  },

  isContained: function(element, drop) {
    var containmentNode;
    if(drop.tree) {
      containmentNode = element.treeNode; 
    } else {
      containmentNode = element.parentNode;
    }
    return drop._containers.detect(function(c) { return containmentNode == c });
  },
  
  isAffected: function(point, element, drop) {
    return (
      (drop.element!=element) &&
      ((!drop._containers) ||
        this.isContained(element, drop)) &&
      ((!drop.accept) ||
        (Element.classNames(element).detect( 
          function(v) { return drop.accept.include(v) } ) )) &&
      Position.within(drop.element, point[0], point[1]) );
  },

  deactivate: function(drop) {
    if(drop.hoverclass)
      Element.removeClassName(drop.element, drop.hoverclass);
    this.last_active = null;
  },

  activate: function(drop) {
    if(drop.hoverclass)
      Element.addClassName(drop.element, drop.hoverclass);
    this.last_active = drop;
  },

  show: function(point, element) {
    if(!this.drops.length) return;
    var affected = [];
    
    if(this.last_active) this.deactivate(this.last_active);
    this.drops.each( function(drop) {
      if(Droppables.isAffected(point, element, drop))
        affected.push(drop);
    });
        
    if(affected.length>0) {
      drop = Droppables.findDeepestChild(affected);
      Position.within(drop.element, point[0], point[1]);
      if(drop.onHover)
        drop.onHover(element, drop.element, Position.overlap(drop.overlap, drop.element));
      
      Droppables.activate(drop);
    }
  },

  fire: function(event, element) {
    if(!this.last_active) return;
    Position.prepare();

    if (this.isAffected([Event.pointerX(event), Event.pointerY(event)], element, this.last_active))
      if (this.last_active.onDrop) 
        this.last_active.onDrop(element, this.last_active.element, event);
  },

  reset: function() {
    if(this.last_active)
      this.deactivate(this.last_active);
  }
}

var Draggables = {
  drags: [],
  observers: [],
  
  register: function(draggable) {
    if(this.drags.length == 0) {
      this.eventMouseUp   = this.endDrag.bindAsEventListener(this);
      this.eventMouseMove = this.updateDrag.bindAsEventListener(this);
      this.eventKeypress  = this.keyPress.bindAsEventListener(this);
      
      Event.observe(document, "mouseup", this.eventMouseUp);
      Event.observe(document, "mousemove", this.eventMouseMove);
      Event.observe(document, "keypress", this.eventKeypress);
    }
    this.drags.push(draggable);
  },
  
  unregister: function(draggable) {
    this.drags = this.drags.reject(function(d) { return d==draggable });
    if(this.drags.length == 0) {
      Event.stopObserving(document, "mouseup", this.eventMouseUp);
      Event.stopObserving(document, "mousemove", this.eventMouseMove);
      Event.stopObserving(document, "keypress", this.eventKeypress);
    }
  },
  
  activate: function(draggable) {
    if(draggable.options.delay) { 
      this._timeout = setTimeout(function() { 
        Draggables._timeout = null; 
        window.focus(); 
        Draggables.activeDraggable = draggable; 
      }.bind(this), draggable.options.delay); 
    } else {
      window.focus(); // allows keypress events if window isn't currently focused, fails for Safari
      this.activeDraggable = draggable;
    }
  },
  
  deactivate: function() {
    this.activeDraggable = null;
  },
  
  updateDrag: function(event) {
    if(!this.activeDraggable) return;
    var pointer = [Event.pointerX(event), Event.pointerY(event)];
    // Mozilla-based browsers fire successive mousemove events with
    // the same coordinates, prevent needless redrawing (moz bug?)
    if(this._lastPointer && (this._lastPointer.inspect() == pointer.inspect())) return;
    this._lastPointer = pointer;
    
    this.activeDraggable.updateDrag(event, pointer);
  },
  
  endDrag: function(event) {
    if(this._timeout) { 
      clearTimeout(this._timeout); 
      this._timeout = null; 
    }
    if(!this.activeDraggable) return;
    this._lastPointer = null;
    this.activeDraggable.endDrag(event);
    this.activeDraggable = null;
  },
  
  keyPress: function(event) {
    if(this.activeDraggable)
      this.activeDraggable.keyPress(event);
  },
  
  addObserver: function(observer) {
    this.observers.push(observer);
    this._cacheObserverCallbacks();
  },
  
  removeObserver: function(element) {  // element instead of observer fixes mem leaks
    this.observers = this.observers.reject( function(o) { return o.element==element });
    this._cacheObserverCallbacks();
  },
  
  notify: function(eventName, draggable, event) {  // 'onStart', 'onEnd', 'onDrag'
    if(this[eventName+'Count'] > 0)
      this.observers.each( function(o) {
        if(o[eventName]) o[eventName](eventName, draggable, event);
      });
    if(draggable.options[eventName]) draggable.options[eventName](draggable, event);
  },
  
  _cacheObserverCallbacks: function() {
    ['onStart','onEnd','onDrag'].each( function(eventName) {
      Draggables[eventName+'Count'] = Draggables.observers.select(
        function(o) { return o[eventName]; }
      ).length;
    });
  }
}

/*--------------------------------------------------------------------------*/

var Draggable = Class.create();
Draggable._dragging    = {};

Draggable.prototype = {
  initialize: function(element) {
    var defaults = {
      handle: false,
      reverteffect: function(element, top_offset, left_offset) {
        var dur = Math.sqrt(Math.abs(top_offset^2)+Math.abs(left_offset^2))*0.02;
        new Effect.Move(element, { x: -left_offset, y: -top_offset, duration: dur,
          queue: {scope:'_draggable', position:'end'}
        });
      },
      endeffect: function(element) {
        var toOpacity = typeof element._opacity == 'number' ? element._opacity : 1.0;
        new Effect.Opacity(element, {duration:0.2, from:0.7, to:toOpacity, 
          queue: {scope:'_draggable', position:'end'},
          afterFinish: function(){ 
            Draggable._dragging[element] = false 
          }
        }); 
      },
      zindex: 1000,
      revert: false,
      scroll: false,
      scrollSensitivity: 20,
      scrollSpeed: 15,
      snap: false,  // false, or xy or [x,y] or function(x,y){ return [x,y] }
      delay: 0
    };
    
    if(!arguments[1] || typeof arguments[1].endeffect == 'undefined')
      Object.extend(defaults, {
        starteffect: function(element) {
          element._opacity = Element.getOpacity(element);
          Draggable._dragging[element] = true;
          new Effect.Opacity(element, {duration:0.2, from:element._opacity, to:0.7}); 
        }
      });
    
    var options = Object.extend(defaults, arguments[1] || {});

    this.element = $(element);
    
    if(options.handle && (typeof options.handle == 'string'))
      this.handle = this.element.down('.'+options.handle, 0);
    
    if(!this.handle) this.handle = $(options.handle);
    if(!this.handle) this.handle = this.element;
    
    if(options.scroll && !options.scroll.scrollTo && !options.scroll.outerHTML) {
      options.scroll = $(options.scroll);
      this._isScrollChild = Element.childOf(this.element, options.scroll);
    }

    Element.makePositioned(this.element); // fix IE    

    this.delta    = this.currentDelta();
    this.options  = options;
    this.dragging = false;   

    this.eventMouseDown = this.initDrag.bindAsEventListener(this);
    Event.observe(this.handle, "mousedown", this.eventMouseDown);
    
    Draggables.register(this);
  },
  
  destroy: function() {
    Event.stopObserving(this.handle, "mousedown", this.eventMouseDown);
    Draggables.unregister(this);
  },
  
  currentDelta: function() {
    return([
      parseInt(Element.getStyle(this.element,'left') || '0'),
      parseInt(Element.getStyle(this.element,'top') || '0')]);
  },
  
  initDrag: function(event) {
    if(typeof Draggable._dragging[this.element] != 'undefined' &&
      Draggable._dragging[this.element]) return;
    if(Event.isLeftClick(event)) {    
      // abort on form elements, fixes a Firefox issue
      var src = Event.element(event);
      if((tag_name = src.tagName.toUpperCase()) && (
        tag_name=='INPUT' ||
        tag_name=='SELECT' ||
        tag_name=='OPTION' ||
        tag_name=='BUTTON' ||
        tag_name=='TEXTAREA')) return;
        
      var pointer = [Event.pointerX(event), Event.pointerY(event)];
      var pos     = Position.cumulativeOffset(this.element);
      this.offset = [0,1].map( function(i) { return (pointer[i] - pos[i]) });
      
      Draggables.activate(this);
      Event.stop(event);
    }
  },
  
  startDrag: function(event) {
    this.dragging = true;
    
    if(this.options.zindex) {
      this.originalZ = parseInt(Element.getStyle(this.element,'z-index') || 0);
      this.element.style.zIndex = this.options.zindex;
    }
    
    if(this.options.ghosting) {
      this._clone = this.element.cloneNode(true);
      Position.absolutize(this.element);
      this.element.parentNode.insertBefore(this._clone, this.element);
    }
    
    if(this.options.scroll) {
      if (this.options.scroll == window) {
        var where = this._getWindowScroll(this.options.scroll);
        this.originalScrollLeft = where.left;
        this.originalScrollTop = where.top;
      } else {
        this.originalScrollLeft = this.options.scroll.scrollLeft;
        this.originalScrollTop = this.options.scroll.scrollTop;
      }
    }
    
    Draggables.notify('onStart', this, event);
        
    if(this.options.starteffect) this.options.starteffect(this.element);
  },
  
  updateDrag: function(event, pointer) {
    if(!this.dragging) this.startDrag(event);
    Position.prepare();
    Droppables.show(pointer, this.element);
    Draggables.notify('onDrag', this, event);
    
    this.draw(pointer);
    if(this.options.change) this.options.change(this);
    
    if(this.options.scroll) {
      this.stopScrolling();
      
      var p;
      if (this.options.scroll == window) {
        with(this._getWindowScroll(this.options.scroll)) { p = [ left, top, left+width, top+height ]; }
      } else {
        p = Position.page(this.options.scroll);
        p[0] += this.options.scroll.scrollLeft + Position.deltaX;
        p[1] += this.options.scroll.scrollTop + Position.deltaY;
        p.push(p[0]+this.options.scroll.offsetWidth);
        p.push(p[1]+this.options.scroll.offsetHeight);
      }
      var speed = [0,0];
      if(pointer[0] < (p[0]+this.options.scrollSensitivity)) speed[0] = pointer[0]-(p[0]+this.options.scrollSensitivity);
      if(pointer[1] < (p[1]+this.options.scrollSensitivity)) speed[1] = pointer[1]-(p[1]+this.options.scrollSensitivity);
      if(pointer[0] > (p[2]-this.options.scrollSensitivity)) speed[0] = pointer[0]-(p[2]-this.options.scrollSensitivity);
      if(pointer[1] > (p[3]-this.options.scrollSensitivity)) speed[1] = pointer[1]-(p[3]-this.options.scrollSensitivity);
      this.startScrolling(speed);
    }
    
    // fix AppleWebKit rendering
    if(navigator.appVersion.indexOf('AppleWebKit')>0) window.scrollBy(0,0);
    
    Event.stop(event);
  },
  
  finishDrag: function(event, success) {
    this.dragging = false;

    if(this.options.ghosting) {
      Position.relativize(this.element);
      Element.remove(this._clone);
      this._clone = null;
    }

    if(success) Droppables.fire(event, this.element);
    Draggables.notify('onEnd', this, event);

    var revert = this.options.revert;
    if(revert && typeof revert == 'function') revert = revert(this.element);
    
    var d = this.currentDelta();
    if(revert && this.options.reverteffect) {
      this.options.reverteffect(this.element, 
        d[1]-this.delta[1], d[0]-this.delta[0]);
    } else {
      this.delta = d;
    }

    if(this.options.zindex)
      this.element.style.zIndex = this.originalZ;

    if(this.options.endeffect) 
      this.options.endeffect(this.element);
      
    Draggables.deactivate(this);
    Droppables.reset();
  },
  
  keyPress: function(event) {
    if(event.keyCode!=Event.KEY_ESC) return;
    this.finishDrag(event, false);
    Event.stop(event);
  },
  
  endDrag: function(event) {
    if(!this.dragging) return;
    this.stopScrolling();
    this.finishDrag(event, true);
    Event.stop(event);
  },
  
  draw: function(point) {
    var pos = Position.cumulativeOffset(this.element);
    if(this.options.ghosting) {
      var r   = Position.realOffset(this.element);
      pos[0] += r[0] - Position.deltaX; pos[1] += r[1] - Position.deltaY;
    }
    
    var d = this.currentDelta();
    pos[0] -= d[0]; pos[1] -= d[1];
    
    if(this.options.scroll && (this.options.scroll != window && this._isScrollChild)) {
      pos[0] -= this.options.scroll.scrollLeft-this.originalScrollLeft;
      pos[1] -= this.options.scroll.scrollTop-this.originalScrollTop;
    }
    
    var p = [0,1].map(function(i){ 
      return (point[i]-pos[i]-this.offset[i]) 
    }.bind(this));
    
    if(this.options.snap) {
      if(typeof this.options.snap == 'function') {
        p = this.options.snap(p[0],p[1],this);
      } else {
      if(this.options.snap instanceof Array) {
        p = p.map( function(v, i) {
          return Math.round(v/this.options.snap[i])*this.options.snap[i] }.bind(this))
      } else {
        p = p.map( function(v) {
          return Math.round(v/this.options.snap)*this.options.snap }.bind(this))
      }
    }}
    
    var style = this.element.style;
    if((!this.options.constraint) || (this.options.constraint=='horizontal'))
      style.left = p[0] + "px";
    if((!this.options.constraint) || (this.options.constraint=='vertical'))
      style.top  = p[1] + "px";
    
    if(style.visibility=="hidden") style.visibility = ""; // fix gecko rendering
  },
  
  stopScrolling: function() {
    if(this.scrollInterval) {
      clearInterval(this.scrollInterval);
      this.scrollInterval = null;
      Draggables._lastScrollPointer = null;
    }
  },
  
  startScrolling: function(speed) {
    if(!(speed[0] || speed[1])) return;
    this.scrollSpeed = [speed[0]*this.options.scrollSpeed,speed[1]*this.options.scrollSpeed];
    this.lastScrolled = new Date();
    this.scrollInterval = setInterval(this.scroll.bind(this), 10);
  },
  
  scroll: function() {
    var current = new Date();
    var delta = current - this.lastScrolled;
    this.lastScrolled = current;
    if(this.options.scroll == window) {
      with (this._getWindowScroll(this.options.scroll)) {
        if (this.scrollSpeed[0] || this.scrollSpeed[1]) {
          var d = delta / 1000;
          this.options.scroll.scrollTo( left + d*this.scrollSpeed[0], top + d*this.scrollSpeed[1] );
        }
      }
    } else {
      this.options.scroll.scrollLeft += this.scrollSpeed[0] * delta / 1000;
      this.options.scroll.scrollTop  += this.scrollSpeed[1] * delta / 1000;
    }
    
    Position.prepare();
    Droppables.show(Draggables._lastPointer, this.element);
    Draggables.notify('onDrag', this);
    if (this._isScrollChild) {
      Draggables._lastScrollPointer = Draggables._lastScrollPointer || $A(Draggables._lastPointer);
      Draggables._lastScrollPointer[0] += this.scrollSpeed[0] * delta / 1000;
      Draggables._lastScrollPointer[1] += this.scrollSpeed[1] * delta / 1000;
      if (Draggables._lastScrollPointer[0] < 0)
        Draggables._lastScrollPointer[0] = 0;
      if (Draggables._lastScrollPointer[1] < 0)
        Draggables._lastScrollPointer[1] = 0;
      this.draw(Draggables._lastScrollPointer);
    }
    
    if(this.options.change) this.options.change(this);
  },
  
  _getWindowScroll: function(w) {
    var T, L, W, H;
    with (w.document) {
      if (w.document.documentElement && documentElement.scrollTop) {
        T = documentElement.scrollTop;
        L = documentElement.scrollLeft;
      } else if (w.document.body) {
        T = body.scrollTop;
        L = body.scrollLeft;
      }
      if (w.innerWidth) {
        W = w.innerWidth;
        H = w.innerHeight;
      } else if (w.document.documentElement && documentElement.clientWidth) {
        W = documentElement.clientWidth;
        H = documentElement.clientHeight;
      } else {
        W = body.offsetWidth;
        H = body.offsetHeight
      }
    }
    return { top: T, left: L, width: W, height: H };
  }
}

/*--------------------------------------------------------------------------*/

var SortableObserver = Class.create();
SortableObserver.prototype = {
  initialize: function(element, observer) {
    this.element   = $(element);
    this.observer  = observer;
    this.lastValue = Sortable.serialize(this.element);
  },
  
  onStart: function() {
    this.lastValue = Sortable.serialize(this.element);
  },
  
  onEnd: function() {
    Sortable.unmark();
    if(this.lastValue != Sortable.serialize(this.element))
      this.observer(this.element)
  }
}

var Sortable = {
  SERIALIZE_RULE: /^[^_\-](?:[A-Za-z0-9\-\_]*)[_](.*)$/,
  
  sortables: {},
  
  _findRootElement: function(element) {
    while (element.tagName.toUpperCase() != "BODY") {  
      if(element.id && Sortable.sortables[element.id]) return element;
      element = element.parentNode;
    }
  },

  options: function(element) {
    element = Sortable._findRootElement($(element));
    if(!element) return;
    return Sortable.sortables[element.id];
  },
  
  destroy: function(element){
    var s = Sortable.options(element);
    
    if(s) {
      Draggables.removeObserver(s.element);
      s.droppables.each(function(d){ Droppables.remove(d) });
      s.draggables.invoke('destroy');
      
      delete Sortable.sortables[s.element.id];
    }
  },

  create: function(element) {
    element = $(element);
    var options = Object.extend({ 
      element:     element,
      tag:         'li',       // assumes li children, override with tag: 'tagname'
      dropOnEmpty: false,
      tree:        false,
      treeTag:     'ul',
      overlap:     'vertical', // one of 'vertical', 'horizontal'
      constraint:  'vertical', // one of 'vertical', 'horizontal', false
      containment: element,    // also takes array of elements (or id's); or false
      handle:      false,      // or a CSS class
      only:        false,
      delay:       0,
      hoverclass:  null,
      ghosting:    false,
      scroll:      false,
      scrollSensitivity: 20,
      scrollSpeed: 15,
      format:      this.SERIALIZE_RULE,
      onChange:    Prototype.emptyFunction,
      onUpdate:    Prototype.emptyFunction
    }, arguments[1] || {});

    // clear any old sortable with same element
    this.destroy(element);

    // build options for the draggables
    var options_for_draggable = {
      revert:      true,
      scroll:      options.scroll,
      scrollSpeed: options.scrollSpeed,
      scrollSensitivity: options.scrollSensitivity,
      delay:       options.delay,
      ghosting:    options.ghosting,
      constraint:  options.constraint,
      handle:      options.handle };

    if(options.starteffect)
      options_for_draggable.starteffect = options.starteffect;

    if(options.reverteffect)
      options_for_draggable.reverteffect = options.reverteffect;
    else
      if(options.ghosting) options_for_draggable.reverteffect = function(element) {
        element.style.top  = 0;
        element.style.left = 0;
      };

    if(options.endeffect)
      options_for_draggable.endeffect = options.endeffect;

    if(options.zindex)
      options_for_draggable.zindex = options.zindex;

    // build options for the droppables  
    var options_for_droppable = {
      overlap:     options.overlap,
      containment: options.containment,
      tree:        options.tree,
      hoverclass:  options.hoverclass,
      onHover:     Sortable.onHover
    }
    
    var options_for_tree = {
      onHover:      Sortable.onEmptyHover,
      overlap:      options.overlap,
      containment:  options.containment,
      hoverclass:   options.hoverclass
    }

    // fix for gecko engine
    Element.cleanWhitespace(element); 

    options.draggables = [];
    options.droppables = [];

    // drop on empty handling
    if(options.dropOnEmpty || options.tree) {
      Droppables.add(element, options_for_tree);
      options.droppables.push(element);
    }

    (this.findElements(element, options) || []).each( function(e) {
      // handles are per-draggable
      var handle = options.handle ? 
        $(e).down('.'+options.handle,0) : e;    
      options.draggables.push(
        new Draggable(e, Object.extend(options_for_draggable, { handle: handle })));
      Droppables.add(e, options_for_droppable);
      if(options.tree) e.treeNode = element;
      options.droppables.push(e);      
    });
    
    if(options.tree) {
      (Sortable.findTreeElements(element, options) || []).each( function(e) {
        Droppables.add(e, options_for_tree);
        e.treeNode = element;
        options.droppables.push(e);
      });
    }

    // keep reference
    this.sortables[element.id] = options;

    // for onupdate
    Draggables.addObserver(new SortableObserver(element, options.onUpdate));

  },

  // return all suitable-for-sortable elements in a guaranteed order
  findElements: function(element, options) {
    return Element.findChildren(
      element, options.only, options.tree ? true : false, options.tag);
  },
  
  findTreeElements: function(element, options) {
    return Element.findChildren(
      element, options.only, options.tree ? true : false, options.treeTag);
  },

  onHover: function(element, dropon, overlap) {
    if(Element.isParent(dropon, element)) return;

    if(overlap > .33 && overlap < .66 && Sortable.options(dropon).tree) {
      return;
    } else if(overlap>0.5) {
      Sortable.mark(dropon, 'before');
      if(dropon.previousSibling != element) {
        var oldParentNode = element.parentNode;
        element.style.visibility = "hidden"; // fix gecko rendering
        dropon.parentNode.insertBefore(element, dropon);
        if(dropon.parentNode!=oldParentNode) 
          Sortable.options(oldParentNode).onChange(element);
        Sortable.options(dropon.parentNode).onChange(element);
      }
    } else {
      Sortable.mark(dropon, 'after');
      var nextElement = dropon.nextSibling || null;
      if(nextElement != element) {
        var oldParentNode = element.parentNode;
        element.style.visibility = "hidden"; // fix gecko rendering
        dropon.parentNode.insertBefore(element, nextElement);
        if(dropon.parentNode!=oldParentNode) 
          Sortable.options(oldParentNode).onChange(element);
        Sortable.options(dropon.parentNode).onChange(element);
      }
    }
  },
  
  onEmptyHover: function(element, dropon, overlap) {
    var oldParentNode = element.parentNode;
    var droponOptions = Sortable.options(dropon);
        
    if(!Element.isParent(dropon, element)) {
      var index;
      
      var children = Sortable.findElements(dropon, {tag: droponOptions.tag, only: droponOptions.only});
      var child = null;
            
      if(children) {
        var offset = Element.offsetSize(dropon, droponOptions.overlap) * (1.0 - overlap);
        
        for (index = 0; index < children.length; index += 1) {
          if (offset - Element.offsetSize (children[index], droponOptions.overlap) >= 0) {
            offset -= Element.offsetSize (children[index], droponOptions.overlap);
          } else if (offset - (Element.offsetSize (children[index], droponOptions.overlap) / 2) >= 0) {
            child = index + 1 < children.length ? children[index + 1] : null;
            break;
          } else {
            child = children[index];
            break;
          }
        }
      }
      
      dropon.insertBefore(element, child);
      
      Sortable.options(oldParentNode).onChange(element);
      droponOptions.onChange(element);
    }
  },

  unmark: function() {
    if(Sortable._marker) Sortable._marker.hide();
  },

  mark: function(dropon, position) {
    // mark on ghosting only
    var sortable = Sortable.options(dropon.parentNode);
    if(sortable && !sortable.ghosting) return; 

    if(!Sortable._marker) {
      Sortable._marker = 
        ($('dropmarker') || Element.extend(document.createElement('DIV'))).
          hide().addClassName('dropmarker').setStyle({position:'absolute'});
      document.getElementsByTagName("body").item(0).appendChild(Sortable._marker);
    }    
    var offsets = Position.cumulativeOffset(dropon);
    Sortable._marker.setStyle({left: offsets[0]+'px', top: offsets[1] + 'px'});
    
    if(position=='after')
      if(sortable.overlap == 'horizontal') 
        Sortable._marker.setStyle({left: (offsets[0]+dropon.clientWidth) + 'px'});
      else
        Sortable._marker.setStyle({top: (offsets[1]+dropon.clientHeight) + 'px'});
    
    Sortable._marker.show();
  },
  
  _tree: function(element, options, parent) {
    var children = Sortable.findElements(element, options) || [];
  
    for (var i = 0; i < children.length; ++i) {
      var match = children[i].id.match(options.format);

      if (!match) continue;
      
      var child = {
        id: encodeURIComponent(match ? match[1] : null),
        element: element,
        parent: parent,
        children: [],
        position: parent.children.length,
        container: $(children[i]).down(options.treeTag)
      }
      
      /* Get the element containing the children and recurse over it */
      if (child.container)
        this._tree(child.container, options, child)
      
      parent.children.push (child);
    }

    return parent; 
  },

  tree: function(element) {
    element = $(element);
    var sortableOptions = this.options(element);
    var options = Object.extend({
      tag: sortableOptions.tag,
      treeTag: sortableOptions.treeTag,
      only: sortableOptions.only,
      name: element.id,
      format: sortableOptions.format
    }, arguments[1] || {});
    
    var root = {
      id: null,
      parent: null,
      children: [],
      container: element,
      position: 0
    }
    
    return Sortable._tree(element, options, root);
  },

  /* Construct a [i] index for a particular node */
  _constructIndex: function(node) {
    var index = '';
    do {
      if (node.id) index = '[' + node.position + ']' + index;
    } while ((node = node.parent) != null);
    return index;
  },

  sequence: function(element) {
    element = $(element);
    var options = Object.extend(this.options(element), arguments[1] || {});
    
    return $(this.findElements(element, options) || []).map( function(item) {
      return item.id.match(options.format) ? item.id.match(options.format)[1] : '';
    });
  },

  setSequence: function(element, new_sequence) {
    element = $(element);
    var options = Object.extend(this.options(element), arguments[2] || {});
    
    var nodeMap = {};
    this.findElements(element, options).each( function(n) {
        if (n.id.match(options.format))
            nodeMap[n.id.match(options.format)[1]] = [n, n.parentNode];
        n.parentNode.removeChild(n);
    });
   
    new_sequence.each(function(ident) {
      var n = nodeMap[ident];
      if (n) {
        n[1].appendChild(n[0]);
        delete nodeMap[ident];
      }
    });
  },
  
  serialize: function(element) {
    element = $(element);
    var options = Object.extend(Sortable.options(element), arguments[1] || {});
    var name = encodeURIComponent(
      (arguments[1] && arguments[1].name) ? arguments[1].name : element.id);
    
    if (options.tree) {
      return Sortable.tree(element, arguments[1]).children.map( function (item) {
        return [name + Sortable._constructIndex(item) + "[id]=" + 
                encodeURIComponent(item.id)].concat(item.children.map(arguments.callee));
      }).flatten().join('&');
    } else {
      return Sortable.sequence(element, arguments[1]).map( function(item) {
        return name + "[]=" + encodeURIComponent(item);
      }).join('&');
    }
  }
}

// Returns true if child is contained within element
Element.isParent = function(child, element) {
  if (!child.parentNode || child == element) return false;
  if (child.parentNode == element) return true;
  return Element.isParent(child.parentNode, element);
}

Element.findChildren = function(element, only, recursive, tagName) {    
  if(!element.hasChildNodes()) return null;
  tagName = tagName.toUpperCase();
  if(only) only = [only].flatten();
  var elements = [];
  $A(element.childNodes).each( function(e) {
    if(e.tagName && e.tagName.toUpperCase()==tagName &&
      (!only || (Element.classNames(e).detect(function(v) { return only.include(v) }))))
        elements.push(e);
    if(recursive) {
      var grandchildren = Element.findChildren(e, only, recursive, tagName);
      if(grandchildren) elements.push(grandchildren);
    }
  });

  return (elements.length>0 ? elements.flatten() : []);
}

Element.offsetSize = function (element, type) {
  return element['offset' + ((type=='vertical' || type=='height') ? 'Height' : 'Width')];
}
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<public:component lightweight="true">

<script language="javascript">

function CancelEvent()
{
	return false ;
}

this.onresizestart = CancelEvent ;
this.onbeforeeditfocus = CancelEvent ;

</script>

</public:component>
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<public:component lightweight="true">

<public:attach event="oncontentready" onevent="ShowBorders()" />
<public:attach event="onpropertychange" onevent="OnPropertyChange()" />

<script language="javascript">

var oClassRegex = /\s*FCK__ShowTableBorders/ ;

function ShowBorders()
{
	if ( this.border == 0 )
	{
		if ( !oClassRegex.test( this.className ) )
			this.className += ' FCK__ShowTableBorders' ;
	}
	else
	{
		if ( oClassRegex.test( this.className ) )
		{
			this.className = this.className.replace( oClassRegex, '' ) ;
			if ( this.className.length == 0 )
				this.removeAttribute( 'className', 0 ) ;
		}
	}
}

function OnPropertyChange()
{
	if ( event.propertyName == 'border' || event.propertyName == 'className' )
		ShowBorders.call(this) ;
}

</script>

</public:component>
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This is the default CSS file used by the editor area. It defines the
 * initial font of the editor and background color.
 *
 * A user can configure the editor to use another CSS file. Just change
 * the value of the FCKConfig.EditorAreaCSS key in the configuration
 * file.
 */

/*
    The "body" styles should match your editor web site, mainly regarding
    background color and font family and size.
*/

body
{
	background-color: #ffffff;
	padding: 5px 5px 5px 5px;
	margin: 0px;
}

body, td
{
	font-family: Arial, Verdana, sans-serif;
	font-size: 12px;
}

a[href]
{
	color: -moz-hyperlinktext !important;		/* For Firefox... mark as important, otherwise it becomes black */
	text-decoration: -moz-anchor-decoration;	/* For Firefox 3, otherwise no underline will be used */
}

/*
	Just uncomment the following block if you want to avoid spaces between
	paragraphs. Remember to apply the same style in your output front end page.
*/

/*
p, ul, li
{
	margin-top: 0px;
	margin-bottom: 0px;
}
*/

/*
    The following are some sample styles used in the "Styles" toolbar command.
    You should instead remove them, and include the styles used by the site
    you are using the editor in.
*/

.Bold
{
	font-weight: bold;
}

.Title
{
	font-weight: bold;
	font-size: 18px;
	color: #cc3300;
}

.Code
{
	border: #8b4513 1px solid;
	padding-right: 5px;
	padding-left: 5px;
	color: #000066;
	font-family: 'Courier New' , Monospace;
	background-color: #ff9933;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This CSS Style Sheet defines rules used by the editor for its internal use.
 */

/* Fix to allow putting the caret at the end of the content in Firefox if
   clicking below the content. */
html
{
	min-height: 100%;
}

table.FCK__ShowTableBorders, table.FCK__ShowTableBorders td, table.FCK__ShowTableBorders th
{
	border: #d3d3d3 1px solid;
}

form
{
	border: 1px dotted #FF0000;
	padding: 2px;
}

.FCK__Flash
{
	border: #a9a9a9 1px solid;
	background-position: center center;
	background-image: url(images/fck_flashlogo.gif);
	background-repeat: no-repeat;
	width: 80px;
	height: 80px;
}

/* Empty anchors images */
.FCK__Anchor
{
	border: 1px dotted #00F;
	background-position: center center;
	background-image: url(images/fck_anchor.gif);
	background-repeat: no-repeat;
	width: 16px;
	height: 15px;
	vertical-align: middle;
}

/* Anchors with content */
.FCK__AnchorC
{
	border: 1px dotted #00F;
	background-position: 1px center;
	background-image: url(images/fck_anchor.gif);
	background-repeat: no-repeat;
	padding-left: 18px;
}

/* Any anchor for non-IE, if we combine it with the previous rule IE ignores all. */
a[name]
{
	border: 1px dotted #00F;
	background-position: 0 center;
	background-image: url(images/fck_anchor.gif);
	background-repeat: no-repeat;
	padding-left: 18px;
}

.FCK__PageBreak
{
	background-position: center center;
	background-image: url(images/fck_pagebreak.gif);
	background-repeat: no-repeat;
	clear: both;
	display: block;
	float: none;
	width: 100%;
	border-top: #999999 1px dotted;
	border-bottom: #999999 1px dotted;
	border-right: 0px;
	border-left: 0px;
	height: 5px;
}

/* Hidden fields */
.FCK__InputHidden
{
	width: 19px;
	height: 18px;
	background-image: url(images/fck_hiddenfield.gif);
	background-repeat: no-repeat;
	vertical-align: text-bottom;
	background-position: center center;
}

.FCK__ShowBlocks p,
.FCK__ShowBlocks div,
.FCK__ShowBlocks pre,
.FCK__ShowBlocks address,
.FCK__ShowBlocks blockquote,
.FCK__ShowBlocks h1,
.FCK__ShowBlocks h2,
.FCK__ShowBlocks h3,
.FCK__ShowBlocks h4,
.FCK__ShowBlocks h5,
.FCK__ShowBlocks h6
{
	background-repeat: no-repeat;
	border: 1px dotted gray;
	padding-top: 8px;
	padding-left: 8px;
}

.FCK__ShowBlocks p
{
	background-image: url(images/block_p.png);
}

.FCK__ShowBlocks div
{
	background-image: url(images/block_div.png);
}

.FCK__ShowBlocks pre
{
	background-image: url(images/block_pre.png);
}

.FCK__ShowBlocks address
{
	background-image: url(images/block_address.png);
}

.FCK__ShowBlocks blockquote 
{
	background-image: url(images/block_blockquote.png);
}

.FCK__ShowBlocks h1
{
	background-image: url(images/block_h1.png);
}

.FCK__ShowBlocks h2
{
	background-image: url(images/block_h2.png);
}

.FCK__ShowBlocks h3
{
	background-image: url(images/block_h3.png);
}

.FCK__ShowBlocks h4
{
	background-image: url(images/block_h4.png);
}

.FCK__ShowBlocks h5
{
	background-image: url(images/block_h5.png);
}

.FCK__ShowBlocks h6
{
	background-image: url(images/block_h6.png);
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This CSS Style Sheet defines the rules to show table borders on Gecko.
 */

/* For tables with the "border" attribute set to "0" */
table[border="0"],
table[border="0"] > tr > td, table[border="0"] > tr > th,
table[border="0"] > tbody > tr > td, table[border="0"] > tbody > tr > th,
table[border="0"] > thead > tr > td, table[border="0"] > thead > tr > th,
table[border="0"] > tfoot > tr > td, table[border="0"] > tfoot > tr > th
{
	border: #d3d3d3 1px dotted ;
}

/* For tables with no "border" attribute set */
table:not([border]),
table:not([border]) > tr > td, table:not([border]) > tr > th,
table:not([border]) > tbody > tr > td, table:not([border]) > tbody > tr > th,
table:not([border]) > thead > tr > td, table:not([border]) > thead > tr > th,
table:not([border]) > tfoot > tr > td, table:not([border]) > tfoot > tr > th
{
	border: #d3d3d3 1px dotted ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This is the CSS file used for interface details in some dialog
 * windows.
 */

.ImagePreviewArea
{
	border: #000000 1px solid;
	overflow: auto;
	width: 100%;
	height: 170px;
	background-color: #ffffff;
}

.FlashPreviewArea
{
	border: #000000 1px solid;
	padding: 5px;
	overflow: auto;
	width: 100%;
	height: 170px;
	background-color: #ffffff;
}

.BtnReset
{
	float: left;
	background-position: center center;
	background-image: url(images/reset.gif);
	width: 16px;
	height: 16px;
	background-repeat: no-repeat;
	border: 1px none;
	font-size: 1px ;
}

.BtnLocked, .BtnUnlocked
{
	float: left;
	background-position: center center;
	background-image: url(images/locked.gif);
	width: 16px;
	height: 16px;
	background-repeat: no-repeat;
	border: none 1px;
	font-size: 1px ;
}

.BtnUnlocked
{
	background-image: url(images/unlocked.gif);
}

.BtnOver
{
	border: outset 1px;
	cursor: pointer;
	cursor: hand;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Useful functions used by almost all dialog window pages.
 */

// Gets a element by its Id. Used for shorter coding.
function GetE( elementId )
{
	return document.getElementById( elementId )  ;
}

function ShowE( element, isVisible )
{
	if ( typeof( element ) == 'string' )
		element = GetE( element ) ;
	element.style.display = isVisible ? '' : 'none' ;
}

function SetAttribute( element, attName, attValue )
{
	if ( attValue == null || attValue.length == 0 )
		element.removeAttribute( attName, 0 ) ;			// 0 : Case Insensitive
	else
		element.setAttribute( attName, attValue, 0 ) ;	// 0 : Case Insensitive
}

function GetAttribute( element, attName, valueIfNull )
{
	var oAtt = element.attributes[attName] ;

	if ( oAtt == null || !oAtt.specified )
		return valueIfNull ? valueIfNull : '' ;

	var oValue = element.getAttribute( attName, 2 ) ;

	if ( oValue == null )
		oValue = oAtt.nodeValue ;

	return ( oValue == null ? valueIfNull : oValue ) ;
}

var KeyIdentifierMap = 
{
	End		: 35,
	Home	: 36,
	Left	: 37,
	Right	: 39,
	'U+00007F' : 46		// Delete
} 

// Functions used by text fields to accept numbers only.
function IsDigit( e )
{
	if ( !e )
		e = event ;

	var iCode = ( e.keyCode || e.charCode ) ;
	
	if ( !iCode && e.keyIdentifier && ( e.keyIdentifier in KeyIdentifierMap ) ) 
			iCode = KeyIdentifierMap[ e.keyIdentifier ] ;

	return (
			( iCode >= 48 && iCode <= 57 )		// Numbers
			|| (iCode >= 35 && iCode <= 40)		// Arrows, Home, End
			|| iCode == 8						// Backspace
			|| iCode == 46						// Delete
			|| iCode == 9						// Tab
	) ;
}

String.prototype.Trim = function()
{
	return this.replace( /(^\s*)|(\s*$)/g, '' ) ;
}

String.prototype.StartsWith = function( value )
{
	return ( this.substr( 0, value.length ) == value ) ;
}

String.prototype.Remove = function( start, length )
{
	var s = '' ;

	if ( start > 0 )
		s = this.substring( 0, start ) ;

	if ( start + length < this.length )
		s += this.substring( start + length , this.length ) ;

	return s ;
}

String.prototype.ReplaceAll = function( searchArray, replaceArray )
{
	var replaced = this ;

	for ( var i = 0 ; i < searchArray.length ; i++ )
	{
		replaced = replaced.replace( searchArray[i], replaceArray[i] ) ;
	}

	return replaced ;
}

function OpenFileBrowser( url, width, height )
{
	// oEditor must be defined.

	var iLeft = ( oEditor.FCKConfig.ScreenWidth  - width ) / 2 ;
	var iTop  = ( oEditor.FCKConfig.ScreenHeight - height ) / 2 ;

	var sOptions = "toolbar=no,status=no,resizable=yes,dependent=yes,scrollbars=yes" ;
	sOptions += ",width=" + width ;
	sOptions += ",height=" + height ;
	sOptions += ",left=" + iLeft ;
	sOptions += ",top=" + iTop ;

	// The "PreserveSessionOnFileBrowser" because the above code could be
	// blocked by popup blockers.
	if ( oEditor.FCKConfig.PreserveSessionOnFileBrowser && oEditor.FCKBrowserInfo.IsIE )
	{
		// The following change has been made otherwise IE will open the file
		// browser on a different server session (on some cases):
		// http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;en-us;831678
		// by Simone Chiaretta.
		var oWindow = oEditor.window.open( url, 'FCKBrowseWindow', sOptions ) ;

		if ( oWindow )
		{
			// Detect Yahoo popup blocker.
			try
			{
				var sTest = oWindow.name ; // Yahoo returns "something", but we can't access it, so detect that and avoid strange errors for the user.
				oWindow.opener = window ;
			}
			catch(e)
			{
				alert( oEditor.FCKLang.BrowseServerBlocked ) ;
			}
		}
		else
			alert( oEditor.FCKLang.BrowseServerBlocked ) ;
    }
    else
		window.open( url, 'FCKBrowseWindow', sOptions ) ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Scripts related to the Flash dialog window (see fck_flash.html).
 */

var oEditor		= window.parent.InnerDialogLoaded() ;
var FCK			= oEditor.FCK ;
var FCKLang		= oEditor.FCKLang ;
var FCKConfig	= oEditor.FCKConfig ;

//#### Dialog Tabs

// Set the dialog tabs.
window.parent.AddTab( 'Info', oEditor.FCKLang.DlgInfoTab ) ;

if ( FCKConfig.FlashUpload )
	window.parent.AddTab( 'Upload', FCKLang.DlgLnkUpload ) ;

if ( !FCKConfig.FlashDlgHideAdvanced )
	window.parent.AddTab( 'Advanced', oEditor.FCKLang.DlgAdvancedTag ) ;

// Function called when a dialog tag is selected.
function OnDialogTabChange( tabCode )
{
	ShowE('divInfo'		, ( tabCode == 'Info' ) ) ;
	ShowE('divUpload'	, ( tabCode == 'Upload' ) ) ;
	ShowE('divAdvanced'	, ( tabCode == 'Advanced' ) ) ;
}

// Get the selected flash embed (if available).
var oFakeImage = FCK.Selection.GetSelectedElement() ;
var oEmbed ;

if ( oFakeImage )
{
	if ( oFakeImage.tagName == 'IMG' && oFakeImage.getAttribute('_fckflash') )
		oEmbed = FCK.GetRealElement( oFakeImage ) ;
	else
		oFakeImage = null ;
}

window.onload = function()
{
	// Translate the dialog box texts.
	oEditor.FCKLanguageManager.TranslatePage(document) ;

	// Load the selected element information (if any).
	LoadSelection() ;

	// Show/Hide the "Browse Server" button.
	GetE('tdBrowse').style.display = FCKConfig.FlashBrowser	? '' : 'none' ;

	// Set the actual uploader URL.
	if ( FCKConfig.FlashUpload )
		GetE('frmUpload').action = FCKConfig.FlashUploadURL ;

	window.parent.SetAutoSize( true ) ;

	// Activate the "OK" button.
	window.parent.SetOkButton( true ) ;
}

function LoadSelection()
{
	if ( ! oEmbed ) return ;

	GetE('txtUrl').value    = GetAttribute( oEmbed, 'src', '' ) ;
	GetE('txtWidth').value  = GetAttribute( oEmbed, 'width', '' ) ;
	GetE('txtHeight').value = GetAttribute( oEmbed, 'height', '' ) ;

	// Get Advances Attributes
	GetE('txtAttId').value		= oEmbed.id ;
	GetE('chkAutoPlay').checked	= GetAttribute( oEmbed, 'play', 'true' ) == 'true' ;
	GetE('chkLoop').checked		= GetAttribute( oEmbed, 'loop', 'true' ) == 'true' ;
	GetE('chkMenu').checked		= GetAttribute( oEmbed, 'menu', 'true' ) == 'true' ;
	GetE('cmbScale').value		= GetAttribute( oEmbed, 'scale', '' ).toLowerCase() ;

	GetE('txtAttTitle').value		= oEmbed.title ;

	if ( oEditor.FCKBrowserInfo.IsIE )
	{
		GetE('txtAttClasses').value = oEmbed.getAttribute('className') || '' ;
		GetE('txtAttStyle').value = oEmbed.style.cssText ;
	}
	else
	{
		GetE('txtAttClasses').value = oEmbed.getAttribute('class',2) || '' ;
		GetE('txtAttStyle').value = oEmbed.getAttribute('style',2) || '' ;
	}

	UpdatePreview() ;
}

//#### The OK button was hit.
function Ok()
{
	if ( GetE('txtUrl').value.length == 0 )
	{
		window.parent.SetSelectedTab( 'Info' ) ;
		GetE('txtUrl').focus() ;

		alert( oEditor.FCKLang.DlgAlertUrl ) ;

		return false ;
	}

	oEditor.FCKUndo.SaveUndoStep() ;
	if ( !oEmbed )
	{
		oEmbed		= FCK.EditorDocument.createElement( 'EMBED' ) ;
		oFakeImage  = null ;
	}
	UpdateEmbed( oEmbed ) ;

	if ( !oFakeImage )
	{
		oFakeImage	= oEditor.FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage( 'FCK__Flash', oEmbed ) ;
		oFakeImage.setAttribute( '_fckflash', 'true', 0 ) ;
		oFakeImage	= FCK.InsertElement( oFakeImage ) ;
	}

	oEditor.FCKFlashProcessor.RefreshView( oFakeImage, oEmbed ) ;

	return true ;
}

function UpdateEmbed( e )
{
	SetAttribute( e, 'type'			, 'application/x-shockwave-flash' ) ;
	SetAttribute( e, 'pluginspage'	, 'http://www.macromedia.com/go/getflashplayer' ) ;

	SetAttribute( e, 'src', GetE('txtUrl').value ) ;
	SetAttribute( e, "width" , GetE('txtWidth').value ) ;
	SetAttribute( e, "height", GetE('txtHeight').value ) ;

	// Advances Attributes

	SetAttribute( e, 'id'	, GetE('txtAttId').value ) ;
	SetAttribute( e, 'scale', GetE('cmbScale').value ) ;

	SetAttribute( e, 'play', GetE('chkAutoPlay').checked ? 'true' : 'false' ) ;
	SetAttribute( e, 'loop', GetE('chkLoop').checked ? 'true' : 'false' ) ;
	SetAttribute( e, 'menu', GetE('chkMenu').checked ? 'true' : 'false' ) ;

	SetAttribute( e, 'title'	, GetE('txtAttTitle').value ) ;

	if ( oEditor.FCKBrowserInfo.IsIE )
	{
		SetAttribute( e, 'className', GetE('txtAttClasses').value ) ;
		e.style.cssText = GetE('txtAttStyle').value ;
	}
	else
	{
		SetAttribute( e, 'class', GetE('txtAttClasses').value ) ;
		SetAttribute( e, 'style', GetE('txtAttStyle').value ) ;
	}
}

var ePreview ;

function SetPreviewElement( previewEl )
{
	ePreview = previewEl ;

	if ( GetE('txtUrl').value.length > 0 )
		UpdatePreview() ;
}

function UpdatePreview()
{
	if ( !ePreview )
		return ;

	while ( ePreview.firstChild )
		ePreview.removeChild( ePreview.firstChild ) ;

	if ( GetE('txtUrl').value.length == 0 )
		ePreview.innerHTML = '&nbsp;' ;
	else
	{
		var oDoc	= ePreview.ownerDocument || ePreview.document ;
		var e		= oDoc.createElement( 'EMBED' ) ;

		SetAttribute( e, 'src', GetE('txtUrl').value ) ;
		SetAttribute( e, 'type', 'application/x-shockwave-flash' ) ;
		SetAttribute( e, 'width', '100%' ) ;
		SetAttribute( e, 'height', '100%' ) ;

		ePreview.appendChild( e ) ;
	}
}

// <embed id="ePreview" src="fck_flash/claims.swf" width="100%" height="100%" style="visibility:hidden" type="application/x-shockwave-flash" pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getflashplayer">

function BrowseServer()
{
	OpenFileBrowser( FCKConfig.FlashBrowserURL, FCKConfig.FlashBrowserWindowWidth, FCKConfig.FlashBrowserWindowHeight ) ;
}

function SetUrl( url, width, height )
{
	GetE('txtUrl').value = url ;

	if ( width )
		GetE('txtWidth').value = width ;

	if ( height )
		GetE('txtHeight').value = height ;

	UpdatePreview() ;

	window.parent.SetSelectedTab( 'Info' ) ;
}

function OnUploadCompleted( errorNumber, fileUrl, fileName, customMsg )
{
	switch ( errorNumber )
	{
		case 0 :	// No errors
			alert( 'Your file has been successfully uploaded' ) ;
			break ;
		case 1 :	// Custom error
			alert( customMsg ) ;
			return ;
		case 101 :	// Custom warning
			alert( customMsg ) ;
			break ;
		case 201 :
			alert( 'A file with the same name is already available. The uploaded file has been renamed to "' + fileName + '"' ) ;
			break ;
		case 202 :
			alert( 'Invalid file type' ) ;
			return ;
		case 203 :
			alert( "Security error. You probably don't have enough permissions to upload. Please check your server." ) ;
			return ;
		default :
			alert( 'Error on file upload. Error number: ' + errorNumber ) ;
			return ;
	}

	SetUrl( fileUrl ) ;
	GetE('frmUpload').reset() ;
}

var oUploadAllowedExtRegex	= new RegExp( FCKConfig.FlashUploadAllowedExtensions, 'i' ) ;
var oUploadDeniedExtRegex	= new RegExp( FCKConfig.FlashUploadDeniedExtensions, 'i' ) ;

function CheckUpload()
{
	var sFile = GetE('txtUploadFile').value ;

	if ( sFile.length == 0 )
	{
		alert( 'Please select a file to upload' ) ;
		return false ;
	}

	if ( ( FCKConfig.FlashUploadAllowedExtensions.length > 0 && !oUploadAllowedExtRegex.test( sFile ) ) ||
		( FCKConfig.FlashUploadDeniedExtensions.length > 0 && oUploadDeniedExtRegex.test( sFile ) ) )
	{
		OnUploadCompleted( 202 ) ;
		return false ;
	}

	return true ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Scripts related to the Image dialog window (see fck_image.html).
 */

var oEditor		= window.parent.InnerDialogLoaded() ;
var FCK			= oEditor.FCK ;
var FCKLang		= oEditor.FCKLang ;
var FCKConfig	= oEditor.FCKConfig ;
var FCKDebug	= oEditor.FCKDebug ;

var bImageButton = ( document.location.search.length > 0 && document.location.search.substr(1) == 'ImageButton' ) ;

//#### Dialog Tabs

// Set the dialog tabs.
window.parent.AddTab( 'Info', FCKLang.DlgImgInfoTab ) ;

if ( !bImageButton && !FCKConfig.ImageDlgHideLink )
	window.parent.AddTab( 'Link', FCKLang.DlgImgLinkTab ) ;

if ( FCKConfig.ImageUpload )
	window.parent.AddTab( 'Upload', FCKLang.DlgLnkUpload ) ;

if ( !FCKConfig.ImageDlgHideAdvanced )
	window.parent.AddTab( 'Advanced', FCKLang.DlgAdvancedTag ) ;

// Function called when a dialog tag is selected.
function OnDialogTabChange( tabCode )
{
	ShowE('divInfo'		, ( tabCode == 'Info' ) ) ;
	ShowE('divLink'		, ( tabCode == 'Link' ) ) ;
	ShowE('divUpload'	, ( tabCode == 'Upload' ) ) ;
	ShowE('divAdvanced'	, ( tabCode == 'Advanced' ) ) ;
}

// Get the selected image (if available).
var oImage = FCK.Selection.GetSelectedElement() ;

if ( oImage && oImage.tagName != 'IMG' && !( oImage.tagName == 'INPUT' && oImage.type == 'image' ) )
	oImage = null ;

// Get the active link.
var oLink = FCK.Selection.MoveToAncestorNode( 'A' ) ;

var oImageOriginal ;

function UpdateOriginal( resetSize )
{
	if ( !eImgPreview )
		return ;

	if ( GetE('txtUrl').value.length == 0 )
	{
		oImageOriginal = null ;
		return ;
	}

	oImageOriginal = document.createElement( 'IMG' ) ;	// new Image() ;

	if ( resetSize )
	{
		oImageOriginal.onload = function()
		{
			this.onload = null ;
			ResetSizes() ;
		}
	}

	oImageOriginal.src = eImgPreview.src ;
}

var bPreviewInitialized ;

window.onload = function()
{
	// Translate the dialog box texts.
	oEditor.FCKLanguageManager.TranslatePage(document) ;

	GetE('btnLockSizes').title = FCKLang.DlgImgLockRatio ;
	GetE('btnResetSize').title = FCKLang.DlgBtnResetSize ;

	// Load the selected element information (if any).
	LoadSelection() ;

	// Show/Hide the "Browse Server" button.
	GetE('tdBrowse').style.display				= FCKConfig.ImageBrowser	? '' : 'none' ;
	GetE('divLnkBrowseServer').style.display	= FCKConfig.LinkBrowser		? '' : 'none' ;

	UpdateOriginal() ;

	// Set the actual uploader URL.
	if ( FCKConfig.ImageUpload )
		GetE('frmUpload').action = FCKConfig.ImageUploadURL ;

	window.parent.SetAutoSize( true ) ;

	// Activate the "OK" button.
	window.parent.SetOkButton( true ) ;
}

function LoadSelection()
{
	if ( ! oImage ) return ;

	var sUrl = oImage.getAttribute( '_fcksavedurl' ) ;
	if ( sUrl == null )
		sUrl = GetAttribute( oImage, 'src', '' ) ;

	GetE('txtUrl').value    = sUrl ;
	GetE('txtAlt').value    = GetAttribute( oImage, 'alt', '' ) ;
	GetE('txtVSpace').value	= GetAttribute( oImage, 'vspace', '' ) ;
	GetE('txtHSpace').value	= GetAttribute( oImage, 'hspace', '' ) ;
	GetE('txtBorder').value	= GetAttribute( oImage, 'border', '' ) ;
	GetE('cmbAlign').value	= GetAttribute( oImage, 'align', '' ) ;

	var iWidth, iHeight ;

	var regexSize = /^\s*(\d+)px\s*$/i ;

	if ( oImage.style.width )
	{
		var aMatchW  = oImage.style.width.match( regexSize ) ;
		if ( aMatchW )
		{
			iWidth = aMatchW[1] ;
			oImage.style.width = '' ;
			SetAttribute( oImage, 'width' , iWidth ) ;
		}
	}

	if ( oImage.style.height )
	{
		var aMatchH  = oImage.style.height.match( regexSize ) ;
		if ( aMatchH )
		{
			iHeight = aMatchH[1] ;
			oImage.style.height = '' ;
			SetAttribute( oImage, 'height', iHeight ) ;
		}
	}

	GetE('txtWidth').value	= iWidth ? iWidth : GetAttribute( oImage, "width", '' ) ;
	GetE('txtHeight').value	= iHeight ? iHeight : GetAttribute( oImage, "height", '' ) ;

	// Get Advances Attributes
	GetE('txtAttId').value			= oImage.id ;
	GetE('cmbAttLangDir').value		= oImage.dir ;
	GetE('txtAttLangCode').value	= oImage.lang ;
	GetE('txtAttTitle').value		= oImage.title ;
	GetE('txtLongDesc').value		= oImage.longDesc ;

	if ( oEditor.FCKBrowserInfo.IsIE )
	{
		GetE('txtAttClasses').value = oImage.className || '' ;
		GetE('txtAttStyle').value = oImage.style.cssText ;
	}
	else
	{
		GetE('txtAttClasses').value = oImage.getAttribute('class',2) || '' ;
		GetE('txtAttStyle').value = oImage.getAttribute('style',2) ;
	}

	if ( oLink )
	{
		var sLinkUrl = oLink.getAttribute( '_fcksavedurl' ) ;
		if ( sLinkUrl == null )
			sLinkUrl = oLink.getAttribute('href',2) ;

		GetE('txtLnkUrl').value		= sLinkUrl ;
		GetE('cmbLnkTarget').value	= oLink.target ;
	}

	UpdatePreview() ;
}

//#### The OK button was hit.
function Ok()
{
	if ( GetE('txtUrl').value.length == 0 )
	{
		window.parent.SetSelectedTab( 'Info' ) ;
		GetE('txtUrl').focus() ;

		alert( FCKLang.DlgImgAlertUrl ) ;

		return false ;
	}

	var bHasImage = ( oImage != null ) ;

	if ( bHasImage && bImageButton && oImage.tagName == 'IMG' )
	{
		if ( confirm( 'Do you want to transform the selected image on a image button?' ) )
			oImage = null ;
	}
	else if ( bHasImage && !bImageButton && oImage.tagName == 'INPUT' )
	{
		if ( confirm( 'Do you want to transform the selected image button on a simple image?' ) )
			oImage = null ;
	}

	oEditor.FCKUndo.SaveUndoStep() ;
	if ( !bHasImage )
	{
		if ( bImageButton )
		{
			oImage = FCK.EditorDocument.createElement( 'input' ) ;
			oImage.type = 'image' ;
			oImage = FCK.InsertElement( oImage ) ;
		}
		else
			oImage = FCK.InsertElement( 'img' ) ;
	}

	UpdateImage( oImage ) ;

	var sLnkUrl = GetE('txtLnkUrl').value.Trim() ;

	if ( sLnkUrl.length == 0 )
	{
		if ( oLink )
			FCK.ExecuteNamedCommand( 'Unlink' ) ;
	}
	else
	{
		if ( oLink )	// Modifying an existent link.
			oLink.href = sLnkUrl ;
		else			// Creating a new link.
		{
			if ( !bHasImage )
				oEditor.FCKSelection.SelectNode( oImage ) ;

			oLink = oEditor.FCK.CreateLink( sLnkUrl )[0] ;

			if ( !bHasImage )
			{
				oEditor.FCKSelection.SelectNode( oLink ) ;
				oEditor.FCKSelection.Collapse( false ) ;
			}
		}

		SetAttribute( oLink, '_fcksavedurl', sLnkUrl ) ;
		SetAttribute( oLink, 'target', GetE('cmbLnkTarget').value ) ;
	}

	return true ;
}

function UpdateImage( e, skipId )
{
	e.src = GetE('txtUrl').value ;
	SetAttribute( e, "_fcksavedurl", GetE('txtUrl').value ) ;
	SetAttribute( e, "alt"   , GetE('txtAlt').value ) ;
	SetAttribute( e, "width" , GetE('txtWidth').value ) ;
	SetAttribute( e, "height", GetE('txtHeight').value ) ;
	SetAttribute( e, "vspace", GetE('txtVSpace').value ) ;
	SetAttribute( e, "hspace", GetE('txtHSpace').value ) ;
	SetAttribute( e, "border", GetE('txtBorder').value ) ;
	SetAttribute( e, "align" , GetE('cmbAlign').value ) ;

	// Advances Attributes

	if ( ! skipId )
		SetAttribute( e, 'id', GetE('txtAttId').value ) ;

	SetAttribute( e, 'dir'		, GetE('cmbAttLangDir').value ) ;
	SetAttribute( e, 'lang'		, GetE('txtAttLangCode').value ) ;
	SetAttribute( e, 'title'	, GetE('txtAttTitle').value ) ;
	SetAttribute( e, 'longDesc'	, GetE('txtLongDesc').value ) ;

	if ( oEditor.FCKBrowserInfo.IsIE )
	{
		e.className = GetE('txtAttClasses').value ;
		e.style.cssText = GetE('txtAttStyle').value ;
	}
	else
	{
		SetAttribute( e, 'class'	, GetE('txtAttClasses').value ) ;
		SetAttribute( e, 'style', GetE('txtAttStyle').value ) ;
	}
}

var eImgPreview ;
var eImgPreviewLink ;

function SetPreviewElements( imageElement, linkElement )
{
	eImgPreview = imageElement ;
	eImgPreviewLink = linkElement ;

	UpdatePreview() ;
	UpdateOriginal() ;

	bPreviewInitialized = true ;
}

function UpdatePreview()
{
	if ( !eImgPreview || !eImgPreviewLink )
		return ;

	if ( GetE('txtUrl').value.length == 0 )
		eImgPreviewLink.style.display = 'none' ;
	else
	{
		UpdateImage( eImgPreview, true ) ;

		if ( GetE('txtLnkUrl').value.Trim().length > 0 )
			eImgPreviewLink.href = 'javascript:void(null);' ;
		else
			SetAttribute( eImgPreviewLink, 'href', '' ) ;

		eImgPreviewLink.style.display = '' ;
	}
}

var bLockRatio = true ;

function SwitchLock( lockButton )
{
	bLockRatio = !bLockRatio ;
	lockButton.className = bLockRatio ? 'BtnLocked' : 'BtnUnlocked' ;
	lockButton.title = bLockRatio ? 'Lock sizes' : 'Unlock sizes' ;

	if ( bLockRatio )
	{
		if ( GetE('txtWidth').value.length > 0 )
			OnSizeChanged( 'Width', GetE('txtWidth').value ) ;
		else
			OnSizeChanged( 'Height', GetE('txtHeight').value ) ;
	}
}

// Fired when the width or height input texts change
function OnSizeChanged( dimension, value )
{
	// Verifies if the aspect ration has to be maintained
	if ( oImageOriginal && bLockRatio )
	{
		var e = dimension == 'Width' ? GetE('txtHeight') : GetE('txtWidth') ;

		if ( value.length == 0 || isNaN( value ) )
		{
			e.value = '' ;
			return ;
		}

		if ( dimension == 'Width' )
			value = value == 0 ? 0 : Math.round( oImageOriginal.height * ( value  / oImageOriginal.width ) ) ;
		else
			value = value == 0 ? 0 : Math.round( oImageOriginal.width  * ( value / oImageOriginal.height ) ) ;

		if ( !isNaN( value ) )
			e.value = value ;
	}

	UpdatePreview() ;
}

// Fired when the Reset Size button is clicked
function ResetSizes()
{
	if ( ! oImageOriginal ) return ;

	GetE('txtWidth').value  = oImageOriginal.width ;
	GetE('txtHeight').value = oImageOriginal.height ;

	UpdatePreview() ;
}

function BrowseServer()
{
	OpenServerBrowser(
		'Image',
		FCKConfig.ImageBrowserURL,
		FCKConfig.ImageBrowserWindowWidth,
		FCKConfig.ImageBrowserWindowHeight ) ;
}

function LnkBrowseServer()
{
	OpenServerBrowser(
		'Link',
		FCKConfig.LinkBrowserURL,
		FCKConfig.LinkBrowserWindowWidth,
		FCKConfig.LinkBrowserWindowHeight ) ;
}

function OpenServerBrowser( type, url, width, height )
{
	sActualBrowser = type ;
	OpenFileBrowser( url, width, height ) ;
}

var sActualBrowser ;

function SetUrl( url, width, height, alt )
{
	if ( sActualBrowser == 'Link' )
	{
		GetE('txtLnkUrl').value = url ;
		UpdatePreview() ;
	}
	else
	{
		GetE('txtUrl').value = url ;
		GetE('txtWidth').value = width ? width : '' ;
		GetE('txtHeight').value = height ? height : '' ;

		if ( alt )
			GetE('txtAlt').value = alt;

		UpdatePreview() ;
		UpdateOriginal( true ) ;
	}

	window.parent.SetSelectedTab( 'Info' ) ;
}

function OnUploadCompleted( errorNumber, fileUrl, fileName, customMsg )
{
	switch ( errorNumber )
	{
		case 0 :	// No errors
			alert( 'Your file has been successfully uploaded' ) ;
			break ;
		case 1 :	// Custom error
			alert( customMsg ) ;
			return ;
		case 101 :	// Custom warning
			alert( customMsg ) ;
			break ;
		case 201 :
			alert( 'A file with the same name is already available. The uploaded file has been renamed to "' + fileName + '"' ) ;
			break ;
		case 202 :
			alert( 'Invalid file type' ) ;
			return ;
		case 203 :
			alert( "Security error. You probably don't have enough permissions to upload. Please check your server." ) ;
			return ;
		default :
			alert( 'Error on file upload. Error number: ' + errorNumber ) ;
			return ;
	}

	sActualBrowser = '' ;
	SetUrl( fileUrl ) ;
	GetE('frmUpload').reset() ;
}

var oUploadAllowedExtRegex	= new RegExp( FCKConfig.ImageUploadAllowedExtensions, 'i' ) ;
var oUploadDeniedExtRegex	= new RegExp( FCKConfig.ImageUploadDeniedExtensions, 'i' ) ;

function CheckUpload()
{
	var sFile = GetE('txtUploadFile').value ;

	if ( sFile.length == 0 )
	{
		alert( 'Please select a file to upload' ) ;
		return false ;
	}

	if ( ( FCKConfig.ImageUploadAllowedExtensions.length > 0 && !oUploadAllowedExtRegex.test( sFile ) ) ||
		( FCKConfig.ImageUploadDeniedExtensions.length > 0 && oUploadDeniedExtRegex.test( sFile ) ) )
	{
		OnUploadCompleted( 202 ) ;
		return false ;
	}

	return true ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Scripts related to the Link dialog window (see fck_link.html).
 */

var oEditor		= window.parent.InnerDialogLoaded() ;
var FCK			= oEditor.FCK ;
var FCKLang		= oEditor.FCKLang ;
var FCKConfig	= oEditor.FCKConfig ;
var FCKRegexLib	= oEditor.FCKRegexLib ;
var FCKTools	= oEditor.FCKTools ;

//#### Dialog Tabs

// Set the dialog tabs.
window.parent.AddTab( 'Info', FCKLang.DlgLnkInfoTab ) ;

if ( !FCKConfig.LinkDlgHideTarget )
	window.parent.AddTab( 'Target', FCKLang.DlgLnkTargetTab, true ) ;

if ( FCKConfig.LinkUpload )
	window.parent.AddTab( 'Upload', FCKLang.DlgLnkUpload, true ) ;

if ( !FCKConfig.LinkDlgHideAdvanced )
	window.parent.AddTab( 'Advanced', FCKLang.DlgAdvancedTag ) ;

// Function called when a dialog tag is selected.
function OnDialogTabChange( tabCode )
{
	ShowE('divInfo'		, ( tabCode == 'Info' ) ) ;
	ShowE('divTarget'	, ( tabCode == 'Target' ) ) ;
	ShowE('divUpload'	, ( tabCode == 'Upload' ) ) ;
	ShowE('divAttribs'	, ( tabCode == 'Advanced' ) ) ;

	window.parent.SetAutoSize( true ) ;
}

//#### Regular Expressions library.
var oRegex = new Object() ;

oRegex.UriProtocol = /^(((http|https|ftp|news):\/\/)|mailto:)/gi ;

oRegex.UrlOnChangeProtocol = /^(http|https|ftp|news):\/\/(?=.)/gi ;

oRegex.UrlOnChangeTestOther = /^((javascript:)|[#\/\.])/gi ;

oRegex.ReserveTarget = /^_(blank|self|top|parent)$/i ;

oRegex.PopupUri = /^javascript:void\(\s*window.open\(\s*'([^']+)'\s*,\s*(?:'([^']*)'|null)\s*,\s*'([^']*)'\s*\)\s*\)\s*$/ ;

// Accessible popups
oRegex.OnClickPopup = /^\s*on[cC]lick="\s*window.open\(\s*this\.href\s*,\s*(?:'([^']*)'|null)\s*,\s*'([^']*)'\s*\)\s*;\s*return\s*false;*\s*"$/ ;

oRegex.PopupFeatures = /(?:^|,)([^=]+)=(\d+|yes|no)/gi ;

//#### Parser Functions

var oParser = new Object() ;

oParser.ParseEMailUrl = function( emailUrl )
{
	// Initializes the EMailInfo object.
	var oEMailInfo = new Object() ;
	oEMailInfo.Address	= '' ;
	oEMailInfo.Subject	= '' ;
	oEMailInfo.Body		= '' ;

	var oParts = emailUrl.match( /^([^\?]+)\??(.+)?/ ) ;
	if ( oParts )
	{
		// Set the e-mail address.
		oEMailInfo.Address = oParts[1] ;

		// Look for the optional e-mail parameters.
		if ( oParts[2] )
		{
			var oMatch = oParts[2].match( /(^|&)subject=([^&]+)/i ) ;
			if ( oMatch ) oEMailInfo.Subject = decodeURIComponent( oMatch[2] ) ;

			oMatch = oParts[2].match( /(^|&)body=([^&]+)/i ) ;
			if ( oMatch ) oEMailInfo.Body = decodeURIComponent( oMatch[2] ) ;
		}
	}

	return oEMailInfo ;
}

oParser.CreateEMailUri = function( address, subject, body )
{
	var sBaseUri = 'mailto:' + address ;

	var sParams = '' ;

	if ( subject.length > 0 )
		sParams = '?subject=' + encodeURIComponent( subject ) ;

	if ( body.length > 0 )
	{
		sParams += ( sParams.length == 0 ? '?' : '&' ) ;
		sParams += 'body=' + encodeURIComponent( body ) ;
	}

	return sBaseUri + sParams ;
}

//#### Initialization Code

// oLink: The actual selected link in the editor.
var oLink = FCK.Selection.MoveToAncestorNode( 'A' ) ;
if ( oLink )
	FCK.Selection.SelectNode( oLink ) ;

window.onload = function()
{
	// Translate the dialog box texts.
	oEditor.FCKLanguageManager.TranslatePage(document) ;

	// Fill the Anchor Names and Ids combos.
	LoadAnchorNamesAndIds() ;

	// Load the selected link information (if any).
	LoadSelection() ;

	// Update the dialog box.
	SetLinkType( GetE('cmbLinkType').value ) ;

	// Show/Hide the "Browse Server" button.
	GetE('divBrowseServer').style.display = FCKConfig.LinkBrowser ? '' : 'none' ;

	// Show the initial dialog content.
	GetE('divInfo').style.display = '' ;

	// Set the actual uploader URL.
	if ( FCKConfig.LinkUpload )
		GetE('frmUpload').action = FCKConfig.LinkUploadURL ;

	// Set the default target (from configuration).
	SetDefaultTarget() ;

	// Activate the "OK" button.
	window.parent.SetOkButton( true ) ;
}

var bHasAnchors ;

function LoadAnchorNamesAndIds()
{
	// Since version 2.0, the anchors are replaced in the DOM by IMGs so the user see the icon
	// to edit them. So, we must look for that images now.
	var aAnchors = new Array() ;
	var i ;
	var oImages = oEditor.FCK.EditorDocument.getElementsByTagName( 'IMG' ) ;
	for( i = 0 ; i < oImages.length ; i++ )
	{
		if ( oImages[i].getAttribute('_fckanchor') )
			aAnchors[ aAnchors.length ] = oEditor.FCK.GetRealElement( oImages[i] ) ;
	}

	// Add also real anchors
	var oLinks = oEditor.FCK.EditorDocument.getElementsByTagName( 'A' ) ;
	for( i = 0 ; i < oLinks.length ; i++ )
	{
		if ( oLinks[i].name && ( oLinks[i].name.length > 0 ) )
			aAnchors[ aAnchors.length ] = oLinks[i] ;
	}

	var aIds = FCKTools.GetAllChildrenIds( oEditor.FCK.EditorDocument.body ) ;

	bHasAnchors = ( aAnchors.length > 0 || aIds.length > 0 ) ;

	for ( i = 0 ; i < aAnchors.length ; i++ )
	{
		var sName = aAnchors[i].name ;
		if ( sName && sName.length > 0 )
			FCKTools.AddSelectOption( GetE('cmbAnchorName'), sName, sName ) ;
	}

	for ( i = 0 ; i < aIds.length ; i++ )
	{
		FCKTools.AddSelectOption( GetE('cmbAnchorId'), aIds[i], aIds[i] ) ;
	}

	ShowE( 'divSelAnchor'	, bHasAnchors ) ;
	ShowE( 'divNoAnchor'	, !bHasAnchors ) ;
}

function LoadSelection()
{
	if ( !oLink ) return ;

	var sType = 'url' ;

	// Get the actual Link href.
	var sHRef = oLink.getAttribute( '_fcksavedurl' ) ;
	if ( sHRef == null )
		sHRef = oLink.getAttribute( 'href' , 2 ) || '' ;

	// Look for a popup javascript link.
	var oPopupMatch = oRegex.PopupUri.exec( sHRef ) ;
	if( oPopupMatch )
	{
		GetE('cmbTarget').value = 'popup' ;
		sHRef = oPopupMatch[1] ;
		FillPopupFields( oPopupMatch[2], oPopupMatch[3] ) ;
		SetTarget( 'popup' ) ;
	}

	// Accessible popups, the popup data is in the onclick attribute
	if ( !oPopupMatch ) 
	{
		var onclick = oLink.getAttribute( 'onclick_fckprotectedatt' ) ;
		if ( onclick )
		{
			// Decode the protected string
			onclick = decodeURIComponent( onclick ) ;
			
			oPopupMatch = oRegex.OnClickPopup.exec( onclick ) ;
			if( oPopupMatch )
			{
				GetE( 'cmbTarget' ).value = 'popup' ;
				FillPopupFields( oPopupMatch[1], oPopupMatch[2] ) ;
				SetTarget( 'popup' ) ;
			}
		}
	}

	// Search for the protocol.
	var sProtocol = oRegex.UriProtocol.exec( sHRef ) ;

	if ( sProtocol )
	{
		sProtocol = sProtocol[0].toLowerCase() ;
		GetE('cmbLinkProtocol').value = sProtocol ;

		// Remove the protocol and get the remaining URL.
		var sUrl = sHRef.replace( oRegex.UriProtocol, '' ) ;

		if ( sProtocol == 'mailto:' )	// It is an e-mail link.
		{
			sType = 'email' ;

			var oEMailInfo = oParser.ParseEMailUrl( sUrl ) ;
			GetE('txtEMailAddress').value	= oEMailInfo.Address ;
			GetE('txtEMailSubject').value	= oEMailInfo.Subject ;
			GetE('txtEMailBody').value		= oEMailInfo.Body ;
		}
		else				// It is a normal link.
		{
			sType = 'url' ;
			GetE('txtUrl').value = sUrl ;
		}
	}
	else if ( sHRef.substr(0,1) == '#' && sHRef.length > 1 )	// It is an anchor link.
	{
		sType = 'anchor' ;
		GetE('cmbAnchorName').value = GetE('cmbAnchorId').value = sHRef.substr(1) ;
	}
	else					// It is another type of link.
	{
		sType = 'url' ;

		GetE('cmbLinkProtocol').value = '' ;
		GetE('txtUrl').value = sHRef ;
	}

	if ( !oPopupMatch )
	{
		// Get the target.
		var sTarget = oLink.target ;

		if ( sTarget && sTarget.length > 0 )
		{
			if ( oRegex.ReserveTarget.test( sTarget ) )
			{
				sTarget = sTarget.toLowerCase() ;
				GetE('cmbTarget').value = sTarget ;
			}
			else
				GetE('cmbTarget').value = 'frame' ;
			GetE('txtTargetFrame').value = sTarget ;
		}
	}

	// Get Advances Attributes
	GetE('txtAttId').value			= oLink.id ;
	GetE('txtAttName').value		= oLink.name ;
	GetE('cmbAttLangDir').value		= oLink.dir ;
	GetE('txtAttLangCode').value	= oLink.lang ;
	GetE('txtAttAccessKey').value	= oLink.accessKey ;
	GetE('txtAttTabIndex').value	= oLink.tabIndex <= 0 ? '' : oLink.tabIndex ;
	GetE('txtAttTitle').value		= oLink.title ;
	GetE('txtAttContentType').value	= oLink.type ;
	GetE('txtAttCharSet').value		= oLink.charset ;

	var sClass ;
	if ( oEditor.FCKBrowserInfo.IsIE )
	{
		sClass	= oLink.getAttribute('className',2) || '' ;
		// Clean up temporary classes for internal use:
		sClass = sClass.replace( FCKRegexLib.FCK_Class, '' ) ;

		GetE('txtAttStyle').value	= oLink.style.cssText ;
	}
	else
	{
		sClass	= oLink.getAttribute('class',2) || '' ;
		GetE('txtAttStyle').value	= oLink.getAttribute('style',2) || '' ;
	}
	GetE('txtAttClasses').value	= sClass ;

	// Update the Link type combo.
	GetE('cmbLinkType').value = sType ;
}

//#### Link type selection.
function SetLinkType( linkType )
{
	ShowE('divLinkTypeUrl'		, (linkType == 'url') ) ;
	ShowE('divLinkTypeAnchor'	, (linkType == 'anchor') ) ;
	ShowE('divLinkTypeEMail'	, (linkType == 'email') ) ;

	if ( !FCKConfig.LinkDlgHideTarget )
		window.parent.SetTabVisibility( 'Target'	, (linkType == 'url') ) ;

	if ( FCKConfig.LinkUpload )
		window.parent.SetTabVisibility( 'Upload'	, (linkType == 'url') ) ;

	if ( !FCKConfig.LinkDlgHideAdvanced )
		window.parent.SetTabVisibility( 'Advanced'	, (linkType != 'anchor' || bHasAnchors) ) ;

	if ( linkType == 'email' )
		window.parent.SetAutoSize( true ) ;
}

//#### Target type selection.
function SetTarget( targetType )
{
	GetE('tdTargetFrame').style.display	= ( targetType == 'popup' ? 'none' : '' ) ;
	GetE('tdPopupName').style.display	=
	GetE('tablePopupFeatures').style.display = ( targetType == 'popup' ? '' : 'none' ) ;

	switch ( targetType )
	{
		case "_blank" :
		case "_self" :
		case "_parent" :
		case "_top" :
			GetE('txtTargetFrame').value = targetType ;
			break ;
		case "" :
			GetE('txtTargetFrame').value = '' ;
			break ;
	}

	if ( targetType == 'popup' )
		window.parent.SetAutoSize( true ) ;
}

//#### Called while the user types the URL.
function OnUrlChange()
{
	var sUrl = GetE('txtUrl').value ;
	var sProtocol = oRegex.UrlOnChangeProtocol.exec( sUrl ) ;

	if ( sProtocol )
	{
		sUrl = sUrl.substr( sProtocol[0].length ) ;
		GetE('txtUrl').value = sUrl ;
		GetE('cmbLinkProtocol').value = sProtocol[0].toLowerCase() ;
	}
	else if ( oRegex.UrlOnChangeTestOther.test( sUrl ) )
	{
		GetE('cmbLinkProtocol').value = '' ;
	}
}

//#### Called while the user types the target name.
function OnTargetNameChange()
{
	var sFrame = GetE('txtTargetFrame').value ;

	if ( sFrame.length == 0 )
		GetE('cmbTarget').value = '' ;
	else if ( oRegex.ReserveTarget.test( sFrame ) )
		GetE('cmbTarget').value = sFrame.toLowerCase() ;
	else
		GetE('cmbTarget').value = 'frame' ;
}

// Accessible popups
function BuildOnClickPopup()
{
	var sWindowName = "'" + GetE('txtPopupName').value.replace(/\W/gi, "") + "'" ;

	var sFeatures = '' ;
	var aChkFeatures = document.getElementsByName( 'chkFeature' ) ;
	for ( var i = 0 ; i < aChkFeatures.length ; i++ )
	{
		if ( i > 0 ) sFeatures += ',' ;
		sFeatures += aChkFeatures[i].value + '=' + ( aChkFeatures[i].checked ? 'yes' : 'no' ) ;
	}

	if ( GetE('txtPopupWidth').value.length > 0 )	sFeatures += ',width=' + GetE('txtPopupWidth').value ;
	if ( GetE('txtPopupHeight').value.length > 0 )	sFeatures += ',height=' + GetE('txtPopupHeight').value ;
	if ( GetE('txtPopupLeft').value.length > 0 )	sFeatures += ',left=' + GetE('txtPopupLeft').value ;
	if ( GetE('txtPopupTop').value.length > 0 )		sFeatures += ',top=' + GetE('txtPopupTop').value ;

	if ( sFeatures != '' )
		sFeatures = sFeatures + ",status" ;

	return ( "window.open(this.href," + sWindowName + ",'" + sFeatures + "'); return false" ) ;
}

//#### Fills all Popup related fields.
function FillPopupFields( windowName, features )
{
	if ( windowName )
		GetE('txtPopupName').value = windowName ;

	var oFeatures = new Object() ;
	var oFeaturesMatch ;
	while( ( oFeaturesMatch = oRegex.PopupFeatures.exec( features ) ) != null )
	{
		var sValue = oFeaturesMatch[2] ;
		if ( sValue == ( 'yes' || '1' ) )
			oFeatures[ oFeaturesMatch[1] ] = true ;
		else if ( ! isNaN( sValue ) && sValue != 0 )
			oFeatures[ oFeaturesMatch[1] ] = sValue ;
	}

	// Update all features check boxes.
	var aChkFeatures = document.getElementsByName('chkFeature') ;
	for ( var i = 0 ; i < aChkFeatures.length ; i++ )
	{
		if ( oFeatures[ aChkFeatures[i].value ] )
			aChkFeatures[i].checked = true ;
	}

	// Update position and size text boxes.
	if ( oFeatures['width'] )	GetE('txtPopupWidth').value		= oFeatures['width'] ;
	if ( oFeatures['height'] )	GetE('txtPopupHeight').value	= oFeatures['height'] ;
	if ( oFeatures['left'] )	GetE('txtPopupLeft').value		= oFeatures['left'] ;
	if ( oFeatures['top'] )		GetE('txtPopupTop').value		= oFeatures['top'] ;
}

//#### The OK button was hit.
function Ok()
{
	var sUri, sInnerHtml ;
	oEditor.FCKUndo.SaveUndoStep() ;

	switch ( GetE('cmbLinkType').value )
	{
		case 'url' :
			sUri = GetE('txtUrl').value ;

			if ( sUri.length == 0 )
			{
				alert( FCKLang.DlnLnkMsgNoUrl ) ;
				return false ;
			}

			sUri = GetE('cmbLinkProtocol').value + sUri ;

			break ;

		case 'email' :
			sUri = GetE('txtEMailAddress').value ;

			if ( sUri.length == 0 )
			{
				alert( FCKLang.DlnLnkMsgNoEMail ) ;
				return false ;
			}

			sUri = oParser.CreateEMailUri(
				sUri,
				GetE('txtEMailSubject').value,
				GetE('txtEMailBody').value ) ;
			break ;

		case 'anchor' :
			var sAnchor = GetE('cmbAnchorName').value ;
			if ( sAnchor.length == 0 ) sAnchor = GetE('cmbAnchorId').value ;

			if ( sAnchor.length == 0 )
			{
				alert( FCKLang.DlnLnkMsgNoAnchor ) ;
				return false ;
			}

			sUri = '#' + sAnchor ;
			break ;
	}

	// If no link is selected, create a new one (it may result in more than one link creation - #220).
	var aLinks = oLink ? [ oLink ] : oEditor.FCK.CreateLink( sUri, true ) ;

	// If no selection, no links are created, so use the uri as the link text (by dom, 2006-05-26)
	var aHasSelection = ( aLinks.length > 0 ) ;
	if ( !aHasSelection )
	{
		sInnerHtml = sUri;

		// Built a better text for empty links.
		switch ( GetE('cmbLinkType').value )
		{
			// anchor: use old behavior --> return true
			case 'anchor':
				sInnerHtml = sInnerHtml.replace( /^#/, '' ) ;
				break ;

			// url: try to get path
			case 'url':
				var oLinkPathRegEx = new RegExp("//?([^?\"']+)([?].*)?$") ;
				var asLinkPath = oLinkPathRegEx.exec( sUri ) ;
				if (asLinkPath != null)
					sInnerHtml = asLinkPath[1];  // use matched path
				break ;

			// mailto: try to get email address
			case 'email':
				sInnerHtml = GetE('txtEMailAddress').value ;
				break ;
		}

		// Create a new (empty) anchor.
		aLinks = [ oEditor.FCK.InsertElement( 'a' ) ] ;
	}

	for ( var i = 0 ; i < aLinks.length ; i++ )
	{
		oLink = aLinks[i] ;

		if ( aHasSelection )
			sInnerHtml = oLink.innerHTML ;		// Save the innerHTML (IE changes it if it is like an URL).

		oLink.href = sUri ;
		SetAttribute( oLink, '_fcksavedurl', sUri ) ;

		var onclick;
		// Accessible popups
		if( GetE('cmbTarget').value == 'popup' )
		{
			onclick = BuildOnClickPopup() ;
			// Encode the attribute
			onclick = encodeURIComponent( " onclick=\"" + onclick + "\"" )  ;
			SetAttribute( oLink, 'onclick_fckprotectedatt', onclick ) ;
		}
		else
		{
			// Check if the previous onclick was for a popup:
			// In that case remove the onclick handler.
			onclick = oLink.getAttribute( 'onclick_fckprotectedatt' ) ;
			if ( onclick )
			{
				// Decode the protected string
				onclick = decodeURIComponent( onclick ) ;
			
				if( oRegex.OnClickPopup.test( onclick ) )
					SetAttribute( oLink, 'onclick_fckprotectedatt', '' ) ;
			}
		}

		oLink.innerHTML = sInnerHtml ;		// Set (or restore) the innerHTML

		// Target
		if( GetE('cmbTarget').value != 'popup' )
			SetAttribute( oLink, 'target', GetE('txtTargetFrame').value ) ;
		else
			SetAttribute( oLink, 'target', null ) ;

		// Let's set the "id" only for the first link to avoid duplication.
		if ( i == 0 )
			SetAttribute( oLink, 'id', GetE('txtAttId').value ) ;

		// Advances Attributes
		SetAttribute( oLink, 'name'		, GetE('txtAttName').value ) ;
		SetAttribute( oLink, 'dir'		, GetE('cmbAttLangDir').value ) ;
		SetAttribute( oLink, 'lang'		, GetE('txtAttLangCode').value ) ;
		SetAttribute( oLink, 'accesskey', GetE('txtAttAccessKey').value ) ;
		SetAttribute( oLink, 'tabindex'	, ( GetE('txtAttTabIndex').value > 0 ? GetE('txtAttTabIndex').value : null ) ) ;
		SetAttribute( oLink, 'title'	, GetE('txtAttTitle').value ) ;
		SetAttribute( oLink, 'type'		, GetE('txtAttContentType').value ) ;
		SetAttribute( oLink, 'charset'	, GetE('txtAttCharSet').value ) ;

		if ( oEditor.FCKBrowserInfo.IsIE )
		{
			var sClass = GetE('txtAttClasses').value ;
			// If it's also an anchor add an internal class
			if ( GetE('txtAttName').value.length != 0 )
				sClass += ' FCK__AnchorC' ;
			SetAttribute( oLink, 'className', sClass ) ;

			oLink.style.cssText = GetE('txtAttStyle').value ;
		}
		else
		{
			SetAttribute( oLink, 'class', GetE('txtAttClasses').value ) ;
			SetAttribute( oLink, 'style', GetE('txtAttStyle').value ) ;
		}
	}

	// Select the (first) link.
	oEditor.FCKSelection.SelectNode( aLinks[0] );

	return true ;
}

function BrowseServer()
{
	OpenFileBrowser( FCKConfig.LinkBrowserURL, FCKConfig.LinkBrowserWindowWidth, FCKConfig.LinkBrowserWindowHeight ) ;
}

function SetUrl( url )
{
	document.getElementById('txtUrl').value = url ;
	OnUrlChange() ;
	window.parent.SetSelectedTab( 'Info' ) ;
}

function OnUploadCompleted( errorNumber, fileUrl, fileName, customMsg )
{
	switch ( errorNumber )
	{
		case 0 :	// No errors
			alert( 'Your file has been successfully uploaded' ) ;
			break ;
		case 1 :	// Custom error
			alert( customMsg ) ;
			return ;
		case 101 :	// Custom warning
			alert( customMsg ) ;
			break ;
		case 201 :
			alert( 'A file with the same name is already available. The uploaded file has been renamed to "' + fileName + '"' ) ;
			break ;
		case 202 :
			alert( 'Invalid file type' ) ;
			return ;
		case 203 :
			alert( "Security error. You probably don't have enough permissions to upload. Please check your server." ) ;
			return ;
		default :
			alert( 'Error on file upload. Error number: ' + errorNumber ) ;
			return ;
	}

	SetUrl( fileUrl ) ;
	GetE('frmUpload').reset() ;
}

var oUploadAllowedExtRegex	= new RegExp( FCKConfig.LinkUploadAllowedExtensions, 'i' ) ;
var oUploadDeniedExtRegex	= new RegExp( FCKConfig.LinkUploadDeniedExtensions, 'i' ) ;

function CheckUpload()
{
	var sFile = GetE('txtUploadFile').value ;

	if ( sFile.length == 0 )
	{
		alert( 'Please select a file to upload' ) ;
		return false ;
	}

	if ( ( FCKConfig.LinkUploadAllowedExtensions.length > 0 && !oUploadAllowedExtRegex.test( sFile ) ) ||
		( FCKConfig.LinkUploadDeniedExtensions.length > 0 && oUploadDeniedExtRegex.test( sFile ) ) )
	{
		OnUploadCompleted( 202 ) ;
		return false ;
	}

	return true ;
}

function SetDefaultTarget()
{
	var target = FCKConfig.DefaultLinkTarget || '' ;
	
	if ( oLink || target.length == 0 )
		return ;

	switch ( target )
	{
		case '_blank' :
		case '_self' :
		case '_parent' :
		case '_top' :
			GetE('cmbTarget').value = target ;
			break ;
		default :
			GetE('cmbTarget').value = 'frame' ;
			break ;
	}
	
	GetE('txtTargetFrame').value = target ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Scripts for the fck_select.html page.
 */

function Select( combo )
{
	var iIndex = combo.selectedIndex ;

	oListText.selectedIndex		= iIndex ;
	oListValue.selectedIndex	= iIndex ;

	var oTxtText	= document.getElementById( "txtText" ) ;
	var oTxtValue	= document.getElementById( "txtValue" ) ;

	oTxtText.value	= oListText.value ;
	oTxtValue.value	= oListValue.value ;
}

function Add()
{
	var oTxtText	= document.getElementById( "txtText" ) ;
	var oTxtValue	= document.getElementById( "txtValue" ) ;

	AddComboOption( oListText, oTxtText.value, oTxtText.value ) ;
	AddComboOption( oListValue, oTxtValue.value, oTxtValue.value ) ;

	oListText.selectedIndex = oListText.options.length - 1 ;
	oListValue.selectedIndex = oListValue.options.length - 1 ;

	oTxtText.value	= '' ;
	oTxtValue.value	= '' ;

	oTxtText.focus() ;
}

function Modify()
{
	var iIndex = oListText.selectedIndex ;

	if ( iIndex < 0 ) return ;

	var oTxtText	= document.getElementById( "txtText" ) ;
	var oTxtValue	= document.getElementById( "txtValue" ) ;

	oListText.options[ iIndex ].innerHTML	= HTMLEncode( oTxtText.value ) ;
	oListText.options[ iIndex ].value		= oTxtText.value ;

	oListValue.options[ iIndex ].innerHTML	= HTMLEncode( oTxtValue.value ) ;
	oListValue.options[ iIndex ].value		= oTxtValue.value ;

	oTxtText.value	= '' ;
	oTxtValue.value	= '' ;

	oTxtText.focus() ;
}

function Move( steps )
{
	ChangeOptionPosition( oListText, steps ) ;
	ChangeOptionPosition( oListValue, steps ) ;
}

function Delete()
{
	RemoveSelectedOptions( oListText ) ;
	RemoveSelectedOptions( oListValue ) ;
}

function SetSelectedValue()
{
	var iIndex = oListValue.selectedIndex ;
	if ( iIndex < 0 ) return ;

	var oTxtValue = document.getElementById( "txtSelValue" ) ;

	oTxtValue.value = oListValue.options[ iIndex ].value ;
}

// Moves the selected option by a number of steps (also negative)
function ChangeOptionPosition( combo, steps )
{
	var iActualIndex = combo.selectedIndex ;

	if ( iActualIndex < 0 )
		return ;

	var iFinalIndex = iActualIndex + steps ;

	if ( iFinalIndex < 0 )
		iFinalIndex = 0 ;

	if ( iFinalIndex > ( combo.options.length - 1 ) )
		iFinalIndex = combo.options.length - 1 ;

	if ( iActualIndex == iFinalIndex )
		return ;

	var oOption = combo.options[ iActualIndex ] ;
	var sText	= HTMLDecode( oOption.innerHTML ) ;
	var sValue	= oOption.value ;

	combo.remove( iActualIndex ) ;

	oOption = AddComboOption( combo, sText, sValue, null, iFinalIndex ) ;

	oOption.selected = true ;
}

// Remove all selected options from a SELECT object
function RemoveSelectedOptions(combo)
{
	// Save the selected index
	var iSelectedIndex = combo.selectedIndex ;

	var oOptions = combo.options ;

	// Remove all selected options
	for ( var i = oOptions.length - 1 ; i >= 0 ; i-- )
	{
		if (oOptions[i].selected) combo.remove(i) ;
	}

	// Reset the selection based on the original selected index
	if ( combo.options.length > 0 )
	{
		if ( iSelectedIndex >= combo.options.length ) iSelectedIndex = combo.options.length - 1 ;
		combo.selectedIndex = iSelectedIndex ;
	}
}

// Add a new option to a SELECT object (combo or list)
function AddComboOption( combo, optionText, optionValue, documentObject, index )
{
	var oOption ;

	if ( documentObject )
		oOption = documentObject.createElement("OPTION") ;
	else
		oOption = document.createElement("OPTION") ;

	if ( index != null )
		combo.options.add( oOption, index ) ;
	else
		combo.options.add( oOption ) ;

	oOption.innerHTML = optionText.length > 0 ? HTMLEncode( optionText ) : '&nbsp;' ;
	oOption.value     = optionValue ;

	return oOption ;
}

function HTMLEncode( text )
{
	if ( !text )
		return '' ;

	text = text.replace( /&/g, '&amp;' ) ;
	text = text.replace( /</g, '&lt;' ) ;
	text = text.replace( />/g, '&gt;' ) ;

	return text ;
}


function HTMLDecode( text )
{
	if ( !text )
		return '' ;

	text = text.replace( /&gt;/g, '>' ) ;
	text = text.replace( /&lt;/g, '<' ) ;
	text = text.replace( /&amp;/g, '&' ) ;

	return text ;
}
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////////////////////////////////////////////////////
// controlWindow object
////////////////////////////////////////////////////
function controlWindow( controlForm ) {
	// private properties
	this._form = controlForm;

	// public properties
	this.windowType = "controlWindow";
//	this.noSuggestionSelection = "- No suggestions -";	// by FredCK
	this.noSuggestionSelection = FCKLang.DlgSpellNoSuggestions ;
	// set up the properties for elements of the given control form
	this.suggestionList  = this._form.sugg;
	this.evaluatedText   = this._form.misword;
	this.replacementText = this._form.txtsugg;
	this.undoButton      = this._form.btnUndo;

	// public methods
	this.addSuggestion = addSuggestion;
	this.clearSuggestions = clearSuggestions;
	this.selectDefaultSuggestion = selectDefaultSuggestion;
	this.resetForm = resetForm;
	this.setSuggestedText = setSuggestedText;
	this.enableUndo = enableUndo;
	this.disableUndo = disableUndo;
}

function resetForm() {
	if( this._form ) {
		this._form.reset();
	}
}

function setSuggestedText() {
	var slct = this.suggestionList;
	var txt = this.replacementText;
	var str = "";
	if( (slct.options[0].text) && slct.options[0].text != this.noSuggestionSelection ) {
		str = slct.options[slct.selectedIndex].text;
	}
	txt.value = str;
}

function selectDefaultSuggestion() {
	var slct = this.suggestionList;
	var txt = this.replacementText;
	if( slct.options.length == 0 ) {
		this.addSuggestion( this.noSuggestionSelection );
	} else {
		slct.options[0].selected = true;
	}
	this.setSuggestedText();
}

function addSuggestion( sugg_text ) {
	var slct = this.suggestionList;
	if( sugg_text ) {
		var i = slct.options.length;
		var newOption = new Option( sugg_text, 'sugg_text'+i );
		slct.options[i] = newOption;
	 }
}

function clearSuggestions() {
	var slct = this.suggestionList;
	for( var j = slct.length - 1; j > -1; j-- ) {
		if( slct.options[j] ) {
			slct.options[j] = null;
		}
	}
}

function enableUndo() {
	if( this.undoButton ) {
		if( this.undoButton.disabled == true ) {
			this.undoButton.disabled = false;
		}
	}
}

function disableUndo() {
	if( this.undoButton ) {
		if( this.undoButton.disabled == false ) {
			this.undoButton.disabled = true;
		}
	}
}
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<?php
header('Content-type: text/html; charset=utf-8');

// The following variables values must reflect your installation needs.

$aspell_prog	= '"C:\Program Files\Aspell\bin\aspell.exe"';	// by FredCK (for Windows)
//$aspell_prog	= 'aspell';										// by FredCK (for Linux)

$lang			= 'en_US';
$aspell_opts	= "-a --lang=$lang --encoding=utf-8 -H --rem-sgml-check=alt";		// by FredCK

$tempfiledir	= "./";

$spellercss		= '../spellerStyle.css';						// by FredCK
$word_win_src	= '../wordWindow.js';							// by FredCK

$textinputs		= $_POST['textinputs']; # array
$input_separator = "A";

# set the JavaScript variable to the submitted text.
# textinputs is an array, each element corresponding to the (url-encoded)
# value of the text control submitted for spell-checking
function print_textinputs_var() {
	global $textinputs;
	foreach( $textinputs as $key=>$val ) {
		# $val = str_replace( "'", "%27", $val );
		echo "textinputs[$key] = decodeURIComponent(\"" . $val . "\");\n";
	}
}

# make declarations for the text input index
function print_textindex_decl( $text_input_idx ) {
	echo "words[$text_input_idx] = [];\n";
	echo "suggs[$text_input_idx] = [];\n";
}

# set an element of the JavaScript 'words' array to a misspelled word
function print_words_elem( $word, $index, $text_input_idx ) {
	echo "words[$text_input_idx][$index] = '" . escape_quote( $word ) . "';\n";
}


# set an element of the JavaScript 'suggs' array to a list of suggestions
function print_suggs_elem( $suggs, $index, $text_input_idx ) {
	echo "suggs[$text_input_idx][$index] = [";
	foreach( $suggs as $key=>$val ) {
		if( $val ) {
			echo "'" . escape_quote( $val ) . "'";
			if ( $key+1 < count( $suggs )) {
				echo ", ";
			}
		}
	}
	echo "];\n";
}

# escape single quote
function escape_quote( $str ) {
	return preg_replace ( "/'/", "\\'", $str );
}


# handle a server-side error.
function error_handler( $err ) {
	echo "error = '" . escape_quote( $err ) . "';\n";
}

## get the list of misspelled words. Put the results in the javascript words array
## for each misspelled word, get suggestions and put in the javascript suggs array
function print_checker_results() {

	global $aspell_prog;
	global $aspell_opts;
	global $tempfiledir;
	global $textinputs;
	global $input_separator;
	$aspell_err = "";
	# create temp file
	$tempfile = tempnam( $tempfiledir, 'aspell_data_' );

	# open temp file, add the submitted text.
	if( $fh = fopen( $tempfile, 'w' )) {
		for( $i = 0; $i < count( $textinputs ); $i++ ) {
			$text = urldecode( $textinputs[$i] );
			$lines = explode( "\n", $text );
			fwrite ( $fh, "%\n" ); # exit terse mode
			fwrite ( $fh, "^$input_separator\n" );
			fwrite ( $fh, "!\n" ); # enter terse mode
			foreach( $lines as $key=>$value ) {
				# use carat on each line to escape possible aspell commands
				fwrite( $fh, "^$value\n" );
			}
		}
		fclose( $fh );

		# exec aspell command - redirect STDERR to STDOUT
		$cmd = "$aspell_prog $aspell_opts < $tempfile 2>&1";
		if( $aspellret = shell_exec( $cmd )) {
			$linesout = explode( "\n", $aspellret );
			$index = 0;
			$text_input_index = -1;
			# parse each line of aspell return
			foreach( $linesout as $key=>$val ) {
				$chardesc = substr( $val, 0, 1 );
				# if '&', then not in dictionary but has suggestions
				# if '#', then not in dictionary and no suggestions
				# if '*', then it is a delimiter between text inputs
				# if '@' then version info
				if( $chardesc == '&' || $chardesc == '#' ) {
					$line = explode( " ", $val, 5 );
					print_words_elem( $line[1], $index, $text_input_index );
					if( isset( $line[4] )) {
						$suggs = explode( ", ", $line[4] );
					} else {
						$suggs = array();
					}
					print_suggs_elem( $suggs, $index, $text_input_index );
					$index++;
				} elseif( $chardesc == '*' ) {
					$text_input_index++;
					print_textindex_decl( $text_input_index );
					$index = 0;
				} elseif( $chardesc != '@' && $chardesc != "" ) {
					# assume this is error output
					$aspell_err .= $val;
				}
			}
			if( $aspell_err ) {
				$aspell_err = "Error executing `$cmd`\\n$aspell_err";
				error_handler( $aspell_err );
			}
		} else {
			error_handler( "System error: Aspell program execution failed (`$cmd`)" );
		}
	} else {
		error_handler( "System error: Could not open file '$tempfile' for writing" );
	}

	# close temp file, delete file
	unlink( $tempfile );
}


?>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="<?php echo $spellercss ?>" />
<script language="javascript" src="<?php echo $word_win_src ?>"></script>
<script language="javascript">
var suggs = new Array();
var words = new Array();
var textinputs = new Array();
var error;
<?php

print_textinputs_var();

print_checker_results();

?>

var wordWindowObj = new wordWindow();
wordWindowObj.originalSpellings = words;
wordWindowObj.suggestions = suggs;
wordWindowObj.textInputs = textinputs;

function init_spell() {
	// check if any error occured during server-side processing
	if( error ) {
		alert( error );
	} else {
		// call the init_spell() function in the parent frameset
		if (parent.frames.length) {
			parent.init_spell( wordWindowObj );
		} else {
			alert('This page was loaded outside of a frameset. It might not display properly');
		}
	}
}



</script>

</head>
<!-- <body onLoad="init_spell();">		by FredCK -->
<body onLoad="init_spell();" bgcolor="#ffffff">

<script type="text/javascript">
wordWindowObj.writeBody();
</script>

</body>
</html>
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#!/usr/bin/perl

use CGI qw/ :standard /;
use File::Temp qw/ tempfile tempdir /;

# my $spellercss = '/speller/spellerStyle.css';					# by FredCK
my $spellercss = '../spellerStyle.css';							# by FredCK
# my $wordWindowSrc = '/speller/wordWindow.js';					# by FredCK
my $wordWindowSrc = '../wordWindow.js';							# by FredCK
my @textinputs = param( 'textinputs[]' ); # array
# my $aspell_cmd = 'aspell';									# by FredCK (for Linux)
my $aspell_cmd = '"C:\Program Files\Aspell\bin\aspell.exe"';	# by FredCK (for Windows)
my $lang = 'en_US';
# my $aspell_opts = "-a --lang=$lang --encoding=utf-8";			# by FredCK
my $aspell_opts = "-a --lang=$lang --encoding=utf-8 -H --rem-sgml-check=alt";		# by FredCK
my $input_separator = "A";

# set the 'wordtext' JavaScript variable to the submitted text.
sub printTextVar {
	for( my $i = 0; $i <= $#textinputs; $i++ ) {
	        print "textinputs[$i] = decodeURIComponent('" . escapeQuote( $textinputs[$i] ) . "')\n";
	}
}

sub printTextIdxDecl {
	my $idx = shift;
	print "words[$idx] = [];\n";
	print "suggs[$idx] = [];\n";
}

sub printWordsElem {
	my( $textIdx, $wordIdx, $word ) = @_;
	print "words[$textIdx][$wordIdx] = '" . escapeQuote( $word ) . "';\n";
}

sub printSuggsElem {
	my( $textIdx, $wordIdx, @suggs ) = @_;
	print "suggs[$textIdx][$wordIdx] = [";
	for my $i ( 0..$#suggs ) {
		print "'" . escapeQuote( $suggs[$i] ) . "'";
		if( $i < $#suggs ) {
			print ", ";
		}
	}
	print "];\n";
}

sub printCheckerResults {
	my $textInputIdx = -1;
	my $wordIdx = 0;
	my $unhandledText;
	# create temp file
	my $dir = tempdir( CLEANUP => 1 );
	my( $fh, $tmpfilename ) = tempfile( DIR => $dir );

	# temp file was created properly?

	# open temp file, add the submitted text.
	for( my $i = 0; $i <= $#textinputs; $i++ ) {
		$text = url_decode( $textinputs[$i] );
		@lines = split( /\n/, $text );
		print $fh "\%\n"; # exit terse mode
		print $fh "^$input_separator\n";
		print $fh "!\n";  # enter terse mode
		for my $line ( @lines ) {
			# use carat on each line to escape possible aspell commands
			print $fh "^$line\n";
		}

	}
	# exec aspell command
	my $cmd = "$aspell_cmd $aspell_opts < $tmpfilename 2>&1";
	open ASPELL, "$cmd |" or handleError( "Could not execute `$cmd`\\n$!" ) and return;
	# parse each line of aspell return
	for my $ret ( <ASPELL> ) {
		chomp( $ret );
		# if '&', then not in dictionary but has suggestions
		# if '#', then not in dictionary and no suggestions
		# if '*', then it is a delimiter between text inputs
		if( $ret =~ /^\*/ ) {
			$textInputIdx++;
			printTextIdxDecl( $textInputIdx );
			$wordIdx = 0;

		} elsif( $ret =~ /^(&|#)/ ) {
			my @tokens = split( " ", $ret, 5 );
			printWordsElem( $textInputIdx, $wordIdx, $tokens[1] );
			my @suggs = ();
			if( $tokens[4] ) {
				@suggs = split( ", ", $tokens[4] );
			}
			printSuggsElem( $textInputIdx, $wordIdx, @suggs );
			$wordIdx++;
		} else {
			$unhandledText .= $ret;
		}
	}
	close ASPELL or handleError( "Error executing `$cmd`\\n$unhandledText" ) and return;
}

sub escapeQuote {
	my $str = shift;
	$str =~ s/'/\\'/g;
	return $str;
}

sub handleError {
	my $err = shift;
	print "error = '" . escapeQuote( $err ) . "';\n";
}

sub url_decode {
	local $_ = @_ ? shift : $_;
	defined or return;
	# change + signs to spaces
	tr/+/ /;
	# change hex escapes to the proper characters
	s/%([a-fA-F0-9]{2})/pack "H2", $1/eg;
	return $_;
}

# # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # #
# Display HTML
# # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # # #

print <<EOF;
Content-type: text/html; charset=utf-8

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="$spellercss"/>
<script src="$wordWindowSrc"></script>
<script type="text/javascript">
var suggs = new Array();
var words = new Array();
var textinputs = new Array();
var error;
EOF

printTextVar();

printCheckerResults();

print <<EOF;
var wordWindowObj = new wordWindow();
wordWindowObj.originalSpellings = words;
wordWindowObj.suggestions = suggs;
wordWindowObj.textInputs = textinputs;


function init_spell() {
	// check if any error occured during server-side processing
	if( error ) {
		alert( error );
	} else {
		// call the init_spell() function in the parent frameset
		if (parent.frames.length) {
			parent.init_spell( wordWindowObj );
		} else {
			error = "This page was loaded outside of a frameset. ";
			error += "It might not display properly";
			alert( error );
		}
	}
}

</script>

</head>
<body onLoad="init_spell();">

<script type="text/javascript">
wordWindowObj.writeBody();
</script>

</body>
</html>
EOF
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////////////////////////////////////////////////////
// spellChecker.js
//
// spellChecker object
//
// This file is sourced on web pages that have a textarea object to evaluate
// for spelling. It includes the implementation for the spellCheckObject.
//
////////////////////////////////////////////////////


// constructor
function spellChecker( textObject ) {

	// public properties - configurable
//	this.popUpUrl = '/speller/spellchecker.html';							// by FredCK
	this.popUpUrl = 'fck_spellerpages/spellerpages/spellchecker.html';		// by FredCK
	this.popUpName = 'spellchecker';
//	this.popUpProps = "menu=no,width=440,height=350,top=70,left=120,resizable=yes,status=yes";	// by FredCK
	this.popUpProps = null ;																	// by FredCK
//	this.spellCheckScript = '/speller/server-scripts/spellchecker.php';		// by FredCK
	//this.spellCheckScript = '/cgi-bin/spellchecker.pl';

	// values used to keep track of what happened to a word
	this.replWordFlag = "R";	// single replace
	this.ignrWordFlag = "I";	// single ignore
	this.replAllFlag = "RA";	// replace all occurances
	this.ignrAllFlag = "IA";	// ignore all occurances
	this.fromReplAll = "~RA";	// an occurance of a "replace all" word
	this.fromIgnrAll = "~IA";	// an occurance of a "ignore all" word
	// properties set at run time
	this.wordFlags = new Array();
	this.currentTextIndex = 0;
	this.currentWordIndex = 0;
	this.spellCheckerWin = null;
	this.controlWin = null;
	this.wordWin = null;
	this.textArea = textObject;	// deprecated
	this.textInputs = arguments;

	// private methods
	this._spellcheck = _spellcheck;
	this._getSuggestions = _getSuggestions;
	this._setAsIgnored = _setAsIgnored;
	this._getTotalReplaced = _getTotalReplaced;
	this._setWordText = _setWordText;
	this._getFormInputs = _getFormInputs;

	// public methods
	this.openChecker = openChecker;
	this.startCheck = startCheck;
	this.checkTextBoxes = checkTextBoxes;
	this.checkTextAreas = checkTextAreas;
	this.spellCheckAll = spellCheckAll;
	this.ignoreWord = ignoreWord;
	this.ignoreAll = ignoreAll;
	this.replaceWord = replaceWord;
	this.replaceAll = replaceAll;
	this.terminateSpell = terminateSpell;
	this.undo = undo;

	// set the current window's "speller" property to the instance of this class.
	// this object can now be referenced by child windows/frames.
	window.speller = this;
}

// call this method to check all text boxes (and only text boxes) in the HTML document
function checkTextBoxes() {
	this.textInputs = this._getFormInputs( "^text$" );
	this.openChecker();
}

// call this method to check all textareas (and only textareas ) in the HTML document
function checkTextAreas() {
	this.textInputs = this._getFormInputs( "^textarea$" );
	this.openChecker();
}

// call this method to check all text boxes and textareas in the HTML document
function spellCheckAll() {
	this.textInputs = this._getFormInputs( "^text(area)?$" );
	this.openChecker();
}

// call this method to check text boxe(s) and/or textarea(s) that were passed in to the
// object's constructor or to the textInputs property
function openChecker() {
	this.spellCheckerWin = window.open( this.popUpUrl, this.popUpName, this.popUpProps );
	if( !this.spellCheckerWin.opener ) {
		this.spellCheckerWin.opener = window;
	}
}

function startCheck( wordWindowObj, controlWindowObj ) {

	// set properties from args
	this.wordWin = wordWindowObj;
	this.controlWin = controlWindowObj;

	// reset properties
	this.wordWin.resetForm();
	this.controlWin.resetForm();
	this.currentTextIndex = 0;
	this.currentWordIndex = 0;
	// initialize the flags to an array - one element for each text input
	this.wordFlags = new Array( this.wordWin.textInputs.length );
	// each element will be an array that keeps track of each word in the text
	for( var i=0; i<this.wordFlags.length; i++ ) {
		this.wordFlags[i] = [];
	}

	// start
	this._spellcheck();

	return true;
}

function ignoreWord() {
	var wi = this.currentWordIndex;
	var ti = this.currentTextIndex;
	if( !this.wordWin ) {
		alert( 'Error: Word frame not available.' );
		return false;
	}
	if( !this.wordWin.getTextVal( ti, wi )) {
		alert( 'Error: "Not in dictionary" text is missing.' );
		return false;
	}
	// set as ignored
	if( this._setAsIgnored( ti, wi, this.ignrWordFlag )) {
		this.currentWordIndex++;
		this._spellcheck();
	}
	return true;
}

function ignoreAll() {
	var wi = this.currentWordIndex;
	var ti = this.currentTextIndex;
	if( !this.wordWin ) {
		alert( 'Error: Word frame not available.' );
		return false;
	}
	// get the word that is currently being evaluated.
	var s_word_to_repl = this.wordWin.getTextVal( ti, wi );
	if( !s_word_to_repl ) {
		alert( 'Error: "Not in dictionary" text is missing' );
		return false;
	}

	// set this word as an "ignore all" word.
	this._setAsIgnored( ti, wi, this.ignrAllFlag );

	// loop through all the words after this word
	for( var i = ti; i < this.wordWin.textInputs.length; i++ ) {
		for( var j = 0; j < this.wordWin.totalWords( i ); j++ ) {
			if(( i == ti && j > wi ) || i > ti ) {
				// future word: set as "from ignore all" if
				// 1) do not already have a flag and
				// 2) have the same value as current word
				if(( this.wordWin.getTextVal( i, j ) == s_word_to_repl )
				&& ( !this.wordFlags[i][j] )) {
					this._setAsIgnored( i, j, this.fromIgnrAll );
				}
			}
		}
	}

	// finally, move on
	this.currentWordIndex++;
	this._spellcheck();
	return true;
}

function replaceWord() {
	var wi = this.currentWordIndex;
	var ti = this.currentTextIndex;
	if( !this.wordWin ) {
		alert( 'Error: Word frame not available.' );
		return false;
	}
	if( !this.wordWin.getTextVal( ti, wi )) {
		alert( 'Error: "Not in dictionary" text is missing' );
		return false;
	}
	if( !this.controlWin.replacementText ) {
		return false ;
	}
	var txt = this.controlWin.replacementText;
	if( txt.value ) {
		var newspell = new String( txt.value );
		if( this._setWordText( ti, wi, newspell, this.replWordFlag )) {
			this.currentWordIndex++;
			this._spellcheck();
		}
	}
	return true;
}

function replaceAll() {
	var ti = this.currentTextIndex;
	var wi = this.currentWordIndex;
	if( !this.wordWin ) {
		alert( 'Error: Word frame not available.' );
		return false;
	}
	var s_word_to_repl = this.wordWin.getTextVal( ti, wi );
	if( !s_word_to_repl ) {
		alert( 'Error: "Not in dictionary" text is missing' );
		return false;
	}
	var txt = this.controlWin.replacementText;
	if( !txt.value ) return false;
	var newspell = new String( txt.value );

	// set this word as a "replace all" word.
	this._setWordText( ti, wi, newspell, this.replAllFlag );

	// loop through all the words after this word
	for( var i = ti; i < this.wordWin.textInputs.length; i++ ) {
		for( var j = 0; j < this.wordWin.totalWords( i ); j++ ) {
			if(( i == ti && j > wi ) || i > ti ) {
				// future word: set word text to s_word_to_repl if
				// 1) do not already have a flag and
				// 2) have the same value as s_word_to_repl
				if(( this.wordWin.getTextVal( i, j ) == s_word_to_repl )
				&& ( !this.wordFlags[i][j] )) {
					this._setWordText( i, j, newspell, this.fromReplAll );
				}
			}
		}
	}

	// finally, move on
	this.currentWordIndex++;
	this._spellcheck();
	return true;
}

function terminateSpell() {
	// called when we have reached the end of the spell checking.
	var msg = "";		// by FredCK
	var numrepl = this._getTotalReplaced();
	if( numrepl == 0 ) {
		// see if there were no misspellings to begin with
		if( !this.wordWin ) {
			msg = "";
		} else {
			if( this.wordWin.totalMisspellings() ) {
//				msg += "No words changed.";			// by FredCK
				msg += FCKLang.DlgSpellNoChanges ;	// by FredCK
			} else {
//				msg += "No misspellings found.";	// by FredCK
				msg += FCKLang.DlgSpellNoMispell ;	// by FredCK
			}
		}
	} else if( numrepl == 1 ) {
//		msg += "One word changed.";			// by FredCK
		msg += FCKLang.DlgSpellOneChange ;	// by FredCK
	} else {
//		msg += numrepl + " words changed.";	// by FredCK
		msg += FCKLang.DlgSpellManyChanges.replace( /%1/g, numrepl ) ;
	}
	if( msg ) {
//		msg += "\n";	// by FredCK
		alert( msg );
	}

	if( numrepl > 0 ) {
		// update the text field(s) on the opener window
		for( var i = 0; i < this.textInputs.length; i++ ) {
			// this.textArea.value = this.wordWin.text;
			if( this.wordWin ) {
				if( this.wordWin.textInputs[i] ) {
					this.textInputs[i].value = this.wordWin.textInputs[i];
				}
			}
		}
	}

	// return back to the calling window
//	this.spellCheckerWin.close();					// by FredCK
	if ( typeof( this.OnFinished ) == 'function' )	// by FredCK
		this.OnFinished(numrepl) ;					// by FredCK

	return true;
}

function undo() {
	// skip if this is the first word!
	var ti = this.currentTextIndex;
	var wi = this.currentWordIndex;

	if( this.wordWin.totalPreviousWords( ti, wi ) > 0 ) {
		this.wordWin.removeFocus( ti, wi );

		// go back to the last word index that was acted upon
		do {
			// if the current word index is zero then reset the seed
			if( this.currentWordIndex == 0 && this.currentTextIndex > 0 ) {
				this.currentTextIndex--;
				this.currentWordIndex = this.wordWin.totalWords( this.currentTextIndex )-1;
				if( this.currentWordIndex < 0 ) this.currentWordIndex = 0;
			} else {
				if( this.currentWordIndex > 0 ) {
					this.currentWordIndex--;
				}
			}
		} while (
			this.wordWin.totalWords( this.currentTextIndex ) == 0
			|| this.wordFlags[this.currentTextIndex][this.currentWordIndex] == this.fromIgnrAll
			|| this.wordFlags[this.currentTextIndex][this.currentWordIndex] == this.fromReplAll
		);

		var text_idx = this.currentTextIndex;
		var idx = this.currentWordIndex;
		var preReplSpell = this.wordWin.originalSpellings[text_idx][idx];

		// if we got back to the first word then set the Undo button back to disabled
		if( this.wordWin.totalPreviousWords( text_idx, idx ) == 0 ) {
			this.controlWin.disableUndo();
		}

		var i, j, origSpell ;
		// examine what happened to this current word.
		switch( this.wordFlags[text_idx][idx] ) {
			// replace all: go through this and all the future occurances of the word
			// and revert them all to the original spelling and clear their flags
			case this.replAllFlag :
				for( i = text_idx; i < this.wordWin.textInputs.length; i++ ) {
					for( j = 0; j < this.wordWin.totalWords( i ); j++ ) {
						if(( i == text_idx && j >= idx ) || i > text_idx ) {
							origSpell = this.wordWin.originalSpellings[i][j];
							if( origSpell == preReplSpell ) {
								this._setWordText ( i, j, origSpell, undefined );
							}
						}
					}
				}
				break;

			// ignore all: go through all the future occurances of the word
			// and clear their flags
			case this.ignrAllFlag :
				for( i = text_idx; i < this.wordWin.textInputs.length; i++ ) {
					for( j = 0; j < this.wordWin.totalWords( i ); j++ ) {
						if(( i == text_idx && j >= idx ) || i > text_idx ) {
							origSpell = this.wordWin.originalSpellings[i][j];
							if( origSpell == preReplSpell ) {
								this.wordFlags[i][j] = undefined;
							}
						}
					}
				}
				break;

			// replace: revert the word to its original spelling
			case this.replWordFlag :
				this._setWordText ( text_idx, idx, preReplSpell, undefined );
				break;
		}

		// For all four cases, clear the wordFlag of this word. re-start the process
		this.wordFlags[text_idx][idx] = undefined;
		this._spellcheck();
	}
}

function _spellcheck() {
	var ww = this.wordWin;

	// check if this is the last word in the current text element
	if( this.currentWordIndex == ww.totalWords( this.currentTextIndex) ) {
		this.currentTextIndex++;
		this.currentWordIndex = 0;
		// keep going if we're not yet past the last text element
		if( this.currentTextIndex < this.wordWin.textInputs.length ) {
			this._spellcheck();
			return;
		} else {
			this.terminateSpell();
			return;
		}
	}

	// if this is after the first one make sure the Undo button is enabled
	if( this.currentWordIndex > 0 ) {
		this.controlWin.enableUndo();
	}

	// skip the current word if it has already been worked on
	if( this.wordFlags[this.currentTextIndex][this.currentWordIndex] ) {
		// increment the global current word index and move on.
		this.currentWordIndex++;
		this._spellcheck();
	} else {
		var evalText = ww.getTextVal( this.currentTextIndex, this.currentWordIndex );
		if( evalText ) {
			this.controlWin.evaluatedText.value = evalText;
			ww.setFocus( this.currentTextIndex, this.currentWordIndex );
			this._getSuggestions( this.currentTextIndex, this.currentWordIndex );
		}
	}
}

function _getSuggestions( text_num, word_num ) {
	this.controlWin.clearSuggestions();
	// add suggestion in list for each suggested word.
	// get the array of suggested words out of the
	// three-dimensional array containing all suggestions.
	var a_suggests = this.wordWin.suggestions[text_num][word_num];
	if( a_suggests ) {
		// got an array of suggestions.
		for( var ii = 0; ii < a_suggests.length; ii++ ) {
			this.controlWin.addSuggestion( a_suggests[ii] );
		}
	}
	this.controlWin.selectDefaultSuggestion();
}

function _setAsIgnored( text_num, word_num, flag ) {
	// set the UI
	this.wordWin.removeFocus( text_num, word_num );
	// do the bookkeeping
	this.wordFlags[text_num][word_num] = flag;
	return true;
}

function _getTotalReplaced() {
	var i_replaced = 0;
	for( var i = 0; i < this.wordFlags.length; i++ ) {
		for( var j = 0; j < this.wordFlags[i].length; j++ ) {
			if(( this.wordFlags[i][j] == this.replWordFlag )
			|| ( this.wordFlags[i][j] == this.replAllFlag )
			|| ( this.wordFlags[i][j] == this.fromReplAll )) {
				i_replaced++;
			}
		}
	}
	return i_replaced;
}

function _setWordText( text_num, word_num, newText, flag ) {
	// set the UI and form inputs
	this.wordWin.setText( text_num, word_num, newText );
	// keep track of what happened to this word:
	this.wordFlags[text_num][word_num] = flag;
	return true;
}

function _getFormInputs( inputPattern ) {
	var inputs = new Array();
	for( var i = 0; i < document.forms.length; i++ ) {
		for( var j = 0; j < document.forms[i].elements.length; j++ ) {
			if( document.forms[i].elements[j].type.match( inputPattern )) {
				inputs[inputs.length] = document.forms[i].elements[j];
			}
		}
	}
	return inputs;
}
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.blend {
	font-family: courier new;
	font-size: 10pt;
	border: 0;
	margin-bottom:-1;
}
.normalLabel {
	font-size:8pt;
}
.normalText {
	font-family:arial, helvetica, sans-serif;
	font-size:10pt;
	color:000000;
	background-color:FFFFFF;
}
.plainText {
	font-family: courier new, courier, monospace;
	font-size: 10pt;
	color:000000;
	background-color:FFFFFF;
}
.controlWindowBody {
	font-family:arial, helvetica, sans-serif;
	font-size:8pt;
	padding: 7px ;		/* by FredCK */
	margin: 0px ;		/* by FredCK */
	/* color:000000;				by FredCK */
	/* background-color:DADADA;		by FredCK */
}
.readonlyInput {
	background-color:DADADA;
	color:000000;
	font-size:8pt;
	width:392px;
}
.textDefault {
	font-size:8pt;
	width: 200px;
}
.buttonDefault {
	width:90px;
	height:22px;
	font-size:8pt;
}
.suggSlct {
	width:200px;
	margin-top:2;
	font-size:8pt;
}
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////////////////////////////////////////////////////
// wordWindow object
////////////////////////////////////////////////////
function wordWindow() {
	// private properties
	this._forms = [];

	// private methods
	this._getWordObject = _getWordObject;
	//this._getSpellerObject = _getSpellerObject;
	this._wordInputStr = _wordInputStr;
	this._adjustIndexes = _adjustIndexes;
	this._isWordChar = _isWordChar;
	this._lastPos = _lastPos;

	// public properties
	this.wordChar = /[a-zA-Z]/;
	this.windowType = "wordWindow";
	this.originalSpellings = new Array();
	this.suggestions = new Array();
	this.checkWordBgColor = "pink";
	this.normWordBgColor = "white";
	this.text = "";
	this.textInputs = new Array();
	this.indexes = new Array();
	//this.speller = this._getSpellerObject();

	// public methods
	this.resetForm = resetForm;
	this.totalMisspellings = totalMisspellings;
	this.totalWords = totalWords;
	this.totalPreviousWords = totalPreviousWords;
	//this.getTextObjectArray = getTextObjectArray;
	this.getTextVal = getTextVal;
	this.setFocus = setFocus;
	this.removeFocus = removeFocus;
	this.setText = setText;
	//this.getTotalWords = getTotalWords;
	this.writeBody = writeBody;
	this.printForHtml = printForHtml;
}

function resetForm() {
	if( this._forms ) {
		for( var i = 0; i < this._forms.length; i++ ) {
			this._forms[i].reset();
		}
	}
	return true;
}

function totalMisspellings() {
	var total_words = 0;
	for( var i = 0; i < this.textInputs.length; i++ ) {
		total_words += this.totalWords( i );
	}
	return total_words;
}

function totalWords( textIndex ) {
	return this.originalSpellings[textIndex].length;
}

function totalPreviousWords( textIndex, wordIndex ) {
	var total_words = 0;
	for( var i = 0; i <= textIndex; i++ ) {
		for( var j = 0; j < this.totalWords( i ); j++ ) {
			if( i == textIndex && j == wordIndex ) {
				break;
			} else {
				total_words++;
			}
		}
	}
	return total_words;
}

//function getTextObjectArray() {
//	return this._form.elements;
//}

function getTextVal( textIndex, wordIndex ) {
	var word = this._getWordObject( textIndex, wordIndex );
	if( word ) {
		return word.value;
	}
}

function setFocus( textIndex, wordIndex ) {
	var word = this._getWordObject( textIndex, wordIndex );
	if( word ) {
		if( word.type == "text" ) {
			word.focus();
			word.style.backgroundColor = this.checkWordBgColor;
		}
	}
}

function removeFocus( textIndex, wordIndex ) {
	var word = this._getWordObject( textIndex, wordIndex );
	if( word ) {
		if( word.type == "text" ) {
			word.blur();
			word.style.backgroundColor = this.normWordBgColor;
		}
	}
}

function setText( textIndex, wordIndex, newText ) {
	var word = this._getWordObject( textIndex, wordIndex );
	var beginStr;
	var endStr;
	if( word ) {
		var pos = this.indexes[textIndex][wordIndex];
		var oldText = word.value;
		// update the text given the index of the string
		beginStr = this.textInputs[textIndex].substring( 0, pos );
		endStr = this.textInputs[textIndex].substring(
			pos + oldText.length,
			this.textInputs[textIndex].length
		);
		this.textInputs[textIndex] = beginStr + newText + endStr;

		// adjust the indexes on the stack given the differences in
		// length between the new word and old word.
		var lengthDiff = newText.length - oldText.length;
		this._adjustIndexes( textIndex, wordIndex, lengthDiff );

		word.size = newText.length;
		word.value = newText;
		this.removeFocus( textIndex, wordIndex );
	}
}


function writeBody() {
	var d = window.document;
	var is_html = false;

	d.open();

	// iterate through each text input.
	for( var txtid = 0; txtid < this.textInputs.length; txtid++ ) {
		var end_idx = 0;
		var begin_idx = 0;
		d.writeln( '<form name="textInput'+txtid+'">' );
		var wordtxt = this.textInputs[txtid];
		this.indexes[txtid] = [];

		if( wordtxt ) {
			var orig = this.originalSpellings[txtid];
			if( !orig ) break;

			//!!! plain text, or HTML mode?
			d.writeln( '<div class="plainText">' );
			// iterate through each occurrence of a misspelled word.
			for( var i = 0; i < orig.length; i++ ) {
				// find the position of the current misspelled word,
				// starting at the last misspelled word.
				// and keep looking if it's a substring of another word
				do {
					begin_idx = wordtxt.indexOf( orig[i], end_idx );
					end_idx = begin_idx + orig[i].length;
					// word not found? messed up!
					if( begin_idx == -1 ) break;
					// look at the characters immediately before and after
					// the word. If they are word characters we'll keep looking.
					var before_char = wordtxt.charAt( begin_idx - 1 );
					var after_char = wordtxt.charAt( end_idx );
				} while (
					this._isWordChar( before_char )
					|| this._isWordChar( after_char )
				);

				// keep track of its position in the original text.
				this.indexes[txtid][i] = begin_idx;

				// write out the characters before the current misspelled word
				for( var j = this._lastPos( txtid, i ); j < begin_idx; j++ ) {
					// !!! html mode? make it html compatible
					d.write( this.printForHtml( wordtxt.charAt( j )));
				}

				// write out the misspelled word.
				d.write( this._wordInputStr( orig[i] ));

				// if it's the last word, write out the rest of the text
				if( i == orig.length-1 ){
					d.write( printForHtml( wordtxt.substr( end_idx )));
				}
			}

			d.writeln( '</div>' );

		}
		d.writeln( '</form>' );
	}
	//for ( var j = 0; j < d.forms.length; j++ ) {
	//	alert( d.forms[j].name );
	//	for( var k = 0; k < d.forms[j].elements.length; k++ ) {
	//		alert( d.forms[j].elements[k].name + ": " + d.forms[j].elements[k].value );
	//	}
	//}

	// set the _forms property
	this._forms = d.forms;
	d.close();
}

// return the character index in the full text after the last word we evaluated
function _lastPos( txtid, idx ) {
	if( idx > 0 )
		return this.indexes[txtid][idx-1] + this.originalSpellings[txtid][idx-1].length;
	else
		return 0;
}

function printForHtml( n ) {
	return n ;		// by FredCK
/*
	var htmlstr = n;
	if( htmlstr.length == 1 ) {
		// do simple case statement if it's just one character
		switch ( n ) {
			case "\n":
				htmlstr = '<br/>';
				break;
			case "<":
				htmlstr = '&lt;';
				break;
			case ">":
				htmlstr = '&gt;';
				break;
		}
		return htmlstr;
	} else {
		htmlstr = htmlstr.replace( /</g, '&lt' );
		htmlstr = htmlstr.replace( />/g, '&gt' );
		htmlstr = htmlstr.replace( /\n/g, '<br/>' );
		return htmlstr;
	}
*/
}

function _isWordChar( letter ) {
	if( letter.search( this.wordChar ) == -1 ) {
		return false;
	} else {
		return true;
	}
}

function _getWordObject( textIndex, wordIndex ) {
	if( this._forms[textIndex] ) {
		if( this._forms[textIndex].elements[wordIndex] ) {
			return this._forms[textIndex].elements[wordIndex];
		}
	}
	return null;
}

function _wordInputStr( word ) {
	var str = '<input readonly ';
	str += 'class="blend" type="text" value="' + word + '" size="' + word.length + '">';
	return str;
}

function _adjustIndexes( textIndex, wordIndex, lengthDiff ) {
	for( var i = wordIndex + 1; i < this.originalSpellings[textIndex].length; i++ ) {
		this.indexes[textIndex][i] = this.indexes[textIndex][i] + lengthDiff;
	}
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Contains the DTD mapping for XHTML 1.0 Strict.
 * This file was automatically generated from the file: xhtml10-strict.dtd
 */
FCK.DTD = (function()
{
    X = FCKTools.Merge ;

    var H,I,J,K,C,L,M,A,B,D,E,G,N,F ;
    A = {ins:1, del:1, script:1} ;
    B = {hr:1, ul:1, div:1, blockquote:1, noscript:1, table:1, address:1, pre:1, p:1, h5:1, dl:1, h4:1, ol:1, h6:1, h1:1, h3:1, h2:1} ;
    C = X({fieldset:1}, B) ;
    D = X({sub:1, bdo:1, 'var':1, sup:1, br:1, kbd:1, map:1, samp:1, b:1, acronym:1, '#':1, abbr:1, code:1, i:1, cite:1, tt:1, strong:1, q:1, em:1, big:1, small:1, span:1, dfn:1}, A) ;
    E = X({img:1, object:1}, D) ;
    F = {input:1, button:1, textarea:1, select:1, label:1} ;
    G = X({a:1}, F) ;
    H = {img:1, noscript:1, br:1, kbd:1, button:1, h5:1, h4:1, samp:1, h6:1, ol:1, h1:1, h3:1, h2:1, form:1, select:1, '#':1, ins:1, abbr:1, label:1, code:1, table:1, script:1, cite:1, input:1, strong:1, textarea:1, big:1, small:1, span:1, hr:1, sub:1, bdo:1, 'var':1, div:1, object:1, sup:1, map:1, dl:1, del:1, fieldset:1, ul:1, b:1, acronym:1, a:1, blockquote:1, i:1, address:1, tt:1, q:1, pre:1, p:1, em:1, dfn:1} ;

    I = X({form:1, fieldset:1}, B, E, G) ;
    J = {tr:1} ;
    K = {'#':1} ;
    L = X(E, G) ;
    M = {li:1} ;
    N = X({form:1}, A, C) ;

    return {
        col: {},
        tr: {td:1, th:1},
        img: {},
        colgroup: {col:1},
        noscript: N,
        td: I,
        br: {},
        th: I,
        kbd: L,
        button: X(B, E),
        h5: L,
        h4: L,
        samp: L,
        h6: L,
        ol: M,
        h1: L,
        h3: L,
        option: K,
        h2: L,
        form: X(A, C),
        select: {optgroup:1, option:1},
        ins: I,
        abbr: L,
        label: L,
        code: L,
        table: {thead:1, col:1, tbody:1, tr:1, colgroup:1, caption:1, tfoot:1},
        script: K,
        tfoot: J,
        cite: L,
        li: I,
        input: {},
        strong: L,
        textarea: K,
        big: L,
        small: L,
        span: L,
        dt: L,
        hr: {},
        sub: L,
        optgroup: {option:1},
        bdo: L,
        param: {},
        'var': L,
        div: I,
        object: X({param:1}, H),
        sup: L,
        dd: I,
        area: {},
        map: X({form:1, area:1}, A, C),
        dl: {dt:1, dd:1},
        del: I,
        fieldset: X({legend:1}, H),
        thead: J,
        ul: M,
        acronym: L,
        b: L,
        a: X({img:1, object:1}, D, F),
        blockquote: N,
        caption: L,
        i: L,
        tbody: J,
        address: L,
        tt: L,
        legend: L,
        q: L,
        pre: X({a:1}, D, F),
        p: L,
        em: L,
        dfn: L
    } ;
})() ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Contains the DTD mapping for XHTML 1.0 Transitional.
 * This file was automatically generated from the file: xhtml10-transitional.dtd
 */
FCK.DTD = (function()
{
    X = FCKTools.Merge ;

    var A,L,J,M,N,O,D,H,P,K,Q,F,G,C,B,E,I ;
    A = {isindex:1, fieldset:1} ;
    B = {input:1, button:1, select:1, textarea:1, label:1} ;
    C = X({a:1}, B) ;
    D = X({iframe:1}, C) ;
    E = {hr:1, ul:1, menu:1, div:1, blockquote:1, noscript:1, table:1, center:1, address:1, dir:1, pre:1, h5:1, dl:1, h4:1, noframes:1, h6:1, ol:1, h1:1, h3:1, h2:1} ;
    F = {ins:1, del:1, script:1} ;
    G = X({b:1, acronym:1, bdo:1, 'var':1, '#':1, abbr:1, code:1, br:1, i:1, cite:1, kbd:1, u:1, strike:1, s:1, tt:1, strong:1, q:1, samp:1, em:1, dfn:1, span:1}, F) ;
    H = X({sub:1, img:1, object:1, sup:1, basefont:1, map:1, applet:1, font:1, big:1, small:1}, G) ;
    I = X({p:1}, H) ;
    J = X({iframe:1}, H, B) ;
    K = {img:1, noscript:1, br:1, kbd:1, center:1, button:1, basefont:1, h5:1, h4:1, samp:1, h6:1, ol:1, h1:1, h3:1, h2:1, form:1, font:1, '#':1, select:1, menu:1, ins:1, abbr:1, label:1, code:1, table:1, script:1, cite:1, input:1, iframe:1, strong:1, textarea:1, noframes:1, big:1, small:1, span:1, hr:1, sub:1, bdo:1, 'var':1, div:1, object:1, sup:1, strike:1, dir:1, map:1, dl:1, applet:1, del:1, isindex:1, fieldset:1, ul:1, b:1, acronym:1, a:1, blockquote:1, i:1, u:1, s:1, tt:1, address:1, q:1, pre:1, p:1, em:1, dfn:1} ;

    L = X({a:1}, J) ;
    M = {tr:1} ;
    N = {'#':1} ;
    O = X({param:1}, K) ;
    P = X({form:1}, A, D, E, I) ;
    Q = {li:1} ;

    return {
        col: {},
        tr: {td:1, th:1},
        img: {},
        colgroup: {col:1},
        noscript: P,
        td: P,
        br: {},
        th: P,
        center: P,
        kbd: L,
        button: X(I, E),
        basefont: {},
        h5: L,
        h4: L,
        samp: L,
        h6: L,
        ol: Q,
        h1: L,
        h3: L,
        option: N,
        h2: L,
        form: X(A, D, E, I),
        select: {optgroup:1, option:1},
        font: J,		// Changed from L to J (see (1))
        ins: P,
        menu: Q,
        abbr: L,
        label: L,
        table: {thead:1, col:1, tbody:1, tr:1, colgroup:1, caption:1, tfoot:1},
        code: L,
        script: N,
        tfoot: M,
        cite: L,
        li: P,
        input: {},
        iframe: P,
        strong: J,		// Changed from L to J (see (1))
        textarea: N,
        noframes: P,
        big: J,			// Changed from L to J (see (1))
        small: J,		// Changed from L to J (see (1))
        span: J,		// Changed from L to J (see (1))
        hr: {},
        dt: L,
        sub: J,			// Changed from L to J (see (1))
        optgroup: {option:1},
        param: {},
        bdo: L,
        'var': J,		// Changed from L to J (see (1))
        div: P,
        object: O,
        sup: J,			// Changed from L to J (see (1))
        dd: P,
        strike: J,		// Changed from L to J (see (1))
        area: {},
        dir: Q,
        map: X({area:1, form:1, p:1}, A, F, E),
        applet: O,
        dl: {dt:1, dd:1},
        del: P,
        isindex: {},
        fieldset: X({legend:1}, K),
        thead: M,
        ul: Q,
        acronym: L,
        b: J,			// Changed from L to J (see (1))
        a: J,
        blockquote: P,
        caption: L,
        i: J,			// Changed from L to J (see (1))
        u: J,			// Changed from L to J (see (1))
        tbody: M,
        s: L,
        address: X(D, I),
        tt: J,			// Changed from L to J (see (1))
        legend: L,
        q: L,
        pre: X(G, C),
        p: L,
        em: J,			// Changed from L to J (see (1))
        dfn: L
    } ;
})() ;

/*
	Notes:
	(1) According to the DTD, many elements, like <b> accept <a> elements
	    inside of them. But, to produce better output results, we have manually
	    changed the map to avoid breaking the links on pieces, having
	    "<b>this is a </b><a><b>link</b> test</a>", instead of
	    "<b>this is a <a>link</a></b><a> test</a>".
*/






Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/fckdebug.html


				
							
							FCKeditor Debug Window			
							






			


			
				
			










Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/fckdialog.html


					
					
				


			
								 			 






				


			
					
					
				


			
								 			
								
								  
								
							






				






	



Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/fckeditor.html


				
							
							[image: ]


						
							[image: ]						






			


			










Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/fckeditor.original.html


				
							
							[image: ]


						
							[image: ]						






			


			










Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/filemanager/browser/default/browser.css

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * CSS styles used by all pages that compose the File Browser.
 */

body
{
	background-color: #f1f1e3;
}

form
{
	margin: 0px 0px 0px 0px ;
	padding: 0px 0px 0px 0px ;
}

.Frame
{
	background-color: #f1f1e3;
	border-color: #f1f1e3;
	border-right: thin inset;
	border-top: thin inset;
	border-left: thin inset;
	border-bottom: thin inset;
}

body.FileArea
{

	background-color: #ffffff;
	margin: 10px;
}

body, td, input, select
{
	font-size: 11px;
	font-family: 'Microsoft Sans Serif' , Arial, Helvetica, Verdana;
}

.ActualFolder
{
	font-weight: bold;
	font-size: 14px;
}

.PopupButtons
{
	border-top: #d5d59d 1px solid;
	background-color: #e3e3c7;
	padding: 7px 10px 7px 10px;
}

.Button, button
{
	border-right: #737357 1px solid;
	border-top: #737357 1px solid;
	border-left: #737357 1px solid;
	color: #3b3b1f;
	border-bottom: #737357 1px solid;
	background-color: #c7c78f;
}

.FolderListCurrentFolder img
{
	background-image: url(images/FolderOpened.gif);
}

.FolderListFolder img
{
	background-image: url(images/Folder.gif);
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Common objects and functions shared by all pages that compose the
 * File Browser dialog window.
 */

function AddSelectOption( selectElement, optionText, optionValue )
{
	var oOption = document.createElement("OPTION") ;

	oOption.text	= optionText ;
	oOption.value	= optionValue ;

	selectElement.options.add(oOption) ;

	return oOption ;
}

var oConnector	= window.parent.oConnector ;
var oIcons		= window.parent.oIcons ;


function StringBuilder( value )
{
    this._Strings = new Array( value || '' ) ;
}

StringBuilder.prototype.Append = function( value )
{
    if ( value )
        this._Strings.push( value ) ;
}

StringBuilder.prototype.ToString = function()
{
    return this._Strings.join( '' ) ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Defines the FCKXml object that is used for XML data calls
 * and XML processing.
 *
 * This script is shared by almost all pages that compose the
 * File Browser frameset.
 */

var FCKXml = function()
{}

FCKXml.prototype.GetHttpRequest = function()
{
	// Gecko / IE7
	if ( typeof(XMLHttpRequest) != 'undefined' )
		return new XMLHttpRequest() ;

	// IE6
	try { return new ActiveXObject( 'Msxml2.XMLHTTP' ) ; }
	catch(e) {}

	// IE5
	try { return new ActiveXObject( 'Microsoft.XMLHTTP' ) ; }
	catch(e) {}

	return null ;
}

FCKXml.prototype.LoadUrl = function( urlToCall, asyncFunctionPointer )
{
	var oFCKXml = this ;

	var bAsync = ( typeof(asyncFunctionPointer) == 'function' ) ;

	var oXmlHttp = this.GetHttpRequest() ;

	oXmlHttp.open( "GET", urlToCall, bAsync ) ;

	if ( bAsync )
	{
		oXmlHttp.onreadystatechange = function()
		{
			if ( oXmlHttp.readyState == 4 )
			{
				if ( ( oXmlHttp.status != 200 && oXmlHttp.status != 304 ) || oXmlHttp.responseXML == null || oXmlHttp.responseXML.firstChild == null )
				{
					alert( 'The server didn\'t send back a proper XML response. Please contact your system administrator.\n\n' +
							'XML request error: ' + oXmlHttp.statusText + ' (' + oXmlHttp.status + ')\n\n' +
							'Requested URL:\n' + urlToCall + '\n\n' +
							'Response text:\n' + oXmlHttp.responseText ) ;
					return ;
				}

				oFCKXml.DOMDocument = oXmlHttp.responseXML ;
				asyncFunctionPointer( oFCKXml ) ;
			}
		}
	}

	oXmlHttp.send( null ) ;

	if ( ! bAsync )
	{
		if ( oXmlHttp.status == 200 || oXmlHttp.status == 304 )
			this.DOMDocument = oXmlHttp.responseXML ;
		else
		{
			alert( 'XML request error: ' + oXmlHttp.statusText + ' (' + oXmlHttp.status + ')' ) ;
		}
	}
}

FCKXml.prototype.SelectNodes = function( xpath )
{
	if ( navigator.userAgent.indexOf('MSIE') >= 0 )		// IE
		return this.DOMDocument.selectNodes( xpath ) ;
	else					// Gecko
	{
		var aNodeArray = new Array();

		var xPathResult = this.DOMDocument.evaluate( xpath, this.DOMDocument,
				this.DOMDocument.createNSResolver(this.DOMDocument.documentElement), XPathResult.ORDERED_NODE_ITERATOR_TYPE, null) ;
		if ( xPathResult )
		{
			var oNode = xPathResult.iterateNext() ;
 			while( oNode )
 			{
 				aNodeArray[aNodeArray.length] = oNode ;
 				oNode = xPathResult.iterateNext();
 			}
		}
		return aNodeArray ;
	}
}

FCKXml.prototype.SelectSingleNode = function( xpath )
{
	if ( navigator.userAgent.indexOf('MSIE') >= 0 )		// IE
		return this.DOMDocument.selectSingleNode( xpath ) ;
	else					// Gecko
	{
		var xPathResult = this.DOMDocument.evaluate( xpath, this.DOMDocument,
				this.DOMDocument.createNSResolver(this.DOMDocument.documentElement), 9, null);

		if ( xPathResult && xPathResult.singleNodeValue )
			return xPathResult.singleNodeValue ;
		else
			return null ;
	}
}
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<%
 ' FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 ' Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 '
 ' == BEGIN LICENSE ==
 '
 ' Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 ' choice:
 '
 '  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 '    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 '
 '  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 '    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 '
 '  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 '    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 '
 ' == END LICENSE ==
 '
 ' This file include the functions that create the base XML output.
%>
<%

Sub SetXmlHeaders()
	' Cleans the response buffer.
	Response.Clear()

	' Prevent the browser from caching the result.
	Response.CacheControl = "no-cache"

	' Set the response format.
	Response.CharSet		= "UTF-8"
	Response.ContentType	= "text/xml"
End Sub

Sub CreateXmlHeader( command, resourceType, currentFolder, url )
	' Create the XML document header.
	Response.Write "<?xml version=""1.0"" encoding=""utf-8"" ?>"

	' Create the main "Connector" node.
	Response.Write "<Connector command=""" & command & """ resourceType=""" & resourceType & """>"

	' Add the current folder node.
	Response.Write "<CurrentFolder path=""" & ConvertToXmlAttribute( currentFolder ) & """ url=""" & ConvertToXmlAttribute( url ) & """ />"
End Sub

Sub CreateXmlFooter()
	Response.Write "</Connector>"
End Sub

Sub SendError( number, text )
	SetXmlHeaders

	' Create the XML document header.
	Response.Write "<?xml version=""1.0"" encoding=""utf-8"" ?>"

	Response.Write "<Connector><Error number=""" & number & """ text=""" & Server.HTMLEncode( text ) & """ /></Connector>"

	Response.End
End Sub
%>
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<%
 ' FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 ' Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 '
 ' == BEGIN LICENSE ==
 '
 ' Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 ' choice:
 '
 '  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 '    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 '
 '  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 '    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 '
 '  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 '    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 '
 ' == END LICENSE ==
 '
 ' These are the classes used to handle ASP upload without using third
 ' part components (OCX/DLL).
%>
<%
'**********************************************
' File:		NetRube_Upload.asp
' Version:	NetRube Upload Class Version 2.3 Build 20070528
' Author:	NetRube
' Email:	NetRube@126.com
' Date:		05/28/2007
' Comments:	The code for the Upload.
'			This can free usage, but please
'			not to delete this copyright information.
'			If you have a modification version,
'			Please send out a duplicate to me.
'**********************************************
' 文件名:	NetRube_Upload.asp
' 版本:		NetRube Upload Class Version 2.3 Build 20070528
' 作者:		NetRube(网络乡巴佬)
' 电子邮件:	NetRube@126.com
' 日期:		2007年05月28日
' 声明:		文件上传类
'			本上传类可以自由使用，但请保留此版权声明信息
'			如果您对本上传类进行修改增强，
'			请发送一份给俺。
'**********************************************

Class NetRube_Upload

	Public	File, Form
	Private oSourceData
	Private nMaxSize, nErr, sAllowed, sDenied, sHtmlExtensions

	Private Sub Class_Initialize
		nErr		= 0
		nMaxSize	= 1048576

		Set File			= Server.CreateObject("Scripting.Dictionary")
		File.CompareMode	= 1
		Set Form			= Server.CreateObject("Scripting.Dictionary")
		Form.CompareMode	= 1

		Set oSourceData		= Server.CreateObject("ADODB.Stream")
		oSourceData.Type	= 1
		oSourceData.Mode	= 3
		oSourceData.Open
	End Sub

	Private Sub Class_Terminate
		Form.RemoveAll
		Set Form = Nothing
		File.RemoveAll
		Set File = Nothing

		oSourceData.Close
		Set oSourceData = Nothing
	End Sub

	Public Property Get Version
		Version = "NetRube Upload Class Version 2.3 Build 20070528"
	End Property

	Public Property Get ErrNum
		ErrNum	= nErr
	End Property

	Public Property Let MaxSize(nSize)
		nMaxSize	= nSize
	End Property

	Public Property Let Allowed(sExt)
		sAllowed	= sExt
	End Property

	Public Property Let Denied(sExt)
		sDenied	= sExt
	End Property

	Public Property Let HtmlExtensions(sExt)
		sHtmlExtensions	= sExt
	End Property

	Public Sub GetData
		Dim aCType
		aCType = Split(Request.ServerVariables("HTTP_CONTENT_TYPE"), ";")
		if ( uBound(aCType) < 0 ) then
			nErr = 1
			Exit Sub
		end if
		If aCType(0) <> "multipart/form-data" Then
			nErr = 1
			Exit Sub
		End If

		Dim nTotalSize
		nTotalSize	= Request.TotalBytes
		If nTotalSize < 1 Then
			nErr = 2
			Exit Sub
		End If
		If nMaxSize > 0 And nTotalSize > nMaxSize Then
			nErr = 3
			Exit Sub
		End If

		'Thankful long(yrl031715@163.com)
		'Fix upload large file.
		'**********************************************
		' 修正作者：long
		' 联系邮件: yrl031715@163.com
		' 修正时间：2007年5月6日
		' 修正说明：由于iis6的Content-Length 头信息中包含的请求长度超过了 AspMaxRequestEntityAllowed 的值（默认200K）, IIS 将返回一个 403 错误信息.
		'          直接导致在iis6下调试FCKeditor上传功能时，一旦文件超过200K,上传文件时文件管理器失去响应，受此影响，文件的快速上传功能也存在在缺陷。
		'          在参考 宝玉 的 Asp无组件上传带进度条 演示程序后作出如下修改，以修正在iis6下的错误。

		Dim nTotalBytes, nPartBytes, ReadBytes
		ReadBytes = 0
		nTotalBytes = Request.TotalBytes
		'循环分块读取
		Do While ReadBytes < nTotalBytes
			'分块读取
			nPartBytes = 64 * 1024 '分成每块64k
			If nPartBytes + ReadBytes > nTotalBytes Then
				nPartBytes = nTotalBytes - ReadBytes
			End If
			oSourceData.Write Request.BinaryRead(nPartBytes)
			ReadBytes = ReadBytes + nPartBytes
		Loop
		'**********************************************
		oSourceData.Position = 0

		Dim oTotalData, oFormStream, sFormHeader, sFormName, bCrLf, nBoundLen, nFormStart, nFormEnd, nPosStart, nPosEnd, sBoundary

		oTotalData	= oSourceData.Read
		bCrLf		= ChrB(13) & ChrB(10)
		sBoundary	= MidB(oTotalData, 1, InStrB(1, oTotalData, bCrLf) - 1)
		nBoundLen	= LenB(sBoundary) + 2
		nFormStart	= nBoundLen

		Set oFormStream = Server.CreateObject("ADODB.Stream")

		Do While (nFormStart + 2) < nTotalSize
			nFormEnd	= InStrB(nFormStart, oTotalData, bCrLf & bCrLf) + 3

			With oFormStream
				.Type	= 1
				.Mode	= 3
				.Open
				oSourceData.Position = nFormStart
				oSourceData.CopyTo oFormStream, nFormEnd - nFormStart
				.Position	= 0
				.Type		= 2
				.CharSet	= "UTF-8"
				sFormHeader	= .ReadText
				.Close
			End With

			nFormStart	= InStrB(nFormEnd, oTotalData, sBoundary) - 1
			nPosStart	= InStr(22, sFormHeader, " name=", 1) + 7
			nPosEnd		= InStr(nPosStart, sFormHeader, """")
			sFormName	= Mid(sFormHeader, nPosStart, nPosEnd - nPosStart)

			If InStr(45, sFormHeader, " filename=", 1) > 0 Then
				Set File(sFormName)			= New NetRube_FileInfo
				File(sFormName).FormName	= sFormName
				File(sFormName).Start		= nFormEnd
				File(sFormName).Size		= nFormStart - nFormEnd - 2
				nPosStart					= InStr(nPosEnd, sFormHeader, " filename=", 1) + 11
				nPosEnd						= InStr(nPosStart, sFormHeader, """")
				File(sFormName).ClientPath	= Mid(sFormHeader, nPosStart, nPosEnd - nPosStart)
				File(sFormName).Name		= Mid(File(sFormName).ClientPath, InStrRev(File(sFormName).ClientPath, "\") + 1)
				File(sFormName).Ext			= LCase(Mid(File(sFormName).Name, InStrRev(File(sFormName).Name, ".") + 1))
				nPosStart					= InStr(nPosEnd, sFormHeader, "Content-Type: ", 1) + 14
				nPosEnd						= InStr(nPosStart, sFormHeader, vbCr)
				File(sFormName).MIME		= Mid(sFormHeader, nPosStart, nPosEnd - nPosStart)
			Else
				With oFormStream
					.Type	= 1
					.Mode	= 3
					.Open
					oSourceData.Position = nFormEnd
					oSourceData.CopyTo oFormStream, nFormStart - nFormEnd - 2
					.Position	= 0
					.Type		= 2
					.CharSet	= "UTF-8"
					Form(sFormName)	= .ReadText
					.Close
				End With
			End If

			nFormStart	= nFormStart + nBoundLen
		Loop

		oTotalData = ""
		Set oFormStream = Nothing
	End Sub

	Public Sub SaveAs(sItem, sFileName)
		If File(sItem).Size < 1 Then
			nErr = 2
			Exit Sub
		End If

		If Not IsAllowed(File(sItem).Ext) Then
			nErr = 4
			Exit Sub
		End If

		If InStr( LCase( sFileName ), "::$data" ) > 0 Then
			nErr = 4
			Exit Sub
		End If

		Dim sFileExt, iFileSize
		sFileExt	= File(sItem).Ext
		iFileSize	= File(sItem).Size

		' Check XSS.
		If Not IsHtmlExtension( sFileExt ) Then
			' Calculate the size of data to load (max 1Kb).
			Dim iXSSSize
			iXSSSize = iFileSize

			If iXSSSize > 1024 Then
				iXSSSize = 1024
			End If

			' Read the data.
			Dim sData
			oSourceData.Position = File(sItem).Start
			sData = oSourceData.Read( iXSSSize )	' Byte Array
			sData = ByteArray2Text( sData )			' String

			' Sniff HTML data.
			If SniffHtml( sData ) Then
				nErr = 4
				Exit Sub
			End If
		End If

		Dim oFileStream
		Set oFileStream = Server.CreateObject("ADODB.Stream")
		With oFileStream
			.Type		= 1
			.Mode		= 3
			.Open
			oSourceData.Position = File(sItem).Start
			oSourceData.CopyTo oFileStream, File(sItem).Size
			.Position	= 0
			.SaveToFile sFileName, 2
			.Close
		End With
		Set oFileStream = Nothing
	End Sub

	Private Function IsAllowed(sExt)
		Dim oRE
		Set oRE	= New RegExp
		oRE.IgnoreCase	= True
		oRE.Global		= True

		If sDenied = "" Then
			oRE.Pattern	= sAllowed
			IsAllowed	= (sAllowed = "") Or oRE.Test(sExt)
		Else
			oRE.Pattern	= sDenied
			IsAllowed	= Not oRE.Test(sExt)
		End If

		Set oRE	= Nothing
	End Function

	Private Function IsHtmlExtension( sExt )
		If sHtmlExtensions = "" Then
			Exit Function
		End If

		Dim oRE
		Set oRE = New RegExp
		oRE.IgnoreCase	= True
		oRE.Global		= True
		oRE.Pattern		= sHtmlExtensions

		IsHtmlExtension = oRE.Test(sExt)

		Set oRE	= Nothing
	End Function

	Private Function SniffHtml( sData )

		Dim oRE
		Set oRE = New RegExp
		oRE.IgnoreCase	= True
		oRE.Global		= True

		Dim aPatterns
		aPatterns = Array( "<!DOCTYPE\W*X?HTML", "<(body|head|html|img|pre|script|table|title)", "type\s*=\s*[\'""]?\s*(?:\w*/)?(?:ecma|java)", "(?:href|src|data)\s*=\s*[\'""]?\s*(?:ecma|java)script:", "url\s*\(\s*[\'""]?\s*(?:ecma|java)script:" )

		Dim i
		For i = 0 to UBound( aPatterns )
			oRE.Pattern = aPatterns( i )
			If oRE.Test( sData ) Then
				SniffHtml = True
				Exit Function
			End If
		Next

		SniffHtml = False

	End Function

	' Thanks to http://www.ericphelps.com/q193998/index.htm
	Private Function ByteArray2Text(varByteArray)
		Dim strData, strBuffer, lngCounter
		strData = ""
		strBuffer = ""
		For lngCounter = 0 to UBound(varByteArray)
			strBuffer = strBuffer & Chr(255 And Ascb(Midb(varByteArray,lngCounter + 1, 1)))
			'Keep strBuffer at 1k bytes maximum
			If lngCounter Mod 1024 = 0 Then
				strData = strData & strBuffer
				strBuffer = ""
			End If
		Next
		ByteArray2Text = strData & strBuffer
	End Function

End Class

Class NetRube_FileInfo
	Dim FormName, ClientPath, Path, Name, Ext, Content, Size, MIME, Start
End Class
%>�
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<%
 ' FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 ' Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 '
 ' == BEGIN LICENSE ==
 '
 ' Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 ' choice:
 '
 '  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 '    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 '
 '  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 '    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 '
 '  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 '    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 '
 ' == END LICENSE ==
 '
 ' This file include the functions that handle the Command requests
 ' in the ASP Connector.
%>
<%
Sub GetFolders( resourceType, currentFolder )
	' Map the virtual path to the local server path.
	Dim sServerDir
	sServerDir = ServerMapFolder( resourceType, currentFolder, "GetFolders" )

	' Open the "Folders" node.
	Response.Write "<Folders>"

	Dim oFSO, oCurrentFolder, oFolders, oFolder
	Set oFSO = Server.CreateObject( "Scripting.FileSystemObject" )
	if not (oFSO.FolderExists( sServerDir ) ) then
		Set oFSO = Nothing
		SendError 102, currentFolder
	end if

	Set oCurrentFolder = oFSO.GetFolder( sServerDir )
	Set oFolders = oCurrentFolder.SubFolders

	For Each oFolder in oFolders
		Response.Write "<Folder name=""" & ConvertToXmlAttribute( oFolder.name ) & """ />"
	Next

	Set oFSO = Nothing

	' Close the "Folders" node.
	Response.Write "</Folders>"
End Sub

Sub GetFoldersAndFiles( resourceType, currentFolder )
	' Map the virtual path to the local server path.
	Dim sServerDir
	sServerDir = ServerMapFolder( resourceType, currentFolder, "GetFoldersAndFiles" )

	Dim oFSO, oCurrentFolder, oFolders, oFolder, oFiles, oFile
	Set oFSO = Server.CreateObject( "Scripting.FileSystemObject" )
	if not (oFSO.FolderExists( sServerDir ) ) then
		Set oFSO = Nothing
		SendError 102, currentFolder
	end if

	Set oCurrentFolder = oFSO.GetFolder( sServerDir )
	Set oFolders	= oCurrentFolder.SubFolders
	Set oFiles		= oCurrentFolder.Files

	' Open the "Folders" node.
	Response.Write "<Folders>"

	For Each oFolder in oFolders
		Response.Write "<Folder name=""" & ConvertToXmlAttribute( oFolder.name ) & """ />"
	Next

	' Close the "Folders" node.
	Response.Write "</Folders>"

	' Open the "Files" node.
	Response.Write "<Files>"

	For Each oFile in oFiles
		Dim iFileSize
		iFileSize = Round( oFile.size / 1024 )
		If ( iFileSize < 1 AND oFile.size <> 0 ) Then iFileSize = 1

		Response.Write "<File name=""" & ConvertToXmlAttribute( oFile.name ) & """ size=""" & iFileSize & """ />"
	Next

	' Close the "Files" node.
	Response.Write "</Files>"
End Sub

Sub CreateFolder( resourceType, currentFolder )
	Dim sErrorNumber

	Dim sNewFolderName
	sNewFolderName = Request.QueryString( "NewFolderName" )
	sNewFolderName = SanitizeFolderName( sNewFolderName )

	If ( sNewFolderName = "" OR InStr( 1, sNewFolderName, ".." ) > 0  ) Then
		sErrorNumber = "102"
	Else
		' Map the virtual path to the local server path of the current folder.
		Dim sServerDir
		sServerDir = ServerMapFolder( resourceType, CombinePaths(currentFolder, sNewFolderName), "CreateFolder" )

		On Error Resume Next

		CreateServerFolder sServerDir

		Dim iErrNumber, sErrDescription
		iErrNumber		= err.number
		sErrDescription	= err.Description

		On Error Goto 0

		Select Case iErrNumber
			Case 0
				sErrorNumber = "0"
			Case 52
				sErrorNumber = "102"	' Invalid Folder Name.
			Case 70
				sErrorNumber = "103"	' Security Error.
			Case 76
				sErrorNumber = "102"	' Path too long.
			Case Else
				sErrorNumber = "110"
		End Select
	End If

	' Create the "Error" node.
	Response.Write "<Error number=""" & sErrorNumber & """ originalNumber=""" & iErrNumber & """ originalDescription=""" & ConvertToXmlAttribute( sErrDescription ) & """ />"
End Sub

Sub FileUpload( resourceType, currentFolder, sCommand )
	Dim oUploader
	Set oUploader = New NetRube_Upload
	oUploader.MaxSize	= 0
	oUploader.Allowed	= ConfigAllowedExtensions.Item( resourceType )
	oUploader.Denied	= ConfigDeniedExtensions.Item( resourceType )
	oUploader.HtmlExtensions = ConfigHtmlExtensions
	oUploader.GetData

	Dim sErrorNumber
	sErrorNumber = "0"

	Dim sFileName, sOriginalFileName, sExtension
	sFileName = ""

	If oUploader.ErrNum > 0 Then
		sErrorNumber = "202"
	Else
		' Map the virtual path to the local server path.
		Dim sServerDir
		sServerDir = ServerMapFolder( resourceType, currentFolder, sCommand )

		Dim oFSO
		Set oFSO = Server.CreateObject( "Scripting.FileSystemObject" )
		if not (oFSO.FolderExists( sServerDir ) ) then
			sErrorNumber = "102"
		else
			' Get the uploaded file name.
			sFileName	= oUploader.File( "NewFile" ).Name
			sExtension	= oUploader.File( "NewFile" ).Ext
			sFileName = SanitizeFileName( sFileName )
			sOriginalFileName = sFileName

			Dim iCounter
			iCounter = 0

			Do While ( True )
				Dim sFilePath
				sFilePath = sServerDir & sFileName

				If ( oFSO.FileExists( sFilePath ) ) Then
					iCounter = iCounter + 1
					sFileName = RemoveExtension( sOriginalFileName ) & "(" & iCounter & ")." & sExtension
					sErrorNumber = "201"
				Else
					oUploader.SaveAs "NewFile", sFilePath
					If oUploader.ErrNum > 0 Then sErrorNumber = "202"
					Exit Do
				End If
			Loop
		end if
	End If

	Set oUploader	= Nothing

	dim sFileUrl
	sFileUrl = CombinePaths( GetResourceTypePath( resourceType, sCommand ) , currentFolder )
	sFileUrl = CombinePaths( sFileUrl, sFileName ) 

	SendUploadResults sErrorNumber, sFileUrl, sFileName, ""
End Sub

%>







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/filemanager/connectors/asp/config.asp

<%
 ' FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 ' Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 '
 ' == BEGIN LICENSE ==
 '
 ' Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 ' choice:
 '
 '  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 '    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 '
 '  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 '    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 '
 '  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 '    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 '
 ' == END LICENSE ==
 '
 ' Configuration file for the File Manager Connector for ASP.
%>
<%

' SECURITY: You must explicitly enable this "connector" (set it to "True").
' WARNING: don't just set "ConfigIsEnabled = true", you must be sure that only 
'		authenticated users can access this file or use some kind of session checking.
Dim ConfigIsEnabled
ConfigIsEnabled = False

' Path to user files relative to the document root.
' This setting is preserved only for backward compatibility. 
' You should look at the settings for each resource type to get the full potential
Dim ConfigUserFilesPath
ConfigUserFilesPath = "/userfiles/"

' Due to security issues with Apache modules, it is recommended to leave the
' following setting enabled.
Dim ConfigForceSingleExtension
ConfigForceSingleExtension = true 

' What the user can do with this connector
Dim ConfigAllowedCommands
ConfigAllowedCommands = "QuickUpload|FileUpload|GetFolders|GetFoldersAndFiles|CreateFolder"

' Allowed Resource Types
Dim ConfigAllowedTypes
ConfigAllowedTypes = "File|Image|Flash|Media"

' For security, HTML is allowed in the first Kb of data for files having the
' following extensions only.
Dim ConfigHtmlExtensions
ConfigHtmlExtensions = "html|htm|xml|xsd|txt|js"
'
'	Configuration settings for each Resource Type
'
'	- AllowedExtensions: the possible extensions that can be allowed. 
'		If it is empty then any file type can be uploaded.
'
'	- DeniedExtensions: The extensions that won't be allowed. 
'		If it is empty then no restrictions are done here.
'
'	For a file to be uploaded it has to fulfill both the AllowedExtensions
'	and DeniedExtensions (that's it: not being denied) conditions.
'
'	- FileTypesPath: the virtual folder relative to the document root where
'		these resources will be located. 
'		Attention: It must start and end with a slash: '/'
'
'	- FileTypesAbsolutePath: the physical path to the above folder. It must be
'		an absolute path. 
'		If it's an empty string then it will be autocalculated.
'		Useful if you are using a virtual directory, symbolic link or alias. 
'		Examples: 'C:\\MySite\\userfiles\\' or '/root/mysite/userfiles/'.
'		Attention: The above 'FileTypesPath' must point to the same directory.
'		Attention: It must end with a slash: '/'
'
' - QuickUploadPath: the virtual folder relative to the document root where
'		these resources will be uploaded using the Upload tab in the resources 
'		dialogs.
'		Attention: It must start and end with a slash: '/'
'
'	 - QuickUploadAbsolutePath: the physical path to the above folder. It must be
'		an absolute path. 
'		If it's an empty string then it will be autocalculated.
'		Useful if you are using a virtual directory, symbolic link or alias. 
'		Examples: 'C:\\MySite\\userfiles\\' or '/root/mysite/userfiles/'.
'		Attention: The above 'QuickUploadPath' must point to the same directory.
'		Attention: It must end with a slash: '/'
'

Dim ConfigAllowedExtensions, ConfigDeniedExtensions, ConfigFileTypesPath, ConfigFileTypesAbsolutePath, ConfigQuickUploadPath, ConfigQuickUploadAbsolutePath
Set ConfigAllowedExtensions	= CreateObject( "Scripting.Dictionary" )
Set ConfigDeniedExtensions	= CreateObject( "Scripting.Dictionary" )
Set ConfigFileTypesPath	= CreateObject( "Scripting.Dictionary" )
Set ConfigFileTypesAbsolutePath	= CreateObject( "Scripting.Dictionary" )
Set ConfigQuickUploadPath	= CreateObject( "Scripting.Dictionary" )
Set ConfigQuickUploadAbsolutePath	= CreateObject( "Scripting.Dictionary" )

ConfigAllowedExtensions.Add	"File", "7z|aiff|asf|avi|bmp|csv|doc|fla|flv|gif|gz|gzip|jpeg|jpg|mid|mov|mp3|mp4|mpc|mpeg|mpg|ods|odt|pdf|png|ppt|pxd|qt|ram|rar|rm|rmi|rmvb|rtf|sdc|sitd|swf|sxc|sxw|tar|tgz|tif|tiff|txt|vsd|wav|wma|wmv|xls|xml|zip"
ConfigDeniedExtensions.Add	"File", ""
ConfigFileTypesPath.Add "File", ConfigUserFilesPath & "file/"
ConfigFileTypesAbsolutePath.Add "File", ""
ConfigQuickUploadPath.Add "File", ConfigUserFilesPath
ConfigQuickUploadAbsolutePath.Add "File", ""

ConfigAllowedExtensions.Add	"Image", "bmp|gif|jpeg|jpg|png"
ConfigDeniedExtensions.Add	"Image", ""
ConfigFileTypesPath.Add "Image", ConfigUserFilesPath & "image/"
ConfigFileTypesAbsolutePath.Add "Image", ""
ConfigQuickUploadPath.Add "Image", ConfigUserFilesPath
ConfigQuickUploadAbsolutePath.Add "Image", ""

ConfigAllowedExtensions.Add	"Flash", "swf|flv"
ConfigDeniedExtensions.Add	"Flash", ""
ConfigFileTypesPath.Add "Flash", ConfigUserFilesPath & "flash/"
ConfigFileTypesAbsolutePath.Add "Flash", ""
ConfigQuickUploadPath.Add "Flash", ConfigUserFilesPath
ConfigQuickUploadAbsolutePath.Add "Flash", ""

ConfigAllowedExtensions.Add	"Media", "aiff|asf|avi|bmp|fla|flv|gif|jpeg|jpg|mid|mov|mp3|mp4|mpc|mpeg|mpg|png|qt|ram|rm|rmi|rmvb|swf|tif|tiff|wav|wma|wmv"
ConfigDeniedExtensions.Add	"Media", ""
ConfigFileTypesPath.Add "Media", ConfigUserFilesPath & "media/"
ConfigFileTypesAbsolutePath.Add "Media", ""
ConfigQuickUploadPath.Add "Media", ConfigUserFilesPath
ConfigQuickUploadAbsolutePath.Add "Media", ""

%>
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<%@ CodePage=65001 Language="VBScript"%>
<%
Option Explicit
Response.Buffer = True
%>
<%
 ' FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 ' Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 '
 ' == BEGIN LICENSE ==
 '
 ' Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 ' choice:
 '
 '  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 '    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 '
 '  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 '    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 '
 '  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 '    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 '
 ' == END LICENSE ==
 '
 ' This is the File Manager Connector for ASP.
%>
<!--#include file="config.asp"-->
<!--#include file="util.asp"-->
<!--#include file="io.asp"-->
<!--#include file="basexml.asp"-->
<!--#include file="commands.asp"-->
<!--#include file="class_upload.asp"-->
<%

If ( ConfigIsEnabled = False ) Then
	SendError 1, "This connector is disabled. Please check the ""editor/filemanager/connectors/asp/config.asp"" file"
End If

DoResponse

Sub DoResponse()
	Dim sCommand, sResourceType, sCurrentFolder

	' Get the main request information.
	sCommand = Request.QueryString("Command")

	sResourceType = Request.QueryString("Type")
	If ( sResourceType = "" ) Then sResourceType = "File"

	sCurrentFolder = GetCurrentFolder()

	' Check if it is an allowed command 
	if ( Not IsAllowedCommand( sCommand ) ) then
		SendError 1, "The """ & sCommand & """ command isn't allowed"
	end if

	' Check if it is an allowed resource type.
	if ( Not IsAllowedType( sResourceType ) ) Then 
		SendError 1, "The """ & sResourceType & """ resource type isn't allowed"
	end if

	' File Upload doesn't have to Return XML, so it must be intercepted before anything.
	If ( sCommand = "FileUpload" ) Then
		FileUpload sResourceType, sCurrentFolder, sCommand
		Exit Sub
	End If

	SetXmlHeaders

	CreateXmlHeader sCommand, sResourceType, sCurrentFolder, GetUrlFromPath( sResourceType, sCurrentFolder, sCommand)

	' Execute the required command.
	Select Case sCommand
		Case "GetFolders"
			GetFolders sResourceType, sCurrentFolder
		Case "GetFoldersAndFiles"
			GetFoldersAndFiles sResourceType, sCurrentFolder
		Case "CreateFolder"
			CreateFolder sResourceType, sCurrentFolder
	End Select

	CreateXmlFooter

	Response.End
End Sub

%>
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<%
 ' FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 ' Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 '
 ' == BEGIN LICENSE ==
 '
 ' Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 ' choice:
 '
 '  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 '    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 '
 '  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 '    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 '
 '  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 '    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 '
 ' == END LICENSE ==
 '
 ' This file include IO specific functions used by the ASP Connector.
%>
<%
function CombinePaths( sBasePath, sFolder)
	CombinePaths =  RemoveFromEnd( sBasePath, "/" ) & "/" & RemoveFromStart( sFolder, "/" )
end function

Function GetResourceTypePath( resourceType, sCommand )
	if ( sCommand = "QuickUpload") then
		GetResourceTypePath = ConfigQuickUploadPath.Item( resourceType )
	else
		GetResourceTypePath = ConfigFileTypesPath.Item( resourceType )
	end if
end Function

Function GetResourceTypeDirectory( resourceType, sCommand )
	if ( sCommand = "QuickUpload") then

		if ( ConfigQuickUploadAbsolutePath.Item( resourceType ) <> "" ) then
			GetResourceTypeDirectory = ConfigQuickUploadAbsolutePath.Item( resourceType )
		else
			' Map the "UserFiles" path to a local directory.
			GetResourceTypeDirectory = Server.MapPath( ConfigQuickUploadPath.Item( resourceType ) ) 
		end if
	else
		if ( ConfigFileTypesAbsolutePath.Item( resourceType ) <> "" ) then 
			GetResourceTypeDirectory = ConfigFileTypesAbsolutePath.Item( resourceType )
		else
			' Map the "UserFiles" path to a local directory.
			GetResourceTypeDirectory = Server.MapPath( ConfigFileTypesPath.Item( resourceType ) ) 
		end if
	end if
end Function

Function GetUrlFromPath( resourceType, folderPath, sCommand )
	GetUrlFromPath = CombinePaths( GetResourceTypePath( resourceType, sCommand ), folderPath )
End Function

Function RemoveExtension( fileName )
	RemoveExtension = Left( fileName, InStrRev( fileName, "." ) - 1 )
End Function

Function ServerMapFolder( resourceType, folderPath, sCommand )
	Dim sResourceTypePath
	' Get the resource type directory.
	sResourceTypePath = GetResourceTypeDirectory( resourceType, sCommand ) 

	' Ensure that the directory exists.
	CreateServerFolder sResourceTypePath

	' Return the resource type directory combined with the required path.
	ServerMapFolder = CombinePaths( sResourceTypePath, folderPath )
End Function

Sub CreateServerFolder( folderPath )
	Dim oFSO
	Set oFSO = Server.CreateObject( "Scripting.FileSystemObject" )

	Dim sParent
	sParent = oFSO.GetParentFolderName( folderPath )

	' Check if the parent exists, or create it.
	If ( NOT oFSO.FolderExists( sParent ) ) Then CreateServerFolder( sParent )

	If ( oFSO.FolderExists( folderPath ) = False ) Then
		On Error resume next
		oFSO.CreateFolder( folderPath )

		if err.number<>0 then
		dim sErrorNumber
		Dim iErrNumber, sErrDescription
		iErrNumber		= err.number
		sErrDescription	= err.Description

		On Error Goto 0

		Select Case iErrNumber
			Case 52
				sErrorNumber = "102"	' Invalid Folder Name.
			Case 70
				sErrorNumber = "103"	' Security Error.
			Case 76
				sErrorNumber = "102"	' Path too long.
			Case Else
				sErrorNumber = "110"
			End Select

			SendError sErrorNumber, "CreateServerFolder(" & folderPath & ") : " & sErrDescription
		end if

	End If

	Set oFSO = Nothing
End Sub

Function IsAllowedExt( extension, resourceType )
	Dim oRE
	Set oRE	= New RegExp
	oRE.IgnoreCase	= True
	oRE.Global		= True

	Dim sAllowed, sDenied
	sAllowed	= ConfigAllowedExtensions.Item( resourceType )
	sDenied		= ConfigDeniedExtensions.Item( resourceType )

	IsAllowedExt = True

	If sDenied <> "" Then
		oRE.Pattern	= sDenied
		IsAllowedExt	= Not oRE.Test( extension )
	End If

	If IsAllowedExt And sAllowed <> "" Then
		oRE.Pattern		= sAllowed
		IsAllowedExt	= oRE.Test( extension )
	End If

	Set oRE	= Nothing
End Function

Function IsAllowedType( resourceType )
	Dim oRE
	Set oRE	= New RegExp
	oRE.IgnoreCase	= True
	oRE.Global		= True
	oRE.Pattern		= "^(" & ConfigAllowedTypes & ")$"

	IsAllowedType = oRE.Test( resourceType )

	Set oRE	= Nothing
End Function

Function IsAllowedCommand( sCommand )
	Dim oRE
	Set oRE	= New RegExp
	oRE.IgnoreCase	= True
	oRE.Global		= True
	oRE.Pattern		= "^(" & ConfigAllowedCommands & ")$"

	IsAllowedCommand = oRE.Test( sCommand )

	Set oRE	= Nothing
End Function

function GetCurrentFolder()
	dim sCurrentFolder
	sCurrentFolder = Request.QueryString("CurrentFolder")
	If ( sCurrentFolder = "" ) Then sCurrentFolder = "/"

	' Check the current folder syntax (must begin and start with a slash).
	If ( Right( sCurrentFolder, 1 ) <> "/" ) Then sCurrentFolder = sCurrentFolder & "/"
	If ( Left( sCurrentFolder, 1 ) <> "/" ) Then sCurrentFolder = "/" & sCurrentFolder

	' Check for invalid folder paths (..)
	If ( InStr( 1, sCurrentFolder, ".." ) <> 0 ) Then
		SendError 102, ""
	End If

	GetCurrentFolder = sCurrentFolder
end function

' Do a cleanup of the folder name to avoid possible problems
function SanitizeFolderName( sNewFolderName )
	Dim oRegex
	Set oRegex = New RegExp
	oRegex.Global		= True

' remove . \ / | : ? *  " < >
	oRegex.Pattern = "(\.|\\|\/|\||:|\?|\*|""|\<|\>)"
	SanitizeFolderName = oRegex.Replace( sNewFolderName, "_" )

	Set oRegex = Nothing
end function

' Do a cleanup of the file name to avoid possible problems
function SanitizeFileName( sNewFileName )
	Dim oRegex
	Set oRegex = New RegExp
	oRegex.Global		= True

	if ( ConfigForceSingleExtension = True ) then
		oRegex.Pattern = "\.(?![^.]*$)"
		sNewFileName = oRegex.Replace( sNewFileName, "_" )
	end if

' remove \ / | : ? *  " < >
	oRegex.Pattern = "(\\|\/|\||:|\?|\*|""|\<|\>)"
	SanitizeFileName = oRegex.Replace( sNewFileName, "_" )

	Set oRegex = Nothing
end function

' This is the function that sends the results of the uploading process.
Sub SendUploadResults( errorNumber, fileUrl, fileName, customMsg )
	Response.Clear
	Response.Write "<script type=""text/javascript"">"
	Response.Write "window.parent.OnUploadCompleted(" & errorNumber & ",""" & Replace( fileUrl, """", "\""" ) & """,""" & Replace( fileName, """", "\""" ) & """,""" & Replace( customMsg , """", "\""" ) & """) ;"
	Response.Write "</script>"
	Response.End
End Sub

%>
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<%@ CodePage=65001 Language="VBScript"%>
<%
Option Explicit
Response.Buffer = True
%>
<%
 ' FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 ' Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 '
 ' == BEGIN LICENSE ==
 '
 ' Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 ' choice:
 '
 '  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 '    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 '
 '  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 '    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 '
 '  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 '    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 '
 ' == END LICENSE ==
 '
 ' This is the "File Uploader" for ASP.
%>
<!--#include file="config.asp"-->
<!--#include file="util.asp"-->
<!--#include file="io.asp"-->
<!--#include file="commands.asp"-->
<!--#include file="class_upload.asp"-->
<%

' Check if this uploader has been enabled.
If ( ConfigIsEnabled = False ) Then
	SendUploadResults "1", "", "", "This file uploader is disabled. Please check the ""editor/filemanager/connectors/asp/config.asp"" file"
End If

	Dim sCommand, sResourceType, sCurrentFolder

	sCommand = "QuickUpload"

	sResourceType = Request.QueryString("Type")
	If ( sResourceType = "" ) Then sResourceType = "File"

	sCurrentFolder = GetCurrentFolder()

	' Is Upload enabled?
	if ( Not IsAllowedCommand( sCommand ) ) then
		SendUploadResults "1", "", "", "The """ & sCommand & """ command isn't allowed"
	end if

	' Check if it is an allowed resource type.
	if ( Not IsAllowedType( sResourceType ) ) Then
		SendUploadResults "1", "", "", "The " & sResourceType & " resource type isn't allowed"
	end if

	FileUpload sResourceType, sCurrentFolder, sCommand

%>
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<%
 ' FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 ' Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 '
 ' == BEGIN LICENSE ==
 '
 ' Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 ' choice:
 '
 '  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 '    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 '
 '  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 '    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 '
 '  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 '    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 '
 ' == END LICENSE ==
 '
 ' This file include generic functions used by the ASP Connector.
%>
<%
Function RemoveFromStart( sourceString, charToRemove )
	Dim oRegex
	Set oRegex = New RegExp
	oRegex.Pattern = "^" & charToRemove & "+"

	RemoveFromStart = oRegex.Replace( sourceString, "" )
End Function

Function RemoveFromEnd( sourceString, charToRemove )
	Dim oRegex
	Set oRegex = New RegExp
	oRegex.Pattern = charToRemove & "+$"

	RemoveFromEnd = oRegex.Replace( sourceString, "" )
End Function

Function ConvertToXmlAttribute( value )
	ConvertToXmlAttribute = Replace( value, "&", "&amp;" )
End Function

Function InArray( value, sourceArray )
	Dim i
	For i = 0 to UBound( sourceArray )
		If sourceArray(i) = value Then
			InArray = True
			Exit Function
		End If
	Next
	InArray = False
End Function

%>
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<%@ Page language="c#" Trace="false" Inherits="FredCK.FCKeditorV2.FileBrowserConnector" AutoEventWireup="false" %>
<%--
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This is the File Browser Connector for ASP.NET.
 *
 * The code of this page if included in the FCKeditor.Net package,
 * in the FredCK.FCKeditorV2.dll assembly file. So to use it you must
 * include that DLL in your "bin" directory.
 *
 * To download the FCKeditor.Net package, go to our official web site:
 * http://www.fckeditor.net
--%>
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<%@ Page language="c#" Trace="false" Inherits="FredCK.FCKeditorV2.Uploader" AutoEventWireup="false" %>
<%--
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This is the Uploader for ASP.NET.
 *
 * The code of this page if included in the FCKeditor.Net package,
 * in the FredCK.FCKeditorV2.dll assemblyfile. So to use it you must
 * include that DLL in your "bin" directory.
 *
 * To download the FCKeditor.Net package, go to our official web site:
 * http://www.fckeditor.net
--%>
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<cfsetting enablecfoutputonly="yes" showdebugoutput="no">
<!---
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * File Browser connector for ColdFusion 5.
 * (based on the original CF connector by Hendrik Kramer - hk@lwd.de)
 *
 * Note:
 * FCKeditor requires that the connector responds with UTF-8 encoded XML.
 * As ColdFusion 5 does not fully support UTF-8 encoding, we force ASCII
 * file and folder names in this connector to allow CF5 send a UTF-8
 * encoded response - code points under 127 in UTF-8 are stored using a
 * single byte, using the same encoding as ASCII, which is damn handy.
 * This is all grand for the English speakers, like meself, but I dunno
 * how others are gonna take to it. Well, the previous version of this
 * connector already did this with file names and nobody seemed to mind,
 * so fingers-crossed nobody will mind their folder names being munged too.
 *
--->

<cfparam name="url.command">
<cfparam name="url.type">
<cfparam name="url.currentFolder">
<!--- note: no serverPath url parameter - see config.cfm if you need to set the serverPath manually --->

<cfinclude template="config.cfm">

<cfscript>
	userFilesPath = config.userFilesPath;

	if ( userFilesPath eq "" )
	{
		userFilesPath = "/userfiles/";
	}

	// make sure the user files path is correctly formatted
	userFilesPath = replace(userFilesPath, "\", "/", "ALL");
	userFilesPath = replace(userFilesPath, '//', '/', 'ALL');
	if ( right(userFilesPath,1) NEQ "/" )
	{
		userFilesPath = userFilesPath & "/";
	}
	if ( left(userFilesPath,1) NEQ "/" )
	{
		userFilesPath = "/" & userFilesPath;
	}

	// make sure the current folder is correctly formatted
	url.currentFolder = replace(url.currentFolder, "\", "/", "ALL");
	url.currentFolder = replace(url.currentFolder, '//', '/', 'ALL');
	if ( right(url.currentFolder,1) neq "/" )
	{
		url.currentFolder = url.currentFolder & "/";
	}
	if ( left(url.currentFolder,1) neq "/" )
	{
		url.currentFolder = "/" & url.currentFolder;
	}

	if ( find("/",getBaseTemplatePath()) neq 0 )
	{
		fs = "/";
	}
	else
	{
		fs = "\";
	}

	// Get the base physical path to the web root for this application. The code to determine the path automatically assumes that
	// the "FCKeditor" directory in the http request path is directly off the web root for the application and that it's not a
	// virtual directory or a symbolic link / junction. Use the serverPath config setting to force a physical path if necessary.
	if ( len(config.serverPath) )
	{
		serverPath = config.serverPath;

		if ( right(serverPath,1) neq fs )
		{
			serverPath = serverPath & fs;
		}
	}
	else
	{
		serverPath = replaceNoCase(getBaseTemplatePath(),replace(cgi.script_name,"/",fs,"all"),"") & replace(userFilesPath,"/",fs,"all");
	}

	rootPath = left( serverPath, Len(serverPath) - Len(userFilesPath) ) ;
	xmlContent = ""; // append to this string to build content
</cfscript>

<cfset resourceTypeUrl = rereplace( replace( Config.FileTypesPath[url.type], fs, "/", "all"), "/$", "") >

<cfif isDefined( "Config.FileTypesAbsolutePath" )
		and structkeyexists( Config.FileTypesAbsolutePath, url.type )
		and Len( Config.FileTypesAbsolutePath[url.type] )>

			<cfset userFilesServerPath = Config.FileTypesAbsolutePath[url.type] & url.currentFolder>
<cfelse>
	<cftry>
	<cfset userFilesServerPath = expandpath( resourceTypeUrl ) & url.currentFolder>
	<!--- Catch: Parameter 1 of function ExpandPath must be a relative path --->
	<cfcatch type="any">
		<cfset userFilesServerPath = rootPath & Config.FileTypesPath[url.type] & url.currentFolder>
	</cfcatch>
	</cftry>
</cfif>

<cfset userFilesServerPath = replace( userFilesServerPath, "/", fs, "all" ) >
<!--- get rid of double directory separators --->
<cfset userFilesServerPath = replace( userFilesServerPath, fs & fs, fs, "all") >

<cfif not config.enabled>

	<cfset xmlContent = "<Error number=""1"" text=""This connector is disabled. Please check the 'editor/filemanager/connectors/cfm/config.cfm' file"" />">

<cfelseif find("..",url.currentFolder)>

	<cfset xmlContent = "<Error number=""102"" />">

<cfelseif isDefined("Config.ConfigAllowedCommands") and not ListFind(Config.ConfigAllowedCommands, url.command)>

	<cfset xmlContent = '<Error number="1" text="The &quot;' & url.command & '&quot; command isn''t allowed" />'>

<cfelseif isDefined("Config.ConfigAllowedTypes") and not ListFind(Config.ConfigAllowedTypes, url.type)>

	<cfset xmlContent = '<Error number="1" text="The &quot;' & url.type & '&quot; type isn''t allowed" />'>

</cfif>

<cfset resourceTypeDirectory = left( userFilesServerPath, Len(userFilesServerPath) - Len(url.currentFolder) )>

<cfif not len(xmlContent) and not directoryexists(resourceTypeDirectory)>
	<!--- create directories in physical path if they don't already exist --->
	<cfset currentPath = "">
	<cftry>
		<cfloop list="#resourceTypeDirectory#" index="name" delimiters="#fs#">
			<cfif currentPath eq "" and fs eq "\">
				<!--- Without checking this, we would have in Windows \C:\ --->
				<cfif not directoryExists(name)>
					<cfdirectory action="create" directory="#name#" mode="755">
				</cfif>
			<cfelse>
				<cfif not directoryExists(currentPath & fs & name)>
					<cfdirectory action="create" directory="#currentPath##fs##name#" mode="755">
				</cfif>
			</cfif>

			<cfif fs eq "\" and currentPath eq "">
				<cfset currentPath = name>
			<cfelse>
				<cfset currentPath = currentPath & fs & name>
			</cfif>
		</cfloop>

	<cfcatch type="any">

		<!--- this should only occur as a result of a permissions problem --->
		<cfset xmlContent = "<Error number=""103"" />">

	</cfcatch>

	</cftry>
</cfif>

<cfif not len(xmlContent)>

	<!--- no errors thus far - run command --->

	<!--- we need to know the physical path to the current folder for all commands --->
	<cfset currentFolderPath = userFilesServerPath>

	<cfswitch expression="#url.command#">

		<cfcase value="FileUpload">
			<cfset config_included = true >
			<cfinclude template="cf5_upload.cfm">
			<cfabort>
		</cfcase>


		<cfcase value="GetFolders">

			<!--- Sort directories first, name ascending --->
			<cfdirectory
				action="list"
				directory="#currentFolderPath#"
				name="qDir"
				sort="type,name">

			<cfscript>
				i=1;
				folders = "";
				while( i lte qDir.recordCount ) {
					if( not compareNoCase( qDir.type[i], "FILE" ))
						break;
					if( not listFind(".,..", qDir.name[i]) )
						folders = folders & '<Folder name="#HTMLEditFormat( qDir.name[i] )#" />';
					i=i+1;
				}

				xmlContent = xmlContent & '<Folders>' & folders & '</Folders>';
			</cfscript>

		</cfcase>


		<cfcase value="GetFoldersAndFiles">

			<!--- Sort directories first, name ascending --->
			<cfdirectory
				action="list"
				directory="#currentFolderPath#"
				name="qDir"
				sort="type,name">

			<cfscript>
				i=1;
				folders = "";
				files = "";
				while( i lte qDir.recordCount ) {
					if( not compareNoCase( qDir.type[i], "DIR" ) and not listFind(".,..", qDir.name[i]) ) {
						folders = folders & '<Folder name="#HTMLEditFormat(qDir.name[i])#" />';
					} else if( not compareNoCase( qDir.type[i], "FILE" ) ) {
						fileSizeKB = round(qDir.size[i] / 1024);
						files = files & '<File name="#HTMLEditFormat(qDir.name[i])#" size="#IIf( fileSizeKB GT 0, DE( fileSizeKB ), 1)#" />';
					}
					i=i+1;
				}

				xmlContent = xmlContent & '<Folders>' & folders & '</Folders>';
				xmlContent = xmlContent & '<Files>' & files & '</Files>';
			</cfscript>

		</cfcase>


		<cfcase value="CreateFolder">

			<cfparam name="url.newFolderName" default="">

			<cfscript>
				newFolderName = url.newFolderName;
				if( reFind("[^A-Za-z0-9_\-\.]", newFolderName) ) {
					// Munge folder name same way as we do the filename
					// This means folder names are always US-ASCII so we don't have to worry about CF5 and UTF-8
					newFolderName = reReplace(newFolderName, "[^A-Za-z0-9\-\.]", "_", "all");
					newFolderName = reReplace(newFolderName, "_{2,}", "_", "all");
					newFolderName = reReplace(newFolderName, "([^_]+)_+$", "\1", "all");
					newFolderName = reReplace(newFolderName, "$_([^_]+)$", "\1", "all");
				}
			</cfscript>

			<cfif not len(newFolderName) or len(newFolderName) gt 255>
				<cfset errorNumber = 102>
			<cfelseif directoryExists(currentFolderPath & newFolderName)>
				<cfset errorNumber = 101>
			<cfelseif reFind("^\.\.",newFolderName)>
				<cfset errorNumber = 103>
			<cfelse>
				<cfset errorNumber = 0>

				<cftry>
					<cfdirectory
						action="create"
						directory="#currentFolderPath##newFolderName#"
						mode="755">
					<cfcatch>
						<!---
						un-resolvable error numbers in ColdFusion:
						* 102 : Invalid folder name.
						* 103 : You have no permissions to create the folder.
						--->
						<cfset errorNumber = 110>
					</cfcatch>
				</cftry>
			</cfif>

			<cfset xmlContent = xmlContent & '<Error number="#errorNumber#" />'>

		</cfcase>

		<cfdefaultcase>
			<cfthrow type="fckeditor.connector" message="Illegal command: #url.command#">
		</cfdefaultcase>

	</cfswitch>
</cfif>

<cfscript>
	xmlHeader = '<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?><Connector command="#url.command#" resourceType="#url.type#">';
	xmlHeader = xmlHeader & '<CurrentFolder path="#url.currentFolder#" url="#resourceTypeUrl##url.currentFolder#" />';
	xmlFooter = '</Connector>';
</cfscript>

<cfheader name="Expires" value="#GetHttpTimeString(Now())#">
<cfheader name="Pragma" value="no-cache">
<cfheader name="Cache-Control" value="no-cache, no-store, must-revalidate">
<cfcontent reset="true" type="text/xml; charset=UTF-8">
<cfoutput>#xmlHeader##xmlContent##xmlFooter#</cfoutput>
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<cfsetting enablecfoutputonly="Yes">
<!---
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This is the "File Uploader" for ColdFusion 5.
 * Based on connector.cfm by Mark Woods (mark@thickpaddy.com)
 *
 * Note:
 * FCKeditor requires that the connector responds with UTF-8 encoded XML.
 * As ColdFusion 5 does not fully support UTF-8 encoding, we force ASCII
 * file and folder names in this connector to allow CF5 send a UTF-8
 * encoded response - code points under 127 in UTF-8 are stored using a
 * single byte, using the same encoding as ASCII, which is damn handy.
 * This is all grand for the English speakers, like meself, but I dunno
 * how others are gonna take to it. Well, the previous version of this
 * connector already did this with file names and nobody seemed to mind,
 * so fingers-crossed nobody will mind their folder names being munged too.
 *
--->

<cfparam name="url.command" default="QuickUpload">
<cfparam name="url.type" default="File">
<cfparam name="url.currentFolder" default="/">

<cfif not isDefined("config_included")>
	<cfinclude template="config.cfm">
</cfif>

<cfscript>
	function SendUploadResults(errorNumber, fileUrl, fileName, customMsg)
	{
		WriteOutput('<script type="text/javascript">');
		WriteOutput('window.parent.OnUploadCompleted(' & errorNumber & ', "' & JSStringFormat(fileUrl) & '", "' & JSStringFormat(fileName) & '", "' & JSStringFormat(customMsg) & '");' );
		WriteOutput('</script>');
	}
</cfscript>

<cfif NOT config.enabled>
	<cfset SendUploadResults(1, "", "", "This file uploader is disabled. Please check the ""editor/filemanager/connectors/cfm/config.cfm"" file")>
	<cfabort>
</cfif>

<cfif isDefined("Config.ConfigAllowedCommands") and not ListFind(Config.ConfigAllowedCommands, url.command)>
	<cfset SendUploadResults(1, "", "", "The """ & url.command & """ command isn't allowed")>
	<cfabort>
</cfif>

<cfif isDefined("Config.ConfigAllowedTypes") and not ListFind(Config.ConfigAllowedTypes, url.type)>
	<cfset SendUploadResults(1, "", "", "The """ & url.type &  """ type isn't allowed")>
	<cfabort>
</cfif>

<cfif find( "..", url.currentFolder)>
	<cfset SendUploadResults(102)>
	<cfabort>
</cfif>

<cfscript>
	userFilesPath = config.userFilesPath;

	if ( userFilesPath eq "" ) {
		userFilesPath = "/userfiles/";
	}

	// make sure the user files path is correctly formatted
	userFilesPath = replace(userFilesPath, "\", "/", "ALL");
	userFilesPath = replace(userFilesPath, '//', '/', 'ALL');
	if ( right(userFilesPath,1) NEQ "/" ) {
		userFilesPath = userFilesPath & "/";
	}
	if ( left(userFilesPath,1) NEQ "/" ) {
		userFilesPath = "/" & userFilesPath;
	}

	// make sure the current folder is correctly formatted
	url.currentFolder = replace(url.currentFolder, "\", "/", "ALL");
	url.currentFolder = replace(url.currentFolder, '//', '/', 'ALL');
	if ( right(url.currentFolder,1) neq "/" ) {
		url.currentFolder = url.currentFolder & "/";
	}
	if ( left(url.currentFolder,1) neq "/" ) {
		url.currentFolder = "/" & url.currentFolder;
	}

	if (find("/",getBaseTemplatePath())) {
		fs = "/";
	} else {
		fs = "\";
	}

	// Get the base physical path to the web root for this application. The code to determine the path automatically assumes that
	// the "FCKeditor" directory in the http request path is directly off the web root for the application and that it's not a
	// virtual directory or a symbolic link / junction. Use the serverPath config setting to force a physical path if necessary.
	if ( len(config.serverPath) ) {
		serverPath = config.serverPath;

		if ( right(serverPath,1) neq fs ) {
			serverPath = serverPath & fs;
		}
	} else {
		serverPath = replaceNoCase(getBaseTemplatePath(),replace(cgi.script_name,"/",fs,"all"),"") & replace(userFilesPath,"/",fs,"all");
	}

	rootPath = left( serverPath, Len(serverPath) - Len(userFilesPath) ) ;
</cfscript>
<cfif url.command eq "QuickUpload">
	<cfset resourceTypeUrl = rereplace( replace( Config.QuickUploadPath[url.type], fs, "/", "all"), "/$", "") >
	<cfif isDefined( "Config.QuickUploadAbsolutePath" )
			and structkeyexists( Config.QuickUploadAbsolutePath, url.type )
			and Len( Config.QuickUploadAbsolutePath[url.type] )>
				<cfset userFilesServerPath = Config.QuickUploadAbsolutePath[url.type] & url.currentFolder>
	<cfelse>
		<cftry>
		<cfset userFilesServerPath = expandpath( resourceTypeUrl ) & url.currentFolder>
		<!--- Catch: Parameter 1 of function ExpandPath must be a relative path --->
		<cfcatch type="any">
			<cfset userFilesServerPath = rootPath & Config.QuickUploadPath[url.type] & url.currentFolder>
		</cfcatch>
		</cftry>
	</cfif>
<cfelse>
	<cfset resourceTypeUrl = rereplace( replace( Config.FileTypesPath[url.type], fs, "/", "all"), "/$", "") >
	<cfif isDefined( "Config.FileTypesAbsolutePath" )
			and structkeyexists( Config.FileTypesAbsolutePath, url.type )
			and Len( Config.FileTypesAbsolutePath[url.type] )>
				<cfset userFilesServerPath = Config.FileTypesAbsolutePath[url.type] & url.currentFolder>
	<cfelse>
		<cftry>
		<cfset userFilesServerPath = expandpath( resourceTypeUrl ) & url.currentFolder>
		<!--- Catch: Parameter 1 of function ExpandPath must be a relative path --->
		<cfcatch type="any">
			<cfset userFilesServerPath = rootPath & Config.FileTypesPath[url.type] & url.currentFolder>
		</cfcatch>
		</cftry>
	</cfif>
</cfif>

<cfset userFilesServerPath = replace( userFilesServerPath, "/", fs, "all" ) >
<!--- get rid of double directory separators --->
<cfset userFilesServerPath = replace( userFilesServerPath, fs & fs, fs, "all") >

<!--- create resource type directory if not exists --->
<cfset resourceTypeDirectory = left( userFilesServerPath, Len(userFilesServerPath) - Len(url.currentFolder) )>

<cfif not directoryexists( resourceTypeDirectory )>

	<cfset currentPath = "">
	<cftry>
		<cfloop list="#resourceTypeDirectory#" index="name" delimiters="#fs#">
			<cfif currentPath eq "" and fs eq "\">
				<!--- Without checking this, we would have in Windows \C:\ --->
				<cfif not directoryExists(name)>
					<cfdirectory action="create" directory="#name#" mode="755">
				</cfif>
			<cfelse>
				<cfif not directoryExists(currentPath & fs & name)>
					<cfdirectory action="create" directory="#currentPath##fs##name#" mode="755">
				</cfif>
			</cfif>

			<cfif fs eq "\" and currentPath eq "">
				<cfset currentPath = name>
			<cfelse>
				<cfset currentPath = currentPath & fs & name>
			</cfif>
		</cfloop>

	<cfcatch type="any">

		<!--- this should only occur as a result of a permissions problem --->
		<cfset SendUploadResults(103)>
		<cfabort>

	</cfcatch>

	</cftry>
</cfif>

<cfset currentFolderPath = userFilesServerPath>
<cfset resourceType = url.type>

<cfset fileName = "">
<cfset fileExt = "">

<!--- Can be overwritten. The last value will be sent with the result --->
<cfset customMsg = "">

<cftry>
	<!--- first upload the file with an unique filename --->
	<cffile action="upload"
		fileField="NewFile"
		destination="#currentFolderPath#"
		nameConflict="makeunique"
		mode="644"
		attributes="normal">

	<cfif cffile.fileSize EQ 0>
		<cfthrow>
	</cfif>

	<cfset lAllowedExtensions = config.allowedExtensions[#resourceType#]>
	<cfset lDeniedExtensions = config.deniedExtensions[#resourceType#]>

	<cfif ( len(lAllowedExtensions) and not listFindNoCase(lAllowedExtensions,cffile.ServerFileExt) )
		or ( len(lDeniedExtensions) and listFindNoCase(lDeniedExtensions,cffile.ServerFileExt) )>

		<cfset errorNumber = "202">
		<cffile action="delete" file="#cffile.ServerDirectory##fs##cffile.ServerFile#">

	<cfelse>

		<cfscript>
		errorNumber = 0;
		fileName = cffile.ClientFileName ;
		fileExt = cffile.ServerFileExt ;
		fileExisted = false ;

		// munge filename for html download. Only a-z, 0-9, _, - and . are allowed
		if( reFind("[^A-Za-z0-9_\-\.]", fileName) ) {
			fileName = reReplace(fileName, "[^A-Za-z0-9\-\.]", "_", "ALL");
			fileName = reReplace(fileName, "_{2,}", "_", "ALL");
			fileName = reReplace(fileName, "([^_]+)_+$", "\1", "ALL");
			fileName = reReplace(fileName, "$_([^_]+)$", "\1", "ALL");
		}

		// remove additional dots from file name
		if( isDefined("Config.ForceSingleExtension") and Config.ForceSingleExtension )
			fileName = replace( fileName, '.', "_", "all" ) ;

		// When the original filename already exists, add numbers (0), (1), (2), ... at the end of the filename.
		if( compare( cffile.ServerFileName, fileName ) ) {
			counter = 0;
			tmpFileName = fileName;
			while( fileExists("#currentFolderPath##fileName#.#fileExt#") ) {
				fileExisted = true ;
				counter = counter + 1 ;
				fileName = tmpFileName & '(#counter#)' ;
			}
		}
		</cfscript>

		<!--- Rename the uploaded file, if neccessary --->
		<cfif compare(cffile.ServerFileName,fileName)>

			<cfif fileExisted>
				<cfset errorNumber = "201">
			</cfif>
			<cffile
				action="rename"
				source="#currentFolderPath##cffile.ServerFileName#.#cffile.ServerFileExt#"
				destination="#currentFolderPath##fileName#.#fileExt#"
				mode="644"
				attributes="normal">

		</cfif>

	</cfif>

	<cfcatch type="any">

		<cfset errorNumber = "1">
		<cfset customMsg = cfcatch.message >

	</cfcatch>
</cftry>

<cfif errorNumber EQ 0>
	<!--- file was uploaded succesfully --->
	<cfset SendUploadResults(errorNumber, '#resourceTypeUrl##url.currentFolder##fileName#.#fileExt#', "", "")>
	<cfabort>
<cfelseif errorNumber EQ 201>
	<!--- file was changed (201), submit the new filename --->
	<cfset SendUploadResults(errorNumber, '#resourceTypeUrl##url.currentFolder##fileName#.#fileExt#', replace( fileName & "." & fileExt, "'", "\'", "ALL"), customMsg)>
	<cfabort>
<cfelse>
	<!--- An error occured(202). Submit only the error code and a message (if available). --->
	<cfset SendUploadResults(errorNumber, '', '', customMsg)>
	<cfabort>
</cfif>






Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/filemanager/connectors/cfm/cf_basexml.cfm

<cfsetting enablecfoutputonly="Yes">
<!---
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This file include the functions that create the base XML output by the ColdFusion Connector (MX 6.0 and above).
--->

<cffunction name="SetXmlHeaders" returntype="void">
	<cfheader name="Expires" value="#GetHttpTimeString(Now())#">
	<cfheader name="Pragma" value="no-cache">
	<cfheader name="Cache-Control" value="no-cache, no-store, must-revalidate">
	<cfcontent reset="true" type="text/xml; charset=UTF-8">
</cffunction>

<cffunction name="CreateXmlHeader" returntype="void" output="true">
	<cfargument name="command" required="true">
	<cfargument name="resourceType" required="true">
	<cfargument name="currentFolder" required="true">

	<cfset SetXmlHeaders()>
	<cfoutput><?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?></cfoutput>
	<cfoutput><Connector command="#ARGUMENTS.command#" resourceType="#ARGUMENTS.resourceType#"></cfoutput>
	<cfoutput><CurrentFolder path="#HTMLEditFormat(ARGUMENTS.currentFolder)#" url="#HTMLEditFormat( GetUrlFromPath( resourceType, currentFolder, command ) )#" /></cfoutput>
	<cfset REQUEST.HeaderSent = true>
</cffunction>

<cffunction name="CreateXmlFooter" returntype="void" output="true">
	<cfoutput></Connector></cfoutput>
</cffunction>

<cffunction name="SendError" returntype="void" output="true">
	<cfargument name="number" required="true" type="Numeric">
	<cfargument name="text" required="true">
	<cfif isDefined("REQUEST.HeaderSent") and REQUEST.HeaderSent>
		<cfset SendErrorNode( ARGUMENTS.number, ARGUMENTS.text )>
		<cfset CreateXmlFooter() >
	<cfelse>
		<cfset SetXmlHeaders()>
		<cfoutput><?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?></cfoutput>
		<cfoutput><Connector></cfoutput>
		<cfset SendErrorNode( ARGUMENTS.number, ARGUMENTS.text )>
		<cfset CreateXmlFooter() >
	</cfif>
	<cfabort>
</cffunction>

<cffunction name="SendErrorNode" returntype="void" output="true">
	<cfargument name="number" required="true" type="Numeric">
	<cfargument name="text" required="true">
	<cfoutput><Error number="#ARGUMENTS.number#" text="#htmleditformat(ARGUMENTS.text)#" /></cfoutput>
</cffunction>






Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/filemanager/connectors/cfm/cf_commands.cfm

<cfsetting enablecfoutputonly="Yes">
<!---
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This file include the functions that handle the Command requests
 * in the ColdFusion Connector (MX 6.0 and above).
--->

<cffunction name="FileUpload" returntype="void" output="true">
	<cfargument name="resourceType" type="string" required="yes" default="">
	<cfargument name="currentFolder" type="string" required="yes" default="">
	<cfargument name="sCommand" type="string" required="yes" default="">

	<cfset var sFileName = "">
	<cfset var sFilePart = "">
	<cfset var sFileExt = "">
	<cfset var sFileUrl = "">
	<cfset var sTempFilePath = "">
	<cfset var errorNumber = 0>
	<cfset var customMsg = 0>
	<cfset var counter = 0>
	<cfset var destination = "">

    <cftry>
        <cffile action="UPLOAD" filefield="NewFile" destination="#GetTempDirectory()#" nameconflict="makeunique" mode="0755" />
		<cfset sTempFilePath = CFFILE.ServerDirectory & REQUEST.fs & CFFILE.ServerFile>

		<!--- Map the virtual path to the local server path. --->
		<cfset sServerDir = ServerMapFolder( ARGUMENTS.resourceType, ARGUMENTS.currentFolder, ARGUMENTS.sCommand) >
		<!--- Get the uploaded file name. --->
		<cfset sFileName = SanitizeFileName( CFFILE.ClientFile ) >
		<cfset sOriginalFileName = sFileName >

		<cfif isDefined( "REQUEST.Config.SecureImageUploads" ) and REQUEST.Config.SecureImageUploads>
			<cfif not IsImageValid( sTempFilePath, CFFILE.ClientFileExt )>
				<cftry>
				<cffile action="delete" file="#sTempFilePath#">
				<cfcatch type="any">
				</cfcatch>
				</cftry>
				<cfthrow errorcode="202" type="fckeditor">
			</cfif>
		</cfif>

		<cfif isDefined( "REQUEST.Config.HtmlExtensions" ) and not listFindNoCase( REQUEST.Config.HtmlExtensions, CFFILE.ClientFileExt )>
			<cfif DetectHtml( sTempFilePath )>
				<cftry>
				<cffile action="delete" file="#sTempFilePath#">
				<cfcatch type="any">
				</cfcatch>
				</cftry>
				<cfthrow errorcode="202" type="fckeditor">
			</cfif>
		</cfif>

		<cfif not IsAllowedExt( CFFILE.ClientFileExt, ARGUMENTS.resourceType )>
			<cftry>
			<cffile action="delete" file="#sTempFilePath#">
			<cfcatch type="any">
			</cfcatch>
			</cftry>
			<cfthrow errorcode="202" type="fckeditor">
		</cfif>

		<!--- When the original filename already exists, add numbers (0), (1), (2), ... at the end of the filename. --->
		<cfscript>
			sFileExt = GetExtension( sFileName ) ;
			sFilePart = RemoveExtension( sFileName );
			while( fileExists( sServerDir & sFileName ) )
			{
				counter = counter + 1;
				sFileName = sFilePart & '(#counter#).' & CFFILE.ClientFileExt;
				errorNumber = 201;
			}
		</cfscript>

 		<cfset destination = sServerDir & sFileName>
<!---
		<cfdump var="#sTempFilePath#">
		<cfoutput ><br /></cfoutput>
		<cfdump var="#destination#">
		<cfabort>
 --->
		<cflock name="#destination#" timeout="30" type="Exclusive">
		<cftry>
			<cffile action="move" source="#sTempFilePath#" destination="#destination#" mode="755">
			<!--- omit CF 6.1 error during moving uploaded file, just copy that file instead of moving --->
			<cfcatch type="any">
				<cffile action="copy" source="#sTempFilePath#" destination="#destination#" mode="755">
			</cfcatch>
		</cftry>
		</cflock>

		<cfset sFileUrl = CombinePaths( GetResourceTypePath( ARGUMENTS.resourceType, sCommand ) , ARGUMENTS.currentFolder ) >
		<cfset sFileUrl = CombinePaths( sFileUrl , sFileName ) >

		<cfcatch type="fckeditor">
			<cfset errorNumber = CFCATCH.ErrorCode>
		</cfcatch>

		<cfcatch type="any">
			<cfset errorNumber = "1">
			<cfset customMsg = CFCATCH.Message >
		</cfcatch>

    </cftry>

	<cfset SendUploadResults( errorNumber, sFileUrl, sFileName, customMsg ) >
</cffunction>

<cffunction name="GetFolders" returntype="void" output="true">
	<cfargument name="resourceType" type="String" required="true">
	<cfargument name="currentFolder" type="String" required="true">

	<cfset var i = 1>
	<cfset var folders = "">
	<!--- Map the virtual path to the local server path --->
	<cfset var sServerDir = ServerMapFolder( ARGUMENTS.resourceType, ARGUMENTS.currentFolder, "GetFolders" ) >

	<!--- Sort directories first, name ascending --->
	<cfdirectory action="list" directory="#sServerDir#" name="qDir" sort="type,name">
	<cfscript>
		while( i lte qDir.recordCount )
		{
			if( compareNoCase( qDir.type[i], "FILE" ) and not listFind( ".,..", qDir.name[i] ) )
			{
				folders = folders & '<Folder name="#HTMLEditFormat( qDir.name[i] )#" />' ;
			}
			i = i + 1;
		}
	</cfscript>
	<cfoutput><Folders>#folders#</Folders></cfoutput>
</cffunction>

<cffunction name="GetFoldersAndfiles" returntype="void" output="true">
	<cfargument name="resourceType" type="String" required="true">
	<cfargument name="currentFolder" type="String" required="true">

	<cfset var i = 1>
	<cfset var folders = "">
	<cfset var files = "">
	<!--- Map the virtual path to the local server path --->
	<cfset var sServerDir = ServerMapFolder( ARGUMENTS.resourceType, ARGUMENTS.currentFolder, "GetFolders" ) >

	<!--- Sort directories first, name ascending --->
	<cfdirectory action="list" directory="#sServerDir#" name="qDir" sort="type,name">
	<cfscript>
		while( i lte qDir.recordCount )
		{
			if( not compareNoCase( qDir.type[i], "DIR" ) and not listFind( ".,..", qDir.name[i] ) )
			{
				folders = folders & '<Folder name="#HTMLEditFormat(qDir.name[i])#" />' ;
			}
			else if( not compareNoCase( qDir.type[i], "FILE" ) )
			{
				fileSizeKB = round(qDir.size[i] / 1024) ;
				files = files & '<File name="#HTMLEditFormat(qDir.name[i])#" size="#IIf( fileSizeKB GT 0, DE( fileSizeKB ), 1)#" />' ;
			}
			i = i + 1 ;
		}
	</cfscript>
	<cfoutput><Folders>#folders#</Folders></cfoutput>
	<cfoutput><Files>#files#</Files></cfoutput>
</cffunction>

<cffunction name="CreateFolder" returntype="void" output="true">
	<cfargument name="resourceType" required="true" type="string">
	<cfargument name="currentFolder" required="true" type="string">

	<cfset var sNewFolderName = url.newFolderName >
	<cfset var sServerDir = "" >
	<cfset var errorNumber = 0>
	<cfset var sErrorMsg = "">
	<cfset var currentFolderPath = ServerMapFolder( ARGUMENTS.resourceType, ARGUMENTS.currentFolder, 'CreateFolder' )>

	<cfparam name="url.newFolderName" default="">

	<cfscript>
		sNewFolderName = SanitizeFolderName( sNewFolderName ) ;
	</cfscript>

	<cfif not len( sNewFolderName ) or len( sNewFolderName ) gt 255>
		<cfset errorNumber = 102>
	<cfelseif directoryExists( currentFolderPath & sNewFolderName )>
		<cfset errorNumber = 101>
	<cfelseif find( "..", sNewFolderName )>
		<cfset errorNumber = 103>
	<cfelse>
		<cfset errorNumber = 0>

		<!--- Map the virtual path to the local server path of the current folder. --->
		<cfset sServerDir = currentFolderPath & sNewFolderName >

		<cftry>
			<cfdirectory action="create" directory="#currentFolderPath##sNewFolderName#" mode="755">
			<cfcatch type="any">
			<!---
				un-resolvable error numbers in ColdFusion:
				* 102 : Invalid folder name.
				* 103 : You have no permissions to create the folder.
			--->
			<cfset errorNumber = 110>
			</cfcatch>
		</cftry>
	</cfif>

	<cfoutput><Error number="#errorNumber#" originalDescription="#HTMLEditFormat(sErrorMsg)#" /></cfoutput>
</cffunction>







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/filemanager/connectors/cfm/cf_connector.cfm

<cfsetting enablecfoutputonly="yes" showdebugoutput="no">
<!---
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * File Browser connector for ColdFusion (MX 6.0 and above).
 * (based on the original CF connector by Hendrik Kramer - hk@lwd.de)
 *
--->

<cfparam name="url.command">
<cfparam name="url.type">
<cfparam name="url.currentFolder">

<!--- note: no serverPath url parameter - see config.cfm if you need to set the serverPath manually --->

<cfinclude template="config.cfm">
<cfinclude template="cf_util.cfm">
<cfinclude template="cf_io.cfm">
<cfinclude template="cf_basexml.cfm">
<cfinclude template="cf_commands.cfm">

<cfif not Config.Enabled>
	<cfset SendError( 1, 'This connector is disabled. Please check the "editor/filemanager/connectors/cfm/config.cfm" file' )>
</cfif>

<cfset REQUEST.Config = Config>
<cfif find( "/", getBaseTemplatePath() ) >
	<cfset REQUEST.Fs = "/">
<cfelse>
	<cfset REQUEST.Fs = "\">
</cfif>

<cfset DoResponse() >

<cffunction name="DoResponse" output="true" returntype="void">

	<!--- Get the main request informaiton. --->
	<cfset var sCommand	= "#URL.Command#" >
	<cfset var sResourceType	= URL.Type >
	<cfset var sCurrentFolder	= GetCurrentFolder() >

	<!--- Check if it is an allowed command --->
	<cfif not IsAllowedCommand( sCommand ) >
		<cfset SendError( 1, "The """ & sCommand & """ command isn't allowed" ) >
	</cfif>

	<!--- Check if it is an allowed type. --->
	<cfif not IsAllowedType( sResourceType ) >
		<cfset SendError( 1, 'Invalid type specified' ) >
	</cfif>

	<!--- File Upload doesn't have to Return XML, so it must be intercepted before anything. --->
	<cfif sCommand eq "FileUpload">
		<cfset FileUpload( sResourceType, sCurrentFolder, sCommand )>
		<cfabort>
	</cfif>

	<cfset CreateXmlHeader( sCommand, sResourceType, sCurrentFolder )>

	<!--- Execute the required command. --->
	<cfif sCommand eq "GetFolders">
		<cfset GetFolders( sResourceType, sCurrentFolder ) >
	<cfelseif sCommand eq "GetFoldersAndFiles">
		<cfset GetFoldersAndFiles( sResourceType, sCurrentFolder ) >
	<cfelseif sCommand eq "CreateFolder">
		<cfset CreateFolder( sResourceType, sCurrentFolder ) >
	</cfif>

	<cfset CreateXmlFooter()>

	<cfexit>
</cffunction>







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/filemanager/connectors/cfm/cf_io.cfm

<cfsetting enablecfoutputonly="Yes">
<!---
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This file include IO specific functions used by the ColdFusion Connector (MX 6.0 and above).
 *
--->

<cffunction name="CombinePaths" returntype="String" output="true">
	<cfargument name="sBasePath" required="true">
	<cfargument name="sFolder" required="true">
	<cfset sBasePath = RemoveFromEnd( sBasePath, "/" )>
	<cfset sBasePath = RemoveFromEnd( sBasePath, "\" )>
	<cfreturn sBasePath & "/" & RemoveFromStart( ARGUMENTS.sFolder, '/' )>
</cffunction>

<cffunction name="GetResourceTypePath" returntype="String" output="false">
	<cfargument name="resourceType" required="true">
	<cfargument name="sCommand" required="true">

	<cfif ARGUMENTS.sCommand eq "QuickUpload">
		<cfreturn REQUEST.Config['QuickUploadPath'][ARGUMENTS.resourceType]>
	<cfelse>
		<cfreturn REQUEST.Config['FileTypesPath'][ARGUMENTS.resourceType]>
	</cfif>
</cffunction>

<cffunction name="GetResourceTypeDirectory" returntype="String" output="false">
	<cfargument name="resourceType" required="true">
	<cfargument name="sCommand" required="true">

	<cfif ARGUMENTS.sCommand eq "QuickUpload">
		<cfif isDefined( "REQUEST.Config.QuickUploadAbsolutePath" )
			and structkeyexists( REQUEST.Config.QuickUploadAbsolutePath, ARGUMENTS.resourceType )
			and Len( REQUEST.Config.QuickUploadAbsolutePath[ARGUMENTS.resourceType] )>
				<cfreturn REQUEST.Config.QuickUploadAbsolutePath[ARGUMENTS.resourceType]>
		</cfif>

		<cfreturn expandpath( REQUEST.Config.QuickUploadPath[ARGUMENTS.resourceType] )>
	<cfelse>
		<cfif isDefined( "REQUEST.Config.FileTypesAbsolutePath" )
			and structkeyexists( REQUEST.Config.FileTypesAbsolutePath, ARGUMENTS.resourceType )
			and Len( REQUEST.Config.FileTypesAbsolutePath[ARGUMENTS.resourceType] )>
				<cfreturn REQUEST.Config.FileTypesAbsolutePath[ARGUMENTS.resourceType]>
		</cfif>

		<cfreturn expandpath( REQUEST.Config.FileTypesPath[ARGUMENTS.resourceType] )>
	</cfif>
</cffunction>

<cffunction name="GetUrlFromPath" returntype="String" output="false">
	<cfargument name="resourceType" required="true">
	<cfargument name="folderPath" required="true">
	<cfargument name="sCommand" required="true">

	<cfreturn CombinePaths( GetResourceTypePath( ARGUMENTS.resourceType, ARGUMENTS.sCommand ), ARGUMENTS.folderPath )>
</cffunction>

<cffunction name="RemoveExtension" output="false" returntype="String">
	<cfargument name="fileName" required="true">
	<cfset var pos = find( ".", reverse ( ARGUMENTS.fileName ) )>

	<cfreturn mid( ARGUMENTS.fileName, 1, Len( ARGUMENTS.fileName ) - pos ) >
</cffunction>

<cffunction name="GetExtension" output="false" returntype="String">
	<cfargument name="fileName" required="true">
	<cfset var pos = find( ".", reverse ( ARGUMENTS.fileName ) )>

	<cfif not pos>
		<cfreturn "">
	</cfif>

	<cfreturn mid( ARGUMENTS.fileName, pos, Len( ARGUMENTS.fileName ) - pos ) >
</cffunction>

<cffunction name="ServerMapFolder" returntype="String" output="false">
	<cfargument name="resourceType" required="true">
	<cfargument name="folderPath" required="true">
	<cfargument name="sCommand" required="true">

	<!--- Get the resource type directory. --->
	<cfset var sResourceTypePath = GetResourceTypeDirectory( ARGUMENTS.resourceType, ARGUMENTS.sCommand ) >
	<!--- Ensure that the directory exists. --->
	<cfset var sErrorMsg = CreateServerFolder( sResourceTypePath ) >

	<cfif sErrorMsg neq ''>
		<cfset SendError( 1, 'Error creating folder "' & sResourceTypePath & '" (' & sErrorMsg & ')' )>
	</cfif>

	<!--- Return the resource type directory combined with the required path. --->
	<cfreturn CombinePaths( sResourceTypePath , ARGUMENTS.folderPath )>
</cffunction>

<cffunction name="GetParentFolder" returntype="string" output="false">
	<cfargument name="folderPath" required="true">

	<cfreturn rereplace(ARGUMENTS.folderPath, "[/\\\\][^/\\\\]+[/\\\\]?$", "")>
</cffunction>

<cffunction name="CreateServerFolder" returntype="String" output="false">
	<cfargument name="folderPath">

	<!--- Ensure the folder path has no double-slashes, or mkdir may fail on certain platforms --->
	<cfset folderPath = rereplace(ARGUMENTS.folderPath, "//+", "/", "all")>

	<cfif directoryexists(ARGUMENTS.folderPath) or fileexists(ARGUMENTS.folderPath)>
		<cfreturn "">
	<cfelse>
		<cftry>
			<cfdirectory action="create" mode="0755" directory="#ARGUMENTS.folderPath#">
		<cfcatch type="any">
			<cfreturn CFCATCH.Message>
		</cfcatch>
		</cftry>
	</cfif>

	<cfreturn "">
</cffunction>

<cffunction name="IsAllowedExt" returntype="boolean" output="false">
	<cfargument name="sExtension" required="true">
	<cfargument name="resourceType" required="true">

	<cfif isDefined( "REQUEST.Config.AllowedExtensions." & ARGUMENTS.resourceType )
			and listLen( REQUEST.Config.AllowedExtensions[ARGUMENTS.resourceType] )
			and not listFindNoCase( REQUEST.Config.AllowedExtensions[ARGUMENTS.resourceType], ARGUMENTS.sExtension )>
			<cfreturn false>
	</cfif>

	<cfif isDefined( "REQUEST.Config.DeniedExtensions." & ARGUMENTS.resourceType )
			and listLen( REQUEST.Config.DeniedExtensions[ARGUMENTS.resourceType] )
			and listFindNoCase( REQUEST.Config.DeniedExtensions[ARGUMENTS.resourceType], ARGUMENTS.sExtension )>
			<cfreturn false>
	</cfif>

	<cfreturn true>
</cffunction>

<cffunction name="IsAllowedType" returntype="boolean" output="false">
	<cfargument name="resourceType">

	<cfif not listFindNoCase( REQUEST.Config.ConfigAllowedTypes, ARGUMENTS.resourceType )>
		<cfreturn false>
	</cfif>

	<cfreturn true>
</cffunction>

<cffunction name="IsAllowedCommand" returntype="boolean" output="true">
	<cfargument name="sCommand" required="true" type="String">

	<cfif not listFindNoCase( REQUEST.Config.ConfigAllowedCommands, ARGUMENTS.sCommand )>
		<cfreturn false>
	</cfif>

	<cfreturn true>
</cffunction>

<cffunction name="GetCurrentFolder" returntype="String" output="false">
	<cfset var sCurrentFolder = "/">

	<cfif isDefined( "URL.CurrentFolder" )>
		<cfset sCurrentFolder = URL.CurrentFolder>
	</cfif>

	<!--- Check the current folder syntax (must begin and start with a slash). --->
	<cfif not refind( "/$", sCurrentFolder)>
		<cfset sCurrentFolder = sCurrentFolder & "/">
	</cfif>

	<cfif not refind( "^/", sCurrentFolder )>
		<cfset sCurrentFolder = "/" & sCurrentFolder>
	</cfif>

	<!--- Ensure the folder path has no double-slashes, or mkdir may fail on certain platforms --->
	<cfset sCurrentFolder = rereplace( sCurrentFolder, "//+", "/", "all" )>

	<cfif find( "..", sCurrentFolder)>
		<cfset SendError( 102, "" )>
	</cfif>

	<cfreturn sCurrentFolder>
</cffunction>

<cffunction name="SanitizeFolderName" returntype="String" output="false">
	<cfargument name="sNewFolderName" required="true">

	<!--- Do a cleanup of the folder name to avoid possible problems --->
	<!--- Remove . \ / | : ? * " < > --->
	<cfset sNewFolderName = rereplace( sNewFolderName, '\.+|\\+|\/+|\|+|\:+|\?+|\*+|"+|<+|>+', "_", "all" )>

	<cfreturn sNewFolderName>
</cffunction>

<cffunction name="BinaryFileRead" returntype="String" output="true">
	<cfargument name="fileName" required="true" type="string">
	<cfargument name="bytes" required="true" type="Numeric">

	<cfscript>
	var chunk = "";
	var fileReaderClass = "";
	var fileReader = "";
	var file = "";
	var done = false;
	var counter = 0;
	var byteArray = "";

	if( not fileExists( ARGUMENTS.fileName ) )
	{
		return "" ;
	}

	if (REQUEST.CFVersion gte 8)
	{
		 file  = FileOpen( ARGUMENTS.fileName, "readbinary" ) ;
		 byteArray = FileRead( file, 1024 ) ;
		 chunk = toString( toBinary( toBase64( byteArray ) ) ) ;
		 FileClose( file ) ;
	}
	else
	{
		fileReaderClass = createObject("java", "java.io.FileInputStream");
		fileReader = fileReaderClass.init(fileName);

		while(not done)
		{
			char = fileReader.read();
			counter = counter + 1;
			if ( char eq -1 or counter eq ARGUMENTS.bytes)
			{
				done = true;
			}
			else
			{
				chunk = chunk & chr(char) ;
			}
		}
	}
	</cfscript>

	<cfreturn chunk>
</cffunction>

<cffunction name="SendUploadResults" returntype="String" output="true">
	<cfargument name="errorNumber" required="true" type="Numeric">
	<cfargument name="fileUrl" required="false" type="String" default="">
	<cfargument name="fileName" required="false" type="String" default="">
	<cfargument name="customMsg" required="false" type="String" default="">

	<cfoutput>
		<script type="text/javascript">
			window.parent.OnUploadCompleted( #errorNumber#, "#JSStringFormat(fileUrl)#", "#JSStringFormat(fileName)#", "#JSStringFormat(customMsg)#" );
		</script>
	</cfoutput>
	<cfabort>
</cffunction>

<cffunction name="SanitizeFileName" returntype="String" output="false">
	<cfargument name="sNewFileName" required="true">

	<cfif isDefined("REQUEST.Config.ForceSingleExtension") and REQUEST.Config.ForceSingleExtension>
		<cfset sNewFileName = rereplace( sNewFileName, '\.(?![^.]*$)', "_", "all" )>
	</cfif>

	<!--- Do a cleanup of the file name to avoid possible problems --->
	<!--- Remove \ / | : ? * " < > --->
	<cfset sNewFileName = rereplace( sNewFileName, '\\[.]+|\\+|\/+|\|+|\:+|\?+|\*+|"+|<+|>+', "_", "all" )>

	<cfreturn sNewFileName>
</cffunction>
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<cfsetting enablecfoutputonly="yes" showdebugoutput="no">
<!---
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * File Browser connector for ColdFusion (MX 6.0 and above).
 * (based on the original CF connector by Hendrik Kramer - hk@lwd.de)
--->

<cfparam name="url.type" default="File">
<cfparam name="url.currentFolder" default="/">

<!--- note: no serverPath url parameter - see config.cfm if you need to set the serverPath manually --->

<cfinclude template="config.cfm">
<cfinclude template="cf_util.cfm">
<cfinclude template="cf_io.cfm">
<cfinclude template="cf_commands.cfm">

<cfset REQUEST.Config = Config>
<cfif find( "/", getBaseTemplatePath() ) >
	<cfset REQUEST.Fs = "/">
<cfelse>
	<cfset REQUEST.Fs = "\">
</cfif>

<cfif not Config.Enabled>
	<cfset SendUploadResults( '1', '', '', 'This file uploader is disabled. Please check the "editor/filemanager/connectors/cfm/config.cfm" file' )>
</cfif>

<cfset sCommand = 'QuickUpload'>
<cfset sType = "File">

<cfif isDefined( "URL.Type" )>
	<cfset sType = URL.Type>
</cfif>

<cfset sCurrentFolder = GetCurrentFolder()>

<!--- Is enabled the upload? --->
<cfif not IsAllowedCommand( sCommand )>
	<cfset SendUploadResults( "1", "", "", "The """ & sCommand & """ command isn't allowed" )>
</cfif>

<!--- Check if it is an allowed type. --->
<cfif not IsAllowedType( sType )>
	<cfset SendUploadResults( "1", "", "", "Invalid type specified" ) >
</cfif>

<cfset FileUpload( sType, sCurrentFolder, sCommand )>
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<cfsetting enablecfoutputonly="Yes">
<!---
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Configuration file for the ColdFusion Connector (all versions).
--->

<cfscript>
	Config = StructNew() ;

	// SECURITY: You must explicitly enable this "connector". (Set enabled to "true")
	Config.Enabled = true ;

	// Path to uploaded files relative to the document root.
	Config.UserFilesPath = "/userfiles/" ;

	// Use this to force the server path if FCKeditor is not running directly off
	// the root of the application or the FCKeditor directory in the URL is a virtual directory
	// or a symbolic link / junction
	// Example: C:\inetpub\wwwroot\myDocs\
	Config.ServerPath = "" ;

	// Due to security issues with Apache modules, it is recommended to leave the
	// following setting enabled.
	Config.ForceSingleExtension = true ;

	// Perform additional checks for image files - if set to true, validate image size
	// (This feature works in MX 6.0 and above)
	Config.SecureImageUploads = true;

	// What the user can do with this connector
	Config.ConfigAllowedCommands 			= "QuickUpload,FileUpload,GetFolders,GetFoldersAndFiles,CreateFolder" ;

	//Allowed Resource Types
	Config.ConfigAllowedTypes 				= "File,Image,Flash,Media" ;

	// For security, HTML is allowed in the first Kb of data for files having the
	// following extensions only.
	// (This feature works in MX 6.0 and above))
	Config.HtmlExtensions					= "html,htm,xml,xsd,txt,js" ;


//	Configuration settings for each Resource Type
//
//	- AllowedExtensions: the possible extensions that can be allowed.
//		If it is empty then any file type can be uploaded.
//	- DeniedExtensions: The extensions that won't be allowed.
//		If it is empty then no restrictions are done here.
//
//	For a file to be uploaded it has to fulfill both the AllowedExtensions
//	and DeniedExtensions (that's it: not being denied) conditions.
//
//	- FileTypesPath: the virtual folder relative to the document root where
//		these resources will be located.
//		Attention: It must start and end with a slash: '/'
//
//	- FileTypesAbsolutePath: the physical path to the above folder. It must be
//		an absolute path.
//		If it's an empty string then it will be autocalculated.
//		Usefull if you are using a virtual directory, symbolic link or alias.
//		Examples: 'C:\\MySite\\userfiles\\' or '/root/mysite/userfiles/'.
//		Attention: The above 'FileTypesPath' must point to the same directory.
//		Attention: It must end with a slash: '/'
//
//
//	 - QuickUploadPath: the virtual folder relative to the document root where
//		these resources will be uploaded using the Upload tab in the resources
//		dialogs.
//		Attention: It must start and end with a slash: '/'
//
//	 - QuickUploadAbsolutePath: the physical path to the above folder. It must be
//		an absolute path.
//		If it's an empty string then it will be autocalculated.
//		Usefull if you are using a virtual directory, symbolic link or alias.
//		Examples: 'C:\\MySite\\userfiles\\' or '/root/mysite/userfiles/'.
//		Attention: The above 'QuickUploadPath' must point to the same directory.
//		Attention: It must end with a slash: '/'

	Config.AllowedExtensions 				= StructNew() ;
	Config.DeniedExtensions 				= StructNew() ;
	Config.FileTypesPath 					= StructNew() ;
	Config.FileTypesAbsolutePath 			= StructNew() ;
	Config.QuickUploadPath 					= StructNew() ;
	Config.QuickUploadAbsolutePath 			= StructNew() ;

	Config.AllowedExtensions["File"]	 	= "7z,aiff,asf,avi,bmp,csv,doc,fla,flv,gif,gz,gzip,jpeg,jpg,mid,mov,mp3,mp4,mpc,mpeg,mpg,ods,odt,pdf,png,ppt,pxd,qt,ram,rar,rm,rmi,rmvb,rtf,sdc,sitd,swf,sxc,sxw,tar,tgz,tif,tiff,txt,vsd,wav,wma,wmv,xls,xml,zip" ;
	Config.DeniedExtensions["File"] 		= "" ;
	Config.FileTypesPath["File"] 			= Config.UserFilesPath & 'file/' ;
	Config.FileTypesAbsolutePath["File"] 	= iif( Config.ServerPath eq "", de(""), de(Config.ServerPath & 'file/') ) ;
	Config.QuickUploadPath["File"] 			= Config.FileTypesPath["File"] ;
	Config.QuickUploadAbsolutePath["File"] 	= Config.FileTypesAbsolutePath["File"] ;

	Config.AllowedExtensions["Image"] 		= "bmp,gif,jpeg,jpg,png" ;
	Config.DeniedExtensions["Image"] 		= "" ;
	Config.FileTypesPath["Image"] 			= Config.UserFilesPath & 'image/' ;
	Config.FileTypesAbsolutePath["Image"] 	= iif( Config.ServerPath eq "", de(""), de(Config.ServerPath & 'image/') ) ;
	Config.QuickUploadPath["Image"] 		= Config.FileTypesPath["Image"] ;
	Config.QuickUploadAbsolutePath["Image"] = Config.FileTypesAbsolutePath["Image"] ;

	Config.AllowedExtensions["Flash"] 		= "swf,flv" ;
	Config.DeniedExtensions["Flash"] 		= "" ;
	Config.FileTypesPath["Flash"] 			= Config.UserFilesPath & 'flash/' ;
	Config.FileTypesAbsolutePath["Flash"] 	= iif( Config.ServerPath eq "", de(""), de(Config.ServerPath & 'flash/') ) ;
	Config.QuickUploadPath["Flash"] 		= Config.FileTypesPath["Flash"] ;
	Config.QuickUploadAbsolutePath["Flash"] = Config.FileTypesAbsolutePath["Flash"] ;

	Config.AllowedExtensions["Media"] 		= "aiff,asf,avi,bmp,fla,flv,gif,jpeg,jpg,mid,mov,mp3,mp4,mpc,mpeg,mpg,png,qt,ram,rm,rmi,rmvb,swf,tif,tiff,wav,wma,wmv" ;
	Config.DeniedExtensions["Media"] 		= "" ;
	Config.FileTypesPath["Media"] 			= Config.UserFilesPath & 'media/' ;
	Config.FileTypesAbsolutePath["Media"] 	= iif( Config.ServerPath eq "", de(""), de(Config.ServerPath & 'media/') ) ;
	Config.QuickUploadPath["Media"] 		= Config.FileTypesPath["Media"] ;
	Config.QuickUploadAbsolutePath["Media"] = Config.FileTypesAbsolutePath["Media"] ;
</cfscript>

<cftry>
<!--- code to maintain backwards compatibility with previous version of cfm connector --->
<cfif isDefined("application.userFilesPath")>

	<cflock scope="application" type="readonly" timeout="5">
		<cfset config.userFilesPath = application.userFilesPath>
	</cflock>

<cfelseif isDefined("server.userFilesPath")>

	<cflock scope="server" type="readonly" timeout="5">
		<cfset config.userFilesPath = server.userFilesPath>
	</cflock>

</cfif>

<!--- look for config struct in application and server scopes --->
<cfif isDefined("application.FCKeditor") and isStruct(application.FCKeditor)>

	<cflock scope="application" type="readonly" timeout="5">
	<cfset variables.FCKeditor = duplicate(application.FCKeditor)>
	</cflock>

<cfelseif isDefined("server.FCKeditor") and isStruct(server.FCKeditor)>

	<cflock scope="server" type="readonly" timeout="5">
	<cfset variables.FCKeditor = duplicate(server.FCKeditor)>
	</cflock>

</cfif>
	<!--- catch potential "The requested scope application has not been enabled" exception --->
	<cfcatch type="any">
	</cfcatch>
</cftry>

<cfif isDefined("FCKeditor")>

	<!--- copy key values from external to local config (i.e. override default config as required) --->
	<cfscript>
		function structCopyKeys(stFrom, stTo) {
			for ( key in stFrom ) {
				if ( isStruct(stFrom[key]) ) {
					structCopyKeys(stFrom[key],stTo[key]);
				} else {
					stTo[key] = stFrom[key];
				}
			}
		}
		structCopyKeys(FCKeditor, config);
	</cfscript>

</cfif>
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<cfsetting enablecfoutputonly="Yes">
<!---
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * File Browser connector for ColdFusion (all versions).
 *
--->

<cfset REQUEST.CFVersion = Left( SERVER.COLDFUSION.PRODUCTVERSION, Find( ",", SERVER.COLDFUSION.PRODUCTVERSION ) - 1 )>
<cfif REQUEST.CFVersion lte 5>
	<cfinclude template="cf5_connector.cfm">
<cfelse>
	<cfinclude template="cf_connector.cfm">
</cfif>
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<!---
	image.cfc v2.19, written by Rick Root (rick@webworksllc.com)
	Derivative of work originally done originally by James Dew.

	Related Web Sites:
	- http://www.opensourcecf.com/imagecfc (home page)
	- http://www.cfopen.org/projects/imagecfc (project page)

	LICENSE
	-------
	Copyright (c) 2007, Rick Root <rick@webworksllc.com>
	All rights reserved.

	Redistribution and use in source and binary forms, with or
	without modification, are permitted provided that the
	following conditions are met:

	- Redistributions of source code must retain the above
	  copyright notice, this list of conditions and the
	  following disclaimer.
	- Redistributions in binary form must reproduce the above
	  copyright notice, this list of conditions and the
	  following disclaimer in the documentation and/or other
	  materials provided with the distribution.
	- Neither the name of the Webworks, LLC. nor the names of
	  its contributors may be used to endorse or promote products
	  derived from this software without specific prior written
	  permission.

	THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
	CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
	INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
	MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
	DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR
	CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
	SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING,
	BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
	LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
	HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
	CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE
	OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
	SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

	============================================================
	This is a derivative work.  Following is the original
	Copyright notice.
	============================================================

	Copyright (c) 2004 James F. Dew <jdew@yggdrasil.ca>

	Permission to use, copy, modify, and distribute this software for any
	purpose with or without fee is hereby granted, provided that the above
	copyright notice and this permission notice appear in all copies.

	THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS" AND THE AUTHOR DISCLAIMS ALL WARRANTIES
	WITH REGARD TO THIS SOFTWARE INCLUDING ALL IMPLIED WARRANTIES OF
	MERCHANTABILITY AND FITNESS. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR
	ANY SPECIAL, DIRECT, INDIRECT, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES OR ANY DAMAGES
	WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN
	ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF
	OR IN CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THIS SOFTWARE.
--->
<!---
	SPECIAL NOTE FOR HEADLESS SYSTEMS
	---------------------------------
	If you get a "cannot connect to X11 server" when running certain
	parts of this component under Bluedragon (Linux), you must
	add "-Djava.awt.headless=true" to the java startup line in
	<bluedragon>/bin/StartBluedragon.sh.  This isssue is discussed
	in the Bluedragon Installation Guide section 3.8.1 for
	Bluedragon 6.2.1.

	Bluedragon may also report a ClassNotFound exception when trying
	to instantiate the java.awt.image.BufferedImage class.  This is
	most likely the same issue.

	If you get "This graphics environment can be used only in the
	software emulation mode" when calling certain parts of this
	component under Coldfusion MX, you should refer to Technote
	ID #18747:  http://www.macromedia.com/go/tn_18747
--->

<cfcomponent displayname="Image">

<cfset variables.throwOnError = "Yes">
<cfset variables.defaultJpegCompression = "90">
<cfset variables.interpolation = "bicubic">
<cfset variables.textAntiAliasing = "Yes">
<cfset variables.tempDirectory = "#expandPath(".")#">

<cfset variables.javanulls = "no">
<cftry>
	<cfset nullvalue = javacast("null","")>
	<cfset variables.javanulls = "yes">
	<cfcatch type="any">
		<cfset variables.javanulls = "no">
		<!--- javacast null not supported, so filters won't work --->
	</cfcatch>
</cftry>
<!---
<cfif javanulls>
	<cfset variables.blurFilter = createObject("component","blurFilter")>
	<cfset variables.sharpenFilter = createObject("component","sharpenFilter")>
	<cfset variables.posterizeFilter = createObject("component","posterizeFilter")>
</cfif>
--->

<cfset variables.Math = createobject("java", "java.lang.Math")>
<cfset variables.arrObj = createobject("java", "java.lang.reflect.Array")>
<cfset variables.floatClass = createobject("java", "java.lang.Float").TYPE>
<cfset variables.intClass = createobject("java", "java.lang.Integer").TYPE>
<cfset variables.shortClass = createobject("java", "java.lang.Short").TYPE>

<cffunction name="getImageInfo" access="public" output="true" returntype="struct" hint="Rotate an image (+/-)90, (+/-)180, or (+/-)270 degrees.">
	<cfargument name="objImage" required="yes" type="Any">
	<cfargument name="inputFile" required="yes" type="string">

	<cfset var retVal = StructNew()>
	<cfset var loadImage = StructNew()>
	<cfset var img = "">

	<cfset retVal.errorCode = 0>
	<cfset retVal.errorMessage = "">

	<cfif inputFile neq "">
		<cfset loadImage = readImage(inputFile, "NO")>
		<cfif loadImage.errorCode is 0>
			<cfset img = loadImage.img>
		<cfelse>
			<cfset retVal = throw(loadImage.errorMessage)>
			<cfreturn retVal>
		</cfif>
		<cfset retVal.metaData = getImageMetadata(loadImage.inFile)>
	<cfelse>
		<cfset img = objImage>
		<cfset retVal.metadata = getImageMetadata("")>
	</cfif>
	<cftry>
		<cfset retVal.width = img.getWidth()>
		<cfset retVal.height = img.getHeight()>
		<cfset retVal.colorModel = img.getColorModel().toString()>
		<cfset retVal.colorspace = img.getColorModel().getColorSpace().toString()>
		<cfset retVal.objColorModel = img.getColorModel()>
		<cfset retVal.objColorspace = img.getColorModel().getColorSpace()>
		<cfset retVal.sampleModel = img.getSampleModel().toString()>
		<cfset retVal.imageType = img.getType()>
		<cfset retVal.misc = img.toString()>
		<cfset retVal.canModify = true>
		<cfreturn retVal>
		<cfcatch type="any">
			<cfset retVal = throw( "#cfcatch.message#: #cfcatch.detail#")>
			<cfreturn retVal>
		</cfcatch>
	</cftry>
</cffunction>

<cffunction name="getImageMetadata" access="private" output="false" returntype="query">
	<cfargument name="inFile" required="yes" type="Any"><!--- java.io.File --->

	<cfset var retQry = queryNew("dirName,tagName,tagValue")>
	<cfset var paths = arrayNew(1)>
	<cfset var loader = "">
	<cfset var JpegMetadatareader = "">
	<cfset var myMetadata = "">
	<cfset var directories = "">
	<cfset var currentDirectory = "">
	<cfset var tags = "">
	<cfset var currentTag = "">
	<cfset var tagName = "">

	<cftry>
	<cfscript>
		paths = arrayNew(1);
		paths[1] = expandPath("metadata-extractor-2.3.1.jar");
		loader = createObject("component", "javaloader.JavaLoader").init(paths);

		//at this stage we only have access to the class, but we don't have an instance
		JpegMetadataReader = loader.create("com.drew.imaging.jpeg.JpegMetadataReader");

		myMetaData = JpegMetadataReader.readMetadata(inFile);
		directories = myMetaData.getDirectoryIterator();
		while (directories.hasNext()) {
			currentDirectory = directories.next();
			tags = currentDirectory.getTagIterator();
			while (tags.hasNext()) {
				currentTag = tags.next();
				if (currentTag.getTagName() DOES NOT CONTAIN "Unknown") { //leave out the junk data
					queryAddRow(retQry);
					querySetCell(retQry,"dirName",replace(currentTag.getDirectoryName(),' ','_','ALL'));
					tagName = replace(currentTag.getTagName(),' ','','ALL');
					tagName = replace(tagName,'/','','ALL');
					querySetCell(retQry,"tagName",tagName);
					querySetCell(retQry,"tagValue",currentTag.getDescription());
				}
			}
		}
		return retQry;
		</cfscript>
		<cfcatch type="any">
			<cfreturn retQry />
		</cfcatch>
	</cftry>
</cffunction>

<cffunction name="flipHorizontal" access="public" output="true" returntype="struct" hint="Flip an image horizontally.">
	<cfargument name="objImage" required="yes" type="Any">
	<cfargument name="inputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="outputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="jpegCompression" required="no" type="numeric" default="#variables.defaultJpegCompression#">

	<cfreturn flipflop(objImage, inputFile, outputFile, "horizontal", jpegCompression)>
</cffunction>

<cffunction name="flipVertical" access="public" output="true" returntype="struct" hint="Flop an image vertically.">
	<cfargument name="objImage" required="yes" type="Any">
	<cfargument name="inputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="outputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="jpegCompression" required="no" type="numeric" default="#variables.defaultJpegCompression#">

	<cfreturn flipflop(objImage, inputFile, outputFile, "vertical", jpegCompression)>
</cffunction>

<cffunction name="scaleWidth" access="public" output="true" returntype="struct" hint="Scale an image to a specific width.">
	<cfargument name="objImage" required="yes" type="Any">
	<cfargument name="inputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="outputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="newWidth" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="jpegCompression" required="no" type="numeric" default="#variables.defaultJpegCompression#">

	<cfreturn resize(objImage, inputFile, outputFile, newWidth, 0, "false", "false", jpegCompression)>
</cffunction>

<cffunction name="scaleHeight" access="public" output="true" returntype="struct" hint="Scale an image to a specific height.">
	<cfargument name="objImage" required="yes" type="Any">
	<cfargument name="inputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="outputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="newHeight" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="jpegCompression" required="no" type="numeric" default="#variables.defaultJpegCompression#">

	<cfreturn resize(objImage, inputFile, outputFile, 0, newHeight, "false", "false", jpegCompression)>
</cffunction>

<cffunction name="resize" access="public" output="true" returntype="struct" hint="Resize an image to a specific width and height.">
	<cfargument name="objImage" required="yes" type="Any">
	<cfargument name="inputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="outputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="newWidth" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="newHeight" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="preserveAspect" required="no" type="boolean" default="FALSE">
	<cfargument name="cropToExact" required="no" type="boolean" default="FALSE">
	<cfargument name="jpegCompression" required="no" type="numeric" default="#variables.defaultJpegCompression#">

	<cfset var retVal = StructNew()>
	<cfset var loadImage = StructNew()>
	<cfset var saveImage = StructNew()>
	<cfset var at = "">
	<cfset var op = "">
	<cfset var w = "">
	<cfset var h = "">
	<cfset var scale = 1>
	<cfset var scaleX = 1>
	<cfset var scaleY = 1>
	<cfset var resizedImage = "">
	<cfset var rh = getRenderingHints()>
	<cfset var specifiedWidth = arguments.newWidth>
	<cfset var specifiedHeight = arguments.newHeight>
	<cfset var imgInfo = "">
	<cfset var img = "">
	<cfset var cropImageResult = "">
	<cfset var cropOffsetX = "">
	<cfset var cropOffsetY = "">

	<cfset retVal.errorCode = 0>
	<cfset retVal.errorMessage = "">

	<cfif inputFile neq "">
		<cfset loadImage = readImage(inputFile, "NO")>
		<cfif loadImage.errorCode is 0>
			<cfset img = loadImage.img>
		<cfelse>
			<cfset retVal = throw(loadImage.errorMessage)>
			<cfreturn retVal>
		</cfif>
	<cfelse>
		<cfset img = objImage>
	</cfif>
	<cfif img.getType() eq 0>
		<cfset img = convertImageObject(img,img.TYPE_3BYTE_BGR)>
	</cfif>
	<cfscript>
		resizedImage = CreateObject("java", "java.awt.image.BufferedImage");
		at = CreateObject("java", "java.awt.geom.AffineTransform");
		op = CreateObject("java", "java.awt.image.AffineTransformOp");

		w = img.getWidth();
		h = img.getHeight();

		if (preserveAspect and cropToExact and newHeight gt 0 and newWidth gt 0)
		{
			if (w / h gt newWidth / newHeight){
				newWidth = 0;
			} else if (w / h lt newWidth / newHeight){
				newHeight = 0;
		    }
		} else if (preserveAspect and newHeight gt 0 and newWidth gt 0) {
			if (w / h gt newWidth / newHeight){
				newHeight = 0;
			} else if (w / h lt newWidth / newHeight){
				newWidth = 0;
		    }
		}
		if (newWidth gt 0 and newHeight eq 0) {
			scale = newWidth / w;
			w = newWidth;
			h = round(h*scale);
		} else if (newHeight gt 0 and newWidth eq 0) {
			scale = newHeight / h;
			h = newHeight;
			w = round(w*scale);
		} else if (newHeight gt 0 and newWidth gt 0) {
			w = newWidth;
			h = newHeight;
		} else {
			retVal = throw( retVal.errorMessage);
			return retVal;
		}
		resizedImage.init(javacast("int",w),javacast("int",h),img.getType());

		w = w / img.getWidth();
		h = h / img.getHeight();



		op.init(at.getScaleInstance(javacast("double",w),javacast("double",h)), rh);
		// resizedImage = op.createCompatibleDestImage(img, img.getColorModel());
		op.filter(img, resizedImage);

		imgInfo = getimageinfo(resizedImage, "");
		if (imgInfo.errorCode gt 0)
		{
			return imgInfo;
		}

		cropOffsetX = max( Int( (imgInfo.width/2) - (newWidth/2) ), 0 );
		cropOffsetY = max( Int( (imgInfo.height/2) - (newHeight/2) ), 0 );
		// There is a chance that the image is exactly the correct
		// width and height and don't need to be cropped
		if
			(
			preserveAspect and cropToExact
			and
			(imgInfo.width IS NOT specifiedWidth OR imgInfo.height IS NOT specifiedHeight)
			)
		{
			// Get the correct offset to get the center of the image
			cropOffsetX = max( Int( (imgInfo.width/2) - (specifiedWidth/2) ), 0 );
			cropOffsetY = max( Int( (imgInfo.height/2) - (specifiedHeight/2) ), 0 );

			cropImageResult = crop( resizedImage, "", "", cropOffsetX, cropOffsetY, specifiedWidth, specifiedHeight );
			if ( cropImageResult.errorCode GT 0)
			{
				return cropImageResult;
			} else {
				resizedImage = cropImageResult.img;
			}
		}
		if (outputFile eq "")
		{
			retVal.img = resizedImage;
			return retVal;
		} else {
			saveImage = writeImage(outputFile, resizedImage, jpegCompression);
			if (saveImage.errorCode gt 0)
			{
				return saveImage;
			} else {
				return retVal;
			}
		}
	</cfscript>
</cffunction>

<cffunction name="crop" access="public" output="true" returntype="struct" hint="Crop an image.">
	<cfargument name="objImage" required="yes" type="Any">
	<cfargument name="inputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="outputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="fromX" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="fromY" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="newWidth" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="newHeight" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="jpegCompression" required="no" type="numeric" default="#variables.defaultJpegCompression#">

	<cfset var retVal = StructNew()>
	<cfset var loadImage = StructNew()>
	<cfset var saveImage = StructNew()>
	<cfset var croppedImage = "">
	<cfset var rh = getRenderingHints()>
	<cfset var img = "">

	<cfset retVal.errorCode = 0>
	<cfset retVal.errorMessage = "">

	<cfif inputFile neq "">
		<cfset loadImage = readImage(inputFile, "NO")>
		<cfif loadImage.errorCode is 0>
			<cfset img = loadImage.img>
		<cfelse>
			<cfset retVal = throw(loadImage.errorMessage)>
			<cfreturn retVal>
		</cfif>
	<cfelse>
		<cfset img = objImage>
	</cfif>
	<cfif img.getType() eq 0>
		<cfset img = convertImageObject(img,img.TYPE_3BYTE_BGR)>
	</cfif>
	<cfscript>
		if (fromX + newWidth gt img.getWidth()
			OR
			fromY + newHeight gt img.getHeight()
			)
		{
			retval = throw( "The cropped image dimensions go beyond the original image dimensions.");
			return retVal;
		}
		croppedImage = img.getSubimage(javaCast("int", fromX), javaCast("int", fromY), javaCast("int", newWidth), javaCast("int", newHeight) );
		if (outputFile eq "")
		{
			retVal.img = croppedImage;
			return retVal;
		} else {
			saveImage = writeImage(outputFile, croppedImage, jpegCompression);
			if (saveImage.errorCode gt 0)
			{
				return saveImage;
			} else {
				return retVal;
			}
		}
	</cfscript>
</cffunction>

<cffunction name="rotate" access="public" output="true" returntype="struct" hint="Rotate an image (+/-)90, (+/-)180, or (+/-)270 degrees.">
	<cfargument name="objImage" required="yes" type="Any">
	<cfargument name="inputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="outputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="degrees" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="jpegCompression" required="no" type="numeric" default="#variables.defaultJpegCompression#">

	<cfset var retVal = StructNew()>
	<cfset var img = "">
	<cfset var loadImage = StructNew()>
	<cfset var saveImage = StructNew()>
	<cfset var at = "">
	<cfset var op = "">
	<cfset var w = 0>
	<cfset var h = 0>
	<cfset var iw = 0>
	<cfset var ih = 0>
	<cfset var x = 0>
	<cfset var y = 0>
	<cfset var rotatedImage = "">
	<cfset var rh = getRenderingHints()>

	<cfset retVal.errorCode = 0>
	<cfset retVal.errorMessage = "">

	<cfif inputFile neq "">
		<cfset loadImage = readImage(inputFile, "NO")>
		<cfif loadImage.errorCode is 0>
			<cfset img = loadImage.img>
		<cfelse>
			<cfset retVal = throw(loadImage.errorMessage)>
			<cfreturn retVal>
		</cfif>
	<cfelse>
		<cfset img = objImage>
	</cfif>
	<cfif img.getType() eq 0>
		<cfset img = convertImageObject(img,img.TYPE_3BYTE_BGR)>
	</cfif>
	<cfif ListFind("-270,-180,-90,90,180,270",degrees) is 0>
		<cfset retVal = throw( "At this time, image.cfc only supports rotating images in 90 degree increments.")>
		<cfreturn retVal>
	</cfif>

	<cfscript>
		rotatedImage = CreateObject("java", "java.awt.image.BufferedImage");
		at = CreateObject("java", "java.awt.geom.AffineTransform");
		op = CreateObject("java", "java.awt.image.AffineTransformOp");

		iw = img.getWidth(); h = iw;
		ih = img.getHeight(); w = ih;

		if(arguments.degrees eq 180) { w = iw; h = ih; }

		x = (w/2)-(iw/2);
		y = (h/2)-(ih/2);

		rotatedImage.init(javacast("int",w),javacast("int",h),img.getType());

		at.rotate(arguments.degrees * 0.0174532925,w/2,h/2);
		at.translate(x,y);
		op.init(at, rh);

		op.filter(img, rotatedImage);

		if (outputFile eq "")
		{
			retVal.img = rotatedImage;
			return retVal;
		} else {
			saveImage = writeImage(outputFile, rotatedImage, jpegCompression);
			if (saveImage.errorCode gt 0)
			{
				return saveImage;
			} else {
				return retVal;
			}
		}
	</cfscript>
</cffunction>

<cffunction name="convert" access="public" output="true" returntype="struct" hint="Convert an image from one format to another.">
	<cfargument name="objImage" required="yes" type="Any">
	<cfargument name="inputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="outputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="jpegCompression" required="no" type="numeric" default="#variables.defaultJpegCompression#">

	<cfset var retVal = StructNew()>
	<cfset var loadImage = StructNew()>
	<cfset var saveImage = StructNew()>
	<cfset var img = "">

	<cfset retVal.errorCode = 0>
	<cfset retVal.errorMessage = "">

	<cfif inputFile neq "">
		<cfset loadImage = readImage(inputFile, "NO")>
		<cfif loadImage.errorCode is 0>
			<cfset img = loadImage.img>
		<cfelse>
			<cfset retVal = throw(loadImage.errorMessage)>
			<cfreturn retVal>
		</cfif>
	<cfelse>
		<cfset img = objImage>
	</cfif>

	<cfscript>
		if (outputFile eq "")
		{
			retVal = throw( "The convert method requires a valid output filename.");
			return retVal;
		} else {
			saveImage = writeImage(outputFile, img, jpegCompression);
			if (saveImage.errorCode gt 0)
			{
				return saveImage;
			} else {
				return retVal;
			}
		}
	</cfscript>
</cffunction>

<cffunction name="setOption" access="public" output="true" returnType="void" hint="Sets values for allowed CFC options.">
	<cfargument name="key" type="string" required="yes">
	<cfargument name="val" type="string" required="yes">

	<cfset var validKeys = "interpolation,textantialiasing,throwonerror,defaultJpegCompression">
	<cfset arguments.key = lcase(trim(arguments.key))>
	<cfset arguments.val = lcase(trim(arguments.val))>
	<cfif listFind(validKeys, arguments.key) gt 0>
		<cfset variables[arguments.key] = arguments.val>
	</cfif>
</cffunction>

<cffunction name="getOption" access="public" output="true" returnType="any" hint="Returns the current value for the specified CFC option.">
	<cfargument name="key" type="string" required="yes">

	<cfset var validKeys = "interpolation,textantialiasing,throwonerror,defaultJpegCompression">
	<cfset arguments.key = lcase(trim(arguments.key))>
	<cfif listFindNoCase(validKeys, arguments.key) gt 0>
		<cfreturn variables[arguments.key]>
	<cfelse>
		<cfreturn "">
	</cfif>
</cffunction>

<cffunction name="getRenderingHints" access="private" output="true" returnType="any" hint="Internal method controls various aspects of rendering quality.">
	<cfset var rh = CreateObject("java","java.awt.RenderingHints")>
	<cfset var initMap = CreateObject("java","java.util.HashMap")>
	<cfset initMap.init()>
	<cfset rh.init(initMap)>
	<cfset rh.put(rh.KEY_ALPHA_INTERPOLATION, rh.VALUE_ALPHA_INTERPOLATION_QUALITY)> <!--- QUALITY, SPEED, DEFAULT --->
	<cfset rh.put(rh.KEY_ANTIALIASING, rh.VALUE_ANTIALIAS_ON)> <!--- ON, OFF, DEFAULT --->
	<cfset rh.put(rh.KEY_COLOR_RENDERING, rh.VALUE_COLOR_RENDER_QUALITY)>  <!--- QUALITY, SPEED, DEFAULT --->
	<cfset rh.put(rh.KEY_DITHERING, rh.VALUE_DITHER_DEFAULT)> <!--- DISABLE, ENABLE, DEFAULT --->
	<cfset rh.put(rh.KEY_RENDERING, rh.VALUE_RENDER_QUALITY)> <!--- QUALITY, SPEED, DEFAULT --->
	<cfset rh.put(rh.KEY_FRACTIONALMETRICS, rh.VALUE_FRACTIONALMETRICS_DEFAULT)> <!--- DISABLE, ENABLE, DEFAULT --->
	<cfset rh.put(rh.KEY_STROKE_CONTROL, rh.VALUE_STROKE_DEFAULT)>

	<cfif variables.textAntiAliasing>
		<cfset rh.put(rh.KEY_TEXT_ANTIALIASING, rh.VALUE_TEXT_ANTIALIAS_ON)>
	<cfelse>
		<cfset rh.put(rh.KEY_TEXT_ANTIALIASING, rh.VALUE_TEXT_ANTIALIAS_OFF)>
	</cfif>

	<cfif variables.interpolation eq "nearest_neighbor">
		<cfset rh.put(rh.KEY_INTERPOLATION, rh.VALUE_INTERPOLATION_NEAREST_NEIGHBOR)>
	<cfelseif variables.interpolation eq "bilinear">
		<cfset rh.put(rh.KEY_INTERPOLATION, rh.VALUE_INTERPOLATION_BILINEAR)>
	<cfelse>
		<cfset rh.put(rh.KEY_INTERPOLATION, rh.VALUE_INTERPOLATION_BICUBIC)>
	</cfif>

	<cfreturn rh>
</cffunction>

<cffunction name="readImage" access="public" output="true" returntype="struct" hint="Reads an image from a local file.  Requires an absolute path.">
	<cfargument name="source" required="yes" type="string">
	<cfargument name="forModification" required="no" type="boolean" default="yes">

	<cfif isURL(source)>
		<cfreturn readImageFromURL(source, forModification)>
	<cfelse>
		<cfreturn readImageFromFile(source, forModification)>
	</cfif>
</cffunction>

<cffunction name="readImageFromFile" access="private" output="true" returntype="struct" hint="Reads an image from a local file.  Requires an absolute path.">
	<cfargument name="inputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="forModification" required="no" type="boolean" default="yes">

	<cfset var retVal = StructNew()>
	<cfset var img = "">
	<cfset var inFile = "">
	<cfset var filename = getFileFromPath(inputFile)>
	<cfset var extension = lcase(listLast(inputFile,"."))>
	<cfset var imageIO = CreateObject("java", "javax.imageio.ImageIO")>
	<cfset var validExtensionsToRead = ArrayToList(imageIO.getReaderFormatNames())>

	<cfset retVal.errorCode = 0>
	<cfset retVal.errorMessage = "">

	<cfif not fileExists(arguments.inputFile)>
		<cfset retVal = throw("The specified file #Chr(34)##arguments.inputFile##Chr(34)# could not be found.")>
		<cfreturn retVal>
	<cfelseif listLen(filename,".") lt 2>
		<cfset retVal = throw("Sorry, image files without extensions cannot be manipulated.")>
		<cfreturn retVal>
	<cfelseif listFindNoCase(validExtensionsToRead, extension) is 0>
		<cfset retVal = throw("Java is unable to read #extension# files.")>
		<cfreturn retVal>
	<cfelseif NOT fileExists(arguments.inputFile)>
		<cfset retVal = throw("The specified input file does not exist.")>
		<cfreturn retVal>
	<cfelse>
		<cfset img = CreateObject("java", "java.awt.image.BufferedImage")>
		<cfset inFile = CreateObject("java", "java.io.File")>
		<cfset inFile.init(arguments.inputFile)>
		<cfif NOT inFile.canRead()>
			<cfset retVal = throw("Unable to open source file #Chr(34)##arguments.inputFile##Chr(34)#.")>
			<cfreturn retVal>
		<cfelse>
			<cftry>
				<cfset img = imageIO.read(inFile)>
				<cfcatch type="any">
					<cfset retval = throw("An error occurred attempting to read the specified image.  #cfcatch.message# - #cfcatch.detail#")>
					<cfreturn retVal>
				</cfcatch>
			</cftry>
			<cfset retVal.img = img>
			<cfset retVal.inFile = inFile>
			<cfreturn retVal>
		</cfif>
	</cfif>
</cffunction>

<cffunction name="readImageFromURL" access="private" output="true" returntype="struct" hint="Read an image from a URL.  Requires an absolute URL.">
	<cfargument name="inputURL" required="yes" type="string">
	<cfargument name="forModification" required="no" type="boolean" default="yes">

	<cfset var retVal = StructNew()>
	<cfset var img = CreateObject("java", "java.awt.image.BufferedImage")>
	<cfset var inURL	= CreateObject("java", "java.net.URL")>
	<cfset var imageIO = CreateObject("java", "javax.imageio.ImageIO")>

	<cfset retVal.errorCode = 0>
	<cfset retVal.errorMessage = "">


	<cfset inURL.init(arguments.inputURL)>
	<cftry>
		<cfset img = imageIO.read(inURL)>
		<cfcatch type="any">
			<cfset retval = throw("An error occurred attempting to read the specified image.  #cfcatch.message# - #cfcatch.detail#")>
			<cfreturn retVal>
		</cfcatch>
	</cftry>
	<cfset retVal.img = img>
	<cfreturn retVal>
</cffunction>

<cffunction name="writeImage" access="public" output="true" returntype="struct" hint="Write an image to disk.">
	<cfargument name="outputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="img" required="yes" type="any">
	<cfargument name="jpegCompression" required="no" type="numeric" default="#variables.defaultJpegCompression#">

	<cfset var retVal = StructNew()>
	<cfset var outFile = "">
	<cfset var filename = getFileFromPath(outputFile)>
	<cfset var extension = lcase(listLast(filename,"."))>
	<cfset var imageIO = CreateObject("java", "javax.imageio.ImageIO")>
	<cfset var validExtensionsToWrite = ArrayToList(imageIO.getWriterFormatNames())>
	<!--- used for jpeg output method --->
	<cfset var out = "">
	<cfset var fos = "">
	<cfset var JPEGCodec = "">
	<cfset var encoder = "">
	<cfset var param = "">
	<cfset var quality = javacast("float", jpegCompression/100)>
	<cfset var tempOutputFile = "#variables.tempDirectory#\#createUUID()#.#extension#">

	<cfset retVal.errorCode = 0>
	<cfset retVal.errorMessage = "">

	<cfif listFindNoCase(validExtensionsToWrite, extension) eq 0>
		<cfset throw("Java is unable to write #extension# files.  Valid formats include: #validExtensionsToWrite#")>
	</cfif>

	<cfif extension neq "jpg" and extension neq "jpeg">
		<!---
			Simple output method for non jpeg images
		--->
		<cfset outFile = CreateObject("java", "java.io.File")>
		<cfset outFile.init(tempOutputFile)>
		<cfset imageIO.write(img, extension, outFile)>
	<cfelse>
		<cfscript>
			/*
				JPEG output method handles compression
			*/
			out = createObject("java", "java.io.BufferedOutputStream");
			fos = createObject("java", "java.io.FileOutputStream");
			fos.init(tempOutputFile);
			out.init(fos);
			JPEGCodec = createObject("java", "com.sun.image.codec.jpeg.JPEGCodec");
			encoder = JPEGCodec.createJPEGEncoder(out);
		    param = encoder.getDefaultJPEGEncodeParam(img);
		    param.setQuality(quality, false);
		    encoder.setJPEGEncodeParam(param);
		    encoder.encode(img);
		    out.close();
		</cfscript>
	</cfif>
	<!--- move file to its final destination --->
	<cffile action="MOVE" source="#tempOutputFile#" destination="#arguments.outputFile#">
	<cfreturn retVal>
</cffunction>

<cffunction name="flipflop" access="private" output="true" returntype="struct" hint="Internal method used for flipping and flopping images.">
	<cfargument name="objImage" required="yes" type="Any">
	<cfargument name="inputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="outputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="direction" required="yes" type="string"><!--- horizontal or vertical --->
	<cfargument name="jpegCompression" required="no" type="numeric" default="#variables.defaultJpegCompression#">

	<cfset var retVal = StructNew()>
	<cfset var loadImage = StructNew()>
	<cfset var saveImage = StructNew()>
	<cfset var flippedImage = "">
	<cfset var rh = getRenderingHints()>
	<cfset var img = "">

	<cfset retVal.errorCode = 0>
	<cfset retVal.errorMessage = "">

	<cfif inputFile neq "">
		<cfset loadImage = readImage(inputFile, "NO")>
		<cfif loadImage.errorCode is 0>
			<cfset img = loadImage.img>
		<cfelse>
			<cfset retVal = throw(loadImage.errorMessage)>
			<cfreturn retVal>
		</cfif>
	<cfelse>
		<cfset img = objImage>
	</cfif>
	<cfif img.getType() eq 0>
		<cfset img = convertImageObject(img,img.TYPE_3BYTE_BGR)>
	</cfif>
	<cfscript>
		flippedImage = CreateObject("java", "java.awt.image.BufferedImage");
		at = CreateObject("java", "java.awt.geom.AffineTransform");
		op = CreateObject("java", "java.awt.image.AffineTransformOp");

		flippedImage.init(img.getWidth(), img.getHeight(), img.getType());

		if (direction eq "horizontal") {
			at = at.getScaleInstance(-1, 1);
			at.translate(-img.getWidth(), 0);
		} else {
			at = at.getScaleInstance(1,-1);
			at.translate(0, -img.getHeight());
		}
		op.init(at, rh);
		op.filter(img, flippedImage);

		if (outputFile eq "")
		{
			retVal.img = flippedImage;
			return retVal;
		} else {
			saveImage = writeImage(outputFile, flippedImage, jpegCompression);
			if (saveImage.errorCode gt 0)
			{
				return saveImage;
			} else {
				return retVal;
			}
		}
	</cfscript>
</cffunction>



<cffunction name="filterFastBlur" access="public" output="true" returntype="struct" hint="Internal method used for flipping and flopping images.">
	<cfargument name="objImage" required="yes" type="Any">
	<cfargument name="inputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="outputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="blurAmount" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="iterations" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="jpegCompression" required="no" type="numeric" default="#variables.defaultJpegCompression#">

	<cfset var retVal = StructNew()>
	<cfset var loadImage = StructNew()>
	<cfset var saveImage = StructNew()>
	<cfset var srcImage = "">
	<cfset var destImage = "">
	<cfset var rh = getRenderingHints()>

	<cfset retVal.errorCode = 0>
	<cfset retVal.errorMessage = "">

	<cfif NOT variables.javanulls>
		<cfset throw("Sorry, but the blur filter is not supported on this platform.")>
	</cfif>
	<cfif inputFile neq "">
		<cfset loadImage = readImage(inputFile, "NO")>
		<cfif loadImage.errorCode is 0>
			<cfset srcImage = loadImage.img>
		<cfelse>
			<cfset retVal = throw(loadImage.errorMessage)>
			<cfreturn retVal>
		</cfif>
	<cfelse>
		<cfset srcImage = objImage>
	</cfif>
	<cfif srcImage.getType() eq 0>
		<cfset srcImage = convertImageObject(srcImage,srcImage.TYPE_3BYTE_BGR)>
	</cfif>

	<cfscript>

		// initialize the blur filter
		variables.blurFilter.init(arguments.blurAmount);
		// move the source image into the destination image
		// so we can repeatedly blur it.
		destImage = srcImage;

		for (i=1; i lte iterations; i=i+1)
		{
			// do the blur i times
			destImage = variables.blurFilter.filter(destImage);
		}


		if (outputFile eq "")
		{
			// return the image object
			retVal.img = destImage;
			return retVal;
		} else {
			// write the image object to the specified file.
			saveImage = writeImage(outputFile, destImage, jpegCompression);
			if (saveImage.errorCode gt 0)
			{
				return saveImage;
			} else {
				return retVal;
			}
		}
	</cfscript>
</cffunction>

<cffunction name="filterSharpen" access="public" output="true" returntype="struct" hint="Internal method used for flipping and flopping images.">
	<cfargument name="objImage" required="yes" type="Any">
	<cfargument name="inputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="outputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="jpegCompression" required="no" type="numeric" default="#variables.defaultJpegCompression#">

	<cfset var retVal = StructNew()>
	<cfset var loadImage = StructNew()>
	<cfset var saveImage = StructNew()>
	<cfset var srcImage = "">
	<cfset var destImage = "">
	<cfset var rh = getRenderingHints()>

	<cfset retVal.errorCode = 0>
	<cfset retVal.errorMessage = "">

	<cfif NOT variables.javanulls>
		<cfset throw("Sorry, but the blur filter is not supported on this platform.")>
	</cfif>

	<cfif inputFile neq "">
		<cfset loadImage = readImage(inputFile, "NO")>
		<cfif loadImage.errorCode is 0>
			<cfset srcImage = loadImage.img>
		<cfelse>
			<cfset retVal = throw(loadImage.errorMessage)>
			<cfreturn retVal>
		</cfif>
	<cfelse>
		<cfset srcImage = objImage>
	</cfif>
	<cfif srcImage.getType() eq 0>
		<cfset srcImage = convertImageObject(srcImage,srcImage.TYPE_3BYTE_BGR)>
	</cfif>

	<cfscript>
		// initialize the sharpen filter
		variables.sharpenFilter.init();

		destImage = variables.sharpenFilter.filter(srcImage);


		if (outputFile eq "")
		{
			// return the image object
			retVal.img = destImage;
			return retVal;
		} else {
			// write the image object to the specified file.
			saveImage = writeImage(outputFile, destImage, jpegCompression);
			if (saveImage.errorCode gt 0)
			{
				return saveImage;
			} else {
				return retVal;
			}
		}
	</cfscript>
</cffunction>


<cffunction name="filterPosterize" access="public" output="true" returntype="struct" hint="Internal method used for flipping and flopping images.">
	<cfargument name="objImage" required="yes" type="Any">
	<cfargument name="inputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="outputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="amount" required="yes" type="string">
	<cfargument name="jpegCompression" required="no" type="numeric" default="#variables.defaultJpegCompression#">

	<cfset var retVal = StructNew()>
	<cfset var loadImage = StructNew()>
	<cfset var saveImage = StructNew()>
	<cfset var srcImage = "">
	<cfset var destImage = "">
	<cfset var rh = getRenderingHints()>

	<cfset retVal.errorCode = 0>
	<cfset retVal.errorMessage = "">

	<cfif NOT variables.javanulls>
		<cfset throw("Sorry, but the blur filter is not supported on this platform.")>
	</cfif>

	<cfif inputFile neq "">
		<cfset loadImage = readImage(inputFile, "NO")>
		<cfif loadImage.errorCode is 0>
			<cfset srcImage = loadImage.img>
		<cfelse>
			<cfset retVal = throw(loadImage.errorMessage)>
			<cfreturn retVal>
		</cfif>
	<cfelse>
		<cfset srcImage = objImage>
	</cfif>
	<cfif srcImage.getType() eq 0>
		<cfset srcImage = convertImageObject(srcImage,srcImage.TYPE_3BYTE_BGR)>
	</cfif>
	<cfif srcImage.getType() neq 5>
		<cfset throw("ImageCFC cannot posterize this image type (#srcImage.getType()#)")>
	</cfif>
	<cfscript>
		// initialize the posterize filter
		variables.posterizeFilter.init(arguments.amount);

		destImage = variables.posterizeFilter.filter(srcImage);


		if (outputFile eq "")
		{
			// return the image object
			retVal.img = destImage;
			return retVal;
		} else {
			// write the image object to the specified file.
			saveImage = writeImage(outputFile, destImage, jpegCompression);
			if (saveImage.errorCode gt 0)
			{
				return saveImage;
			} else {
				return retVal;
			}
		}
	</cfscript>
</cffunction>


<cffunction name="addText" access="public" output="true" returntype="struct" hint="Add text to an image.">
	<cfargument name="objImage" required="yes" type="Any">
	<cfargument name="inputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="outputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="x" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="y" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="fontDetails" required="yes" type="struct">
	<cfargument name="content" required="yes" type="String">
	<cfargument name="jpegCompression" required="no" type="numeric" default="#variables.defaultJpegCompression#">

	<cfset var retVal = StructNew()>
	<cfset var loadImage = StructNew()>
	<cfset var img = "">
	<cfset var saveImage = StructNew()>
	<cfset var g2d = "">
	<cfset var bgImage = "">
	<cfset var fontImage = "">
	<cfset var overlayImage = "">
	<cfset var Color = "">
	<cfset var font = "">
	<cfset var font_stream = "">
	<cfset var ac = "">
	<cfset var rgb = "">

	<cfset retVal.errorCode = 0>
	<cfset retVal.errorMessage = "">

	<cfparam name="arguments.fontDetails.size" default="12">
	<cfparam name="arguments.fontDetails.color" default="black">
	<cfparam name="arguments.fontDetails.fontFile" default="">
	<cfparam name="arguments.fontDetails.fontName" default="serif">

	<cfif arguments.fontDetails.fontFile neq "" and not fileExists(arguments.fontDetails.fontFile)>
		<cfset retVal = throw("The specified font file #Chr(34)##arguments.inputFile##Chr(34)# could not be found on the server.")>
		<cfreturn retVal>
	</cfif>
	<cftry>
		<cfset rgb = getRGB(arguments.fontDetails.color)>
		<cfcatch type="any">
			<cfset retVal = throw("Invalid color #Chr(34)##arguments.fontDetails.color##Chr(34)#")>
			<cfreturn retVal>
		</cfcatch>
	</cftry>
	<cfif inputFile neq "">
		<cfset loadImage = readImage(inputFile, "NO")>
		<cfif loadImage.errorCode is 0>
			<cfset img = loadImage.img>
		<cfelse>
			<cfset retVal = throw(loadImage.errorMessage)>
			<cfreturn retVal>
		</cfif>
	<cfelse>
		<cfset img = objImage>
	</cfif>
	<cfif img.getType() eq 0>
		<cfset img = convertImageObject(img,img.TYPE_3BYTE_BGR)>
	</cfif>
	<cfscript>
		// load objects
		bgImage = CreateObject("java", "java.awt.image.BufferedImage");
		fontImage = CreateObject("java", "java.awt.image.BufferedImage");
		overlayImage = CreateObject("java", "java.awt.image.BufferedImage");
		Color = CreateObject("java","java.awt.Color");
		font = createObject("java","java.awt.Font");
		font_stream = createObject("java","java.io.FileInputStream");
		ac = CreateObject("Java", "java.awt.AlphaComposite");

		// set up basic needs
		fontColor = Color.init(javacast("int", rgb.red), javacast("int", rgb.green), javacast("int", rgb.blue));

		if (fontDetails.fontFile neq "")
		{
			font_stream.init(arguments.fontDetails.fontFile);
			font = font.createFont(font.TRUETYPE_FONT, font_stream);
			font = font.deriveFont(javacast("float",arguments.fontDetails.size));
		} else {
			font.init(fontDetails.fontName, evaluate(fontDetails.style), fontDetails.size);
		}
		// get font metrics using a 1x1 bufferedImage
		fontImage.init(1,1,img.getType());
		g2 = fontImage.createGraphics();
		g2.setRenderingHints(getRenderingHints());
		fc = g2.getFontRenderContext();
		bounds = font.getStringBounds(content,fc);

		g2 = img.createGraphics();
		g2.setRenderingHints(getRenderingHints());
		g2.setFont(font);
		g2.setColor(fontColor);
		// in case you want to change the alpha
		// g2.setComposite(ac.getInstance(ac.SRC_OVER, 0.50));

		// the location (arguments.fontDetails.size+y) doesn't really work
		// the way I want it to.
		g2.drawString(content,javacast("int",x),javacast("int",arguments.fontDetails.size+y));

		if (outputFile eq "")
		{
			retVal.img = img;
			return retVal;
		} else {
			saveImage = writeImage(outputFile, img, jpegCompression);
			if (saveImage.errorCode gt 0)
			{
				return saveImage;
			} else {
				return retVal;
			}
		}
	</cfscript>
</cffunction>

<cffunction name="watermark" access="public" output="false">
	<cfargument name="objImage1" required="yes" type="Any">
	<cfargument name="objImage2" required="yes" type="Any">
	<cfargument name="inputFile1" required="yes" type="string">
	<cfargument name="inputFile2" required="yes" type="string">
	<cfargument name="alpha" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="placeAtX" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="placeAtY" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="outputFile" required="yes" type="string">
	<cfargument name="jpegCompression" required="no" type="numeric" default="#variables.defaultJpegCompression#">

	<cfset var retVal = StructNew()>
	<cfset var loadImage = StructNew()>
	<cfset var originalImage = "">
	<cfset var wmImage = "">
	<cfset var saveImage = StructNew()>
	<cfset var ac = "">
	<cfset var rh = getRenderingHints()>

	<cfset retVal.errorCode = 0>
	<cfset retVal.errorMessage = "">

	<cfif inputFile1 neq "">
		<cfset loadImage = readImage(inputFile1, "NO")>
		<cfif loadImage.errorCode is 0>
			<cfset originalImage = loadImage.img>
		<cfelse>
			<cfset retVal = throw(loadImage.errorMessage)>
			<cfreturn retVal>
		</cfif>
	<cfelse>
		<cfset originalImage = objImage1>
	</cfif>
	<cfif originalImage.getType() eq 0>
		<cfset originalImage = convertImageObject(originalImage,originalImage.TYPE_3BYTE_BGR)>
	</cfif>

	<cfif inputFile2 neq "">
		<cfset loadImage = readImage(inputFile2, "NO")>
		<cfif loadImage.errorCode is 0>
			<cfset wmImage = loadImage.img>
		<cfelse>
			<cfset retVal = throw(loadImage.errorMessage)>
			<cfreturn retVal>
		</cfif>
	<cfelse>
		<cfset wmImage = objImage2>
	</cfif>
	<cfif wmImage.getType() eq 0>
		<cfset wmImage = convertImageObject(wmImage,wmImage.TYPE_3BYTE_BGR)>
	</cfif>


	<cfscript>
		at = CreateObject("java", "java.awt.geom.AffineTransform");
		op = CreateObject("java", "java.awt.image.AffineTransformOp");
		ac = CreateObject("Java", "java.awt.AlphaComposite");
		gfx = originalImage.getGraphics();
		gfx.setComposite(ac.getInstance(ac.SRC_OVER, alpha));

		at.init();
		// op.init(at,op.TYPE_BILINEAR);
		op.init(at, rh);

		gfx.drawImage(wmImage, op, javaCast("int",arguments.placeAtX), javacast("int", arguments.placeAtY));

		gfx.dispose();

		if (outputFile eq "")
		{
			retVal.img = originalImage;
			return retVal;
		} else {
			saveImage = writeImage(outputFile, originalImage, jpegCompression);
			if (saveImage.errorCode gt 0)
			{
				return saveImage;
			} else {
				return retVal;
			}
		}
	</cfscript>
</cffunction>

<cffunction name="isURL" access="private" output="false" returnType="boolean">
	<cfargument name="stringToCheck" required="yes" type="string">
	<cfif REFindNoCase("^(((https?:)\/\/))[-[:alnum:]\?%,\.\/&##!@:=\+~_]+[A-Za-z0-9\/]$",stringToCheck) NEQ 0>
		<cfreturn true>
	<cfelse>
		<cfreturn false>
	</cfif>
</cffunction>

<!--- function returns RGB values in a structure for hex or the 16
	HTML named colors --->
<cffunction name="getRGB" access="private" output="true" returnType="struct">
	<cfargument name="color" type="string" required="yes">

	<cfset var retVal = structNew()>
	<cfset var cnt = 0>
	<cfset var namedColors = "aqua,black,blue,fuchsia,gray,green,lime,maroon,navy,olive,purple,red,silver,teal,white,yellow">
	<cfset var namedColorsHexValues = "00ffff,000000,0000ff,ff00ff,808080,008000,00ff00,800000,000080,808080,ff0000,c0c0c0,008080,ffffff,ffff00">

	<cfset retVal.red = 0>
	<cfset retVal.green = 0>
	<cfset retVal.blue = 0>

	<cfset arguments.color = trim(arguments.color)>
	<cfif len(arguments.color) is 0>
		<cfreturn retVal>
	<cfelseif listFind(namedColors, arguments.color) gt 0>
		<cfset arguments.color = listGetAt(namedColorsHexValues, listFind(namedColors, arguments.color))>
	</cfif>
	<cfif left(arguments.color,1) eq "##">
		<cfset arguments.color = right(arguments.color,len(arguments.color)-1)>
	</cfif>
	<cfif len(arguments.color) neq 6>
		<cfreturn retVal>
	<cfelse>
		<cftry>
			<cfset retVal.red = InputBaseN(mid(arguments.color,1,2),16)>
			<cfset retVal.green = InputBaseN(mid(arguments.color,3,2),16)>
			<cfset retVal.blue = InputBaseN(mid(arguments.color,5,2),16)>
			<cfcatch type="any">
				<cfset retVal.red = 0>
				<cfset retVal.green = 0>
				<cfset retVal.blue = 0>
				<cfreturn retVal>
			</cfcatch>
		</cftry>
	</cfif>
	<cfreturn retVal>
</cffunction>

<cffunction name="throw" access="private" output="false" returnType="struct">
	<cfargument name="detail" type="string" required="yes">
	<cfargument name="force" type="boolean" required="no" default="no">

	<cfset var retVal = StructNew()>

	<cfif variables.throwOnError or arguments.force>
		<cfthrow detail="#arguments.detail#" message="#arguments.detail#">
	<cfelse>
		<cfset retVal.errorCode = 1>
		<cfset retVal.errorMessage = arguments.detail>
		<cfreturn retVal>
	</cfif>
</cffunction>

<cffunction name="debugDump" access="private">
	<cfdump var="#arguments#"><cfabort>
</cffunction>

<cffunction name="convertImageObject" access="private" output="false" returnType="any">
	<cfargument name="bImage" type="Any" required="yes">
	<cfargument name="type" type="numeric" required="yes">

	<cfscript>
	// convert the image to a specified BufferedImage type and return it

	var width = bImage.getWidth();
	var height = bImage.getHeight();
	var newImage = createObject("java","java.awt.image.BufferedImage").init(javacast("int",width), javacast("int",height), javacast("int",type));
	// int[] rgbArray = new int[width*height];
	var rgbArray = variables.arrObj.newInstance(variables.intClass, javacast("int",width*height));

	bImage.getRGB(
		javacast("int",0),
		javacast("int",0),
		javacast("int",width),
		javacast("int",height),
		rgbArray,
		javacast("int",0),
		javacast("int",width)
		);
	newImage.setRGB(
		javacast("int",0),
		javacast("int",0),
		javacast("int",width),
		javacast("int",height),
		rgbArray,
		javacast("int",0),
		javacast("int",width)
		);
	return newImage;
	</cfscript>

</cffunction>

</cfcomponent>








Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/filemanager/connectors/cfm/ImageObject.cfc

<cfcomponent name="ImageObject">
<!---
	ImageObject.cfc written by Rick Root (rick@webworksllc.com)
	
	Related Web Sites:
	- http://www.opensourcecf.com/imagecfc (home page)


	This is an object oriented interface to the original
	ImageCFC.

	Example Code:

	io = createObject("component","ImageObject");
	io.setOption("defaultJpegCompression",95);
	io.init("#ExpandPath(".")#/emily.jpg");
	io.scaleWidth(500);
	io.save("#ExpandPath(".")#/imagex1.jpg");

	io.flipHorizontal();
	io.save("#ExpandPath(".")#/imagex2.jpg");
	io.revert();
	io.filterFastBlur(2,5);
	io.save("#ExpandPath(".")#/imagex3.jpg");
	io.revert();
	io.filterPosterize(32);
	io.save("#ExpandPath(".")#/imagex4.jpg");


	LICENSE
	-------
	Copyright (c) 2006, Rick Root <rick@webworksllc.com>
	All rights reserved.

	Redistribution and use in source and binary forms, with or 
	without modification, are permitted provided that the 
	following conditions are met:

	- Redistributions of source code must retain the above 
	  copyright notice, this list of conditions and the 
	  following disclaimer. 
	- Redistributions in binary form must reproduce the above 
	  copyright notice, this list of conditions and the 
	  following disclaimer in the documentation and/or other 
	  materials provided with the distribution. 
	- Neither the name of the Webworks, LLC. nor the names of 
	  its contributors may be used to endorse or promote products 
	  derived from this software without specific prior written 
	  permission. 

	THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND 
	CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, 
	INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF 
	MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE 
	DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR 
	CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, 
	SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, 
	BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; 
	LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) 
	HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN 
	CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE 
	OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS 
	SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
--->

<cfset variables.img = "">
<cfset variables.revertimg = "">
<cfset variables.imageCFC = createObject("component","image")>
<cfset variables.imageInfo = structNew()>
	<cfset variables.imageInfo.width = 0>
	<cfset variables.imageInfo.height = 0>
	<cfset variables.imageInfo.colorModel = "">
	<cfset variables.imageInfo.colorspace = "">
	<cfset variables.imageInfo.objColorModel = "">
	<cfset variables.imageInfo.objColorspace = "">
	<cfset variables.imageInfo.sampleModel = "">
	<cfset variables.imageInfo.imageType = 0>
	<cfset variables.imageInfo.misc = "">
	<cfset variables.imageInfo.canModify = false>
<cfset variables.imageCFC.setOption("throwonerror",true)>

<!---

	init(filename)        Initialize object from a file.
	init(width, height)   Initialize with a blank image
	init(bufferedImage)   Initiailize with an existing object
--->
<cffunction name="init" access="public" output="false" returnType="void">
	<cfargument name="arg1" type="any" required="yes">
	<cfargument name="arg2" type="any" required="no">

	<cfif isDefined("arg2") and isNumeric(arg1) and isNumeric(arg2)>
		<cfset arg1 = javacast("int",int(arg1))>
		<cfset arg2 = javacast("int",int(arg2))>
		<cfset variables.img = createObject("java","java.awt.image.BufferedImage")>
		<cfset variables.img.init(arg1,arg2,variables.img.TYPE_INT_RGB)>
	<cfelseif arg1.getClass().getName() eq "java.awt.image.BufferedImage">
		<cfset variables.img = arg1>
	<cfelseif isSimpleValue(arg1) and len(arg1) gt 0>
		<cfset imageResults = variables.imageCFC.readImage(arg1, "no")>
		<cfset variables.img = imageResults.img>
	<cfelse>
		<cfthrow message="Object Instantiation Error" detail="You have attempted to initialize ooimage.cfc with invalid arguments.  Please consult the documentation for correct initialization arguments.">
	</cfif>
	<cfif variables.revertimg eq "">
		<cfset variables.revertimg = variables.img>
	</cfif>
	<cfset variables.imageInfo = imageCFC.getImageInfo(variables.img,"")>
	<cfreturn>
</cffunction>

<cffunction name="flipHorizontal" access="public" output="true" returnType="void" hint="Flip an image horizontally.">
	<cfset var imageResults = imageCFC.flipHorizontal(variables.img,"","")>
	<cfset variables.revertimg = variables.img>
	<cfset variables.img = imageResults.img>
	<cfset variables.imageInfo = imageCFC.getImageInfo(variables.img,"")>
</cffunction>

<cffunction name="getImageInfo" access="public" output="true" returntype="struct" hint="Returns image information.">
	<cfreturn variables.imageInfo>
</cffunction>
<cffunction name="getImageObject" access="public" output="true" returntype="struct" hint="Returns a java Buffered Image Object.">
	<cfreturn variables.img>
</cffunction>

<cffunction name="flipVertical" access="public" output="true" returntype="void" hint="Flop an image vertically.">
	<cfset var imageResults = imageCFC.flipVertical(variables.img,"","")>
	<cfset variables.revertimg = variables.img>
	<cfset variables.img = imageResults.img>
	<cfset variables.imageInfo = imageCFC.getImageInfo(variables.img,"")>
</cffunction>

<cffunction name="scaleWidth" access="public" output="true" returntype="void" hint="Scale an image to a specific width.">
	<cfargument name="newWidth" required="yes" type="numeric">
	<cfset var imageResults = imageCFC.scaleWidth(variables.img,"","", newWidth)>
	<cfset variables.revertimg = variables.img>
	<cfset variables.img = imageResults.img>
	<cfset variables.imageInfo = imageCFC.getImageInfo(variables.img,"")>

</cffunction>

<cffunction name="scaleHeight" access="public" output="true" returntype="void" hint="Scale an image to a specific height.">
	<cfargument name="newHeight" required="yes" type="numeric">
	<cfset var imageResults = imageCFC.scaleHeight(variables.img,"","", newHeight)>
	<cfset variables.revertimg = variables.img>
	<cfset variables.img = imageResults.img>
	<cfset variables.imageInfo = imageCFC.getImageInfo(variables.img,"")>
</cffunction>

<cffunction name="resize" access="public" output="true" returntype="void" hint="Resize an image to a specific width and height.">
	<cfargument name="newWidth" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="newHeight" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="preserveAspect" required="no" type="boolean" default="FALSE">
	<cfargument name="cropToExact" required="no" type="boolean" default="FALSE">

	<cfset var imageResults = imageCFC.resize(variables.img,"","",newWidth,newHeight,preserveAspect,cropToExact)>
	<cfset variables.revertimg = variables.img>
	<cfset variables.img = imageResults.img>
	<cfset variables.imageInfo = imageCFC.getImageInfo(variables.img,"")>
</cffunction>

<cffunction name="crop" access="public" output="true" returntype="void" hint="Crop an image.">
	<cfargument name="fromX" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="fromY" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="newWidth" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="newHeight" required="yes" type="numeric">
	<cfset var imageResults = imageCFC.crop(variables.img,"","",fromX,fromY,newWidth,newHeight)>
	<cfset variables.revertimg = variables.img>
	<cfset variables.img = imageResults.img>
	<cfset variables.imageInfo = imageCFC.getImageInfo(variables.img,"")>

</cffunction>

<cffunction name="rotate" access="public" output="true" returntype="void" hint="Rotate an image (+/-)90, (+/-)180, or (+/-)270 degrees.">
	<cfargument name="degrees" required="yes" type="numeric">
	<cfset var imageResults = imageCFC.rotate(variables.img,"","",degrees)>
	<cfset variables.revertimg = variables.img>
	<cfset variables.img = imageResults.img>
	<cfset variables.imageInfo = imageCFC.getImageInfo(variables.img,"")>

</cffunction>

<cffunction name="setOption" access="public" output="true" returnType="void" hint="Sets values for allowed CFC options.">
	<cfargument name="key" type="string" required="yes">
	<cfargument name="val" type="string" required="yes">
	<cfif lcase(trim(key)) eq "throwonerror">
		<cfthrow message="Option Configuration Error" detail="You cannot set the throwOnError option when using ImageObject.cfc">
	</cfif>
	<cfset imageCFC.setOption(key, val)>
	
</cffunction>

<cffunction name="getOption" access="public" output="true" returnType="any" hint="Returns the current value for the specified CFC option.">
	<cfargument name="key" type="string" required="yes">
	<cfreturn imageCFC.getOption(key)>
</cffunction>

<cffunction name="filterFastBlur" access="public" output="true" returntype="void" hint="Internal method used for flipping and flopping images.">
	<cfargument name="blurAmount" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="iterations" required="yes" type="numeric">
	<cfset var imageResults = imageCFC.filterFastBlur(variables.img,"","",blurAmount,iterations)>
	<cfset variables.revertimg = variables.img>
	<cfset variables.img = imageResults.img>
	<cfset variables.imageInfo = imageCFC.getImageInfo(variables.img,"")>

</cffunction>

<cffunction name="filterSharpen" access="public" output="true" returntype="void" hint="Internal method used for flipping and flopping images.">
	<cfset var imageResults = imageCFC.filterSharpen(variables.img,"","")>
	<cfset variables.revertimg = variables.img>
	<cfset variables.img = imageResults.img>
	<cfset variables.imageInfo = imageCFC.getImageInfo(variables.img,"")>

</cffunction>


<cffunction name="filterPosterize" access="public" output="true" returntype="void" hint="Internal method used for flipping and flopping images.">
	<cfargument name="amount" required="yes" type="string">
	<cfset var imageResults = imageCFC.filterPosterize(variables.img,"","",amount)>
	<cfset variables.revertimg = variables.img>
	<cfset variables.img = imageResults.img>
	<cfset variables.imageInfo = imageCFC.getImageInfo(variables.img,"")>
</cffunction>


<cffunction name="addText" access="public" output="true" returntype="void" hint="Add text to an image.">
	<cfargument name="x" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="y" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="fontDetails" required="yes" type="struct">
	<cfargument name="content" required="yes" type="String">
	<cfset var imageResults = imageCFC.addText(variables.img,"","",x,y,fontDetails,content)>
	<cfset variables.revertimg = variables.img>
	<cfset variables.img = imageResults.img>
	<cfset variables.imageInfo = imageCFC.getImageInfo(variables.img,"")>

</cffunction>

<cffunction name="watermark" access="public" output="false" returnType="void">
	<cfargument name="wmImage" required="yes" type="Any">
	<cfargument name="alpha" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="placeAtX" required="yes" type="numeric">
	<cfargument name="placeAtY" required="yes" type="numeric">

	<cfset var imageResults = "">
	<cfif isSimpleValue(wmImage)>
		<!--- filename or URL --->
		<cfset imageResults = imageCFC.watermark(variables.img,"","",wmImage,alpha,placeAtX,placeAtY)>
	<cfelse>
		<!--- must be a java object --->
		<cfset imageResults = imageCFC.watermark(variables.img,wmImage,"","",alpha,placeAtX,placeAtY)>
	</cfif>
	<cfset variables.revertimg = variables.img>
	<cfset variables.img = imageResults.img>
	<cfset variables.imageInfo = imageCFC.getImageInfo(variables.img,"")>

</cffunction>

<cffunction name="save" access="public" output="false" returnType="void">
	<cfargument name="filename" type="string" required="no">
	<cfargument name="jpegCompression" type="numeric" required="no">
	<cfif isDefined("arguments.jpegCompression") and isNumeric(arguments.jpegCompression)>
		<cfset imageCFC.writeImage(filename,variables.img,jpegCompression)>
	<cfelse>
		<cfset imageCFC.writeImage(filename,variables.img)>
	</cfif>
</cffunction>

<cffunction name="revert" access="public" output="true" returntype="void" hint="Undo the previous manipulation.">
	<cfset variables.img = variables.revertimg>
	<cfset variables.imageInfo = imageCFC.getImageInfo(variables.img,"")>
</cffunction>

</cfcomponent>
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<cfsetting enablecfoutputonly="Yes">
<!---
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This is the "File Uploader" for ColdFusion (all versions).
 *
--->

<cfset REQUEST.CFVersion = Left( SERVER.COLDFUSION.PRODUCTVERSION, Find( ",", SERVER.COLDFUSION.PRODUCTVERSION ) - 1 )>
<cfif REQUEST.CFVersion lte 5>
	<cfinclude template="cf5_upload.cfm">
<cfelse>
	<cfinclude template="cf_upload.cfm">
</cfif>
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[//lasso
/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Configuration file for the File Manager Connector for Lasso.
 */

    /*.....................................................................
    The connector uses the file tags, which require authentication. Enter a
    valid username and password from Lasso admin for a group with file tags
    permissions for uploads and the path you define in UserFilesPath below.
    */

	var('connection') = array(
		-username='xxxxxxxx',
		-password='xxxxxxxx'
	);


    /*.....................................................................
    Set the base path for files that users can upload and browse (relative
    to server root).

    Set which file extensions are allowed and/or denied for each file type.
    */
	var('config') = map(
		'Enabled' = false,
		'UserFilesPath' = '/userfiles/',
		'Subdirectories' = map(
			'File' = 'File/',
			'Image' = 'Image/',
			'Flash' = 'Flash/',
			'Media' = 'Media/'
		),
		'AllowedExtensions' = map(
			'File' = array('7z','aiff','asf','avi','bmp','csv','doc','fla','flv','gif','gz','gzip','jpeg','jpg','mid','mov','mp3','mp4','mpc','mpeg','mpg','ods','odt','pdf','png','ppt','pxd','qt','ram','rar','rm','rmi','rmvb','rtf','sdc','sitd','swf','sxc','sxw','tar','tgz','tif','tiff','txt','vsd','wav','wma','wmv','xls','xml','zip'),
			'Image' = array('bmp','gif','jpeg','jpg','png'),
			'Flash' = array('swf','flv'),
			'Media' = array('aiff','asf','avi','bmp','fla','flv','gif','jpeg','jpg','mid','mov','mp3','mp4','mpc','mpeg','mpg','png','qt','ram','rm','rmi','rmvb','swf','tif','tiff','wav','wma','wmv')
		),
		'DeniedExtensions' = map(
			'File' = array(),
			'Image' = array(),
			'Flash' = array(),
			'Media' = array()
		)
	);
]
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[//lasso
/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This is the File Manager Connector for Lasso.
 */

    /*.....................................................................
    Include global configuration. See config.lasso for details.
    */
	include('config.lasso');


    /*.....................................................................
    Translate current date/time to GMT for custom header.
    */
	var('headerDate') = date_localtogmt(date)->format('%a, %d %b %Y %T GMT');


    /*.....................................................................
    Convert query string parameters to variables and initialize output.
    */
	var(
		'Command'		=	action_param('Command'),
		'Type'			=	action_param('Type'),
		'CurrentFolder'	=	action_param('CurrentFolder'),
		'ServerPath'	=	action_param('ServerPath'),
		'NewFolderName'	=	action_param('NewFolderName'),
		'NewFile'		=	null,
		'NewFileName'	=	string,
		'OrigFilePath'	=	string,
		'NewFilePath'	=	string,
		'commandData'	=	string,
		'folders'		=	'\t<Folders>\n',
		'files'			=	'\t<Files>\n',
		'errorNumber'	=	integer,
		'responseType'	=	'xml',
		'uploadResult'	=	'0'
	);


    /*.....................................................................
    Calculate the path to the current folder.
    */
	$ServerPath == '' ? $ServerPath = $config->find('UserFilesPath');

	var('currentFolderURL' = $ServerPath
		+ $config->find('Subdirectories')->find(action_param('Type'))
		+ action_param('CurrentFolder')
	);


    /*.....................................................................
    Build the appropriate response per the 'Command' parameter. Wrap the
    entire process in an inline for file tag permissions.
    */
	inline($connection);
		select($Command);
            /*.............................................................
            List all subdirectories in the 'Current Folder' directory.
            */
			case('GetFolders');
				$commandData += '\t<Folders>\n';

				iterate(file_listdirectory($currentFolderURL), local('this'));
					#this->endswith('/') ? $commandData += '\t\t<Folder name="' + #this->removetrailing('/')& + '" />\n';
				/iterate;

				$commandData += '\t</Folders>\n';


            /*.............................................................
            List both files and folders in the 'Current Folder' directory.
            Include the file sizes in kilobytes.
            */
			case('GetFoldersAndFiles');
				iterate(file_listdirectory($currentFolderURL), local('this'));
					if(#this->endswith('/'));
						$folders += '\t\t<Folder name="' + #this->removetrailing('/')& + '" />\n';
					else;
						local('size') = file_getsize($currentFolderURL + #this) / 1024;
						$files += '\t\t<File name="' + #this + '" size="' + #size + '" />\n';
					/if;
				/iterate;

				$folders += '\t</Folders>\n';
				$files += '\t</Files>\n';

				$commandData += $folders + $files;


            /*.............................................................
            Create a directory 'NewFolderName' within the 'Current Folder.'
            */
			case('CreateFolder');
				var('newFolder' = $currentFolderURL + $NewFolderName + '/');
				file_create($newFolder);


                /*.........................................................
                Map Lasso's file error codes to FCKEditor's error codes.
                */
				select(file_currenterror( -errorcode));
					case(0);
						$errorNumber = 0;
					case( -9983);
						$errorNumber = 101;
					case( -9976);
						$errorNumber = 102;
					case( -9977);
						$errorNumber = 102;
					case( -9961);
						$errorNumber = 103;
					case;
						$errorNumber = 110;
				/select;

				$commandData += '<Error number="' + $errorNumber + '" />\n';


            /*.............................................................
            Process an uploaded file.
            */
			case('FileUpload');
                /*.........................................................
                This is the only command that returns an HTML response.
                */
				$responseType = 'html';


                /*.........................................................
                Was a file actually uploaded?
                */
				file_uploads->size ? $NewFile = file_uploads->get(1) | $uploadResult = '202';

				if($uploadResult == '0');
                    /*.....................................................
                    Split the file's extension from the filename in order
                    to follow the API's naming convention for duplicate
                    files. (Test.txt, Test(1).txt, Test(2).txt, etc.)
                    */
					$NewFileName = $NewFile->find('OrigName');
					$OrigFilePath = $currentFolderURL + $NewFileName;
					$NewFilePath = $OrigFilePath;
					local('fileExtension') = '.' + $NewFile->find('OrigExtension');
					local('shortFileName') = $NewFileName->removetrailing(#fileExtension)&;


                    /*.....................................................
                    Make sure the file extension is allowed.
                    */
					if($config->find('DeniedExtensions')->find($Type) >> $NewFile->find('OrigExtension'));
						$uploadResult = '202';
					else;
                        /*.................................................
                        Rename the target path until it is unique.
                        */
						while(file_exists($NewFilePath));
							$NewFilePath = $currentFolderURL + #shortFileName + '(' + loop_count + ')' + #fileExtension;
						/while;


                        /*.................................................
                        Copy the uploaded file to its final location.
                        */
						file_copy($NewFile->find('path'), $NewFilePath);


                        /*.................................................
                        Set the error code for the response. Note whether
                        the file had to be renamed.
                        */
						select(file_currenterror( -errorcode));
							case(0);
								$OrigFilePath != $NewFilePath ? $uploadResult = 201;
							case;
								$uploadResult = '202';
						/select;
					/if;
				/if;


                /*.........................................................
                Set the HTML response.
                */
                if($uploadResult == '0' || $uploadResult == '201');
				$__html_reply__ = '\
<script type="text/javascript">
	window.parent.frames[\'frmUpload\'].OnUploadCompleted(' + $uploadResult + ',\'' + $NewFilePath + '\',\'' + $NewFilePath->split('/')->last + '\');
</script>
				';
                else;
				$__html_reply__ = '\
<script type="text/javascript">
	window.parent.frames[\'frmUpload\'].OnUploadCompleted(' + $uploadResult + ');
</script>
				';
				/if;
		/select;
	/inline;


    /*.....................................................................
    Send a custom header for xml responses.
    */
	if($responseType == 'xml');
		header;
]
HTTP/1.0 200 OK
Date: [$headerDate]
Server: Lasso Professional [lasso_version( -lassoversion)]
Expires: Mon, 26 Jul 1997 05:00:00 GMT
Last-Modified: [$headerDate]
Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate, post-check=0, pre-check=0
Pragma: no-cache
Keep-Alive: timeout=15, max=98
Connection: Keep-Alive
Content-Type: text/xml; charset=utf-8
[//lasso
		/header;


        /*.................................................................
        Set the content type encoding for Lasso.
        */
		content_type('text/xml; charset=utf-8');


        /*.................................................................
        Wrap the response as XML and output.
        */
		$__html_reply__ = '\
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<Connector command="' + $Command + '" resourceType="' + $Type + '">
	<CurrentFolder path="' + $CurrentFolder + '" url="' + $currentFolderURL + '" />
' + $commandData + '
</Connector>
		';
	/if;
]







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/filemanager/connectors/lasso/upload.lasso

[//lasso
/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This is the "File Uploader" for Lasso.
 */

    /*.....................................................................
    Include global configuration. See config.lasso for details.
    */
	include('config.lasso');


    /*.....................................................................
    Convert query string parameters to variables and initialize output.
    */
	var(
		'Type'			=	action_param('Type'),
		'CurrentFolder'	=	action_param('CurrentFolder'),
		'ServerPath'	=	action_param('ServerPath'),
		'NewFile'		=	null,
		'NewFileName'	=	string,
		'OrigFilePath'	=	string,
		'NewFilePath'	=	string,
		'errorNumber'	=	0,
		'customMsg'		=	''
	);

	$Type == '' ? $Type = 'File';


    /*.....................................................................
    Calculate the path to the current folder.
    */
	$ServerPath == '' ? $ServerPath = $config->find('UserFilesPath');

	var('currentFolderURL' = $ServerPath
		+ $config->find('Subdirectories')->find(action_param('Type'))
		+ action_param('CurrentFolder')
	);


	/*.....................................................................
	Custom tag sets the HTML response.
	*/

	define_tag(
		'sendresults',
		-namespace='fck_',
		-priority='replace',
		-required='errorNumber',
		-type='integer',
		-optional='fileUrl',
		-type='string',
		-optional='fileName',
		-type='string',
		-optional='customMsg',
		-type='string',
		-description='Sets the HTML response for the FCKEditor Quick Upload feature.'
	);
		$__html_reply__ = '\
<script type="text/javascript">
	window.parent.OnUploadCompleted(' + #errorNumber + ',"'
		+ string_replace(#fileUrl, -find='"', -replace='\\"') + '","'
		+ string_replace(#fileName, -find='"', -replace='\\"') + '","'
		+ string_replace(#customMsg, -find='"', -replace='\\"') + '");
</script>
		';
	/define_tag;


	if($config->find('Enabled'));
		/*.................................................................
		Process an uploaded file.
		*/
		inline($connection);
			/*.............................................................
			Was a file actually uploaded?
			*/
			file_uploads->size ? $NewFile = file_uploads->get(1) | $errorNumber = 202;

			if($errorNumber == 0);
				/*.........................................................
				Split the file's extension from the filename in order
				to follow the API's naming convention for duplicate
				files. (Test.txt, Test(1).txt, Test(2).txt, etc.)
				*/
				$NewFileName = $NewFile->find('OrigName');
				$OrigFilePath = $currentFolderURL + $NewFileName;
				$NewFilePath = $OrigFilePath;
				local('fileExtension') = '.' + $NewFile->find('OrigExtension');
				local('shortFileName') = $NewFileName->removetrailing(#fileExtension)&;


				/*.........................................................
				Make sure the file extension is allowed.
				*/

				if($config->find('DeniedExtensions')->find($Type) >> $NewFile->find('OrigExtension'));
					$errorNumber = 202;
				else;
					/*.....................................................
					Rename the target path until it is unique.
					*/
					while(file_exists($NewFilePath));
						$NewFileName = #shortFileName + '(' + loop_count + ')' + #fileExtension;
						$NewFilePath = $currentFolderURL + $NewFileName;
					/while;


					/*.....................................................
					Copy the uploaded file to its final location.
					*/
					file_copy($NewFile->find('path'), $NewFilePath);


					/*.....................................................
					Set the error code for the response.
					*/
					select(file_currenterror( -errorcode));
						case(0);
							$OrigFilePath != $NewFilePath ? $errorNumber = 201;
						case;
							$errorNumber = 202;
					/select;
				/if;
			/if;
		/inline;
	else;
		$errorNumber = 1;
		$customMsg = 'This file uploader is disabled. Please check the "editor/filemanager/upload/lasso/config.lasso" file.';
	/if;

	fck_sendresults(
		-errorNumber=$errorNumber,
		-fileUrl=$NewFilePath,
		-fileName=$NewFileName,
		-customMsg=$customMsg
	);
]
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#####
#  FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
#  Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
#
#  == BEGIN LICENSE ==
#
#  Licensed under the terms of any of the following licenses at your
#  choice:
#
#   - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
#     http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
#
#   - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
#     http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
#
#   - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
#     http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
#
#  == END LICENSE ==
#
#  This is the File Manager Connector for Perl.
#####

sub CreateXmlHeader
{
	local($command,$resourceType,$currentFolder) = @_;

	# Create the XML document header.
	print '<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>';

	# Create the main "Connector" node.
	print '<Connector command="' . $command . '" resourceType="' . $resourceType . '">';

	# Add the current folder node.
	print '<CurrentFolder path="' . ConvertToXmlAttribute($currentFolder) . '" url="' . ConvertToXmlAttribute(GetUrlFromPath($resourceType,$currentFolder)) . '" />';
}

sub CreateXmlFooter
{
	print '</Connector>';
}

sub SendError
{
	local( $number, $text ) = @_;

	print << "_HTML_HEAD_";
Content-Type:text/xml; charset=utf-8
Pragma: no-cache
Cache-Control: no-cache
Expires: Thu, 01 Dec 1994 16:00:00 GMT

_HTML_HEAD_

	# Create the XML document header
	print '<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>' ;

	print '<Connector><Error number="' . $number . '" text="' . &specialchar_cnv( $text ) . '" /></Connector>' ;

	exit ;
}

1;
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#####
#  FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
#  Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
#
#  == BEGIN LICENSE ==
#
#  Licensed under the terms of any of the following licenses at your
#  choice:
#
#   - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
#     http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
#
#   - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
#     http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
#
#   - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
#     http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
#
#  == END LICENSE ==
#
#  This is the File Manager Connector for Perl.
#####

sub GetFolders
{

	local($resourceType, $currentFolder) = @_;

	# Map the virtual path to the local server path.
	$sServerDir = &ServerMapFolder($resourceType, $currentFolder);
	print "<Folders>";			# Open the "Folders" node.

	opendir(DIR,"$sServerDir");
	@files = grep(!/^\.\.?$/,readdir(DIR));
	closedir(DIR);

	foreach $sFile (@files) {
		if($sFile != '.' && $sFile != '..' && (-d "$sServerDir$sFile")) {
			$cnv_filename = &ConvertToXmlAttribute($sFile);
			print '<Folder name="' . $cnv_filename . '" />';
		}
	}
	print "</Folders>";			# Close the "Folders" node.
}

sub GetFoldersAndFiles
{

	local($resourceType, $currentFolder) = @_;
	# Map the virtual path to the local server path.
	$sServerDir = &ServerMapFolder($resourceType,$currentFolder);

	# Initialize the output buffers for "Folders" and "Files".
	$sFolders	= '<Folders>';
	$sFiles		= '<Files>';

	opendir(DIR,"$sServerDir");
	@files = grep(!/^\.\.?$/,readdir(DIR));
	closedir(DIR);

	foreach $sFile (@files) {
		if($sFile ne '.' && $sFile ne '..') {
			if(-d "$sServerDir$sFile") {
				$cnv_filename = &ConvertToXmlAttribute($sFile);
				$sFolders .= '<Folder name="' . $cnv_filename . '" />' ;
			} else {
				($iFileSize,$refdate,$filedate,$fileperm) = (stat("$sServerDir$sFile"))[7,8,9,2];
				if($iFileSize > 0) {
					$iFileSize = int($iFileSize / 1024);
					if($iFileSize < 1) {
						$iFileSize = 1;
					}
				}
				$cnv_filename = &ConvertToXmlAttribute($sFile);
				$sFiles	.= '<File name="' . $cnv_filename . '" size="' . $iFileSize . '" />' ;
			}
		}
	}
	print $sFolders ;
	print '</Folders>';			# Close the "Folders" node.
	print $sFiles ;
	print '</Files>';			# Close the "Files" node.
}

sub CreateFolder
{

	local($resourceType, $currentFolder) = @_;
	$sErrorNumber	= '0' ;
	$sErrorMsg		= '' ;

	if($FORM{'NewFolderName'} ne "") {
		$sNewFolderName = $FORM{'NewFolderName'};
		# Map the virtual path to the local server path of the current folder.
		$sServerDir = &ServerMapFolder($resourceType, $currentFolder);
		if(-w $sServerDir) {
			$sServerDir .= $sNewFolderName;
			$sErrorMsg = &CreateServerFolder($sServerDir);
			if($sErrorMsg == 0) {
				$sErrorNumber = '0';
			} elsif($sErrorMsg eq 'Invalid argument' || $sErrorMsg eq 'No such file or directory') {
				$sErrorNumber = '102';		#// Path too long.
			} else {
				$sErrorNumber = '110';
			}
		} else {
			$sErrorNumber = '103';
		}
	} else {
		$sErrorNumber = '102' ;
	}
	# Create the "Error" node.
	$cnv_errmsg = &ConvertToXmlAttribute($sErrorMsg);
	print '<Error number="' . $sErrorNumber . '" originalDescription="' . $cnv_errmsg . '" />';
}

sub FileUpload
{
eval("use File::Copy;");

	local($resourceType, $currentFolder) = @_;

	$sErrorNumber = '0' ;
	$sFileName = '' ;
	if($new_fname) {
		# Map the virtual path to the local server path.
		$sServerDir = &ServerMapFolder($resourceType,$currentFolder);

		# Get the uploaded file name.
		$sFileName = $new_fname;
		$sOriginalFileName = $sFileName;

		$iCounter = 0;
		while(1) {
			$sFilePath = $sServerDir . $sFileName;
			if(-e $sFilePath) {
				$iCounter++ ;
				($path,$BaseName,$ext) = &RemoveExtension($sOriginalFileName);
				$sFileName = $BaseName . '(' . $iCounter . ').' . $ext;
				$sErrorNumber = '201';
			} else {
				copy("$img_dir/$new_fname","$sFilePath");
				chmod(0777,$sFilePath);
				unlink("$img_dir/$new_fname");
				last;
			}
		}
	} else {
		$sErrorNumber = '202' ;
	}
	$sFileName	=~ s/"/\\"/g;

	SendUploadResults($sErrorNumber, $resourceType.$currentFolder.$sFileName, $sFileName, '');
}

sub SendUploadResults
{

	local($sErrorNumber, $sFileUrl, $sFileName, $customMsg) = @_;

	print "Content-type: text/html\n\n";
	print '<script type="text/javascript">';
	print 'window.parent.OnUploadCompleted(' . $sErrorNumber . ',"' . JS_cnv($sFileUrl) . '","' . JS_cnv($sFileName) . '","' . JS_cnv($customMsg) . '") ;';
	print '</script>';
	exit ;
}

1;







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/filemanager/connectors/perl/connector.cgi

#!/usr/bin/env perl

#####
#  FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
#  Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
#
#  == BEGIN LICENSE ==
#
#  Licensed under the terms of any of the following licenses at your
#  choice:
#
#   - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
#     http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
#
#   - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
#     http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
#
#   - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
#     http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
#
#  == END LICENSE ==
#
#  This is the File Manager Connector for Perl.
#####

##
# ATTENTION: To enable this connector, look for the "SECURITY" comment in this file.
##

## START: Hack for Windows (Not important to understand the editor code... Perl specific).
if(Windows_check()) {
	chdir(GetScriptPath($0));
}

sub Windows_check
{
	# IIS,PWS(NT/95)
	$www_server_os = $^O;
	# Win98 & NT(SP4)
	if($www_server_os eq "") { $www_server_os= $ENV{'OS'}; }
	# AnHTTPd/Omni/IIS
	if($ENV{'SERVER_SOFTWARE'} =~ /AnWeb|Omni|IIS\//i) { $www_server_os= 'win'; }
	# Win Apache
	if($ENV{'WINDIR'} ne "") { $www_server_os= 'win'; }
	if($www_server_os=~ /win/i) { return(1); }
	return(0);
}

sub GetScriptPath {
	local($path) = @_;
	if($path =~ /[\:\/\\]/) { $path =~ s/(.*?)[\/\\][^\/\\]+$/$1/; } else { $path = '.'; }
	$path;
}
## END: Hack for IIS

require 'util.pl';
require 'io.pl';
require 'basexml.pl';
require 'commands.pl';
require 'upload_fck.pl';

##
# SECURITY: REMOVE/COMMENT THE FOLLOWING LINE TO ENABLE THIS CONNECTOR.
##
	&SendError( 1, 'This connector is disabled. Please check the "editor/filemanager/connectors/perl/connector.cgi" file' ) ;

	&read_input();

	if($FORM{'ServerPath'} ne "") {
		$GLOBALS{'UserFilesPath'} = $FORM{'ServerPath'};
		if(!($GLOBALS{'UserFilesPath'} =~ /\/$/)) {
			$GLOBALS{'UserFilesPath'} .= '/' ;
		}
	} else {
		$GLOBALS{'UserFilesPath'} = '/userfiles/';
	}

	# Map the "UserFiles" path to a local directory.
	$rootpath = &GetRootPath();
	$GLOBALS{'UserFilesDirectory'} = $rootpath . $GLOBALS{'UserFilesPath'};

	&DoResponse();

sub DoResponse
{

	if($FORM{'Command'} eq "" || $FORM{'Type'} eq "" || $FORM{'CurrentFolder'} eq "") {
		return ;
	}
	# Get the main request informaiton.
	$sCommand		= $FORM{'Command'};
	$sResourceType	= $FORM{'Type'};
	$sCurrentFolder	= $FORM{'CurrentFolder'};

	# Check the current folder syntax (must begin and start with a slash).
	if(!($sCurrentFolder =~ /\/$/)) {
		$sCurrentFolder .= '/';
	}
	if(!($sCurrentFolder =~ /^\//)) {
		$sCurrentFolder = '/' . $sCurrentFolder;
	}

	# Check for invalid folder paths (..)
	if ( $sCurrentFolder =~ /\.\./ ) {
		SendError( 102, "" ) ;
	}

	# File Upload doesn't have to Return XML, so it must be intercepted before anything.
	if($sCommand eq 'FileUpload') {
		FileUpload($sResourceType,$sCurrentFolder);
		return ;
	}

	print << "_HTML_HEAD_";
Content-Type:text/xml; charset=utf-8
Pragma: no-cache
Cache-Control: no-cache
Expires: Thu, 01 Dec 1994 16:00:00 GMT

_HTML_HEAD_

	&CreateXmlHeader($sCommand,$sResourceType,$sCurrentFolder);

	# Execute the required command.
	if($sCommand eq 'GetFolders') {
		&GetFolders($sResourceType,$sCurrentFolder);
	} elsif($sCommand eq 'GetFoldersAndFiles') {
		&GetFoldersAndFiles($sResourceType,$sCurrentFolder);
	} elsif($sCommand eq 'CreateFolder') {
		&CreateFolder($sResourceType,$sCurrentFolder);
	}

	&CreateXmlFooter();

	exit ;
}








Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/filemanager/connectors/perl/io.pl

#####
#  FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
#  Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
#
#  == BEGIN LICENSE ==
#
#  Licensed under the terms of any of the following licenses at your
#  choice:
#
#   - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
#     http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
#
#   - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
#     http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
#
#   - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
#     http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
#
#  == END LICENSE ==
#
#  This is the File Manager Connector for Perl.
#####

sub GetUrlFromPath
{
	local($resourceType, $folderPath) = @_;

	if($resourceType eq '') {
		$rmpath = &RemoveFromEnd($GLOBALS{'UserFilesPath'},'/');
		return("$rmpath$folderPath");
	} else {
		return("$GLOBALS{'UserFilesPath'}$resourceType$folderPath");
	}
}

sub RemoveExtension
{
	local($fileName) = @_;
	local($path, $base, $ext);
	if($fileName !~ /\./) {
		$fileName .= '.';
	}
	if($fileName =~ /([^\\\/]*)\.(.*)$/) {
		$base = $1;
		$ext  = $2;
		if($fileName =~ /(.*)$base\.$ext$/) {
			$path = $1;
		}
	}
	return($path,$base,$ext);

}

sub ServerMapFolder
{
	local($resourceType,$folderPath) = @_;

	# Get the resource type directory.
	$sResourceTypePath = $GLOBALS{'UserFilesDirectory'} . $resourceType . '/';

	# Ensure that the directory exists.
	&CreateServerFolder($sResourceTypePath);

	# Return the resource type directory combined with the required path.
	$rmpath = &RemoveFromStart($folderPath,'/');
	return("$sResourceTypePath$rmpath");
}

sub GetParentFolder
{
	local($folderPath) = @_;

	$folderPath =~ s/[\/][^\/]+[\/]?$//g;
	return $folderPath;
}

sub CreateServerFolder
{
	local($folderPath) = @_;

	$sParent = &GetParentFolder($folderPath);
	# Check if the parent exists, or create it.
	if(!(-e $sParent)) {
		$sErrorMsg = &CreateServerFolder($sParent);
		if($sErrorMsg == 1) {
			return(1);
		}
	}
	if(!(-e $folderPath)) {
		umask(000);
		mkdir("$folderPath",0777);
		chmod(0777,"$folderPath");
		return(0);
	} else {
		return(1);
	}
}

sub GetRootPath
{
#use Cwd;

#	my $dir = getcwd;
#	print $dir;
#	$dir  =~ s/$ENV{'DOCUMENT_ROOT'}//g;
#	print $dir;
#	return($dir);

#	$wk = $0;
#	$wk =~ s/\/connector\.cgi//g;
#	if($wk) {
#		$current_dir = $wk;
#	} else {
#		$current_dir = `pwd`;
#	}
#	return($current_dir);
use Cwd;

	if($ENV{'DOCUMENT_ROOT'}) {
		$dir = $ENV{'DOCUMENT_ROOT'};
	} else {
		my $dir = getcwd;
		$workdir =~ s/\/connector\.cgi//g;
		$dir  =~ s/$workdir//g;
	}
	return($dir);



}
1;







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/filemanager/connectors/perl/upload.cgi

#!/usr/bin/env perl

#####
#  FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
#  Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
#
#  == BEGIN LICENSE ==
#
#  Licensed under the terms of any of the following licenses at your
#  choice:
#
#   - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
#     http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
#
#   - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
#     http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
#
#   - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
#     http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
#
#  == END LICENSE ==
#
#  This is the File Manager Connector for Perl.
#####

##
# ATTENTION: To enable this connector, look for the "SECURITY" comment in this file.
##

## START: Hack for Windows (Not important to understand the editor code... Perl specific).
if(Windows_check()) {
	chdir(GetScriptPath($0));
}

sub Windows_check
{
	# IIS,PWS(NT/95)
	$www_server_os = $^O;
	# Win98 & NT(SP4)
	if($www_server_os eq "") { $www_server_os= $ENV{'OS'}; }
	# AnHTTPd/Omni/IIS
	if($ENV{'SERVER_SOFTWARE'} =~ /AnWeb|Omni|IIS\//i) { $www_server_os= 'win'; }
	# Win Apache
	if($ENV{'WINDIR'} ne "") { $www_server_os= 'win'; }
	if($www_server_os=~ /win/i) { return(1); }
	return(0);
}

sub GetScriptPath {
	local($path) = @_;
	if($path =~ /[\:\/\\]/) { $path =~ s/(.*?)[\/\\][^\/\\]+$/$1/; } else { $path = '.'; }
	$path;
}
## END: Hack for IIS

require 'util.pl';
require 'io.pl';
require 'basexml.pl';
require 'commands.pl';
require 'upload_fck.pl';

##
# SECURITY: REMOVE/COMMENT THE FOLLOWING LINE TO ENABLE THIS CONNECTOR.
##
	&SendUploadResults(1, '', '', 'This connector is disabled. Please check the "editor/filemanager/connectors/perl/upload.cgi" file' ) ;

	&read_input();

	if($FORM{'ServerPath'} ne "") {
		$GLOBALS{'UserFilesPath'} = $FORM{'ServerPath'};
		if(!($GLOBALS{'UserFilesPath'} =~ /\/$/)) {
			$GLOBALS{'UserFilesPath'} .= '/' ;
		}
	} else {
		$GLOBALS{'UserFilesPath'} = '/userfiles/';
	}

	# Map the "UserFiles" path to a local directory.
	$rootpath = &GetRootPath();
	$GLOBALS{'UserFilesDirectory'} = $rootpath . $GLOBALS{'UserFilesPath'};

	&DoResponse();

sub DoResponse
{
	# Get the main request information.
	$sCommand		= 'FileUpload'; #$FORM{'Command'};
	$sResourceType	= $FORM{'Type'};
	$sCurrentFolder	= $FORM{'CurrentFolder'};

	if ($sResourceType eq '') {
		$sResourceType = 'File' ;
	}
	if ($sCurrentFolder eq '') {
		$sCurrentFolder = '/' ;
	}

	# Check the current folder syntax (must begin and start with a slash).
	if(!($sCurrentFolder =~ /\/$/)) {
		$sCurrentFolder .= '/';
	}
	if(!($sCurrentFolder =~ /^\//)) {
		$sCurrentFolder = '/' . $sCurrentFolder;
	}

	# Check for invalid folder paths (..)
	if ( $sCurrentFolder =~ /\.\./ ) {
		SendError( 102, "" ) ;
	}

	# File Upload doesn't have to Return XML, so it must be intercepted before anything.
	if($sCommand eq 'FileUpload') {
		FileUpload($sResourceType,$sCurrentFolder);
		return ;
	}

}








Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/filemanager/connectors/perl/upload_fck.pl

#####
#  FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
#  Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
#
#  == BEGIN LICENSE ==
#
#  Licensed under the terms of any of the following licenses at your
#  choice:
#
#   - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
#     http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
#
#   - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
#     http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
#
#   - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
#     http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
#
#  == END LICENSE ==
#
#  This is the File Manager Connector for Perl.
#####

# image data save dir
$img_dir	= './temp/';


# File size max(unit KB)
$MAX_CONTENT_SIZE =  30000;

# Filelock (1=use,0=not use)
$PM{'flock'}		= '1';


# upload Content-Type list
my %UPLOAD_CONTENT_TYPE_LIST = (
	'image/(x-)?png'						=>	'png',	# PNG image
	'image/p?jpe?g'							=>	'jpg',	# JPEG image
	'image/gif'								=>	'gif',	# GIF image
	'image/x-xbitmap'						=>	'xbm',	# XBM image

	'image/(x-(MS-)?)?bmp'					=>	'bmp',	# Windows BMP image
	'image/pict'							=>	'pict',	# Macintosh PICT image
	'image/tiff'							=>	'tif',	# TIFF image
	'application/pdf'						=>	'pdf',	# PDF image
	'application/x-shockwave-flash'			=>	'swf',	# Shockwave Flash

	'video/(x-)?msvideo'					=>	'avi',	# Microsoft Video
	'video/quicktime'						=>	'mov',	# QuickTime Video
	'video/mpeg'							=>	'mpeg',	# MPEG Video
	'video/x-mpeg2'							=>	'mpv2', # MPEG2 Video

	'audio/(x-)?midi?'						=>	'mid',	# MIDI Audio
	'audio/(x-)?wav'						=>	'wav',	# WAV Audio
	'audio/basic'							=>	'au',	# ULAW Audio
	'audio/mpeg'							=>	'mpga',	# MPEG Audio

	'application/(x-)?zip(-compressed)?'	=>	'zip',	# ZIP Compress

	'text/html'								=>	'html', # HTML
	'text/plain'							=>	'txt',	# TEXT
	'(?:application|text)/(?:rtf|richtext)'	=>	'rtf',	# RichText

	'application/msword'					=>	'doc',	# Microsoft Word
	'application/vnd.ms-excel'				=>	'xls',	# Microsoft Excel

	''
);

# Upload is permitted.
# A regular expression is possible.
my %UPLOAD_EXT_LIST = (
	'png'					=>	'PNG image',
	'p?jpe?g|jpe|jfif|pjp'	=>	'JPEG image',
	'gif'					=>	'GIF image',
	'xbm'					=>	'XBM image',

	'bmp|dib|rle'			=>	'Windows BMP image',
	'pi?ct'					=>	'Macintosh PICT image',
	'tiff?'					=>	'TIFF image',
	'pdf'					=>	'PDF image',
	'swf'					=>	'Shockwave Flash',

	'avi'					=>	'Microsoft Video',
	'moo?v|qt'				=>	'QuickTime Video',
	'm(p(e?gv?|e|v)|1v)'	=>	'MPEG Video',
	'mp(v2|2v)'				=>	'MPEG2 Video',

	'midi?|kar|smf|rmi|mff'	=>	'MIDI Audio',
	'wav'					=>	'WAVE Audio',
	'au|snd'				=>	'ULAW Audio',
	'mp(e?ga|2|a|3)|abs'	=>	'MPEG Audio',

	'zip'					=>	'ZIP Compress',
	'lzh'					=>	'LZH Compress',
	'cab'					=>	'CAB Compress',

	'd?html?'				=>	'HTML',
	'rtf|rtx'				=>	'RichText',
	'txt|text'				=>	'Text',

	''
);


# sjis or euc
my $CHARCODE = 'sjis';

$TRANS_2BYTE_CODE = 0;

##############################################################################
# Summary
#
# Form Read input
#
# Parameters
# Returns
# Memo
##############################################################################
sub read_input
{
eval("use File::Copy;");
eval("use File::Path;");

	my ($FORM) = @_;


	mkdir($img_dir,0777);
	chmod(0777,$img_dir);

	undef $img_data_exists;
	undef @NEWFNAMES;
	undef @NEWFNAME_DATA;

	if($ENV{'CONTENT_LENGTH'} > 10000000 || $ENV{'CONTENT_LENGTH'} > $MAX_CONTENT_SIZE * 1024) {
		&upload_error(
			'Size Error',
			sprintf(
				"Transmitting size is too large.MAX <strong>%d KB</strong> Now Size <strong>%d KB</strong>(<strong>%d bytes</strong> Over)",
				$MAX_CONTENT_SIZE,
				int($ENV{'CONTENT_LENGTH'} / 1024),
				$ENV{'CONTENT_LENGTH'} - $MAX_CONTENT_SIZE * 1024
			)
		);
	}

	my $Buffer;
	if($ENV{'CONTENT_TYPE'} =~ /multipart\/form-data/) {
		# METHOD POST only
		return	unless($ENV{'CONTENT_LENGTH'});

		binmode(STDIN);
		# STDIN A pause character is detected.'(MacIE3.0 boundary of $ENV{'CONTENT_TYPE'} cannot be trusted.)
		my $Boundary = <STDIN>;
		$Boundary =~ s/\x0D\x0A//;
		$Boundary = quotemeta($Boundary);
		while(<STDIN>) {
			if(/^\s*Content-Disposition:/i) {
				my($name,$ContentType,$FileName);
				# form data get
				if(/\bname="([^"]+)"/i || /\bname=([^\s:;]+)/i) {
					$name = $1;
					$name	=~ tr/+/ /;
					$name	=~ s/%([a-fA-F0-9][a-fA-F0-9])/pack("C", hex($1))/eg;
					&Encode(\$name);
				}
				if(/\bfilename="([^"]*)"/i || /\bfilename=([^\s:;]*)/i) {
					$FileName = $1 || 'unknown';
				}
				# head read
				while(<STDIN>) {
					last	if(! /\w/);
					if(/^\s*Content-Type:\s*"([^"]+)"/i || /^\s*Content-Type:\s*([^\s:;]+)/i) {
						$ContentType = $1;
					}
				}
				# body read
				$value = "";
				while(<STDIN>) {
					last	if(/^$Boundary/o);
					$value .= $_;
				};
				$lastline = $_;
				$value =~s /\x0D\x0A$//;
				if($value ne '') {
					if($FileName || $ContentType) {
						$img_data_exists = 1;
						(
							$FileName,		#
							$Ext,			#
							$Length,		#
							$ImageWidth,	#
							$ImageHeight,	#
							$ContentName	#
						) = &CheckContentType(\$value,$FileName,$ContentType);

						$FORM{$name}	= $FileName;
						$new_fname		= $FileName;
						push(@NEWFNAME_DATA,"$FileName\t$Ext\t$Length\t$ImageWidth\t$ImageHeight\t$ContentName");

						# Multi-upload correspondence
						push(@NEWFNAMES,$new_fname);
						open(OUT,">$img_dir/$new_fname");
						binmode(OUT);
						eval "flock(OUT,2);" if($PM{'flock'} == 1);
						print OUT $value;
						eval "flock(OUT,8);" if($PM{'flock'} == 1);
						close(OUT);

					} elsif($name) {
						$value	=~ tr/+/ /;
						$value	=~ s/%([a-fA-F0-9][a-fA-F0-9])/pack("C", hex($1))/eg;
						&Encode(\$value,'trans');
						$FORM{$name} .= "\0"			if(defined($FORM{$name}));
						$FORM{$name} .= $value;
					}
				}
			};
			last if($lastline =~ /^$Boundary\-\-/o);
		}
	} elsif($ENV{'CONTENT_LENGTH'}) {
		read(STDIN,$Buffer,$ENV{'CONTENT_LENGTH'});
	}
	foreach(split(/&/,$Buffer),split(/&/,$ENV{'QUERY_STRING'})) {
		my($name, $value) = split(/=/);
		$name	=~ tr/+/ /;
		$name	=~ s/%([a-fA-F0-9][a-fA-F0-9])/pack("C", hex($1))/eg;
		$value	=~ tr/+/ /;
		$value	=~ s/%([a-fA-F0-9][a-fA-F0-9])/pack("C", hex($1))/eg;

		&Encode(\$name);
		&Encode(\$value,'trans');
		$FORM{$name} .= "\0"			if(defined($FORM{$name}));
		$FORM{$name} .= $value;

	}

}

##############################################################################
# Summary
#
#	CheckContentType
#
# Parameters
# Returns
# Memo
##############################################################################
sub CheckContentType
{

	my($DATA,$FileName,$ContentType) = @_;
	my($Ext,$ImageWidth,$ImageHeight,$ContentName,$Infomation);
	my $DataLength = length($$DATA);

	# An unknown file type

	$_ = $ContentType;
	my $UnknownType = (
		!$_
		|| /^application\/(x-)?macbinary$/i
		|| /^application\/applefile$/i
		|| /^application\/octet-stream$/i
		|| /^text\/plane$/i
		|| /^x-unknown-content-type/i
	);

	# MacBinary(Mac Unnecessary data are deleted.)
	if($UnknownType || $ENV{'HTTP_USER_AGENT'} =~ /Macintosh|Mac_/) {
		if($DataLength > 128 && !unpack("C",substr($$DATA,0,1)) && !unpack("C",substr($$DATA,74,1)) && !unpack("C",substr($$DATA,82,1)) ) {
			my $MacBinary_ForkLength = unpack("N", substr($$DATA, 83, 4));		# ForkLength Get
			my $MacBinary_FileName = quotemeta(substr($$DATA, 2, unpack("C",substr($$DATA, 1, 1))));
			if($MacBinary_FileName && $MacBinary_ForkLength && $DataLength >= $MacBinary_ForkLength + 128
					&& ($FileName =~ /$MacBinary_FileName/i || substr($$DATA,102,4) eq 'mBIN')) {	# DATA TOP 128byte MacBinary!!
				$$DATA				= substr($$DATA,128,$MacBinary_ForkLength);
				my $ResourceLength	= $DataLength - $MacBinary_ForkLength - 128;
				$DataLength			= $MacBinary_ForkLength;
			}
		}
	}

	# A file name is changed into EUC.
#	&jcode::convert(\$FileName,'euc',$FormCodeDefault);
#	&jcode::h2z_euc(\$FileName);
	$FileName =~ s/^.*\\//;					# Windows, Mac
	$FileName =~ s/^.*\///;					# UNIX
	$FileName =~ s/&/&amp;/g;
	$FileName =~ s/"/&quot;/g;
	$FileName =~ s/</&lt;/g;
	$FileName =~ s/>/&gt;/g;
#
#	if($CHARCODE ne 'euc') {
#		&jcode::convert(\$FileName,$CHARCODE,'euc');
#	}

	# An extension is extracted and it changes into a small letter.
	my $FileExt;
	if($FileName =~ /\.(\w+)$/) {
		$FileExt = $1;
		$FileExt =~ tr/A-Z/a-z/;
	}

	# Executable file detection (ban on upload)
	if($$DATA =~ /^MZ/) {
		$Ext = 'exe';
	}
	# text
	if(!$Ext && ($UnknownType || $ContentType =~ /^text\//i || $ContentType =~ /^application\/(?:rtf|richtext)$/i || $ContentType =~ /^image\/x-xbitmap$/i)
				&& ! $$DATA =~ /[\000-\006\177\377]/) {
#		$$DATA =~ s/\x0D\x0A/\n/g;
#		$$DATA =~ tr/\x0D\x0A/\n\n/;
#
#		if(
#			$$DATA =~ /<\s*SCRIPT(?:.|\n)*?>/i
#				|| $$DATA =~ /<\s*(?:.|\n)*?\bONLOAD\s*=(?:.|\n)*?>/i
#				|| $$DATA =~ /<\s*(?:.|\n)*?\bONCLICK\s*=(?:.|\n)*?>/i
#				) {
#			$Infomation = '(JavaScript contains)';
#		}
#		if($$DATA =~ /<\s*TABLE(?:.|\n)*?>/i
#				|| $$DATA =~ /<\s*BLINK(?:.|\n)*?>/i
#				|| $$DATA =~ /<\s*MARQUEE(?:.|\n)*?>/i
#				|| $$DATA =~ /<\s*OBJECT(?:.|\n)*?>/i
#				|| $$DATA =~ /<\s*EMBED(?:.|\n)*?>/i
#				|| $$DATA =~ /<\s*FRAME(?:.|\n)*?>/i
#				|| $$DATA =~ /<\s*APPLET(?:.|\n)*?>/i
#				|| $$DATA =~ /<\s*FORM(?:.|\n)*?>/i
#				|| $$DATA =~ /<\s*(?:.|\n)*?\bSRC\s*=(?:.|\n)*?>/i
#				|| $$DATA =~ /<\s*(?:.|\n)*?\bDYNSRC\s*=(?:.|\n)*?>/i
#				) {
#			$Infomation = '(the HTML tag which is not safe is included)';
#		}

		if($FileExt =~ /^txt$/i || $FileExt =~ /^cgi$/i || $FileExt =~ /^pl$/i) {								# Text File
			$Ext = 'txt';
		} elsif($ContentType =~ /^text\/html$/i || $FileExt =~ /html?/i || $$DATA =~ /<\s*HTML(?:.|\n)*?>/i) {	# HTML File
			$Ext = 'html';
		} elsif($ContentType =~ /^image\/x-xbitmap$/i || $FileExt =~ /^xbm$/i) {								# XBM(x-BitMap) Image
			my $XbmName = $1;
			my ($XbmWidth, $XbmHeight);
			if($$DATA =~ /\#define\s*$XbmName\_width\s*(\d+)/i) {
				$XbmWidth = $1;
			}
			if($$DATA =~ /\#define\s*$XbmName\_height\s*(\d+)/i) {
				$XbmHeight = $1;
			}
			if($XbmWidth && $XbmHeight) {
				$Ext = 'xbm';
				$ImageWidth		= $XbmWidth;
				$ImageHeight	= $XbmHeight;
			}
		} else {		#
			$Ext = 'txt';
		}
	}

	# image
	if(!$Ext && ($UnknownType || $ContentType =~ /^image\//i)) {
		# PNG
		if($$DATA =~ /^\x89PNG\x0D\x0A\x1A\x0A/) {
			if(substr($$DATA, 12, 4) eq 'IHDR') {
				$Ext = 'png';
				($ImageWidth, $ImageHeight) = unpack("N2", substr($$DATA, 16, 8));
			}
		} elsif($$DATA =~ /^GIF8(?:9|7)a/) {															# GIF89a(modified), GIF89a, GIF87a
			$Ext = 'gif';
			($ImageWidth, $ImageHeight) = unpack("v2", substr($$DATA, 6, 4));
		} elsif($$DATA =~ /^II\x2a\x00\x08\x00\x00\x00/ || $$DATA =~ /^MM\x00\x2a\x00\x00\x00\x08/) {	# TIFF
			$Ext = 'tif';
		} elsif($$DATA =~ /^BM/) {																		# BMP
			$Ext = 'bmp';
		} elsif($$DATA =~ /^\xFF\xD8\xFF/ || $$DATA =~ /JFIF/) {										# JPEG
			my $HeaderPoint = index($$DATA, "\xFF\xD8\xFF", 0);
			my $Point = $HeaderPoint + 2;
			while($Point < $DataLength) {
				my($Maker, $MakerType, $MakerLength) = unpack("C2n",substr($$DATA,$Point,4));
				if($Maker != 0xFF || $MakerType == 0xd9 || $MakerType == 0xda) {
					last;
				} elsif($MakerType >= 0xC0 && $MakerType <= 0xC3) {
					$Ext = 'jpg';
					($ImageHeight, $ImageWidth) = unpack("n2", substr($$DATA, $Point + 5, 4));
					if($HeaderPoint > 0) {
						$$DATA = substr($$DATA, $HeaderPoint);
						$DataLength = length($$DATA);
					}
					last;
				} else {
					$Point += $MakerLength + 2;
				}
			}
		}
	}

	# audio
	if(!$Ext && ($UnknownType || $ContentType =~ /^audio\//i)) {
		# MIDI Audio
		if($$DATA =~ /^MThd/) {
			$Ext = 'mid';
		} elsif($$DATA =~ /^\x2esnd/) {		# ULAW Audio
			$Ext = 'au';
		} elsif($$DATA =~ /^RIFF/ || $$DATA =~ /^ID3/ && $$DATA =~ /RIFF/) {
			my $HeaderPoint = index($$DATA, "RIFF", 0);
			$_ = substr($$DATA, $HeaderPoint + 8, 8);
			if(/^WAVEfmt $/) {
				# WAVE
				if(unpack("V",substr($$DATA, $HeaderPoint + 16, 4)) == 16) {
					$Ext = 'wav';
				} else {					# RIFF WAVE MP3
					$Ext = 'mp3';
				}
			} elsif(/^RMIDdata$/) {			# RIFF MIDI
				$Ext = 'rmi';
			} elsif(/^RMP3data$/) {			# RIFF MP3
				$Ext = 'rmp';
			}
			if($ContentType =~ /^audio\//i) {
				$Infomation .= '(RIFF '. substr($$DATA, $HeaderPoint + 8, 4). ')';
			}
		}
	}

	# a binary file
	unless ($Ext) {
		# PDF image
		if($$DATA =~ /^\%PDF/) {
			# Picture size is not measured.
			$Ext = 'pdf';
		} elsif($$DATA =~ /^FWS/) {		# Shockwave Flash
			$Ext = 'swf';
		} elsif($$DATA =~ /^RIFF/ || $$DATA =~ /^ID3/ && $$DATA =~ /RIFF/) {
			my $HeaderPoint = index($$DATA, "RIFF", 0);
			$_ = substr($$DATA,$HeaderPoint + 8, 8);
			# AVI
			if(/^AVI LIST$/) {
				$Ext = 'avi';
			}
			if($ContentType =~ /^video\//i) {
				$Infomation .= '(RIFF '. substr($$DATA, $HeaderPoint + 8, 4). ')';
			}
		} elsif($$DATA =~ /^PK/) {			# ZIP Compress File
			$Ext = 'zip';
		} elsif($$DATA =~ /^MSCF/) {		# CAB Compress File
			$Ext = 'cab';
		} elsif($$DATA =~ /^Rar\!/) {		# RAR Compress File
			$Ext = 'rar';
		} elsif(substr($$DATA, 2, 5) =~ /^\-lh(\d+|d)\-$/) {		# LHA Compress File
			$Infomation .= "(lh$1)";
			$Ext = 'lzh';
		} elsif(substr($$DATA, 325, 25) eq "Apple Video Media Handler" || substr($$DATA, 325, 30) eq "Apple \x83\x72\x83\x66\x83\x49\x81\x45\x83\x81\x83\x66\x83\x42\x83\x41\x83\x6E\x83\x93\x83\x68\x83\x89") {
			# QuickTime
			$Ext = 'mov';
		}
	}

	# Header analysis failure
	unless ($Ext) {
		# It will be followed if it applies for the MIME type from the browser.
		foreach (keys %UPLOAD_CONTENT_TYPE_LIST) {
			next unless ($_);
			if($ContentType =~ /^$_$/i) {
				$Ext = $UPLOAD_CONTENT_TYPE_LIST{$_};
				$ContentName = &CheckContentExt($Ext);
				if(
					grep {$_ eq $Ext;} (
						'png',
						'gif',
						'jpg',
						'xbm',
						'tif',
						'bmp',
						'pdf',
						'swf',
						'mov',
						'zip',
						'cab',
						'lzh',
						'rar',
						'mid',
						'rmi',
						'au',
						'wav',
						'avi',
						'exe'
					)
				) {
					$Infomation .= ' / Header analysis failure';
				}
				if($Ext ne $FileExt && &CheckContentExt($FileExt) eq $ContentName) {
					$Ext = $FileExt;
				}
				last;
			}
		}
		# a MIME type is unknown--It judges from an extension.
		unless ($Ext) {
			$ContentName = &CheckContentExt($FileExt);
			if($ContentName) {
				$Ext = $FileExt;
				$Infomation .= ' /	MIME type is unknown('. $ContentType. ')';
				last;
			}
		}
	}

#	$ContentName = &CheckContentExt($Ext)	unless($ContentName);
#	if($Ext && $ContentName) {
#		$ContentName .=  $Infomation;
#	} else {
#		&upload_error(
#			'Extension Error',
#			"$FileName A not corresponding extension ($Ext)<BR>The extension which can be responded ". join(',', sort values(%UPLOAD_EXT_LIST))
#		);
#	}

#	# SSI Tag Deletion
#	if($Ext =~ /.?html?/ && $$DATA =~ /<\!/) {
#		foreach (
#			'config',
#			'echo',
#			'exec',
#			'flastmod',
#			'fsize',
#			'include'
#		) {
#			$$DATA =~ s/\#\s*$_/\&\#35\;$_/ig
#		}
#	}

	return (
		$FileName,
		$Ext,
		int($DataLength / 1024 + 1),
		$ImageWidth,
		$ImageHeight,
		$ContentName
	);
}

##############################################################################
# Summary
#
# Extension discernment
#
# Parameters
# Returns
# Memo
##############################################################################

sub CheckContentExt
{

	my($Ext) = @_;
	my $ContentName;
	foreach (keys %UPLOAD_EXT_LIST) {
		next	unless ($_);
		if($_ && $Ext =~ /^$_$/) {
			$ContentName = $UPLOAD_EXT_LIST{$_};
			last;
		}
	}
	return $ContentName;

}

##############################################################################
# Summary
#
# Form decode
#
# Parameters
# Returns
# Memo
##############################################################################
sub Encode
{

	my($value,$Trans) = @_;

#	my $FormCode = &jcode::getcode($value) || $FormCodeDefault;
#	$FormCodeDefault ||= $FormCode;
#
#	if($Trans && $TRANS_2BYTE_CODE) {
#		if($FormCode ne 'euc') {
#			&jcode::convert($value, 'euc', $FormCode);
#		}
#		&jcode::tr(
#			$value,
#			"\xA3\xB0-\xA3\xB9\xA3\xC1-\xA3\xDA\xA3\xE1-\xA3\xFA",
#			'0-9A-Za-z'
#		);
#		if($CHARCODE ne 'euc') {
#			&jcode::convert($value,$CHARCODE,'euc');
#		}
#	} else {
#		if($CHARCODE ne $FormCode) {
#			&jcode::convert($value,$CHARCODE,$FormCode);
#		}
#	}
#	if($CHARCODE eq 'euc') {
#		&jcode::h2z_euc($value);
#	} elsif($CHARCODE eq 'sjis') {
#		&jcode::h2z_sjis($value);
#	}

}

##############################################################################
# Summary
#
# Error Msg
#
# Parameters
# Returns
# Memo
##############################################################################

sub upload_error
{

	local($error_message)	= $_[0];
	local($error_message2)	= $_[1];

	print "Content-type: text/html\n\n";
	print<<EOF;
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Error Message</TITLE></HEAD>
<BODY>
<table border="1" cellspacing="10" cellpadding="10">
	<TR bgcolor="#0000B0">
	<TD bgcolor="#0000B0" NOWRAP><font size="-1" color="white"><B>Error Message</B></font></TD>
	</TR>
</table>
<UL>
<H4> $error_message </H4>
$error_message2 <BR>
</UL>
</BODY>
</HTML>
EOF
	&rm_tmp_uploaded_files; 		# Image Temporary deletion
	exit;
}

##############################################################################
# Summary
#
# Image Temporary deletion
#
# Parameters
# Returns
# Memo
##############################################################################

sub rm_tmp_uploaded_files
{
	if($img_data_exists == 1){
		sleep 1;
		foreach $fname_list(@NEWFNAMES) {
			if(-e "$img_dir/$fname_list") {
				unlink("$img_dir/$fname_list");
			}
		}
	}

}
1;
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#####
#  FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
#  Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
#
#  == BEGIN LICENSE ==
#
#  Licensed under the terms of any of the following licenses at your
#  choice:
#
#   - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
#     http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
#
#   - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
#     http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
#
#   - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
#     http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
#
#  == END LICENSE ==
#
#  This is the File Manager Connector for Perl.
#####

sub RemoveFromStart
{
	local($sourceString, $charToRemove) = @_;
	$sPattern = '^' . $charToRemove . '+' ;
	$sourceString =~ s/^$charToRemove+//g;
	return $sourceString;
}

sub RemoveFromEnd
{
	local($sourceString, $charToRemove) = @_;
	$sPattern = $charToRemove . '+$' ;
	$sourceString =~ s/$charToRemove+$//g;
	return $sourceString;
}

sub ConvertToXmlAttribute
{
	local($value) = @_;
	return $value;
#	return utf8_encode(htmlspecialchars($value));

}

sub specialchar_cnv
{
	local($ch) = @_;

	$ch =~ s/&/&amp;/g;		# &
	$ch =~ s/\"/&quot;/g;	#"
	$ch =~ s/\'/&#39;/g;	# '
	$ch =~ s/</&lt;/g;		# <
	$ch =~ s/>/&gt;/g;		# >
	return($ch);
}

sub JS_cnv
{
	local($ch) = @_;

	$ch =~ s/\"/\\\"/g;	#"
	return($ch);
}

1;
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<?php
/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * These functions define the base of the XML response sent by the PHP
 * connector.
 */

function SetXmlHeaders()
{
	ob_end_clean() ;

	// Prevent the browser from caching the result.
	// Date in the past
	header('Expires: Mon, 26 Jul 1997 05:00:00 GMT') ;
	// always modified
	header('Last-Modified: ' . gmdate('D, d M Y H:i:s') . ' GMT') ;
	// HTTP/1.1
	header('Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate') ;
	header('Cache-Control: post-check=0, pre-check=0', false) ;
	// HTTP/1.0
	header('Pragma: no-cache') ;

	// Set the response format.
	header( 'Content-Type: text/xml; charset=utf-8' ) ;
}

function CreateXmlHeader( $command, $resourceType, $currentFolder )
{
	SetXmlHeaders() ;

	// Create the XML document header.
	echo '<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>' ;

	// Create the main "Connector" node.
	echo '<Connector command="' . $command . '" resourceType="' . $resourceType . '">' ;

	// Add the current folder node.
	echo '<CurrentFolder path="' . ConvertToXmlAttribute( $currentFolder ) . '" url="' . ConvertToXmlAttribute( GetUrlFromPath( $resourceType, $currentFolder, $command ) ) . '" />' ;

	$GLOBALS['HeaderSent'] = true ;
}

function CreateXmlFooter()
{
	echo '</Connector>' ;
}

function SendError( $number, $text )
{
	if ( isset( $GLOBALS['HeaderSent'] ) && $GLOBALS['HeaderSent'] )
	{ 
		SendErrorNode( $number, $text ) ;
		CreateXmlFooter() ;
	}
	else
	{
		SetXmlHeaders() ;

		// Create the XML document header
		echo '<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>' ;

		echo '<Connector>' ;
		
		SendErrorNode( $number, $text ) ;
		
		echo '</Connector>' ;
	}
	exit ;
}

function SendErrorNode(  $number, $text )
{
	echo '<Error number="' . $number . '" text="' . htmlspecialchars( $text ) . '" />' ;
}
?>
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<?php
/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This is the File Manager Connector for PHP.
 */

function GetFolders( $resourceType, $currentFolder )
{
	// Map the virtual path to the local server path.
	$sServerDir = ServerMapFolder( $resourceType, $currentFolder, 'GetFolders' ) ;

	// Array that will hold the folders names.
	$aFolders	= array() ;

	$oCurrentFolder = opendir( $sServerDir ) ;

	while ( $sFile = readdir( $oCurrentFolder ) )
	{
		if ( $sFile != '.' && $sFile != '..' && is_dir( $sServerDir . $sFile ) )
			$aFolders[] = '<Folder name="' . ConvertToXmlAttribute( $sFile ) . '" />' ;
	}

	closedir( $oCurrentFolder ) ;

	// Open the "Folders" node.
	echo "<Folders>" ;

	natcasesort( $aFolders ) ;
	foreach ( $aFolders as $sFolder )
		echo $sFolder ;

	// Close the "Folders" node.
	echo "</Folders>" ;
}

function GetFoldersAndFiles( $resourceType, $currentFolder )
{
	// Map the virtual path to the local server path.
	$sServerDir = ServerMapFolder( $resourceType, $currentFolder, 'GetFoldersAndFiles' ) ;

	// Arrays that will hold the folders and files names.
	$aFolders	= array() ;
	$aFiles		= array() ;

	$oCurrentFolder = opendir( $sServerDir ) ;

	while ( $sFile = readdir( $oCurrentFolder ) )
	{
		if ( $sFile != '.' && $sFile != '..' )
		{
			if ( is_dir( $sServerDir . $sFile ) )
				$aFolders[] = '<Folder name="' . ConvertToXmlAttribute( $sFile ) . '" />' ;
			else
			{
				$iFileSize = @filesize( $sServerDir . $sFile ) ;
				if ( !$iFileSize ) {
					$iFileSize = 0 ;
				}
				if ( $iFileSize > 0 )
				{
					$iFileSize = round( $iFileSize / 1024 ) ;
					if ( $iFileSize < 1 ) $iFileSize = 1 ;
				}

				$aFiles[] = '<File name="' . ConvertToXmlAttribute( $sFile ) . '" size="' . $iFileSize . '" />' ;
			}
		}
	}

	// Send the folders
	natcasesort( $aFolders ) ;
	echo '<Folders>' ;

	foreach ( $aFolders as $sFolder )
		echo $sFolder ;

	echo '</Folders>' ;

	// Send the files
	natcasesort( $aFiles ) ;
	echo '<Files>' ;

	foreach ( $aFiles as $sFiles )
		echo $sFiles ;

	echo '</Files>' ;
}

function CreateFolder( $resourceType, $currentFolder )
{
	if (!isset($_GET)) {
		global $_GET;
	}
	$sErrorNumber	= '0' ;
	$sErrorMsg		= '' ;

	if ( isset( $_GET['NewFolderName'] ) )
	{
		$sNewFolderName = $_GET['NewFolderName'] ;
		$sNewFolderName = SanitizeFolderName( $sNewFolderName ) ;

		if ( strpos( $sNewFolderName, '..' ) !== FALSE )
			$sErrorNumber = '102' ;		// Invalid folder name.
		else
		{
			// Map the virtual path to the local server path of the current folder.
			$sServerDir = ServerMapFolder( $resourceType, $currentFolder, 'CreateFolder' ) ;

			if ( is_writable( $sServerDir ) )
			{
				$sServerDir .= $sNewFolderName ;

				$sErrorMsg = CreateServerFolder( $sServerDir ) ;

				switch ( $sErrorMsg )
				{
					case '' :
						$sErrorNumber = '0' ;
						break ;
					case 'Invalid argument' :
					case 'No such file or directory' :
						$sErrorNumber = '102' ;		// Path too long.
						break ;
					default :
						$sErrorNumber = '110' ;
						break ;
				}
			}
			else
				$sErrorNumber = '103' ;
		}
	}
	else
		$sErrorNumber = '102' ;

	// Create the "Error" node.
	echo '<Error number="' . $sErrorNumber . '" originalDescription="' . ConvertToXmlAttribute( $sErrorMsg ) . '" />' ;
}

function FileUpload( $resourceType, $currentFolder, $sCommand )
{
	if (!isset($_FILES)) {
		global $_FILES;
	}
	$sErrorNumber = '0' ;
	$sFileName = '' ;

	if ( isset( $_FILES['NewFile'] ) && !is_null( $_FILES['NewFile']['tmp_name'] ) )
	{
		global $Config ;

		$oFile = $_FILES['NewFile'] ;

		// Map the virtual path to the local server path.
		$sServerDir = ServerMapFolder( $resourceType, $currentFolder, $sCommand ) ;

		// Get the uploaded file name.
		$sFileName = $oFile['name'] ;
		$sFileName = SanitizeFileName( $sFileName ) ;

		$sOriginalFileName = $sFileName ;

		// Get the extension.
		$sExtension = substr( $sFileName, ( strrpos($sFileName, '.') + 1 ) ) ;
		$sExtension = strtolower( $sExtension ) ;

		if ( isset( $Config['SecureImageUploads'] ) )
		{
			if ( !IsImageValid( $oFile['tmp_name'], $sExtension ) )
			{
				$sErrorNumber = '202' ;
			}
		}
		
		if ( isset( $Config['HtmlExtensions'] ) )
		{
			if ( !IsHtmlExtension( $sExtension, $Config['HtmlExtensions'] ) && DetectHtml( $oFile['tmp_name'] ) )
			{
				$sErrorNumber = '202' ;
			}
		}

		// Check if it is an allowed extension.
		if ( !$sErrorNumber && IsAllowedExt( $sExtension, $resourceType ) )
		{
			$iCounter = 0 ;

			while ( true )
			{
				$sFilePath = $sServerDir . $sFileName ;

				if ( is_file( $sFilePath ) )
				{
					$iCounter++ ;
					$sFileName = RemoveExtension( $sOriginalFileName ) . '(' . $iCounter . ').' . $sExtension ;
					$sErrorNumber = '201' ;
				}
				else
				{
					move_uploaded_file( $oFile['tmp_name'], $sFilePath ) ;

					if ( is_file( $sFilePath ) )
					{
						$oldumask = umask(0) ;
						chmod( $sFilePath, 0777 ) ;
						umask( $oldumask ) ;
					}

					break ;
				}
			}
		}
		else
			$sErrorNumber = '202' ;
	}
	else
		$sErrorNumber = '202' ;


	$sFileUrl = CombinePaths( GetResourceTypePath( $resourceType, $sCommand ) , $currentFolder ) ;
	$sFileUrl = CombinePaths( $sFileUrl, $sFileName ) ;

	SendUploadResults( $sErrorNumber, $sFileUrl, $sFileName ) ;

	exit ;
}
?>
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<?php
/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Configuration file for the File Manager Connector for PHP.
 */

global $Config ;

// SECURITY: You must explicitly enable this "connector". (Set it to "true").
// WARNING: don't just set "$Config['Enabled'] = true ;", you must be sure that only 
//		authenticated users can access this file or use some kind of session checking.
$Config['Enabled'] = false ;


// Path to user files relative to the document root.
$Config['UserFilesPath'] = '/userfiles/' ;

// Fill the following value it you prefer to specify the absolute path for the
// user files directory. Useful if you are using a virtual directory, symbolic
// link or alias. Examples: 'C:\\MySite\\userfiles\\' or '/root/mysite/userfiles/'.
// Attention: The above 'UserFilesPath' must point to the same directory.
$Config['UserFilesAbsolutePath'] = '' ;

// Due to security issues with Apache modules, it is recommended to leave the
// following setting enabled.
$Config['ForceSingleExtension'] = true ;

// Perform additional checks for image files
// if set to true, validate image size (using getimagesize)
$Config['SecureImageUploads'] = true;

// What the user can do with this connector
$Config['ConfigAllowedCommands'] = array('QuickUpload', 'FileUpload', 'GetFolders', 'GetFoldersAndFiles', 'CreateFolder') ;

// Allowed Resource Types
$Config['ConfigAllowedTypes'] = array('File', 'Image', 'Flash', 'Media') ;

// For security, HTML is allowed in the first Kb of data for files having the
// following extensions only.
$Config['HtmlExtensions'] = array("html", "htm", "xml", "xsd", "txt", "js") ;

/*
	Configuration settings for each Resource Type

	- AllowedExtensions: the possible extensions that can be allowed. 
		If it is empty then any file type can be uploaded.
	- DeniedExtensions: The extensions that won't be allowed. 
		If it is empty then no restrictions are done here.

	For a file to be uploaded it has to fulfill both the AllowedExtensions
	and DeniedExtensions (that's it: not being denied) conditions.

	- FileTypesPath: the virtual folder relative to the document root where
		these resources will be located. 
		Attention: It must start and end with a slash: '/'

	- FileTypesAbsolutePath: the physical path to the above folder. It must be
		an absolute path. 
		If it's an empty string then it will be autocalculated.
		Useful if you are using a virtual directory, symbolic link or alias. 
		Examples: 'C:\\MySite\\userfiles\\' or '/root/mysite/userfiles/'.
		Attention: The above 'FileTypesPath' must point to the same directory.
		Attention: It must end with a slash: '/'

	 - QuickUploadPath: the virtual folder relative to the document root where
		these resources will be uploaded using the Upload tab in the resources 
		dialogs.
		Attention: It must start and end with a slash: '/'

	 - QuickUploadAbsolutePath: the physical path to the above folder. It must be
		an absolute path. 
		If it's an empty string then it will be autocalculated.
		Useful if you are using a virtual directory, symbolic link or alias. 
		Examples: 'C:\\MySite\\userfiles\\' or '/root/mysite/userfiles/'.
		Attention: The above 'QuickUploadPath' must point to the same directory.
		Attention: It must end with a slash: '/'

	 	NOTE: by default, QuickUploadPath and QuickUploadAbsolutePath point to 
	 	"userfiles" directory to maintain backwards compatibility with older versions of FCKeditor. 
	 	This is fine, but you in some cases you will be not able to browse uploaded files using file browser.
	 	Example: if you click on "image button", select "Upload" tab and send image 
	 	to the server, image will appear in FCKeditor correctly, but because it is placed 
	 	directly in /userfiles/ directory, you'll be not able to see it in built-in file browser.
	 	The more expected behaviour would be to send images directly to "image" subfolder.
	 	To achieve that, simply change
			$Config['QuickUploadPath']['Image']			= $Config['UserFilesPath'] ;
			$Config['QuickUploadAbsolutePath']['Image']	= $Config['UserFilesAbsolutePath'] ;
		into:	
			$Config['QuickUploadPath']['Image']			= $Config['FileTypesPath']['Image'] ;
			$Config['QuickUploadAbsolutePath']['Image'] 	= $Config['FileTypesAbsolutePath']['Image'] ;			
		
*/

$Config['AllowedExtensions']['File']	= array('7z', 'aiff', 'asf', 'avi', 'bmp', 'csv', 'doc', 'fla', 'flv', 'gif', 'gz', 'gzip', 'jpeg', 'jpg', 'mid', 'mov', 'mp3', 'mp4', 'mpc', 'mpeg', 'mpg', 'ods', 'odt', 'pdf', 'png', 'ppt', 'pxd', 'qt', 'ram', 'rar', 'rm', 'rmi', 'rmvb', 'rtf', 'sdc', 'sitd', 'swf', 'sxc', 'sxw', 'tar', 'tgz', 'tif', 'tiff', 'txt', 'vsd', 'wav', 'wma', 'wmv', 'xls', 'xml', 'zip') ;
$Config['DeniedExtensions']['File']		= array() ;
$Config['FileTypesPath']['File']		= $Config['UserFilesPath'] . 'file/' ;
$Config['FileTypesAbsolutePath']['File']= ($Config['UserFilesAbsolutePath'] == '') ? '' : $Config['UserFilesAbsolutePath'].'file/' ;
$Config['QuickUploadPath']['File']		= $Config['UserFilesPath'] ;
$Config['QuickUploadAbsolutePath']['File']= $Config['UserFilesAbsolutePath'] ;

$Config['AllowedExtensions']['Image']	= array('bmp','gif','jpeg','jpg','png') ;
$Config['DeniedExtensions']['Image']	= array() ;
$Config['FileTypesPath']['Image']		= $Config['UserFilesPath'] . 'image/' ;
$Config['FileTypesAbsolutePath']['Image']= ($Config['UserFilesAbsolutePath'] == '') ? '' : $Config['UserFilesAbsolutePath'].'image/' ;
$Config['QuickUploadPath']['Image']		= $Config['UserFilesPath'] ;
$Config['QuickUploadAbsolutePath']['Image']= $Config['UserFilesAbsolutePath'] ;

$Config['AllowedExtensions']['Flash']	= array('swf','flv') ;
$Config['DeniedExtensions']['Flash']	= array() ;
$Config['FileTypesPath']['Flash']		= $Config['UserFilesPath'] . 'flash/' ;
$Config['FileTypesAbsolutePath']['Flash']= ($Config['UserFilesAbsolutePath'] == '') ? '' : $Config['UserFilesAbsolutePath'].'flash/' ;
$Config['QuickUploadPath']['Flash']		= $Config['UserFilesPath'] ;
$Config['QuickUploadAbsolutePath']['Flash']= $Config['UserFilesAbsolutePath'] ;

$Config['AllowedExtensions']['Media']	= array('aiff', 'asf', 'avi', 'bmp', 'fla', 'flv', 'gif', 'jpeg', 'jpg', 'mid', 'mov', 'mp3', 'mp4', 'mpc', 'mpeg', 'mpg', 'png', 'qt', 'ram', 'rm', 'rmi', 'rmvb', 'swf', 'tif', 'tiff', 'wav', 'wma', 'wmv') ;
$Config['DeniedExtensions']['Media']	= array() ;
$Config['FileTypesPath']['Media']		= $Config['UserFilesPath'] . 'media/' ;
$Config['FileTypesAbsolutePath']['Media']= ($Config['UserFilesAbsolutePath'] == '') ? '' : $Config['UserFilesAbsolutePath'].'media/' ;
$Config['QuickUploadPath']['Media']		= $Config['UserFilesPath'] ;
$Config['QuickUploadAbsolutePath']['Media']= $Config['UserFilesAbsolutePath'] ;

?>







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/filemanager/connectors/php/connector.php

<?php
/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This is the File Manager Connector for PHP.
 */

ob_start() ;

require('./config.php') ;
require('./util.php') ;
require('./io.php') ;
require('./basexml.php') ;
require('./commands.php') ;
require('./phpcompat.php') ;

if ( !$Config['Enabled'] )
	SendError( 1, 'This connector is disabled. Please check the "editor/filemanager/connectors/php/config.php" file' ) ;

DoResponse() ;

function DoResponse()
{
    if (!isset($_GET)) {
        global $_GET;
    }
	if ( !isset( $_GET['Command'] ) || !isset( $_GET['Type'] ) || !isset( $_GET['CurrentFolder'] ) )
		return ;

	// Get the main request informaiton.
	$sCommand		= $_GET['Command'] ;
	$sResourceType	= $_GET['Type'] ;
	$sCurrentFolder	= GetCurrentFolder() ;

	// Check if it is an allowed command 
	if ( ! IsAllowedCommand( $sCommand ) ) 
		SendError( 1, 'The "' . $sCommand . '" command isn\'t allowed' ) ;

	// Check if it is an allowed type.
	if ( !IsAllowedType( $sResourceType ) )
		SendError( 1, 'Invalid type specified' ) ;

	// File Upload doesn't have to Return XML, so it must be intercepted before anything.
	if ( $sCommand == 'FileUpload' )
	{
		FileUpload( $sResourceType, $sCurrentFolder, $sCommand ) ;
		return ;
	}

	CreateXmlHeader( $sCommand, $sResourceType, $sCurrentFolder ) ;

	// Execute the required command.
	switch ( $sCommand )
	{
		case 'GetFolders' :
			GetFolders( $sResourceType, $sCurrentFolder ) ;
			break ;
		case 'GetFoldersAndFiles' :
			GetFoldersAndFiles( $sResourceType, $sCurrentFolder ) ;
			break ;
		case 'CreateFolder' :
			CreateFolder( $sResourceType, $sCurrentFolder ) ;
			break ;
	}

	CreateXmlFooter() ;

	exit ;
}
?>
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<?php
/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This is the File Manager Connector for PHP.
 */
function CombinePaths( $sBasePath, $sFolder )
{
	return RemoveFromEnd( $sBasePath, '/' ) . '/' . RemoveFromStart( $sFolder, '/' ) ;
}
function GetResourceTypePath( $resourceType, $sCommand )
{
	global $Config ;

	if ( $sCommand == "QuickUpload") 
		return $Config['QuickUploadPath'][$resourceType] ;
	else
		return $Config['FileTypesPath'][$resourceType] ;
}

function GetResourceTypeDirectory( $resourceType, $sCommand )
{
	global $Config ;
	if ( $sCommand == "QuickUpload") 
	{
		if ( strlen( $Config['QuickUploadAbsolutePath'][$resourceType] ) > 0 )
			return $Config['QuickUploadAbsolutePath'][$resourceType] ;

		// Map the "UserFiles" path to a local directory.
		return Server_MapPath( $Config['QuickUploadPath'][$resourceType] ) ;
	}
	else
	{
		if ( strlen( $Config['FileTypesAbsolutePath'][$resourceType] ) > 0 )
			return $Config['FileTypesAbsolutePath'][$resourceType] ;

		// Map the "UserFiles" path to a local directory.
		return Server_MapPath( $Config['FileTypesPath'][$resourceType] ) ;
	}
}

function GetUrlFromPath( $resourceType, $folderPath, $sCommand )
{
	return CombinePaths( GetResourceTypePath( $resourceType, $sCommand ), $folderPath ) ;
}

function RemoveExtension( $fileName )
{
	return substr( $fileName, 0, strrpos( $fileName, '.' ) ) ;
}

function ServerMapFolder( $resourceType, $folderPath, $sCommand )
{
	// Get the resource type directory.
	$sResourceTypePath = GetResourceTypeDirectory( $resourceType, $sCommand ) ;

	// Ensure that the directory exists.
	$sErrorMsg = CreateServerFolder( $sResourceTypePath ) ;
	if ( $sErrorMsg != '' )
		SendError( 1, "Error creating folder \"{$sResourceTypePath}\" ({$sErrorMsg})" ) ;

	// Return the resource type directory combined with the required path.
	return CombinePaths( $sResourceTypePath , $folderPath ) ;
}

function GetParentFolder( $folderPath )
{
	$sPattern = "-[/\\\\][^/\\\\]+[/\\\\]?$-" ;
	return preg_replace( $sPattern, '', $folderPath ) ;
}

function CreateServerFolder( $folderPath, $lastFolder = null )
{
	$sParent = GetParentFolder( $folderPath ) ;

	// Ensure the folder path has no double-slashes, or mkdir may fail on certain platforms
	while ( strpos($folderPath, '//') !== false )
	{
		$folderPath = str_replace( '//', '/', $folderPath ) ;
	}

	// Check if the parent exists, or create it.
	if ( !file_exists( $sParent ) )
	{
		//prevents agains infinite loop when we can't create root folder
		if ( !is_null( $lastFolder ) && $lastFolder === $sParent) {
			return "Can't create $folderPath directory" ;
		}
		
		$sErrorMsg = CreateServerFolder( $sParent, $folderPath ) ;
		if ( $sErrorMsg != '' )
			return $sErrorMsg ;
	}

	if ( !file_exists( $folderPath ) )
	{
		// Turn off all error reporting.
		error_reporting( 0 ) ;

		$php_errormsg = '' ;
		// Enable error tracking to catch the error.
		ini_set( 'track_errors', '1' ) ;

		// To create the folder with 0777 permissions, we need to set umask to zero.
		$oldumask = umask(0) ;
		mkdir( $folderPath, 0777 ) ;
		umask( $oldumask ) ;

		$sErrorMsg = $php_errormsg ;

		// Restore the configurations.
		ini_restore( 'track_errors' ) ;
		ini_restore( 'error_reporting' ) ;

		return $sErrorMsg ;
	}
	else
		return '' ;
}

function GetRootPath()
{
    if (!isset($_SERVER)) {
        global $_SERVER;
    }
	$sRealPath = realpath( './' ) ;

	$sSelfPath = $_SERVER['PHP_SELF'] ;
	$sSelfPath = substr( $sSelfPath, 0, strrpos( $sSelfPath, '/' ) ) ;

	$sSelfPath = str_replace( '/', DIRECTORY_SEPARATOR, $sSelfPath ) ;
	
	$position = strpos( $sRealPath, $sSelfPath ) ;

	// This can check only that this script isn't run from a virtual dir
	// But it avoids the problems that arise if it isn't checked
	if ( $position === false || $position <> strlen( $sRealPath ) - strlen( $sSelfPath ) )
		SendError( 1, 'Sorry, can\'t map "UserFilesPath" to a physical path. You must set the "UserFilesAbsolutePath" value in "editor/filemanager/connectors/php/config.php".' ) ;

	return substr( $sRealPath, 0, $position ) ;
}

// Emulate the asp Server.mapPath function.
// given an url path return the physical directory that it corresponds to
function Server_MapPath( $path )
{
	// This function is available only for Apache
	if ( function_exists( 'apache_lookup_uri' ) )
	{
		$info = apache_lookup_uri( $path ) ;
		return $info->filename . $info->path_info ;
	}

	// This isn't correct but for the moment there's no other solution
	// If this script is under a virtual directory or symlink it will detect the problem and stop
	return GetRootPath() . $path ;
}

function IsAllowedExt( $sExtension, $resourceType )
{
	global $Config ;
	// Get the allowed and denied extensions arrays.
	$arAllowed	= $Config['AllowedExtensions'][$resourceType] ;
	$arDenied	= $Config['DeniedExtensions'][$resourceType] ;

	if ( count($arAllowed) > 0 && !in_array( $sExtension, $arAllowed ) ) 
		return false ;

	if ( count($arDenied) > 0 && in_array( $sExtension, $arDenied ) ) 
		return false ;

	return true ;
}

function IsAllowedType( $resourceType )
{
	global $Config ;
	if ( !in_array( $resourceType, $Config['ConfigAllowedTypes'] ) )
		return false ;
	
	return true ;
}

function IsAllowedCommand( $sCommand )
{
	global $Config ;

	if ( !in_array( $sCommand, $Config['ConfigAllowedCommands'] ) )
		return false ;
	
	return true ;
}

function GetCurrentFolder()
{
    if (!isset($_GET)) {
        global $_GET;
    }
	$sCurrentFolder	= isset( $_GET['CurrentFolder'] ) ? $_GET['CurrentFolder'] : '/' ;

	// Check the current folder syntax (must begin and start with a slash).
	if ( ! ereg( '/$', $sCurrentFolder ) ) $sCurrentFolder .= '/' ;
	if ( strpos( $sCurrentFolder, '/' ) !== 0 ) $sCurrentFolder = '/' . $sCurrentFolder ;

	// Ensure the folder path has no double-slashes
	while ( strpos ($sCurrentFolder, '//') !== false ) {
		$sCurrentFolder = str_replace ('//', '/', $sCurrentFolder) ;
	}

	// Check for invalid folder paths (..)
	if ( strpos( $sCurrentFolder, '..' ) )
		SendError( 102, '' ) ;

	return $sCurrentFolder ;
}

// Do a cleanup of the folder name to avoid possible problems
function SanitizeFolderName( $sNewFolderName )
{
	$sNewFolderName = stripslashes( $sNewFolderName ) ;

	// Remove . \ / | : ? * " < >
	$sNewFolderName = preg_replace( '/\\.|\\\\|\\/|\\||\\:|\\?|\\*|"|<|>/', '_', $sNewFolderName ) ;

	return $sNewFolderName ;
}

// Do a cleanup of the file name to avoid possible problems
function SanitizeFileName( $sNewFileName )
{
	global $Config ;

	$sNewFileName = stripslashes( $sNewFileName ) ;

	// Replace dots in the name with underscores (only one dot can be there... security issue).
	if ( $Config['ForceSingleExtension'] )
		$sNewFileName = preg_replace( '/\\.(?![^.]*$)/', '_', $sNewFileName ) ;

	// Remove \ / | : ? * " < >
	$sNewFileName = preg_replace( '/\\\\|\\/|\\||\\:|\\?|\\*|"|<|>/', '_', $sNewFileName ) ;

	return $sNewFileName ;
}

// This is the function that sends the results of the uploading process.
function SendUploadResults( $errorNumber, $fileUrl = '', $fileName = '', $customMsg = '' )
{
	echo '<script type="text/javascript">' ;
	$rpl = array( '\\' => '\\\\', '"' => '\\"' ) ;
	echo 'window.parent.OnUploadCompleted(' . $errorNumber . ',"' . strtr( $fileUrl, $rpl ) . '","' . strtr( $fileName, $rpl ) . '", "' . strtr( $customMsg, $rpl ) . '") ;' ;
	echo '</script>' ;
	exit ;
}

?>
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<?php

if ( !isset( $_SERVER ) ) {
    $_SERVER = $HTTP_SERVER_VARS ;
}
if ( !isset( $_GET ) ) {
    $_GET = $HTTP_GET_VARS ;
}
if ( !isset( $_FILES ) ) {
    $_FILES = $HTTP_POST_FILES ;
}

if ( !defined( 'DIRECTORY_SEPARATOR' ) ) {
    define( 'DIRECTORY_SEPARATOR',
        strtoupper(substr(PHP_OS, 0, 3) == 'WIN') ? '\\' : '/'
    ) ;
}
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<?php
/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This is the "File Uploader" for PHP.
 */

require('./config.php') ;
require('./util.php') ;
require('./io.php') ;
require('./commands.php') ;
require('./phpcompat.php') ;

function SendError( $number, $text )
{
	SendUploadResults( $number, '', '', $text ) ;
}


// Check if this uploader has been enabled.
if ( !$Config['Enabled'] )
	SendUploadResults( '1', '', '', 'This file uploader is disabled. Please check the "editor/filemanager/connectors/php/config.php" file' ) ;

$sCommand = 'QuickUpload' ;

// The file type (from the QueryString, by default 'File').
$sType = isset( $_GET['Type'] ) ? $_GET['Type'] : 'File' ;

$sCurrentFolder	= GetCurrentFolder() ; 

// Is enabled the upload?
if ( ! IsAllowedCommand( $sCommand ) ) 
	SendUploadResults( '1', '', '', 'The ""' . $sCommand . '"" command isn\'t allowed' ) ;

// Check if it is an allowed type.
if ( !IsAllowedType( $sType ) )
    SendUploadResults( 1, '', '', 'Invalid type specified' ) ;


FileUpload( $sType, $sCurrentFolder, $sCommand )

?>
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<?php
/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Utility functions for the File Manager Connector for PHP.
 */

function RemoveFromStart( $sourceString, $charToRemove )
{
	$sPattern = '|^' . $charToRemove . '+|' ;
	return preg_replace( $sPattern, '', $sourceString ) ;
}

function RemoveFromEnd( $sourceString, $charToRemove )
{
	$sPattern = '|' . $charToRemove . '+$|' ;
	return preg_replace( $sPattern, '', $sourceString ) ;
}

function ConvertToXmlAttribute( $value )
{
	if ( defined( 'PHP_OS' ) ) 
	{
		$os = PHP_OS ;
	}
	else
	{
		$os = php_uname() ;
	}
	
	if ( strtoupper( substr( $os, 0, 3 ) ) === 'WIN' ) 
	{
		return ( utf8_encode( htmlspecialchars( $value ) ) ) ;
	} 
	else 
	{
		return ( htmlspecialchars( $value ) ) ;
	}	
}

/**
 * Check whether given extension is in html etensions list
 *
 * @param string $ext
 * @param array $htmlExtensions
 * @return boolean
 */
function IsHtmlExtension( $ext, $htmlExtensions )
{
	if ( !$htmlExtensions || !is_array( $htmlExtensions ) )
	{
		return false ;
	}
	$lcaseHtmlExtensions = array() ;
	foreach ( $htmlExtensions as $key => $val )
	{
		$lcaseHtmlExtensions[$key] = strtolower( $val ) ;
	}
	return in_array( $ext, $lcaseHtmlExtensions ) ;
}

/**
 * Detect HTML in the first KB to prevent against potential security issue with 
 * IE/Safari/Opera file type auto detection bug.
 * Returns true if file contain insecure HTML code at the beginning.
 * 
 * @param string $filePath absolute path to file
 * @return boolean
 */ 
function DetectHtml( $filePath )
{
	$fp = fopen( $filePath, 'rb' ) ;
	$chunk = fread( $fp, 1024 ) ;
	fclose( $fp ) ;

	$chunk = strtolower( $chunk ) ;

	if (!$chunk) 
	{
		return false ;
	}

	$chunk = trim( $chunk ) ;

	if ( preg_match( "/<!DOCTYPE\W*X?HTML/sim", $chunk ) ) 
	{
		return true;
	}	

	$tags = array( '<body', '<head', '<html', '<img', '<pre', '<script', '<table', '<title' ) ;

	foreach( $tags as $tag ) 
	{
		if( false !== strpos( $chunk, $tag ) ) 
		{
			return true ;
		}
	}

	//type = javascript
	if ( preg_match( '!type\s*=\s*[\'"]?\s*(?:\w*/)?(?:ecma|java)!sim', $chunk ) ) 
	{
		return true ;
	}

	//href = javascript
	//src = javascript
	//data = javascript
	if ( preg_match( '!(?:href|src|data)\s*=\s*[\'"]?\s*(?:ecma|java)script:!sim', $chunk ) )
	{
		return true ;
	}
	
	//url(javascript
	if ( preg_match( '!url\s*\(\s*[\'"]?\s*(?:ecma|java)script:!sim', $chunk ) ) 
	{
		return true ;
	}			

	return false ;	
}

/**
 * Check file content.
 * Currently this function validates only image files.
 * Returns false if file is invalid.
 * 
 * @param string $filePath absolute path to file
 * @param string $extension file extension
 * @param integer $detectionLevel 0 = none, 1 = use getimagesize for images, 2 = use DetectHtml for images
 * @return boolean
 */ 
function IsImageValid( $filePath, $extension )
{
	$imageCheckExtensions = array('gif', 'jpeg', 'jpg', 'png', 'swf', 'psd', 'bmp', 'iff');

	// version_compare is available since PHP4 >= 4.0.7
	if ( function_exists( 'version_compare' ) ) {
		$sCurrentVersion = phpversion();
		if ( version_compare( $sCurrentVersion, "4.2.0" ) >= 0 ) {
			$imageCheckExtensions[] = "tiff";
			$imageCheckExtensions[] = "tif";
		}
		if ( version_compare( $sCurrentVersion, "4.3.0" ) >= 0 ) {
			$imageCheckExtensions[] = "swc";
		}
		if ( version_compare( $sCurrentVersion, "4.3.2" ) >= 0 ) {
			$imageCheckExtensions[] = "jpc";
			$imageCheckExtensions[] = "jp2";
			$imageCheckExtensions[] = "jpx";
			$imageCheckExtensions[] = "jb2";
			$imageCheckExtensions[] = "xbm";
			$imageCheckExtensions[] = "wbmp";
		}
	}
	
	if ( !in_array( $extension, $imageCheckExtensions ) ) {
		return true;
	}
	
	if ( @getimagesize( $filePath ) === false ) {
		return false ;
	}		
	
	return true;
}

?>
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#!/usr/bin/env python
"""
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Configuration file for the File Manager Connector for Python 
"""

# INSTALLATION NOTE: You must set up your server environment accordingly to run 
# python scripts. This connector requires Python 2.4 or greater.
# 
# Supported operation modes: 
#  * WSGI (recommended): You'll need apache + mod_python + modpython_gateway 
#                        or any web server capable of the WSGI python standard
#  * Plain Old CGI:      Any server capable of running standard python scripts
#                        (although mod_python is recommended for performance)
#                        This was the previous connector version operation mode
#
# If you're using Apache web server, replace the htaccess.txt to to .htaccess, 
# and set the proper options and paths.
# For WSGI and mod_python, you may need to download modpython_gateway from:
# http://projects.amor.org/misc/svn/modpython_gateway.py and copy it in this 
# directory.

   
# SECURITY: You must explicitly enable this "connector". (Set it to "True").
# WARNING: don't just set "ConfigIsEnabled = True", you must be sure that only 
#		authenticated users can access this file or use some kind of session checking.
Enabled = False

# Path to user files relative to the document root.
UserFilesPath = '/userfiles/' 

# Fill the following value it you prefer to specify the absolute path for the
# user files directory. Useful if you are using a virtual directory, symbolic
# link or alias. Examples: 'C:\\MySite\\userfiles\\' or '/root/mysite/userfiles/'.
# Attention: The above 'UserFilesPath' must point to the same directory.
# WARNING: GetRootPath may not work in virtual or mod_python configurations, and
# may not be thread safe. Use this configuration parameter instead.
UserFilesAbsolutePath = '' 

# Due to security issues with Apache modules, it is recommended to leave the
# following setting enabled.
ForceSingleExtension = True 

# What the user can do with this connector
ConfigAllowedCommands = [ 'QuickUpload', 'FileUpload', 'GetFolders', 'GetFoldersAndFiles', 'CreateFolder' ] 

# Allowed Resource Types
ConfigAllowedTypes = ['File', 'Image', 'Flash', 'Media'] 

# Do not touch this 3 lines, see "Configuration settings for each Resource Type"
AllowedExtensions = {}; DeniedExtensions = {};
FileTypesPath = {}; FileTypesAbsolutePath = {};
QuickUploadPath = {}; QuickUploadAbsolutePath = {};

#	Configuration settings for each Resource Type
#
#	- AllowedExtensions: the possible extensions that can be allowed. 
#		If it is empty then any file type can be uploaded.
#	- DeniedExtensions: The extensions that won't be allowed. 
#		If it is empty then no restrictions are done here.
#
#	For a file to be uploaded it has to fulfill both the AllowedExtensions
#	and DeniedExtensions (that's it: not being denied) conditions.
#
#	- FileTypesPath: the virtual folder relative to the document root where
#		these resources will be located. 
#		Attention: It must start and end with a slash: '/'
#
#	- FileTypesAbsolutePath: the physical path to the above folder. It must be
#		an absolute path. 
#		If it's an empty string then it will be autocalculated.
#		Useful if you are using a virtual directory, symbolic link or alias. 
#		Examples: 'C:\\MySite\\userfiles\\' or '/root/mysite/userfiles/'.
#		Attention: The above 'FileTypesPath' must point to the same directory.
#		Attention: It must end with a slash: '/'
#
#
#	- QuickUploadPath: the virtual folder relative to the document root where
#		these resources will be uploaded using the Upload tab in the resources 
#		dialogs.
#		Attention: It must start and end with a slash: '/'
#
#	- QuickUploadAbsolutePath: the physical path to the above folder. It must be
#		an absolute path. 
#		If it's an empty string then it will be autocalculated.
#		Useful if you are using a virtual directory, symbolic link or alias. 
#		Examples: 'C:\\MySite\\userfiles\\' or '/root/mysite/userfiles/'.
#		Attention: The above 'QuickUploadPath' must point to the same directory.
#		Attention: It must end with a slash: '/'

AllowedExtensions['File'] 		= ['7z','aiff','asf','avi','bmp','csv','doc','fla','flv','gif','gz','gzip','jpeg','jpg','mid','mov','mp3','mp4','mpc','mpeg','mpg','ods','odt','pdf','png','ppt','pxd','qt','ram','rar','rm','rmi','rmvb','rtf','sdc','sitd','swf','sxc','sxw','tar','tgz','tif','tiff','txt','vsd','wav','wma','wmv','xls','xml','zip']
DeniedExtensions['File'] 		= []
FileTypesPath['File'] 			= UserFilesPath + 'file/' 
FileTypesAbsolutePath['File'] 	= (not UserFilesAbsolutePath == '') and (UserFilesAbsolutePath + 'file/') or ''
QuickUploadPath['File']			= FileTypesPath['File']
QuickUploadAbsolutePath['File']	= FileTypesAbsolutePath['File']

AllowedExtensions['Image']		= ['bmp','gif','jpeg','jpg','png']
DeniedExtensions['Image']		= []
FileTypesPath['Image']			= UserFilesPath + 'image/' 
FileTypesAbsolutePath['Image']	= (not UserFilesAbsolutePath == '') and UserFilesAbsolutePath + 'image/' or ''
QuickUploadPath['Image']		= FileTypesPath['Image']
QuickUploadAbsolutePath['Image']= FileTypesAbsolutePath['Image']

AllowedExtensions['Flash']		= ['swf','flv']
DeniedExtensions['Flash']		= []
FileTypesPath['Flash']			= UserFilesPath + 'flash/'
FileTypesAbsolutePath['Flash']	= ( not UserFilesAbsolutePath == '') and UserFilesAbsolutePath + 'flash/' or ''
QuickUploadPath['Flash']		= FileTypesPath['Flash']
QuickUploadAbsolutePath['Flash']= FileTypesAbsolutePath['Flash']

AllowedExtensions['Media']		= ['aiff','asf','avi','bmp','fla', 'flv','gif','jpeg','jpg','mid','mov','mp3','mp4','mpc','mpeg','mpg','png','qt','ram','rm','rmi','rmvb','swf','tif','tiff','wav','wma','wmv']
DeniedExtensions['Media']		= []
FileTypesPath['Media']			= UserFilesPath + 'media/'
FileTypesAbsolutePath['Media']	= ( not UserFilesAbsolutePath == '') and UserFilesAbsolutePath + 'media/' or ''
QuickUploadPath['Media']		= FileTypesPath['Media']
QuickUploadAbsolutePath['Media']= FileTypesAbsolutePath['Media']
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#!/usr/bin/env python

"""
FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben

== BEGIN LICENSE ==

Licensed under the terms of any of the following licenses at your
choice:

 - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
   http://www.gnu.org/licenses/gpl.html

 - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
   http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

 - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
   http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html

== END LICENSE ==

Connector for Python (CGI and WSGI).

See config.py for configuration settings

"""
import os

from fckutil import *
from fckcommands import * 	# default command's implementation
from fckoutput import * 	# base http, xml and html output mixins
from fckconnector import FCKeditorConnectorBase # import base connector
import config as Config

class FCKeditorConnector(	FCKeditorConnectorBase,
							GetFoldersCommandMixin,
							GetFoldersAndFilesCommandMixin,
							CreateFolderCommandMixin,
							UploadFileCommandMixin, 
							BaseHttpMixin, BaseXmlMixin, BaseHtmlMixin  ):
	"The Standard connector class."
	def doResponse(self):
		"Main function. Process the request, set headers and return a string as response."
		s = ""
		# Check if this connector is disabled
		if not(Config.Enabled):
			return self.sendError(1, "This connector is disabled.  Please check the connector configurations in \"editor/filemanager/connectors/py/config.py\" and try again.")
		# Make sure we have valid inputs
		for key in ("Command","Type","CurrentFolder"):
			if not self.request.has_key (key):
				return
		# Get command, resource type and current folder
		command = self.request.get("Command")
		resourceType = self.request.get("Type")
		currentFolder = getCurrentFolder(self.request.get("CurrentFolder"))
		# Check for invalid paths
		if currentFolder is None:
			return self.sendError(102, "")
		
		# Check if it is an allowed command
		if ( not command in Config.ConfigAllowedCommands ):
			return self.sendError( 1, 'The %s command isn\'t allowed' % command ) 
		
		if ( not resourceType in Config.ConfigAllowedTypes  ):
			return self.sendError( 1, 'Invalid type specified' ) 

		# Setup paths
		if command == "QuickUpload":
			self.userFilesFolder = Config.QuickUploadAbsolutePath[resourceType] 
			self.webUserFilesFolder =  Config.QuickUploadPath[resourceType]
		else:
			self.userFilesFolder = Config.FileTypesAbsolutePath[resourceType]
			self.webUserFilesFolder = Config.FileTypesPath[resourceType]	
		
		if not self.userFilesFolder: # no absolute path given (dangerous...)
			self.userFilesFolder = mapServerPath(self.environ, 
									self.webUserFilesFolder)
		# Ensure that the directory exists.
		if not os.path.exists(self.userFilesFolder):
			try:
				self.createServerFoldercreateServerFolder( self.userFilesFolder ) 
			except:
				return self.sendError(1, "This connector couldn\'t access to local user\'s files directories.  Please check the UserFilesAbsolutePath in \"editor/filemanager/connectors/py/config.py\" and try again. ")

		# File upload doesn't have to return XML, so intercept here
		if (command == "FileUpload"):
			return self.uploadFile(resourceType, currentFolder)
		
		# Create Url
		url = combinePaths( self.webUserFilesFolder, currentFolder )
		
		# Begin XML
		s += self.createXmlHeader(command, resourceType, currentFolder, url)
		# Execute the command
		selector = {"GetFolders": self.getFolders,
					"GetFoldersAndFiles": self.getFoldersAndFiles,
					"CreateFolder": self.createFolder,
					}
		s += selector[command](resourceType, currentFolder)
		s += self.createXmlFooter()
		return s	
	
# Running from command line (plain old CGI)
if __name__ == '__main__':
	try:
		# Create a Connector Instance
		conn = FCKeditorConnector()
		data = conn.doResponse()
		for header in conn.headers:
			print '%s: %s' % header
		print 
		print data
	except:
		print "Content-Type: text/plain"
		print
		import cgi
		cgi.print_exception()
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#!/usr/bin/env python

"""
FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben

== BEGIN LICENSE ==

Licensed under the terms of any of the following licenses at your
choice:

- GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
http://www.gnu.org/licenses/gpl.html

- GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

- Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html

== END LICENSE ==

Connector for Python (CGI and WSGI).

"""

import os
try: # Windows needs stdio set for binary mode for file upload to work.
	import msvcrt
	msvcrt.setmode (0, os.O_BINARY) # stdin  = 0
	msvcrt.setmode (1, os.O_BINARY) # stdout = 1
except ImportError:
	pass

from fckutil import *
from fckoutput import *
import config as Config

class GetFoldersCommandMixin (object):
	def getFolders(self, resourceType, currentFolder):
		"""
		Purpose: command to recieve a list of folders
		"""
		# Map the virtual path to our local server
		serverPath = mapServerFolder(self.userFilesFolder,currentFolder)
		s = """<Folders>"""	 # Open the folders node
		for someObject in os.listdir(serverPath):
			someObjectPath = mapServerFolder(serverPath, someObject)
			if os.path.isdir(someObjectPath):
				s += """<Folder name="%s" />""" % (
						convertToXmlAttribute(someObject)
						)
		s += """</Folders>""" # Close the folders node
		return s

class GetFoldersAndFilesCommandMixin (object):
	def getFoldersAndFiles(self, resourceType, currentFolder):
		"""
		Purpose: command to recieve a list of folders and files
		"""
		# Map the virtual path to our local server
		serverPath = mapServerFolder(self.userFilesFolder,currentFolder)
		# Open the folders / files node
		folders = """<Folders>"""
		files = """<Files>"""
		for someObject in os.listdir(serverPath):
			someObjectPath = mapServerFolder(serverPath, someObject)
			if os.path.isdir(someObjectPath):
				folders += """<Folder name="%s" />""" % (
						convertToXmlAttribute(someObject)
						)
			elif os.path.isfile(someObjectPath):
				size = os.path.getsize(someObjectPath)
				files += """<File name="%s" size="%s" />""" % (
						convertToXmlAttribute(someObject),
						os.path.getsize(someObjectPath)
						)
		# Close the folders / files node
		folders += """</Folders>"""
		files += """</Files>"""
		return folders + files

class CreateFolderCommandMixin (object):
	def createFolder(self, resourceType, currentFolder):
		"""
		Purpose: command to create a new folder
		"""
		errorNo = 0; errorMsg ='';
		if self.request.has_key("NewFolderName"):
			newFolder = self.request.get("NewFolderName", None)
			newFolder = sanitizeFolderName (newFolder)
			try:
				newFolderPath = mapServerFolder(self.userFilesFolder, combinePaths(currentFolder, newFolder))
				self.createServerFolder(newFolderPath)
			except Exception, e:
				errorMsg = str(e).decode('iso-8859-1').encode('utf-8') # warning with encodigns!!!
				if hasattr(e,'errno'):
					if e.errno==17: #file already exists
						errorNo=0
					elif e.errno==13: # permission denied
						errorNo = 103
					elif e.errno==36 or e.errno==2 or e.errno==22: # filename too long / no such file / invalid name
						errorNo = 102 
				else:
					errorNo = 110
		else:
			errorNo = 102
		return self.sendErrorNode ( errorNo, errorMsg )

	def createServerFolder(self, folderPath):
		"Purpose: physically creates a folder on the server"
		# No need to check if the parent exists, just create all hierachy
		oldumask = os.umask(0)
		os.makedirs(folderPath,mode=0755)
		os.umask( oldumask ) 

class UploadFileCommandMixin (object):
	def uploadFile(self, resourceType, currentFolder):
		"""
		Purpose: command to upload files to server (same as FileUpload)
		"""
		errorNo = 0
		if self.request.has_key("NewFile"):
			# newFile has all the contents we need
			newFile = self.request.get("NewFile", "")
			# Get the file name
			newFileName = newFile.filename
			newFileName = sanitizeFileName( newFileName ) 
			newFileNameOnly = removeExtension(newFileName)
			newFileExtension = getExtension(newFileName).lower()
			allowedExtensions = Config.AllowedExtensions[resourceType]
			deniedExtensions = Config.DeniedExtensions[resourceType]

			if (allowedExtensions):
				# Check for allowed
				isAllowed = False
				if (newFileExtension in allowedExtensions):
					isAllowed = True
			elif (deniedExtensions):
				# Check for denied
				isAllowed = True
				if (newFileExtension in deniedExtensions):
					isAllowed = False
			else:
				# No extension limitations
				isAllowed = True

			if (isAllowed):
				# Upload to operating system
				# Map the virtual path to the local server path
				currentFolderPath = mapServerFolder(self.userFilesFolder, currentFolder)
				i = 0
				while (True):
					newFilePath = os.path.join (currentFolderPath,newFileName)
					if os.path.exists(newFilePath):
						i += 1
						newFileName = "%s(%04d).%s" % (
								newFileNameOnly, i, newFileExtension
								)
						errorNo= 201 # file renamed
					else:
						# Read file contents and write to the desired path (similar to php's move_uploaded_file)
						fout = file(newFilePath, 'wb')
						while (True):
							chunk = newFile.file.read(100000)
							if not chunk: break
							fout.write (chunk)
						fout.close()

						if os.path.exists ( newFilePath ):
							oldumask = os.umask(0) 
							os.chmod( newFilePath, 0755 ) 
							os.umask( oldumask ) 

						newFileUrl = self.webUserFilesFolder + currentFolder + newFileName

						return self.sendUploadResults( errorNo , newFileUrl, newFileName )
			else:
				return self.sendUploadResults( errorNo = 203, customMsg = "Extension not allowed" )
		else:
			return self.sendUploadResults( errorNo = 202, customMsg = "No File" )
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#!/usr/bin/env python

"""
FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben

== BEGIN LICENSE ==

Licensed under the terms of any of the following licenses at your
choice:

- GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
http://www.gnu.org/licenses/gpl.html

- GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

- Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html

== END LICENSE ==

Base Connector for Python (CGI and WSGI).

See config.py for configuration settings

"""
import cgi, os

from fckutil import *
from fckcommands import * 	# default command's implementation
from fckoutput import * 	# base http, xml and html output mixins
import config as Config

class FCKeditorConnectorBase( object ):
	"The base connector class. Subclass it to extend functionality (see Zope example)"

	def __init__(self, environ=None):
		"Constructor: Here you should parse request fields, initialize variables, etc."
		self.request = FCKeditorRequest(environ) # Parse request
		self.headers = []						# Clean Headers 
		if environ:
			self.environ = environ
		else:
			self.environ = os.environ

	# local functions

	def setHeader(self, key, value):
		self.headers.append ((key, value))
		return

class FCKeditorRequest(object):
	"A wrapper around the request object"
	def __init__(self, environ):
		if environ: # WSGI
			self.request = cgi.FieldStorage(fp=environ['wsgi.input'],
							environ=environ,
							keep_blank_values=1)
			self.environ = environ
		else: # plain old cgi
			self.environ = os.environ
			self.request = cgi.FieldStorage()
		if 'REQUEST_METHOD' in self.environ and 'QUERY_STRING' in self.environ:
			if self.environ['REQUEST_METHOD'].upper()=='POST':
				# we are in a POST, but GET query_string exists
				# cgi parses by default POST data, so parse GET QUERY_STRING too
				self.get_request = cgi.FieldStorage(fp=None,
							environ={
							'REQUEST_METHOD':'GET',
							'QUERY_STRING':self.environ['QUERY_STRING'],
							},
							)
		else:
			self.get_request={}

	def has_key(self, key):
		return self.request.has_key(key) or self.get_request.has_key(key)

	def get(self, key, default=None):
		if key in self.request.keys():
			field = self.request[key]
		elif key in self.get_request.keys():
			field = self.get_request[key]
		else:
			return default
		if hasattr(field,"filename") and field.filename: #file upload, do not convert return value
			return field
		else:
			return field.value
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#!/usr/bin/env python

"""
FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben

== BEGIN LICENSE ==

Licensed under the terms of any of the following licenses at your
choice:

- GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
http://www.gnu.org/licenses/gpl.html

- GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

- Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html

== END LICENSE ==

Connector for Python (CGI and WSGI).

"""

from time import gmtime, strftime
import string

def escape(text, replace=string.replace):
	"""
	Converts the special characters '<', '>', and '&'.

	RFC 1866 specifies that these characters be represented
	in HTML as &lt; &gt; and &amp; respectively. In Python
	1.5 we use the new string.replace() function for speed.
	"""
	text = replace(text, '&', '&amp;') # must be done 1st
	text = replace(text, '<', '&lt;')
	text = replace(text, '>', '&gt;')
	text = replace(text, '"', '&quot;')
	return text

def convertToXmlAttribute(value):
	if (value is None):
		value = ""
	return escape(value)

class BaseHttpMixin(object):
	def setHttpHeaders(self, content_type='text/xml'):
		"Purpose: to prepare the headers for the xml to return"
		# Prevent the browser from caching the result.
		# Date in the past
		self.setHeader('Expires','Mon, 26 Jul 1997 05:00:00 GMT')
		# always modified
		self.setHeader('Last-Modified',strftime("%a, %d %b %Y %H:%M:%S GMT", gmtime())) 
		# HTTP/1.1
		self.setHeader('Cache-Control','no-store, no-cache, must-revalidate') 
		self.setHeader('Cache-Control','post-check=0, pre-check=0') 
		# HTTP/1.0
		self.setHeader('Pragma','no-cache') 

		# Set the response format.
		self.setHeader( 'Content-Type', content_type + '; charset=utf-8' )
		return

class BaseXmlMixin(object):
	def createXmlHeader(self, command, resourceType, currentFolder, url):
		"Purpose: returns the xml header"
		self.setHttpHeaders()
		# Create the XML document header
		s =  """<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>"""
		# Create the main connector node
		s += """<Connector command="%s" resourceType="%s">""" % (
				command,
				resourceType
				)
		# Add the current folder node
		s += """<CurrentFolder path="%s" url="%s" />""" % (
				convertToXmlAttribute(currentFolder),
				convertToXmlAttribute(url),
				)
		return s

	def createXmlFooter(self):
		"Purpose: returns the xml footer"
		return """</Connector>"""

	def sendError(self, number, text):
		"Purpose: in the event of an error, return an xml based error"
		self.setHttpHeaders()
		return ("""<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>""" +
				"""<Connector>""" +
				self.sendErrorNode (number, text) +
				"""</Connector>""" )
		
	def sendErrorNode(self, number, text):
		return """<Error number="%s" text="%s" />""" % (number, convertToXmlAttribute(text))

class BaseHtmlMixin(object):
	def sendUploadResults( self, errorNo = 0, fileUrl = '', fileName = '', customMsg = '' ):
		self.setHttpHeaders("text/html")
		"This is the function that sends the results of the uploading process"
		return """<script type="text/javascript">
			window.parent.OnUploadCompleted(%(errorNumber)s,"%(fileUrl)s","%(fileName)s","%(customMsg)s"); 
			</script>""" % {
			'errorNumber': errorNo,
			'fileUrl': fileUrl.replace ('"', '\\"'),
			'fileName': fileName.replace ( '"', '\\"' ) , 
			'customMsg': customMsg.replace ( '"', '\\"' ),
			}
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#!/usr/bin/env python

"""
FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben

== BEGIN LICENSE ==

Licensed under the terms of any of the following licenses at your
choice:

- GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
http://www.gnu.org/licenses/gpl.html

- GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

- Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html

== END LICENSE ==

Utility functions for the File Manager Connector for Python 

"""

import string, re
import os
import config as Config

# Generic manipulation functions

def removeExtension(fileName):
	index = fileName.rindex(".")
	newFileName = fileName[0:index]
	return newFileName

def getExtension(fileName):
	index = fileName.rindex(".") + 1
	fileExtension = fileName[index:]
	return fileExtension

def removeFromStart(string, char):
	return string.lstrip(char)

def removeFromEnd(string, char):
	return string.rstrip(char)

# Path functions

def combinePaths( basePath, folder ):
	return removeFromEnd( basePath, '/' ) + '/' + removeFromStart( folder, '/' ) 

def getFileName(filename):
	" Purpose: helper function to extrapolate the filename " 
	for splitChar in ["/", "\\"]:
		array = filename.split(splitChar)
		if (len(array) > 1):
			filename = array[-1]
	return filename

def sanitizeFolderName( newFolderName ):
	"Do a cleanup of the folder name to avoid possible problems"
	# Remove . \ / | : ? *
	return re.sub( '\\.|\\\\|\\/|\\||\\:|\\?|\\*', '_', newFolderName )

def sanitizeFileName( newFileName ):
	"Do a cleanup of the file name to avoid possible problems"
	# Replace dots in the name with underscores (only one dot can be there... security issue).
	if ( Config.ForceSingleExtension ): # remove dots
		newFileName = re.sub ( '/\\.(?![^.]*$)/', '_', newFileName ) ;
	newFileName = newFileName.replace('\\','/')		# convert windows to unix path
	newFileName = os.path.basename (newFileName)	# strip directories
	# Remove \ / | : ? *
	return re.sub ( '/\\\\|\\/|\\||\\:|\\?|\\*/', '_', newFileName )

def getCurrentFolder(currentFolder):
	if not currentFolder: 
		currentFolder = '/' 

	# Check the current folder syntax (must begin and end with a slash).
	if (currentFolder[-1] <> "/"):
		currentFolder += "/"
	if (currentFolder[0] <> "/"):
		currentFolder = "/" + currentFolder
				
	# Ensure the folder path has no double-slashes
	while '//' in currentFolder:
		currentFolder = currentFolder.replace('//','/') 

	# Check for invalid folder paths (..)
	if '..' in currentFolder:
		return None

	return currentFolder 

def mapServerPath( environ, url):
	" Emulate the asp Server.mapPath function. Given an url path return the physical directory that it corresponds to "
	# This isn't correct but for the moment there's no other solution
	# If this script is under a virtual directory or symlink it will detect the problem and stop
	return combinePaths( getRootPath(environ), url )

def mapServerFolder(resourceTypePath, folderPath):
	return combinePaths ( resourceTypePath  , folderPath ) 

def getRootPath(environ):
	"Purpose: returns the root path on the server"
	# WARNING: this may not be thread safe, and doesn't work w/ VirtualServer/mod_python
	# Use Config.UserFilesAbsolutePath instead

	if environ.has_key('DOCUMENT_ROOT'):
		return environ['DOCUMENT_ROOT']
	else:
		realPath = os.path.realpath( './' ) 
		selfPath = environ['SCRIPT_FILENAME']
		selfPath = selfPath [ :  selfPath.rfind( '/'  ) ] 		
		selfPath = selfPath.replace( '/', os.path.sep) 
		
		position = realPath.find(selfPath) 

		# This can check only that this script isn't run from a virtual dir
		# But it avoids the problems that arise if it isn't checked
		raise realPath 
		if ( position < 0 or position <> len(realPath) - len(selfPath) or realPath[ : position ]==''):
			raise Exception('Sorry, can\'t map "UserFilesPath" to a physical path. You must set the "UserFilesAbsolutePath" value in "editor/filemanager/connectors/py/config.py".')
		return realPath[ : position ]
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# replace the name of this file to .htaccess (if using apache), 
# and set the proper options and paths according your enviroment

Allow from all

# If using mod_python uncomment this:
PythonPath "[r'C:\Archivos de programa\Apache Software Foundation\Apache2.2\htdocs\fckeditor\editor\filemanager\connectors\py'] + sys.path"


# Recomended: WSGI application running with mod_python and modpython_gateway
SetHandler python-program
PythonHandler modpython_gateway::handler
PythonOption wsgi.application wsgi::App


# Emulated CGI with mod_python and cgihandler
#AddHandler mod_python .py
#PythonHandler mod_python.cgihandler


# Plain old CGI
#Options +ExecCGI 
#AddHandler cgi-script py
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#!/usr/bin/env python

"""
FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben

== BEGIN LICENSE ==

Licensed under the terms of any of the following licenses at your
choice:

- GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
http://www.gnu.org/licenses/gpl.html

- GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

- Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html

== END LICENSE ==

This is the "File Uploader" for Python

"""
import os

from fckutil import *
from fckcommands import * 	# default command's implementation
from fckconnector import FCKeditorConnectorBase # import base connector
import config as Config

class FCKeditorQuickUpload(	FCKeditorConnectorBase,
							UploadFileCommandMixin, 
							BaseHttpMixin, BaseHtmlMixin):	
	def doResponse(self):
		"Main function. Process the request, set headers and return a string as response."
		# Check if this connector is disabled
		if not(Config.Enabled):
			return self.sendUploadResults(1, "This file uploader is disabled. Please check the \"editor/filemanager/connectors/py/config.py\"")
		command = 'QuickUpload'
		# The file type (from the QueryString, by default 'File').
		resourceType  = self.request.get('Type','File')
		currentFolder = getCurrentFolder(self.request.get("CurrentFolder",""))
		# Check for invalid paths
		if currentFolder is None:
			return self.sendUploadResults(102, '', '', "")

		# Check if it is an allowed command
		if ( not command in Config.ConfigAllowedCommands ):
			return self.sendUploadResults( 1, '', '', 'The %s command isn\'t allowed' % command ) 
		
		if ( not resourceType in Config.ConfigAllowedTypes  ):
			return self.sendUploadResults( 1, '', '', 'Invalid type specified' ) 

		# Setup paths
		self.userFilesFolder = Config.QuickUploadAbsolutePath[resourceType] 
		self.webUserFilesFolder =  Config.QuickUploadPath[resourceType]	
		if not self.userFilesFolder: # no absolute path given (dangerous...)
			self.userFilesFolder = mapServerPath(self.environ, 
									self.webUserFilesFolder)
		
		# Ensure that the directory exists.
		if not os.path.exists(self.userFilesFolder):
			try:
				self.createServerFoldercreateServerFolder( self.userFilesFolder ) 
			except:
				return self.sendError(1, "This connector couldn\'t access to local user\'s files directories.  Please check the UserFilesAbsolutePath in \"editor/filemanager/connectors/py/config.py\" and try again. ")			

		# File upload doesn't have to return XML, so intercept here
		return self.uploadFile(resourceType, currentFolder)

# Running from command line (plain old CGI)
if __name__ == '__main__':
	try:
		# Create a Connector Instance
		conn = FCKeditorQuickUpload()
		data = conn.doResponse()
		for header in conn.headers:
			if not header is None:
				print '%s: %s' % header
		print 
		print data
	except:
		print "Content-Type: text/plain"
		print
		import cgi
		cgi.print_exception()
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#!/usr/bin/env python

"""
FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben

== BEGIN LICENSE ==

Licensed under the terms of any of the following licenses at your
choice:

 - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
   http://www.gnu.org/licenses/gpl.html

 - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
   http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

 - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
   http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html

== END LICENSE ==

Connector/QuickUpload for Python (WSGI wrapper).

See config.py for configuration settings

"""

from connector import FCKeditorConnector
from upload import FCKeditorQuickUpload

import cgitb
from cStringIO import StringIO

# Running from WSGI capable server (recomended)
def App(environ, start_response): 
	"WSGI entry point. Run the connector"
	if environ['SCRIPT_NAME'].endswith("connector.py"):
		conn = FCKeditorConnector(environ)
	elif environ['SCRIPT_NAME'].endswith("upload.py"):
		conn = FCKeditorQuickUpload(environ)
	else:
		start_response ("200 Ok", [('Content-Type','text/html')])
		yield "Unknown page requested: "
		yield environ['SCRIPT_NAME']
		return
	try:
		# run the connector
		data = conn.doResponse()
		# Start WSGI response:
		start_response ("200 Ok", conn.headers)
		# Send response text
		yield data
	except:
		start_response("500 Internal Server Error",[("Content-type","text/html")])
		file = StringIO()
		cgitb.Hook(file = file).handle()    
		yield file.getvalue()
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#!/usr/bin/env python

"""
FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben

== BEGIN LICENSE ==

Licensed under the terms of any of the following licenses at your
choice:

- GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
http://www.gnu.org/licenses/gpl.html

- GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html

- Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html

== END LICENSE ==

Connector for Python and Zope.

This code was not tested at all.
It just was ported from pre 2.5 release, so for further reference see 
\editor\filemanager\browser\default\connectors\py\connector.py in previous 
releases.

"""

from fckutil import *
from connector import *
import config as Config

class FCKeditorConnectorZope(FCKeditorConnector):
	"""
	Zope versiof FCKeditorConnector
	"""
	# Allow access (Zope)
	__allow_access_to_unprotected_subobjects__ = 1

	def __init__(self, context=None):
		"""
		Constructor
		"""
		FCKeditorConnector.__init__(self, environ=None) # call superclass constructor
		# Instance Attributes
		self.context = context
		self.request = FCKeditorRequest(context)
	
	def getZopeRootContext(self):
		if self.zopeRootContext is None:
			self.zopeRootContext = self.context.getPhysicalRoot()
		return self.zopeRootContext

	def getZopeUploadContext(self):
		if self.zopeUploadContext is None:
			folderNames = self.userFilesFolder.split("/")
			c = self.getZopeRootContext()
			for folderName in folderNames:
				if (folderName <> ""):
					c = c[folderName]
			self.zopeUploadContext = c
		return self.zopeUploadContext

	def setHeader(self, key, value):
		self.context.REQUEST.RESPONSE.setHeader(key, value)

	def getFolders(self, resourceType, currentFolder):
		# Open the folders node
		s = ""
		s += """<Folders>"""
		zopeFolder = self.findZopeFolder(resourceType, currentFolder)
		for (name, o) in zopeFolder.objectItems(["Folder"]):
			s += """<Folder name="%s" />""" % (
					convertToXmlAttribute(name)
					)
		# Close the folders node
		s += """</Folders>"""
		return s

	def getZopeFoldersAndFiles(self, resourceType, currentFolder):
		folders = self.getZopeFolders(resourceType, currentFolder)
		files = self.getZopeFiles(resourceType, currentFolder)
		s = folders + files
		return s

	def getZopeFiles(self, resourceType, currentFolder):
		# Open the files node
		s = ""
		s += """<Files>"""
		zopeFolder = self.findZopeFolder(resourceType, currentFolder)
		for (name, o) in zopeFolder.objectItems(["File","Image"]):
			s += """<File name="%s" size="%s" />""" % (
					convertToXmlAttribute(name),
					((o.get_size() / 1024) + 1)
					)
		# Close the files node
		s += """</Files>"""
		return s

	def findZopeFolder(self, resourceType, folderName):
		# returns the context of the resource / folder
		zopeFolder = self.getZopeUploadContext()
		folderName = self.removeFromStart(folderName, "/")
		folderName = self.removeFromEnd(folderName, "/")
		if (resourceType <> ""):
			try:
				zopeFolder = zopeFolder[resourceType]
			except:
				zopeFolder.manage_addProduct["OFSP"].manage_addFolder(id=resourceType, title=resourceType)
				zopeFolder = zopeFolder[resourceType]
		if (folderName <> ""):
			folderNames = folderName.split("/")
			for folderName in folderNames:
				zopeFolder = zopeFolder[folderName]
		return zopeFolder

	def createFolder(self, resourceType, currentFolder):
		# Find out where we are
		zopeFolder = self.findZopeFolder(resourceType, currentFolder)
		errorNo = 0
		errorMsg = ""
		if self.request.has_key("NewFolderName"):
			newFolder = self.request.get("NewFolderName", None)
			zopeFolder.manage_addProduct["OFSP"].manage_addFolder(id=newFolder, title=newFolder)
		else:
			errorNo = 102
		return self.sendErrorNode ( errorNo, errorMsg )

	def uploadFile(self, resourceType, currentFolder, count=None):
		zopeFolder = self.findZopeFolder(resourceType, currentFolder)
		file = self.request.get("NewFile", None)
		fileName = self.getFileName(file.filename)
		fileNameOnly = self.removeExtension(fileName)
		fileExtension = self.getExtension(fileName).lower()
		if (count):
			nid = "%s.%s.%s" % (fileNameOnly, count, fileExtension)
		else:
			nid = fileName
		title = nid
		try:
			zopeFolder.manage_addProduct['OFSP'].manage_addFile(
					id=nid,
					title=title,
					file=file.read()
					)
		except:
			if (count):
				count += 1
			else:
				count = 1
			return self.zopeFileUpload(resourceType, currentFolder, count)
		return self.sendUploadResults( 0 )

class FCKeditorRequest(object):
	"A wrapper around the request object"
	def __init__(self, context=None):
		r = context.REQUEST
		self.request = r

	def has_key(self, key):
		return self.request.has_key(key)

	def get(self, key, default=None):
		return self.request.get(key, default)

"""
Running from zope, you will need to modify this connector.
If you have uploaded the FCKeditor into Zope (like me), you need to
move this connector out of Zope, and replace the "connector" with an
alias as below.  The key to it is to pass the Zope context in, as
we then have a like to the Zope context.

## Script (Python) "connector.py"
##bind container=container
##bind context=context
##bind namespace=
##bind script=script
##bind subpath=traverse_subpath
##parameters=*args, **kws
##title=ALIAS
##

import Products.zope as connector
return connector.FCKeditorConnectorZope(context=context).doResponse()
"""
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 * 
 * == BEGIN LICENSE ==
 * 
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 * 
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 * 
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 * 
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 * 
 * == END LICENSE ==
 * 
 * This file has been compressed for better performance. The original source
 * can be found at "editor/_source".
 */

var FCK_STATUS_NOTLOADED=window.parent.FCK_STATUS_NOTLOADED=0;var FCK_STATUS_ACTIVE=window.parent.FCK_STATUS_ACTIVE=1;var FCK_STATUS_COMPLETE=window.parent.FCK_STATUS_COMPLETE=2;var FCK_TRISTATE_OFF=window.parent.FCK_TRISTATE_OFF=0;var FCK_TRISTATE_ON=window.parent.FCK_TRISTATE_ON=1;var FCK_TRISTATE_DISABLED=window.parent.FCK_TRISTATE_DISABLED=-1;var FCK_UNKNOWN=window.parent.FCK_UNKNOWN=-9;var FCK_TOOLBARITEM_ONLYICON=window.parent.FCK_TOOLBARITEM_ONLYICON=0;var FCK_TOOLBARITEM_ONLYTEXT=window.parent.FCK_TOOLBARITEM_ONLYTEXT=1;var FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT=window.parent.FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT=2;var FCK_EDITMODE_WYSIWYG=window.parent.FCK_EDITMODE_WYSIWYG=0;var FCK_EDITMODE_SOURCE=window.parent.FCK_EDITMODE_SOURCE=1;var FCK_IMAGES_PATH='images/';var FCK_SPACER_PATH='images/spacer.gif';var CTRL=1000;var SHIFT=2000;var ALT=4000;var FCK_STYLE_BLOCK=0;var FCK_STYLE_INLINE=1;var FCK_STYLE_OBJECT=2;
String.prototype.Contains=function(A){return (this.indexOf(A)>-1);};String.prototype.Equals=function(){var A=arguments;if (A.length==1&&A[0].pop) A=A[0];for (var i=0;i<A.length;i++){if (this==A[i]) return true;};return false;};String.prototype.IEquals=function(){var A=this.toUpperCase();var B=arguments;if (B.length==1&&B[0].pop) B=B[0];for (var i=0;i<B.length;i++){if (A==B[i].toUpperCase()) return true;};return false;};String.prototype.ReplaceAll=function(A,B){var C=this;for (var i=0;i<A.length;i++){C=C.replace(A[i],B[i]);};return C;};String.prototype.StartsWith=function(A){return (this.substr(0,A.length)==A);};String.prototype.EndsWith=function(A,B){var C=this.length;var D=A.length;if (D>C) return false;if (B){var E=new RegExp(A+'$','i');return E.test(this);}else return (D==0||this.substr(C-D,D)==A);};String.prototype.Remove=function(A,B){var s='';if (A>0) s=this.substring(0,A);if (A+B<this.length) s+=this.substring(A+B,this.length);return s;};String.prototype.Trim=function(){return this.replace(/(^[ \t\n\r]*)|([ \t\n\r]*$)/g,'');};String.prototype.LTrim=function(){return this.replace(/^[ \t\n\r]*/g,'');};String.prototype.RTrim=function(){return this.replace(/[ \t\n\r]*$/g,'');};String.prototype.ReplaceNewLineChars=function(A){return this.replace(/\n/g,A);};String.prototype.Replace=function(A,B,C){if (typeof B=='function'){return this.replace(A,function(){return B.apply(C||this,arguments);});}else return this.replace(A,B);};Array.prototype.AddItem=function(A){var i=this.length;this[i]=A;return i;};Array.prototype.IndexOf=function(A){for (var i=0;i<this.length;i++){if (this[i]==A) return i;};return-1;};
var s=navigator.userAgent.toLowerCase();var FCKBrowserInfo={IsIE:/*@cc_on!@*/false,IsIE7:/*@cc_on!@*/false&&s.Contains('msie 7'),IsGecko:s.Contains('gecko/'),IsSafari:s.Contains(' applewebkit/'),IsOpera:!!window.opera,IsMac:s.Contains('macintosh')};(function(A){A.IsGeckoLike=(A.IsGecko||A.IsSafari||A.IsOpera);if (A.IsGecko){var B=s.match(/gecko\/(\d+)/)[1];A.IsGecko10=((B<20051111)||(/rv:1\.7/.test(s)));A.IsGecko19=/rv:1\.9/.test(s);}else A.IsGecko10=false;})(FCKBrowserInfo);
var FCKURLParams={};(function(){var A=document.location.search.substr(1).split('&');for (var i=0;i<A.length;i++){var B=A[i].split('=');var C=decodeURIComponent(B[0]);var D=decodeURIComponent(B[1]);FCKURLParams[C]=D;}})();
var FCKEvents=function(A){this.Owner=A;this._RegisteredEvents={};};FCKEvents.prototype.AttachEvent=function(A,B){var C;if (!(C=this._RegisteredEvents[A])) this._RegisteredEvents[A]=[B];else{if (C.IndexOf(B)==-1) C.push(B);}};FCKEvents.prototype.FireEvent=function(A,B){var C=true;var D=this._RegisteredEvents[A];if (D){for (var i=0;i<D.length;i++){try{C=(D[i](this.Owner,B)&&C);}catch(e){if (e.number!=-2146823277) throw e;}}};return C;};
var FCKDataProcessor=function(){};FCKDataProcessor.prototype={ConvertToHtml:function(A){if (FCKConfig.FullPage){FCK.DocTypeDeclaration=A.match(FCKRegexLib.DocTypeTag);if (!FCKRegexLib.HasBodyTag.test(A)) A='<body>'+A+'</body>';if (!FCKRegexLib.HtmlOpener.test(A)) A='<html dir="'+FCKConfig.ContentLangDirection+'">'+A+'</html>';if (!FCKRegexLib.HeadOpener.test(A)) A=A.replace(FCKRegexLib.HtmlOpener,'$&<head><title></title></head>');return A;}else{var B=FCKConfig.DocType+'<html dir="'+FCKConfig.ContentLangDirection+'"';if (FCKBrowserInfo.IsIE&&FCKConfig.DocType.length>0&&!FCKRegexLib.Html4DocType.test(FCKConfig.DocType)) B+=' style="overflow-y: scroll"';B+='><head><title></title></head><body'+FCKConfig.GetBodyAttributes()+'>'+A+'</body></html>';return B;}},ConvertToDataFormat:function(A,B,C,D){var E=FCKXHtml.GetXHTML(A,!B,D);if (C&&FCKRegexLib.EmptyOutParagraph.test(E)) return '';return E;},FixHtml:function(A){return A;}};
var FCK={Name:FCKURLParams['InstanceName'],Status:0,EditMode:0,Toolbar:null,HasFocus:false,DataProcessor:new FCKDataProcessor(),AttachToOnSelectionChange:function(A){this.Events.AttachEvent('OnSelectionChange',A);},GetLinkedFieldValue:function(){return this.LinkedField.value;},GetParentForm:function(){return this.LinkedField.form;},StartupValue:'',IsDirty:function(){if (this.EditMode==1) return (this.StartupValue!=this.EditingArea.Textarea.value);else{if (!this.EditorDocument) return false;return (this.StartupValue!=this.EditorDocument.body.innerHTML);}},ResetIsDirty:function(){if (this.EditMode==1) this.StartupValue=this.EditingArea.Textarea.value;else if (this.EditorDocument.body) this.StartupValue=this.EditorDocument.body.innerHTML;},StartEditor:function(){this.TempBaseTag=FCKConfig.BaseHref.length>0?'<base href="'+FCKConfig.BaseHref+'" _fcktemp="true"></base>':'';var A=FCK.KeystrokeHandler=new FCKKeystrokeHandler();A.OnKeystroke=_FCK_KeystrokeHandler_OnKeystroke;A.SetKeystrokes(FCKConfig.Keystrokes);if (FCKBrowserInfo.IsIE7){if ((CTRL+86/*V*/) in A.Keystrokes) A.SetKeystrokes([CTRL+86,true]);if ((SHIFT+45/*INS*/) in A.Keystrokes) A.SetKeystrokes([SHIFT+45,true]);};A.SetKeystrokes([CTRL+8,true]);this.EditingArea=new FCKEditingArea(document.getElementById('xEditingArea'));this.EditingArea.FFSpellChecker=FCKConfig.FirefoxSpellChecker;this.SetData(this.GetLinkedFieldValue(),true);FCKTools.AddEventListener(document,"keydown",this._TabKeyHandler);this.AttachToOnSelectionChange(_FCK_PaddingNodeListener);if (FCKBrowserInfo.IsGecko) this.AttachToOnSelectionChange(this._ExecCheckEmptyBlock);},Focus:function(){FCK.EditingArea.Focus();},SetStatus:function(A){this.Status=A;if (A==1){FCKFocusManager.AddWindow(window,true);if (FCKBrowserInfo.IsIE) FCKFocusManager.AddWindow(window.frameElement,true);if (FCKConfig.StartupFocus) FCK.Focus();};this.Events.FireEvent('OnStatusChange',A);},FixBody:function(){var A=FCKConfig.EnterMode;if (A!='p'&&A!='div') return;var B=this.EditorDocument;if (!B) return;var C=B.body;if (!C) return;FCKDomTools.TrimNode(C);var D=C.firstChild;var E;while (D){var F=false;switch (D.nodeType){case 1:if (!FCKListsLib.BlockElements[D.nodeName.toLowerCase()]&&!D.getAttribute('_fckfakelement')&&D.getAttribute('_moz_dirty')==null) F=true;break;case 3:if (E||D.nodeValue.Trim().length>0) F=true;};if (F){var G=D.parentNode;if (!E) E=G.insertBefore(B.createElement(A),D);E.appendChild(G.removeChild(D));D=E.nextSibling;}else{if (E){FCKDomTools.TrimNode(E);E=null;};D=D.nextSibling;}};if (E) FCKDomTools.TrimNode(E);},GetData:function(A){if (FCK.EditMode==1) return FCK.EditingArea.Textarea.value;this.FixBody();var B=FCK.EditorDocument;if (!B) return null;var C=FCKConfig.FullPage;var D=FCK.DataProcessor.ConvertToDataFormat(C?B.documentElement:B.body,!C,FCKConfig.IgnoreEmptyParagraphValue,A);D=FCK.ProtectEventsRestore(D);if (FCKBrowserInfo.IsIE) D=D.replace(FCKRegexLib.ToReplace,'$1');if (C){if (FCK.DocTypeDeclaration&&FCK.DocTypeDeclaration.length>0) D=FCK.DocTypeDeclaration+'\n'+D;if (FCK.XmlDeclaration&&FCK.XmlDeclaration.length>0) D=FCK.XmlDeclaration+'\n'+D;};return FCKConfig.ProtectedSource.Revert(D);},UpdateLinkedField:function(){var A=FCK.GetXHTML(FCKConfig.FormatOutput);if (FCKConfig.HtmlEncodeOutput) A=FCKTools.HTMLEncode(A);FCK.LinkedField.value=A;FCK.Events.FireEvent('OnAfterLinkedFieldUpdate');},RegisteredDoubleClickHandlers:{},OnDoubleClick:function(A){var B=FCK.RegisteredDoubleClickHandlers[A.tagName];if (B) B(A);},RegisterDoubleClickHandler:function(A,B){FCK.RegisteredDoubleClickHandlers[B.toUpperCase()]=A;},OnAfterSetHTML:function(){FCKDocumentProcessor.Process(FCK.EditorDocument);FCKUndo.SaveUndoStep();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');FCK.Events.FireEvent('OnAfterSetHTML');},ProtectUrls:function(A){A=A.replace(FCKRegexLib.ProtectUrlsA,'$& _fcksavedurl=$1');A=A.replace(FCKRegexLib.ProtectUrlsImg,'$& _fcksavedurl=$1');A=A.replace(FCKRegexLib.ProtectUrlsArea,'$& _fcksavedurl=$1');return A;},ProtectEvents:function(A){return A.replace(FCKRegexLib.TagsWithEvent,_FCK_ProtectEvents_ReplaceTags);},ProtectEventsRestore:function(A){return A.replace(FCKRegexLib.ProtectedEvents,_FCK_ProtectEvents_RestoreEvents);},ProtectTags:function(A){var B=FCKConfig.ProtectedTags;if (FCKBrowserInfo.IsIE) B+=B.length>0?'|ABBR|XML|EMBED':'ABBR|XML|EMBED';var C;if (B.length>0){C=new RegExp('<('+B+')(?!\w|:)','gi');A=A.replace(C,'<FCK:$1');C=new RegExp('<\/('+B+')>','gi');A=A.replace(C,'<\/FCK:$1>');};B='META';if (FCKBrowserInfo.IsIE) B+='|HR';C=new RegExp('<(('+B+')(?=\\s|>|/)[\\s\\S]*?)/?>','gi');A=A.replace(C,'<FCK:$1 />');return A;},SetData:function(A,B){this.EditingArea.Mode=FCK.EditMode;if (FCKBrowserInfo.IsIE&&FCK.EditorDocument){FCK.EditorDocument.detachEvent("onselectionchange",Doc_OnSelectionChange);};if (FCK.EditMode==0){this._ForceResetIsDirty=(B===true);A=FCKConfig.ProtectedSource.Protect(A);A=FCK.DataProcessor.ConvertToHtml(A);A=A.replace(FCKRegexLib.InvalidSelfCloseTags,'$1></$2>');A=FCK.ProtectEvents(A);A=FCK.ProtectUrls(A);A=FCK.ProtectTags(A);if (FCK.TempBaseTag.length>0&&!FCKRegexLib.HasBaseTag.test(A)) A=A.replace(FCKRegexLib.HeadOpener,'$&'+FCK.TempBaseTag);var C='';if (!FCKConfig.FullPage) C+=_FCK_GetEditorAreaStyleTags();if (FCKBrowserInfo.IsIE) C+=FCK._GetBehaviorsStyle();else if (FCKConfig.ShowBorders) C+='<link href="'+FCKConfig.FullBasePath+'css/fck_showtableborders_gecko.css" rel="stylesheet" type="text/css" _fcktemp="true" />';C+='<link href="'+FCKConfig.FullBasePath+'css/fck_internal.css" rel="stylesheet" type="text/css" _fcktemp="true" />';A=A.replace(FCKRegexLib.HeadCloser,C+'$&');this.EditingArea.OnLoad=_FCK_EditingArea_OnLoad;this.EditingArea.Start(A);}else{FCK.EditorWindow=null;FCK.EditorDocument=null;FCKDomTools.PaddingNode=null;this.EditingArea.OnLoad=null;this.EditingArea.Start(A);this.EditingArea.Textarea._FCKShowContextMenu=true;FCK.EnterKeyHandler=null;if (B) this.ResetIsDirty();FCK.KeystrokeHandler.AttachToElement(this.EditingArea.Textarea);this.EditingArea.Textarea.focus();FCK.Events.FireEvent('OnAfterSetHTML');};if (FCKBrowserInfo.IsGecko) window.onresize();},HasFocus:false,RedirectNamedCommands:{},ExecuteNamedCommand:function(A,B,C,D){if (!D) FCKUndo.SaveUndoStep();if (!C&&FCK.RedirectNamedCommands[A]!=null) FCK.ExecuteRedirectedNamedCommand(A,B);else{FCK.Focus();FCK.EditorDocument.execCommand(A,false,B);FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');};if (!D) FCKUndo.SaveUndoStep();},GetNamedCommandState:function(A){try{if (FCKBrowserInfo.IsSafari&&FCK.EditorWindow&&A.IEquals('Paste')) return 0;if (!FCK.EditorDocument.queryCommandEnabled(A)) return -1;else{return FCK.EditorDocument.queryCommandState(A)?1:0;}}catch (e){return 0;}},GetNamedCommandValue:function(A){var B='';var C=FCK.GetNamedCommandState(A);if (C==-1) return null;try{B=this.EditorDocument.queryCommandValue(A);}catch(e) {};return B?B:'';},Paste:function(A){if (FCK.Status!=2||!FCK.Events.FireEvent('OnPaste')) return false;return A||FCK._ExecPaste();},PasteFromWord:function(){FCKDialog.OpenDialog('FCKDialog_Paste',FCKLang.PasteFromWord,'dialog/fck_paste.html',400,330,'Word');},Preview:function(){var A=FCKConfig.ScreenWidth*0.8;var B=FCKConfig.ScreenHeight*0.7;var C=(FCKConfig.ScreenWidth-A)/2;var D=window.open('',null,'toolbar=yes,location=no,status=yes,menubar=yes,scrollbars=yes,resizable=yes,width='+A+',height='+B+',left='+C);var E;if (FCKConfig.FullPage){if (FCK.TempBaseTag.length>0) E=FCK.TempBaseTag+FCK.GetXHTML();else E=FCK.GetXHTML();}else{E=FCKConfig.DocType+'<html dir="'+FCKConfig.ContentLangDirection+'"><head>'+FCK.TempBaseTag+'<title>'+FCKLang.Preview+'</title>'+_FCK_GetEditorAreaStyleTags()+'</head><body'+FCKConfig.GetBodyAttributes()+'>'+FCK.GetXHTML()+'</body></html>';};D.document.write(E);D.document.close();},SwitchEditMode:function(A){var B=(FCK.EditMode==0);var C=FCK.IsDirty();var D;if (B){FCKCommands.GetCommand('ShowBlocks').SaveState();if (!A&&FCKBrowserInfo.IsIE) FCKUndo.SaveUndoStep();D=FCK.GetXHTML(FCKConfig.FormatSource);if (D==null) return false;}else D=this.EditingArea.Textarea.value;FCK.EditMode=B?1:0;FCK.SetData(D,!C);FCK.Focus();FCKTools.RunFunction(FCK.ToolbarSet.RefreshModeState,FCK.ToolbarSet);return true;},InsertElement:function(A){if (typeof A=='string') A=this.EditorDocument.createElement(A);var B=A.nodeName.toLowerCase();var C=new FCKDomRange(this.EditorWindow);if (FCKListsLib.BlockElements[B]!=null){C.SplitBlock();C.InsertNode(A);var D=FCKDomTools.GetNextSourceElement(A,false,null,['hr','br','param','img','area','input']);if (!D&&FCKConfig.EnterMode!='br'){D=this.EditorDocument.body.appendChild(this.EditorDocument.createElement(FCKConfig.EnterMode));if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(D);};if (FCKListsLib.EmptyElements[B]==null) C.MoveToElementEditStart(A);else if (D) C.MoveToElementEditStart(D);else C.MoveToPosition(A,4);if (FCKBrowserInfo.IsGecko){if (D) D.scrollIntoView(false);A.scrollIntoView(false);}}else{C.MoveToSelection();C.DeleteContents();C.InsertNode(A);C.SetStart(A,4);C.SetEnd(A,4);};C.Select();C.Release();this.Focus();return A;},_InsertBlockElement:function(A){},_IsFunctionKey:function(A){if (A>=16&&A<=20) return true;if (A==27||(A>=33&&A<=40)) return true;if (A==45) return true;return false;},_KeyDownListener:function(A){if (!A) A=FCK.EditorWindow.event;if (FCK.EditorWindow){if (!FCK._IsFunctionKey(A.keyCode)&&!(A.ctrlKey||A.metaKey)&&!(A.keyCode==46)) FCK._KeyDownUndo();};return true;},_KeyDownUndo:function(){if (!FCKUndo.Typing){FCKUndo.SaveUndoStep();FCKUndo.Typing=true;FCK.Events.FireEvent("OnSelectionChange");};FCKUndo.TypesCount++;FCKUndo.Changed=1;if (FCKUndo.TypesCount>FCKUndo.MaxTypes){FCKUndo.TypesCount=0;FCKUndo.SaveUndoStep();}},_TabKeyHandler:function(A){if (!A) A=window.event;var B=A.keyCode;if (B==9&&FCK.EditMode!=0){if (FCKBrowserInfo.IsIE){var C=document.selection.createRange();if (C.parentElement()!=FCK.EditingArea.Textarea) return true;C.text='\t';C.select();}else{var a=[];var D=FCK.EditingArea.Textarea;var E=D.selectionStart;var F=D.selectionEnd;a.push(D.value.substr(0,E));a.push('\t');a.push(D.value.substr(F));D.value=a.join('');D.setSelectionRange(E+1,E+1);};if (A.preventDefault) return A.preventDefault();return A.returnValue=false;};return true;}};FCK.Events=new FCKEvents(FCK);FCK.GetHTML=FCK.GetXHTML=FCK.GetData;FCK.SetHTML=FCK.SetData;FCK.InsertElementAndGetIt=FCK.CreateElement=FCK.InsertElement;function _FCK_ProtectEvents_ReplaceTags(A){return A.replace(FCKRegexLib.EventAttributes,_FCK_ProtectEvents_ReplaceEvents);};function _FCK_ProtectEvents_ReplaceEvents(A,B){return ' '+B+'_fckprotectedatt="'+encodeURIComponent(A)+'"';};function _FCK_ProtectEvents_RestoreEvents(A,B){return decodeURIComponent(B);};function _FCK_MouseEventsListener(A){if (!A) A=window.event;if (A.type=='mousedown') FCK.MouseDownFlag=true;else if (A.type=='mouseup') FCK.MouseDownFlag=false;else if (A.type=='mousemove') FCK.Events.FireEvent('OnMouseMove',A);};function _FCK_PaddingNodeListener(){if (FCKConfig.EnterMode.IEquals('br')) return;FCKDomTools.EnforcePaddingNode(FCK.EditorDocument,FCKConfig.EnterMode);if (!FCKBrowserInfo.IsIE&&FCKDomTools.PaddingNode){var A=FCK.EditorWindow.getSelection();if (A&&A.rangeCount==1){var B=A.getRangeAt(0);if (B.collapsed&&B.startContainer==FCK.EditorDocument.body&&B.startOffset==0){B.selectNodeContents(FCKDomTools.PaddingNode);B.collapse(true);A.removeAllRanges();A.addRange(B);}}}else if (FCKDomTools.PaddingNode){var C=FCKSelection.GetParentElement();var D=FCKDomTools.PaddingNode;if (C&&C.nodeName.IEquals('body')){if (FCK.EditorDocument.body.childNodes.length==1&&FCK.EditorDocument.body.firstChild==D){var B=FCK.EditorDocument.body.createTextRange();var F=false;if (!D.childNodes.firstChild){D.appendChild(D.ownerDocument.createTextNode('\ufeff'));F=true;};B.moveToElementText(D);B.select();if (F) B.pasteHTML('');}}}};function _FCK_EditingArea_OnLoad(){FCK.EditorWindow=FCK.EditingArea.Window;FCK.EditorDocument=FCK.EditingArea.Document;FCK.InitializeBehaviors();FCK.MouseDownFlag=false;FCKTools.AddEventListener(FCK.EditorDocument,'mousemove',_FCK_MouseEventsListener);FCKTools.AddEventListener(FCK.EditorDocument,'mousedown',_FCK_MouseEventsListener);FCKTools.AddEventListener(FCK.EditorDocument,'mouseup',_FCK_MouseEventsListener);if (FCKBrowserInfo.IsSafari){var A=function(evt){if (!(evt.ctrlKey||evt.metaKey)) return;if (FCK.EditMode!=0) return;switch (evt.keyCode){case 89:FCKUndo.Redo();break;case 90:FCKUndo.Undo();break;}};FCKTools.AddEventListener(FCK.EditorDocument,'keyup',A);};FCK.EnterKeyHandler=new FCKEnterKey(FCK.EditorWindow,FCKConfig.EnterMode,FCKConfig.ShiftEnterMode,FCKConfig.TabSpaces);FCK.KeystrokeHandler.AttachToElement(FCK.EditorDocument);if (FCK._ForceResetIsDirty) FCK.ResetIsDirty();if (FCKBrowserInfo.IsIE&&FCK.HasFocus) FCK.EditorDocument.body.setActive();FCK.OnAfterSetHTML();FCKCommands.GetCommand('ShowBlocks').RestoreState();if (FCK.Status!=0) return;if (FCKConfig.Debug) FCKDebug._GetWindow();FCK.SetStatus(1);};function _FCK_GetEditorAreaStyleTags(){var A='';var B=FCKConfig.EditorAreaCSS;var C=FCKConfig.EditorAreaStyles;for (var i=0;i<B.length;i++) A+='<link href="'+B[i]+'" rel="stylesheet" type="text/css" />';if (C&&C.length>0) A+="<style>"+C+"</style>";return A;};function _FCK_KeystrokeHandler_OnKeystroke(A,B){if (FCK.Status!=2) return false;if (FCK.EditMode==0){switch (B){case 'Paste':return!FCK.Paste();case 'Cut':FCKUndo.SaveUndoStep();return false;}}else{if (B.Equals('Paste','Undo','Redo','SelectAll','Cut')) return false;};var C=FCK.Commands.GetCommand(B);return (C.Execute.apply(C,FCKTools.ArgumentsToArray(arguments,2))!==false);};(function(){var A=window.parent.document;var B=A.getElementById(FCK.Name);var i=0;while (B||i==0){if (B&&B.tagName.toLowerCase().Equals('input','textarea')){FCK.LinkedField=B;break;};B=A.getElementsByName(FCK.Name)[i++];}})();var FCKTempBin={Elements:[],AddElement:function(A){var B=this.Elements.length;this.Elements[B]=A;return B;},RemoveElement:function(A){var e=this.Elements[A];this.Elements[A]=null;return e;},Reset:function(){var i=0;while (i<this.Elements.length) this.Elements[i++]=null;this.Elements.length=0;}};var FCKFocusManager=FCK.FocusManager={IsLocked:false,AddWindow:function(A,B){var C;if (FCKBrowserInfo.IsIE) C=A.nodeType==1?A:A.frameElement?A.frameElement:A.document;else if (FCKBrowserInfo.IsSafari) C=A;else C=A.document;FCKTools.AddEventListener(C,'blur',FCKFocusManager_Win_OnBlur);FCKTools.AddEventListener(C,'focus',B?FCKFocusManager_Win_OnFocus_Area:FCKFocusManager_Win_OnFocus);},RemoveWindow:function(A){if (FCKBrowserInfo.IsIE) oTarget=A.nodeType==1?A:A.frameElement?A.frameElement:A.document;else oTarget=A.document;FCKTools.RemoveEventListener(oTarget,'blur',FCKFocusManager_Win_OnBlur);FCKTools.RemoveEventListener(oTarget,'focus',FCKFocusManager_Win_OnFocus_Area);FCKTools.RemoveEventListener(oTarget,'focus',FCKFocusManager_Win_OnFocus);},Lock:function(){this.IsLocked=true;},Unlock:function(){if (this._HasPendingBlur) FCKFocusManager._Timer=window.setTimeout(FCKFocusManager_FireOnBlur,100);this.IsLocked=false;},_ResetTimer:function(){this._HasPendingBlur=false;if (this._Timer){window.clearTimeout(this._Timer);delete this._Timer;}}};function FCKFocusManager_Win_OnBlur(){if (typeof(FCK)!='undefined'&&FCK.HasFocus){FCKFocusManager._ResetTimer();FCKFocusManager._Timer=window.setTimeout(FCKFocusManager_FireOnBlur,100);}};function FCKFocusManager_FireOnBlur(){if (FCKFocusManager.IsLocked) FCKFocusManager._HasPendingBlur=true;else{FCK.HasFocus=false;FCK.Events.FireEvent("OnBlur");}};function FCKFocusManager_Win_OnFocus_Area(){FCK.Focus();FCKFocusManager_Win_OnFocus();};function FCKFocusManager_Win_OnFocus(){FCKFocusManager._ResetTimer();if (!FCK.HasFocus&&!FCKFocusManager.IsLocked){FCK.HasFocus=true;FCK.Events.FireEvent("OnFocus");}};
FCK.Description="FCKeditor for Gecko Browsers";FCK.InitializeBehaviors=function(){if (FCKBrowserInfo.IsGecko) Window_OnResize();FCKFocusManager.AddWindow(this.EditorWindow);this.ExecOnSelectionChange=function(){FCK.Events.FireEvent("OnSelectionChange");};this._ExecDrop=function(evt){if (FCK.MouseDownFlag){FCK.MouseDownFlag=false;return;};if (FCKConfig.ForcePasteAsPlainText){if (evt.dataTransfer){var A=evt.dataTransfer.getData('Text');A=FCKTools.HTMLEncode(A);A=FCKTools.ProcessLineBreaks(window,FCKConfig,A);FCK.InsertHtml(A);}else if (FCKConfig.ShowDropDialog) FCK.PasteAsPlainText();}else if (FCKConfig.ShowDropDialog) FCKDialog.OpenDialog('FCKDialog_Paste',FCKLang.Paste,'dialog/fck_paste.html',400,330,'Security');evt.preventDefault();evt.stopPropagation();};this._ExecCheckCaret=function(evt){if (FCK.EditMode!=0) return;if (evt.type=='keypress'){var B=evt.keyCode;if (B<33||B>40) return;};var C=function(H){if (H.nodeType!=1) return false;var D=H.tagName.toLowerCase();return (FCKListsLib.BlockElements[D]||FCKListsLib.EmptyElements[D]);};var E=function(){var F=FCK.EditorWindow.getSelection();var G=F.getRangeAt(0);if (!G||!G.collapsed) return;var H=G.endContainer;if (H.nodeType!=3) return;if (H.nodeValue.length!=G.endOffset) return;var I=H.parentNode.tagName.toLowerCase();if (!(I=='a'||(!(FCKListsLib.BlockElements[I]||FCKListsLib.NonEmptyBlockElements[I])&&B==35))) return;var J=FCKTools.GetNextTextNode(H,H.parentNode,C);if (J) return;G=FCK.EditorDocument.createRange();J=FCKTools.GetNextTextNode(H,H.parentNode.parentNode,C);if (J){if (FCKBrowserInfo.IsOpera&&B==37) return;G.setStart(J,0);G.setEnd(J,0);}else{while (H.parentNode&&H.parentNode!=FCK.EditorDocument.body&&H.parentNode!=FCK.EditorDocument.documentElement&&H==H.parentNode.lastChild&&(!FCKListsLib.BlockElements[H.parentNode.tagName.toLowerCase()]&&!FCKListsLib.NonEmptyBlockElements[H.parentNode.tagName.toLowerCase()])) H=H.parentNode;if (FCKListsLib.BlockElements[I]||FCKListsLib.EmptyElements[I]||H==FCK.EditorDocument.body){G.setStart(H,H.childNodes.length);G.setEnd(H,H.childNodes.length);}else{var K=H.nextSibling;while (K){if (K.nodeType!=1){K=K.nextSibling;continue;};var L=K.tagName.toLowerCase();if (FCKListsLib.BlockElements[L]||FCKListsLib.EmptyElements[L]||FCKListsLib.NonEmptyBlockElements[L]) break;K=K.nextSibling;};var M=FCK.EditorDocument.createTextNode('');if (K) H.parentNode.insertBefore(M,K);else H.parentNode.appendChild(M);G.setStart(M,0);G.setEnd(M,0);}};F.removeAllRanges();F.addRange(G);FCK.Events.FireEvent("OnSelectionChange");};setTimeout(E,1);};this.ExecOnSelectionChangeTimer=function(){if (FCK.LastOnChangeTimer) window.clearTimeout(FCK.LastOnChangeTimer);FCK.LastOnChangeTimer=window.setTimeout(FCK.ExecOnSelectionChange,100);};this.EditorDocument.addEventListener('mouseup',this.ExecOnSelectionChange,false);this.EditorDocument.addEventListener('keyup',this.ExecOnSelectionChangeTimer,false);this._DblClickListener=function(e){FCK.OnDoubleClick(e.target);e.stopPropagation();};this.EditorDocument.addEventListener('dblclick',this._DblClickListener,true);this.EditorDocument.addEventListener('keydown',this._KeyDownListener,false);if (FCKBrowserInfo.IsGecko){this.EditorWindow.addEventListener('dragdrop',this._ExecDrop,true);}else if (FCKBrowserInfo.IsSafari){var N=function(evt){ if (!FCK.MouseDownFlag) evt.returnValue=false;};this.EditorDocument.addEventListener('dragenter',N,true);this.EditorDocument.addEventListener('dragover',N,true);this.EditorDocument.addEventListener('drop',this._ExecDrop,true);this.EditorDocument.addEventListener('mousedown',function(ev){var O=ev.srcElement;if (O.nodeName.IEquals('IMG','HR','INPUT','TEXTAREA','SELECT')){FCKSelection.SelectNode(O);}},true);this.EditorDocument.addEventListener('mouseup',function(ev){if (ev.srcElement.nodeName.IEquals('INPUT','TEXTAREA','SELECT')) ev.preventDefault()},true);this.EditorDocument.addEventListener('click',function(ev){if (ev.srcElement.nodeName.IEquals('INPUT','TEXTAREA','SELECT')) ev.preventDefault()},true);};if (FCKBrowserInfo.IsGecko||FCKBrowserInfo.IsOpera){this.EditorDocument.addEventListener('keypress',this._ExecCheckCaret,false);this.EditorDocument.addEventListener('click',this._ExecCheckCaret,false);};FCK.ContextMenu._InnerContextMenu.SetMouseClickWindow(FCK.EditorWindow);FCK.ContextMenu._InnerContextMenu.AttachToElement(FCK.EditorDocument);};FCK.MakeEditable=function(){this.EditingArea.MakeEditable();};function Document_OnContextMenu(e){if (!e.target._FCKShowContextMenu) e.preventDefault();};document.oncontextmenu=Document_OnContextMenu;FCK._BaseGetNamedCommandState=FCK.GetNamedCommandState;FCK.GetNamedCommandState=function(A){switch (A){case 'Unlink':return FCKSelection.HasAncestorNode('A')?0:-1;default:return FCK._BaseGetNamedCommandState(A);}};FCK.RedirectNamedCommands={Print:true,Paste:true,Cut:true,Copy:true};FCK.ExecuteRedirectedNamedCommand=function(A,B){switch (A){case 'Print':FCK.EditorWindow.print();break;case 'Paste':try{if (FCKBrowserInfo.IsSafari) throw '';if (FCK.Paste()) FCK.ExecuteNamedCommand('Paste',null,true);}catch (e)	{ FCKDialog.OpenDialog('FCKDialog_Paste',FCKLang.Paste,'dialog/fck_paste.html',400,330,'Security');};break;case 'Cut':try			{ FCK.ExecuteNamedCommand('Cut',null,true);}catch (e)	{ alert(FCKLang.PasteErrorCut);};break;case 'Copy':try			{ FCK.ExecuteNamedCommand('Copy',null,true);}catch (e)	{ alert(FCKLang.PasteErrorCopy);};break;default:FCK.ExecuteNamedCommand(A,B);}};FCK._ExecPaste=function(){FCKUndo.SaveUndoStep();if (FCKConfig.ForcePasteAsPlainText){FCK.PasteAsPlainText();return false;};return true;};FCK.InsertHtml=function(A){A=FCKConfig.ProtectedSource.Protect(A);A=FCK.ProtectEvents(A);A=FCK.ProtectUrls(A);A=FCK.ProtectTags(A);FCKUndo.SaveUndoStep();this.EditorDocument.execCommand('inserthtml',false,A);this.Focus();this.Events.FireEvent("OnSelectionChange");};FCK.PasteAsPlainText=function(){FCKTools.RunFunction(FCKDialog.OpenDialog,FCKDialog,['FCKDialog_Paste',FCKLang.PasteAsText,'dialog/fck_paste.html',400,330,'PlainText']);};FCK.GetClipboardHTML=function(){return '';};FCK.CreateLink=function(A,B){var C=[];FCK.ExecuteNamedCommand('Unlink',null,false,!!B);if (A.length>0){var D='javascript:void(0);/*'+(new Date().getTime())+'*/';FCK.ExecuteNamedCommand('CreateLink',D,false,!!B);var E=this.EditorDocument.evaluate("//a[@href='"+D+"']",this.EditorDocument.body,null,XPathResult.UNORDERED_NODE_SNAPSHOT_TYPE,null);for (var i=0;i<E.snapshotLength;i++){var F=E.snapshotItem(i);F.href=A;if (D==F.innerHTML) F.innerHTML='';C.push(F);}};return C;};FCK._FillEmptyBlock=function(A){if (!A||A.nodeType!=1) return;var B=A.tagName.toLowerCase();if (B!='p'&&B!='div') return;if (A.firstChild) return;FCKTools.AppendBogusBr(A);};FCK._ExecCheckEmptyBlock=function(){FCK._FillEmptyBlock(FCK.EditorDocument.body.firstChild);var A=FCK.EditorWindow.getSelection();if (!A||A.rangeCount<1) return;var B=A.getRangeAt(0);FCK._FillEmptyBlock(B.startContainer);};
var FCKConfig=FCK.Config={};if (document.location.protocol=='file:'){FCKConfig.BasePath=decodeURIComponent(document.location.pathname.substr(1));FCKConfig.BasePath=FCKConfig.BasePath.replace(/\\/gi, '/');var sFullProtocol=document.location.href.match(/^(file\:\/{2,3})/)[1];if (FCKBrowserInfo.IsOpera) sFullProtocol+='localhost/';FCKConfig.BasePath=sFullProtocol+FCKConfig.BasePath.substring(0,FCKConfig.BasePath.lastIndexOf('/')+1);FCKConfig.FullBasePath=FCKConfig.BasePath;}else{FCKConfig.BasePath=document.location.pathname.substring(0,document.location.pathname.lastIndexOf('/')+1);FCKConfig.FullBasePath=document.location.protocol+'//'+document.location.host+FCKConfig.BasePath;};FCKConfig.EditorPath=FCKConfig.BasePath.replace(/editor\/$/,'');try{FCKConfig.ScreenWidth=screen.width;FCKConfig.ScreenHeight=screen.height;}catch (e){FCKConfig.ScreenWidth=800;FCKConfig.ScreenHeight=600;};FCKConfig.ProcessHiddenField=function(){this.PageConfig={};var A=window.parent.document.getElementById(FCK.Name+'___Config');if (!A) return;var B=A.value.split('&');for (var i=0;i<B.length;i++){if (B[i].length==0) continue;var C=B[i].split('=');var D=decodeURIComponent(C[0]);var E=decodeURIComponent(C[1]);if (D=='CustomConfigurationsPath') FCKConfig[D]=E;else if (E.toLowerCase()=="true") this.PageConfig[D]=true;else if (E.toLowerCase()=="false") this.PageConfig[D]=false;else if (E.length>0&&!isNaN(E)) this.PageConfig[D]=parseInt(E,10);else this.PageConfig[D]=E;}};function FCKConfig_LoadPageConfig(){var A=FCKConfig.PageConfig;for (var B in A) FCKConfig[B]=A[B];};function FCKConfig_PreProcess(){var A=FCKConfig;if (A.AllowQueryStringDebug){try{if ((/fckdebug=true/i).test(window.top.location.search)) A.Debug=true;}catch (e) {/*Ignore it. Much probably we are inside a FRAME where the "top" is in another domain (security error).*/}};if (!A.PluginsPath.EndsWith('/')) A.PluginsPath+='/';if (typeof(A.EditorAreaCSS)=='string') A.EditorAreaCSS=A.EditorAreaCSS.split(',');var B=A.ToolbarComboPreviewCSS;if (!B||B.length==0) A.ToolbarComboPreviewCSS=A.EditorAreaCSS;else if (typeof(B)=='string') A.ToolbarComboPreviewCSS=[B];};FCKConfig.ToolbarSets={};FCKConfig.Plugins={};FCKConfig.Plugins.Items=[];FCKConfig.Plugins.Add=function(A,B,C){FCKConfig.Plugins.Items.AddItem([A,B,C]);};FCKConfig.ProtectedSource={};FCKConfig.ProtectedSource._CodeTag=(new Date()).valueOf();FCKConfig.ProtectedSource.RegexEntries=[/<!--[\s\S]*?-->/g,/<script[\s\S]*?<\/script>/gi,/<noscript[\s\S]*?<\/noscript>/gi,/<object[\s\S]+?<\/object>/gi];FCKConfig.ProtectedSource.Add=function(A){this.RegexEntries.AddItem(A);};FCKConfig.ProtectedSource.Protect=function(A){var B=this._CodeTag;function _Replace(protectedSource){var C=FCKTempBin.AddElement(protectedSource);return '<!--{'+B+C+'}-->';};for (var i=0;i<this.RegexEntries.length;i++){A=A.replace(this.RegexEntries[i],_Replace);};return A;};FCKConfig.ProtectedSource.Revert=function(A,B){function _Replace(m,opener,index){var C=B?FCKTempBin.RemoveElement(index):FCKTempBin.Elements[index];return FCKConfig.ProtectedSource.Revert(C,B);};var D=new RegExp("(<|&lt;)!--\\{"+this._CodeTag+"(\\d+)\\}--(>|&gt;)","g");return A.replace(D,_Replace);};FCKConfig.GetBodyAttributes=function(){var A='';if (this.BodyId&&this.BodyId.length>0) A+=' id="'+this.BodyId+'"';if (this.BodyClass&&this.BodyClass.length>0) A+=' class="'+this.BodyClass+'"';return A;};FCKConfig.ApplyBodyAttributes=function(A){if (this.BodyId&&this.BodyId.length>0) A.id=FCKConfig.BodyId;if (this.BodyClass&&this.BodyClass.length>0) A.className+=' '+FCKConfig.BodyClass;};
var FCKDebug={};FCKDebug._GetWindow=function(){if (!this.DebugWindow||this.DebugWindow.closed) this.DebugWindow=window.open(FCKConfig.BasePath+'fckdebug.html','FCKeditorDebug','menubar=no,scrollbars=yes,resizable=yes,location=no,toolbar=no,width=600,height=500',true);return this.DebugWindow;};FCKDebug.Output=function(A,B,C){if (!FCKConfig.Debug) return;try{this._GetWindow().Output(A,B);}catch (e) {}};FCKDebug.OutputObject=function(A,B){if (!FCKConfig.Debug) return;try{this._GetWindow().OutputObject(A,B);}catch (e) {}}
var FCKDomTools={MoveChildren:function(A,B,C){if (A==B) return;var D;if (C){while ((D=A.lastChild)) B.insertBefore(A.removeChild(D),B.firstChild);}else{while ((D=A.firstChild)) B.appendChild(A.removeChild(D));}},MoveNode:function(A,B,C){if (C) B.insertBefore(FCKDomTools.RemoveNode(A),B.firstChild);else B.appendChild(FCKDomTools.RemoveNode(A));},TrimNode:function(A){this.LTrimNode(A);this.RTrimNode(A);},LTrimNode:function(A){var B;while ((B=A.firstChild)){if (B.nodeType==3){var C=B.nodeValue.LTrim();var D=B.nodeValue.length;if (C.length==0){A.removeChild(B);continue;}else if (C.length<D){B.splitText(D-C.length);A.removeChild(A.firstChild);}};break;}},RTrimNode:function(A){var B;while ((B=A.lastChild)){if (B.nodeType==3){var C=B.nodeValue.RTrim();var D=B.nodeValue.length;if (C.length==0){B.parentNode.removeChild(B);continue;}else if (C.length<D){B.splitText(C.length);A.lastChild.parentNode.removeChild(A.lastChild);}};break;};if (!FCKBrowserInfo.IsIE&&!FCKBrowserInfo.IsOpera){B=A.lastChild;if (B&&B.nodeType==1&&B.nodeName.toLowerCase()=='br'){B.parentNode.removeChild(B);}}},RemoveNode:function(A,B){if (B){var C;while ((C=A.firstChild)) A.parentNode.insertBefore(A.removeChild(C),A);};return A.parentNode.removeChild(A);},GetFirstChild:function(A,B){if (typeof (B)=='string') B=[B];var C=A.firstChild;while(C){if (C.nodeType==1&&C.tagName.Equals.apply(C.tagName,B)) return C;C=C.nextSibling;};return null;},GetLastChild:function(A,B){if (typeof (B)=='string') B=[B];var C=A.lastChild;while(C){if (C.nodeType==1&&(!B||C.tagName.Equals(B))) return C;C=C.previousSibling;};return null;},GetPreviousSourceElement:function(A,B,C,D){if (!A) return null;if (C&&A.nodeType==1&&A.nodeName.IEquals(C)) return null;if (A.previousSibling) A=A.previousSibling;else return this.GetPreviousSourceElement(A.parentNode,B,C,D);while (A){if (A.nodeType==1){if (C&&A.nodeName.IEquals(C)) break;if (!D||!A.nodeName.IEquals(D)) return A;}else if (B&&A.nodeType==3&&A.nodeValue.RTrim().length>0) break;if (A.lastChild) A=A.lastChild;else return this.GetPreviousSourceElement(A,B,C,D);};return null;},GetNextSourceElement:function(A,B,C,D,E){while((A=this.GetNextSourceNode(A,E))){if (A.nodeType==1){if (C&&A.nodeName.IEquals(C)) break;if (D&&A.nodeName.IEquals(D)) return this.GetNextSourceElement(A,B,C,D);return A;}else if (B&&A.nodeType==3&&A.nodeValue.RTrim().length>0) break;};return null;},GetNextSourceNode:function(A,B,C,D){if (!A) return null;var E;if (!B&&A.firstChild) E=A.firstChild;else{if (D&&A==D) return null;E=A.nextSibling;if (!E&&(!D||D!=A.parentNode)) return this.GetNextSourceNode(A.parentNode,true,C,D);};if (C&&E&&E.nodeType!=C) return this.GetNextSourceNode(E,false,C,D);return E;},GetPreviousSourceNode:function(A,B,C,D){if (!A) return null;var E;if (!B&&A.lastChild) E=A.lastChild;else{if (D&&A==D) return null;E=A.previousSibling;if (!E&&(!D||D!=A.parentNode)) return this.GetPreviousSourceNode(A.parentNode,true,C,D);};if (C&&E&&E.nodeType!=C) return this.GetPreviousSourceNode(E,false,C,D);return E;},InsertAfterNode:function(A,B){return A.parentNode.insertBefore(B,A.nextSibling);},GetParents:function(A){var B=[];while (A){B.unshift(A);A=A.parentNode;};return B;},GetCommonParents:function(A,B){var C=this.GetParents(A);var D=this.GetParents(B);var E=[];for (var i=0;i<C.length;i++){if (C[i]==D[i]) E.push(C[i]);};return E;},GetCommonParentNode:function(A,B,C){var D={};if (!C.pop) C=[C];while (C.length>0) D[C.pop().toLowerCase()]=1;var E=this.GetCommonParents(A,B);var F=null;while ((F=E.pop())){if (D[F.nodeName.toLowerCase()]) return F;};return null;},GetIndexOf:function(A){var B=A.parentNode?A.parentNode.firstChild:null;var C=-1;while (B){C++;if (B==A) return C;B=B.nextSibling;};return-1;},PaddingNode:null,EnforcePaddingNode:function(A,B){try{if (!A||!A.body) return;}catch (e){return;};this.CheckAndRemovePaddingNode(A,B,true);try{if (A.body.lastChild&&(A.body.lastChild.nodeType!=1||A.body.lastChild.tagName.toLowerCase()==B.toLowerCase())) return;}catch (e){return;};var C=A.createElement(B);if (FCKBrowserInfo.IsGecko&&FCKListsLib.NonEmptyBlockElements[B]) FCKTools.AppendBogusBr(C);this.PaddingNode=C;if (A.body.childNodes.length==1&&A.body.firstChild.nodeType==1&&A.body.firstChild.tagName.toLowerCase()=='br'&&(A.body.firstChild.getAttribute('_moz_dirty')!=null||A.body.firstChild.getAttribute('type')=='_moz')) A.body.replaceChild(C,A.body.firstChild);else A.body.appendChild(C);},CheckAndRemovePaddingNode:function(A,B,C){var D=this.PaddingNode;if (!D) return;try{if (D.parentNode!=A.body||D.tagName.toLowerCase()!=B||(D.childNodes.length>1)||(D.firstChild&&D.firstChild.nodeValue!='\xa0'&&String(D.firstChild.tagName).toLowerCase()!='br')){this.PaddingNode=null;return;}}catch (e){this.PaddingNode=null;return;};if (!C){if (D.parentNode.childNodes.length>1) D.parentNode.removeChild(D);this.PaddingNode=null;}},HasAttribute:function(A,B){if (A.hasAttribute) return A.hasAttribute(B);else{var C=A.attributes[B];return (C!=undefined&&C.specified);}},HasAttributes:function(A){var B=A.attributes;for (var i=0;i<B.length;i++){if (FCKBrowserInfo.IsIE&&B[i].nodeName=='class'){if (A.className.length>0) return true;}else if (B[i].specified) return true;};return false;},RemoveAttribute:function(A,B){if (FCKBrowserInfo.IsIE&&B.toLowerCase()=='class') B='className';return A.removeAttribute(B,0);},GetAttributeValue:function(A,B){var C=B;if (typeof B=='string') B=A.attributes[B];else C=B.nodeName;if (B&&B.specified){if (C=='style') return A.style.cssText;else if (C=='class'||C.indexOf('on')==0) return B.nodeValue;else{return A.getAttribute(C,2);}};return null;},Contains:function(A,B){if (A.contains&&B.nodeType==1) return A.contains(B);while ((B=B.parentNode)){if (B==A) return true;};return false;},BreakParent:function(A,B,C){var D=C||new FCKDomRange(FCKTools.GetElementWindow(A));D.SetStart(A,4);D.SetEnd(B,4);var E=D.ExtractContents();D.InsertNode(A.parentNode.removeChild(A));E.InsertAfterNode(A);D.Release(!!C);},GetNodeAddress:function(A,B){var C=[];while (A&&A!=A.ownerDocument.documentElement){var D=A.parentNode;var E=-1;for(var i=0;i<D.childNodes.length;i++){var F=D.childNodes[i];if (B===true&&F.nodeType==3&&F.previousSibling&&F.previousSibling.nodeType==3) continue;E++;if (D.childNodes[i]==A) break;};C.unshift(E);A=A.parentNode;};return C;},GetNodeFromAddress:function(A,B,C){var D=A.documentElement;for (var i=0;i<B.length;i++){var E=B[i];if (!C){D=D.childNodes[E];continue;};var F=-1;for (var j=0;j<D.childNodes.length;j++){var G=D.childNodes[j];if (C===true&&G.nodeType==3&&G.previousSibling&&G.previousSibling.nodeType==3) continue;F++;if (F==E){D=G;break;}}};return D;},CloneElement:function(A){A=A.cloneNode(false);A.removeAttribute('id',false);return A;},ClearElementJSProperty:function(A,B){if (FCKBrowserInfo.IsIE) A.removeAttribute(B);else delete A[B];},SetElementMarker:function (A,B,C,D){var E=String(parseInt(Math.random()*0xfffffff,10));B._FCKMarkerId=E;B[C]=D;if (!A[E]) A[E]={ 'element':B,'markers':{} };A[E]['markers'][C]=D;},ClearElementMarkers:function(A,B,C){var D=B._FCKMarkerId;if (!D) return;this.ClearElementJSProperty(B,'_FCKMarkerId');for (var j in A[D]['markers']) this.ClearElementJSProperty(B,j);if (C) delete A[D];},ClearAllMarkers:function(A){for (var i in A) this.ClearElementMarkers(A,A[i]['element'],true);},ListToArray:function(A,B,C,D,E){if (!A.nodeName.IEquals(['ul','ol'])) return [];if (!D) D=0;if (!C) C=[];for (var i=0;i<A.childNodes.length;i++){var F=A.childNodes[i];if (!F.nodeName.IEquals('li')) continue;var G={ 'parent':A,'indent':D,'contents':[] };if (!E){G.grandparent=A.parentNode;if (G.grandparent&&G.grandparent.nodeName.IEquals('li')) G.grandparent=G.grandparent.parentNode;}else G.grandparent=E;if (B) this.SetElementMarker(B,F,'_FCK_ListArray_Index',C.length);C.push(G);for (var j=0;j<F.childNodes.length;j++){var H=F.childNodes[j];if (H.nodeName.IEquals(['ul','ol'])) this.ListToArray(H,B,C,D+1,G.grandparent);else G.contents.push(H);}};return C;},ArrayToList:function(A,B,C){if (C==undefined) C=0;if (!A||A.length<C+1) return null;var D=A[C].parent.ownerDocument;var E=D.createDocumentFragment();var F=null;var G=C;var H=Math.max(A[C].indent,0);var I=null;while (true){var J=A[G];if (J.indent==H){if (!F||A[G].parent.nodeName!=F.nodeName){F=A[G].parent.cloneNode(false);E.appendChild(F);};I=D.createElement('li');F.appendChild(I);for (var i=0;i<J.contents.length;i++) I.appendChild(J.contents[i].cloneNode(true));G++;}else if (J.indent==Math.max(H,0)+1){var K=this.ArrayToList(A,null,G);I.appendChild(K.listNode);G=K.nextIndex;}else if (J.indent==-1&&C==0&&J.grandparent){var I;if (J.grandparent.nodeName.IEquals(['ul','ol'])) I=D.createElement('li');else{if (FCKConfig.EnterMode.IEquals(['div','p'])&&!J.grandparent.nodeName.IEquals('td')) I=D.createElement(FCKConfig.EnterMode);else I=D.createDocumentFragment();};for (var i=0;i<J.contents.length;i++) I.appendChild(J.contents[i].cloneNode(true));if (I.nodeType==11){if (I.lastChild&&I.lastChild.getAttribute&&I.lastChild.getAttribute('type')=='_moz') I.removeChild(I.lastChild);I.appendChild(D.createElement('br'));};if (I.nodeName.IEquals(FCKConfig.EnterMode)&&I.firstChild){this.TrimNode(I);if (FCKListsLib.BlockBoundaries[I.firstChild.nodeName.toLowerCase()]){var M=D.createDocumentFragment();while (I.firstChild) M.appendChild(I.removeChild(I.firstChild));I=M;}};if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike&&I.nodeName.IEquals(['div','p'])) FCKTools.AppendBogusBr(I);E.appendChild(I);F=null;G++;}else return null;if (A.length<=G||Math.max(A[G].indent,0)<H){break;}};if (B){var N=E.firstChild;while (N){if (N.nodeType==1) this.ClearElementMarkers(B,N);N=this.GetNextSourceNode(N);}};return { 'listNode':E,'nextIndex':G };},GetNextSibling:function(A,B){A=A.nextSibling;while (A&&!B&&A.nodeType!=1&&(A.nodeType!=3||A.nodeValue.length==0)) A=A.nextSibling;return A;},GetPreviousSibling:function(A,B){A=A.previousSibling;while (A&&!B&&A.nodeType!=1&&(A.nodeType!=3||A.nodeValue.length==0)) A=A.previousSibling;return A;},CheckIsEmptyElement:function(A,B){var C=A.firstChild;var D;while (C){if (C.nodeType==1){if (D||!FCKListsLib.InlineNonEmptyElements[C.nodeName.toLowerCase()]) return false;if (!B||B(C)===true) D=C;}else if (C.nodeType==3&&C.nodeValue.length>0) return false;C=C.nextSibling;};return D?this.CheckIsEmptyElement(D,B):true;},SetElementStyles:function(A,B){var C=A.style;for (var D in B) C[D]=B[D];},GetCurrentElementStyle:function(w,A,B){if (FCKBrowserInfo.IsIE) return A.currentStyle[B];else return w.getComputedStyle(A,'')[B];},GetPositionedAncestor:function(w,A){var B=A;while (B!=B.ownerDocument.documentElement){if (this.GetCurrentElementStyle(w,B,'position')!='static') return B;B=B.parentNode;};return null;},ScrollIntoView:function(A,B){var C=FCKTools.GetElementWindow(A);var D=FCKTools.GetViewPaneSize(C).Height;var E=D*-1;if (B===false){E+=A.offsetHeight;E+=parseInt(this.GetCurrentElementStyle(C,A,'marginBottom')||0,10);};E+=A.offsetTop;while ((A=A.offsetParent)) E+=A.offsetTop||0;var F=FCKTools.GetScrollPosition(C).Y;if (E>0&&E>F) C.scrollTo(0,E);}};
var FCKTools={};FCKTools.CreateBogusBR=function(A){var B=A.createElement('br');B.setAttribute('type','_moz');return B;};FCKTools.AppendStyleSheet=function(A,B){if (typeof(B)=='string') return this._AppendStyleSheet(A,B);else{var C=[];for (var i=0;i<B.length;i++) C.push(this._AppendStyleSheet(A,B[i]));return C;}};FCKTools.AppendStyleString=function (A,B){this._AppendStyleString(A,B);};FCKTools.GetElementDocument=function (A){return A.ownerDocument||A.document;};FCKTools.GetElementWindow=function(A){return this.GetDocumentWindow(this.GetElementDocument(A));};FCKTools.GetDocumentWindow=function(A){if (FCKBrowserInfo.IsSafari&&!A.parentWindow) this.FixDocumentParentWindow(window.top);return A.parentWindow||A.defaultView;};FCKTools.FixDocumentParentWindow=function(A){if (A.document) A.document.parentWindow=A;for (var i=0;i<A.frames.length;i++) FCKTools.FixDocumentParentWindow(A.frames[i]);};FCKTools.HTMLEncode=function(A){if (!A) return '';A=A.replace(/&/g,'&amp;');A=A.replace(/</g,'&lt;');A=A.replace(/>/g,'&gt;');return A;};FCKTools.HTMLDecode=function(A){if (!A) return '';A=A.replace(/&gt;/g,'>');A=A.replace(/&lt;/g,'<');A=A.replace(/&amp;/g,'&');return A;};FCKTools._ProcessLineBreaksForPMode=function(A,B,C,D,E){var F=0;var G="<p>";var H="</p>";var I="<br />";if (C){G="<li>";H="</li>";F=1;};while (D&&D!=A.FCK.EditorDocument.body){if (D.tagName.toLowerCase()=='p'){F=1;break;};D=D.parentNode;};for (var i=0;i<B.length;i++){var c=B.charAt(i);if (c=='\r') continue;if (c!='\n'){E.push(c);continue;};var n=B.charAt(i+1);if (n=='\r'){i++;n=B.charAt(i+1);};if (n=='\n'){i++;if (F) E.push(H);E.push(G);F=1;}else E.push(I);}};FCKTools._ProcessLineBreaksForDivMode=function(A,B,C,D,E){var F=0;var G="<div>";var H="</div>";if (C){G="<li>";H="</li>";F=1;};while (D&&D!=A.FCK.EditorDocument.body){if (D.tagName.toLowerCase()=='div'){F=1;break;};D=D.parentNode;};for (var i=0;i<B.length;i++){var c=B.charAt(i);if (c=='\r') continue;if (c!='\n'){E.push(c);continue;};if (F){if (E[E.length-1]==G){E.push("&nbsp;");};E.push(H);};E.push(G);F=1;};if (F) E.push(H);};FCKTools._ProcessLineBreaksForBrMode=function(A,B,C,D,E){var F=0;var G="<br />";var H="";if (C){G="<li>";H="</li>";F=1;};for (var i=0;i<B.length;i++){var c=B.charAt(i);if (c=='\r') continue;if (c!='\n'){E.push(c);continue;};if (F&&H.length) E.push (H);E.push(G);F=1;}};FCKTools.ProcessLineBreaks=function(A,B,C){var D=B.EnterMode.toLowerCase();var E=[];var F=0;var G=new A.FCKDomRange(A.FCK.EditorWindow);G.MoveToSelection();var H=G._Range.startContainer;while (H&&H.nodeType!=1) H=H.parentNode;if (H&&H.tagName.toLowerCase()=='li') F=1;if (D=='p') this._ProcessLineBreaksForPMode(A,C,F,H,E);else if (D=='div') this._ProcessLineBreaksForDivMode(A,C,F,H,E);else if (D=='br') this._ProcessLineBreaksForBrMode(A,C,F,H,E);return E.join("");};FCKTools.AddSelectOption=function(A,B,C){var D=FCKTools.GetElementDocument(A).createElement("OPTION");D.text=B;D.value=C;A.options.add(D);return D;};FCKTools.RunFunction=function(A,B,C,D){if (A) this.SetTimeout(A,0,B,C,D);};FCKTools.SetTimeout=function(A,B,C,D,E){return (E||window).setTimeout(function(){if (D) A.apply(C,[].concat(D));else A.apply(C);},B);};FCKTools.SetInterval=function(A,B,C,D,E){return (E||window).setInterval(function(){A.apply(C,D||[]);},B);};FCKTools.ConvertStyleSizeToHtml=function(A){return A.EndsWith('%')?A:parseInt(A,10);};FCKTools.ConvertHtmlSizeToStyle=function(A){return A.EndsWith('%')?A:(A+'px');};FCKTools.GetElementAscensor=function(A,B){var e=A;var C=","+B.toUpperCase()+",";while (e){if (C.indexOf(","+e.nodeName.toUpperCase()+",")!=-1) return e;e=e.parentNode;};return null;};FCKTools.CreateEventListener=function(A,B){var f=function(){var C=[];for (var i=0;i<arguments.length;i++) C.push(arguments[i]);A.apply(this,C.concat(B));};return f;};FCKTools.IsStrictMode=function(A){return ('CSS1Compat'==(A.compatMode||'CSS1Compat'));};FCKTools.ArgumentsToArray=function(A,B,C){B=B||0;C=C||A.length;var D=[];for (var i=B;i<B+C&&i<A.length;i++) D.push(A[i]);return D;};FCKTools.CloneObject=function(A){var B=function() {};B.prototype=A;return new B;};FCKTools.AppendBogusBr=function(A){if (!A) return;var B=this.GetLastItem(A.getElementsByTagName('br'));if (!B||(B.getAttribute('type',2)!='_moz'&&B.getAttribute('_moz_dirty')==null)){var C=this.GetElementDocument(A);if (FCKBrowserInfo.IsOpera) A.appendChild(C.createTextNode(''));else A.appendChild(this.CreateBogusBR(C));}};FCKTools.GetLastItem=function(A){if (A.length>0) return A[A.length-1];return null;};FCKTools.GetDocumentPosition=function(w,A){var x=0;var y=0;var B=A;var C=null;var D=FCKTools.GetElementWindow(B);while (B&&!(D==w&&(B==w.document.body||B==w.document.documentElement))){x+=B.offsetLeft-B.scrollLeft;y+=B.offsetTop-B.scrollTop;if (!FCKBrowserInfo.IsOpera){var E=C;while (E&&E!=B){x-=E.scrollLeft;y-=E.scrollTop;E=E.parentNode;}};C=B;if (B.offsetParent) B=B.offsetParent;else{if (D!=w){B=D.frameElement;C=null;if (B) D=FCKTools.GetElementWindow(B);}else B=null;}};if (FCKDomTools.GetCurrentElementStyle(w,w.document.body,'position')!='static'||(FCKBrowserInfo.IsIE&&FCKDomTools.GetPositionedAncestor(w,A)==null)){x+=w.document.body.offsetLeft;y+=w.document.body.offsetTop;};return { "x":x,"y":y };};FCKTools.GetWindowPosition=function(w,A){var B=this.GetDocumentPosition(w,A);var C=FCKTools.GetScrollPosition(w);B.x-=C.X;B.y-=C.Y;return B;};FCKTools.ProtectFormStyles=function(A){if (!A||A.nodeType!=1||A.tagName.toLowerCase()!='form') return [];var B=[];var C=['style','className'];for (var i=0;i<C.length;i++){var D=C[i];if (A.elements.namedItem(D)){var E=A.elements.namedItem(D);B.push([E,E.nextSibling]);A.removeChild(E);}};return B;};FCKTools.RestoreFormStyles=function(A,B){if (!A||A.nodeType!=1||A.tagName.toLowerCase()!='form') return;if (B.length>0){for (var i=B.length-1;i>=0;i--){var C=B[i][0];var D=B[i][1];if (D) A.insertBefore(C,D);else A.appendChild(C);}}};FCKTools.GetNextNode=function(A,B){if (A.firstChild) return A.firstChild;else if (A.nextSibling) return A.nextSibling;else{var C=A.parentNode;while (C){if (C==B) return null;if (C.nextSibling) return C.nextSibling;else C=C.parentNode;}};return null;};FCKTools.GetNextTextNode=function(A,B,C){node=this.GetNextNode(A,B);if (C&&node&&C(node)) return null;while (node&&node.nodeType!=3){node=this.GetNextNode(node,B);if (C&&node&&C(node)) return null;};return node;};FCKTools.Merge=function(){var A=arguments;var o=A[0];for (var i=1;i<A.length;i++){var B=A[i];for (var p in B) o[p]=B[p];};return o;};FCKTools.IsArray=function(A){return (A instanceof Array);};FCKTools.AppendLengthProperty=function(A,B){var C=0;for (var n in A) C++;return A[B||'length']=C;};FCKTools.NormalizeCssText=function(A){var B=document.createElement('span');B.style.cssText=A;return B.style.cssText;};FCKTools.Hitch=function(A,B){return function() { A[B].apply(A,arguments);};};
FCKTools.CancelEvent=function(e){if (e) e.preventDefault();};FCKTools.DisableSelection=function(A){if (FCKBrowserInfo.IsGecko) A.style.MozUserSelect='none';else A.style.userSelect='none';};FCKTools._AppendStyleSheet=function(A,B){var e=A.createElement('LINK');e.rel='stylesheet';e.type='text/css';e.href=B;A.getElementsByTagName("HEAD")[0].appendChild(e);return e;};FCKTools._AppendStyleString=function(A,B){var e=A.createElement("STYLE");e.appendChild(A.createTextNode(B));A.getElementsByTagName("HEAD")[0].appendChild(e);return e;};FCKTools.ClearElementAttributes=function(A){for (var i=0;i<A.attributes.length;i++){A.removeAttribute(A.attributes[i].name,0);}};FCKTools.GetAllChildrenIds=function(A){var B=[];var C=function(parent){for (var i=0;i<parent.childNodes.length;i++){var D=parent.childNodes[i].id;if (D&&D.length>0) B[B.length]=D;C(parent.childNodes[i]);}};C(A);return B;};FCKTools.RemoveOuterTags=function(e){var A=e.ownerDocument.createDocumentFragment();for (var i=0;i<e.childNodes.length;i++) A.appendChild(e.childNodes[i].cloneNode(true));e.parentNode.replaceChild(A,e);};FCKTools.CreateXmlObject=function(A){switch (A){case 'XmlHttp':return new XMLHttpRequest();case 'DOMDocument':return document.implementation.createDocument('','',null);};return null;};FCKTools.GetScrollPosition=function(A){return { X:A.pageXOffset,Y:A.pageYOffset };};FCKTools.AddEventListener=function(A,B,C){A.addEventListener(B,C,false);};FCKTools.RemoveEventListener=function(A,B,C){A.removeEventListener(B,C,false);};FCKTools.AddEventListenerEx=function(A,B,C,D){A.addEventListener(B,function(e){C.apply(A,[e].concat(D||[]));},false);};FCKTools.GetViewPaneSize=function(A){return { Width:A.innerWidth,Height:A.innerHeight };};FCKTools.SaveStyles=function(A){var B=FCKTools.ProtectFormStyles(A);var C={};if (A.className.length>0){C.Class=A.className;A.className='';};var D=A.getAttribute('style');if (D&&D.length>0){C.Inline=D;A.setAttribute('style','',0);};FCKTools.RestoreFormStyles(A,B);return C;};FCKTools.RestoreStyles=function(A,B){var C=FCKTools.ProtectFormStyles(A);A.className=B.Class||'';if (B.Inline) A.setAttribute('style',B.Inline,0);else A.removeAttribute('style',0);FCKTools.RestoreFormStyles(A,C);};FCKTools.RegisterDollarFunction=function(A){A.$=function(id){return this.document.getElementById(id);};};FCKTools.AppendElement=function(A,B){return A.appendChild(A.ownerDocument.createElement(B));};FCKTools.GetElementPosition=function(A,B){var c={ X:0,Y:0 };var C=B||window;var D=FCKTools.GetElementWindow(A);var E=null;while (A){var F=D.getComputedStyle(A,'').position;if (F&&F!='static'&&A.style.zIndex!=FCKConfig.FloatingPanelsZIndex) break;c.X+=A.offsetLeft-A.scrollLeft;c.Y+=A.offsetTop-A.scrollTop;if (!FCKBrowserInfo.IsOpera){var G=E;while (G&&G!=A){c.X-=G.scrollLeft;c.Y-=G.scrollTop;G=G.parentNode;}};E=A;if (A.offsetParent) A=A.offsetParent;else{if (D!=C){A=D.frameElement;E=null;if (A) D=FCKTools.GetElementWindow(A);}else{c.X+=A.scrollLeft;c.Y+=A.scrollTop;break;}}};return c;};
var FCKeditorAPI;function InitializeAPI(){var A=window.parent;if (!(FCKeditorAPI=A.FCKeditorAPI)){var B='var FCKeditorAPI = {Version : "2.5",VersionBuild : "17352",__Instances : new Object(),GetInstance : function( name ){return this.__Instances[ name ];},_FormSubmit : function(){for ( var name in FCKeditorAPI.__Instances ){var oEditor = FCKeditorAPI.__Instances[ name ] ;if ( oEditor.GetParentForm && oEditor.GetParentForm() == this )oEditor.UpdateLinkedField() ;}this._FCKOriginalSubmit() ;},_FunctionQueue	: {Functions : new Array(),IsRunning : false,Add : function( f ){this.Functions.push( f );if ( !this.IsRunning )this.StartNext();},StartNext : function(){var aQueue = this.Functions ;if ( aQueue.length > 0 ){this.IsRunning = true;aQueue[0].call();}else this.IsRunning = false;},Remove : function( f ){var aQueue = this.Functions;var i = 0, fFunc;while( (fFunc = aQueue[ i ]) ){if ( fFunc == f )aQueue.splice( i,1 );i++ ;}this.StartNext();}}}';if (A.execScript) A.execScript(B,'JavaScript');else{if (FCKBrowserInfo.IsGecko10){eval.call(A,B);}else if (FCKBrowserInfo.IsSafari||FCKBrowserInfo.IsGecko19){var C=A.document;var D=C.createElement('script');D.appendChild(C.createTextNode(B));C.documentElement.appendChild(D);}else A.eval(B);};FCKeditorAPI=A.FCKeditorAPI;};FCKeditorAPI.__Instances[FCK.Name]=FCK;};function _AttachFormSubmitToAPI(){var A=FCK.GetParentForm();if (A){FCKTools.AddEventListener(A,'submit',FCK.UpdateLinkedField);if (!A._FCKOriginalSubmit&&(typeof(A.submit)=='function'||(!A.submit.tagName&&!A.submit.length))){A._FCKOriginalSubmit=A.submit;A.submit=FCKeditorAPI._FormSubmit;}}};function FCKeditorAPI_Cleanup(){if (!window.FCKUnloadFlag) return;delete FCKeditorAPI.__Instances[FCK.Name];};function FCKeditorAPI_ConfirmCleanup(){window.FCKUnloadFlag=true;};FCKTools.AddEventListener(window,'unload',FCKeditorAPI_Cleanup);FCKTools.AddEventListener(window,'beforeunload',FCKeditorAPI_ConfirmCleanup);
var FCKImagePreloader=function(){this._Images=[];};FCKImagePreloader.prototype={AddImages:function(A){if (typeof(A)=='string') A=A.split(';');this._Images=this._Images.concat(A);},Start:function(){var A=this._Images;this._PreloadCount=A.length;for (var i=0;i<A.length;i++){var B=document.createElement('img');FCKTools.AddEventListenerEx(B,'load',_FCKImagePreloader_OnImage,this);FCKTools.AddEventListenerEx(B,'error',_FCKImagePreloader_OnImage,this);B.src=A[i];_FCKImagePreloader_ImageCache.push(B);}}};var _FCKImagePreloader_ImageCache=[];function _FCKImagePreloader_OnImage(A,B){if ((--B._PreloadCount)==0&&B.OnComplete) B.OnComplete();}
var FCKRegexLib={AposEntity:/&apos;/gi,ObjectElements:/^(?:IMG|TABLE|TR|TD|TH|INPUT|SELECT|TEXTAREA|HR|OBJECT|A|UL|OL|LI)$/i,NamedCommands:/^(?:Cut|Copy|Paste|Print|SelectAll|RemoveFormat|Unlink|Undo|Redo|Bold|Italic|Underline|StrikeThrough|Subscript|Superscript|JustifyLeft|JustifyCenter|JustifyRight|JustifyFull|Outdent|Indent|InsertOrderedList|InsertUnorderedList|InsertHorizontalRule)$/i,BeforeBody:/(^[\s\S]*\<body[^\>]*\>)/i,AfterBody:/(\<\/body\>[\s\S]*$)/i,ToReplace:/___fcktoreplace:([\w]+)/ig,MetaHttpEquiv:/http-equiv\s*=\s*["']?([^"' ]+)/i,HasBaseTag:/<base /i,HasBodyTag:/<body[\s|>]/i,HtmlOpener:/<html\s?[^>]*>/i,HeadOpener:/<head\s?[^>]*>/i,HeadCloser:/<\/head\s*>/i,FCK_Class:/\s*FCK__[^ ]*(?=\s+|$)/,ElementName:/(^[a-z_:][\w.\-:]*\w$)|(^[a-z_]$)/,ForceSimpleAmpersand:/___FCKAmp___/g,SpaceNoClose:/\/>/g,EmptyParagraph:/^<(p|div|address|h\d|center)(?=[ >])[^>]*>\s*(<\/\1>)?$/,EmptyOutParagraph:/^<(p|div|address|h\d|center)(?=[ >])[^>]*>(?:\s*|&nbsp;)(<\/\1>)?$/,TagBody:/></,GeckoEntitiesMarker:/#\?-\:/g,ProtectUrlsImg:/<img(?=\s).*?\ssrc=((?:(?:\s*)("|').*?\2)|(?:[^"'][^ >]+))/gi,ProtectUrlsA:/<a(?=\s).*?\shref=((?:(?:\s*)("|').*?\2)|(?:[^"'][^ >]+))/gi,ProtectUrlsArea:/<area(?=\s).*?\shref=((?:(?:\s*)("|').*?\2)|(?:[^"'][^ >]+))/gi,Html4DocType:/HTML 4\.0 Transitional/i,DocTypeTag:/<!DOCTYPE[^>]*>/i,TagsWithEvent:/<[^\>]+ on\w+[\s\r\n]*=[\s\r\n]*?('|")[\s\S]+?\>/g,EventAttributes:/\s(on\w+)[\s\r\n]*=[\s\r\n]*?('|")([\s\S]*?)\2/g,ProtectedEvents:/\s\w+_fckprotectedatt="([^"]+)"/g,StyleProperties:/\S+\s*:/g,InvalidSelfCloseTags:/(<(?!base|meta|link|hr|br|param|img|area|input)([a-zA-Z0-9:]+)[^>]*)\/>/gi,StyleVariableAttName:/#\(\s*("|')(.+?)\1[^\)]*\s*\)/g,RegExp:/^\/(.*)\/([gim]*)$/};
var FCKListsLib={BlockElements:{ address:1,blockquote:1,center:1,div:1,dl:1,fieldset:1,form:1,h1:1,h2:1,h3:1,h4:1,h5:1,h6:1,hr:1,marquee:1,noscript:1,ol:1,p:1,pre:1,script:1,table:1,ul:1 },NonEmptyBlockElements:{ p:1,div:1,form:1,h1:1,h2:1,h3:1,h4:1,h5:1,h6:1,address:1,pre:1,ol:1,ul:1,li:1,td:1,th:1 },InlineChildReqElements:{ abbr:1,acronym:1,b:1,bdo:1,big:1,cite:1,code:1,del:1,dfn:1,em:1,font:1,i:1,ins:1,label:1,kbd:1,q:1,samp:1,small:1,span:1,strike:1,strong:1,sub:1,sup:1,tt:1,u:1,'var':1 },InlineNonEmptyElements:{ a:1,abbr:1,acronym:1,b:1,bdo:1,big:1,cite:1,code:1,del:1,dfn:1,em:1,font:1,i:1,ins:1,label:1,kbd:1,q:1,samp:1,small:1,span:1,strike:1,strong:1,sub:1,sup:1,tt:1,u:1,'var':1 },EmptyElements:{ base:1,col:1,meta:1,link:1,hr:1,br:1,param:1,img:1,area:1,input:1 },PathBlockElements:{ address:1,blockquote:1,dl:1,h1:1,h2:1,h3:1,h4:1,h5:1,h6:1,p:1,pre:1,li:1,dt:1,de:1 },PathBlockLimitElements:{ body:1,div:1,td:1,th:1,caption:1,form:1 },StyleBlockElements:{ address:1,div:1,h1:1,h2:1,h3:1,h4:1,h5:1,h6:1,p:1,pre:1 },StyleObjectElements:{ img:1,hr:1,li:1,table:1,tr:1,td:1,embed:1,object:1,ol:1,ul:1 },BlockBoundaries:{ p:1,div:1,h1:1,h2:1,h3:1,h4:1,h5:1,h6:1,hr:1,address:1,pre:1,ol:1,ul:1,li:1,dt:1,de:1,table:1,thead:1,tbody:1,tfoot:1,tr:1,th:1,td:1,caption:1,col:1,colgroup:1,blockquote:1,body:1 },ListBoundaries:{ p:1,div:1,h1:1,h2:1,h3:1,h4:1,h5:1,h6:1,hr:1,address:1,pre:1,ol:1,ul:1,li:1,dt:1,de:1,table:1,thead:1,tbody:1,tfoot:1,tr:1,th:1,td:1,caption:1,col:1,colgroup:1,blockquote:1,body:1,br:1 }};
var FCKLanguageManager=FCK.Language={AvailableLanguages:{af:'Afrikaans',ar:'Arabic',bg:'Bulgarian',bn:'Bengali/Bangla',bs:'Bosnian',ca:'Catalan',cs:'Czech',da:'Danish',de:'German',el:'Greek',en:'English','en-au':'English (Australia)','en-ca':'English (Canadian)','en-uk':'English (United Kingdom)',eo:'Esperanto',es:'Spanish',et:'Estonian',eu:'Basque',fa:'Persian',fi:'Finnish',fo:'Faroese',fr:'French',gl:'Galician',he:'Hebrew',hi:'Hindi',hr:'Croatian',hu:'Hungarian',it:'Italian',ja:'Japanese',km:'Khmer',ko:'Korean',lt:'Lithuanian',lv:'Latvian',mn:'Mongolian',ms:'Malay',nb:'Norwegian Bokmal',nl:'Dutch',no:'Norwegian',pl:'Polish',pt:'Portuguese (Portugal)','pt-br':'Portuguese (Brazil)',ro:'Romanian',ru:'Russian',sk:'Slovak',sl:'Slovenian',sr:'Serbian (Cyrillic)','sr-latn':'Serbian (Latin)',sv:'Swedish',th:'Thai',tr:'Turkish',uk:'Ukrainian',vi:'Vietnamese',zh:'Chinese Traditional','zh-cn':'Chinese Simplified'},GetActiveLanguage:function(){if (FCKConfig.AutoDetectLanguage){var A;if (navigator.userLanguage) A=navigator.userLanguage.toLowerCase();else if (navigator.language) A=navigator.language.toLowerCase();else{return FCKConfig.DefaultLanguage;};if (A.length>=5){A=A.substr(0,5);if (this.AvailableLanguages[A]) return A;};if (A.length>=2){A=A.substr(0,2);if (this.AvailableLanguages[A]) return A;}};return this.DefaultLanguage;},TranslateElements:function(A,B,C,D){var e=A.getElementsByTagName(B);var E,s;for (var i=0;i<e.length;i++){if ((E=e[i].getAttribute('fckLang'))){if ((s=FCKLang[E])){if (D) s=FCKTools.HTMLEncode(s);e[i][C]=s;}}}},TranslatePage:function(A){this.TranslateElements(A,'INPUT','value');this.TranslateElements(A,'SPAN','innerHTML');this.TranslateElements(A,'LABEL','innerHTML');this.TranslateElements(A,'OPTION','innerHTML',true);this.TranslateElements(A,'LEGEND','innerHTML');},Initialize:function(){if (this.AvailableLanguages[FCKConfig.DefaultLanguage]) this.DefaultLanguage=FCKConfig.DefaultLanguage;else this.DefaultLanguage='en';this.ActiveLanguage={};this.ActiveLanguage.Code=this.GetActiveLanguage();this.ActiveLanguage.Name=this.AvailableLanguages[this.ActiveLanguage.Code];}};
var FCKXHtmlEntities={};FCKXHtmlEntities.Initialize=function(){if (FCKXHtmlEntities.Entities) return;var A='';var B,e;if (FCKConfig.ProcessHTMLEntities){FCKXHtmlEntities.Entities={' ':'nbsp','¡':'iexcl','¢':'cent','£':'pound','¤':'curren','¥':'yen','¦':'brvbar','§':'sect','¨':'uml','©':'copy','ª':'ordf','«':'laquo','¬':'not','':'shy','®':'reg','¯':'macr','°':'deg','±':'plusmn','²':'sup2','³':'sup3','´':'acute','µ':'micro','¶':'para','·':'middot','¸':'cedil','¹':'sup1','º':'ordm','»':'raquo','¼':'frac14','½':'frac12','¾':'frac34','¿':'iquest','×':'times','÷':'divide','ƒ':'fnof','•':'bull','…':'hellip','′':'prime','″':'Prime','‾':'oline','⁄':'frasl','℘':'weierp','ℑ':'image','ℜ':'real','™':'trade','ℵ':'alefsym','←':'larr','↑':'uarr','→':'rarr','↓':'darr','↔':'harr','↵':'crarr','⇐':'lArr','⇑':'uArr','⇒':'rArr','⇓':'dArr','⇔':'hArr','∀':'forall','∂':'part','∃':'exist','∅':'empty','∇':'nabla','∈':'isin','∉':'notin','∋':'ni','∏':'prod','∑':'sum','−':'minus','∗':'lowast','√':'radic','∝':'prop','∞':'infin','∠':'ang','∧':'and','∨':'or','∩':'cap','∪':'cup','∫':'int','∴':'there4','∼':'sim','≅':'cong','≈':'asymp','≠':'ne','≡':'equiv','≤':'le','≥':'ge','⊂':'sub','⊃':'sup','⊄':'nsub','⊆':'sube','⊇':'supe','⊕':'oplus','⊗':'otimes','⊥':'perp','⋅':'sdot','\u2308':'lceil','\u2309':'rceil','\u230a':'lfloor','\u230b':'rfloor','\u2329':'lang','\u232a':'rang','◊':'loz','♠':'spades','♣':'clubs','♥':'hearts','♦':'diams','"':'quot','ˆ':'circ','˜':'tilde',' ':'ensp',' ':'emsp',' ':'thinsp','':'zwnj','':'zwj','':'lrm','':'rlm','–':'ndash','—':'mdash','‘':'lsquo','’':'rsquo','‚':'sbquo','“':'ldquo','”':'rdquo','„':'bdquo','†':'dagger','‡':'Dagger','‰':'permil','‹':'lsaquo','›':'rsaquo','€':'euro'};for (e in FCKXHtmlEntities.Entities) A+=e;if (FCKConfig.IncludeLatinEntities){B={'À':'Agrave','Á':'Aacute','Â':'Acirc','Ã':'Atilde','Ä':'Auml','Å':'Aring','Æ':'AElig','Ç':'Ccedil','È':'Egrave','É':'Eacute','Ê':'Ecirc','Ë':'Euml','Ì':'Igrave','Í':'Iacute','Î':'Icirc','Ï':'Iuml','Ð':'ETH','Ñ':'Ntilde','Ò':'Ograve','Ó':'Oacute','Ô':'Ocirc','Õ':'Otilde','Ö':'Ouml','Ø':'Oslash','Ù':'Ugrave','Ú':'Uacute','Û':'Ucirc','Ü':'Uuml','Ý':'Yacute','Þ':'THORN','ß':'szlig','à':'agrave','á':'aacute','â':'acirc','ã':'atilde','ä':'auml','å':'aring','æ':'aelig','ç':'ccedil','è':'egrave','é':'eacute','ê':'ecirc','ë':'euml','ì':'igrave','í':'iacute','î':'icirc','ï':'iuml','ð':'eth','ñ':'ntilde','ò':'ograve','ó':'oacute','ô':'ocirc','õ':'otilde','ö':'ouml','ø':'oslash','ù':'ugrave','ú':'uacute','û':'ucirc','ü':'uuml','ý':'yacute','þ':'thorn','ÿ':'yuml','Œ':'OElig','œ':'oelig','Š':'Scaron','š':'scaron','Ÿ':'Yuml'};for (e in B){FCKXHtmlEntities.Entities[e]=B[e];A+=e;};B=null;};if (FCKConfig.IncludeGreekEntities){B={'Α':'Alpha','Β':'Beta','Γ':'Gamma','Δ':'Delta','Ε':'Epsilon','Ζ':'Zeta','Η':'Eta','Θ':'Theta','Ι':'Iota','Κ':'Kappa','Λ':'Lambda','Μ':'Mu','Ν':'Nu','Ξ':'Xi','Ο':'Omicron','Π':'Pi','Ρ':'Rho','Σ':'Sigma','Τ':'Tau','Υ':'Upsilon','Φ':'Phi','Χ':'Chi','Ψ':'Psi','Ω':'Omega','α':'alpha','β':'beta','γ':'gamma','δ':'delta','ε':'epsilon','ζ':'zeta','η':'eta','θ':'theta','ι':'iota','κ':'kappa','λ':'lambda','μ':'mu','ν':'nu','ξ':'xi','ο':'omicron','π':'pi','ρ':'rho','ς':'sigmaf','σ':'sigma','τ':'tau','υ':'upsilon','φ':'phi','χ':'chi','ψ':'psi','ω':'omega','\u03d1':'thetasym','\u03d2':'upsih','\u03d6':'piv'};for (e in B){FCKXHtmlEntities.Entities[e]=B[e];A+=e;};B=null;}}else{FCKXHtmlEntities.Entities={};A=' ';};var C='['+A+']';if (FCKConfig.ProcessNumericEntities) C='[^ -~]|'+C;var D=FCKConfig.AdditionalNumericEntities;if (D&&D.length>0) C+='|'+FCKConfig.AdditionalNumericEntities;FCKXHtmlEntities.EntitiesRegex=new RegExp(C,'g');};
var FCKXHtml={};FCKXHtml.CurrentJobNum=0;FCKXHtml.GetXHTML=function(A,B,C){FCKDomTools.CheckAndRemovePaddingNode(A.ownerDocument,FCKConfig.EnterMode);FCKXHtmlEntities.Initialize();this._NbspEntity=(FCKConfig.ProcessHTMLEntities?'nbsp':'#160');var D=FCK.IsDirty();FCKXHtml.SpecialBlocks=[];this.XML=FCKTools.CreateXmlObject('DOMDocument');this.MainNode=this.XML.appendChild(this.XML.createElement('xhtml'));FCKXHtml.CurrentJobNum++;if (B) this._AppendNode(this.MainNode,A);else this._AppendChildNodes(this.MainNode,A,false);var E=this._GetMainXmlString();this.XML=null;if (FCKBrowserInfo.IsSafari) E=E.replace(/^<xhtml.*?>/,'<xhtml>');E=E.substr(7,E.length-15).Trim();E=E.replace(FCKRegexLib.SpaceNoClose,' />');if (FCKConfig.ForceSimpleAmpersand) E=E.replace(FCKRegexLib.ForceSimpleAmpersand,'&');if (C) E=FCKCodeFormatter.Format(E);for (var i=0;i<FCKXHtml.SpecialBlocks.length;i++){var F=new RegExp('___FCKsi___'+i);E=E.replace(F,FCKXHtml.SpecialBlocks[i]);};E=E.replace(FCKRegexLib.GeckoEntitiesMarker,'&');if (!D) FCK.ResetIsDirty();FCKDomTools.EnforcePaddingNode(FCKTools.GetElementDocument(A),FCKConfig.EnterMode);return E;};FCKXHtml._AppendAttribute=function(A,B,C){try{if (C==undefined||C==null) C='';else if (C.replace){if (FCKConfig.ForceSimpleAmpersand) C=C.replace(/&/g,'___FCKAmp___');C=C.replace(FCKXHtmlEntities.EntitiesRegex,FCKXHtml_GetEntity);};var D=this.XML.createAttribute(B);D.value=C;A.attributes.setNamedItem(D);}catch (e){}};FCKXHtml._AppendChildNodes=function(A,B,C){var D=B.firstChild;while (D){this._AppendNode(A,D);D=D.nextSibling;};if (C&&B.tagName&&B.tagName.toLowerCase()!='pre'){FCKDomTools.TrimNode(A);if (FCKConfig.FillEmptyBlocks){var E=A.lastChild;if (E&&E.nodeType==1&&E.nodeName=='br') this._AppendEntity(A,this._NbspEntity);}};if (A.childNodes.length==0){if (C&&FCKConfig.FillEmptyBlocks){this._AppendEntity(A,this._NbspEntity);return A;};var F=A.nodeName;if (FCKListsLib.InlineChildReqElements[F]) return null;if (!FCKListsLib.EmptyElements[F]) A.appendChild(this.XML.createTextNode(''));};return A;};FCKXHtml._AppendNode=function(A,B){if (!B) return false;switch (B.nodeType){case 1:if (FCKBrowserInfo.IsGecko&&B.tagName.toLowerCase()=='br'&&B.parentNode.tagName.toLowerCase()=='pre'){var C='\r';if (B==B.parentNode.firstChild) C+='\r';return FCKXHtml._AppendNode(A,this.XML.createTextNode(C));};if (B.getAttribute('_fckfakelement')) return FCKXHtml._AppendNode(A,FCK.GetRealElement(B));if (FCKBrowserInfo.IsGecko&&B.nextSibling&&(B.hasAttribute('_moz_editor_bogus_node')||B.getAttribute('type')=='_moz')) return false;if (B.getAttribute('_fcktemp')) return false;var D=B.tagName.toLowerCase();if (FCKBrowserInfo.IsIE){if (B.scopeName&&B.scopeName!='HTML'&&B.scopeName!='FCK') D=B.scopeName.toLowerCase()+':'+D;}else{if (D.StartsWith('fck:')) D=D.Remove(0,4);};if (!FCKRegexLib.ElementName.test(D)) return false;if (B._fckxhtmljob&&B._fckxhtmljob==FCKXHtml.CurrentJobNum) return false;var E=this.XML.createElement(D);FCKXHtml._AppendAttributes(A,B,E,D);B._fckxhtmljob=FCKXHtml.CurrentJobNum;var F=FCKXHtml.TagProcessors[D];if (F) E=F(E,B,A);else E=this._AppendChildNodes(E,B,Boolean(FCKListsLib.NonEmptyBlockElements[D]));if (!E) return false;A.appendChild(E);break;case 3:if (B.parentNode&&B.parentNode.nodeName.IEquals('pre')) return this._AppendTextNode(A,B.nodeValue);return this._AppendTextNode(A,B.nodeValue.ReplaceNewLineChars(' '));case 8:if (FCKBrowserInfo.IsIE&&!B.innerHTML) break;try { A.appendChild(this.XML.createComment(B.nodeValue));}catch (e) {/*Do nothing... probably this is a wrong format comment.*/};break;default:A.appendChild(this.XML.createComment("Element not supported - Type: "+B.nodeType+" Name: "+B.nodeName));break;};return true;};FCKXHtml._AppendSpecialItem=function(A){return '___FCKsi___'+FCKXHtml.SpecialBlocks.AddItem(A);};FCKXHtml._AppendEntity=function(A,B){A.appendChild(this.XML.createTextNode('#?-:'+B+';'));};FCKXHtml._AppendTextNode=function(A,B){var C=B.length>0;if (C) A.appendChild(this.XML.createTextNode(B.replace(FCKXHtmlEntities.EntitiesRegex,FCKXHtml_GetEntity)));return C;};function FCKXHtml_GetEntity(A){var B=FCKXHtmlEntities.Entities[A]||('#'+A.charCodeAt(0));return '#?-:'+B+';';};FCKXHtml.TagProcessors={a:function(A,B){if (B.innerHTML.Trim().length==0&&!B.name) return false;var C=B.getAttribute('_fcksavedurl');if (C!=null) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'href',C);if (FCKBrowserInfo.IsIE){if (B.name) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'name',B.name);};A=FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B,false);return A;},area:function(A,B){var C=B.getAttribute('_fcksavedurl');if (C!=null) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'href',C);if (FCKBrowserInfo.IsIE){if (!A.attributes.getNamedItem('coords')){var D=B.getAttribute('coords',2);if (D&&D!='0,0,0') FCKXHtml._AppendAttribute(A,'coords',D);};if (!A.attributes.getNamedItem('shape')){var E=B.getAttribute('shape',2);if (E&&E.length>0) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'shape',E.toLowerCase());}};return A;},body:function(A,B){A=FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B,false);A.removeAttribute('spellcheck');return A;},iframe:function(A,B){var C=B.innerHTML;if (FCKBrowserInfo.IsGecko) C=FCKTools.HTMLDecode(C);C=C.replace(/\s_fcksavedurl="[^"]*"/g,'');A.appendChild(FCKXHtml.XML.createTextNode(FCKXHtml._AppendSpecialItem(C)));return A;},img:function(A,B){if (!A.attributes.getNamedItem('alt')) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'alt','');var C=B.getAttribute('_fcksavedurl');if (C!=null) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'src',C);return A;},ol:function(A,B,C){if (B.innerHTML.Trim().length==0) return false;var D=C.lastChild;if (D&&D.nodeType==3) D=D.previousSibling;if (D&&D.nodeName.toUpperCase()=='LI'){B._fckxhtmljob=null;FCKXHtml._AppendNode(D,B);return false;};A=FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B);return A;},pre:function (A,B){var C=B.firstChild;if (C&&C.nodeType==3) A.appendChild(FCKXHtml.XML.createTextNode(FCKXHtml._AppendSpecialItem('\r\n')));FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B,true);return A;},script:function(A,B){if (!A.attributes.getNamedItem('type')) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'type','text/javascript');A.appendChild(FCKXHtml.XML.createTextNode(FCKXHtml._AppendSpecialItem(B.text)));return A;},span:function(A,B){if (B.innerHTML.length==0) return false;A=FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B,false);return A;},style:function(A,B){if (!A.attributes.getNamedItem('type')) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'type','text/css');var C=B.innerHTML;if (FCKBrowserInfo.IsIE) C=C.replace(/^(\r\n|\n|\r)/,'');A.appendChild(FCKXHtml.XML.createTextNode(FCKXHtml._AppendSpecialItem(C)));return A;},title:function(A,B){A.appendChild(FCKXHtml.XML.createTextNode(FCK.EditorDocument.title));return A;}};FCKXHtml.TagProcessors.ul=FCKXHtml.TagProcessors.ol;
FCKXHtml._GetMainXmlString=function(){var A=new XMLSerializer();return A.serializeToString(this.MainNode);};FCKXHtml._AppendAttributes=function(A,B,C){var D=B.attributes;for (var n=0;n<D.length;n++){var E=D[n];if (E.specified){var F=E.nodeName.toLowerCase();var G;if (F.StartsWith('_fck')) continue;else if (F.indexOf('_moz')==0) continue;else if (F=='class'){G=E.nodeValue.replace(FCKRegexLib.FCK_Class,'');if (G.length==0) continue;}else if (E.nodeValue===true) G=F;else G=B.getAttribute(F,2);this._AppendAttribute(C,F,G);}}};if (FCKBrowserInfo.IsOpera){FCKXHtml.TagProcessors['head']=function(A,B){FCKXHtml.XML._HeadElement=A;A=FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B,true);return A;};FCKXHtml.TagProcessors['meta']=function(A,B,C){if (B.parentNode.nodeName.toLowerCase()!='head'){var D=FCKXHtml.XML._HeadElement;if (D&&C!=D){delete B._fckxhtmljob;FCKXHtml._AppendNode(D,B);return null;}};return A;}}
var FCKCodeFormatter={};FCKCodeFormatter.Init=function(){var A=this.Regex={};A.BlocksOpener=/\<(P|DIV|H1|H2|H3|H4|H5|H6|ADDRESS|PRE|OL|UL|LI|TITLE|META|LINK|BASE|SCRIPT|LINK|TD|TH|AREA|OPTION)[^\>]*\>/gi;A.BlocksCloser=/\<\/(P|DIV|H1|H2|H3|H4|H5|H6|ADDRESS|PRE|OL|UL|LI|TITLE|META|LINK|BASE|SCRIPT|LINK|TD|TH|AREA|OPTION)[^\>]*\>/gi;A.NewLineTags=/\<(BR|HR)[^\>]*\>/gi;A.MainTags=/\<\/?(HTML|HEAD|BODY|FORM|TABLE|TBODY|THEAD|TR)[^\>]*\>/gi;A.LineSplitter=/\s*\n+\s*/g;A.IncreaseIndent=/^\<(HTML|HEAD|BODY|FORM|TABLE|TBODY|THEAD|TR|UL|OL)[ \/\>]/i;A.DecreaseIndent=/^\<\/(HTML|HEAD|BODY|FORM|TABLE|TBODY|THEAD|TR|UL|OL)[ \>]/i;A.FormatIndentatorRemove=new RegExp('^'+FCKConfig.FormatIndentator);A.ProtectedTags=/(<PRE[^>]*>)([\s\S]*?)(<\/PRE>)/gi;};FCKCodeFormatter._ProtectData=function(A,B,C,D){return B+'___FCKpd___'+FCKCodeFormatter.ProtectedData.AddItem(C)+D;};FCKCodeFormatter.Format=function(A){if (!this.Regex) this.Init();FCKCodeFormatter.ProtectedData=[];var B=A.replace(this.Regex.ProtectedTags,FCKCodeFormatter._ProtectData);B=B.replace(this.Regex.BlocksOpener,'\n$&');B=B.replace(this.Regex.BlocksCloser,'$&\n');B=B.replace(this.Regex.NewLineTags,'$&\n');B=B.replace(this.Regex.MainTags,'\n$&\n');var C='';var D=B.split(this.Regex.LineSplitter);B='';for (var i=0;i<D.length;i++){var E=D[i];if (E.length==0) continue;if (this.Regex.DecreaseIndent.test(E)) C=C.replace(this.Regex.FormatIndentatorRemove,'');B+=C+E+'\n';if (this.Regex.IncreaseIndent.test(E)) C+=FCKConfig.FormatIndentator;};for (var j=0;j<FCKCodeFormatter.ProtectedData.length;j++){var F=new RegExp('___FCKpd___'+j);B=B.replace(F,FCKCodeFormatter.ProtectedData[j].replace(/\$/g,'$$$$'));};return B.Trim();}
var FCKUndo={};FCKUndo.SavedData=[];FCKUndo.CurrentIndex=-1;FCKUndo.TypesCount=0;FCKUndo.Changed=false;FCKUndo.MaxTypes=25;FCKUndo.Typing=false;FCKUndo.SaveLocked=false;FCKUndo._GetBookmark=function(){var A=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);try{A.MoveToSelection();}catch (e){return null;};if (FCKBrowserInfo.IsIE){var B=A.CreateBookmark();var C=FCK.EditorDocument.body.innerHTML;A.MoveToBookmark(B);return [B,C];};return A.CreateBookmark2();};FCKUndo._SelectBookmark=function(A){if (!A) return;var B=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);if (A instanceof Object){if (FCKBrowserInfo.IsIE) B.MoveToBookmark(A[0]);else B.MoveToBookmark2(A);try{B.Select();}catch (e){B.MoveToPosition(FCK.EditorDocument.body,4);B.Select();}}};FCKUndo._CompareCursors=function(A,B){for (var i=0;i<Math.min(A.length,B.length);i++){if (A[i]<B[i]) return-1;else if (A[i]>B[i]) return 1;};if (A.length<B.length) return-1;else if (A.length>B.length) return 1;return 0;};FCKUndo._CheckIsBookmarksEqual=function(A,B){if (!(A&&B)) return false;if (FCKBrowserInfo.IsIE){var C=A[1].search(A[0].StartId);var D=B[1].search(B[0].StartId);var E=A[1].search(A[0].EndId);var F=B[1].search(B[0].EndId);return C==D&&E==F;}else{return this._CompareCursors(A.Start,B.Start)==0&&this._CompareCursors(A.End,B.End)==0;}};FCKUndo.SaveUndoStep=function(){if (FCK.EditMode!=0||this.SaveLocked) return;if (this.SavedData.length) this.Changed=true;var A=FCK.EditorDocument.body.innerHTML;var B=this._GetBookmark();this.SavedData=this.SavedData.slice(0,this.CurrentIndex+1);if (this.CurrentIndex>0&&A==this.SavedData[this.CurrentIndex][0]&&this._CheckIsBookmarksEqual(B,this.SavedData[this.CurrentIndex][1])) return;else if (this.CurrentIndex==0&&this.SavedData.length&&A==this.SavedData[0][0]){this.SavedData[0][1]=B;return;};if (this.CurrentIndex+1>=FCKConfig.MaxUndoLevels) this.SavedData.shift();else this.CurrentIndex++;this.SavedData[this.CurrentIndex]=[A,B];FCK.Events.FireEvent("OnSelectionChange");};FCKUndo.CheckUndoState=function(){return (this.Changed||this.CurrentIndex>0);};FCKUndo.CheckRedoState=function(){return (this.CurrentIndex<(this.SavedData.length-1));};FCKUndo.Undo=function(){if (this.CheckUndoState()){if (this.CurrentIndex==(this.SavedData.length-1)){this.SaveUndoStep();};this._ApplyUndoLevel(--this.CurrentIndex);FCK.Events.FireEvent("OnSelectionChange");}};FCKUndo.Redo=function(){if (this.CheckRedoState()){this._ApplyUndoLevel(++this.CurrentIndex);FCK.Events.FireEvent("OnSelectionChange");}};FCKUndo._ApplyUndoLevel=function(A){var B=this.SavedData[A];if (!B) return;if (FCKBrowserInfo.IsIE){if (B[1]&&B[1][1]) FCK.SetInnerHtml(B[1][1]);else FCK.SetInnerHtml(B[0]);}else FCK.EditorDocument.body.innerHTML=B[0];this._SelectBookmark(B[1]);this.TypesCount=0;this.Changed=false;this.Typing=false;};
var FCKEditingArea=function(A){this.TargetElement=A;this.Mode=0;if (FCK.IECleanup) FCK.IECleanup.AddItem(this,FCKEditingArea_Cleanup);};FCKEditingArea.prototype.Start=function(A,B){var C=this.TargetElement;var D=FCKTools.GetElementDocument(C);var E;while((E=C.firstChild)){if (E.contentWindow) E.contentWindow.document.body.innerHTML='';C.removeChild(E);};if (this.Mode==0){var F=this.IFrame=D.createElement('iframe');if (!FCKBrowserInfo.IsGecko) F.src='javascript:void(0)';F.frameBorder=0;F.width=F.height='100%';C.appendChild(F);if (FCKBrowserInfo.IsIE) A=A.replace(/(<base[^>]*?)\s*\/?>(?!\s*<\/base>)/gi,'$1></base>');else if (!B){var G=A.match(FCKRegexLib.BeforeBody);var H=A.match(FCKRegexLib.AfterBody);if (G&&H){var I=A.substr(G[1].length,A.length-G[1].length-H[1].length);A=G[1]+'&nbsp;'+H[1];if (FCKBrowserInfo.IsGecko&&(I.length==0||FCKRegexLib.EmptyParagraph.test(I))) I='<br type="_moz">';this._BodyHTML=I;}else this._BodyHTML=A;};this.Window=F.contentWindow;var J=this.Document=this.Window.document;J.open();J.write(A);J.close();if (FCKBrowserInfo.IsGecko10&&!B){this.Start(A,true);return;};this.Window._FCKEditingArea=this;if (FCKBrowserInfo.IsGecko10) this.Window.setTimeout(FCKEditingArea_CompleteStart,500);else FCKEditingArea_CompleteStart.call(this.Window);}else{var K=this.Textarea=D.createElement('textarea');K.className='SourceField';K.dir='ltr';FCKDomTools.SetElementStyles(K,{width:'100%',height:'100%',border:'none',resize:'none',outline:'none'});C.appendChild(K);K.value=A;FCKTools.RunFunction(this.OnLoad);}};function FCKEditingArea_CompleteStart(){if (!this.document.body){this.setTimeout(FCKEditingArea_CompleteStart,50);return;};var A=this._FCKEditingArea;A.MakeEditable();FCKTools.RunFunction(A.OnLoad);};FCKEditingArea.prototype.MakeEditable=function(){var A=this.Document;if (FCKBrowserInfo.IsIE){A.body.disabled=true;A.body.contentEditable=true;A.body.removeAttribute("disabled");}else{try{A.body.spellcheck=(this.FFSpellChecker!==false);if (this._BodyHTML){A.body.innerHTML=this._BodyHTML;this._BodyHTML=null;};A.designMode='on';try{A.execCommand('styleWithCSS',false,FCKConfig.GeckoUseSPAN);}catch (e){A.execCommand('useCSS',false,!FCKConfig.GeckoUseSPAN);};A.execCommand('enableObjectResizing',false,!FCKConfig.DisableObjectResizing);A.execCommand('enableInlineTableEditing',false,!FCKConfig.DisableFFTableHandles);}catch (e){FCKTools.AddEventListener(this.Window.frameElement,'DOMAttrModified',FCKEditingArea_Document_AttributeNodeModified);}}};function FCKEditingArea_Document_AttributeNodeModified(A){var B=A.currentTarget.contentWindow._FCKEditingArea;if (B._timer) window.clearTimeout(B._timer);B._timer=FCKTools.SetTimeout(FCKEditingArea_MakeEditableByMutation,1000,B);};function FCKEditingArea_MakeEditableByMutation(){delete this._timer;FCKTools.RemoveEventListener(this.Window.frameElement,'DOMAttrModified',FCKEditingArea_Document_AttributeNodeModified);this.MakeEditable();};FCKEditingArea.prototype.Focus=function(){try{if (this.Mode==0){if (FCKBrowserInfo.IsIE&&this.Document.hasFocus()) this._EnsureFocusIE();this.Window.focus();if (FCKBrowserInfo.IsIE) this._EnsureFocusIE();}else{var A=FCKTools.GetElementDocument(this.Textarea);if ((!A.hasFocus||A.hasFocus())&&A.activeElement==this.Textarea) return;this.Textarea.focus();}}catch(e) {}};FCKEditingArea.prototype._EnsureFocusIE=function(){this.Document.body.setActive();var A=this.Document.selection.createRange();var B=A.parentElement();var C=B.nodeName.toLowerCase();if (B.childNodes.length>0||!(FCKListsLib.BlockElements[C]||FCKListsLib.NonEmptyBlockElements[C])){return;};A.moveEnd("character",1);A.select();if (A.boundingWidth>0){A.moveEnd("character",-1);A.select();}};function FCKEditingArea_Cleanup(){if (this.Document) this.Document.body.innerHTML="";this.TargetElement=null;this.IFrame=null;this.Document=null;this.Textarea=null;if (this.Window){this.Window._FCKEditingArea=null;this.Window=null;}};
var FCKKeystrokeHandler=function(A){this.Keystrokes={};this.CancelCtrlDefaults=(A!==false);};FCKKeystrokeHandler.prototype.AttachToElement=function(A){FCKTools.AddEventListenerEx(A,'keydown',_FCKKeystrokeHandler_OnKeyDown,this);if (FCKBrowserInfo.IsGecko10||FCKBrowserInfo.IsOpera||(FCKBrowserInfo.IsGecko&&FCKBrowserInfo.IsMac)) FCKTools.AddEventListenerEx(A,'keypress',_FCKKeystrokeHandler_OnKeyPress,this);};FCKKeystrokeHandler.prototype.SetKeystrokes=function(){for (var i=0;i<arguments.length;i++){var A=arguments[i];if (!A) continue;if (typeof(A[0])=='object') this.SetKeystrokes.apply(this,A);else{if (A.length==1) delete this.Keystrokes[A[0]];else this.Keystrokes[A[0]]=A[1]===true?true:A;}}};function _FCKKeystrokeHandler_OnKeyDown(A,B){var C=A.keyCode||A.which;var D=0;if (A.ctrlKey||A.metaKey) D+=CTRL;if (A.shiftKey) D+=SHIFT;if (A.altKey) D+=ALT;var E=C+D;var F=B._CancelIt=false;var G=B.Keystrokes[E];if (G){if (G===true||!(B.OnKeystroke&&B.OnKeystroke.apply(B,G))) return true;F=true;};if (F||(B.CancelCtrlDefaults&&D==CTRL&&(C<33||C>40))){B._CancelIt=true;if (A.preventDefault) return A.preventDefault();A.returnValue=false;A.cancelBubble=true;return false;};return true;};function _FCKKeystrokeHandler_OnKeyPress(A,B){if (B._CancelIt){if (A.preventDefault) return A.preventDefault();return false;};return true;};
FCK.DTD=(function(){X=FCKTools.Merge;var A,L,J,M,N,O,D,H,P,K,Q,F,G,C,B,E,I;A={isindex:1,fieldset:1};B={input:1,button:1,select:1,textarea:1,label:1};C=X({a:1},B);D=X({iframe:1},C);E={hr:1,ul:1,menu:1,div:1,blockquote:1,noscript:1,table:1,center:1,address:1,dir:1,pre:1,h5:1,dl:1,h4:1,noframes:1,h6:1,ol:1,h1:1,h3:1,h2:1};F={ins:1,del:1,script:1};G=X({b:1,acronym:1,bdo:1,'var':1,'#':1,abbr:1,code:1,br:1,i:1,cite:1,kbd:1,u:1,strike:1,s:1,tt:1,strong:1,q:1,samp:1,em:1,dfn:1,span:1},F);H=X({sub:1,img:1,object:1,sup:1,basefont:1,map:1,applet:1,font:1,big:1,small:1},G);I=X({p:1},H);J=X({iframe:1},H,B);K={img:1,noscript:1,br:1,kbd:1,center:1,button:1,basefont:1,h5:1,h4:1,samp:1,h6:1,ol:1,h1:1,h3:1,h2:1,form:1,font:1,'#':1,select:1,menu:1,ins:1,abbr:1,label:1,code:1,table:1,script:1,cite:1,input:1,iframe:1,strong:1,textarea:1,noframes:1,big:1,small:1,span:1,hr:1,sub:1,bdo:1,'var':1,div:1,object:1,sup:1,strike:1,dir:1,map:1,dl:1,applet:1,del:1,isindex:1,fieldset:1,ul:1,b:1,acronym:1,a:1,blockquote:1,i:1,u:1,s:1,tt:1,address:1,q:1,pre:1,p:1,em:1,dfn:1};L=X({a:1},J);M={tr:1};N={'#':1};O=X({param:1},K);P=X({form:1},A,D,E,I);Q={li:1};return {col:{},tr:{td:1,th:1},img:{},colgroup:{col:1},noscript:P,td:P,br:{},th:P,center:P,kbd:L,button:X(I,E),basefont:{},h5:L,h4:L,samp:L,h6:L,ol:Q,h1:L,h3:L,option:N,h2:L,form:X(A,D,E,I),select:{optgroup:1,option:1},font:J,ins:P,menu:Q,abbr:L,label:L,table:{thead:1,col:1,tbody:1,tr:1,colgroup:1,caption:1,tfoot:1},code:L,script:N,tfoot:M,cite:L,li:P,input:{},iframe:P,strong:J,textarea:N,noframes:P,big:J,small:J,span:J,hr:{},dt:L,sub:J,optgroup:{option:1},param:{},bdo:L,'var':J,div:P,object:O,sup:J,dd:P,strike:J,area:{},dir:Q,map:X({area:1,form:1,p:1},A,F,E),applet:O,dl:{dt:1,dd:1},del:P,isindex:{},fieldset:X({legend:1},K),thead:M,ul:Q,acronym:L,b:J,a:J,blockquote:P,caption:L,i:J,u:J,tbody:M,s:L,address:X(D,I),tt:J,legend:L,q:L,pre:X(G,C),p:L,em:J,dfn:L};})();
var FCKStyle=function(A){this.Element=(A.Element||'span').toLowerCase();this._StyleDesc=A;};FCKStyle.prototype={GetType:function(){var A=this.GetType_$;if (A!=undefined) return A;var B=this.Element;if (B=='#'||FCKListsLib.StyleBlockElements[B]) A=0;else if (FCKListsLib.StyleObjectElements[B]) A=2;else A=1;return (this.GetType_$=A);},ApplyToSelection:function(A){var B=new FCKDomRange(A);B.MoveToSelection();this.ApplyToRange(B,true);},ApplyToRange:function(A,B){switch (this.GetType()){case 0:this.ApplyToRange=this._ApplyBlockStyle;break;case 1:this.ApplyToRange=this._ApplyInlineStyle;break;default:return;};this.ApplyToRange(A,B);},ApplyToObject:function(A){if (!A) return;this.BuildElement(null,A);},RemoveFromSelection:function(A){var B=new FCKDomRange(A);B.MoveToSelection();this.RemoveFromRange(B,true);},RemoveFromRange:function(A,B){var C;var D=this._GetAttribsForComparison();var E=this._GetOverridesForComparison();if (A.CheckIsCollapsed()){var C=A.CreateBookmark(true);var G=A.GetBookmarkNode(C,true);var H=new FCKElementPath(G.parentNode);var I=[];var J=!FCKDomTools.GetNextSibling(G);var K=J||!FCKDomTools.GetPreviousSibling(G);var L;var M=-1;for (var i=0;i<H.Elements.length;i++){var N=H.Elements[i];if (this.CheckElementRemovable(N)){if (K&&!FCKDomTools.CheckIsEmptyElement(N,function(el){return (el!=G);})){L=N;M=I.length-1;}else{var O=N.nodeName.toLowerCase();if (O==this.Element){for (var P in D){if (FCKDomTools.HasAttribute(N,P)){switch (P){case 'style':this._RemoveStylesFromElement(N);break;case 'class':if (FCKDomTools.GetAttributeValue(N,P)!=this.GetFinalAttributeValue(P)) continue;default:FCKDomTools.RemoveAttribute(N,P);}}}};this._RemoveOverrides(N,E[O]);this._RemoveNoAttribElement(N);}}else if (K) I.push(N);K=K&&((J&&!FCKDomTools.GetNextSibling(N))||(!J&&!FCKDomTools.GetPreviousSibling(N)));if (L&&(!K||(i==H.Elements.length-1))){var Q=FCKDomTools.RemoveNode(G);for (var j=0;j<=M;j++){var R=FCKDomTools.CloneElement(I[j]);R.appendChild(Q);Q=R;};if (J) FCKDomTools.InsertAfterNode(L,Q);else L.parentNode.insertBefore(Q,L);K=false;L=null;}};if (B) A.SelectBookmark(C);return;};A.Expand('inline_elements');var C=A.CreateBookmark(true);var T=A.GetBookmarkNode(C,true);var U=A.GetBookmarkNode(C,false);A.Release(true);var H=new FCKElementPath(T);var X=H.Elements;var N;for (var i=1;i<X.length;i++){N=X[i];if (N==H.Block||N==H.BlockLimit) break;if (this.CheckElementRemovable(N)) FCKDomTools.BreakParent(T,N,A);};H=new FCKElementPath(U);X=H.Elements;for (var i=1;i<X.length;i++){N=X[i];if (N==H.Block||N==H.BlockLimit) break;b=N.nodeName.toLowerCase();if (this.CheckElementRemovable(N)) FCKDomTools.BreakParent(U,N,A);};var Z=FCKDomTools.GetNextSourceNode(T,true);while (Z){var a=FCKDomTools.GetNextSourceNode(Z);if (Z.nodeType==1){var b=Z.nodeName.toLowerCase();var c=(b==this.Element);if (c){for (var P in D){if (FCKDomTools.HasAttribute(Z,P)){switch (P){case 'style':this._RemoveStylesFromElement(Z);break;case 'class':if (FCKDomTools.GetAttributeValue(Z,P)!=this.GetFinalAttributeValue(P)) continue;default:FCKDomTools.RemoveAttribute(Z,P);}}}}else c=!!E[b];if (c){this._RemoveOverrides(Z,E[b]);this._RemoveNoAttribElement(Z);}};if (a==U) break;Z=a;};this._FixBookmarkStart(T);if (B) A.SelectBookmark(C);},CheckElementRemovable:function(A,B){if (!A) return false;var C=A.nodeName.toLowerCase();if (C==this.Element){if (!B&&!FCKDomTools.HasAttributes(A)) return true;var D=this._GetAttribsForComparison();var E=(D._length==0);for (var F in D){if (F=='_length') continue;if (this._CompareAttributeValues(F,FCKDomTools.GetAttributeValue(A,F),(this.GetFinalAttributeValue(F)||''))){E=true;if (!B) break;}else{E=false;if (B) return false;}};if (E) return true;};var G=this._GetOverridesForComparison()[C];if (G){if (!(D=G.Attributes)) return true;for (var i=0;i<D.length;i++){var H=D[i][0];if (FCKDomTools.HasAttribute(A,H)){var I=D[i][1];if (I==null||(typeof I=='string'&&FCKDomTools.GetAttributeValue(A,H)==I)||I.test(FCKDomTools.GetAttributeValue(A,H))) return true;}}};return false;},CheckActive:function(A){switch (this.GetType()){case 0:return this.CheckElementRemovable(A.Block||A.BlockLimit);case 1:var B=A.Elements;for (var i=0;i<B.length;i++){var C=B[i];if (C==A.Block||C==A.BlockLimit) continue;if (this.CheckElementRemovable(C,true)) return true;}};return false;},RemoveFromElement:function(A){var B=this._GetAttribsForComparison();var C=this._GetOverridesForComparison();var D=A.getElementsByTagName(this.Element);for (var i=D.length-1;i>=0;i--){var E=D[i];for (var F in B){if (FCKDomTools.HasAttribute(E,F)){switch (F){case 'style':this._RemoveStylesFromElement(E);break;case 'class':if (FCKDomTools.GetAttributeValue(E,F)!=this.GetFinalAttributeValue(F)) continue;default:FCKDomTools.RemoveAttribute(E,F);}}};this._RemoveOverrides(E,C[this.Element]);this._RemoveNoAttribElement(E);};for (var G in C){if (G!=this.Element){D=A.getElementsByTagName(G);for (var i=D.length-1;i>=0;i--){var E=D[i];this._RemoveOverrides(E,C[G]);this._RemoveNoAttribElement(E);}}}},_RemoveStylesFromElement:function(A){var B=A.style.cssText;var C=this.GetFinalStyleValue();if (B.length>0&&C.length==0) return;C='(^|;)\\s*('+C.replace(/\s*([^ ]+):.*?(;|$)/g,'$1|').replace(/\|$/,'')+'):[^;]+';var D=new RegExp(C,'gi');B=B.replace(D,'').Trim();if (B.length==0||B==';') FCKDomTools.RemoveAttribute(A,'style');else A.style.cssText=B.replace(D,'');},_RemoveOverrides:function(A,B){var C=B&&B.Attributes;if (C){for (var i=0;i<C.length;i++){var D=C[i][0];if (FCKDomTools.HasAttribute(A,D)){var E=C[i][1];if (E==null||(E.test&&E.test(FCKDomTools.GetAttributeValue(A,D)))||(typeof E=='string'&&FCKDomTools.GetAttributeValue(A,D)==E)) FCKDomTools.RemoveAttribute(A,D);}}}},_RemoveNoAttribElement:function(A){if (!FCKDomTools.HasAttributes(A)){var B=A.firstChild;var C=A.lastChild;FCKDomTools.RemoveNode(A,true);this._MergeSiblings(B);if (B!=C) this._MergeSiblings(C);}},BuildElement:function(A,B){var C=B||A.createElement(this.Element);var D=this._StyleDesc.Attributes;var E;if (D){for (var F in D){E=this.GetFinalAttributeValue(F);if (F.toLowerCase()=='class') C.className=E;else C.setAttribute(F,E);}};if (this._GetStyleText().length>0) C.style.cssText=this.GetFinalStyleValue();return C;},_CompareAttributeValues:function(A,B,C){if (A=='style'&&B&&C){B=B.replace(/;$/,'').toLowerCase();C=C.replace(/;$/,'').toLowerCase();};return (B==C)},GetFinalAttributeValue:function(A){var B=this._StyleDesc.Attributes;var B=B?B[A]:null;if (!B&&A=='style') return this.GetFinalStyleValue();if (B&&this._Variables) B=B.Replace(FCKRegexLib.StyleVariableAttName,this._GetVariableReplace,this);return B;},GetFinalStyleValue:function(){var A=this._GetStyleText();if (A.length>0&&this._Variables){A=A.Replace(FCKRegexLib.StyleVariableAttName,this._GetVariableReplace,this);A=FCKTools.NormalizeCssText(A);};return A;},_GetVariableReplace:function(){return this._Variables[arguments[2]]||arguments[0];},SetVariable:function(A,B){var C=this._Variables;if (!C) C=this._Variables={};this._Variables[A]=B;},_ApplyBlockStyle:function(A,B){var C;if (B) C=A.CreateBookmark(true);var D=new FCKDomRangeIterator(A);D.EnforceRealBlocks=true;var E;while((E=D.GetNextParagraph())){var F=E.parentNode.insertBefore(this.BuildElement(A.Window.document),E);FCKDomTools.MoveChildren(E,F);FCKDomTools.RemoveNode(E);};if (B) A.SelectBookmark(C);},_ApplyInlineStyle:function(A,B){var C=A.Window.document;if (A.CheckIsCollapsed()){var D=this.BuildElement(C);A.InsertNode(D);A.MoveToPosition(D,2);A.Select();return;};var E=this.Element;var F=FCK.DTD[E]||FCK.DTD.span;var G=this._GetAttribsForComparison();var H;A.Expand('inline_elements');var I=A.CreateBookmark(true);var J=A.GetBookmarkNode(I,true);var K=A.GetBookmarkNode(I,false);A.Release(true);var L=FCKDomTools.GetNextSourceNode(J,true);while (L){var M=false;var N=L.nodeType;var O=N==1?L.nodeName.toLowerCase():null;if (!O||F[O]){if ((FCK.DTD[L.parentNode.nodeName.toLowerCase()]||FCK.DTD.span)[E]||!FCK.DTD[E]){if (!A.CheckHasRange()) A.SetStart(L,3);if (N!=1||L.childNodes.length==0){var P=L;var Q=P.parentNode;while (P==Q.lastChild&&F[Q.nodeName.toLowerCase()]){P=Q;};A.SetEnd(P,4);if (P==P.parentNode.lastChild&&!F[P.parentNode.nodeName.toLowerCase()]) M=true;}else{A.SetEnd(L,3);}}else M=true;}else M=true;L=FCKDomTools.GetNextSourceNode(L);if (L==K){L=null;M=true;};if (M&&A.CheckHasRange()&&!A.CheckIsCollapsed()){H=this.BuildElement(C);A.ExtractContents().AppendTo(H);if (H.innerHTML.RTrim().length>0){A.InsertNode(H);this.RemoveFromElement(H);this._MergeSiblings(H,this._GetAttribsForComparison());if (!FCKBrowserInfo.IsIE) H.normalize();};A.Release(true);}};this._FixBookmarkStart(J);if (B) A.SelectBookmark(I);},_FixBookmarkStart:function(A){var B;while ((B=A.nextSibling)){if (B.nodeType==1&&FCKListsLib.InlineNonEmptyElements[B.nodeName.toLowerCase()]){if (!B.firstChild) FCKDomTools.RemoveNode(B);else FCKDomTools.MoveNode(A,B,true);continue;};if (B.nodeType==3&&B.length==0){FCKDomTools.RemoveNode(B);continue;};break;}},_MergeSiblings:function(A,B){if (!A||A.nodeType!=1||!FCKListsLib.InlineNonEmptyElements[A.nodeName.toLowerCase()]) return;this._MergeNextSibling(A,B);this._MergePreviousSibling(A,B);},_MergeNextSibling:function(A,B){var C=A.nextSibling;var D=(C&&C.nodeType==1&&C.getAttribute('_fck_bookmark'));if (D) C=C.nextSibling;if (C&&C.nodeType==1&&C.nodeName==A.nodeName){if (!B) B=this._CreateElementAttribsForComparison(A);if (this._CheckAttributesMatch(C,B)){var E=A.lastChild;if (D) FCKDomTools.MoveNode(A.nextSibling,A);FCKDomTools.MoveChildren(C,A);FCKDomTools.RemoveNode(C);if (E) this._MergeNextSibling(E);}}},_MergePreviousSibling:function(A,B){var C=A.previousSibling;var D=(C&&C.nodeType==1&&C.getAttribute('_fck_bookmark'));if (D) C=C.previousSibling;if (C&&C.nodeType==1&&C.nodeName==A.nodeName){if (!B) B=this._CreateElementAttribsForComparison(A);if (this._CheckAttributesMatch(C,B)){var E=A.firstChild;if (D) FCKDomTools.MoveNode(A.previousSibling,A,true);FCKDomTools.MoveChildren(C,A,true);FCKDomTools.RemoveNode(C);if (E) this._MergePreviousSibling(E);}}},_GetStyleText:function(){var A=this._StyleDesc.Styles;var B=(this._StyleDesc.Attributes?this._StyleDesc.Attributes['style']||'':'');if (B.length>0) B+=';';for (var C in A) B+=C+':'+A[C]+';';if (B.length>0&&!(/#\(/.test(B))){B=FCKTools.NormalizeCssText(B);};return (this._GetStyleText=function() { return B;})();},_GetAttribsForComparison:function(){var A=this._GetAttribsForComparison_$;if (A) return A;A={};var B=this._StyleDesc.Attributes;if (B){for (var C in B){A[C.toLowerCase()]=B[C].toLowerCase();}};if (this._GetStyleText().length>0){A['style']=this._GetStyleText().toLowerCase();};FCKTools.AppendLengthProperty(A,'_length');return (this._GetAttribsForComparison_$=A);},_GetOverridesForComparison:function(){var A=this._GetOverridesForComparison_$;if (A) return A;A={};var B=this._StyleDesc.Overrides;if (B){if (!FCKTools.IsArray(B)) B=[B];for (var i=0;i<B.length;i++){var C=B[i];var D;var E;var F;if (typeof C=='string') D=C.toLowerCase();else{D=C.Element?C.Element.toLowerCase():this.Element;F=C.Attributes;};E=A[D]||(A[D]={});if (F){var G=(E.Attributes=E.Attributes||[]);for (var H in F){G.push([H.toLowerCase(),F[H]]);}}}};return (this._GetOverridesForComparison_$=A);},_CreateElementAttribsForComparison:function(A){var B={};var C=0;for (var i=0;i<A.attributes.length;i++){var D=A.attributes[i];if (D.specified){B[D.nodeName.toLowerCase()]=FCKDomTools.GetAttributeValue(A,D).toLowerCase();C++;}};B._length=C;return B;},_CheckAttributesMatch:function(A,B){var C=A.attributes;var D=0;for (var i=0;i<C.length;i++){var E=C[i];if (E.specified){var F=E.nodeName.toLowerCase();var G=B[F];if (!G) break;if (G!=FCKDomTools.GetAttributeValue(A,E).toLowerCase()) break;D++;}};return (D==B._length);}};
var FCKStyles=FCK.Styles={_Callbacks:{},_ObjectStyles:{},ApplyStyle:function(A){if (typeof A=='string') A=this.GetStyles()[A];if (A){if (A.GetType()==2) A.ApplyToObject(FCKSelection.GetSelectedElement());else A.ApplyToSelection(FCK.EditorWindow);FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');}},RemoveStyle:function(A){if (typeof A=='string') A=this.GetStyles()[A];if (A){A.RemoveFromSelection(FCK.EditorWindow);FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');}},AttachStyleStateChange:function(A,B,C){var D=this._Callbacks[A];if (!D) D=this._Callbacks[A]=[];D.push([B,C]);},CheckSelectionChanges:function(){var A=FCKSelection.GetBoundaryParentElement(true);if (!A) return;var B=new FCKElementPath(A);var C=this.GetStyles();for (var D in C){var E=this._Callbacks[D];if (E){var F=C[D];var G=F.CheckActive(B);if (F._LastState!=G){F._LastState=G;for (var i=0;i<E.length;i++){var H=E[i][0];var I=E[i][1];H.call(I||window,D,G);}}}}},CheckStyleInSelection:function(A){return false;},_GetRemoveFormatTagsRegex:function (){var A=new RegExp('^(?:'+FCKConfig.RemoveFormatTags.replace(/,/g,'|')+')$','i');return (this._GetRemoveFormatTagsRegex=function(){return A;})&&A;},RemoveAll:function(){var A=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);A.MoveToSelection();if (A.CheckIsCollapsed()) return;A.Expand('inline_elements');var B=A.CreateBookmark(true);var C=A.GetBookmarkNode(B,true);var D=A.GetBookmarkNode(B,false);A.Release(true);var E=this._GetRemoveFormatTagsRegex();var F=new FCKElementPath(C);var G=F.Elements;var H;for (var i=1;i<G.length;i++){H=G[i];if (H==F.Block||H==F.BlockLimit) break;if (E.test(H.nodeName)) FCKDomTools.BreakParent(C,H,A);};F=new FCKElementPath(D);G=F.Elements;for (var i=1;i<G.length;i++){H=G[i];if (H==F.Block||H==F.BlockLimit) break;elementName=H.nodeName.toLowerCase();if (E.test(H.nodeName)) FCKDomTools.BreakParent(D,H,A);};var I=FCKDomTools.GetNextSourceNode(C,true,1);while (I){if (I==D) break;var J=FCKDomTools.GetNextSourceNode(I,false,1);if (E.test(I.nodeName)) FCKDomTools.RemoveNode(I,true);I=J;};A.SelectBookmark(B);FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');},GetStyle:function(A){return this.GetStyles()[A];},GetStyles:function(){var A=this._GetStyles;if (!A){A=this._GetStyles=FCKTools.Merge(this._LoadStylesCore(),this._LoadStylesCustom(),this._LoadStylesXml());};return A;},CheckHasObjectStyle:function(A){return!!this._ObjectStyles[A];},_LoadStylesCore:function(){var A={};var B=FCKConfig.CoreStyles;for (var C in B){var D=A['_FCK_'+C]=new FCKStyle(B[C]);D.IsCore=true;};return A;},_LoadStylesCustom:function(){var A={};var B=FCKConfig.CustomStyles;if (B){for (var C in B){var D=A[C]=new FCKStyle(B[C]);D.Name=C;}};return A;},_LoadStylesXml:function(){var A={};var B=FCKConfig.StylesXmlPath;if (!B||B.length==0) return A;var C=new FCKXml();C.LoadUrl(B);var D=FCKXml.TransformToObject(C.SelectSingleNode('Styles'));var E=D.$Style;if (!E) return A;for (var i=0;i<E.length;i++){var F=E[i];var G=(F.element||'').toLowerCase();if (G.length==0) throw('The element name is required. Error loading "'+B+'"');var H={Element:G,Attributes:{},Styles:{},Overrides:[]};var I=F.$Attribute||[];for (var j=0;j<I.length;j++){H.Attributes[I[j].name]=I[j].value;};var J=F.$Style||[];for (j=0;j<J.length;j++){H.Styles[J[j].name]=J[j].value;};var K=F.$Override;if (K){for (j=0;j<K.length;j++){var L=K[j];var M={Element:L.element};var N=L.$Attribute;if (N){M.Attributes={};for (var k=0;k<N.length;k++){var O=N[k].value||null;if (O){var P=O&&FCKRegexLib.RegExp.exec(O);if (P) O=new RegExp(P[1],P[2]||'');};M.Attributes[N[k].name]=O;}};H.Overrides.push(M);}};var Q=new FCKStyle(H);Q.Name=F.name||G;if (Q.GetType()==2) this._ObjectStyles[G]=true;A[Q.Name]=Q;};return A;}};
var FCKListHandler={OutdentListItem:function(A){var B=A.parentNode;if (B.tagName.toUpperCase().Equals('UL','OL')){var C=FCKTools.GetElementDocument(A);var D=new FCKDocumentFragment(C);var E=D.RootNode;var F=false;var G=FCKDomTools.GetFirstChild(A,['UL','OL']);if (G){F=true;var H;while ((H=G.firstChild)) E.appendChild(G.removeChild(H));FCKDomTools.RemoveNode(G);};var I;var J=false;while ((I=A.nextSibling)){if (!F&&I.nodeType==1&&I.nodeName.toUpperCase()=='LI') J=F=true;E.appendChild(I.parentNode.removeChild(I));if (!J&&I.nodeType==1&&I.nodeName.toUpperCase().Equals('UL','OL')) FCKDomTools.RemoveNode(I,true);};var K=B.parentNode.tagName.toUpperCase();var L=(K=='LI');if (L||K.Equals('UL','OL')){if (F){var G=B.cloneNode(false);D.AppendTo(G);A.appendChild(G);}else if (L) D.InsertAfterNode(B.parentNode);else D.InsertAfterNode(B);if (L) FCKDomTools.InsertAfterNode(B.parentNode,B.removeChild(A));else FCKDomTools.InsertAfterNode(B,B.removeChild(A));}else{if (F){var N=B.cloneNode(false);D.AppendTo(N);FCKDomTools.InsertAfterNode(B,N);};var O=C.createElement(FCKConfig.EnterMode=='p'?'p':'div');FCKDomTools.MoveChildren(B.removeChild(A),O);FCKDomTools.InsertAfterNode(B,O);if (FCKConfig.EnterMode=='br'){if (FCKBrowserInfo.IsGecko) O.parentNode.insertBefore(FCKTools.CreateBogusBR(C),O);else FCKDomTools.InsertAfterNode(O,FCKTools.CreateBogusBR(C));FCKDomTools.RemoveNode(O,true);}};if (this.CheckEmptyList(B)) FCKDomTools.RemoveNode(B,true);}},CheckEmptyList:function(A){return (FCKDomTools.GetFirstChild(A,'LI')==null);},CheckListHasContents:function(A){var B=A.firstChild;while (B){switch (B.nodeType){case 1:if (!B.nodeName.IEquals('UL','LI')) return true;break;case 3:if (B.nodeValue.Trim().length>0) return true;};B=B.nextSibling;};return false;}};
var FCKElementPath=function(A){var B=null;var C=null;var D=[];var e=A;while (e){if (e.nodeType==1){if (!this.LastElement) this.LastElement=e;var E=e.nodeName.toLowerCase();if (!C){if (!B&&FCKListsLib.PathBlockElements[E]!=null) B=e;if (FCKListsLib.PathBlockLimitElements[E]!=null){if (!B&&E=='div') B=e;else C=e;}};D.push(e);if (E=='body') break;};e=e.parentNode;};this.Block=B;this.BlockLimit=C;this.Elements=D;};
var FCKDomRange=function(A){this.Window=A;this._Cache={};};FCKDomRange.prototype={_UpdateElementInfo:function(){var A=this._Range;if (!A) this.Release(true);else{var B=A.startContainer;var C=A.endContainer;var D=new FCKElementPath(B);this.StartNode=B.nodeType==3?B:B.childNodes[A.startOffset];this.StartContainer=B;this.StartBlock=D.Block;this.StartBlockLimit=D.BlockLimit;if (B!=C) D=new FCKElementPath(C);var E=C;if (A.endOffset==0){while (E&&!E.previousSibling) E=E.parentNode;if (E) E=E.previousSibling;}else if (E.nodeType==1) E=E.childNodes[A.endOffset-1];this.EndNode=E;this.EndContainer=C;this.EndBlock=D.Block;this.EndBlockLimit=D.BlockLimit;};this._Cache={};},CreateRange:function(){return new FCKW3CRange(this.Window.document);},DeleteContents:function(){if (this._Range){this._Range.deleteContents();this._UpdateElementInfo();}},ExtractContents:function(){if (this._Range){var A=this._Range.extractContents();this._UpdateElementInfo();return A;}},CheckIsCollapsed:function(){if (this._Range) return this._Range.collapsed;},Collapse:function(A){if (this._Range) this._Range.collapse(A);this._UpdateElementInfo();},Clone:function(){var A=FCKTools.CloneObject(this);if (this._Range) A._Range=this._Range.cloneRange();return A;},MoveToNodeContents:function(A){if (!this._Range) this._Range=this.CreateRange();this._Range.selectNodeContents(A);this._UpdateElementInfo();},MoveToElementStart:function(A){this.SetStart(A,1);this.SetEnd(A,1);},MoveToElementEditStart:function(A){var B;while ((B=A.firstChild)&&B.nodeType==1&&FCKListsLib.EmptyElements[B.nodeName.toLowerCase()]==null) A=B;this.MoveToElementStart(A);},InsertNode:function(A){if (this._Range) this._Range.insertNode(A);},CheckIsEmpty:function(){if (this.CheckIsCollapsed()) return true;var A=this.Window.document.createElement('div');this._Range.cloneContents().AppendTo(A);FCKDomTools.TrimNode(A);return (A.innerHTML.length==0);},CheckStartOfBlock:function(){var A=this._Cache;var B=A.IsStartOfBlock;if (B!=undefined) return B;var C=this.StartBlock||this.StartBlockLimit;var D=this._Range.startContainer;var E=this._Range.startOffset;var F;if (E>0){if (D.nodeType==3){var G=D.nodeValue.substr(0,E).Trim();if (G.length!=0) return A.IsStartOfBlock=false;}else F=D.childNodes[E-1];};if (!F) F=FCKDomTools.GetPreviousSourceNode(D,true,null,C);while (F){switch (F.nodeType){case 1:if (!FCKListsLib.InlineChildReqElements[F.nodeName.toLowerCase()]) return A.IsStartOfBlock=false;break;case 3:if (F.nodeValue.Trim().length>0) return A.IsStartOfBlock=false;};F=FCKDomTools.GetPreviousSourceNode(F,false,null,C);};return A.IsStartOfBlock=true;},CheckEndOfBlock:function(A){var B=this._Cache.IsEndOfBlock;if (B!=undefined) return B;var C=this.EndBlock||this.EndBlockLimit;var D=this._Range.endContainer;var E=this._Range.endOffset;var F;if (D.nodeType==3){var G=D.nodeValue;if (E<G.length){G=G.substr(E);if (G.Trim().length!=0) return this._Cache.IsEndOfBlock=false;}}else F=D.childNodes[E];if (!F) F=FCKDomTools.GetNextSourceNode(D,true,null,C);var H=false;while (F){switch (F.nodeType){case 1:var I=F.nodeName.toLowerCase();if (FCKListsLib.InlineChildReqElements[I]) break;if (I=='br'&&!H){H=true;break;};return this._Cache.IsEndOfBlock=false;case 3:if (F.nodeValue.Trim().length>0) return this._Cache.IsEndOfBlock=false;};F=FCKDomTools.GetNextSourceNode(F,false,null,C);};if (A) this.Select();return this._Cache.IsEndOfBlock=true;},CreateBookmark:function(A){var B={StartId:(new Date()).valueOf()+Math.floor(Math.random()*1000)+'S',EndId:(new Date()).valueOf()+Math.floor(Math.random()*1000)+'E'};var C=this.Window.document;var D;var E;var F;if (!this.CheckIsCollapsed()){E=C.createElement('span');E.style.display='none';E.id=B.EndId;E.setAttribute('_fck_bookmark',true);E.innerHTML='&nbsp;';F=this.Clone();F.Collapse(false);F.InsertNode(E);};D=C.createElement('span');D.style.display='none';D.id=B.StartId;D.setAttribute('_fck_bookmark',true);D.innerHTML='&nbsp;';F=this.Clone();F.Collapse(true);F.InsertNode(D);if (A){B.StartNode=D;B.EndNode=E;};if (E){this.SetStart(D,4);this.SetEnd(E,3);}else this.MoveToPosition(D,4);return B;},GetBookmarkNode:function(A,B){var C=this.Window.document;if (B) return A.StartNode||C.getElementById(A.StartId);else return A.EndNode||C.getElementById(A.EndId);},MoveToBookmark:function(A,B){var C=this.GetBookmarkNode(A,true);var D=this.GetBookmarkNode(A,false);this.SetStart(C,3);if (!B) FCKDomTools.RemoveNode(C);if (D){this.SetEnd(D,3);if (!B) FCKDomTools.RemoveNode(D);}else this.Collapse(true);this._UpdateElementInfo();},CreateBookmark2:function(){if (!this._Range) return { "Start":0,"End":0 };var A={"Start":[this._Range.startOffset],"End":[this._Range.endOffset]};var B=this._Range.startContainer.previousSibling;var C=this._Range.endContainer.previousSibling;var D=this._Range.startContainer;var E=this._Range.endContainer;while (B&&B.nodeType==3){A.Start[0]+=B.length;D=B;B=B.previousSibling;};while (C&&C.nodeType==3){A.End[0]+=C.length;E=C;C=C.previousSibling;};if (D.nodeType==1&&D.childNodes[A.Start[0]]&&D.childNodes[A.Start[0]].nodeType==3){var F=D.childNodes[A.Start[0]];var G=0;while (F.previousSibling&&F.previousSibling.nodeType==3){F=F.previousSibling;G+=F.length;};D=F;A.Start[0]=G;};if (E.nodeType==1&&E.childNodes[A.End[0]]&&E.childNodes[A.End[0]].nodeType==3){var F=E.childNodes[A.End[0]];var G=0;while (F.previousSibling&&F.previousSibling.nodeType==3){F=F.previousSibling;G+=F.length;};E=F;A.End[0]=G;};A.Start=FCKDomTools.GetNodeAddress(D,true).concat(A.Start);A.End=FCKDomTools.GetNodeAddress(E,true).concat(A.End);return A;},MoveToBookmark2:function(A){var B=FCKDomTools.GetNodeFromAddress(this.Window.document,A.Start.slice(0,-1),true);var C=FCKDomTools.GetNodeFromAddress(this.Window.document,A.End.slice(0,-1),true);this.Release(true);this._Range=new FCKW3CRange(this.Window.document);var D=A.Start[A.Start.length-1];var E=A.End[A.End.length-1];while (B.nodeType==3&&D>B.length){if (!B.nextSibling||B.nextSibling.nodeType!=3) break;D-=B.length;B=B.nextSibling;};while (C.nodeType==3&&E>C.length){if (!C.nextSibling||C.nextSibling.nodeType!=3) break;E-=C.length;C=C.nextSibling;};this._Range.setStart(B,D);this._Range.setEnd(C,E);this._UpdateElementInfo();},MoveToPosition:function(A,B){this.SetStart(A,B);this.Collapse(true);},SetStart:function(A,B,C){var D=this._Range;if (!D) D=this._Range=this.CreateRange();switch(B){case 1:D.setStart(A,0);break;case 2:D.setStart(A,A.childNodes.length);break;case 3:D.setStartBefore(A);break;case 4:D.setStartAfter(A);};if (!C) this._UpdateElementInfo();},SetEnd:function(A,B,C){var D=this._Range;if (!D) D=this._Range=this.CreateRange();switch(B){case 1:D.setEnd(A,0);break;case 2:D.setEnd(A,A.childNodes.length);break;case 3:D.setEndBefore(A);break;case 4:D.setEndAfter(A);};if (!C) this._UpdateElementInfo();},Expand:function(A){var B,oSibling;switch (A){case 'inline_elements':if (this._Range.startOffset==0){B=this._Range.startContainer;if (B.nodeType!=1) B=B.previousSibling?null:B.parentNode;if (B){while (FCKListsLib.InlineNonEmptyElements[B.nodeName.toLowerCase()]){this._Range.setStartBefore(B);if (B!=B.parentNode.firstChild) break;B=B.parentNode;}}};B=this._Range.endContainer;var C=this._Range.endOffset;if ((B.nodeType==3&&C>=B.nodeValue.length)||(B.nodeType==1&&C>=B.childNodes.length)||(B.nodeType!=1&&B.nodeType!=3)){if (B.nodeType!=1) B=B.nextSibling?null:B.parentNode;if (B){while (FCKListsLib.InlineNonEmptyElements[B.nodeName.toLowerCase()]){this._Range.setEndAfter(B);if (B!=B.parentNode.lastChild) break;B=B.parentNode;}}};break;case 'block_contents':case 'list_contents':var D=FCKListsLib.BlockBoundaries;if (A=='list_contents'||FCKConfig.EnterMode=='br') D=FCKListsLib.ListBoundaries;if (this.StartBlock&&FCKConfig.EnterMode!='br'&&A=='block_contents') this.SetStart(this.StartBlock,1);else{B=this._Range.startContainer;if (B.nodeType==1){var E=B.childNodes[this._Range.startOffset];if (E) B=FCKDomTools.GetPreviousSourceNode(E,true);else B=B.lastChild||B;};while (B&&(B.nodeType!=1||(B!=this.StartBlockLimit&&!D[B.nodeName.toLowerCase()]))){this._Range.setStartBefore(B);B=B.previousSibling||B.parentNode;}};if (this.EndBlock&&FCKConfig.EnterMode!='br'&&A=='block_contents'&&this.EndBlock.nodeName.toLowerCase()!='li') this.SetEnd(this.EndBlock,2);else{B=this._Range.endContainer;if (B.nodeType==1) B=B.childNodes[this._Range.endOffset]||B.lastChild;while (B&&(B.nodeType!=1||(B!=this.StartBlockLimit&&!D[B.nodeName.toLowerCase()]))){this._Range.setEndAfter(B);B=B.nextSibling||B.parentNode;};if (B&&B.nodeName.toLowerCase()=='br') this._Range.setEndAfter(B);};this._UpdateElementInfo();}},SplitBlock:function(){if (!this._Range) this.MoveToSelection();if (this.StartBlockLimit==this.EndBlockLimit){var A=this.StartBlock;var B=this.EndBlock;var C=null;if (FCKConfig.EnterMode!='br'){if (!A){A=this.FixBlock(true);B=this.EndBlock;};if (!B) B=this.FixBlock(false);};var D=(A!=null&&this.CheckStartOfBlock());var E=(B!=null&&this.CheckEndOfBlock());if (!this.CheckIsEmpty()) this.DeleteContents();if (A&&B&&A==B){if (E){C=new FCKElementPath(this.StartContainer);this.MoveToPosition(B,4);B=null;}else if (D){C=new FCKElementPath(this.StartContainer);this.MoveToPosition(A,3);A=null;}else{this.SetEnd(A,2);var F=this.ExtractContents();B=A.cloneNode(false);B.removeAttribute('id',false);F.AppendTo(B);FCKDomTools.InsertAfterNode(A,B);this.MoveToPosition(A,4);if (FCKBrowserInfo.IsGecko&&!A.nodeName.IEquals(['ul','ol'])) FCKTools.AppendBogusBr(A);}};return {PreviousBlock:A,NextBlock:B,WasStartOfBlock:D,WasEndOfBlock:E,ElementPath:C};};return null;},FixBlock:function(A){var B=this.CreateBookmark();this.Collapse(A);this.Expand('block_contents');var C=this.Window.document.createElement(FCKConfig.EnterMode);this.ExtractContents().AppendTo(C);FCKDomTools.TrimNode(C);this.InsertNode(C);this.MoveToBookmark(B);return C;},Release:function(A){if (!A) this.Window=null;this.StartNode=null;this.StartContainer=null;this.StartBlock=null;this.StartBlockLimit=null;this.EndNode=null;this.EndContainer=null;this.EndBlock=null;this.EndBlockLimit=null;this._Range=null;this._Cache=null;},CheckHasRange:function(){return!!this._Range;},GetTouchedStartNode:function(){var A=this._Range;var B=A.startContainer;if (A.collapsed||B.nodeType!=1) return B;return B.childNodes[A.startOffset]||B;},GetTouchedEndNode:function(){var A=this._Range;var B=A.endContainer;if (A.collapsed||B.nodeType!=1) return B;return B.childNodes[A.endOffset-1]||B;}};
FCKDomRange.prototype.MoveToSelection=function(){this.Release(true);var A=this.Window.getSelection();if (A&&A.rangeCount>0){this._Range=FCKW3CRange.CreateFromRange(this.Window.document,A.getRangeAt(0));this._UpdateElementInfo();}else if (this.Window.document) this.MoveToElementStart(this.Window.document.body);};FCKDomRange.prototype.Select=function(){var A=this._Range;if (A){var B=A.startContainer;if (A.collapsed&&B.nodeType==1&&B.childNodes.length==0) B.appendChild(A._Document.createTextNode(''));var C=this.Window.document.createRange();C.setStart(B,A.startOffset);try{C.setEnd(A.endContainer,A.endOffset);}catch (e){if (e.toString().Contains('NS_ERROR_ILLEGAL_VALUE')){A.collapse(true);C.setEnd(A.endContainer,A.endOffset);}else throw(e);};var D=this.Window.getSelection();D.removeAllRanges();D.addRange(C);}};FCKDomRange.prototype.SelectBookmark=function(A){var B=this.Window.document.createRange();var C=this.GetBookmarkNode(A,true);var D=this.GetBookmarkNode(A,false);B.setStart(C.parentNode,FCKDomTools.GetIndexOf(C));FCKDomTools.RemoveNode(C);if (D){B.setEnd(D.parentNode,FCKDomTools.GetIndexOf(D));FCKDomTools.RemoveNode(D);};var E=this.Window.getSelection();E.removeAllRanges();E.addRange(B);}
var FCKDomRangeIterator=function(A){this.Range=A;this.ForceBrBreak=false;this.EnforceRealBlocks=false;};FCKDomRangeIterator.CreateFromSelection=function(A){var B=new FCKDomRange(A);B.MoveToSelection();return new FCKDomRangeIterator(B);};FCKDomRangeIterator.prototype={GetNextParagraph:function(){var A;var B;var C;var D;var E;var F=this.ForceBrBreak?FCKListsLib.ListBoundaries:FCKListsLib.BlockBoundaries;if (!this._LastNode){var B=this.Range.Clone();B.Expand(this.ForceBrBreak?'list_contents':'block_contents');this._NextNode=B.GetTouchedStartNode();this._LastNode=B.GetTouchedEndNode();B=null;};var H=this._NextNode;var I=this._LastNode;while (H){var J=false;var K=(H.nodeType!=1);var L=false;if (!K){var M=H.nodeName.toLowerCase();if (F[M]){if (M=='br') K=true;else if (!B&&H.childNodes.length==0&&M!='hr'){A=H;C=H==I;break;};J=true;}else{if (H.firstChild){if (!B){B=new FCKDomRange(this.Range.Window);B.SetStart(H,3,true);};H=H.firstChild;continue;};K=true;}}else if (H.nodeType==3){if (/^[\r\n\t ]+$/.test(H.nodeValue)) K=false;};if (K&&!B){B=new FCKDomRange(this.Range.Window);B.SetStart(H,3,true);};C=((!J||K)&&H==I);if (B&&!J){while (!H.nextSibling&&!C){var N=H.parentNode;if (F[N.nodeName.toLowerCase()]){J=true;C=C||(N==I);break;};H=N;C=(H==I);L=true;}};if (K) B.SetEnd(H,4,true);if ((J||C)&&B){B._UpdateElementInfo();if (B.StartNode==B.EndNode&&B.StartNode.parentNode==B.StartBlockLimit&&B.StartNode.getAttribute&&B.StartNode.getAttribute('_fck_bookmark')) B=null;else break;};if (C) break;H=FCKDomTools.GetNextSourceNode(H,L,null,I);};if (!A){if (!B){this._NextNode=null;return null;};A=B.StartBlock;if (!A&&!this.EnforceRealBlocks&&B.StartBlockLimit.nodeName.IEquals('DIV','TH','TD')&&B.CheckStartOfBlock()&&B.CheckEndOfBlock()){A=B.StartBlockLimit;}else if (!A||(this.EnforceRealBlocks&&A.nodeName.toLowerCase()=='li')){A=this.Range.Window.document.createElement(FCKConfig.EnterMode=='p'?'p':'div');B.ExtractContents().AppendTo(A);FCKDomTools.TrimNode(A);B.InsertNode(A);D=true;E=true;}else if (A.nodeName.toLowerCase()!='li'){if (!B.CheckStartOfBlock()||!B.CheckEndOfBlock()){A=A.cloneNode(false);B.ExtractContents().AppendTo(A);FCKDomTools.TrimNode(A);var O=B.SplitBlock();D=!O.WasStartOfBlock;E=!O.WasEndOfBlock;FCKDebug.Output('removePreviousBr='+D+',removeLastBr='+E);B.InsertNode(A);}}else if (!C){this._NextNode=A==I?null:FCKDomTools.GetNextSourceNode(B.EndNode,true,null,I);return A;}};if (D){var P=A.previousSibling;if (P&&P.nodeType==1){if (P.nodeName.toLowerCase()=='br') P.parentNode.removeChild(P);else if (P.lastChild&&P.lastChild.nodeName.IEquals('br')) P.removeChild(P.lastChild);}};if (E){var Q=A.lastChild;if (Q&&Q.nodeType==1&&Q.nodeName.toLowerCase()=='br') A.removeChild(Q);};this._NextNode=(C||A==I)?null:FCKDomTools.GetNextSourceNode(A,true,null,I);return A;}};
var FCKDocumentFragment=function(A,B){this.RootNode=B||A.createDocumentFragment();};FCKDocumentFragment.prototype={AppendTo:function(A){A.appendChild(this.RootNode);},InsertAfterNode:function(A){FCKDomTools.InsertAfterNode(A,this.RootNode);}}
var FCKW3CRange=function(A){this._Document=A;this.startContainer=null;this.startOffset=null;this.endContainer=null;this.endOffset=null;this.collapsed=true;};FCKW3CRange.CreateRange=function(A){return new FCKW3CRange(A);};FCKW3CRange.CreateFromRange=function(A,B){var C=FCKW3CRange.CreateRange(A);C.setStart(B.startContainer,B.startOffset);C.setEnd(B.endContainer,B.endOffset);return C;};FCKW3CRange.prototype={_UpdateCollapsed:function(){this.collapsed=(this.startContainer==this.endContainer&&this.startOffset==this.endOffset);},setStart:function(A,B){this.startContainer=A;this.startOffset=B;if (!this.endContainer){this.endContainer=A;this.endOffset=B;};this._UpdateCollapsed();},setEnd:function(A,B){this.endContainer=A;this.endOffset=B;if (!this.startContainer){this.startContainer=A;this.startOffset=B;};this._UpdateCollapsed();},setStartAfter:function(A){this.setStart(A.parentNode,FCKDomTools.GetIndexOf(A)+1);},setStartBefore:function(A){this.setStart(A.parentNode,FCKDomTools.GetIndexOf(A));},setEndAfter:function(A){this.setEnd(A.parentNode,FCKDomTools.GetIndexOf(A)+1);},setEndBefore:function(A){this.setEnd(A.parentNode,FCKDomTools.GetIndexOf(A));},collapse:function(A){if (A){this.endContainer=this.startContainer;this.endOffset=this.startOffset;}else{this.startContainer=this.endContainer;this.startOffset=this.endOffset;};this.collapsed=true;},selectNodeContents:function(A){this.setStart(A,0);this.setEnd(A,A.nodeType==3?A.data.length:A.childNodes.length);},insertNode:function(A){var B=this.startContainer;var C=this.startOffset;if (B.nodeType==3){B.splitText(C);if (B==this.endContainer) this.setEnd(B.nextSibling,this.endOffset-this.startOffset);FCKDomTools.InsertAfterNode(B,A);return;}else{B.insertBefore(A,B.childNodes[C]||null);if (B==this.endContainer){this.endOffset++;this.collapsed=false;}}},deleteContents:function(){if (this.collapsed) return;this._ExecContentsAction(0);},extractContents:function(){var A=new FCKDocumentFragment(this._Document);if (!this.collapsed) this._ExecContentsAction(1,A);return A;},cloneContents:function(){var A=new FCKDocumentFragment(this._Document);if (!this.collapsed) this._ExecContentsAction(2,A);return A;},_ExecContentsAction:function(A,B){var C=this.startContainer;var D=this.endContainer;var E=this.startOffset;var F=this.endOffset;var G=false;var H=false;if (D.nodeType==3) D=D.splitText(F);else{if (D.childNodes.length>0){if (F>D.childNodes.length-1){D=FCKDomTools.InsertAfterNode(D.lastChild,this._Document.createTextNode(''));H=true;}else D=D.childNodes[F];}};if (C.nodeType==3){C.splitText(E);if (C==D) D=C.nextSibling;}else{if (C.childNodes.length>0&&E<=C.childNodes.length-1){if (E==0){C=C.insertBefore(this._Document.createTextNode(''),C.firstChild);G=true;}else C=C.childNodes[E].previousSibling;}};var I=FCKDomTools.GetParents(C);var J=FCKDomTools.GetParents(D);var i,topStart,topEnd;for (i=0;i<I.length;i++){topStart=I[i];topEnd=J[i];if (topStart!=topEnd) break;};var K,levelStartNode,levelClone,currentNode,currentSibling;if (B) K=B.RootNode;for (var j=i;j<I.length;j++){levelStartNode=I[j];if (K&&levelStartNode!=C) levelClone=K.appendChild(levelStartNode.cloneNode(levelStartNode==C));currentNode=levelStartNode.nextSibling;while(currentNode){if (currentNode==J[j]||currentNode==D) break;currentSibling=currentNode.nextSibling;if (A==2) K.appendChild(currentNode.cloneNode(true));else{currentNode.parentNode.removeChild(currentNode);if (A==1) K.appendChild(currentNode);};currentNode=currentSibling;};if (K) K=levelClone;};if (B) K=B.RootNode;for (var k=i;k<J.length;k++){levelStartNode=J[k];if (A>0&&levelStartNode!=D) levelClone=K.appendChild(levelStartNode.cloneNode(levelStartNode==D));if (!I[k]||levelStartNode.parentNode!=I[k].parentNode){currentNode=levelStartNode.previousSibling;while(currentNode){if (currentNode==I[k]||currentNode==C) break;currentSibling=currentNode.previousSibling;if (A==2) K.insertBefore(currentNode.cloneNode(true),K.firstChild);else{currentNode.parentNode.removeChild(currentNode);if (A==1) K.insertBefore(currentNode,K.firstChild);};currentNode=currentSibling;}};if (K) K=levelClone;};if (A==2){var L=this.startContainer;if (L.nodeType==3){L.data+=L.nextSibling.data;L.parentNode.removeChild(L.nextSibling);};var M=this.endContainer;if (M.nodeType==3&&M.nextSibling){M.data+=M.nextSibling.data;M.parentNode.removeChild(M.nextSibling);}}else{if (topStart&&topEnd&&(C.parentNode!=topStart.parentNode||D.parentNode!=topEnd.parentNode)){var N=FCKDomTools.GetIndexOf(topEnd);if (G&&topEnd.parentNode==C.parentNode) N--;this.setStart(topEnd.parentNode,N);};this.collapse(true);};if(G) C.parentNode.removeChild(C);if(H&&D.parentNode) D.parentNode.removeChild(D);},cloneRange:function(){return FCKW3CRange.CreateFromRange(this._Document,this);}};
var FCKEnterKey=function(A,B,C,D){this.Window=A;this.EnterMode=B||'p';this.ShiftEnterMode=C||'br';var E=new FCKKeystrokeHandler(false);E._EnterKey=this;E.OnKeystroke=FCKEnterKey_OnKeystroke;E.SetKeystrokes([[13,'Enter'],[SHIFT+13,'ShiftEnter'],[9,'Tab'],[8,'Backspace'],[CTRL+8,'CtrlBackspace'],[46,'Delete']]);if (D>0){this.TabText='';while (D-->0) this.TabText+='\xa0';};E.AttachToElement(A.document);};function FCKEnterKey_OnKeystroke(A,B){var C=this._EnterKey;try{switch (B){case 'Enter':return C.DoEnter();break;case 'ShiftEnter':return C.DoShiftEnter();break;case 'Backspace':return C.DoBackspace();break;case 'Delete':return C.DoDelete();break;case 'Tab':return C.DoTab();break;case 'CtrlBackspace':return C.DoCtrlBackspace();break;}}catch (e){};return false;};FCKEnterKey.prototype.DoEnter=function(A,B){FCKUndo.SaveUndoStep();this._HasShift=(B===true);var C=FCKSelection.GetParentElement();var D=new FCKElementPath(C);var E=A||this.EnterMode;if (E=='br'||D.Block&&D.Block.tagName.toLowerCase()=='pre') return this._ExecuteEnterBr();else return this._ExecuteEnterBlock(E);};FCKEnterKey.prototype.DoShiftEnter=function(){return this.DoEnter(this.ShiftEnterMode,true);};FCKEnterKey.prototype.DoBackspace=function(){var A=false;var B=new FCKDomRange(this.Window);B.MoveToSelection();if (FCKBrowserInfo.IsIE&&this._CheckIsAllContentsIncluded(B,this.Window.document.body)){this._FixIESelectAllBug(B);return true;};var C=B.CheckIsCollapsed();if (!C){if (FCKBrowserInfo.IsIE&&this.Window.document.selection.type.toLowerCase()=="control"){var D=this.Window.document.selection.createRange();for (var i=D.length-1;i>=0;i--){var E=D.item(i);E.parentNode.removeChild(E);};return true;};return false;};var F=B.StartBlock;var G=B.EndBlock;if (B.StartBlockLimit==B.EndBlockLimit&&F&&G){if (!C){var H=B.CheckEndOfBlock();B.DeleteContents();if (F!=G){B.SetStart(G,1);B.SetEnd(G,1);};B.Select();A=(F==G);};if (B.CheckStartOfBlock()){var I=B.StartBlock;var J=FCKDomTools.GetPreviousSourceElement(I,true,['BODY',B.StartBlockLimit.nodeName],['UL','OL']);A=this._ExecuteBackspace(B,J,I);}else if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike){B.Select();}};B.Release();return A;};FCKEnterKey.prototype.DoCtrlBackspace=function(){FCKUndo.SaveUndoStep();var A=new FCKDomRange(this.Window);A.MoveToSelection();if (FCKBrowserInfo.IsIE&&this._CheckIsAllContentsIncluded(A,this.Window.document.body)){this._FixIESelectAllBug(A);return true;};return false;};FCKEnterKey.prototype._ExecuteBackspace=function(A,B,C){var D=false;if (!B&&C&&C.nodeName.IEquals('LI')&&C.parentNode.parentNode.nodeName.IEquals('LI')){this._OutdentWithSelection(C,A);return true;};if (B&&B.nodeName.IEquals('LI')){var E=FCKDomTools.GetLastChild(B,['UL','OL']);while (E){B=FCKDomTools.GetLastChild(E,'LI');E=FCKDomTools.GetLastChild(B,['UL','OL']);}};if (B&&C){if (C.nodeName.IEquals('LI')&&!B.nodeName.IEquals('LI')){this._OutdentWithSelection(C,A);return true;};var F=C.parentNode;var G=B.nodeName.toLowerCase();if (FCKListsLib.EmptyElements[G]!=null||G=='table'){FCKDomTools.RemoveNode(B);D=true;}else{FCKDomTools.RemoveNode(C);while (F.innerHTML.Trim().length==0){var H=F.parentNode;H.removeChild(F);F=H;};FCKDomTools.LTrimNode(C);FCKDomTools.RTrimNode(B);A.SetStart(B,2,true);A.Collapse(true);var I=A.CreateBookmark(true);if (!C.tagName.IEquals(['TABLE'])) FCKDomTools.MoveChildren(C,B);A.SelectBookmark(I);D=true;}};return D;};FCKEnterKey.prototype.DoDelete=function(){FCKUndo.SaveUndoStep();var A=false;var B=new FCKDomRange(this.Window);B.MoveToSelection();if (FCKBrowserInfo.IsIE&&this._CheckIsAllContentsIncluded(B,this.Window.document.body)){this._FixIESelectAllBug(B);return true;};if (B.CheckIsCollapsed()&&B.CheckEndOfBlock(FCKBrowserInfo.IsGeckoLike)){var C=B.StartBlock;var D=FCKTools.GetElementAscensor(C,'td');var E=FCKDomTools.GetNextSourceElement(C,true,[B.StartBlockLimit.nodeName],['UL','OL','TR'],true);if (D){var F=FCKTools.GetElementAscensor(E,'td');if (F!=D) return true;};A=this._ExecuteBackspace(B,C,E);};B.Release();return A;};FCKEnterKey.prototype.DoTab=function(){var A=new FCKDomRange(this.Window);A.MoveToSelection();var B=A._Range.startContainer;while (B){if (B.nodeType==1){var C=B.tagName.toLowerCase();if (C=="tr"||C=="td"||C=="th"||C=="tbody"||C=="table") return false;else break;};B=B.parentNode;};if (this.TabText){A.DeleteContents();A.InsertNode(this.Window.document.createTextNode(this.TabText));A.Collapse(false);A.Select();};return true;};FCKEnterKey.prototype._ExecuteEnterBlock=function(A,B){var C=B||new FCKDomRange(this.Window);var D=C.SplitBlock();if (D){var E=D.PreviousBlock;var F=D.NextBlock;var G=D.WasStartOfBlock;var H=D.WasEndOfBlock;if (!D.WasStartOfBlock&&!D.WasEndOfBlock){if (F.nodeName.IEquals('li')&&F.firstChild&&F.firstChild.nodeName.IEquals(['ul','ol'])) F.insertBefore(F.ownerDocument.createTextNode('\xa0'),F.firstChild);if (F) C.MoveToElementEditStart(F);}else{if (G&&H&&E.tagName.toUpperCase()=='LI'){C.MoveToElementStart(E);this._OutdentWithSelection(E,C);C.Release();return true;};var I;if (E){var J=E.tagName.toUpperCase();if (!this._HasShift&&!(/^H[1-6]$/).test(J)){I=FCKDomTools.CloneElement(E);}}else if (F) I=FCKDomTools.CloneElement(F);if (!I) I=this.Window.document.createElement(A);var K=D.ElementPath;if (K){var L=I;for (var i=0,len=K.Elements.length;i<len;i++){var M=K.Elements[i];if (M==K.Block||M==K.BlockLimit) break;if (FCKListsLib.InlineChildReqElements[M.nodeName.toLowerCase()]) L=L.appendChild(FCKDomTools.CloneElement(M));}};if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(I);C.InsertNode(I);if (FCKBrowserInfo.IsIE){C.MoveToNodeContents(I);C.Select();};C.MoveToElementEditStart(G&&!H?F:I);};if (FCKBrowserInfo.IsSafari) FCKDomTools.ScrollIntoView(F||I,false);else if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) (F||I).scrollIntoView(false);C.Select();};C.Release();return true;};FCKEnterKey.prototype._ExecuteEnterBr=function(A){var B=new FCKDomRange(this.Window);B.MoveToSelection();if (B.StartBlockLimit==B.EndBlockLimit){B.DeleteContents();B.MoveToSelection();var C=B.CheckStartOfBlock();var D=B.CheckEndOfBlock();var E=B.StartBlock?B.StartBlock.tagName.toUpperCase():'';var F=this._HasShift;var G=false;if (!F&&E=='LI') return this._ExecuteEnterBlock(null,B);if (!F&&D&&(/^H[1-6]$/).test(E)){FCKDomTools.InsertAfterNode(B.StartBlock,this.Window.document.createElement('br'));if (FCKBrowserInfo.IsGecko) FCKDomTools.InsertAfterNode(B.StartBlock,this.Window.document.createTextNode(''));B.SetStart(B.StartBlock.nextSibling,FCKBrowserInfo.IsIE?3:1);}else{var H;G=E.IEquals('pre');if (G) H=this.Window.document.createTextNode(FCKBrowserInfo.IsIE?'\r':'\n');else H=this.Window.document.createElement('br');B.InsertNode(H);if (FCKBrowserInfo.IsGecko) FCKDomTools.InsertAfterNode(H,this.Window.document.createTextNode(''));if (D&&FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(H.parentNode);if (FCKBrowserInfo.IsIE) B.SetStart(H,4);else B.SetStart(H.nextSibling,1);if (!FCKBrowserInfo.IsIE){var I=null;if (FCKBrowserInfo.IsOpera) I=this.Window.document.createElement('span');else I=this.Window.document.createElement('br');H.parentNode.insertBefore(I,H.nextSibling);if (FCKBrowserInfo.IsSafari) FCKDomTools.ScrollIntoView(I,false);else I.scrollIntoView(false);I.parentNode.removeChild(I);}};B.Collapse(true);B.Select(G);};B.Release();return true;};FCKEnterKey.prototype._OutdentWithSelection=function(A,B){var C=B.CreateBookmark();FCKListHandler.OutdentListItem(A);B.MoveToBookmark(C);B.Select();};FCKEnterKey.prototype._CheckIsAllContentsIncluded=function(A,B){var C=false;var D=false;if (A.StartContainer==B||A.StartContainer==B.firstChild) C=(A._Range.startOffset==0);if (A.EndContainer==B||A.EndContainer==B.lastChild){var E=A.EndContainer.nodeType==3?A.EndContainer.length:A.EndContainer.childNodes.length;D=(A._Range.endOffset==E);};return C&&D;};FCKEnterKey.prototype._FixIESelectAllBug=function(A){var B=this.Window.document;B.body.innerHTML='';var C;if (FCKConfig.EnterMode.IEquals(['div','p'])){C=B.createElement(FCKConfig.EnterMode);B.body.appendChild(C);}else C=B.body;A.MoveToNodeContents(C);A.Collapse(true);A.Select();A.Release();};
var FCKDocumentProcessor={};FCKDocumentProcessor._Items=[];FCKDocumentProcessor.AppendNew=function(){var A={};this._Items.AddItem(A);return A;};FCKDocumentProcessor.Process=function(A){var B,i=0;while((B=this._Items[i++])) B.ProcessDocument(A);};var FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage=function(A,B){var C=FCK.EditorDocument.createElement('IMG');C.className=A;C.src=FCKConfig.FullBasePath+'images/spacer.gif';C.setAttribute('_fckfakelement','true',0);C.setAttribute('_fckrealelement',FCKTempBin.AddElement(B),0);return C;};if (FCKBrowserInfo.IsIE||FCKBrowserInfo.IsOpera){var FCKAnchorsProcessor=FCKDocumentProcessor.AppendNew();FCKAnchorsProcessor.ProcessDocument=function(A){var B=A.getElementsByTagName('A');var C;var i=B.length-1;while (i>=0&&(C=B[i--])){if (C.name.length>0){if (C.innerHTML!==''){if (FCKBrowserInfo.IsIE) C.className+=' FCK__AnchorC';}else{var D=FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage('FCK__Anchor',C.cloneNode(true));D.setAttribute('_fckanchor','true',0);C.parentNode.insertBefore(D,C);C.parentNode.removeChild(C);}}}}};var FCKPageBreaksProcessor=FCKDocumentProcessor.AppendNew();FCKPageBreaksProcessor.ProcessDocument=function(A){var B=A.getElementsByTagName('DIV');var C;var i=B.length-1;while (i>=0&&(C=B[i--])){if (C.style.pageBreakAfter=='always'&&C.childNodes.length==1&&C.childNodes[0].style&&C.childNodes[0].style.display=='none'){var D=FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage('FCK__PageBreak',C.cloneNode(true));C.parentNode.insertBefore(D,C);C.parentNode.removeChild(C);}}};var FCKFlashProcessor=FCKDocumentProcessor.AppendNew();FCKFlashProcessor.ProcessDocument=function(A){var B=FCK.IsDirty();var C=A.getElementsByTagName('EMBED');var D;var i=C.length-1;while (i>=0&&(D=C[i--])){var E=D.attributes['type'];if ((D.src&&D.src.EndsWith('.swf',true))||(E&&E.nodeValue=='application/x-shockwave-flash')){var F=D.cloneNode(true);var G=FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage('FCK__Flash',F);G.setAttribute('_fckflash','true',0);FCKFlashProcessor.RefreshView(G,D);D.parentNode.insertBefore(G,D);D.parentNode.removeChild(D);}};if (!B) FCK.ResetIsDirty();};FCKFlashProcessor.RefreshView=function(A,B){if (B.getAttribute('width')>0) A.style.width=FCKTools.ConvertHtmlSizeToStyle(B.getAttribute('width'));if (B.getAttribute('height')>0) A.style.height=FCKTools.ConvertHtmlSizeToStyle(B.getAttribute('height'));};FCK.GetRealElement=function(A){var e=FCKTempBin.Elements[A.getAttribute('_fckrealelement')];if (A.getAttribute('_fckflash')){if (A.style.width.length>0) e.width=FCKTools.ConvertStyleSizeToHtml(A.style.width);if (A.style.height.length>0) e.height=FCKTools.ConvertStyleSizeToHtml(A.style.height);};return e;};if (FCKBrowserInfo.IsIE){FCKDocumentProcessor.AppendNew().ProcessDocument=function(A){var B=A.getElementsByTagName('HR');var C;var i=B.length-1;while (i>=0&&(C=B[i--])){var D=A.createElement('hr');D.mergeAttributes(C,true);FCKDomTools.InsertAfterNode(C,D);C.parentNode.removeChild(C);}}};FCKDocumentProcessor.AppendNew().ProcessDocument=function(A){var B=A.getElementsByTagName('INPUT');var C;var i=B.length-1;while (i>=0&&(C=B[i--])){if (C.type=='hidden'){var D=FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage('FCK__InputHidden',C.cloneNode(true));D.setAttribute('_fckinputhidden','true',0);C.parentNode.insertBefore(D,C);C.parentNode.removeChild(C);}}}
var FCKSelection=FCK.Selection={GetParentBlock:function(){var A=this.GetParentElement();while (A){if (FCKListsLib.BlockBoundaries[A.nodeName.toLowerCase()]) break;A=A.parentNode;};return A;},ApplyStyle:function(A){FCKStyles.ApplyStyle(new FCKStyle(A));}};
FCKSelection.GetType=function(){var A='Text';var B;try { B=FCK.EditorWindow.getSelection();} catch (e) {};if (B&&B.rangeCount==1){var C=B.getRangeAt(0);if (C.startContainer==C.endContainer&&(C.endOffset-C.startOffset)==1&&C.startContainer.nodeType==1&&FCKListsLib.StyleObjectElements[C.startContainer.childNodes[C.startOffset].nodeName.toLowerCase()]){A='Control';}};return A;};FCKSelection.GetSelectedElement=function(){var A=null;var B=!!FCK.EditorWindow&&FCK.EditorWindow.getSelection();if (B&&B.anchorNode&&B.anchorNode.nodeType==1){if (this.GetType()=='Control'){A=B.anchorNode.childNodes[B.anchorOffset];if (!A) A=B.anchorNode;else if (A.nodeType!=1) return null;}};return A;};FCKSelection.GetParentElement=function(){if (this.GetType()=='Control') return FCKSelection.GetSelectedElement().parentNode;else{var A=FCK.EditorWindow.getSelection();if (A){if (A.anchorNode&&A.anchorNode==A.focusNode) return A.anchorNode.parentNode;var B=new FCKElementPath(A.anchorNode);var C=new FCKElementPath(A.focusNode);var D=null;var E=null;if (B.Elements.length>C.Elements.length){D=B.Elements;E=C.Elements;}else{D=C.Elements;E=B.Elements;};var F=D.length-E.length;for(var i=0;i<E.length;i++){if (D[F+i]==E[i]) return E[i];};return null;}};return null;};FCKSelection.GetBoundaryParentElement=function(A){if (!FCK.EditorWindow) return null;if (this.GetType()=='Control') return FCKSelection.GetSelectedElement().parentNode;else{var B=FCK.EditorWindow.getSelection();if (B&&B.rangeCount>0){var C=B.getRangeAt(A?0:(B.rangeCount-1));var D=A?C.startContainer:C.endContainer;return (D.nodeType==1?D:D.parentNode);}};return null;};FCKSelection.SelectNode=function(A){var B=FCK.EditorDocument.createRange();B.selectNode(A);var C=FCK.EditorWindow.getSelection();C.removeAllRanges();C.addRange(B);};FCKSelection.Collapse=function(A){var B=FCK.EditorWindow.getSelection();if (A==null||A===true) B.collapseToStart();else B.collapseToEnd();};FCKSelection.HasAncestorNode=function(A){var B=this.GetSelectedElement();if (!B&&FCK.EditorWindow){try		{ B=FCK.EditorWindow.getSelection().getRangeAt(0).startContainer;}catch(e){}};while (B){if (B.nodeType==1&&B.tagName==A) return true;B=B.parentNode;};return false;};FCKSelection.MoveToAncestorNode=function(A){var B;var C=this.GetSelectedElement();if (!C) C=FCK.EditorWindow.getSelection().getRangeAt(0).startContainer;while (C){if (C.nodeName==A) return C;C=C.parentNode;};return null;};FCKSelection.Delete=function(){var A=FCK.EditorWindow.getSelection();for (var i=0;i<A.rangeCount;i++){A.getRangeAt(i).deleteContents();};return A;};
var FCKTableHandler={};FCKTableHandler.InsertRow=function(A){var B=FCKSelection.MoveToAncestorNode('TR');if (!B) return;var C=B.cloneNode(true);B.parentNode.insertBefore(C,B);FCKTableHandler.ClearRow(A?C:B);};FCKTableHandler.DeleteRows=function(A){if (!A){var B=FCKTableHandler.GetSelectedCells();var C=[];for (var i=0;i<B.length;i++){var D=FCKTools.GetElementAscensor(B[i],'TR');C[D.rowIndex]=D;};for (var i=C.length;i>=0;i--){if (C[i]) FCKTableHandler.DeleteRows(C[i]);};return;};var E=FCKTools.GetElementAscensor(A,'TABLE');if (E.rows.length==1){FCKTableHandler.DeleteTable(E);return;};A.parentNode.removeChild(A);};FCKTableHandler.DeleteTable=function(A){if (!A){A=FCKSelection.GetSelectedElement();if (!A||A.tagName!='TABLE') A=FCKSelection.MoveToAncestorNode('TABLE');};if (!A) return;FCKSelection.SelectNode(A);FCKSelection.Collapse();if (A.parentNode.childNodes.length==1) A.parentNode.parentNode.removeChild(A.parentNode);else A.parentNode.removeChild(A);};FCKTableHandler.InsertColumn=function(A){var B=null;var C=this.GetSelectedCells();if (C&&C.length) B=C[A?0:(C.length-1)];if (!B) return;var D=FCKTools.GetElementAscensor(B,'TABLE');var E=B.cellIndex;for (var i=0;i<D.rows.length;i++){var F=D.rows[i];if (F.cells.length<(E+1)) continue;B=F.cells[E].cloneNode(false);if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(B);var G=F.cells[E];if (A) F.insertBefore(B,G);else if (G.nextSibling) F.insertBefore(B,G.nextSibling);else F.appendChild(B);}};FCKTableHandler.DeleteColumns=function(A){if (!A){var B=FCKTableHandler.GetSelectedCells();for (var i=B.length;i>=0;i--){if (B[i]) FCKTableHandler.DeleteColumns(B[i]);};return;};if (!A) return;var C=FCKTools.GetElementAscensor(A,'TABLE');var D=A.cellIndex;for (var i=C.rows.length-1;i>=0;i--){var E=C.rows[i];if (D==0&&E.cells.length==1){FCKTableHandler.DeleteRows(E);continue;};if (E.cells[D]) E.removeChild(E.cells[D]);}};FCKTableHandler.InsertCell=function(A,B){var C=null;var D=this.GetSelectedCells();if (D&&D.length) C=D[B?0:(D.length-1)];if (!C) return null;var E=FCK.EditorDocument.createElement('TD');if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(E);if (!B&&C.cellIndex==C.parentNode.cells.length-1) C.parentNode.appendChild(E);else C.parentNode.insertBefore(E,B?C:C.nextSibling);return E;};FCKTableHandler.DeleteCell=function(A){if (A.parentNode.cells.length==1){FCKTableHandler.DeleteRows(FCKTools.GetElementAscensor(A,'TR'));return;};A.parentNode.removeChild(A);};FCKTableHandler.DeleteCells=function(){var A=FCKTableHandler.GetSelectedCells();for (var i=A.length-1;i>=0;i--){FCKTableHandler.DeleteCell(A[i]);}};FCKTableHandler._MarkCells=function(A,B){for (var i=0;i<A.length;i++) A[i][B]=true;};FCKTableHandler._UnmarkCells=function(A,B){for (var i=0;i<A.length;i++){if (FCKBrowserInfo.IsIE) A[i].removeAttribute(B);else delete A[i][B];}};FCKTableHandler._ReplaceCellsByMarker=function(A,B,C){for (var i=0;i<A.length;i++){for (var j=0;j<A[i].length;j++){if (A[i][j][B]) A[i][j]=C;}}};FCKTableHandler._GetMarkerGeometry=function(A,B,C,D){var E=0;var F=0;var G=0;var H=0;for (var i=C;A[B][i]&&A[B][i][D];i++) E++;for (var i=C-1;A[B][i]&&A[B][i][D];i--){E++;G++;};for (var i=B;A[i]&&A[i][C]&&A[i][C][D];i++) F++;for (var i=B-1;A[i]&&A[i][C]&&A[i][C][D];i--){F++;H++;};return { 'width':E,'height':F,'x':G,'y':H };};FCKTableHandler.CheckIsSelectionRectangular=function(){var A=FCKTableHandler.GetSelectedCells();if (A.length<1) return false;this._MarkCells(A,'_CellSelected');var B=this._CreateTableMap(A[0].parentNode.parentNode);var C=A[0].parentNode.rowIndex;var D=this._GetCellIndexSpan(B,C,A[0]);var E=this._GetMarkerGeometry(B,C,D,'_CellSelected');var F=D-E.x;var G=C-E.y;if (E.width>=E.height){for (D=F;D<F+E.width;D++){C=G+(D-F) % E.height;if (!B[C]||!B[C][D]){this._UnmarkCells(A,'_CellSelected');return false;};var g=this._GetMarkerGeometry(B,C,D,'_CellSelected');if (g.width!=E.width||g.height!=E.height){this._UnmarkCells(A,'_CellSelected');return false;}}}else{for (C=G;C<G+E.height;C++){D=F+(C-G) % E.width;if (!B[C]||!B[C][D]){this._UnmarkCells(A,'_CellSelected');return false;};var g=this._GetMarkerGeometry(B,C,D,'_CellSelected');if (g.width!=E.width||g.height!=E.height){this._UnmarkCells(A,'_CellSelected');return false;}}};this._UnmarkCells(A,'_CellSelected');return true;};FCKTableHandler.MergeCells=function(){var A=this.GetSelectedCells();if (A.length<2) return;var B=A[0];var C=this._CreateTableMap(B.parentNode.parentNode);var D=B.parentNode.rowIndex;var E=this._GetCellIndexSpan(C,D,B);this._MarkCells(A,'_SelectedCells');var F=this._GetMarkerGeometry(C,D,E,'_SelectedCells');var G=E-F.x;var H=D-F.y;var I=B.ownerDocument.createDocumentFragment();for (var i=0;i<F.height;i++){var J=0;for (var j=0;j<F.width;j++){var K=C[H+i][G+j];while (K.childNodes.length>0){var L=K.removeChild(K.firstChild);if (L.nodeType!=1||(L.getAttribute('type',2)!='_moz'&&L.getAttribute('_moz_dirty')!=null)){I.appendChild(L);J++;}}};if (J>0) I.appendChild(B.ownerDocument.createElement('br'));};this._ReplaceCellsByMarker(C,'_SelectedCells',B);this._UnmarkCells(A,'_SelectedCells');this._InstallTableMap(C,B.parentNode.parentNode);B.appendChild(I);if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike&&(!B.firstChild)) FCKTools.AppendBogusBr(B);this._MoveCaretToCell(B,false);};FCKTableHandler.MergeRight=function(){var A=this.GetMergeRightTarget();if (A==null) return;var B=A.refCell;var C=A.tableMap;var D=A.nextCell;var E=FCK.EditorDocument.createDocumentFragment();while (D&&D.childNodes&&D.childNodes.length>0) E.appendChild(D.removeChild(D.firstChild));D.parentNode.removeChild(D);B.appendChild(E);this._MarkCells([D],'_Replace');this._ReplaceCellsByMarker(C,'_Replace',B);this._InstallTableMap(C,B.parentNode.parentNode);this._MoveCaretToCell(B,false);};FCKTableHandler.MergeDown=function(){var A=this.GetMergeDownTarget();if (A==null) return;var B=A.refCell;var C=A.tableMap;var D=A.nextCell;var E=B.ownerDocument.createDocumentFragment();while (D&&D.childNodes&&D.childNodes.length>0) E.appendChild(D.removeChild(D.firstChild));if (E.firstChild) E.insertBefore(D.ownerDocument.createElement('br'),E.firstChild);B.appendChild(E);this._MarkCells([D],'_Replace');this._ReplaceCellsByMarker(C,'_Replace',B);this._InstallTableMap(C,B.parentNode.parentNode);this._MoveCaretToCell(B,false);};FCKTableHandler.HorizontalSplitCell=function(){var A=FCKTableHandler.GetSelectedCells();if (A.length!=1) return;var B=A[0];var C=this._CreateTableMap(B.parentNode.parentNode);var D=B.parentNode.rowIndex;var E=FCKTableHandler._GetCellIndexSpan(C,D,B);var F=isNaN(B.colSpan)?1:B.colSpan;if (F>1){var G=Math.ceil(F/2);var H=B.ownerDocument.createElement('td');if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(H);var I=E+G;var J=E+F;var K=isNaN(B.rowSpan)?1:B.rowSpan;for (var r=D;r<D+K;r++){for (var i=I;i<J;i++) C[r][i]=H;}}else{var L=[];for (var i=0;i<C.length;i++){var M=C[i].slice(0,E);if (C[i].length<=E){L.push(M);continue;};if (C[i][E]==B){M.push(B);M.push(B.ownerDocument.createElement('td'));if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(M[M.length-1]);}else{M.push(C[i][E]);M.push(C[i][E]);};for (var j=E+1;j<C[i].length;j++) M.push(C[i][j]);L.push(M);};C=L;};this._InstallTableMap(C,B.parentNode.parentNode);};FCKTableHandler.VerticalSplitCell=function(){var A=FCKTableHandler.GetSelectedCells();if (A.length!=1) return;var B=A[0];var C=this._CreateTableMap(B.parentNode.parentNode);var D=FCKTableHandler._GetCellIndexSpan(C,B.parentNode.rowIndex,B);var E=B.rowSpan;var F=B.parentNode.rowIndex;if (isNaN(E)) E=1;if (E>1){B.rowSpan=Math.ceil(E/2);var G=F+Math.ceil(E/2);var H=null;for (var i=D+1;i<C[G].length;i++){if (C[G][i].parentNode.rowIndex==G){H=C[G][i];break;}};var I=FCK.EditorDocument.createElement('td');I.rowSpan=Math.floor(E/2);if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(I);B.parentNode.parentNode.rows[G].insertBefore(I,H);}else{var G=F+1;var K=FCK.EditorDocument.createElement('tr');B.parentNode.parentNode.insertBefore(K,B.parentNode.parentNode.rows[G]);for (var i=0;i<C[F].length;){var L=C[F][i].colSpan;if (isNaN(L)||L<1) L=1;if (i==D){i+=L;continue;};var M=C[F][i].rowSpan;if (isNaN(M)) M=1;C[F][i].rowSpan=M+1;i+=L;};var I=FCK.EditorDocument.createElement('td');if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(I);K.appendChild(I);}};FCKTableHandler._GetCellIndexSpan=function(A,B,C){if (A.length<B+1) return null;var D=A[B];for (var c=0;c<D.length;c++){if (D[c]==C) return c;};return null;};FCKTableHandler._GetCellLocation=function(A,B){for (var i=0;i<A.length;i++){for (var c=0;c<A[i].length;c++){if (A[i][c]==B) return [i,c];}};return null;};FCKTableHandler._GetColumnCells=function(A,B){var C=[];for (var r=0;r<A.length;r++){var D=A[r][B];if (D&&(C.length==0||C[C.length-1]!=D)) C[C.length]=D;};return C;};FCKTableHandler._CreateTableMap=function(A){var B=A.rows;var r=-1;var C=[];for (var i=0;i<B.length;i++){r++;if (!C[r]) C[r]=[];var c=-1;for (var j=0;j<B[i].cells.length;j++){var D=B[i].cells[j];c++;while (C[r][c]) c++;var E=isNaN(D.colSpan)?1:D.colSpan;var F=isNaN(D.rowSpan)?1:D.rowSpan;for (var G=0;G<F;G++){if (!C[r+G]) C[r+G]=[];for (var H=0;H<E;H++){C[r+G][c+H]=B[i].cells[j];}};c+=E-1;}};return C;};FCKTableHandler._InstallTableMap=function(A,B){while (B.rows.length>0){var C=B.rows[0];C.parentNode.removeChild(C);};for (var i=0;i<A.length;i++){for (var j=0;j<A[i].length;j++){var D=A[i][j];if (D.parentNode) D.parentNode.removeChild(D);D.colSpan=D.rowSpan=1;}};var E=0;for (var i=0;i<A.length;i++){for (var j=0;j<A[i].length;j++){var D=A[i][j];if (!D) continue;if (j>E) E=j;if (D._colScanned===true) continue;if (A[i][j-1]==D) D.colSpan++;if (A[i][j+1]!=D) D._colScanned=true;}};for (var i=0;i<=E;i++){for (var j=0;j<A.length;j++){if (!A[j]) continue;var D=A[j][i];if (!D||D._rowScanned===true) continue;if (A[j-1]&&A[j-1][i]==D) D.rowSpan++;if (!A[j+1]||A[j+1][i]!=D) D._rowScanned=true;}};for (var i=0;i<A.length;i++){for (var j=0;j<A[i].length;j++){var D=A[i][j];if (FCKBrowserInfo.IsIE){D.removeAttribute('_colScanned');D.removeAttribute('_rowScanned');}else{delete D._colScanned;delete D._rowScanned;}}};for (var i=0;i<A.length;i++){var I=B.ownerDocument.createElement('tr');for (var j=0;j<A[i].length;){var D=A[i][j];if (A[i-1]&&A[i-1][j]==D){j+=D.colSpan;continue;};I.appendChild(D);j+=D.colSpan;if (D.colSpan==1) D.removeAttribute('colspan');if (D.rowSpan==1) D.removeAttribute('rowspan');};B.appendChild(I);}};FCKTableHandler._MoveCaretToCell=function (A,B){var C=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);C.MoveToNodeContents(A);C.Collapse(B);C.Select();};FCKTableHandler.ClearRow=function(A){var B=A.cells;for (var i=0;i<B.length;i++){B[i].innerHTML='';if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(B[i]);}};FCKTableHandler.GetMergeRightTarget=function(){var A=this.GetSelectedCells();if (A.length!=1) return null;var B=A[0];var C=this._CreateTableMap(B.parentNode.parentNode);var D=B.parentNode.rowIndex;var E=this._GetCellIndexSpan(C,D,B);var F=E+(isNaN(B.colSpan)?1:B.colSpan);var G=C[D][F];if (!G) return null;this._MarkCells([B,G],'_SizeTest');var H=this._GetMarkerGeometry(C,D,E,'_SizeTest');var I=this._GetMarkerGeometry(C,D,F,'_SizeTest');this._UnmarkCells([B,G],'_SizeTest');if (H.height!=I.height||H.y!=I.y) return null;return { 'refCell':B,'nextCell':G,'tableMap':C };};FCKTableHandler.GetMergeDownTarget=function(){var A=this.GetSelectedCells();if (A.length!=1) return null;var B=A[0];var C=this._CreateTableMap(B.parentNode.parentNode);var D=B.parentNode.rowIndex;var E=this._GetCellIndexSpan(C,D,B);var F=D+(isNaN(B.rowSpan)?1:B.rowSpan);if (!C[F]) return null;var G=C[F][E];if (!G) return null;this._MarkCells([B,G],'_SizeTest');var H=this._GetMarkerGeometry(C,D,E,'_SizeTest');var I=this._GetMarkerGeometry(C,F,E,'_SizeTest');this._UnmarkCells([B,G],'_SizeTest');if (H.width!=I.width||H.x!=I.x) return null;return { 'refCell':B,'nextCell':G,'tableMap':C };};
FCKTableHandler.GetSelectedCells=function(){var A=[];var B=FCK.EditorWindow.getSelection();if (B.rangeCount==1&&B.anchorNode.nodeType==3){var C=FCKTools.GetElementAscensor(B.anchorNode,'TD,TH');if (C) A[0]=C;return A;};for (var i=0;i<B.rangeCount;i++){var D=B.getRangeAt(i);var E;if (D.startContainer.tagName.Equals('TD','TH')) E=D.startContainer;else E=D.startContainer.childNodes[D.startOffset];if (E.tagName.Equals('TD','TH')) A[A.length]=E;};return A;};
var FCKXml=function(){this.Error=false;};FCKXml.GetAttribute=function(A,B,C){var D=A.attributes.getNamedItem(B);return D?D.value:C;};FCKXml.TransformToObject=function(A){if (!A) return null;var B={};var C=A.attributes;for (var i=0;i<C.length;i++){var D=C[i];B[D.name]=D.value;};var E=A.childNodes;for (i=0;i<E.length;i++){var F=E[i];if (F.nodeType==1){var G='$'+F.nodeName;var H=B[G];if (!H) H=B[G]=[];H.push(this.TransformToObject(F));}};return B;}
FCKXml.prototype={LoadUrl:function(A){this.Error=false;var B=this;var C=FCKTools.CreateXmlObject('XmlHttp');C.open("GET",A,false);C.send(null);if (C.status==200||C.status==304) this.DOMDocument=C.responseXML;else if (C.status==0&&C.readyState==4) this.DOMDocument=C.responseXML;else this.DOMDocument=null;if (this.DOMDocument==null||this.DOMDocument.firstChild==null){this.Error=true;if (window.confirm('Error loading "'+A+'"\r\nDo you want to see more info?')) alert('URL requested: "'+A+'"\r\nServer response:\r\nStatus: '+C.status+'\r\nResponse text:\r\n'+C.responseText);}},SelectNodes:function(A,B){if (this.Error) return [];var C=[];var D=this.DOMDocument.evaluate(A,B?B:this.DOMDocument,this.DOMDocument.createNSResolver(this.DOMDocument.documentElement),XPathResult.ORDERED_NODE_ITERATOR_TYPE,null);if (D){var E=D.iterateNext();while(E){C[C.length]=E;E=D.iterateNext();}};return C;},SelectSingleNode:function(A,B){if (this.Error) return null;var C=this.DOMDocument.evaluate(A,B?B:this.DOMDocument,this.DOMDocument.createNSResolver(this.DOMDocument.documentElement),9,null);if (C&&C.singleNodeValue) return C.singleNodeValue;else return null;}};
var FCKNamedCommand=function(A){this.Name=A;};FCKNamedCommand.prototype.Execute=function(){FCK.ExecuteNamedCommand(this.Name);};FCKNamedCommand.prototype.GetState=function(){return FCK.GetNamedCommandState(this.Name);};
var FCKStyleCommand=function(){};FCKStyleCommand.prototype={Name:'Style',Execute:function(A,B){FCKUndo.SaveUndoStep();if (B.Selected) FCK.Styles.RemoveStyle(B.Style);else FCK.Styles.ApplyStyle(B.Style);FCKUndo.SaveUndoStep();FCK.Focus();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');},GetState:function(){if (!FCK.EditorDocument) return -1;if (FCKSelection.GetType()=='Control'){var A=FCKSelection.GetSelectedElement();if (!A||!FCKStyles.CheckHasObjectStyle(A.nodeName.toLowerCase())) return -1;};return 0;}};
var FCKDialogCommand=function(A,B,C,D,E,F,G){this.Name=A;this.Title=B;this.Url=C;this.Width=D;this.Height=E;this.GetStateFunction=F;this.GetStateParam=G;this.Resizable=false;};FCKDialogCommand.prototype.Execute=function(){FCKDialog.OpenDialog('FCKDialog_'+this.Name,this.Title,this.Url,this.Width,this.Height,null,null,this.Resizable);};FCKDialogCommand.prototype.GetState=function(){if (this.GetStateFunction) return this.GetStateFunction(this.GetStateParam);else return 0;};var FCKUndefinedCommand=function(){this.Name='Undefined';};FCKUndefinedCommand.prototype.Execute=function(){alert(FCKLang.NotImplemented);};FCKUndefinedCommand.prototype.GetState=function(){return 0;};var FCKFormatBlockCommand=function(){};FCKFormatBlockCommand.prototype={Name:'FormatBlock',Execute:FCKStyleCommand.prototype.Execute,GetState:function(){return FCK.EditorDocument?0:-1;}};var FCKFontNameCommand=function(){};FCKFontNameCommand.prototype={Name:'FontName',Execute:FCKStyleCommand.prototype.Execute,GetState:FCKFormatBlockCommand.prototype.GetState};var FCKFontSizeCommand=function(){};FCKFontSizeCommand.prototype={Name:'FontSize',Execute:FCKStyleCommand.prototype.Execute,GetState:FCKFormatBlockCommand.prototype.GetState};var FCKPreviewCommand=function(){this.Name='Preview';};FCKPreviewCommand.prototype.Execute=function(){FCK.Preview();};FCKPreviewCommand.prototype.GetState=function(){return 0;};var FCKSaveCommand=function(){this.Name='Save';};FCKSaveCommand.prototype.Execute=function(){var A=FCK.GetParentForm();if (typeof(A.onsubmit)=='function'){var B=A.onsubmit();if (B!=null&&B===false) return;};if (typeof(A.submit)=='function') A.submit();else A.submit.click();};FCKSaveCommand.prototype.GetState=function(){return 0;};var FCKNewPageCommand=function(){this.Name='NewPage';};FCKNewPageCommand.prototype.Execute=function(){FCKUndo.SaveUndoStep();FCK.SetData('');FCKUndo.Typing=true;FCK.Focus();};FCKNewPageCommand.prototype.GetState=function(){return 0;};var FCKSourceCommand=function(){this.Name='Source';};FCKSourceCommand.prototype.Execute=function(){if (FCKConfig.SourcePopup){var A=FCKConfig.ScreenWidth*0.65;var B=FCKConfig.ScreenHeight*0.65;FCKDialog.OpenDialog('FCKDialog_Source',FCKLang.Source,'dialog/fck_source.html',A,B,null,null,true);}else FCK.SwitchEditMode();};FCKSourceCommand.prototype.GetState=function(){return (FCK.EditMode==0?0:1);};var FCKUndoCommand=function(){this.Name='Undo';};FCKUndoCommand.prototype.Execute=function(){FCKUndo.Undo();};FCKUndoCommand.prototype.GetState=function(){return (FCKUndo.CheckUndoState()?0:-1);};var FCKRedoCommand=function(){this.Name='Redo';};FCKRedoCommand.prototype.Execute=function(){FCKUndo.Redo();};FCKRedoCommand.prototype.GetState=function(){return (FCKUndo.CheckRedoState()?0:-1);};var FCKPageBreakCommand=function(){this.Name='PageBreak';};FCKPageBreakCommand.prototype.Execute=function(){FCKUndo.SaveUndoStep();var e=FCK.EditorDocument.createElement('DIV');e.style.pageBreakAfter='always';e.innerHTML='<span style="DISPLAY:none">&nbsp;</span>';var A=FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage('FCK__PageBreak',e);var B=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);B.MoveToSelection();var C=B.SplitBlock();if (C.NextBlock) C.NextBlock.parentNode.insertBefore(A,C.NextBlock);else C.PreviousBlock.parentNode.insertBefore(A,C.PreviousBlock.nextSibling);FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');};FCKPageBreakCommand.prototype.GetState=function(){return 0;};var FCKUnlinkCommand=function(){this.Name='Unlink';};FCKUnlinkCommand.prototype.Execute=function(){FCKUndo.SaveUndoStep();if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike){var A=FCK.Selection.MoveToAncestorNode('A');if (A) FCKTools.RemoveOuterTags(A);return;};FCK.ExecuteNamedCommand(this.Name);};FCKUnlinkCommand.prototype.GetState=function(){var A=FCK.GetNamedCommandState(this.Name);if (A==0&&FCK.EditMode==0){var B=FCKSelection.MoveToAncestorNode('A');var C=(B&&B.name.length>0&&B.href.length==0);if (C) A=-1;};return A;};var FCKSelectAllCommand=function(){this.Name='SelectAll';};FCKSelectAllCommand.prototype.Execute=function(){if (FCK.EditMode==0){FCK.ExecuteNamedCommand('SelectAll');}else{var A=FCK.EditingArea.Textarea;if (FCKBrowserInfo.IsIE){A.createTextRange().execCommand('SelectAll');}else{A.selectionStart=0;A.selectionEnd=A.value.length;};A.focus();}};FCKSelectAllCommand.prototype.GetState=function(){return 0;};var FCKPasteCommand=function(){this.Name='Paste';};FCKPasteCommand.prototype={Execute:function(){if (FCKBrowserInfo.IsIE) FCK.Paste();else FCK.ExecuteNamedCommand('Paste');},GetState:function(){return FCK.GetNamedCommandState('Paste');}};var FCKRuleCommand=function(){this.Name='Rule';};FCKRuleCommand.prototype={Execute:function(){FCKUndo.SaveUndoStep();FCK.InsertElement('hr');},GetState:function(){return FCK.GetNamedCommandState('InsertHorizontalRule');}};var FCKCopyCommand=function(){this.Name='Copy';};FCKCopyCommand.prototype={Execute:function(){FCK.ExecuteNamedCommand(this.Name);},GetState:function(){return FCK.GetNamedCommandState('Cut');}};var FCKAnchorDeleteCommand=function(){this.Name='AnchorDelete';};FCKAnchorDeleteCommand.prototype={Execute:function(){if (FCK.Selection.GetType()=='Control'){FCK.Selection.Delete();}else{var A=FCK.Selection.GetSelectedElement();if (A){if (A.tagName=='IMG'&&A.getAttribute('_fckanchor')) oAnchor=FCK.GetRealElement(A);else A=null;};if (!A){oAnchor=FCK.Selection.MoveToAncestorNode('A');if (oAnchor) FCK.Selection.SelectNode(oAnchor);};if (oAnchor.href.length!=0){oAnchor.removeAttribute('name');if (FCKBrowserInfo.IsIE) oAnchor.className=oAnchor.className.replace(FCKRegexLib.FCK_Class,'');return;};if (A){A.parentNode.removeChild(A);return;};if (oAnchor.innerHTML.length==0){oAnchor.parentNode.removeChild(oAnchor);return;};FCKTools.RemoveOuterTags(oAnchor);};if (FCKBrowserInfo.IsGecko) FCK.Selection.Collapse(true);},GetState:function(){return FCK.GetNamedCommandState('Unlink');}};
var FCKShowBlockCommand=function(A,B){this.Name=A;if (B!=undefined) this._SavedState=B;else this._SavedState=null;};FCKShowBlockCommand.prototype.Execute=function(){var A=this.GetState();if (A==-1) return;var B=FCK.EditorDocument.body;if (A==1) B.className=B.className.replace(/(^| )FCK__ShowBlocks/g,'');else B.className+=' FCK__ShowBlocks';FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');};FCKShowBlockCommand.prototype.GetState=function(){if (FCK.EditMode!=0) return -1;if (!FCK.EditorDocument) return 0;if (/FCK__ShowBlocks(?:\s|$)/.test(FCK.EditorDocument.body.className)) return 1;return 0;};FCKShowBlockCommand.prototype.SaveState=function(){this._SavedState=this.GetState();};FCKShowBlockCommand.prototype.RestoreState=function(){if (this._SavedState!=null&&this.GetState()!=this._SavedState) this.Execute();};
var FCKSpellCheckCommand=function(){this.Name='SpellCheck';this.IsEnabled=(FCKConfig.SpellChecker=='SpellerPages');};FCKSpellCheckCommand.prototype.Execute=function(){FCKDialog.OpenDialog('FCKDialog_SpellCheck','Spell Check','dialog/fck_spellerpages.html',440,480);};FCKSpellCheckCommand.prototype.GetState=function(){return this.IsEnabled?0:-1;}
var FCKTextColorCommand=function(A){this.Name=A=='ForeColor'?'TextColor':'BGColor';this.Type=A;var B;if (FCKBrowserInfo.IsIE) B=window;else if (FCK.ToolbarSet._IFrame) B=FCKTools.GetElementWindow(FCK.ToolbarSet._IFrame);else B=window.parent;this._Panel=new FCKPanel(B);this._Panel.AppendStyleSheet(FCKConfig.SkinPath+'fck_editor.css');this._Panel.MainNode.className='FCK_Panel';this._CreatePanelBody(this._Panel.Document,this._Panel.MainNode);FCKTools.DisableSelection(this._Panel.Document.body);};FCKTextColorCommand.prototype.Execute=function(A,B,C){this._Panel.Show(A,B,C);};FCKTextColorCommand.prototype.SetColor=function(A){FCKUndo.SaveUndoStep();var B=FCKStyles.GetStyle('_FCK_'+(this.Type=='ForeColor'?'Color':'BackColor'));if (!A||A.length==0) FCK.Styles.RemoveStyle(B);else{B.SetVariable('Color',A);FCKStyles.ApplyStyle(B);};FCKUndo.SaveUndoStep();FCK.Focus();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');};FCKTextColorCommand.prototype.GetState=function(){return 0;};function FCKTextColorCommand_OnMouseOver(){this.className='ColorSelected';};function FCKTextColorCommand_OnMouseOut(){this.className='ColorDeselected';};function FCKTextColorCommand_OnClick(A,B,C){this.className='ColorDeselected';B.SetColor(C);B._Panel.Hide();};function FCKTextColorCommand_AutoOnClick(A,B){this.className='ColorDeselected';B.SetColor('');B._Panel.Hide();};function FCKTextColorCommand_MoreOnClick(A,B){this.className='ColorDeselected';B._Panel.Hide();FCKDialog.OpenDialog('FCKDialog_Color',FCKLang.DlgColorTitle,'dialog/fck_colorselector.html',400,330,FCKTools.Hitch(B,'SetColor'));};FCKTextColorCommand.prototype._CreatePanelBody=function(A,B){function CreateSelectionDiv(){var C=A.createElement("DIV");C.className='ColorDeselected';FCKTools.AddEventListenerEx(C,'mouseover',FCKTextColorCommand_OnMouseOver);FCKTools.AddEventListenerEx(C,'mouseout',FCKTextColorCommand_OnMouseOut);return C;};var D=B.appendChild(A.createElement("TABLE"));D.className='ForceBaseFont';D.style.tableLayout='fixed';D.cellPadding=0;D.cellSpacing=0;D.border=0;D.width=150;var E=D.insertRow(-1).insertCell(-1);E.colSpan=8;var C=E.appendChild(CreateSelectionDiv());C.innerHTML='<table cellspacing="0" cellpadding="0" width="100%" border="0">\n			<tr>\n				<td><div class="ColorBoxBorder"><div class="ColorBox" style="background-color: #000000"></div></div></td>\n				<td nowrap width="100%" align="center">'+FCKLang.ColorAutomatic+'</td>\n			</tr>\n		</table>';FCKTools.AddEventListenerEx(C,'click',FCKTextColorCommand_AutoOnClick,this);if (!FCKBrowserInfo.IsIE) C.style.width='96%';var G=FCKConfig.FontColors.toString().split(',');var H=0;while (H<G.length){var I=D.insertRow(-1);for (var i=0;i<8;i++,H++){if (H<G.length){var J=G[H].split('/');var K='#'+J[0];var L=J[1]||K;};C=I.insertCell(-1).appendChild(CreateSelectionDiv());C.innerHTML='<div class="ColorBoxBorder"><div class="ColorBox" style="background-color: '+K+'"></div></div>';if (H>=G.length) C.style.visibility='hidden';else FCKTools.AddEventListenerEx(C,'click',FCKTextColorCommand_OnClick,[this,L]);}};if (FCKConfig.EnableMoreFontColors){E=D.insertRow(-1).insertCell(-1);E.colSpan=8;C=E.appendChild(CreateSelectionDiv());C.innerHTML='<table width="100%" cellpadding="0" cellspacing="0" border="0"><tr><td nowrap align="center">'+FCKLang.ColorMoreColors+'</td></tr></table>';FCKTools.AddEventListenerEx(C,'click',FCKTextColorCommand_MoreOnClick,this);};if (!FCKBrowserInfo.IsIE) C.style.width='96%';};
var FCKPastePlainTextCommand=function(){this.Name='PasteText';};FCKPastePlainTextCommand.prototype.Execute=function(){FCK.PasteAsPlainText();};FCKPastePlainTextCommand.prototype.GetState=function(){return FCK.GetNamedCommandState('Paste');};
var FCKPasteWordCommand=function(){this.Name='PasteWord';};FCKPasteWordCommand.prototype.Execute=function(){FCK.PasteFromWord();};FCKPasteWordCommand.prototype.GetState=function(){if (FCKConfig.ForcePasteAsPlainText) return -1;else return FCK.GetNamedCommandState('Paste');};
var FCKTableCommand=function(A){this.Name=A;};FCKTableCommand.prototype.Execute=function(){FCKUndo.SaveUndoStep();if (!FCKBrowserInfo.IsGecko){switch (this.Name){case 'TableMergeRight':return FCKTableHandler.MergeRight();case 'TableMergeDown':return FCKTableHandler.MergeDown();}};switch (this.Name){case 'TableInsertRowAfter':return FCKTableHandler.InsertRow(false);case 'TableInsertRowBefore':return FCKTableHandler.InsertRow(true);case 'TableDeleteRows':return FCKTableHandler.DeleteRows();case 'TableInsertColumnAfter':return FCKTableHandler.InsertColumn(false);case 'TableInsertColumnBefore':return FCKTableHandler.InsertColumn(true);case 'TableDeleteColumns':return FCKTableHandler.DeleteColumns();case 'TableInsertCellAfter':return FCKTableHandler.InsertCell(null,false);case 'TableInsertCellBefore':return FCKTableHandler.InsertCell(null,true);case 'TableDeleteCells':return FCKTableHandler.DeleteCells();case 'TableMergeCells':return FCKTableHandler.MergeCells();case 'TableHorizontalSplitCell':return FCKTableHandler.HorizontalSplitCell();case 'TableVerticalSplitCell':return FCKTableHandler.VerticalSplitCell();case 'TableDelete':return FCKTableHandler.DeleteTable();default:return alert(FCKLang.UnknownCommand.replace(/%1/g,this.Name));}};FCKTableCommand.prototype.GetState=function(){if (FCK.EditorDocument!=null&&FCKSelection.HasAncestorNode('TABLE')){switch (this.Name){case 'TableHorizontalSplitCell':case 'TableVerticalSplitCell':if (FCKTableHandler.GetSelectedCells().length==1) return 0;else return -1;case 'TableMergeCells':if (FCKTableHandler.CheckIsSelectionRectangular()&&FCKTableHandler.GetSelectedCells().length>1) return 0;else return -1;case 'TableMergeRight':return FCKTableHandler.GetMergeRightTarget()?0:-1;case 'TableMergeDown':return FCKTableHandler.GetMergeDownTarget()?0:-1;default:return 0;}}else return -1;};
var FCKFitWindow=function(){this.Name='FitWindow';};FCKFitWindow.prototype.Execute=function(){var A=window.frameElement;var B=A.style;var C=parent;var D=C.document.documentElement;var E=C.document.body;var F=E.style;var G;if (!this.IsMaximized){if(FCKBrowserInfo.IsIE) C.attachEvent('onresize',FCKFitWindow_Resize);else C.addEventListener('resize',FCKFitWindow_Resize,true);this._ScrollPos=FCKTools.GetScrollPosition(C);G=A;while((G=G.parentNode)){if (G.nodeType==1){G._fckSavedStyles=FCKTools.SaveStyles(G);G.style.zIndex=FCKConfig.FloatingPanelsZIndex-1;}};if (FCKBrowserInfo.IsIE){this.documentElementOverflow=D.style.overflow;D.style.overflow='hidden';F.overflow='hidden';}else{F.overflow='hidden';F.width='0px';F.height='0px';};this._EditorFrameStyles=FCKTools.SaveStyles(A);var H=FCKTools.GetViewPaneSize(C);B.position="absolute";B.zIndex=FCKConfig.FloatingPanelsZIndex-1;B.left="0px";B.top="0px";B.width=H.Width+"px";B.height=H.Height+"px";if (!FCKBrowserInfo.IsIE){B.borderRight=B.borderBottom="9999px solid white";B.backgroundColor="white";};C.scrollTo(0,0);var I=FCKTools.GetWindowPosition(C,A);if (I.x!=0) B.left=(-1*I.x)+"px";if (I.y!=0) B.top=(-1*I.y)+"px";this.IsMaximized=true;}else{if(FCKBrowserInfo.IsIE) C.detachEvent("onresize",FCKFitWindow_Resize);else C.removeEventListener("resize",FCKFitWindow_Resize,true);G=A;while((G=G.parentNode)){if (G._fckSavedStyles){FCKTools.RestoreStyles(G,G._fckSavedStyles);G._fckSavedStyles=null;}};if (FCKBrowserInfo.IsIE) D.style.overflow=this.documentElementOverflow;FCKTools.RestoreStyles(A,this._EditorFrameStyles);C.scrollTo(this._ScrollPos.X,this._ScrollPos.Y);this.IsMaximized=false;};FCKToolbarItems.GetItem('FitWindow').RefreshState();if (FCK.EditMode==0) FCK.EditingArea.MakeEditable();FCK.Focus();};FCKFitWindow.prototype.GetState=function(){if (FCKConfig.ToolbarLocation!='In') return -1;else return (this.IsMaximized?1:0);};function FCKFitWindow_Resize(){var A=FCKTools.GetViewPaneSize(parent);var B=window.frameElement.style;B.width=A.Width+'px';B.height=A.Height+'px';};
var FCKListCommand=function(A,B){this.Name=A;this.TagName=B;};FCKListCommand.prototype={GetState:function(){if (FCK.EditMode!=0||!FCK.EditorWindow) return -1;var A=FCKSelection.GetBoundaryParentElement(true);var B=A;while (B){if (B.nodeName.IEquals(['ul','ol'])) break;B=B.parentNode;};if (B&&B.nodeName.IEquals(this.TagName)) return 1;else return 0;},Execute:function(){FCKUndo.SaveUndoStep();var A=FCK.EditorDocument;var B=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);B.MoveToSelection();var C=this.GetState();if (C==0){FCKDomTools.TrimNode(A.body);if (!A.body.firstChild){var D=A.createElement('p');A.body.appendChild(D);B.MoveToNodeContents(D);}};var E=B.CreateBookmark();var F=[];var G={};var H=new FCKDomRangeIterator(B);var I;H.ForceBrBreak=(C==0);var J=true;var K=null;while (J){while ((I=H.GetNextParagraph())){var L=new FCKElementPath(I);var M=null;var N=false;var O=L.BlockLimit;for (var i=L.Elements.length-1;i>=0;i--){var P=L.Elements[i];if (P.nodeName.IEquals(['ol','ul'])){if (O._FCK_ListGroupObject) O._FCK_ListGroupObject=null;var Q=P._FCK_ListGroupObject;if (Q) Q.contents.push(I);else{Q={ 'root':P,'contents':[I] };F.push(Q);FCKDomTools.SetElementMarker(G,P,'_FCK_ListGroupObject',Q);};N=true;break;}};if (N) continue;var R=O;if (R._FCK_ListGroupObject) R._FCK_ListGroupObject.contents.push(I);else{var Q={ 'root':R,'contents':[I] };FCKDomTools.SetElementMarker(G,R,'_FCK_ListGroupObject',Q);F.push(Q);}};if (FCKBrowserInfo.IsIE) J=false;else{if (K==null){K=[];var T=FCK.EditorWindow.getSelection();if (T&&F.length==0) K.push(T.getRangeAt(0));for (var i=1;T&&i<T.rangeCount;i++) K.push(T.getRangeAt(i));};if (K.length<1) J=false;else{var U=FCKW3CRange.CreateFromRange(A,K.shift());B._Range=U;B._UpdateElementInfo();if (B.StartNode.nodeName.IEquals('td')) B.SetStart(B.StartNode,1);if (B.EndNode.nodeName.IEquals('td')) B.SetEnd(B.EndNode,2);H=new FCKDomRangeIterator(B);H.ForceBrBreak=(C==0);}}};var W=[];while (F.length>0){var Q=F.shift();if (C==0){if (Q.root.nodeName.IEquals(['ul','ol'])) this._ChangeListType(Q,G,W);else this._CreateList(Q,W);}else if (C==1&&Q.root.nodeName.IEquals(['ul','ol'])) this._RemoveList(Q,G);};for (var i=0;i<W.length;i++){var M=W[i];var Z=false;var a=M;while (!Z){a=a.nextSibling;if (a&&a.nodeType==3&&a.nodeValue.search(/^[\n\r\t ]*$/)==0) continue;Z=true;};if (a&&a.nodeName.IEquals(this.TagName)){a.parentNode.removeChild(a);while (a.firstChild) M.appendChild(a.removeChild(a.firstChild));};Z=false;a=M;while (!Z){a=a.previousSibling;if (a&&a.nodeType==3&&a.nodeValue.search(/^[\n\r\t ]*$/)==0) continue;Z=true;};if (a&&a.nodeName.IEquals(this.TagName)){a.parentNode.removeChild(a);while (a.lastChild) M.insertBefore(a.removeChild(a.lastChild),M.firstChild);}};FCKDomTools.ClearAllMarkers(G);B.MoveToBookmark(E);B.Select();FCK.Focus();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');},_ChangeListType:function(A,B,C){var D=FCKDomTools.ListToArray(A.root,B);var E=[];for (var i=0;i<A.contents.length;i++){var F=A.contents[i];F=FCKTools.GetElementAscensor(F,'li');if (!F||F._FCK_ListItem_Processed) continue;E.push(F);FCKDomTools.SetElementMarker(B,F,'_FCK_ListItem_Processed',true);};var G=A.root.ownerDocument.createElement(this.TagName);for (var i=0;i<E.length;i++){var H=E[i]._FCK_ListArray_Index;D[H].parent=G;};var I=FCKDomTools.ArrayToList(D,B);for (var i=0;i<I.listNode.childNodes.length;i++){if (I.listNode.childNodes[i].nodeName.IEquals(this.TagName)) C.push(I.listNode.childNodes[i]);};A.root.parentNode.replaceChild(I.listNode,A.root);},_CreateList:function(A,B){var C=A.contents;var D=A.root.ownerDocument;var E=[];if (C.length==1&&C[0]==A.root){var F=D.createElement('div');while (C[0].firstChild) F.appendChild(C[0].removeChild(C[0].firstChild));C[0].appendChild(F);C[0]=F;};var G=A.contents[0].parentNode;for (var i=0;i<C.length;i++) G=FCKDomTools.GetCommonParents(G,C[i].parentNode).pop();for (var i=0;i<C.length;i++){var H=C[i];while (H.parentNode){if (H.parentNode==G){E.push(H);break;};H=H.parentNode;}};if (E.length<1) return;var I=E[E.length-1].nextSibling;var J=D.createElement(this.TagName);B.push(J);while (E.length){var K=E.shift();var L=D.createDocumentFragment();while (K.firstChild) L.appendChild(K.removeChild(K.firstChild));K.parentNode.removeChild(K);var M=D.createElement('li');M.appendChild(L);J.appendChild(M);};G.insertBefore(J,I);},_RemoveList:function(A,B){var C=FCKDomTools.ListToArray(A.root,B);var D=[];for (var i=0;i<A.contents.length;i++){var E=A.contents[i];E=FCKTools.GetElementAscensor(E,'li');if (!E||E._FCK_ListItem_Processed) continue;D.push(E);FCKDomTools.SetElementMarker(B,E,'_FCK_ListItem_Processed',true);};var F=null;for (var i=0;i<D.length;i++){var G=D[i]._FCK_ListArray_Index;C[G].indent=-1;F=G;};for (var i=F+1;i<C.length;i++){if (C[i].indent>C[i-1].indent+1){var H=C[i-1].indent+1-C[i].indent;var I=C[i].indent;while (C[i]&&C[i].indent>=I){C[i].indent+=H;i++;};i--;}};var J=FCKDomTools.ArrayToList(C,B);if (A.root.nextSibling==null||A.root.nextSibling.nodeName.IEquals('br')){if (J.listNode.lastChild.nodeName.IEquals('br')) J.listNode.removeChild(J.listNode.lastChild);};A.root.parentNode.replaceChild(J.listNode,A.root);}};
var FCKJustifyCommand=function(A){this.AlignValue=A;var B=FCKConfig.ContentLangDirection.toLowerCase();this.IsDefaultAlign=(A=='left'&&B=='ltr')||(A=='right'&&B=='rtl');var C=this._CssClassName=(function(){var D=FCKConfig.JustifyClasses;if (D){switch (A){case 'left':return D[0];case 'center':return D[1];case 'right':return D[2];case 'justify':return D[3];}};return null;})();if (C&&C.length>0) this._CssClassRegex=new RegExp('(?:^|\\s+)'+C+'(?=$|\\s)');};FCKJustifyCommand._GetClassNameRegex=function(){var A=FCKJustifyCommand._ClassRegex;if (A!=undefined) return A;var B=[];var C=FCKConfig.JustifyClasses;if (C){for (var i=0;i<4;i++){var D=C[i];if (D&&D.length>0) B.push(D);}};if (B.length>0) A=new RegExp('(?:^|\\s+)(?:'+B.join('|')+')(?=$|\\s)');else A=null;return FCKJustifyCommand._ClassRegex=A;};FCKJustifyCommand.prototype={Execute:function(){FCKUndo.SaveUndoStep();var A=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);A.MoveToSelection();var B=this.GetState();if (B==-1) return;var C=A.CreateBookmark();var D=this._CssClassName;var E=new FCKDomRangeIterator(A);var F;while ((F=E.GetNextParagraph())){F.removeAttribute('align');if (D){var G=F.className.replace(FCKJustifyCommand._GetClassNameRegex(),'');if (B==0){if (G.length>0) G+=' ';F.className=G+D;}else if (G.length==0) FCKDomTools.RemoveAttribute(F,'class');}else{var H=F.style;if (B==0) H.textAlign=this.AlignValue;else{H.textAlign='';if (H.cssText.length==0) F.removeAttribute('style');}}};A.MoveToBookmark(C);A.Select();FCK.Focus();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');},GetState:function(){if (FCK.EditMode!=0||!FCK.EditorWindow) return -1;var A=new FCKElementPath(FCKSelection.GetBoundaryParentElement(true));var B=A.Block||A.BlockLimit;if (!B||B.nodeName.toLowerCase()=='body') return 0;var C;if (FCKBrowserInfo.IsIE) C=B.currentStyle.textAlign;else C=FCK.EditorWindow.getComputedStyle(B,'').getPropertyValue('text-align');C=C.replace(/(-moz-|-webkit-|start|auto)/i,'');if ((!C&&this.IsDefaultAlign)||C==this.AlignValue) return 1;return 0;}};
var FCKIndentCommand=function(A,B){this.Name=A;this.Offset=B;this.IndentCSSProperty=FCKConfig.ContentLangDirection.IEquals('ltr')?'marginLeft':'marginRight';};FCKIndentCommand._InitIndentModeParameters=function(){if (FCKConfig.IndentClasses&&FCKConfig.IndentClasses.length>0){this._UseIndentClasses=true;this._IndentClassMap={};for (var i=0;i<FCKConfig.IndentClasses.length;i++) this._IndentClassMap[FCKConfig.IndentClasses[i]]=i+1;this._ClassNameRegex=new RegExp('(?:^|\\s+)('+FCKConfig.IndentClasses.join('|')+')(?=$|\\s)');}else this._UseIndentClasses=false;};FCKIndentCommand.prototype={Execute:function(){FCKUndo.SaveUndoStep();var A=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);A.MoveToSelection();var B=A.CreateBookmark();var C=FCKDomTools.GetCommonParentNode(A.StartNode||A.StartContainer,A.EndNode||A.EndContainer,['ul','ol']);if (C) this._IndentList(A,C);else this._IndentBlock(A);A.MoveToBookmark(B);A.Select();FCK.Focus();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');},GetState:function(){if (FCK.EditMode!=0||!FCK.EditorWindow) return -1;if (FCKIndentCommand._UseIndentClasses==undefined) FCKIndentCommand._InitIndentModeParameters();var A=FCKSelection.GetBoundaryParentElement(true);var B=FCKSelection.GetBoundaryParentElement(false);var C=FCKDomTools.GetCommonParentNode(A,B,['ul','ol']);if (C){if (this.Name.IEquals('outdent')) return 0;var D=FCKTools.GetElementAscensor(A,'li');if (!D||!D.previousSibling) return -1;return 0;};if (!FCKIndentCommand._UseIndentClasses&&this.Name.IEquals('indent')) return 0;var E=new FCKElementPath(A);var F=E.Block||E.BlockLimit;if (!F) return -1;if (FCKIndentCommand._UseIndentClasses){var G=F.className.match(FCKIndentCommand._ClassNameRegex);var H=0;if (G!=null){G=G[1];H=FCKIndentCommand._IndentClassMap[G];};if ((this.Name=='outdent'&&H==0)||(this.Name=='indent'&&H==FCKConfig.IndentClasses.length)) return -1;return 0;}else{var I=parseInt(F.style[this.IndentCSSProperty],10);if (isNaN(I)) I=0;if (I<=0) return -1;return 0;}},_IndentBlock:function(A){var B=new FCKDomRangeIterator(A);A.Expand('block_contents');var C=FCKDomTools.GetCommonParents(A.StartContainer,A.EndContainer);var D=C[C.length-1];var E;while ((E=B.GetNextParagraph())){if (!(E==D||E.parentNode==D)) continue;if (FCKIndentCommand._UseIndentClasses){var F=E.className.match(FCKIndentCommand._ClassNameRegex);var G=0;if (F!=null){F=F[1];G=FCKIndentCommand._IndentClassMap[F];};if (this.Name.IEquals('outdent')) G--;else if (this.Name.IEquals('indent')) G++;G=Math.min(G,FCKConfig.IndentClasses.length);G=Math.max(G,0);var H=E.className.replace(FCKIndentCommand._ClassNameRegex,'');if (G<1) E.className=H;else E.className=(H.length>0?H+' ':'')+FCKConfig.IndentClasses[G-1];}else{var I=parseInt(E.style[this.IndentCSSProperty],10);if (isNaN(I)) I=0;I+=this.Offset;I=Math.max(I,0);I=Math.ceil(I/this.Offset)*this.Offset;E.style[this.IndentCSSProperty]=I?I+FCKConfig.IndentUnit:'';if (E.getAttribute('style')=='') E.removeAttribute('style');}}},_IndentList:function(A,B){var C=A.StartContainer;var D=A.EndContainer;while (C&&C.parentNode!=B) C=C.parentNode;while (D&&D.parentNode!=B) D=D.parentNode;if (!C||!D) return;var E=C;var F=[];var G=false;while (G==false){if (E==D) G=true;F.push(E);E=E.nextSibling;};if (F.length<1) return;var H=FCKDomTools.GetParents(B);for (var i=0;i<H.length;i++){if (H[i].nodeName.IEquals(['ul','ol'])){B=H[i];break;}};var I=this.Name.IEquals('indent')?1:-1;var J=F[0];var K=F[F.length-1];var L={};var M=FCKDomTools.ListToArray(B,L);var N=M[K._FCK_ListArray_Index].indent;for (var i=J._FCK_ListArray_Index;i<=K._FCK_ListArray_Index;i++) M[i].indent+=I;for (var i=K._FCK_ListArray_Index+1;i<M.length&&M[i].indent>N;i++) M[i].indent+=I;var O=FCKDomTools.ArrayToList(M);if (O) B.parentNode.replaceChild(O.listNode,B);FCKDomTools.ClearAllMarkers(L);}};
var FCKBlockQuoteCommand=function(){};FCKBlockQuoteCommand.prototype={Execute:function(){FCKUndo.SaveUndoStep();var A=this.GetState();var B=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);B.MoveToSelection();var C=B.CreateBookmark();if (FCKBrowserInfo.IsIE){var D=B.GetBookmarkNode(C,true);var E=B.GetBookmarkNode(C,false);var F;if (D&&D.parentNode.nodeName.IEquals('blockquote')&&!D.previousSibling){F=D;while ((F=F.nextSibling)){if (FCKListsLib.BlockElements[F.nodeName.toLowerCase()]) FCKDomTools.MoveNode(D,F,true);}};if (E&&E.parentNode.nodeName.IEquals('blockquote')&&!E.previousSibling){F=E;while ((F=F.nextSibling)){if (FCKListsLib.BlockElements[F.nodeName.toLowerCase()]){if (F.firstChild==D) FCKDomTools.InsertAfterNode(D,E);else FCKDomTools.MoveNode(E,F,true);}}}};var G=new FCKDomRangeIterator(B);var H;if (A==0){G.EnforceRealBlocks=true;var I=[];while ((H=G.GetNextParagraph())) I.push(H);if (I.length<1){para=B.Window.document.createElement(FCKConfig.EnterMode.IEquals('p')?'p':'div');B.InsertNode(para);para.appendChild(B.Window.document.createTextNode('\ufeff'));B.MoveToBookmark(C);B.MoveToNodeContents(para);B.Collapse(true);C=B.CreateBookmark();I.push(para);};var J=I[0].parentNode;var K=[];for (var i=0;i<I.length;i++){H=I[i];J=FCKDomTools.GetCommonParents(H.parentNode,J).pop();};var L=null;while (I.length>0){H=I.shift();while (H.parentNode!=J) H=H.parentNode;if (H!=L) K.push(H);L=H;};while (K.length>0){H=K.shift();if (H.nodeName.IEquals('blockquote')){var M=H.ownerDocument.createDocumentFragment();while (H.firstChild){M.appendChild(H.removeChild(H.firstChild));I.push(M.lastChild);};H.parentNode.replaceChild(M,H);}else I.push(H);};var N=B.Window.document.createElement('blockquote');J.insertBefore(N,I[0]);while (I.length>0){H=I.shift();N.appendChild(H);}}else if (A==1){var O=[];while ((H=G.GetNextParagraph())){var P=null;var Q=null;while (H.parentNode){if (H.parentNode.nodeName.IEquals('blockquote')){P=H.parentNode;Q=H;break;};H=H.parentNode;};if (P&&Q) O.push(Q);};var R=[];while (O.length>0){var S=O.shift();var N=S.parentNode;if (S==S.parentNode.firstChild){N.parentNode.insertBefore(N.removeChild(S),N);if (!N.firstChild) N.parentNode.removeChild(N);}else if (S==S.parentNode.lastChild){N.parentNode.insertBefore(N.removeChild(S),N.nextSibling);if (!N.firstChild) N.parentNode.removeChild(N);}else FCKDomTools.BreakParent(S,S.parentNode,B);R.push(S);};if (FCKConfig.EnterMode.IEquals('br')){while (R.length){var S=R.shift();var W=true;if (S.nodeName.IEquals('div')){var M=S.ownerDocument.createDocumentFragment();var Y=W&&S.previousSibling&&!FCKListsLib.BlockBoundaries[S.previousSibling.nodeName.toLowerCase()];if (W&&Y) M.appendChild(S.ownerDocument.createElement('br'));var Z=S.nextSibling&&!FCKListsLib.BlockBoundaries[S.nextSibling.nodeName.toLowerCase()];while (S.firstChild) M.appendChild(S.removeChild(S.firstChild));if (Z) M.appendChild(S.ownerDocument.createElement('br'));S.parentNode.replaceChild(M,S);W=false;}}}};B.MoveToBookmark(C);B.Select();FCK.Focus();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');},GetState:function(){if (FCK.EditMode!=0||!FCK.EditorWindow) return -1;var A=new FCKElementPath(FCKSelection.GetBoundaryParentElement(true));var B=A.Block||A.BlockLimit;if (!B||B.nodeName.toLowerCase()=='body') return 0;for (var i=0;i<A.Elements.length;i++){if (A.Elements[i].nodeName.IEquals('blockquote')) return 1;};return 0;}};
var FCKCoreStyleCommand=function(A){this.Name='CoreStyle';this.StyleName='_FCK_'+A;this.IsActive=false;FCKStyles.AttachStyleStateChange(this.StyleName,this._OnStyleStateChange,this);};FCKCoreStyleCommand.prototype={Execute:function(){FCKUndo.SaveUndoStep();if (this.IsActive) FCKStyles.RemoveStyle(this.StyleName);else FCKStyles.ApplyStyle(this.StyleName);FCK.Focus();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');},GetState:function(){return this.IsActive?1:0;},_OnStyleStateChange:function(A,B){this.IsActive=B;}};
var FCKRemoveFormatCommand=function(){this.Name='RemoveFormat';};FCKRemoveFormatCommand.prototype={Execute:function(){FCKStyles.RemoveAll();FCK.Focus();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');},GetState:function(){return FCK.EditorWindow?0:-1;}};
var FCKCommands=FCK.Commands={};FCKCommands.LoadedCommands={};FCKCommands.RegisterCommand=function(A,B){this.LoadedCommands[A]=B;};FCKCommands.GetCommand=function(A){var B=FCKCommands.LoadedCommands[A];if (B) return B;switch (A){case 'Bold':case 'Italic':case 'Underline':case 'StrikeThrough':case 'Subscript':case 'Superscript':B=new FCKCoreStyleCommand(A);break;case 'RemoveFormat':B=new FCKRemoveFormatCommand();break;case 'DocProps':B=new FCKDialogCommand('DocProps',FCKLang.DocProps,'dialog/fck_docprops.html',400,390,FCKCommands.GetFullPageState);break;case 'Templates':B=new FCKDialogCommand('Templates',FCKLang.DlgTemplatesTitle,'dialog/fck_template.html',380,450);break;case 'Link':B=new FCKDialogCommand('Link',FCKLang.DlgLnkWindowTitle,'dialog/fck_link.html',400,330);break;case 'Unlink':B=new FCKUnlinkCommand();break;case 'Anchor':B=new FCKDialogCommand('Anchor',FCKLang.DlgAnchorTitle,'dialog/fck_anchor.html',370,170);break;case 'AnchorDelete':B=new FCKAnchorDeleteCommand();break;case 'BulletedList':B=new FCKDialogCommand('BulletedList',FCKLang.BulletedListProp,'dialog/fck_listprop.html?UL',370,170);break;case 'NumberedList':B=new FCKDialogCommand('NumberedList',FCKLang.NumberedListProp,'dialog/fck_listprop.html?OL',370,170);break;case 'About':B=new FCKDialogCommand('About',FCKLang.About,'dialog/fck_about.html',400,330);break;case 'Find':B=new FCKDialogCommand('Find',FCKLang.DlgFindAndReplaceTitle,'dialog/fck_replace.html',340,250);break;case 'Replace':B=new FCKDialogCommand('Replace',FCKLang.DlgFindAndReplaceTitle,'dialog/fck_replace.html',340,250);break;case 'Image':B=new FCKDialogCommand('Image',FCKLang.DlgImgTitle,'dialog/fck_image.html',450,400);break;case 'Flash':B=new FCKDialogCommand('Flash',FCKLang.DlgFlashTitle,'dialog/fck_flash.html',450,400);break;case 'SpecialChar':B=new FCKDialogCommand('SpecialChar',FCKLang.DlgSpecialCharTitle,'dialog/fck_specialchar.html',400,320);break;case 'Smiley':B=new FCKDialogCommand('Smiley',FCKLang.DlgSmileyTitle,'dialog/fck_smiley.html',FCKConfig.SmileyWindowWidth,FCKConfig.SmileyWindowHeight);break;case 'Table':B=new FCKDialogCommand('Table',FCKLang.DlgTableTitle,'dialog/fck_table.html',480,250);break;case 'TableProp':B=new FCKDialogCommand('Table',FCKLang.DlgTableTitle,'dialog/fck_table.html?Parent',480,250);break;case 'TableCellProp':B=new FCKDialogCommand('TableCell',FCKLang.DlgCellTitle,'dialog/fck_tablecell.html',550,250);break;case 'Style':B=new FCKStyleCommand();break;case 'FontName':B=new FCKFontNameCommand();break;case 'FontSize':B=new FCKFontSizeCommand();break;case 'FontFormat':B=new FCKFormatBlockCommand();break;case 'Source':B=new FCKSourceCommand();break;case 'Preview':B=new FCKPreviewCommand();break;case 'Save':B=new FCKSaveCommand();break;case 'NewPage':B=new FCKNewPageCommand();break;case 'PageBreak':B=new FCKPageBreakCommand();break;case 'Rule':B=new FCKRuleCommand();break;case 'TextColor':B=new FCKTextColorCommand('ForeColor');break;case 'BGColor':B=new FCKTextColorCommand('BackColor');break;case 'Paste':B=new FCKPasteCommand();break;case 'PasteText':B=new FCKPastePlainTextCommand();break;case 'PasteWord':B=new FCKPasteWordCommand();break;case 'JustifyLeft':B=new FCKJustifyCommand('left');break;case 'JustifyCenter':B=new FCKJustifyCommand('center');break;case 'JustifyRight':B=new FCKJustifyCommand('right');break;case 'JustifyFull':B=new FCKJustifyCommand('justify');break;case 'Indent':B=new FCKIndentCommand('indent',FCKConfig.IndentLength);break;case 'Outdent':B=new FCKIndentCommand('outdent',FCKConfig.IndentLength*-1);break;case 'Blockquote':B=new FCKBlockQuoteCommand();break;case 'TableInsertRowAfter':B=new FCKTableCommand('TableInsertRowAfter');break;case 'TableInsertRowBefore':B=new FCKTableCommand('TableInsertRowBefore');break;case 'TableDeleteRows':B=new FCKTableCommand('TableDeleteRows');break;case 'TableInsertColumnAfter':B=new FCKTableCommand('TableInsertColumnAfter');break;case 'TableInsertColumnBefore':B=new FCKTableCommand('TableInsertColumnBefore');break;case 'TableDeleteColumns':B=new FCKTableCommand('TableDeleteColumns');break;case 'TableInsertCellAfter':B=new FCKTableCommand('TableInsertCellAfter');break;case 'TableInsertCellBefore':B=new FCKTableCommand('TableInsertCellBefore');break;case 'TableDeleteCells':B=new FCKTableCommand('TableDeleteCells');break;case 'TableMergeCells':B=new FCKTableCommand('TableMergeCells');break;case 'TableMergeRight':B=new FCKTableCommand('TableMergeRight');break;case 'TableMergeDown':B=new FCKTableCommand('TableMergeDown');break;case 'TableHorizontalSplitCell':B=new FCKTableCommand('TableHorizontalSplitCell');break;case 'TableVerticalSplitCell':B=new FCKTableCommand('TableVerticalSplitCell');break;case 'TableDelete':B=new FCKTableCommand('TableDelete');break;case 'Form':B=new FCKDialogCommand('Form',FCKLang.Form,'dialog/fck_form.html',380,230);break;case 'Checkbox':B=new FCKDialogCommand('Checkbox',FCKLang.Checkbox,'dialog/fck_checkbox.html',380,230);break;case 'Radio':B=new FCKDialogCommand('Radio',FCKLang.RadioButton,'dialog/fck_radiobutton.html',380,230);break;case 'TextField':B=new FCKDialogCommand('TextField',FCKLang.TextField,'dialog/fck_textfield.html',380,230);break;case 'Textarea':B=new FCKDialogCommand('Textarea',FCKLang.Textarea,'dialog/fck_textarea.html',380,230);break;case 'HiddenField':B=new FCKDialogCommand('HiddenField',FCKLang.HiddenField,'dialog/fck_hiddenfield.html',380,230);break;case 'Button':B=new FCKDialogCommand('Button',FCKLang.Button,'dialog/fck_button.html',380,230);break;case 'Select':B=new FCKDialogCommand('Select',FCKLang.SelectionField,'dialog/fck_select.html',400,380);break;case 'ImageButton':B=new FCKDialogCommand('ImageButton',FCKLang.ImageButton,'dialog/fck_image.html?ImageButton',450,400);break;case 'SpellCheck':B=new FCKSpellCheckCommand();break;case 'FitWindow':B=new FCKFitWindow();break;case 'Undo':B=new FCKUndoCommand();break;case 'Redo':B=new FCKRedoCommand();break;case 'Copy':B=new FCKCopyCommand();break;case 'SelectAll':B=new FCKSelectAllCommand();break;case 'InsertOrderedList':B=new FCKListCommand('insertorderedlist','ol');break;case 'InsertUnorderedList':B=new FCKListCommand('insertunorderedlist','ul');break;case 'ShowBlocks':B=new FCKShowBlockCommand('ShowBlocks',FCKConfig.StartupShowBlocks?1:0);break;case 'Undefined':B=new FCKUndefinedCommand();break;default:if (FCKRegexLib.NamedCommands.test(A)) B=new FCKNamedCommand(A);else{alert(FCKLang.UnknownCommand.replace(/%1/g,A));return null;}};FCKCommands.LoadedCommands[A]=B;return B;};FCKCommands.GetFullPageState=function(){return FCKConfig.FullPage?0:-1;};FCKCommands.GetBooleanState=function(A){return A?-1:0;};
var FCKPanel=function(A){this.IsRTL=(FCKLang.Dir=='rtl');this.IsContextMenu=false;this._LockCounter=0;this._Window=A||window;var B;if (FCKBrowserInfo.IsIE){this._Popup=this._Window.createPopup();B=this.Document=this._Popup.document;FCK.IECleanup.AddItem(this,FCKPanel_Cleanup);}else{var C=this._IFrame=this._Window.document.createElement('iframe');C.src='javascript:void(0)';C.allowTransparency=true;C.frameBorder='0';C.scrolling='no';C.width=C.height=0;FCKDomTools.SetElementStyles(C,{position:'absolute',zIndex:FCKConfig.FloatingPanelsZIndex});if (this._Window==window.parent&&window.frameElement){var D=null;if (FCKBrowserInfo.IsGecko&&FCK&&FCK.EditorDocument) D=[FCK.EditorDocument.body.scrollLeft,FCK.EditorDocument.body.scrollTop];window.frameElement.parentNode.insertBefore(C,window.frameElement);if (D){var E=function(){FCK.EditorDocument.body.scrollLeft=D[0];FCK.EditorDocument.body.scrollTop=D[1];};setTimeout(E,500);}}else this._Window.document.body.appendChild(C);var F=C.contentWindow;B=this.Document=F.document;var G='';if (FCKBrowserInfo.IsSafari) G='<base href="'+window.document.location+'">';B.open();B.write('<html><head>'+G+'<\/head><body style="margin:0px;padding:0px;"><\/body><\/html>');B.close();FCKTools.AddEventListenerEx(F,'focus',FCKPanel_Window_OnFocus,this);FCKTools.AddEventListenerEx(F,'blur',FCKPanel_Window_OnBlur,this);};B.dir=FCKLang.Dir;FCKTools.AddEventListener(B,'contextmenu',FCKTools.CancelEvent);this.MainNode=B.body.appendChild(B.createElement('DIV'));this.MainNode.style.cssFloat=this.IsRTL?'right':'left';};FCKPanel.prototype.AppendStyleSheet=function(A){FCKTools.AppendStyleSheet(this.Document,A);};FCKPanel.prototype.Preload=function(x,y,A){if (this._Popup) this._Popup.show(x,y,0,0,A);};FCKPanel.prototype.Show=function(x,y,A,B,C){var D;var E=this.MainNode;if (this._Popup){this._Popup.show(x,y,0,0,A);FCKDomTools.SetElementStyles(E,{B:B?B+'px':'',C:C?C+'px':''});D=E.offsetWidth;if (this.IsRTL){if (this.IsContextMenu) x=x-D+1;else if (A) x=(x*-1)+A.offsetWidth-D;};this._Popup.show(x,y,D,E.offsetHeight,A);if (this.OnHide){if (this._Timer) CheckPopupOnHide.call(this,true);this._Timer=FCKTools.SetInterval(CheckPopupOnHide,100,this);}}else{if (typeof(FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.FocusManager)!='undefined') FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.FocusManager.Lock();if (this.ParentPanel){this.ParentPanel.Lock();FCKPanel_Window_OnBlur(null,this.ParentPanel);};if (FCKPanel._OpenedPanel) FCKPanel._OpenedPanel.Hide();FCKDomTools.SetElementStyles(E,{B:B?B+'px':'',C:C?C+'px':''});D=E.offsetWidth;if (!B)	this._IFrame.width=1;if (!C)	this._IFrame.height=1;D=E.offsetWidth||E.firstChild.offsetWidth;var F=FCKTools.GetDocumentPosition(this._Window,A.nodeType==9?(FCKTools.IsStrictMode(A)?A.documentElement:A.body):A);var G=FCKDomTools.GetPositionedAncestor(FCKTools.GetElementWindow(this._IFrame),this._IFrame.parentNode);if (G){var H=FCKTools.GetDocumentPosition(FCKTools.GetElementWindow(G),G);F.x-=H.x;F.y-=H.y;};if (this.IsRTL&&!this.IsContextMenu) x=(x*-1);x+=F.x;y+=F.y;if (this.IsRTL){if (this.IsContextMenu) x=x-D+1;else if (A) x=x+A.offsetWidth-D;}else{var I=FCKTools.GetViewPaneSize(this._Window);var J=FCKTools.GetScrollPosition(this._Window);var K=I.Height+J.Y;var L=I.Width+J.X;if ((x+D)>L) x-=x+D-L;if ((y+E.offsetHeight)>K) y-=y+E.offsetHeight-K;};if (x<0) x=0;FCKDomTools.SetElementStyles(this._IFrame,{left:x+'px',top:y+'px'});var M=D;var N=E.offsetHeight;this._IFrame.width=M;this._IFrame.height=N;this._IFrame.contentWindow.focus();FCKPanel._OpenedPanel=this;};this._IsOpened=true;FCKTools.RunFunction(this.OnShow,this);};FCKPanel.prototype.Hide=function(A){if (this._Popup) this._Popup.hide();else{if (!this._IsOpened||this._LockCounter>0) return;if (typeof(FCKFocusManager)!='undefined') FCKFocusManager.Unlock();this._IFrame.width=this._IFrame.height=0;this._IsOpened=false;if (this.ParentPanel) this.ParentPanel.Unlock();if (!A) FCKTools.RunFunction(this.OnHide,this);}};FCKPanel.prototype.CheckIsOpened=function(){if (this._Popup) return this._Popup.isOpen;else return this._IsOpened;};FCKPanel.prototype.CreateChildPanel=function(){var A=this._Popup?FCKTools.GetDocumentWindow(this.Document):this._Window;var B=new FCKPanel(A);B.ParentPanel=this;return B;};FCKPanel.prototype.Lock=function(){this._LockCounter++;};FCKPanel.prototype.Unlock=function(){if (--this._LockCounter==0&&!this.HasFocus) this.Hide();};function FCKPanel_Window_OnFocus(e,A){A.HasFocus=true;};function FCKPanel_Window_OnBlur(e,A){A.HasFocus=false;if (A._LockCounter==0) FCKTools.RunFunction(A.Hide,A);};function CheckPopupOnHide(A){if (A||!this._Popup.isOpen){window.clearInterval(this._Timer);this._Timer=null;FCKTools.RunFunction(this.OnHide,this);}};function FCKPanel_Cleanup(){this._Popup=null;this._Window=null;this.Document=null;this.MainNode=null;};
var FCKIcon=function(A){var B=A?typeof(A):'undefined';switch (B){case 'number':this.Path=FCKConfig.SkinPath+'fck_strip.gif';this.Size=16;this.Position=A;break;case 'undefined':this.Path=FCK_SPACER_PATH;break;case 'string':this.Path=A;break;default:this.Path=A[0];this.Size=A[1];this.Position=A[2];}};FCKIcon.prototype.CreateIconElement=function(A){var B,eIconImage;if (this.Position){var C='-'+((this.Position-1)*this.Size)+'px';if (FCKBrowserInfo.IsIE){B=A.createElement('DIV');eIconImage=B.appendChild(A.createElement('IMG'));eIconImage.src=this.Path;eIconImage.style.top=C;}else{B=A.createElement('IMG');B.src=FCK_SPACER_PATH;B.style.backgroundPosition='0px '+C;B.style.backgroundImage='url("'+this.Path+'")';}}else{if (FCKBrowserInfo.IsIE){B=A.createElement('DIV');eIconImage=B.appendChild(A.createElement('IMG'));eIconImage.src=this.Path?this.Path:FCK_SPACER_PATH;}else{B=A.createElement('IMG');B.src=this.Path?this.Path:FCK_SPACER_PATH;}};B.className='TB_Button_Image';return B;}
var FCKToolbarButtonUI=function(A,B,C,D,E,F){this.Name=A;this.Label=B||A;this.Tooltip=C||this.Label;this.Style=E||0;this.State=F||0;this.Icon=new FCKIcon(D);if (FCK.IECleanup) FCK.IECleanup.AddItem(this,FCKToolbarButtonUI_Cleanup);};FCKToolbarButtonUI.prototype._CreatePaddingElement=function(A){var B=A.createElement('IMG');B.className='TB_Button_Padding';B.src=FCK_SPACER_PATH;return B;};FCKToolbarButtonUI.prototype.Create=function(A){var B=FCKTools.GetElementDocument(A);var C=this.MainElement=B.createElement('DIV');C.title=this.Tooltip;if (FCKBrowserInfo.IsGecko) C.onmousedown=FCKTools.CancelEvent;FCKTools.AddEventListenerEx(C,'mouseover',FCKToolbarButtonUI_OnMouseOver,this);FCKTools.AddEventListenerEx(C,'mouseout',FCKToolbarButtonUI_OnMouseOut,this);FCKTools.AddEventListenerEx(C,'click',FCKToolbarButtonUI_OnClick,this);this.ChangeState(this.State,true);if (this.Style==0&&!this.ShowArrow){C.appendChild(this.Icon.CreateIconElement(B));}else{var D=C.appendChild(B.createElement('TABLE'));D.cellPadding=0;D.cellSpacing=0;var E=D.insertRow(-1);var F=E.insertCell(-1);if (this.Style==0||this.Style==2) F.appendChild(this.Icon.CreateIconElement(B));else F.appendChild(this._CreatePaddingElement(B));if (this.Style==1||this.Style==2){F=E.insertCell(-1);F.className='TB_Button_Text';F.noWrap=true;F.appendChild(B.createTextNode(this.Label));};if (this.ShowArrow){if (this.Style!=0){E.insertCell(-1).appendChild(this._CreatePaddingElement(B));};F=E.insertCell(-1);var G=F.appendChild(B.createElement('IMG'));G.src=FCKConfig.SkinPath+'images/toolbar.buttonarrow.gif';G.width=5;G.height=3;};F=E.insertCell(-1);F.appendChild(this._CreatePaddingElement(B));};A.appendChild(C);};FCKToolbarButtonUI.prototype.ChangeState=function(A,B){if (!B&&this.State==A) return;var e=this.MainElement;if (!e) return;switch (parseInt(A,10)){case 0:e.className='TB_Button_Off';break;case 1:e.className='TB_Button_On';break;case -1:e.className='TB_Button_Disabled';break;};this.State=A;};function FCKToolbarButtonUI_OnMouseOver(A,B){if (B.State==0) this.className='TB_Button_Off_Over';else if (B.State==1) this.className='TB_Button_On_Over';};function FCKToolbarButtonUI_OnMouseOut(A,B){if (B.State==0) this.className='TB_Button_Off';else if (B.State==1) this.className='TB_Button_On';};function FCKToolbarButtonUI_OnClick(A,B){if (B.OnClick&&B.State!=-1) B.OnClick(B);};function FCKToolbarButtonUI_Cleanup(){this.MainElement=null;};
var FCKToolbarButton=function(A,B,C,D,E,F,G){this.CommandName=A;this.Label=B;this.Tooltip=C;this.Style=D;this.SourceView=E?true:false;this.ContextSensitive=F?true:false;if (G==null) this.IconPath=FCKConfig.SkinPath+'toolbar/'+A.toLowerCase()+'.gif';else if (typeof(G)=='number') this.IconPath=[FCKConfig.SkinPath+'fck_strip.gif',16,G];else this.IconPath=G;};FCKToolbarButton.prototype.Create=function(A){this._UIButton=new FCKToolbarButtonUI(this.CommandName,this.Label,this.Tooltip,this.IconPath,this.Style);this._UIButton.OnClick=this.Click;this._UIButton._ToolbarButton=this;this._UIButton.Create(A);};FCKToolbarButton.prototype.RefreshState=function(){var A=FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand(this.CommandName).GetState();if (A==this._UIButton.State) return;this._UIButton.ChangeState(A);};FCKToolbarButton.prototype.Click=function(){var A=this._ToolbarButton||this;FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand(A.CommandName).Execute();};FCKToolbarButton.prototype.Enable=function(){this.RefreshState();};FCKToolbarButton.prototype.Disable=function(){this._UIButton.ChangeState(-1);}
var FCKSpecialCombo=function(A,B,C,D,E){this.FieldWidth=B||100;this.PanelWidth=C||150;this.PanelMaxHeight=D||150;this.Label='&nbsp;';this.Caption=A;this.Tooltip=A;this.Style=2;this.Enabled=true;this.Items={};this._Panel=new FCKPanel(E||window);this._Panel.AppendStyleSheet(FCKConfig.SkinPath+'fck_editor.css');this._PanelBox=this._Panel.MainNode.appendChild(this._Panel.Document.createElement('DIV'));this._PanelBox.className='SC_Panel';this._PanelBox.style.width=this.PanelWidth+'px';this._PanelBox.innerHTML='<table cellpadding="0" cellspacing="0" width="100%" style="TABLE-LAYOUT: fixed"><tr><td nowrap></td></tr></table>';this._ItemsHolderEl=this._PanelBox.getElementsByTagName('TD')[0];if (FCK.IECleanup) FCK.IECleanup.AddItem(this,FCKSpecialCombo_Cleanup);};function FCKSpecialCombo_ItemOnMouseOver(){this.className+=' SC_ItemOver';};function FCKSpecialCombo_ItemOnMouseOut(){this.className=this.originalClass;};function FCKSpecialCombo_ItemOnClick(A,B,C){this.className=this.originalClass;B._Panel.Hide();B.SetLabel(this.FCKItemLabel);if (typeof(B.OnSelect)=='function') B.OnSelect(C,this);};FCKSpecialCombo.prototype.ClearItems=function (){if (this.Items) this.Items={};var A=this._ItemsHolderEl;while (A.firstChild) A.removeChild(A.firstChild);};FCKSpecialCombo.prototype.AddItem=function(A,B,C,D){var E=this._ItemsHolderEl.appendChild(this._Panel.Document.createElement('DIV'));E.className=E.originalClass='SC_Item';E.innerHTML=B;E.FCKItemLabel=C||A;E.Selected=false;if (FCKBrowserInfo.IsIE) E.style.width='100%';if (D) E.style.backgroundColor=D;FCKTools.AddEventListenerEx(E,'mouseover',FCKSpecialCombo_ItemOnMouseOver);FCKTools.AddEventListenerEx(E,'mouseout',FCKSpecialCombo_ItemOnMouseOut);FCKTools.AddEventListenerEx(E,'click',FCKSpecialCombo_ItemOnClick,[this,A]);this.Items[A.toString().toLowerCase()]=E;return E;};FCKSpecialCombo.prototype.SelectItem=function(A){if (typeof A=='string') A=this.Items[A.toString().toLowerCase()];if (A){A.className=A.originalClass='SC_ItemSelected';A.Selected=true;}};FCKSpecialCombo.prototype.SelectItemByLabel=function(A,B){for (var C in this.Items){var D=this.Items[C];if (D.FCKItemLabel==A){D.className=D.originalClass='SC_ItemSelected';D.Selected=true;if (B) this.SetLabel(A);}}};FCKSpecialCombo.prototype.DeselectAll=function(A){for (var i in this.Items){if (!this.Items[i]) continue;this.Items[i].className=this.Items[i].originalClass='SC_Item';this.Items[i].Selected=false;};if (A) this.SetLabel('');};FCKSpecialCombo.prototype.SetLabelById=function(A){A=A?A.toString().toLowerCase():'';var B=this.Items[A];this.SetLabel(B?B.FCKItemLabel:'');};FCKSpecialCombo.prototype.SetLabel=function(A){A=(!A||A.length==0)?'&nbsp;':A;if (A==this.Label) return;this.Label=A;var B=this._LabelEl;if (B){B.innerHTML=A;FCKTools.DisableSelection(B);}};FCKSpecialCombo.prototype.SetEnabled=function(A){this.Enabled=A;if (this._OuterTable) this._OuterTable.className=A?'':'SC_FieldDisabled';};FCKSpecialCombo.prototype.Create=function(A){var B=FCKTools.GetElementDocument(A);var C=this._OuterTable=A.appendChild(B.createElement('TABLE'));C.cellPadding=0;C.cellSpacing=0;C.insertRow(-1);var D;var E;switch (this.Style){case 0:D='TB_ButtonType_Icon';E=false;break;case 1:D='TB_ButtonType_Text';E=false;break;case 2:E=true;break;};if (this.Caption&&this.Caption.length>0&&E){var F=C.rows[0].insertCell(-1);F.innerHTML=this.Caption;F.className='SC_FieldCaption';};var G=FCKTools.AppendElement(C.rows[0].insertCell(-1),'div');if (E){G.className='SC_Field';G.style.width=this.FieldWidth+'px';G.innerHTML='<table width="100%" cellpadding="0" cellspacing="0" style="TABLE-LAYOUT: fixed;"><tbody><tr><td class="SC_FieldLabel"><label>&nbsp;</label></td><td class="SC_FieldButton">&nbsp;</td></tr></tbody></table>';this._LabelEl=G.getElementsByTagName('label')[0];this._LabelEl.innerHTML=this.Label;}else{G.className='TB_Button_Off';G.innerHTML='<table title="'+this.Tooltip+'" class="'+D+'" cellspacing="0" cellpadding="0" border="0"><tr><td><img class="TB_Button_Padding" src="'+FCK_SPACER_PATH+'" /></td><td class="TB_Text">'+this.Caption+'</td><td><img class="TB_Button_Padding" src="'+FCK_SPACER_PATH+'" /></td><td class="TB_ButtonArrow"><img src="'+FCKConfig.SkinPath+'images/toolbar.buttonarrow.gif" width="5" height="3"></td><td><img class="TB_Button_Padding" src="'+FCK_SPACER_PATH+'" /></td></tr></table>';};FCKTools.AddEventListenerEx(G,'mouseover',FCKSpecialCombo_OnMouseOver,this);FCKTools.AddEventListenerEx(G,'mouseout',FCKSpecialCombo_OnMouseOut,this);FCKTools.AddEventListenerEx(G,'click',FCKSpecialCombo_OnClick,this);FCKTools.DisableSelection(this._Panel.Document.body);};function FCKSpecialCombo_Cleanup(){this._LabelEl=null;this._OuterTable=null;this._ItemsHolderEl=null;this._PanelBox=null;if (this.Items){for (var A in this.Items) this.Items[A]=null;}};function FCKSpecialCombo_OnMouseOver(A,B){if (B.Enabled){switch (B.Style){case 0:this.className='TB_Button_On_Over';break;case 1:this.className='TB_Button_On_Over';break;case 2:this.className='SC_Field SC_FieldOver';break;}}};function FCKSpecialCombo_OnMouseOut(A,B){switch (B.Style){case 0:this.className='TB_Button_Off';break;case 1:this.className='TB_Button_Off';break;case 2:this.className='SC_Field';break;}};function FCKSpecialCombo_OnClick(e,A){if (A.Enabled){var B=A._Panel;var C=A._PanelBox;var D=A._ItemsHolderEl;var E=A.PanelMaxHeight;if (A.OnBeforeClick) A.OnBeforeClick(A);if (FCKBrowserInfo.IsIE) B.Preload(0,this.offsetHeight,this);if (D.offsetHeight>E) C.style.height=E+'px';else C.style.height='';B.Show(0,this.offsetHeight,this);}};
var FCKToolbarSpecialCombo=function(){this.SourceView=false;this.ContextSensitive=true;};FCKToolbarSpecialCombo.prototype.DefaultLabel='';function FCKToolbarSpecialCombo_OnSelect(A,B){FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand(this.CommandName).Execute(A,B);};FCKToolbarSpecialCombo.prototype.Create=function(A){this._Combo=new FCKSpecialCombo(this.GetLabel(),this.FieldWidth,this.PanelWidth,this.PanelMaxHeight,FCKBrowserInfo.IsIE?window:FCKTools.GetElementWindow(A).parent);this._Combo.Tooltip=this.Tooltip;this._Combo.Style=this.Style;this.CreateItems(this._Combo);this._Combo.Create(A);this._Combo.CommandName=this.CommandName;this._Combo.OnSelect=FCKToolbarSpecialCombo_OnSelect;};function FCKToolbarSpecialCombo_RefreshActiveItems(A,B){A.DeselectAll();A.SelectItem(B);A.SetLabelById(B);};FCKToolbarSpecialCombo.prototype.RefreshState=function(){var A;var B=FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand(this.CommandName).GetState();if (B!=-1){A=1;if (this.RefreshActiveItems) this.RefreshActiveItems(this._Combo,B);else{if (this._LastValue!==B){this._LastValue=B;if (!B||B.length==0){this._Combo.DeselectAll();this._Combo.SetLabel(this.DefaultLabel);}else FCKToolbarSpecialCombo_RefreshActiveItems(this._Combo,B);}}}else A=-1;if (A==this.State) return;if (A==-1){this._Combo.DeselectAll();this._Combo.SetLabel('');};this.State=A;this._Combo.SetEnabled(A!=-1);};FCKToolbarSpecialCombo.prototype.Enable=function(){this.RefreshState();};FCKToolbarSpecialCombo.prototype.Disable=function(){this.State=-1;this._Combo.DeselectAll();this._Combo.SetLabel('');this._Combo.SetEnabled(false);};
var FCKToolbarStyleCombo=function(A,B){if (A===false) return;this.CommandName='Style';this.Label=this.GetLabel();this.Tooltip=A?A:this.Label;this.Style=B?B:2;this.DefaultLabel=FCKConfig.DefaultStyleLabel||'';};FCKToolbarStyleCombo.prototype=new FCKToolbarSpecialCombo;FCKToolbarStyleCombo.prototype.GetLabel=function(){return FCKLang.Style;};FCKToolbarStyleCombo.prototype.GetStyles=function(){var A={};var B=FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Styles.GetStyles();for (var C in B){var D=B[C];if (!D.IsCore) A[C]=D;};return A;};FCKToolbarStyleCombo.prototype.CreateItems=function(A){var B=A._Panel.Document;FCKTools.AppendStyleSheet(B,FCKConfig.ToolbarComboPreviewCSS);FCKTools.AppendStyleString(B,FCKConfig.EditorAreaStyles);B.body.className+=' ForceBaseFont';FCKConfig.ApplyBodyAttributes(B.body);var C=this.GetStyles();for (var D in C){var E=C[D];var F=E.GetType()==2?D:FCKToolbarStyleCombo_BuildPreview(E,E.Label||D);var G=A.AddItem(D,F);G.Style=E;};A.OnBeforeClick=this.StyleCombo_OnBeforeClick;};FCKToolbarStyleCombo.prototype.RefreshActiveItems=function(A){var B=FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Selection.GetBoundaryParentElement(true);if (B){var C=new FCKElementPath(B);var D=C.Elements;for (var e=0;e<D.length;e++){for (var i in A.Items){var E=A.Items[i];var F=E.Style;if (F.CheckElementRemovable(D[e],true)){A.SetLabel(F.Label||F.Name);return;}}}};A.SetLabel(this.DefaultLabel);};FCKToolbarStyleCombo.prototype.StyleCombo_OnBeforeClick=function(A){A.DeselectAll();var B;var C;var D;var E=FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Selection;if (E.GetType()=='Control'){B=E.GetSelectedElement();D=B.nodeName.toLowerCase();}else{B=E.GetBoundaryParentElement(true);C=new FCKElementPath(B);};for (var i in A.Items){var F=A.Items[i];var G=F.Style;if ((D&&G.Element==D)||(!D&&G.GetType()!=2)){F.style.display='';if ((C&&G.CheckActive(C))||(!C&&G.CheckElementRemovable(B,true))) A.SelectItem(G.Name);}else F.style.display='none';}};function FCKToolbarStyleCombo_BuildPreview(A,B){var C=A.GetType();var D=[];if (C==0) D.push('<div class="BaseFont">');var E=A.Element;if (E=='bdo') E='span';D=['<',E];var F=A._StyleDesc.Attributes;if (F){for (var G in F){D.push(' ',G,'="',A.GetFinalAttributeValue(G),'"');}};if (A._GetStyleText().length>0) D.push(' style="',A.GetFinalStyleValue(),'"');D.push('>',B,'</',E,'>');if (C==0) D.push('</div>');return D.join('');}
var FCKToolbarFontFormatCombo=function(A,B){if (A===false) return;this.CommandName='FontFormat';this.Label=this.GetLabel();this.Tooltip=A?A:this.Label;this.Style=B?B:2;this.NormalLabel='Normal';this.PanelWidth=190;this.DefaultLabel=FCKConfig.DefaultFontFormatLabel||'';};FCKToolbarFontFormatCombo.prototype=new FCKToolbarStyleCombo(false);FCKToolbarFontFormatCombo.prototype.GetLabel=function(){return FCKLang.FontFormat;};FCKToolbarFontFormatCombo.prototype.GetStyles=function(){var A={};var B=FCKLang['FontFormats'].split(';');var C={p:B[0],pre:B[1],address:B[2],h1:B[3],h2:B[4],h3:B[5],h4:B[6],h5:B[7],h6:B[8],div:B[9]||(B[0]+' (DIV)')};var D=FCKConfig.FontFormats.split(';');for (var i=0;i<D.length;i++){var E=D[i];var F=FCKStyles.GetStyle('_FCK_'+E);if (F){F.Label=C[E];A['_FCK_'+E]=F;}else alert("The FCKConfig.CoreStyles['"+E+"'] setting was not found. Please check the fckconfig.js file");};return A;};FCKToolbarFontFormatCombo.prototype.RefreshActiveItems=function(A){var B=FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Selection.GetBoundaryParentElement(true);if (B){var C=new FCKElementPath(B);var D=C.Block;if (D){for (var i in A.Items){var E=A.Items[i];var F=E.Style;if (F.CheckElementRemovable(D)){A.SetLabel(F.Label);return;}}}};A.SetLabel(this.DefaultLabel);};FCKToolbarFontFormatCombo.prototype.StyleCombo_OnBeforeClick=function(A){A.DeselectAll();var B=FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Selection.GetBoundaryParentElement(true);if (B){var C=new FCKElementPath(B);var D=C.Block;for (var i in A.Items){var E=A.Items[i];var F=E.Style;if (F.CheckElementRemovable(D)){A.SelectItem(E);return;}}}};
var FCKToolbarFontsCombo=function(A,B){this.CommandName='FontName';this.Label=this.GetLabel();this.Tooltip=A?A:this.Label;this.Style=B?B:2;this.DefaultLabel=FCKConfig.DefaultFontLabel||'';};FCKToolbarFontsCombo.prototype=new FCKToolbarFontFormatCombo(false);FCKToolbarFontsCombo.prototype.GetLabel=function(){return FCKLang.Font;};FCKToolbarFontsCombo.prototype.GetStyles=function(){var A=FCKStyles.GetStyle('_FCK_FontFace');if (!A){alert("The FCKConfig.CoreStyles['Size'] setting was not found. Please check the fckconfig.js file");return {};};var B={};var C=FCKConfig.FontNames.split(';');for (var i=0;i<C.length;i++){var D=C[i].split('/');var E=D[0];var F=D[1]||E;var G=FCKTools.CloneObject(A);G.SetVariable('Font',E);G.Label=F;B[F]=G;};return B;};FCKToolbarFontsCombo.prototype.RefreshActiveItems=FCKToolbarStyleCombo.prototype.RefreshActiveItems;FCKToolbarFontsCombo.prototype.StyleCombo_OnBeforeClick=function(A){A.DeselectAll();var B=FCKSelection.GetBoundaryParentElement(true);if (B){var C=new FCKElementPath(B);for (var i in A.Items){var D=A.Items[i];var E=D.Style;if (E.CheckActive(C)){A.SelectItem(D);return;}}}};
var FCKToolbarFontSizeCombo=function(A,B){this.CommandName='FontSize';this.Label=this.GetLabel();this.Tooltip=A?A:this.Label;this.Style=B?B:2;this.DefaultLabel=FCKConfig.DefaultFontSizeLabel||'';this.FieldWidth=70;};FCKToolbarFontSizeCombo.prototype=new FCKToolbarFontFormatCombo(false);FCKToolbarFontSizeCombo.prototype.GetLabel=function(){return FCKLang.FontSize;};FCKToolbarFontSizeCombo.prototype.GetStyles=function(){var A=FCKStyles.GetStyle('_FCK_Size');if (!A){alert("The FCKConfig.CoreStyles['FontFace'] setting was not found. Please check the fckconfig.js file");return {};};var B={};var C=FCKConfig.FontSizes.split(';');for (var i=0;i<C.length;i++){var D=C[i].split('/');var E=D[0];var F=D[1]||E;var G=FCKTools.CloneObject(A);G.SetVariable('Size',E);G.Label=F;B[F]=G;};return B;};FCKToolbarFontSizeCombo.prototype.RefreshActiveItems=FCKToolbarStyleCombo.prototype.RefreshActiveItems;FCKToolbarFontSizeCombo.prototype.StyleCombo_OnBeforeClick=FCKToolbarFontsCombo.prototype.StyleCombo_OnBeforeClick;
var FCKToolbarPanelButton=function(A,B,C,D,E){this.CommandName=A;var F;if (E==null) F=FCKConfig.SkinPath+'toolbar/'+A.toLowerCase()+'.gif';else if (typeof(E)=='number') F=[FCKConfig.SkinPath+'fck_strip.gif',16,E];var G=this._UIButton=new FCKToolbarButtonUI(A,B,C,F,D);G._FCKToolbarPanelButton=this;G.ShowArrow=true;G.OnClick=FCKToolbarPanelButton_OnButtonClick;};FCKToolbarPanelButton.prototype.TypeName='FCKToolbarPanelButton';FCKToolbarPanelButton.prototype.Create=function(A){A.className+='Menu';this._UIButton.Create(A);var B=FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand(this.CommandName)._Panel;B._FCKToolbarPanelButton=this;var C=B.Document.body.appendChild(B.Document.createElement('div'));C.style.position='absolute';C.style.top='0px';var D=this.LineImg=C.appendChild(B.Document.createElement('IMG'));D.className='TB_ConnectionLine';D.style.position='absolute';D.src=FCK_SPACER_PATH;B.OnHide=FCKToolbarPanelButton_OnPanelHide;};function FCKToolbarPanelButton_OnButtonClick(A){var B=this._FCKToolbarPanelButton;var e=B._UIButton.MainElement;B._UIButton.ChangeState(1);B.LineImg.style.width=(e.offsetWidth-2)+'px';FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand(B.CommandName).Execute(0,e.offsetHeight-1,e);};function FCKToolbarPanelButton_OnPanelHide(){var A=this._FCKToolbarPanelButton;A._UIButton.ChangeState(0);};FCKToolbarPanelButton.prototype.RefreshState=FCKToolbarButton.prototype.RefreshState;FCKToolbarPanelButton.prototype.Enable=FCKToolbarButton.prototype.Enable;FCKToolbarPanelButton.prototype.Disable=FCKToolbarButton.prototype.Disable;
var FCKToolbarItems={};FCKToolbarItems.LoadedItems={};FCKToolbarItems.RegisterItem=function(A,B){this.LoadedItems[A]=B;};FCKToolbarItems.GetItem=function(A){var B=FCKToolbarItems.LoadedItems[A];if (B) return B;switch (A){case 'Source':B=new FCKToolbarButton('Source',FCKLang.Source,null,2,true,true,1);break;case 'DocProps':B=new FCKToolbarButton('DocProps',FCKLang.DocProps,null,null,null,null,2);break;case 'Save':B=new FCKToolbarButton('Save',FCKLang.Save,null,null,true,null,3);break;case 'NewPage':B=new FCKToolbarButton('NewPage',FCKLang.NewPage,null,null,true,null,4);break;case 'Preview':B=new FCKToolbarButton('Preview',FCKLang.Preview,null,null,true,null,5);break;case 'Templates':B=new FCKToolbarButton('Templates',FCKLang.Templates,null,null,null,null,6);break;case 'About':B=new FCKToolbarButton('About',FCKLang.About,null,null,true,null,47);break;case 'Cut':B=new FCKToolbarButton('Cut',FCKLang.Cut,null,null,false,true,7);break;case 'Copy':B=new FCKToolbarButton('Copy',FCKLang.Copy,null,null,false,true,8);break;case 'Paste':B=new FCKToolbarButton('Paste',FCKLang.Paste,null,null,false,true,9);break;case 'PasteText':B=new FCKToolbarButton('PasteText',FCKLang.PasteText,null,null,false,true,10);break;case 'PasteWord':B=new FCKToolbarButton('PasteWord',FCKLang.PasteWord,null,null,false,true,11);break;case 'Print':B=new FCKToolbarButton('Print',FCKLang.Print,null,null,false,true,12);break;case 'SpellCheck':B=new FCKToolbarButton('SpellCheck',FCKLang.SpellCheck,null,null,null,null,13);break;case 'Undo':B=new FCKToolbarButton('Undo',FCKLang.Undo,null,null,false,true,14);break;case 'Redo':B=new FCKToolbarButton('Redo',FCKLang.Redo,null,null,false,true,15);break;case 'SelectAll':B=new FCKToolbarButton('SelectAll',FCKLang.SelectAll,null,null,true,null,18);break;case 'RemoveFormat':B=new FCKToolbarButton('RemoveFormat',FCKLang.RemoveFormat,null,null,false,true,19);break;case 'FitWindow':B=new FCKToolbarButton('FitWindow',FCKLang.FitWindow,null,null,true,true,66);break;case 'Bold':B=new FCKToolbarButton('Bold',FCKLang.Bold,null,null,false,true,20);break;case 'Italic':B=new FCKToolbarButton('Italic',FCKLang.Italic,null,null,false,true,21);break;case 'Underline':B=new FCKToolbarButton('Underline',FCKLang.Underline,null,null,false,true,22);break;case 'StrikeThrough':B=new FCKToolbarButton('StrikeThrough',FCKLang.StrikeThrough,null,null,false,true,23);break;case 'Subscript':B=new FCKToolbarButton('Subscript',FCKLang.Subscript,null,null,false,true,24);break;case 'Superscript':B=new FCKToolbarButton('Superscript',FCKLang.Superscript,null,null,false,true,25);break;case 'OrderedList':B=new FCKToolbarButton('InsertOrderedList',FCKLang.NumberedListLbl,FCKLang.NumberedList,null,false,true,26);break;case 'UnorderedList':B=new FCKToolbarButton('InsertUnorderedList',FCKLang.BulletedListLbl,FCKLang.BulletedList,null,false,true,27);break;case 'Outdent':B=new FCKToolbarButton('Outdent',FCKLang.DecreaseIndent,null,null,false,true,28);break;case 'Indent':B=new FCKToolbarButton('Indent',FCKLang.IncreaseIndent,null,null,false,true,29);break;case 'Blockquote':B=new FCKToolbarButton('Blockquote',FCKLang.Blockquote,null,null,false,true,73);break;case 'Link':B=new FCKToolbarButton('Link',FCKLang.InsertLinkLbl,FCKLang.InsertLink,null,false,true,34);break;case 'Unlink':B=new FCKToolbarButton('Unlink',FCKLang.RemoveLink,null,null,false,true,35);break;case 'Anchor':B=new FCKToolbarButton('Anchor',FCKLang.Anchor,null,null,null,null,36);break;case 'Image':B=new FCKToolbarButton('Image',FCKLang.InsertImageLbl,FCKLang.InsertImage,null,false,true,37);break;case 'Flash':B=new FCKToolbarButton('Flash',FCKLang.InsertFlashLbl,FCKLang.InsertFlash,null,false,true,38);break;case 'Table':B=new FCKToolbarButton('Table',FCKLang.InsertTableLbl,FCKLang.InsertTable,null,false,true,39);break;case 'SpecialChar':B=new FCKToolbarButton('SpecialChar',FCKLang.InsertSpecialCharLbl,FCKLang.InsertSpecialChar,null,false,true,42);break;case 'Smiley':B=new FCKToolbarButton('Smiley',FCKLang.InsertSmileyLbl,FCKLang.InsertSmiley,null,false,true,41);break;case 'PageBreak':B=new FCKToolbarButton('PageBreak',FCKLang.PageBreakLbl,FCKLang.PageBreak,null,false,true,43);break;case 'Rule':B=new FCKToolbarButton('Rule',FCKLang.InsertLineLbl,FCKLang.InsertLine,null,false,true,40);break;case 'JustifyLeft':B=new FCKToolbarButton('JustifyLeft',FCKLang.LeftJustify,null,null,false,true,30);break;case 'JustifyCenter':B=new FCKToolbarButton('JustifyCenter',FCKLang.CenterJustify,null,null,false,true,31);break;case 'JustifyRight':B=new FCKToolbarButton('JustifyRight',FCKLang.RightJustify,null,null,false,true,32);break;case 'JustifyFull':B=new FCKToolbarButton('JustifyFull',FCKLang.BlockJustify,null,null,false,true,33);break;case 'Style':B=new FCKToolbarStyleCombo();break;case 'FontName':B=new FCKToolbarFontsCombo();break;case 'FontSize':B=new FCKToolbarFontSizeCombo();break;case 'FontFormat':B=new FCKToolbarFontFormatCombo();break;case 'TextColor':B=new FCKToolbarPanelButton('TextColor',FCKLang.TextColor,null,null,45);break;case 'BGColor':B=new FCKToolbarPanelButton('BGColor',FCKLang.BGColor,null,null,46);break;case 'Find':B=new FCKToolbarButton('Find',FCKLang.Find,null,null,null,null,16);break;case 'Replace':B=new FCKToolbarButton('Replace',FCKLang.Replace,null,null,null,null,17);break;case 'Form':B=new FCKToolbarButton('Form',FCKLang.Form,null,null,null,null,48);break;case 'Checkbox':B=new FCKToolbarButton('Checkbox',FCKLang.Checkbox,null,null,null,null,49);break;case 'Radio':B=new FCKToolbarButton('Radio',FCKLang.RadioButton,null,null,null,null,50);break;case 'TextField':B=new FCKToolbarButton('TextField',FCKLang.TextField,null,null,null,null,51);break;case 'Textarea':B=new FCKToolbarButton('Textarea',FCKLang.Textarea,null,null,null,null,52);break;case 'HiddenField':B=new FCKToolbarButton('HiddenField',FCKLang.HiddenField,null,null,null,null,56);break;case 'Button':B=new FCKToolbarButton('Button',FCKLang.Button,null,null,null,null,54);break;case 'Select':B=new FCKToolbarButton('Select',FCKLang.SelectionField,null,null,null,null,53);break;case 'ImageButton':B=new FCKToolbarButton('ImageButton',FCKLang.ImageButton,null,null,null,null,55);break;case 'ShowBlocks':B=new FCKToolbarButton('ShowBlocks',FCKLang.ShowBlocks,null,null,null,true,72);break;default:alert(FCKLang.UnknownToolbarItem.replace(/%1/g,A));return null;};FCKToolbarItems.LoadedItems[A]=B;return B;};
var FCKToolbar=function(){this.Items=[];};FCKToolbar.prototype.AddItem=function(A){return this.Items[this.Items.length]=A;};FCKToolbar.prototype.AddButton=function(A,B,C,D,E,F){if (typeof(D)=='number') D=[this.DefaultIconsStrip,this.DefaultIconSize,D];var G=new FCKToolbarButtonUI(A,B,C,D,E,F);G._FCKToolbar=this;G.OnClick=FCKToolbar_OnItemClick;return this.AddItem(G);};function FCKToolbar_OnItemClick(A){var B=A._FCKToolbar;if (B.OnItemClick) B.OnItemClick(B,A);};FCKToolbar.prototype.AddSeparator=function(){this.AddItem(new FCKToolbarSeparator());};FCKToolbar.prototype.Create=function(A){var B=FCKTools.GetElementDocument(A);var e=B.createElement('table');e.className='TB_Toolbar';e.style.styleFloat=e.style.cssFloat=(FCKLang.Dir=='ltr'?'left':'right');e.dir=FCKLang.Dir;e.cellPadding=0;e.cellSpacing=0;var C=e.insertRow(-1);var D;if (!this.HideStart){D=C.insertCell(-1);D.appendChild(B.createElement('div')).className='TB_Start';};for (var i=0;i<this.Items.length;i++){this.Items[i].Create(C.insertCell(-1));};if (!this.HideEnd){D=C.insertCell(-1);D.appendChild(B.createElement('div')).className='TB_End';};A.appendChild(e);};var FCKToolbarSeparator=function(){};FCKToolbarSeparator.prototype.Create=function(A){FCKTools.AppendElement(A,'div').className='TB_Separator';}
var FCKToolbarBreak=function(){};FCKToolbarBreak.prototype.Create=function(A){var B=A.ownerDocument.createElement('div');B.style.clear=B.style.cssFloat=FCKLang.Dir=='rtl'?'right':'left';A.appendChild(B);}
function FCKToolbarSet_Create(A){var B;var C=A||FCKConfig.ToolbarLocation;switch (C){case 'In':document.getElementById('xToolbarRow').style.display='';B=new FCKToolbarSet(document);break;case 'None':B=new FCKToolbarSet(document);break;default:FCK.Events.AttachEvent('OnBlur',FCK_OnBlur);FCK.Events.AttachEvent('OnFocus',FCK_OnFocus);var D;var E=C.match(/^Out:(.+)\((\w+)\)$/);if (E){D=eval('parent.'+E[1]).document.getElementById(E[2]);}else{E=C.match(/^Out:(\w+)$/);if (E) D=parent.document.getElementById(E[1]);};if (!D){alert('Invalid value for "ToolbarLocation"');return arguments.callee('In');};B=D.__FCKToolbarSet;if (B) break;var F=FCKTools.GetElementDocument(D).createElement('iframe');F.src='javascript:void(0)';F.frameBorder=0;F.width='100%';F.height='10';D.appendChild(F);F.unselectable='on';var G=F.contentWindow.document;var H='';if (FCKBrowserInfo.IsSafari) H='<base href="'+window.document.location+'">';G.open();G.write('<html><head>'+H+'<script type="text/javascript"> var adjust = function() { window.frameElement.height = document.body.scrollHeight ; }; window.onresize = adjust; window.onload = function () {window.setTimeout( adjust, 0 );}</script></head><body style="overflow: hidden">'+document.getElementById('xToolbarSpace').innerHTML+'</body></html>');G.close();FCKTools.AddEventListener(G,'contextmenu',FCKTools.CancelEvent);FCKTools.AppendStyleSheet(G,FCKConfig.SkinPath+'fck_editor.css');B=D.__FCKToolbarSet=new FCKToolbarSet(G);B._IFrame=F;if (FCK.IECleanup) FCK.IECleanup.AddItem(D,FCKToolbarSet_Target_Cleanup);};B.CurrentInstance=FCK;FCK.AttachToOnSelectionChange(B.RefreshItemsState);return B;};function FCK_OnBlur(A){var B=A.ToolbarSet;if (B.CurrentInstance==A) B.Disable();};function FCK_OnFocus(A){var B=A.ToolbarSet;var C=A||FCK;B.CurrentInstance.FocusManager.RemoveWindow(B._IFrame.contentWindow);B.CurrentInstance=C;C.FocusManager.AddWindow(B._IFrame.contentWindow,true);B.Enable();};function FCKToolbarSet_Cleanup(){this._TargetElement=null;this._IFrame=null;};function FCKToolbarSet_Target_Cleanup(){this.__FCKToolbarSet=null;};var FCKToolbarSet=function(A){this._Document=A;this._TargetElement=A.getElementById('xToolbar');var B=A.getElementById('xExpandHandle');var C=A.getElementById('xCollapseHandle');B.title=FCKLang.ToolbarExpand;FCKTools.AddEventListener(B,'click',FCKToolbarSet_Expand_OnClick);C.title=FCKLang.ToolbarCollapse;FCKTools.AddEventListener(C,'click',FCKToolbarSet_Collapse_OnClick);if (!FCKConfig.ToolbarCanCollapse||FCKConfig.ToolbarStartExpanded) this.Expand();else this.Collapse();C.style.display=FCKConfig.ToolbarCanCollapse?'':'none';if (FCKConfig.ToolbarCanCollapse) C.style.display='';else A.getElementById('xTBLeftBorder').style.display='';this.Toolbars=[];this.IsLoaded=false;if (FCK.IECleanup) FCK.IECleanup.AddItem(this,FCKToolbarSet_Cleanup);};function FCKToolbarSet_Expand_OnClick(){FCK.ToolbarSet.Expand();};function FCKToolbarSet_Collapse_OnClick(){FCK.ToolbarSet.Collapse();};FCKToolbarSet.prototype.Expand=function(){this._ChangeVisibility(false);};FCKToolbarSet.prototype.Collapse=function(){this._ChangeVisibility(true);};FCKToolbarSet.prototype._ChangeVisibility=function(A){this._Document.getElementById('xCollapsed').style.display=A?'':'none';this._Document.getElementById('xExpanded').style.display=A?'none':'';if (FCKBrowserInfo.IsGecko){FCKTools.RunFunction(window.onresize);}};FCKToolbarSet.prototype.Load=function(A){this.Name=A;this.Items=[];this.ItemsWysiwygOnly=[];this.ItemsContextSensitive=[];this._TargetElement.innerHTML='';var B=FCKConfig.ToolbarSets[A];if (!B){alert(FCKLang.UnknownToolbarSet.replace(/%1/g,A));return;};this.Toolbars=[];for (var x=0;x<B.length;x++){var C=B[x];if (!C) continue;var D;if (typeof(C)=='string'){if (C=='/') D=new FCKToolbarBreak();}else{D=new FCKToolbar();for (var j=0;j<C.length;j++){var E=C[j];if (E=='-') D.AddSeparator();else{var F=FCKToolbarItems.GetItem(E);if (F){D.AddItem(F);this.Items.push(F);if (!F.SourceView) this.ItemsWysiwygOnly.push(F);if (F.ContextSensitive) this.ItemsContextSensitive.push(F);}}}};D.Create(this._TargetElement);this.Toolbars[this.Toolbars.length]=D;};FCKTools.DisableSelection(this._Document.getElementById('xCollapseHandle').parentNode);if (FCK.Status!=2) FCK.Events.AttachEvent('OnStatusChange',this.RefreshModeState);else this.RefreshModeState();this.IsLoaded=true;this.IsEnabled=true;FCKTools.RunFunction(this.OnLoad);};FCKToolbarSet.prototype.Enable=function(){if (this.IsEnabled) return;this.IsEnabled=true;var A=this.Items;for (var i=0;i<A.length;i++) A[i].RefreshState();};FCKToolbarSet.prototype.Disable=function(){if (!this.IsEnabled) return;this.IsEnabled=false;var A=this.Items;for (var i=0;i<A.length;i++) A[i].Disable();};FCKToolbarSet.prototype.RefreshModeState=function(A){if (FCK.Status!=2) return;var B=A?A.ToolbarSet:this;var C=B.ItemsWysiwygOnly;if (FCK.EditMode==0){for (var i=0;i<C.length;i++) C[i].Enable();B.RefreshItemsState(A);}else{B.RefreshItemsState(A);for (var j=0;j<C.length;j++) C[j].Disable();}};FCKToolbarSet.prototype.RefreshItemsState=function(A){var B=(A?A.ToolbarSet:this).ItemsContextSensitive;for (var i=0;i<B.length;i++) B[i].RefreshState();};
var FCKDialog={};FCKDialog.OpenDialog=function(A,B,C,D,E,F,G,H){var I={};I.Title=B;I.Page=C;I.Editor=window;I.CustomValue=F;var J=FCKConfig.BasePath+'fckdialog.html';this.Show(I,A,J,D,E,G,H);};
FCKDialog.Show=function(A,B,C,D,E,F,G){var H=(FCKConfig.ScreenHeight-E)/2;var I=(FCKConfig.ScreenWidth-D)/2;var J="location=no,menubar=no,toolbar=no,dependent=yes,dialog=yes,minimizable=no,alwaysRaised=yes,resizable="+(G?'yes':'no')+",width="+D+",height="+E+",top="+H+",left="+I;if (!F) F=window;FCKFocusManager.Lock();var K=F.open('','FCKeditorDialog_'+B,J,true);if (!K){alert(FCKLang.DialogBlocked);FCKFocusManager.Unlock();return;};K.moveTo(I,H);K.resizeTo(D,E);K.focus();K.location.href=C;K.dialogArguments=A;F.FCKLastDialogInfo=A;this.Window=K;try{window.top.parent.addEventListener('mousedown',this.CheckFocus,true);window.top.parent.addEventListener('mouseup',this.CheckFocus,true);window.top.parent.addEventListener('click',this.CheckFocus,true);window.top.parent.addEventListener('focus',this.CheckFocus,true);}catch (e){}};FCKDialog.CheckFocus=function(){if (typeof(FCKDialog)!="object") return false;if (FCKDialog.Window&&!FCKDialog.Window.closed) FCKDialog.Window.focus();else{try{window.top.parent.removeEventListener('onmousedown',FCKDialog.CheckFocus,true);window.top.parent.removeEventListener('mouseup',FCKDialog.CheckFocus,true);window.top.parent.removeEventListener('click',FCKDialog.CheckFocus,true);window.top.parent.removeEventListener('onfocus',FCKDialog.CheckFocus,true);}catch (e){}};return false;};
var FCKMenuItem=function(A,B,C,D,E){this.Name=B;this.Label=C||B;this.IsDisabled=E;this.Icon=new FCKIcon(D);this.SubMenu=new FCKMenuBlockPanel();this.SubMenu.Parent=A;this.SubMenu.OnClick=FCKTools.CreateEventListener(FCKMenuItem_SubMenu_OnClick,this);if (FCK.IECleanup) FCK.IECleanup.AddItem(this,FCKMenuItem_Cleanup);};FCKMenuItem.prototype.AddItem=function(A,B,C,D){this.HasSubMenu=true;return this.SubMenu.AddItem(A,B,C,D);};FCKMenuItem.prototype.AddSeparator=function(){this.SubMenu.AddSeparator();};FCKMenuItem.prototype.Create=function(A){var B=this.HasSubMenu;var C=FCKTools.GetElementDocument(A);var r=this.MainElement=A.insertRow(-1);r.className=this.IsDisabled?'MN_Item_Disabled':'MN_Item';if (!this.IsDisabled){FCKTools.AddEventListenerEx(r,'mouseover',FCKMenuItem_OnMouseOver,[this]);FCKTools.AddEventListenerEx(r,'click',FCKMenuItem_OnClick,[this]);if (!B) FCKTools.AddEventListenerEx(r,'mouseout',FCKMenuItem_OnMouseOut,[this]);};var D=r.insertCell(-1);D.className='MN_Icon';D.appendChild(this.Icon.CreateIconElement(C));D=r.insertCell(-1);D.className='MN_Label';D.noWrap=true;D.appendChild(C.createTextNode(this.Label));D=r.insertCell(-1);if (B){D.className='MN_Arrow';var E=D.appendChild(C.createElement('IMG'));E.src=FCK_IMAGES_PATH+'arrow_'+FCKLang.Dir+'.gif';E.width=4;E.height=7;this.SubMenu.Create();this.SubMenu.Panel.OnHide=FCKTools.CreateEventListener(FCKMenuItem_SubMenu_OnHide,this);}};FCKMenuItem.prototype.Activate=function(){this.MainElement.className='MN_Item_Over';if (this.HasSubMenu){this.SubMenu.Show(this.MainElement.offsetWidth+2,-2,this.MainElement);};FCKTools.RunFunction(this.OnActivate,this);};FCKMenuItem.prototype.Deactivate=function(){this.MainElement.className='MN_Item';if (this.HasSubMenu) this.SubMenu.Hide();};function FCKMenuItem_SubMenu_OnClick(A,B){FCKTools.RunFunction(B.OnClick,B,[A]);};function FCKMenuItem_SubMenu_OnHide(A){A.Deactivate();};function FCKMenuItem_OnClick(A,B){if (B.HasSubMenu) B.Activate();else{B.Deactivate();FCKTools.RunFunction(B.OnClick,B,[B]);}};function FCKMenuItem_OnMouseOver(A,B){B.Activate();};function FCKMenuItem_OnMouseOut(A,B){B.Deactivate();};function FCKMenuItem_Cleanup(){this.MainElement=null;}
var FCKMenuBlock=function(){this._Items=[];};FCKMenuBlock.prototype.Count=function(){return this._Items.length;};FCKMenuBlock.prototype.AddItem=function(A,B,C,D){var E=new FCKMenuItem(this,A,B,C,D);E.OnClick=FCKTools.CreateEventListener(FCKMenuBlock_Item_OnClick,this);E.OnActivate=FCKTools.CreateEventListener(FCKMenuBlock_Item_OnActivate,this);this._Items.push(E);return E;};FCKMenuBlock.prototype.AddSeparator=function(){this._Items.push(new FCKMenuSeparator());};FCKMenuBlock.prototype.RemoveAllItems=function(){this._Items=[];var A=this._ItemsTable;if (A){while (A.rows.length>0) A.deleteRow(0);}};FCKMenuBlock.prototype.Create=function(A){if (!this._ItemsTable){if (FCK.IECleanup) FCK.IECleanup.AddItem(this,FCKMenuBlock_Cleanup);this._Window=FCKTools.GetElementWindow(A);var B=FCKTools.GetElementDocument(A);var C=A.appendChild(B.createElement('table'));C.cellPadding=0;C.cellSpacing=0;FCKTools.DisableSelection(C);var D=C.insertRow(-1).insertCell(-1);D.className='MN_Menu';var E=this._ItemsTable=D.appendChild(B.createElement('table'));E.cellPadding=0;E.cellSpacing=0;};for (var i=0;i<this._Items.length;i++) this._Items[i].Create(this._ItemsTable);};function FCKMenuBlock_Item_OnClick(A,B){if (B.Hide) B.Hide();FCKTools.RunFunction(B.OnClick,B,[A]);};function FCKMenuBlock_Item_OnActivate(A){var B=A._ActiveItem;if (B&&B!=this){if (!FCKBrowserInfo.IsIE&&B.HasSubMenu&&!this.HasSubMenu){A._Window.focus();A.Panel.HasFocus=true;};B.Deactivate();};A._ActiveItem=this;};function FCKMenuBlock_Cleanup(){this._Window=null;this._ItemsTable=null;};var FCKMenuSeparator=function(){};FCKMenuSeparator.prototype.Create=function(A){var B=FCKTools.GetElementDocument(A);var r=A.insertRow(-1);var C=r.insertCell(-1);C.className='MN_Separator MN_Icon';C=r.insertCell(-1);C.className='MN_Separator';C.appendChild(B.createElement('DIV')).className='MN_Separator_Line';C=r.insertCell(-1);C.className='MN_Separator';C.appendChild(B.createElement('DIV')).className='MN_Separator_Line';}
var FCKMenuBlockPanel=function(){FCKMenuBlock.call(this);};FCKMenuBlockPanel.prototype=new FCKMenuBlock();FCKMenuBlockPanel.prototype.Create=function(){var A=this.Panel=(this.Parent&&this.Parent.Panel?this.Parent.Panel.CreateChildPanel():new FCKPanel());A.AppendStyleSheet(FCKConfig.SkinPath+'fck_editor.css');FCKMenuBlock.prototype.Create.call(this,A.MainNode);};FCKMenuBlockPanel.prototype.Show=function(x,y,A){if (!this.Panel.CheckIsOpened()) this.Panel.Show(x,y,A);};FCKMenuBlockPanel.prototype.Hide=function(){if (this.Panel.CheckIsOpened()) this.Panel.Hide();}
var FCKContextMenu=function(A,B){this.CtrlDisable=false;var C=this._Panel=new FCKPanel(A);C.AppendStyleSheet(FCKConfig.SkinPath+'fck_editor.css');C.IsContextMenu=true;if (FCKBrowserInfo.IsGecko) C.Document.addEventListener('draggesture',function(e) {e.preventDefault();return false;},true);var D=this._MenuBlock=new FCKMenuBlock();D.Panel=C;D.OnClick=FCKTools.CreateEventListener(FCKContextMenu_MenuBlock_OnClick,this);this._Redraw=true;};FCKContextMenu.prototype.SetMouseClickWindow=function(A){if (!FCKBrowserInfo.IsIE){this._Document=A.document;if (FCKBrowserInfo.IsOpera&&!('oncontextmenu' in document.createElement('foo'))){this._Document.addEventListener('mousedown',FCKContextMenu_Document_OnMouseDown,false);this._Document.addEventListener('mouseup',FCKContextMenu_Document_OnMouseUp,false);};this._Document.addEventListener('contextmenu',FCKContextMenu_Document_OnContextMenu,false);}};FCKContextMenu.prototype.AddItem=function(A,B,C,D){var E=this._MenuBlock.AddItem(A,B,C,D);this._Redraw=true;return E;};FCKContextMenu.prototype.AddSeparator=function(){this._MenuBlock.AddSeparator();this._Redraw=true;};FCKContextMenu.prototype.RemoveAllItems=function(){this._MenuBlock.RemoveAllItems();this._Redraw=true;};FCKContextMenu.prototype.AttachToElement=function(A){if (FCKBrowserInfo.IsIE) FCKTools.AddEventListenerEx(A,'contextmenu',FCKContextMenu_AttachedElement_OnContextMenu,this);else A._FCKContextMenu=this;};function FCKContextMenu_Document_OnContextMenu(e){var A=e.target;while (A){if (A._FCKContextMenu){if (A._FCKContextMenu.CtrlDisable&&(e.ctrlKey||e.metaKey)) return true;FCKTools.CancelEvent(e);FCKContextMenu_AttachedElement_OnContextMenu(e,A._FCKContextMenu,A);return false;};A=A.parentNode;};return true;};var FCKContextMenu_OverrideButton;function FCKContextMenu_Document_OnMouseDown(e){if(!e||e.button!=2) return false;var A=e.target;while (A){if (A._FCKContextMenu){if (A._FCKContextMenu.CtrlDisable&&(e.ctrlKey||e.metaKey)) return true;var B=FCKContextMenu_OverrideButton;if(!B){var C=e.target.ownerDocument;B=FCKContextMenu_OverrideButton=C.createElement('input');B.type='button';var D=C.createElement('p');C.body.appendChild(D);D.appendChild(B);};B.style.cssText='position:absolute;top:'+(e.clientY-2)+'px;left:'+(e.clientX-2)+'px;width:5px;height:5px;opacity:0.01';};A=A.parentNode;};return false;};function FCKContextMenu_Document_OnMouseUp(e){var A=FCKContextMenu_OverrideButton;if (A){var B=A.parentNode;B.parentNode.removeChild(B);FCKContextMenu_OverrideButton=undefined;if(e&&e.button==2){FCKContextMenu_Document_OnContextMenu(e);return false;}}};function FCKContextMenu_AttachedElement_OnContextMenu(A,B,C){if (B.CtrlDisable&&(A.ctrlKey||A.metaKey)) return true;var D=C||this;if (B.OnBeforeOpen) B.OnBeforeOpen.call(B,D);if (B._MenuBlock.Count()==0) return false;if (B._Redraw){B._MenuBlock.Create(B._Panel.MainNode);B._Redraw=false;};FCKTools.DisableSelection(B._Panel.Document.body);var x=0;var y=0;if (FCKBrowserInfo.IsIE){x=A.screenX;y=A.screenY;}else if (FCKBrowserInfo.IsSafari){x=A.clientX;y=A.clientY;}else{x=A.pageX;y=A.pageY;};B._Panel.Show(x,y,A.currentTarget||null);return false;};function FCKContextMenu_MenuBlock_OnClick(A,B){B._Panel.Hide();FCKTools.RunFunction(B.OnItemClick,B,A);};
FCK.ContextMenu={};FCK.ContextMenu.Listeners=[];FCK.ContextMenu.RegisterListener=function(A){if (A) this.Listeners.push(A);};function FCK_ContextMenu_Init(){var A=FCK.ContextMenu._InnerContextMenu=new FCKContextMenu(FCKBrowserInfo.IsIE?window:window.parent,FCKLang.Dir);A.CtrlDisable=FCKConfig.BrowserContextMenuOnCtrl;A.OnBeforeOpen=FCK_ContextMenu_OnBeforeOpen;A.OnItemClick=FCK_ContextMenu_OnItemClick;var B=FCK.ContextMenu;for (var i=0;i<FCKConfig.ContextMenu.length;i++) B.RegisterListener(FCK_ContextMenu_GetListener(FCKConfig.ContextMenu[i]));};function FCK_ContextMenu_GetListener(A){switch (A){case 'Generic':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){menu.AddItem('Cut',FCKLang.Cut,7,FCKCommands.GetCommand('Cut').GetState()==-1);menu.AddItem('Copy',FCKLang.Copy,8,FCKCommands.GetCommand('Copy').GetState()==-1);menu.AddItem('Paste',FCKLang.Paste,9,FCKCommands.GetCommand('Paste').GetState()==-1);}};case 'Table':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){var B=(tagName=='TABLE');var C=(!B&&FCKSelection.HasAncestorNode('TABLE'));if (C){menu.AddSeparator();var D=menu.AddItem('Cell',FCKLang.CellCM);D.AddItem('TableInsertCellBefore',FCKLang.InsertCellBefore,69);D.AddItem('TableInsertCellAfter',FCKLang.InsertCellAfter,58);D.AddItem('TableDeleteCells',FCKLang.DeleteCells,59);if (FCKBrowserInfo.IsGecko) D.AddItem('TableMergeCells',FCKLang.MergeCells,60,FCKCommands.GetCommand('TableMergeCells').GetState()==-1);else{D.AddItem('TableMergeRight',FCKLang.MergeRight,60,FCKCommands.GetCommand('TableMergeRight').GetState()==-1);D.AddItem('TableMergeDown',FCKLang.MergeDown,60,FCKCommands.GetCommand('TableMergeDown').GetState()==-1);};D.AddItem('TableHorizontalSplitCell',FCKLang.HorizontalSplitCell,61,FCKCommands.GetCommand('TableHorizontalSplitCell').GetState()==-1);D.AddItem('TableVerticalSplitCell',FCKLang.VerticalSplitCell,61,FCKCommands.GetCommand('TableVerticalSplitCell').GetState()==-1);D.AddSeparator();D.AddItem('TableCellProp',FCKLang.CellProperties,57,FCKCommands.GetCommand('TableCellProp').GetState()==-1);menu.AddSeparator();D=menu.AddItem('Row',FCKLang.RowCM);D.AddItem('TableInsertRowBefore',FCKLang.InsertRowBefore,70);D.AddItem('TableInsertRowAfter',FCKLang.InsertRowAfter,62);D.AddItem('TableDeleteRows',FCKLang.DeleteRows,63);menu.AddSeparator();D=menu.AddItem('Column',FCKLang.ColumnCM);D.AddItem('TableInsertColumnBefore',FCKLang.InsertColumnBefore,71);D.AddItem('TableInsertColumnAfter',FCKLang.InsertColumnAfter,64);D.AddItem('TableDeleteColumns',FCKLang.DeleteColumns,65);};if (B||C){menu.AddSeparator();menu.AddItem('TableDelete',FCKLang.TableDelete);menu.AddItem('TableProp',FCKLang.TableProperties,39);}}};case 'Link':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){var E=(tagName=='A'||FCKSelection.HasAncestorNode('A'));if (E||FCK.GetNamedCommandState('Unlink')!=-1){var F=FCKSelection.MoveToAncestorNode('A');var G=(F&&F.name.length>0&&F.href.length==0);if (G) return;menu.AddSeparator();if (E) menu.AddItem('Link',FCKLang.EditLink,34);menu.AddItem('Unlink',FCKLang.RemoveLink,35);}}};case 'Image':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='IMG'&&!tag.getAttribute('_fckfakelement')){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Image',FCKLang.ImageProperties,37);}}};case 'Anchor':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){var F=FCKSelection.MoveToAncestorNode('A');var G=(F&&F.name.length>0);if (G||(tagName=='IMG'&&tag.getAttribute('_fckanchor'))){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Anchor',FCKLang.AnchorProp,36);menu.AddItem('AnchorDelete',FCKLang.AnchorDelete);}}};case 'Flash':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='IMG'&&tag.getAttribute('_fckflash')){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Flash',FCKLang.FlashProperties,38);}}};case 'Form':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (FCKSelection.HasAncestorNode('FORM')){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Form',FCKLang.FormProp,48);}}};case 'Checkbox':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='INPUT'&&tag.type=='checkbox'){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Checkbox',FCKLang.CheckboxProp,49);}}};case 'Radio':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='INPUT'&&tag.type=='radio'){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Radio',FCKLang.RadioButtonProp,50);}}};case 'TextField':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='INPUT'&&(tag.type=='text'||tag.type=='password')){menu.AddSeparator();menu.AddItem('TextField',FCKLang.TextFieldProp,51);}}};case 'HiddenField':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='IMG'&&tag.getAttribute('_fckinputhidden')){menu.AddSeparator();menu.AddItem('HiddenField',FCKLang.HiddenFieldProp,56);}}};case 'ImageButton':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='INPUT'&&tag.type=='image'){menu.AddSeparator();menu.AddItem('ImageButton',FCKLang.ImageButtonProp,55);}}};case 'Button':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='INPUT'&&(tag.type=='button'||tag.type=='submit'||tag.type=='reset')){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Button',FCKLang.ButtonProp,54);}}};case 'Select':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='SELECT'){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Select',FCKLang.SelectionFieldProp,53);}}};case 'Textarea':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='TEXTAREA'){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Textarea',FCKLang.TextareaProp,52);}}};case 'BulletedList':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (FCKSelection.HasAncestorNode('UL')){menu.AddSeparator();menu.AddItem('BulletedList',FCKLang.BulletedListProp,27);}}};case 'NumberedList':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (FCKSelection.HasAncestorNode('OL')){menu.AddSeparator();menu.AddItem('NumberedList',FCKLang.NumberedListProp,26);}}};};return null;};function FCK_ContextMenu_OnBeforeOpen(){FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');var A,sTagName;if ((A=FCKSelection.GetSelectedElement())) sTagName=A.tagName;var B=FCK.ContextMenu._InnerContextMenu;B.RemoveAllItems();var C=FCK.ContextMenu.Listeners;for (var i=0;i<C.length;i++) C[i].AddItems(B,A,sTagName);};function FCK_ContextMenu_OnItemClick(A){FCK.Focus();FCKCommands.GetCommand(A.Name).Execute();};
var FCKPlugin=function(A,B,C){this.Name=A;this.BasePath=C?C:FCKConfig.PluginsPath;this.Path=this.BasePath+A+'/';if (!B||B.length==0) this.AvailableLangs=[];else this.AvailableLangs=B.split(',');};FCKPlugin.prototype.Load=function(){if (this.AvailableLangs.length>0){var A;if (this.AvailableLangs.IndexOf(FCKLanguageManager.ActiveLanguage.Code)>=0) A=FCKLanguageManager.ActiveLanguage.Code;else A=this.AvailableLangs[0];LoadScript(this.Path+'lang/'+A+'.js');};LoadScript(this.Path+'fckplugin.js');}
var FCKPlugins=FCK.Plugins={};FCKPlugins.ItemsCount=0;FCKPlugins.Items={};FCKPlugins.Load=function(){var A=FCKPlugins.Items;for (var i=0;i<FCKConfig.Plugins.Items.length;i++){var B=FCKConfig.Plugins.Items[i];var C=A[B[0]]=new FCKPlugin(B[0],B[1],B[2]);FCKPlugins.ItemsCount++;};for (var s in A) A[s].Load();FCKPlugins.Load=null;}







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/js/fckeditorcode_ie.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 * 
 * == BEGIN LICENSE ==
 * 
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 * 
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 * 
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 * 
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 * 
 * == END LICENSE ==
 * 
 * This file has been compressed for better performance. The original source
 * can be found at "editor/_source".
 */

var FCK_STATUS_NOTLOADED=window.parent.FCK_STATUS_NOTLOADED=0;var FCK_STATUS_ACTIVE=window.parent.FCK_STATUS_ACTIVE=1;var FCK_STATUS_COMPLETE=window.parent.FCK_STATUS_COMPLETE=2;var FCK_TRISTATE_OFF=window.parent.FCK_TRISTATE_OFF=0;var FCK_TRISTATE_ON=window.parent.FCK_TRISTATE_ON=1;var FCK_TRISTATE_DISABLED=window.parent.FCK_TRISTATE_DISABLED=-1;var FCK_UNKNOWN=window.parent.FCK_UNKNOWN=-9;var FCK_TOOLBARITEM_ONLYICON=window.parent.FCK_TOOLBARITEM_ONLYICON=0;var FCK_TOOLBARITEM_ONLYTEXT=window.parent.FCK_TOOLBARITEM_ONLYTEXT=1;var FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT=window.parent.FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT=2;var FCK_EDITMODE_WYSIWYG=window.parent.FCK_EDITMODE_WYSIWYG=0;var FCK_EDITMODE_SOURCE=window.parent.FCK_EDITMODE_SOURCE=1;var FCK_IMAGES_PATH='images/';var FCK_SPACER_PATH='images/spacer.gif';var CTRL=1000;var SHIFT=2000;var ALT=4000;var FCK_STYLE_BLOCK=0;var FCK_STYLE_INLINE=1;var FCK_STYLE_OBJECT=2;
String.prototype.Contains=function(A){return (this.indexOf(A)>-1);};String.prototype.Equals=function(){var A=arguments;if (A.length==1&&A[0].pop) A=A[0];for (var i=0;i<A.length;i++){if (this==A[i]) return true;};return false;};String.prototype.IEquals=function(){var A=this.toUpperCase();var B=arguments;if (B.length==1&&B[0].pop) B=B[0];for (var i=0;i<B.length;i++){if (A==B[i].toUpperCase()) return true;};return false;};String.prototype.ReplaceAll=function(A,B){var C=this;for (var i=0;i<A.length;i++){C=C.replace(A[i],B[i]);};return C;};String.prototype.StartsWith=function(A){return (this.substr(0,A.length)==A);};String.prototype.EndsWith=function(A,B){var C=this.length;var D=A.length;if (D>C) return false;if (B){var E=new RegExp(A+'$','i');return E.test(this);}else return (D==0||this.substr(C-D,D)==A);};String.prototype.Remove=function(A,B){var s='';if (A>0) s=this.substring(0,A);if (A+B<this.length) s+=this.substring(A+B,this.length);return s;};String.prototype.Trim=function(){return this.replace(/(^[ \t\n\r]*)|([ \t\n\r]*$)/g,'');};String.prototype.LTrim=function(){return this.replace(/^[ \t\n\r]*/g,'');};String.prototype.RTrim=function(){return this.replace(/[ \t\n\r]*$/g,'');};String.prototype.ReplaceNewLineChars=function(A){return this.replace(/\n/g,A);};String.prototype.Replace=function(A,B,C){if (typeof B=='function'){return this.replace(A,function(){return B.apply(C||this,arguments);});}else return this.replace(A,B);};Array.prototype.AddItem=function(A){var i=this.length;this[i]=A;return i;};Array.prototype.IndexOf=function(A){for (var i=0;i<this.length;i++){if (this[i]==A) return i;};return-1;};
var	FCKIECleanup=function(A){if (A._FCKCleanupObj) this.Items=A._FCKCleanupObj.Items;else{this.Items=[];A._FCKCleanupObj=this;FCKTools.AddEventListenerEx(A,'unload',FCKIECleanup_Cleanup);}};FCKIECleanup.prototype.AddItem=function(A,B){this.Items.push([A,B]);};function FCKIECleanup_Cleanup(){if (!this._FCKCleanupObj||!window.FCKUnloadFlag) return;var A=this._FCKCleanupObj.Items;while (A.length>0){var B=A.pop();if (B) B[1].call(B[0]);};this._FCKCleanupObj=null;if (CollectGarbage) CollectGarbage();};
var s=navigator.userAgent.toLowerCase();var FCKBrowserInfo={IsIE:/*@cc_on!@*/false,IsIE7:/*@cc_on!@*/false&&s.Contains('msie 7'),IsGecko:s.Contains('gecko/'),IsSafari:s.Contains(' applewebkit/'),IsOpera:!!window.opera,IsMac:s.Contains('macintosh')};(function(A){A.IsGeckoLike=(A.IsGecko||A.IsSafari||A.IsOpera);if (A.IsGecko){var B=s.match(/gecko\/(\d+)/)[1];A.IsGecko10=((B<20051111)||(/rv:1\.7/.test(s)));A.IsGecko19=/rv:1\.9/.test(s);}else A.IsGecko10=false;})(FCKBrowserInfo);
var FCKURLParams={};(function(){var A=document.location.search.substr(1).split('&');for (var i=0;i<A.length;i++){var B=A[i].split('=');var C=decodeURIComponent(B[0]);var D=decodeURIComponent(B[1]);FCKURLParams[C]=D;}})();
var FCKEvents=function(A){this.Owner=A;this._RegisteredEvents={};};FCKEvents.prototype.AttachEvent=function(A,B){var C;if (!(C=this._RegisteredEvents[A])) this._RegisteredEvents[A]=[B];else{if (C.IndexOf(B)==-1) C.push(B);}};FCKEvents.prototype.FireEvent=function(A,B){var C=true;var D=this._RegisteredEvents[A];if (D){for (var i=0;i<D.length;i++){try{C=(D[i](this.Owner,B)&&C);}catch(e){if (e.number!=-2146823277) throw e;}}};return C;};
var FCKDataProcessor=function(){};FCKDataProcessor.prototype={ConvertToHtml:function(A){if (FCKConfig.FullPage){FCK.DocTypeDeclaration=A.match(FCKRegexLib.DocTypeTag);if (!FCKRegexLib.HasBodyTag.test(A)) A='<body>'+A+'</body>';if (!FCKRegexLib.HtmlOpener.test(A)) A='<html dir="'+FCKConfig.ContentLangDirection+'">'+A+'</html>';if (!FCKRegexLib.HeadOpener.test(A)) A=A.replace(FCKRegexLib.HtmlOpener,'$&<head><title></title></head>');return A;}else{var B=FCKConfig.DocType+'<html dir="'+FCKConfig.ContentLangDirection+'"';if (FCKBrowserInfo.IsIE&&FCKConfig.DocType.length>0&&!FCKRegexLib.Html4DocType.test(FCKConfig.DocType)) B+=' style="overflow-y: scroll"';B+='><head><title></title></head><body'+FCKConfig.GetBodyAttributes()+'>'+A+'</body></html>';return B;}},ConvertToDataFormat:function(A,B,C,D){var E=FCKXHtml.GetXHTML(A,!B,D);if (C&&FCKRegexLib.EmptyOutParagraph.test(E)) return '';return E;},FixHtml:function(A){return A;}};
var FCK={Name:FCKURLParams['InstanceName'],Status:0,EditMode:0,Toolbar:null,HasFocus:false,DataProcessor:new FCKDataProcessor(),AttachToOnSelectionChange:function(A){this.Events.AttachEvent('OnSelectionChange',A);},GetLinkedFieldValue:function(){return this.LinkedField.value;},GetParentForm:function(){return this.LinkedField.form;},StartupValue:'',IsDirty:function(){if (this.EditMode==1) return (this.StartupValue!=this.EditingArea.Textarea.value);else{if (!this.EditorDocument) return false;return (this.StartupValue!=this.EditorDocument.body.innerHTML);}},ResetIsDirty:function(){if (this.EditMode==1) this.StartupValue=this.EditingArea.Textarea.value;else if (this.EditorDocument.body) this.StartupValue=this.EditorDocument.body.innerHTML;},StartEditor:function(){this.TempBaseTag=FCKConfig.BaseHref.length>0?'<base href="'+FCKConfig.BaseHref+'" _fcktemp="true"></base>':'';var A=FCK.KeystrokeHandler=new FCKKeystrokeHandler();A.OnKeystroke=_FCK_KeystrokeHandler_OnKeystroke;A.SetKeystrokes(FCKConfig.Keystrokes);if (FCKBrowserInfo.IsIE7){if ((CTRL+86/*V*/) in A.Keystrokes) A.SetKeystrokes([CTRL+86,true]);if ((SHIFT+45/*INS*/) in A.Keystrokes) A.SetKeystrokes([SHIFT+45,true]);};A.SetKeystrokes([CTRL+8,true]);this.EditingArea=new FCKEditingArea(document.getElementById('xEditingArea'));this.EditingArea.FFSpellChecker=FCKConfig.FirefoxSpellChecker;this.SetData(this.GetLinkedFieldValue(),true);FCKTools.AddEventListener(document,"keydown",this._TabKeyHandler);this.AttachToOnSelectionChange(_FCK_PaddingNodeListener);if (FCKBrowserInfo.IsGecko) this.AttachToOnSelectionChange(this._ExecCheckEmptyBlock);},Focus:function(){FCK.EditingArea.Focus();},SetStatus:function(A){this.Status=A;if (A==1){FCKFocusManager.AddWindow(window,true);if (FCKBrowserInfo.IsIE) FCKFocusManager.AddWindow(window.frameElement,true);if (FCKConfig.StartupFocus) FCK.Focus();};this.Events.FireEvent('OnStatusChange',A);},FixBody:function(){var A=FCKConfig.EnterMode;if (A!='p'&&A!='div') return;var B=this.EditorDocument;if (!B) return;var C=B.body;if (!C) return;FCKDomTools.TrimNode(C);var D=C.firstChild;var E;while (D){var F=false;switch (D.nodeType){case 1:if (!FCKListsLib.BlockElements[D.nodeName.toLowerCase()]&&!D.getAttribute('_fckfakelement')&&D.getAttribute('_moz_dirty')==null) F=true;break;case 3:if (E||D.nodeValue.Trim().length>0) F=true;};if (F){var G=D.parentNode;if (!E) E=G.insertBefore(B.createElement(A),D);E.appendChild(G.removeChild(D));D=E.nextSibling;}else{if (E){FCKDomTools.TrimNode(E);E=null;};D=D.nextSibling;}};if (E) FCKDomTools.TrimNode(E);},GetData:function(A){if (FCK.EditMode==1) return FCK.EditingArea.Textarea.value;this.FixBody();var B=FCK.EditorDocument;if (!B) return null;var C=FCKConfig.FullPage;var D=FCK.DataProcessor.ConvertToDataFormat(C?B.documentElement:B.body,!C,FCKConfig.IgnoreEmptyParagraphValue,A);D=FCK.ProtectEventsRestore(D);if (FCKBrowserInfo.IsIE) D=D.replace(FCKRegexLib.ToReplace,'$1');if (C){if (FCK.DocTypeDeclaration&&FCK.DocTypeDeclaration.length>0) D=FCK.DocTypeDeclaration+'\n'+D;if (FCK.XmlDeclaration&&FCK.XmlDeclaration.length>0) D=FCK.XmlDeclaration+'\n'+D;};return FCKConfig.ProtectedSource.Revert(D);},UpdateLinkedField:function(){var A=FCK.GetXHTML(FCKConfig.FormatOutput);if (FCKConfig.HtmlEncodeOutput) A=FCKTools.HTMLEncode(A);FCK.LinkedField.value=A;FCK.Events.FireEvent('OnAfterLinkedFieldUpdate');},RegisteredDoubleClickHandlers:{},OnDoubleClick:function(A){var B=FCK.RegisteredDoubleClickHandlers[A.tagName];if (B) B(A);},RegisterDoubleClickHandler:function(A,B){FCK.RegisteredDoubleClickHandlers[B.toUpperCase()]=A;},OnAfterSetHTML:function(){FCKDocumentProcessor.Process(FCK.EditorDocument);FCKUndo.SaveUndoStep();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');FCK.Events.FireEvent('OnAfterSetHTML');},ProtectUrls:function(A){A=A.replace(FCKRegexLib.ProtectUrlsA,'$& _fcksavedurl=$1');A=A.replace(FCKRegexLib.ProtectUrlsImg,'$& _fcksavedurl=$1');A=A.replace(FCKRegexLib.ProtectUrlsArea,'$& _fcksavedurl=$1');return A;},ProtectEvents:function(A){return A.replace(FCKRegexLib.TagsWithEvent,_FCK_ProtectEvents_ReplaceTags);},ProtectEventsRestore:function(A){return A.replace(FCKRegexLib.ProtectedEvents,_FCK_ProtectEvents_RestoreEvents);},ProtectTags:function(A){var B=FCKConfig.ProtectedTags;if (FCKBrowserInfo.IsIE) B+=B.length>0?'|ABBR|XML|EMBED':'ABBR|XML|EMBED';var C;if (B.length>0){C=new RegExp('<('+B+')(?!\w|:)','gi');A=A.replace(C,'<FCK:$1');C=new RegExp('<\/('+B+')>','gi');A=A.replace(C,'<\/FCK:$1>');};B='META';if (FCKBrowserInfo.IsIE) B+='|HR';C=new RegExp('<(('+B+')(?=\\s|>|/)[\\s\\S]*?)/?>','gi');A=A.replace(C,'<FCK:$1 />');return A;},SetData:function(A,B){this.EditingArea.Mode=FCK.EditMode;if (FCKBrowserInfo.IsIE&&FCK.EditorDocument){FCK.EditorDocument.detachEvent("onselectionchange",Doc_OnSelectionChange);};if (FCK.EditMode==0){this._ForceResetIsDirty=(B===true);A=FCKConfig.ProtectedSource.Protect(A);A=FCK.DataProcessor.ConvertToHtml(A);A=A.replace(FCKRegexLib.InvalidSelfCloseTags,'$1></$2>');A=FCK.ProtectEvents(A);A=FCK.ProtectUrls(A);A=FCK.ProtectTags(A);if (FCK.TempBaseTag.length>0&&!FCKRegexLib.HasBaseTag.test(A)) A=A.replace(FCKRegexLib.HeadOpener,'$&'+FCK.TempBaseTag);var C='';if (!FCKConfig.FullPage) C+=_FCK_GetEditorAreaStyleTags();if (FCKBrowserInfo.IsIE) C+=FCK._GetBehaviorsStyle();else if (FCKConfig.ShowBorders) C+='<link href="'+FCKConfig.FullBasePath+'css/fck_showtableborders_gecko.css" rel="stylesheet" type="text/css" _fcktemp="true" />';C+='<link href="'+FCKConfig.FullBasePath+'css/fck_internal.css" rel="stylesheet" type="text/css" _fcktemp="true" />';A=A.replace(FCKRegexLib.HeadCloser,C+'$&');this.EditingArea.OnLoad=_FCK_EditingArea_OnLoad;this.EditingArea.Start(A);}else{FCK.EditorWindow=null;FCK.EditorDocument=null;FCKDomTools.PaddingNode=null;this.EditingArea.OnLoad=null;this.EditingArea.Start(A);this.EditingArea.Textarea._FCKShowContextMenu=true;FCK.EnterKeyHandler=null;if (B) this.ResetIsDirty();FCK.KeystrokeHandler.AttachToElement(this.EditingArea.Textarea);this.EditingArea.Textarea.focus();FCK.Events.FireEvent('OnAfterSetHTML');};if (FCKBrowserInfo.IsGecko) window.onresize();},HasFocus:false,RedirectNamedCommands:{},ExecuteNamedCommand:function(A,B,C,D){if (!D) FCKUndo.SaveUndoStep();if (!C&&FCK.RedirectNamedCommands[A]!=null) FCK.ExecuteRedirectedNamedCommand(A,B);else{FCK.Focus();FCK.EditorDocument.execCommand(A,false,B);FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');};if (!D) FCKUndo.SaveUndoStep();},GetNamedCommandState:function(A){try{if (FCKBrowserInfo.IsSafari&&FCK.EditorWindow&&A.IEquals('Paste')) return 0;if (!FCK.EditorDocument.queryCommandEnabled(A)) return -1;else{return FCK.EditorDocument.queryCommandState(A)?1:0;}}catch (e){return 0;}},GetNamedCommandValue:function(A){var B='';var C=FCK.GetNamedCommandState(A);if (C==-1) return null;try{B=this.EditorDocument.queryCommandValue(A);}catch(e) {};return B?B:'';},Paste:function(A){if (FCK.Status!=2||!FCK.Events.FireEvent('OnPaste')) return false;return A||FCK._ExecPaste();},PasteFromWord:function(){FCKDialog.OpenDialog('FCKDialog_Paste',FCKLang.PasteFromWord,'dialog/fck_paste.html',400,330,'Word');},Preview:function(){var A=FCKConfig.ScreenWidth*0.8;var B=FCKConfig.ScreenHeight*0.7;var C=(FCKConfig.ScreenWidth-A)/2;var D=window.open('',null,'toolbar=yes,location=no,status=yes,menubar=yes,scrollbars=yes,resizable=yes,width='+A+',height='+B+',left='+C);var E;if (FCKConfig.FullPage){if (FCK.TempBaseTag.length>0) E=FCK.TempBaseTag+FCK.GetXHTML();else E=FCK.GetXHTML();}else{E=FCKConfig.DocType+'<html dir="'+FCKConfig.ContentLangDirection+'"><head>'+FCK.TempBaseTag+'<title>'+FCKLang.Preview+'</title>'+_FCK_GetEditorAreaStyleTags()+'</head><body'+FCKConfig.GetBodyAttributes()+'>'+FCK.GetXHTML()+'</body></html>';};D.document.write(E);D.document.close();},SwitchEditMode:function(A){var B=(FCK.EditMode==0);var C=FCK.IsDirty();var D;if (B){FCKCommands.GetCommand('ShowBlocks').SaveState();if (!A&&FCKBrowserInfo.IsIE) FCKUndo.SaveUndoStep();D=FCK.GetXHTML(FCKConfig.FormatSource);if (D==null) return false;}else D=this.EditingArea.Textarea.value;FCK.EditMode=B?1:0;FCK.SetData(D,!C);FCK.Focus();FCKTools.RunFunction(FCK.ToolbarSet.RefreshModeState,FCK.ToolbarSet);return true;},InsertElement:function(A){if (typeof A=='string') A=this.EditorDocument.createElement(A);var B=A.nodeName.toLowerCase();var C=new FCKDomRange(this.EditorWindow);if (FCKListsLib.BlockElements[B]!=null){C.SplitBlock();C.InsertNode(A);var D=FCKDomTools.GetNextSourceElement(A,false,null,['hr','br','param','img','area','input']);if (!D&&FCKConfig.EnterMode!='br'){D=this.EditorDocument.body.appendChild(this.EditorDocument.createElement(FCKConfig.EnterMode));if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(D);};if (FCKListsLib.EmptyElements[B]==null) C.MoveToElementEditStart(A);else if (D) C.MoveToElementEditStart(D);else C.MoveToPosition(A,4);if (FCKBrowserInfo.IsGecko){if (D) D.scrollIntoView(false);A.scrollIntoView(false);}}else{C.MoveToSelection();C.DeleteContents();C.InsertNode(A);C.SetStart(A,4);C.SetEnd(A,4);};C.Select();C.Release();this.Focus();return A;},_InsertBlockElement:function(A){},_IsFunctionKey:function(A){if (A>=16&&A<=20) return true;if (A==27||(A>=33&&A<=40)) return true;if (A==45) return true;return false;},_KeyDownListener:function(A){if (!A) A=FCK.EditorWindow.event;if (FCK.EditorWindow){if (!FCK._IsFunctionKey(A.keyCode)&&!(A.ctrlKey||A.metaKey)&&!(A.keyCode==46)) FCK._KeyDownUndo();};return true;},_KeyDownUndo:function(){if (!FCKUndo.Typing){FCKUndo.SaveUndoStep();FCKUndo.Typing=true;FCK.Events.FireEvent("OnSelectionChange");};FCKUndo.TypesCount++;FCKUndo.Changed=1;if (FCKUndo.TypesCount>FCKUndo.MaxTypes){FCKUndo.TypesCount=0;FCKUndo.SaveUndoStep();}},_TabKeyHandler:function(A){if (!A) A=window.event;var B=A.keyCode;if (B==9&&FCK.EditMode!=0){if (FCKBrowserInfo.IsIE){var C=document.selection.createRange();if (C.parentElement()!=FCK.EditingArea.Textarea) return true;C.text='\t';C.select();}else{var a=[];var D=FCK.EditingArea.Textarea;var E=D.selectionStart;var F=D.selectionEnd;a.push(D.value.substr(0,E));a.push('\t');a.push(D.value.substr(F));D.value=a.join('');D.setSelectionRange(E+1,E+1);};if (A.preventDefault) return A.preventDefault();return A.returnValue=false;};return true;}};FCK.Events=new FCKEvents(FCK);FCK.GetHTML=FCK.GetXHTML=FCK.GetData;FCK.SetHTML=FCK.SetData;FCK.InsertElementAndGetIt=FCK.CreateElement=FCK.InsertElement;function _FCK_ProtectEvents_ReplaceTags(A){return A.replace(FCKRegexLib.EventAttributes,_FCK_ProtectEvents_ReplaceEvents);};function _FCK_ProtectEvents_ReplaceEvents(A,B){return ' '+B+'_fckprotectedatt="'+encodeURIComponent(A)+'"';};function _FCK_ProtectEvents_RestoreEvents(A,B){return decodeURIComponent(B);};function _FCK_MouseEventsListener(A){if (!A) A=window.event;if (A.type=='mousedown') FCK.MouseDownFlag=true;else if (A.type=='mouseup') FCK.MouseDownFlag=false;else if (A.type=='mousemove') FCK.Events.FireEvent('OnMouseMove',A);};function _FCK_PaddingNodeListener(){if (FCKConfig.EnterMode.IEquals('br')) return;FCKDomTools.EnforcePaddingNode(FCK.EditorDocument,FCKConfig.EnterMode);if (!FCKBrowserInfo.IsIE&&FCKDomTools.PaddingNode){var A=FCK.EditorWindow.getSelection();if (A&&A.rangeCount==1){var B=A.getRangeAt(0);if (B.collapsed&&B.startContainer==FCK.EditorDocument.body&&B.startOffset==0){B.selectNodeContents(FCKDomTools.PaddingNode);B.collapse(true);A.removeAllRanges();A.addRange(B);}}}else if (FCKDomTools.PaddingNode){var C=FCKSelection.GetParentElement();var D=FCKDomTools.PaddingNode;if (C&&C.nodeName.IEquals('body')){if (FCK.EditorDocument.body.childNodes.length==1&&FCK.EditorDocument.body.firstChild==D){var B=FCK.EditorDocument.body.createTextRange();var F=false;if (!D.childNodes.firstChild){D.appendChild(D.ownerDocument.createTextNode('\ufeff'));F=true;};B.moveToElementText(D);B.select();if (F) B.pasteHTML('');}}}};function _FCK_EditingArea_OnLoad(){FCK.EditorWindow=FCK.EditingArea.Window;FCK.EditorDocument=FCK.EditingArea.Document;FCK.InitializeBehaviors();FCK.MouseDownFlag=false;FCKTools.AddEventListener(FCK.EditorDocument,'mousemove',_FCK_MouseEventsListener);FCKTools.AddEventListener(FCK.EditorDocument,'mousedown',_FCK_MouseEventsListener);FCKTools.AddEventListener(FCK.EditorDocument,'mouseup',_FCK_MouseEventsListener);if (FCKBrowserInfo.IsSafari){var A=function(evt){if (!(evt.ctrlKey||evt.metaKey)) return;if (FCK.EditMode!=0) return;switch (evt.keyCode){case 89:FCKUndo.Redo();break;case 90:FCKUndo.Undo();break;}};FCKTools.AddEventListener(FCK.EditorDocument,'keyup',A);};FCK.EnterKeyHandler=new FCKEnterKey(FCK.EditorWindow,FCKConfig.EnterMode,FCKConfig.ShiftEnterMode,FCKConfig.TabSpaces);FCK.KeystrokeHandler.AttachToElement(FCK.EditorDocument);if (FCK._ForceResetIsDirty) FCK.ResetIsDirty();if (FCKBrowserInfo.IsIE&&FCK.HasFocus) FCK.EditorDocument.body.setActive();FCK.OnAfterSetHTML();FCKCommands.GetCommand('ShowBlocks').RestoreState();if (FCK.Status!=0) return;if (FCKConfig.Debug) FCKDebug._GetWindow();FCK.SetStatus(1);};function _FCK_GetEditorAreaStyleTags(){var A='';var B=FCKConfig.EditorAreaCSS;var C=FCKConfig.EditorAreaStyles;for (var i=0;i<B.length;i++) A+='<link href="'+B[i]+'" rel="stylesheet" type="text/css" />';if (C&&C.length>0) A+="<style>"+C+"</style>";return A;};function _FCK_KeystrokeHandler_OnKeystroke(A,B){if (FCK.Status!=2) return false;if (FCK.EditMode==0){switch (B){case 'Paste':return!FCK.Paste();case 'Cut':FCKUndo.SaveUndoStep();return false;}}else{if (B.Equals('Paste','Undo','Redo','SelectAll','Cut')) return false;};var C=FCK.Commands.GetCommand(B);return (C.Execute.apply(C,FCKTools.ArgumentsToArray(arguments,2))!==false);};(function(){var A=window.parent.document;var B=A.getElementById(FCK.Name);var i=0;while (B||i==0){if (B&&B.tagName.toLowerCase().Equals('input','textarea')){FCK.LinkedField=B;break;};B=A.getElementsByName(FCK.Name)[i++];}})();var FCKTempBin={Elements:[],AddElement:function(A){var B=this.Elements.length;this.Elements[B]=A;return B;},RemoveElement:function(A){var e=this.Elements[A];this.Elements[A]=null;return e;},Reset:function(){var i=0;while (i<this.Elements.length) this.Elements[i++]=null;this.Elements.length=0;}};var FCKFocusManager=FCK.FocusManager={IsLocked:false,AddWindow:function(A,B){var C;if (FCKBrowserInfo.IsIE) C=A.nodeType==1?A:A.frameElement?A.frameElement:A.document;else if (FCKBrowserInfo.IsSafari) C=A;else C=A.document;FCKTools.AddEventListener(C,'blur',FCKFocusManager_Win_OnBlur);FCKTools.AddEventListener(C,'focus',B?FCKFocusManager_Win_OnFocus_Area:FCKFocusManager_Win_OnFocus);},RemoveWindow:function(A){if (FCKBrowserInfo.IsIE) oTarget=A.nodeType==1?A:A.frameElement?A.frameElement:A.document;else oTarget=A.document;FCKTools.RemoveEventListener(oTarget,'blur',FCKFocusManager_Win_OnBlur);FCKTools.RemoveEventListener(oTarget,'focus',FCKFocusManager_Win_OnFocus_Area);FCKTools.RemoveEventListener(oTarget,'focus',FCKFocusManager_Win_OnFocus);},Lock:function(){this.IsLocked=true;},Unlock:function(){if (this._HasPendingBlur) FCKFocusManager._Timer=window.setTimeout(FCKFocusManager_FireOnBlur,100);this.IsLocked=false;},_ResetTimer:function(){this._HasPendingBlur=false;if (this._Timer){window.clearTimeout(this._Timer);delete this._Timer;}}};function FCKFocusManager_Win_OnBlur(){if (typeof(FCK)!='undefined'&&FCK.HasFocus){FCKFocusManager._ResetTimer();FCKFocusManager._Timer=window.setTimeout(FCKFocusManager_FireOnBlur,100);}};function FCKFocusManager_FireOnBlur(){if (FCKFocusManager.IsLocked) FCKFocusManager._HasPendingBlur=true;else{FCK.HasFocus=false;FCK.Events.FireEvent("OnBlur");}};function FCKFocusManager_Win_OnFocus_Area(){FCK.Focus();FCKFocusManager_Win_OnFocus();};function FCKFocusManager_Win_OnFocus(){FCKFocusManager._ResetTimer();if (!FCK.HasFocus&&!FCKFocusManager.IsLocked){FCK.HasFocus=true;FCK.Events.FireEvent("OnFocus");}};
FCK.Description="FCKeditor for Internet Explorer 5.5+";FCK._GetBehaviorsStyle=function(){if (!FCK._BehaviorsStyle){var A=FCKConfig.FullBasePath;var B='';var C;C='<style type="text/css" _fcktemp="true">';if (FCKConfig.ShowBorders) B='url('+A+'css/behaviors/showtableborders.htc)';C+='INPUT,TEXTAREA,SELECT,.FCK__Anchor,.FCK__PageBreak,.FCK__InputHidden';if (FCKConfig.DisableObjectResizing){C+=',IMG';B+=' url('+A+'css/behaviors/disablehandles.htc)';};C+=' { behavior: url('+A+'css/behaviors/disablehandles.htc) ; }';if (B.length>0) C+='TABLE { behavior: '+B+' ; }';C+='</style>';FCK._BehaviorsStyle=C;};return FCK._BehaviorsStyle;};function Doc_OnMouseUp(){if (FCK.EditorWindow.event.srcElement.tagName=='HTML'){FCK.Focus();FCK.EditorWindow.event.cancelBubble=true;FCK.EditorWindow.event.returnValue=false;}};function Doc_OnPaste(){var A=FCK.EditorDocument.body;A.detachEvent('onpaste',Doc_OnPaste);var B=FCK.Paste(!FCKConfig.ForcePasteAsPlainText&&!FCKConfig.AutoDetectPasteFromWord);A.attachEvent('onpaste',Doc_OnPaste);return B;};function Doc_OnDblClick(){FCK.OnDoubleClick(FCK.EditorWindow.event.srcElement);FCK.EditorWindow.event.cancelBubble=true;};function Doc_OnSelectionChange(){if (FCK.EditorDocument) FCK.Events.FireEvent("OnSelectionChange");};function Doc_OnDrop(){if (FCK.MouseDownFlag){FCK.MouseDownFlag=false;return;};var A=FCK.EditorWindow.event;if (FCKConfig.ForcePasteAsPlainText){if (FCK._CheckIsPastingEnabled()||FCKConfig.ShowDropDialog) FCK.PasteAsPlainText(A.dataTransfer.getData('Text'));}else{if (FCKConfig.ShowDropDialog) FCKTools.RunFunction(FCKDialog.OpenDialog,FCKDialog,['FCKDialog_Paste',FCKLang.Paste,'dialog/fck_paste.html',400,330,'Security']);};A.returnValue=false;A.cancelBubble=true;};FCK.InitializeBehaviors=function(A){this.EditorDocument.attachEvent('onmouseup',Doc_OnMouseUp);this.EditorDocument.body.attachEvent('onpaste',Doc_OnPaste);this.EditorDocument.body.attachEvent('ondrop',Doc_OnDrop);FCK.ContextMenu._InnerContextMenu.AttachToElement(FCK.EditorDocument.body);this.EditorDocument.attachEvent("onkeydown",FCK._KeyDownListener);this.EditorDocument.attachEvent("ondblclick",Doc_OnDblClick);this.EditorDocument.attachEvent("onselectionchange",Doc_OnSelectionChange);};FCK.InsertHtml=function(A){A=FCKConfig.ProtectedSource.Protect(A);A=FCK.ProtectEvents(A);A=FCK.ProtectUrls(A);A=FCK.ProtectTags(A);FCK.EditorWindow.focus();FCKUndo.SaveUndoStep();var B=FCK.EditorDocument.selection;if (B.type.toLowerCase()=='control') B.clear();A='<span id="__fakeFCKRemove__">&nbsp;</span>'+A;B.createRange().pasteHTML(A);FCK.EditorDocument.getElementById('__fakeFCKRemove__').removeNode(true);FCKDocumentProcessor.Process(FCK.EditorDocument);this.Events.FireEvent("OnSelectionChange");};FCK.SetInnerHtml=function(A){var B=FCK.EditorDocument;B.body.innerHTML='<div id="__fakeFCKRemove__">&nbsp;</div>'+A;B.getElementById('__fakeFCKRemove__').removeNode(true);};function FCK_PreloadImages(){var A=new FCKImagePreloader();A.AddImages(FCKConfig.PreloadImages);A.AddImages(FCKConfig.SkinPath+'fck_strip.gif');A.OnComplete=LoadToolbarSetup;A.Start();};function Document_OnContextMenu(){return (event.srcElement._FCKShowContextMenu==true);};document.oncontextmenu=Document_OnContextMenu;function FCK_Cleanup(){this.LinkedField=null;this.EditorWindow=null;this.EditorDocument=null;};FCK._ExecPaste=function(){if (FCK._PasteIsRunning) return true;if (FCKConfig.ForcePasteAsPlainText){FCK.PasteAsPlainText();return false;};var A=FCK._CheckIsPastingEnabled(true);if (A===false) FCKTools.RunFunction(FCKDialog.OpenDialog,FCKDialog,['FCKDialog_Paste',FCKLang.Paste,'dialog/fck_paste.html',400,330,'Security']);else{if (FCKConfig.AutoDetectPasteFromWord&&A.length>0){var B=/<\w[^>]*(( class="?MsoNormal"?)|(="mso-))/gi;if (B.test(A)){if (confirm(FCKLang.PasteWordConfirm)){FCK.PasteFromWord();return false;}}};FCK._PasteIsRunning=true;FCK.ExecuteNamedCommand('Paste');delete FCK._PasteIsRunning;};return false;};FCK.PasteAsPlainText=function(A){if (!FCK._CheckIsPastingEnabled()){FCKDialog.OpenDialog('FCKDialog_Paste',FCKLang.PasteAsText,'dialog/fck_paste.html',400,330,'PlainText');return;};var B=null;if (!A) B=clipboardData.getData("Text");else B=A;if (B&&B.length>0){B=FCKTools.HTMLEncode(B);B=FCKTools.ProcessLineBreaks(window,FCKConfig,B);var C=B.search('</p>');var D=B.search('<p>');if ((C!=-1&&D!=-1&&C<D)||(C!=-1&&D==-1)){var E=B.substr(0,C);B=B.substr(C+4);this.InsertHtml(E);};FCKUndo.SaveLocked=true;this.InsertHtml(B);FCKUndo.SaveLocked=false;}};FCK._CheckIsPastingEnabled=function(A){FCK._PasteIsEnabled=false;document.body.attachEvent('onpaste',FCK_CheckPasting_Listener);var B=FCK.GetClipboardHTML();document.body.detachEvent('onpaste',FCK_CheckPasting_Listener);if (FCK._PasteIsEnabled){if (!A) B=true;}else B=false;delete FCK._PasteIsEnabled;return B;};function FCK_CheckPasting_Listener(){FCK._PasteIsEnabled=true;};FCK.GetClipboardHTML=function(){var A=document.getElementById('___FCKHiddenDiv');if (!A){A=document.createElement('DIV');A.id='___FCKHiddenDiv';var B=A.style;B.position='absolute';B.visibility=B.overflow='hidden';B.width=B.height=1;document.body.appendChild(A);};A.innerHTML='';var C=document.body.createTextRange();C.moveToElementText(A);C.execCommand('Paste');var D=A.innerHTML;A.innerHTML='';return D;};FCK.CreateLink=function(A,B){var C=[];FCK.ExecuteNamedCommand('Unlink',null,false,!!B);if (A.length>0){if (FCKSelection.GetType()=='Control'){var D=this.EditorDocument.createElement('A');D.href=A;var E=FCKSelection.GetSelectedElement();E.parentNode.insertBefore(D,E);E.parentNode.removeChild(E);D.appendChild(E);return [D];};var F='javascript:void(0);/*'+(new Date().getTime())+'*/';FCK.ExecuteNamedCommand('CreateLink',F,false,!!B);var G=this.EditorDocument.links;for (i=0;i<G.length;i++){var D=G[i];if (D.getAttribute('href',2)==F){var I=D.innerHTML;D.href=A;D.innerHTML=I;var J=D.lastChild;if (J&&J.nodeName=='BR'){FCKDomTools.InsertAfterNode(D,D.removeChild(J));};C.push(D);}}};return C;};
var FCKConfig=FCK.Config={};if (document.location.protocol=='file:'){FCKConfig.BasePath=decodeURIComponent(document.location.pathname.substr(1));FCKConfig.BasePath=FCKConfig.BasePath.replace(/\\/gi, '/');var sFullProtocol=document.location.href.match(/^(file\:\/{2,3})/)[1];if (FCKBrowserInfo.IsOpera) sFullProtocol+='localhost/';FCKConfig.BasePath=sFullProtocol+FCKConfig.BasePath.substring(0,FCKConfig.BasePath.lastIndexOf('/')+1);FCKConfig.FullBasePath=FCKConfig.BasePath;}else{FCKConfig.BasePath=document.location.pathname.substring(0,document.location.pathname.lastIndexOf('/')+1);FCKConfig.FullBasePath=document.location.protocol+'//'+document.location.host+FCKConfig.BasePath;};FCKConfig.EditorPath=FCKConfig.BasePath.replace(/editor\/$/,'');try{FCKConfig.ScreenWidth=screen.width;FCKConfig.ScreenHeight=screen.height;}catch (e){FCKConfig.ScreenWidth=800;FCKConfig.ScreenHeight=600;};FCKConfig.ProcessHiddenField=function(){this.PageConfig={};var A=window.parent.document.getElementById(FCK.Name+'___Config');if (!A) return;var B=A.value.split('&');for (var i=0;i<B.length;i++){if (B[i].length==0) continue;var C=B[i].split('=');var D=decodeURIComponent(C[0]);var E=decodeURIComponent(C[1]);if (D=='CustomConfigurationsPath') FCKConfig[D]=E;else if (E.toLowerCase()=="true") this.PageConfig[D]=true;else if (E.toLowerCase()=="false") this.PageConfig[D]=false;else if (E.length>0&&!isNaN(E)) this.PageConfig[D]=parseInt(E,10);else this.PageConfig[D]=E;}};function FCKConfig_LoadPageConfig(){var A=FCKConfig.PageConfig;for (var B in A) FCKConfig[B]=A[B];};function FCKConfig_PreProcess(){var A=FCKConfig;if (A.AllowQueryStringDebug){try{if ((/fckdebug=true/i).test(window.top.location.search)) A.Debug=true;}catch (e) {/*Ignore it. Much probably we are inside a FRAME where the "top" is in another domain (security error).*/}};if (!A.PluginsPath.EndsWith('/')) A.PluginsPath+='/';if (typeof(A.EditorAreaCSS)=='string') A.EditorAreaCSS=A.EditorAreaCSS.split(',');var B=A.ToolbarComboPreviewCSS;if (!B||B.length==0) A.ToolbarComboPreviewCSS=A.EditorAreaCSS;else if (typeof(B)=='string') A.ToolbarComboPreviewCSS=[B];};FCKConfig.ToolbarSets={};FCKConfig.Plugins={};FCKConfig.Plugins.Items=[];FCKConfig.Plugins.Add=function(A,B,C){FCKConfig.Plugins.Items.AddItem([A,B,C]);};FCKConfig.ProtectedSource={};FCKConfig.ProtectedSource._CodeTag=(new Date()).valueOf();FCKConfig.ProtectedSource.RegexEntries=[/<!--[\s\S]*?-->/g,/<script[\s\S]*?<\/script>/gi,/<noscript[\s\S]*?<\/noscript>/gi,/<object[\s\S]+?<\/object>/gi];FCKConfig.ProtectedSource.Add=function(A){this.RegexEntries.AddItem(A);};FCKConfig.ProtectedSource.Protect=function(A){var B=this._CodeTag;function _Replace(protectedSource){var C=FCKTempBin.AddElement(protectedSource);return '<!--{'+B+C+'}-->';};for (var i=0;i<this.RegexEntries.length;i++){A=A.replace(this.RegexEntries[i],_Replace);};return A;};FCKConfig.ProtectedSource.Revert=function(A,B){function _Replace(m,opener,index){var C=B?FCKTempBin.RemoveElement(index):FCKTempBin.Elements[index];return FCKConfig.ProtectedSource.Revert(C,B);};var D=new RegExp("(<|&lt;)!--\\{"+this._CodeTag+"(\\d+)\\}--(>|&gt;)","g");return A.replace(D,_Replace);};FCKConfig.GetBodyAttributes=function(){var A='';if (this.BodyId&&this.BodyId.length>0) A+=' id="'+this.BodyId+'"';if (this.BodyClass&&this.BodyClass.length>0) A+=' class="'+this.BodyClass+'"';return A;};FCKConfig.ApplyBodyAttributes=function(A){if (this.BodyId&&this.BodyId.length>0) A.id=FCKConfig.BodyId;if (this.BodyClass&&this.BodyClass.length>0) A.className+=' '+FCKConfig.BodyClass;};
var FCKDebug={};FCKDebug._GetWindow=function(){if (!this.DebugWindow||this.DebugWindow.closed) this.DebugWindow=window.open(FCKConfig.BasePath+'fckdebug.html','FCKeditorDebug','menubar=no,scrollbars=yes,resizable=yes,location=no,toolbar=no,width=600,height=500',true);return this.DebugWindow;};FCKDebug.Output=function(A,B,C){if (!FCKConfig.Debug) return;try{this._GetWindow().Output(A,B);}catch (e) {}};FCKDebug.OutputObject=function(A,B){if (!FCKConfig.Debug) return;try{this._GetWindow().OutputObject(A,B);}catch (e) {}}
var FCKDomTools={MoveChildren:function(A,B,C){if (A==B) return;var D;if (C){while ((D=A.lastChild)) B.insertBefore(A.removeChild(D),B.firstChild);}else{while ((D=A.firstChild)) B.appendChild(A.removeChild(D));}},MoveNode:function(A,B,C){if (C) B.insertBefore(FCKDomTools.RemoveNode(A),B.firstChild);else B.appendChild(FCKDomTools.RemoveNode(A));},TrimNode:function(A){this.LTrimNode(A);this.RTrimNode(A);},LTrimNode:function(A){var B;while ((B=A.firstChild)){if (B.nodeType==3){var C=B.nodeValue.LTrim();var D=B.nodeValue.length;if (C.length==0){A.removeChild(B);continue;}else if (C.length<D){B.splitText(D-C.length);A.removeChild(A.firstChild);}};break;}},RTrimNode:function(A){var B;while ((B=A.lastChild)){if (B.nodeType==3){var C=B.nodeValue.RTrim();var D=B.nodeValue.length;if (C.length==0){B.parentNode.removeChild(B);continue;}else if (C.length<D){B.splitText(C.length);A.lastChild.parentNode.removeChild(A.lastChild);}};break;};if (!FCKBrowserInfo.IsIE&&!FCKBrowserInfo.IsOpera){B=A.lastChild;if (B&&B.nodeType==1&&B.nodeName.toLowerCase()=='br'){B.parentNode.removeChild(B);}}},RemoveNode:function(A,B){if (B){var C;while ((C=A.firstChild)) A.parentNode.insertBefore(A.removeChild(C),A);};return A.parentNode.removeChild(A);},GetFirstChild:function(A,B){if (typeof (B)=='string') B=[B];var C=A.firstChild;while(C){if (C.nodeType==1&&C.tagName.Equals.apply(C.tagName,B)) return C;C=C.nextSibling;};return null;},GetLastChild:function(A,B){if (typeof (B)=='string') B=[B];var C=A.lastChild;while(C){if (C.nodeType==1&&(!B||C.tagName.Equals(B))) return C;C=C.previousSibling;};return null;},GetPreviousSourceElement:function(A,B,C,D){if (!A) return null;if (C&&A.nodeType==1&&A.nodeName.IEquals(C)) return null;if (A.previousSibling) A=A.previousSibling;else return this.GetPreviousSourceElement(A.parentNode,B,C,D);while (A){if (A.nodeType==1){if (C&&A.nodeName.IEquals(C)) break;if (!D||!A.nodeName.IEquals(D)) return A;}else if (B&&A.nodeType==3&&A.nodeValue.RTrim().length>0) break;if (A.lastChild) A=A.lastChild;else return this.GetPreviousSourceElement(A,B,C,D);};return null;},GetNextSourceElement:function(A,B,C,D,E){while((A=this.GetNextSourceNode(A,E))){if (A.nodeType==1){if (C&&A.nodeName.IEquals(C)) break;if (D&&A.nodeName.IEquals(D)) return this.GetNextSourceElement(A,B,C,D);return A;}else if (B&&A.nodeType==3&&A.nodeValue.RTrim().length>0) break;};return null;},GetNextSourceNode:function(A,B,C,D){if (!A) return null;var E;if (!B&&A.firstChild) E=A.firstChild;else{if (D&&A==D) return null;E=A.nextSibling;if (!E&&(!D||D!=A.parentNode)) return this.GetNextSourceNode(A.parentNode,true,C,D);};if (C&&E&&E.nodeType!=C) return this.GetNextSourceNode(E,false,C,D);return E;},GetPreviousSourceNode:function(A,B,C,D){if (!A) return null;var E;if (!B&&A.lastChild) E=A.lastChild;else{if (D&&A==D) return null;E=A.previousSibling;if (!E&&(!D||D!=A.parentNode)) return this.GetPreviousSourceNode(A.parentNode,true,C,D);};if (C&&E&&E.nodeType!=C) return this.GetPreviousSourceNode(E,false,C,D);return E;},InsertAfterNode:function(A,B){return A.parentNode.insertBefore(B,A.nextSibling);},GetParents:function(A){var B=[];while (A){B.unshift(A);A=A.parentNode;};return B;},GetCommonParents:function(A,B){var C=this.GetParents(A);var D=this.GetParents(B);var E=[];for (var i=0;i<C.length;i++){if (C[i]==D[i]) E.push(C[i]);};return E;},GetCommonParentNode:function(A,B,C){var D={};if (!C.pop) C=[C];while (C.length>0) D[C.pop().toLowerCase()]=1;var E=this.GetCommonParents(A,B);var F=null;while ((F=E.pop())){if (D[F.nodeName.toLowerCase()]) return F;};return null;},GetIndexOf:function(A){var B=A.parentNode?A.parentNode.firstChild:null;var C=-1;while (B){C++;if (B==A) return C;B=B.nextSibling;};return-1;},PaddingNode:null,EnforcePaddingNode:function(A,B){try{if (!A||!A.body) return;}catch (e){return;};this.CheckAndRemovePaddingNode(A,B,true);try{if (A.body.lastChild&&(A.body.lastChild.nodeType!=1||A.body.lastChild.tagName.toLowerCase()==B.toLowerCase())) return;}catch (e){return;};var C=A.createElement(B);if (FCKBrowserInfo.IsGecko&&FCKListsLib.NonEmptyBlockElements[B]) FCKTools.AppendBogusBr(C);this.PaddingNode=C;if (A.body.childNodes.length==1&&A.body.firstChild.nodeType==1&&A.body.firstChild.tagName.toLowerCase()=='br'&&(A.body.firstChild.getAttribute('_moz_dirty')!=null||A.body.firstChild.getAttribute('type')=='_moz')) A.body.replaceChild(C,A.body.firstChild);else A.body.appendChild(C);},CheckAndRemovePaddingNode:function(A,B,C){var D=this.PaddingNode;if (!D) return;try{if (D.parentNode!=A.body||D.tagName.toLowerCase()!=B||(D.childNodes.length>1)||(D.firstChild&&D.firstChild.nodeValue!='\xa0'&&String(D.firstChild.tagName).toLowerCase()!='br')){this.PaddingNode=null;return;}}catch (e){this.PaddingNode=null;return;};if (!C){if (D.parentNode.childNodes.length>1) D.parentNode.removeChild(D);this.PaddingNode=null;}},HasAttribute:function(A,B){if (A.hasAttribute) return A.hasAttribute(B);else{var C=A.attributes[B];return (C!=undefined&&C.specified);}},HasAttributes:function(A){var B=A.attributes;for (var i=0;i<B.length;i++){if (FCKBrowserInfo.IsIE&&B[i].nodeName=='class'){if (A.className.length>0) return true;}else if (B[i].specified) return true;};return false;},RemoveAttribute:function(A,B){if (FCKBrowserInfo.IsIE&&B.toLowerCase()=='class') B='className';return A.removeAttribute(B,0);},GetAttributeValue:function(A,B){var C=B;if (typeof B=='string') B=A.attributes[B];else C=B.nodeName;if (B&&B.specified){if (C=='style') return A.style.cssText;else if (C=='class'||C.indexOf('on')==0) return B.nodeValue;else{return A.getAttribute(C,2);}};return null;},Contains:function(A,B){if (A.contains&&B.nodeType==1) return A.contains(B);while ((B=B.parentNode)){if (B==A) return true;};return false;},BreakParent:function(A,B,C){var D=C||new FCKDomRange(FCKTools.GetElementWindow(A));D.SetStart(A,4);D.SetEnd(B,4);var E=D.ExtractContents();D.InsertNode(A.parentNode.removeChild(A));E.InsertAfterNode(A);D.Release(!!C);},GetNodeAddress:function(A,B){var C=[];while (A&&A!=A.ownerDocument.documentElement){var D=A.parentNode;var E=-1;for(var i=0;i<D.childNodes.length;i++){var F=D.childNodes[i];if (B===true&&F.nodeType==3&&F.previousSibling&&F.previousSibling.nodeType==3) continue;E++;if (D.childNodes[i]==A) break;};C.unshift(E);A=A.parentNode;};return C;},GetNodeFromAddress:function(A,B,C){var D=A.documentElement;for (var i=0;i<B.length;i++){var E=B[i];if (!C){D=D.childNodes[E];continue;};var F=-1;for (var j=0;j<D.childNodes.length;j++){var G=D.childNodes[j];if (C===true&&G.nodeType==3&&G.previousSibling&&G.previousSibling.nodeType==3) continue;F++;if (F==E){D=G;break;}}};return D;},CloneElement:function(A){A=A.cloneNode(false);A.removeAttribute('id',false);return A;},ClearElementJSProperty:function(A,B){if (FCKBrowserInfo.IsIE) A.removeAttribute(B);else delete A[B];},SetElementMarker:function (A,B,C,D){var E=String(parseInt(Math.random()*0xfffffff,10));B._FCKMarkerId=E;B[C]=D;if (!A[E]) A[E]={ 'element':B,'markers':{} };A[E]['markers'][C]=D;},ClearElementMarkers:function(A,B,C){var D=B._FCKMarkerId;if (!D) return;this.ClearElementJSProperty(B,'_FCKMarkerId');for (var j in A[D]['markers']) this.ClearElementJSProperty(B,j);if (C) delete A[D];},ClearAllMarkers:function(A){for (var i in A) this.ClearElementMarkers(A,A[i]['element'],true);},ListToArray:function(A,B,C,D,E){if (!A.nodeName.IEquals(['ul','ol'])) return [];if (!D) D=0;if (!C) C=[];for (var i=0;i<A.childNodes.length;i++){var F=A.childNodes[i];if (!F.nodeName.IEquals('li')) continue;var G={ 'parent':A,'indent':D,'contents':[] };if (!E){G.grandparent=A.parentNode;if (G.grandparent&&G.grandparent.nodeName.IEquals('li')) G.grandparent=G.grandparent.parentNode;}else G.grandparent=E;if (B) this.SetElementMarker(B,F,'_FCK_ListArray_Index',C.length);C.push(G);for (var j=0;j<F.childNodes.length;j++){var H=F.childNodes[j];if (H.nodeName.IEquals(['ul','ol'])) this.ListToArray(H,B,C,D+1,G.grandparent);else G.contents.push(H);}};return C;},ArrayToList:function(A,B,C){if (C==undefined) C=0;if (!A||A.length<C+1) return null;var D=A[C].parent.ownerDocument;var E=D.createDocumentFragment();var F=null;var G=C;var H=Math.max(A[C].indent,0);var I=null;while (true){var J=A[G];if (J.indent==H){if (!F||A[G].parent.nodeName!=F.nodeName){F=A[G].parent.cloneNode(false);E.appendChild(F);};I=D.createElement('li');F.appendChild(I);for (var i=0;i<J.contents.length;i++) I.appendChild(J.contents[i].cloneNode(true));G++;}else if (J.indent==Math.max(H,0)+1){var K=this.ArrayToList(A,null,G);I.appendChild(K.listNode);G=K.nextIndex;}else if (J.indent==-1&&C==0&&J.grandparent){var I;if (J.grandparent.nodeName.IEquals(['ul','ol'])) I=D.createElement('li');else{if (FCKConfig.EnterMode.IEquals(['div','p'])&&!J.grandparent.nodeName.IEquals('td')) I=D.createElement(FCKConfig.EnterMode);else I=D.createDocumentFragment();};for (var i=0;i<J.contents.length;i++) I.appendChild(J.contents[i].cloneNode(true));if (I.nodeType==11){if (I.lastChild&&I.lastChild.getAttribute&&I.lastChild.getAttribute('type')=='_moz') I.removeChild(I.lastChild);I.appendChild(D.createElement('br'));};if (I.nodeName.IEquals(FCKConfig.EnterMode)&&I.firstChild){this.TrimNode(I);if (FCKListsLib.BlockBoundaries[I.firstChild.nodeName.toLowerCase()]){var M=D.createDocumentFragment();while (I.firstChild) M.appendChild(I.removeChild(I.firstChild));I=M;}};if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike&&I.nodeName.IEquals(['div','p'])) FCKTools.AppendBogusBr(I);E.appendChild(I);F=null;G++;}else return null;if (A.length<=G||Math.max(A[G].indent,0)<H){break;}};if (B){var N=E.firstChild;while (N){if (N.nodeType==1) this.ClearElementMarkers(B,N);N=this.GetNextSourceNode(N);}};return { 'listNode':E,'nextIndex':G };},GetNextSibling:function(A,B){A=A.nextSibling;while (A&&!B&&A.nodeType!=1&&(A.nodeType!=3||A.nodeValue.length==0)) A=A.nextSibling;return A;},GetPreviousSibling:function(A,B){A=A.previousSibling;while (A&&!B&&A.nodeType!=1&&(A.nodeType!=3||A.nodeValue.length==0)) A=A.previousSibling;return A;},CheckIsEmptyElement:function(A,B){var C=A.firstChild;var D;while (C){if (C.nodeType==1){if (D||!FCKListsLib.InlineNonEmptyElements[C.nodeName.toLowerCase()]) return false;if (!B||B(C)===true) D=C;}else if (C.nodeType==3&&C.nodeValue.length>0) return false;C=C.nextSibling;};return D?this.CheckIsEmptyElement(D,B):true;},SetElementStyles:function(A,B){var C=A.style;for (var D in B) C[D]=B[D];},GetCurrentElementStyle:function(w,A,B){if (FCKBrowserInfo.IsIE) return A.currentStyle[B];else return w.getComputedStyle(A,'')[B];},GetPositionedAncestor:function(w,A){var B=A;while (B!=B.ownerDocument.documentElement){if (this.GetCurrentElementStyle(w,B,'position')!='static') return B;B=B.parentNode;};return null;},ScrollIntoView:function(A,B){var C=FCKTools.GetElementWindow(A);var D=FCKTools.GetViewPaneSize(C).Height;var E=D*-1;if (B===false){E+=A.offsetHeight;E+=parseInt(this.GetCurrentElementStyle(C,A,'marginBottom')||0,10);};E+=A.offsetTop;while ((A=A.offsetParent)) E+=A.offsetTop||0;var F=FCKTools.GetScrollPosition(C).Y;if (E>0&&E>F) C.scrollTo(0,E);}};
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var FCKXHtmlEntities={};FCKXHtmlEntities.Initialize=function(){if (FCKXHtmlEntities.Entities) return;var A='';var B,e;if (FCKConfig.ProcessHTMLEntities){FCKXHtmlEntities.Entities={' ':'nbsp','¡':'iexcl','¢':'cent','£':'pound','¤':'curren','¥':'yen','¦':'brvbar','§':'sect','¨':'uml','©':'copy','ª':'ordf','«':'laquo','¬':'not','':'shy','®':'reg','¯':'macr','°':'deg','±':'plusmn','²':'sup2','³':'sup3','´':'acute','µ':'micro','¶':'para','·':'middot','¸':'cedil','¹':'sup1','º':'ordm','»':'raquo','¼':'frac14','½':'frac12','¾':'frac34','¿':'iquest','×':'times','÷':'divide','ƒ':'fnof','•':'bull','…':'hellip','′':'prime','″':'Prime','‾':'oline','⁄':'frasl','℘':'weierp','ℑ':'image','ℜ':'real','™':'trade','ℵ':'alefsym','←':'larr','↑':'uarr','→':'rarr','↓':'darr','↔':'harr','↵':'crarr','⇐':'lArr','⇑':'uArr','⇒':'rArr','⇓':'dArr','⇔':'hArr','∀':'forall','∂':'part','∃':'exist','∅':'empty','∇':'nabla','∈':'isin','∉':'notin','∋':'ni','∏':'prod','∑':'sum','−':'minus','∗':'lowast','√':'radic','∝':'prop','∞':'infin','∠':'ang','∧':'and','∨':'or','∩':'cap','∪':'cup','∫':'int','∴':'there4','∼':'sim','≅':'cong','≈':'asymp','≠':'ne','≡':'equiv','≤':'le','≥':'ge','⊂':'sub','⊃':'sup','⊄':'nsub','⊆':'sube','⊇':'supe','⊕':'oplus','⊗':'otimes','⊥':'perp','⋅':'sdot','\u2308':'lceil','\u2309':'rceil','\u230a':'lfloor','\u230b':'rfloor','\u2329':'lang','\u232a':'rang','◊':'loz','♠':'spades','♣':'clubs','♥':'hearts','♦':'diams','"':'quot','ˆ':'circ','˜':'tilde',' ':'ensp',' ':'emsp',' ':'thinsp','':'zwnj','':'zwj','':'lrm','':'rlm','–':'ndash','—':'mdash','‘':'lsquo','’':'rsquo','‚':'sbquo','“':'ldquo','”':'rdquo','„':'bdquo','†':'dagger','‡':'Dagger','‰':'permil','‹':'lsaquo','›':'rsaquo','€':'euro'};for (e in FCKXHtmlEntities.Entities) A+=e;if (FCKConfig.IncludeLatinEntities){B={'À':'Agrave','Á':'Aacute','Â':'Acirc','Ã':'Atilde','Ä':'Auml','Å':'Aring','Æ':'AElig','Ç':'Ccedil','È':'Egrave','É':'Eacute','Ê':'Ecirc','Ë':'Euml','Ì':'Igrave','Í':'Iacute','Î':'Icirc','Ï':'Iuml','Ð':'ETH','Ñ':'Ntilde','Ò':'Ograve','Ó':'Oacute','Ô':'Ocirc','Õ':'Otilde','Ö':'Ouml','Ø':'Oslash','Ù':'Ugrave','Ú':'Uacute','Û':'Ucirc','Ü':'Uuml','Ý':'Yacute','Þ':'THORN','ß':'szlig','à':'agrave','á':'aacute','â':'acirc','ã':'atilde','ä':'auml','å':'aring','æ':'aelig','ç':'ccedil','è':'egrave','é':'eacute','ê':'ecirc','ë':'euml','ì':'igrave','í':'iacute','î':'icirc','ï':'iuml','ð':'eth','ñ':'ntilde','ò':'ograve','ó':'oacute','ô':'ocirc','õ':'otilde','ö':'ouml','ø':'oslash','ù':'ugrave','ú':'uacute','û':'ucirc','ü':'uuml','ý':'yacute','þ':'thorn','ÿ':'yuml','Œ':'OElig','œ':'oelig','Š':'Scaron','š':'scaron','Ÿ':'Yuml'};for (e in B){FCKXHtmlEntities.Entities[e]=B[e];A+=e;};B=null;};if (FCKConfig.IncludeGreekEntities){B={'Α':'Alpha','Β':'Beta','Γ':'Gamma','Δ':'Delta','Ε':'Epsilon','Ζ':'Zeta','Η':'Eta','Θ':'Theta','Ι':'Iota','Κ':'Kappa','Λ':'Lambda','Μ':'Mu','Ν':'Nu','Ξ':'Xi','Ο':'Omicron','Π':'Pi','Ρ':'Rho','Σ':'Sigma','Τ':'Tau','Υ':'Upsilon','Φ':'Phi','Χ':'Chi','Ψ':'Psi','Ω':'Omega','α':'alpha','β':'beta','γ':'gamma','δ':'delta','ε':'epsilon','ζ':'zeta','η':'eta','θ':'theta','ι':'iota','κ':'kappa','λ':'lambda','μ':'mu','ν':'nu','ξ':'xi','ο':'omicron','π':'pi','ρ':'rho','ς':'sigmaf','σ':'sigma','τ':'tau','υ':'upsilon','φ':'phi','χ':'chi','ψ':'psi','ω':'omega','\u03d1':'thetasym','\u03d2':'upsih','\u03d6':'piv'};for (e in B){FCKXHtmlEntities.Entities[e]=B[e];A+=e;};B=null;}}else{FCKXHtmlEntities.Entities={};A=' ';};var C='['+A+']';if (FCKConfig.ProcessNumericEntities) C='[^ -~]|'+C;var D=FCKConfig.AdditionalNumericEntities;if (D&&D.length>0) C+='|'+FCKConfig.AdditionalNumericEntities;FCKXHtmlEntities.EntitiesRegex=new RegExp(C,'g');};
var FCKXHtml={};FCKXHtml.CurrentJobNum=0;FCKXHtml.GetXHTML=function(A,B,C){FCKDomTools.CheckAndRemovePaddingNode(A.ownerDocument,FCKConfig.EnterMode);FCKXHtmlEntities.Initialize();this._NbspEntity=(FCKConfig.ProcessHTMLEntities?'nbsp':'#160');var D=FCK.IsDirty();FCKXHtml.SpecialBlocks=[];this.XML=FCKTools.CreateXmlObject('DOMDocument');this.MainNode=this.XML.appendChild(this.XML.createElement('xhtml'));FCKXHtml.CurrentJobNum++;if (B) this._AppendNode(this.MainNode,A);else this._AppendChildNodes(this.MainNode,A,false);var E=this._GetMainXmlString();this.XML=null;if (FCKBrowserInfo.IsSafari) E=E.replace(/^<xhtml.*?>/,'<xhtml>');E=E.substr(7,E.length-15).Trim();E=E.replace(FCKRegexLib.SpaceNoClose,' />');if (FCKConfig.ForceSimpleAmpersand) E=E.replace(FCKRegexLib.ForceSimpleAmpersand,'&');if (C) E=FCKCodeFormatter.Format(E);for (var i=0;i<FCKXHtml.SpecialBlocks.length;i++){var F=new RegExp('___FCKsi___'+i);E=E.replace(F,FCKXHtml.SpecialBlocks[i]);};E=E.replace(FCKRegexLib.GeckoEntitiesMarker,'&');if (!D) FCK.ResetIsDirty();FCKDomTools.EnforcePaddingNode(FCKTools.GetElementDocument(A),FCKConfig.EnterMode);return E;};FCKXHtml._AppendAttribute=function(A,B,C){try{if (C==undefined||C==null) C='';else if (C.replace){if (FCKConfig.ForceSimpleAmpersand) C=C.replace(/&/g,'___FCKAmp___');C=C.replace(FCKXHtmlEntities.EntitiesRegex,FCKXHtml_GetEntity);};var D=this.XML.createAttribute(B);D.value=C;A.attributes.setNamedItem(D);}catch (e){}};FCKXHtml._AppendChildNodes=function(A,B,C){var D=B.firstChild;while (D){this._AppendNode(A,D);D=D.nextSibling;};if (C&&B.tagName&&B.tagName.toLowerCase()!='pre'){FCKDomTools.TrimNode(A);if (FCKConfig.FillEmptyBlocks){var E=A.lastChild;if (E&&E.nodeType==1&&E.nodeName=='br') this._AppendEntity(A,this._NbspEntity);}};if (A.childNodes.length==0){if (C&&FCKConfig.FillEmptyBlocks){this._AppendEntity(A,this._NbspEntity);return A;};var F=A.nodeName;if (FCKListsLib.InlineChildReqElements[F]) return null;if (!FCKListsLib.EmptyElements[F]) A.appendChild(this.XML.createTextNode(''));};return A;};FCKXHtml._AppendNode=function(A,B){if (!B) return false;switch (B.nodeType){case 1:if (FCKBrowserInfo.IsGecko&&B.tagName.toLowerCase()=='br'&&B.parentNode.tagName.toLowerCase()=='pre'){var C='\r';if (B==B.parentNode.firstChild) C+='\r';return FCKXHtml._AppendNode(A,this.XML.createTextNode(C));};if (B.getAttribute('_fckfakelement')) return FCKXHtml._AppendNode(A,FCK.GetRealElement(B));if (FCKBrowserInfo.IsGecko&&B.nextSibling&&(B.hasAttribute('_moz_editor_bogus_node')||B.getAttribute('type')=='_moz')) return false;if (B.getAttribute('_fcktemp')) return false;var D=B.tagName.toLowerCase();if (FCKBrowserInfo.IsIE){if (B.scopeName&&B.scopeName!='HTML'&&B.scopeName!='FCK') D=B.scopeName.toLowerCase()+':'+D;}else{if (D.StartsWith('fck:')) D=D.Remove(0,4);};if (!FCKRegexLib.ElementName.test(D)) return false;if (B._fckxhtmljob&&B._fckxhtmljob==FCKXHtml.CurrentJobNum) return false;var E=this.XML.createElement(D);FCKXHtml._AppendAttributes(A,B,E,D);B._fckxhtmljob=FCKXHtml.CurrentJobNum;var F=FCKXHtml.TagProcessors[D];if (F) E=F(E,B,A);else E=this._AppendChildNodes(E,B,Boolean(FCKListsLib.NonEmptyBlockElements[D]));if (!E) return false;A.appendChild(E);break;case 3:if (B.parentNode&&B.parentNode.nodeName.IEquals('pre')) return this._AppendTextNode(A,B.nodeValue);return this._AppendTextNode(A,B.nodeValue.ReplaceNewLineChars(' '));case 8:if (FCKBrowserInfo.IsIE&&!B.innerHTML) break;try { A.appendChild(this.XML.createComment(B.nodeValue));}catch (e) {/*Do nothing... probably this is a wrong format comment.*/};break;default:A.appendChild(this.XML.createComment("Element not supported - Type: "+B.nodeType+" Name: "+B.nodeName));break;};return true;};FCKXHtml._AppendSpecialItem=function(A){return '___FCKsi___'+FCKXHtml.SpecialBlocks.AddItem(A);};FCKXHtml._AppendEntity=function(A,B){A.appendChild(this.XML.createTextNode('#?-:'+B+';'));};FCKXHtml._AppendTextNode=function(A,B){var C=B.length>0;if (C) A.appendChild(this.XML.createTextNode(B.replace(FCKXHtmlEntities.EntitiesRegex,FCKXHtml_GetEntity)));return C;};function FCKXHtml_GetEntity(A){var B=FCKXHtmlEntities.Entities[A]||('#'+A.charCodeAt(0));return '#?-:'+B+';';};FCKXHtml.TagProcessors={a:function(A,B){if (B.innerHTML.Trim().length==0&&!B.name) return false;var C=B.getAttribute('_fcksavedurl');if (C!=null) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'href',C);if (FCKBrowserInfo.IsIE){if (B.name) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'name',B.name);};A=FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B,false);return A;},area:function(A,B){var C=B.getAttribute('_fcksavedurl');if (C!=null) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'href',C);if (FCKBrowserInfo.IsIE){if (!A.attributes.getNamedItem('coords')){var D=B.getAttribute('coords',2);if (D&&D!='0,0,0') FCKXHtml._AppendAttribute(A,'coords',D);};if (!A.attributes.getNamedItem('shape')){var E=B.getAttribute('shape',2);if (E&&E.length>0) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'shape',E.toLowerCase());}};return A;},body:function(A,B){A=FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B,false);A.removeAttribute('spellcheck');return A;},iframe:function(A,B){var C=B.innerHTML;if (FCKBrowserInfo.IsGecko) C=FCKTools.HTMLDecode(C);C=C.replace(/\s_fcksavedurl="[^"]*"/g,'');A.appendChild(FCKXHtml.XML.createTextNode(FCKXHtml._AppendSpecialItem(C)));return A;},img:function(A,B){if (!A.attributes.getNamedItem('alt')) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'alt','');var C=B.getAttribute('_fcksavedurl');if (C!=null) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'src',C);return A;},ol:function(A,B,C){if (B.innerHTML.Trim().length==0) return false;var D=C.lastChild;if (D&&D.nodeType==3) D=D.previousSibling;if (D&&D.nodeName.toUpperCase()=='LI'){B._fckxhtmljob=null;FCKXHtml._AppendNode(D,B);return false;};A=FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B);return A;},pre:function (A,B){var C=B.firstChild;if (C&&C.nodeType==3) A.appendChild(FCKXHtml.XML.createTextNode(FCKXHtml._AppendSpecialItem('\r\n')));FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B,true);return A;},script:function(A,B){if (!A.attributes.getNamedItem('type')) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'type','text/javascript');A.appendChild(FCKXHtml.XML.createTextNode(FCKXHtml._AppendSpecialItem(B.text)));return A;},span:function(A,B){if (B.innerHTML.length==0) return false;A=FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B,false);return A;},style:function(A,B){if (!A.attributes.getNamedItem('type')) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'type','text/css');var C=B.innerHTML;if (FCKBrowserInfo.IsIE) C=C.replace(/^(\r\n|\n|\r)/,'');A.appendChild(FCKXHtml.XML.createTextNode(FCKXHtml._AppendSpecialItem(C)));return A;},title:function(A,B){A.appendChild(FCKXHtml.XML.createTextNode(FCK.EditorDocument.title));return A;}};FCKXHtml.TagProcessors.ul=FCKXHtml.TagProcessors.ol;
FCKXHtml._GetMainXmlString=function(){return this.MainNode.xml;};FCKXHtml._AppendAttributes=function(A,B,C,D){var E=B.attributes;for (var n=0;n<E.length;n++){var F=E[n];if (F.specified){var G=F.nodeName.toLowerCase();var H;if (G.StartsWith('_fck')) continue;else if (G=='style'){var I=FCKTools.ProtectFormStyles(B);H=B.style.cssText.replace(FCKRegexLib.StyleProperties,FCKTools.ToLowerCase);FCKTools.RestoreFormStyles(B,I);}else if (G=='class'){H=F.nodeValue.replace(FCKRegexLib.FCK_Class,'');if (H.length==0) continue;}else if (G.indexOf('on')==0) H=F.nodeValue;else if (D=='body'&&G=='contenteditable') continue;else if (F.nodeValue===true) H=G;else{try{H=B.getAttribute(G,2);}catch (e) {}};this._AppendAttribute(C,G,H||F.nodeValue);}}};FCKXHtml.TagProcessors['div']=function(A,B){if (B.align.length>0) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'align',B.align);A=FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B,true);return A;};FCKXHtml.TagProcessors['font']=function(A,B){if (A.attributes.length==0) A=FCKXHtml.XML.createDocumentFragment();A=FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B);return A;};FCKXHtml.TagProcessors['form']=function(A,B){if (B.acceptCharset&&B.acceptCharset.length>0&&B.acceptCharset!='UNKNOWN') FCKXHtml._AppendAttribute(A,'accept-charset',B.acceptCharset);var C=B.attributes['name'];if (C&&C.value.length>0) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'name',C.value);A=FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B,true);return A;};FCKXHtml.TagProcessors['input']=function(A,B){if (B.name) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'name',B.name);if (B.value&&!A.attributes.getNamedItem('value')) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'value',B.value);if (!A.attributes.getNamedItem('type')) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'type','text');return A;};FCKXHtml.TagProcessors['label']=function(A,B){if (B.htmlFor.length>0) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'for',B.htmlFor);A=FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B);return A;};FCKXHtml.TagProcessors['map']=function(A,B){if (!A.attributes.getNamedItem('name')){var C=B.name;if (C) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'name',C);};A=FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B,true);return A;};FCKXHtml.TagProcessors['meta']=function(A,B){var C=A.attributes.getNamedItem('http-equiv');if (C==null||C.value.length==0){var D=B.outerHTML.match(FCKRegexLib.MetaHttpEquiv);if (D){D=D[1];FCKXHtml._AppendAttribute(A,'http-equiv',D);}};return A;};FCKXHtml.TagProcessors['option']=function(A,B){if (B.selected&&!A.attributes.getNamedItem('selected')) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'selected','selected');A=FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B);return A;};FCKXHtml.TagProcessors['textarea']=FCKXHtml.TagProcessors['select']=function(A,B){if (B.name) FCKXHtml._AppendAttribute(A,'name',B.name);A=FCKXHtml._AppendChildNodes(A,B);return A;}
var FCKCodeFormatter={};FCKCodeFormatter.Init=function(){var A=this.Regex={};A.BlocksOpener=/\<(P|DIV|H1|H2|H3|H4|H5|H6|ADDRESS|PRE|OL|UL|LI|TITLE|META|LINK|BASE|SCRIPT|LINK|TD|TH|AREA|OPTION)[^\>]*\>/gi;A.BlocksCloser=/\<\/(P|DIV|H1|H2|H3|H4|H5|H6|ADDRESS|PRE|OL|UL|LI|TITLE|META|LINK|BASE|SCRIPT|LINK|TD|TH|AREA|OPTION)[^\>]*\>/gi;A.NewLineTags=/\<(BR|HR)[^\>]*\>/gi;A.MainTags=/\<\/?(HTML|HEAD|BODY|FORM|TABLE|TBODY|THEAD|TR)[^\>]*\>/gi;A.LineSplitter=/\s*\n+\s*/g;A.IncreaseIndent=/^\<(HTML|HEAD|BODY|FORM|TABLE|TBODY|THEAD|TR|UL|OL)[ \/\>]/i;A.DecreaseIndent=/^\<\/(HTML|HEAD|BODY|FORM|TABLE|TBODY|THEAD|TR|UL|OL)[ \>]/i;A.FormatIndentatorRemove=new RegExp('^'+FCKConfig.FormatIndentator);A.ProtectedTags=/(<PRE[^>]*>)([\s\S]*?)(<\/PRE>)/gi;};FCKCodeFormatter._ProtectData=function(A,B,C,D){return B+'___FCKpd___'+FCKCodeFormatter.ProtectedData.AddItem(C)+D;};FCKCodeFormatter.Format=function(A){if (!this.Regex) this.Init();FCKCodeFormatter.ProtectedData=[];var B=A.replace(this.Regex.ProtectedTags,FCKCodeFormatter._ProtectData);B=B.replace(this.Regex.BlocksOpener,'\n$&');B=B.replace(this.Regex.BlocksCloser,'$&\n');B=B.replace(this.Regex.NewLineTags,'$&\n');B=B.replace(this.Regex.MainTags,'\n$&\n');var C='';var D=B.split(this.Regex.LineSplitter);B='';for (var i=0;i<D.length;i++){var E=D[i];if (E.length==0) continue;if (this.Regex.DecreaseIndent.test(E)) C=C.replace(this.Regex.FormatIndentatorRemove,'');B+=C+E+'\n';if (this.Regex.IncreaseIndent.test(E)) C+=FCKConfig.FormatIndentator;};for (var j=0;j<FCKCodeFormatter.ProtectedData.length;j++){var F=new RegExp('___FCKpd___'+j);B=B.replace(F,FCKCodeFormatter.ProtectedData[j].replace(/\$/g,'$$$$'));};return B.Trim();}
var FCKUndo={};FCKUndo.SavedData=[];FCKUndo.CurrentIndex=-1;FCKUndo.TypesCount=0;FCKUndo.Changed=false;FCKUndo.MaxTypes=25;FCKUndo.Typing=false;FCKUndo.SaveLocked=false;FCKUndo._GetBookmark=function(){var A=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);try{A.MoveToSelection();}catch (e){return null;};if (FCKBrowserInfo.IsIE){var B=A.CreateBookmark();var C=FCK.EditorDocument.body.innerHTML;A.MoveToBookmark(B);return [B,C];};return A.CreateBookmark2();};FCKUndo._SelectBookmark=function(A){if (!A) return;var B=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);if (A instanceof Object){if (FCKBrowserInfo.IsIE) B.MoveToBookmark(A[0]);else B.MoveToBookmark2(A);try{B.Select();}catch (e){B.MoveToPosition(FCK.EditorDocument.body,4);B.Select();}}};FCKUndo._CompareCursors=function(A,B){for (var i=0;i<Math.min(A.length,B.length);i++){if (A[i]<B[i]) return-1;else if (A[i]>B[i]) return 1;};if (A.length<B.length) return-1;else if (A.length>B.length) return 1;return 0;};FCKUndo._CheckIsBookmarksEqual=function(A,B){if (!(A&&B)) return false;if (FCKBrowserInfo.IsIE){var C=A[1].search(A[0].StartId);var D=B[1].search(B[0].StartId);var E=A[1].search(A[0].EndId);var F=B[1].search(B[0].EndId);return C==D&&E==F;}else{return this._CompareCursors(A.Start,B.Start)==0&&this._CompareCursors(A.End,B.End)==0;}};FCKUndo.SaveUndoStep=function(){if (FCK.EditMode!=0||this.SaveLocked) return;if (this.SavedData.length) this.Changed=true;var A=FCK.EditorDocument.body.innerHTML;var B=this._GetBookmark();this.SavedData=this.SavedData.slice(0,this.CurrentIndex+1);if (this.CurrentIndex>0&&A==this.SavedData[this.CurrentIndex][0]&&this._CheckIsBookmarksEqual(B,this.SavedData[this.CurrentIndex][1])) return;else if (this.CurrentIndex==0&&this.SavedData.length&&A==this.SavedData[0][0]){this.SavedData[0][1]=B;return;};if (this.CurrentIndex+1>=FCKConfig.MaxUndoLevels) this.SavedData.shift();else this.CurrentIndex++;this.SavedData[this.CurrentIndex]=[A,B];FCK.Events.FireEvent("OnSelectionChange");};FCKUndo.CheckUndoState=function(){return (this.Changed||this.CurrentIndex>0);};FCKUndo.CheckRedoState=function(){return (this.CurrentIndex<(this.SavedData.length-1));};FCKUndo.Undo=function(){if (this.CheckUndoState()){if (this.CurrentIndex==(this.SavedData.length-1)){this.SaveUndoStep();};this._ApplyUndoLevel(--this.CurrentIndex);FCK.Events.FireEvent("OnSelectionChange");}};FCKUndo.Redo=function(){if (this.CheckRedoState()){this._ApplyUndoLevel(++this.CurrentIndex);FCK.Events.FireEvent("OnSelectionChange");}};FCKUndo._ApplyUndoLevel=function(A){var B=this.SavedData[A];if (!B) return;if (FCKBrowserInfo.IsIE){if (B[1]&&B[1][1]) FCK.SetInnerHtml(B[1][1]);else FCK.SetInnerHtml(B[0]);}else FCK.EditorDocument.body.innerHTML=B[0];this._SelectBookmark(B[1]);this.TypesCount=0;this.Changed=false;this.Typing=false;};
var FCKEditingArea=function(A){this.TargetElement=A;this.Mode=0;if (FCK.IECleanup) FCK.IECleanup.AddItem(this,FCKEditingArea_Cleanup);};FCKEditingArea.prototype.Start=function(A,B){var C=this.TargetElement;var D=FCKTools.GetElementDocument(C);var E;while((E=C.firstChild)){if (E.contentWindow) E.contentWindow.document.body.innerHTML='';C.removeChild(E);};if (this.Mode==0){var F=this.IFrame=D.createElement('iframe');if (!FCKBrowserInfo.IsGecko) F.src='javascript:void(0)';F.frameBorder=0;F.width=F.height='100%';C.appendChild(F);if (FCKBrowserInfo.IsIE) A=A.replace(/(<base[^>]*?)\s*\/?>(?!\s*<\/base>)/gi,'$1></base>');else if (!B){var G=A.match(FCKRegexLib.BeforeBody);var H=A.match(FCKRegexLib.AfterBody);if (G&&H){var I=A.substr(G[1].length,A.length-G[1].length-H[1].length);A=G[1]+'&nbsp;'+H[1];if (FCKBrowserInfo.IsGecko&&(I.length==0||FCKRegexLib.EmptyParagraph.test(I))) I='<br type="_moz">';this._BodyHTML=I;}else this._BodyHTML=A;};this.Window=F.contentWindow;var J=this.Document=this.Window.document;J.open();J.write(A);J.close();if (FCKBrowserInfo.IsGecko10&&!B){this.Start(A,true);return;};this.Window._FCKEditingArea=this;if (FCKBrowserInfo.IsGecko10) this.Window.setTimeout(FCKEditingArea_CompleteStart,500);else FCKEditingArea_CompleteStart.call(this.Window);}else{var K=this.Textarea=D.createElement('textarea');K.className='SourceField';K.dir='ltr';FCKDomTools.SetElementStyles(K,{width:'100%',height:'100%',border:'none',resize:'none',outline:'none'});C.appendChild(K);K.value=A;FCKTools.RunFunction(this.OnLoad);}};function FCKEditingArea_CompleteStart(){if (!this.document.body){this.setTimeout(FCKEditingArea_CompleteStart,50);return;};var A=this._FCKEditingArea;A.MakeEditable();FCKTools.RunFunction(A.OnLoad);};FCKEditingArea.prototype.MakeEditable=function(){var A=this.Document;if (FCKBrowserInfo.IsIE){A.body.disabled=true;A.body.contentEditable=true;A.body.removeAttribute("disabled");}else{try{A.body.spellcheck=(this.FFSpellChecker!==false);if (this._BodyHTML){A.body.innerHTML=this._BodyHTML;this._BodyHTML=null;};A.designMode='on';try{A.execCommand('styleWithCSS',false,FCKConfig.GeckoUseSPAN);}catch (e){A.execCommand('useCSS',false,!FCKConfig.GeckoUseSPAN);};A.execCommand('enableObjectResizing',false,!FCKConfig.DisableObjectResizing);A.execCommand('enableInlineTableEditing',false,!FCKConfig.DisableFFTableHandles);}catch (e){FCKTools.AddEventListener(this.Window.frameElement,'DOMAttrModified',FCKEditingArea_Document_AttributeNodeModified);}}};function FCKEditingArea_Document_AttributeNodeModified(A){var B=A.currentTarget.contentWindow._FCKEditingArea;if (B._timer) window.clearTimeout(B._timer);B._timer=FCKTools.SetTimeout(FCKEditingArea_MakeEditableByMutation,1000,B);};function FCKEditingArea_MakeEditableByMutation(){delete this._timer;FCKTools.RemoveEventListener(this.Window.frameElement,'DOMAttrModified',FCKEditingArea_Document_AttributeNodeModified);this.MakeEditable();};FCKEditingArea.prototype.Focus=function(){try{if (this.Mode==0){if (FCKBrowserInfo.IsIE&&this.Document.hasFocus()) this._EnsureFocusIE();this.Window.focus();if (FCKBrowserInfo.IsIE) this._EnsureFocusIE();}else{var A=FCKTools.GetElementDocument(this.Textarea);if ((!A.hasFocus||A.hasFocus())&&A.activeElement==this.Textarea) return;this.Textarea.focus();}}catch(e) {}};FCKEditingArea.prototype._EnsureFocusIE=function(){this.Document.body.setActive();var A=this.Document.selection.createRange();var B=A.parentElement();var C=B.nodeName.toLowerCase();if (B.childNodes.length>0||!(FCKListsLib.BlockElements[C]||FCKListsLib.NonEmptyBlockElements[C])){return;};A.moveEnd("character",1);A.select();if (A.boundingWidth>0){A.moveEnd("character",-1);A.select();}};function FCKEditingArea_Cleanup(){if (this.Document) this.Document.body.innerHTML="";this.TargetElement=null;this.IFrame=null;this.Document=null;this.Textarea=null;if (this.Window){this.Window._FCKEditingArea=null;this.Window=null;}};
var FCKKeystrokeHandler=function(A){this.Keystrokes={};this.CancelCtrlDefaults=(A!==false);};FCKKeystrokeHandler.prototype.AttachToElement=function(A){FCKTools.AddEventListenerEx(A,'keydown',_FCKKeystrokeHandler_OnKeyDown,this);if (FCKBrowserInfo.IsGecko10||FCKBrowserInfo.IsOpera||(FCKBrowserInfo.IsGecko&&FCKBrowserInfo.IsMac)) FCKTools.AddEventListenerEx(A,'keypress',_FCKKeystrokeHandler_OnKeyPress,this);};FCKKeystrokeHandler.prototype.SetKeystrokes=function(){for (var i=0;i<arguments.length;i++){var A=arguments[i];if (!A) continue;if (typeof(A[0])=='object') this.SetKeystrokes.apply(this,A);else{if (A.length==1) delete this.Keystrokes[A[0]];else this.Keystrokes[A[0]]=A[1]===true?true:A;}}};function _FCKKeystrokeHandler_OnKeyDown(A,B){var C=A.keyCode||A.which;var D=0;if (A.ctrlKey||A.metaKey) D+=CTRL;if (A.shiftKey) D+=SHIFT;if (A.altKey) D+=ALT;var E=C+D;var F=B._CancelIt=false;var G=B.Keystrokes[E];if (G){if (G===true||!(B.OnKeystroke&&B.OnKeystroke.apply(B,G))) return true;F=true;};if (F||(B.CancelCtrlDefaults&&D==CTRL&&(C<33||C>40))){B._CancelIt=true;if (A.preventDefault) return A.preventDefault();A.returnValue=false;A.cancelBubble=true;return false;};return true;};function _FCKKeystrokeHandler_OnKeyPress(A,B){if (B._CancelIt){if (A.preventDefault) return A.preventDefault();return false;};return true;};
FCK.DTD=(function(){X=FCKTools.Merge;var A,L,J,M,N,O,D,H,P,K,Q,F,G,C,B,E,I;A={isindex:1,fieldset:1};B={input:1,button:1,select:1,textarea:1,label:1};C=X({a:1},B);D=X({iframe:1},C);E={hr:1,ul:1,menu:1,div:1,blockquote:1,noscript:1,table:1,center:1,address:1,dir:1,pre:1,h5:1,dl:1,h4:1,noframes:1,h6:1,ol:1,h1:1,h3:1,h2:1};F={ins:1,del:1,script:1};G=X({b:1,acronym:1,bdo:1,'var':1,'#':1,abbr:1,code:1,br:1,i:1,cite:1,kbd:1,u:1,strike:1,s:1,tt:1,strong:1,q:1,samp:1,em:1,dfn:1,span:1},F);H=X({sub:1,img:1,object:1,sup:1,basefont:1,map:1,applet:1,font:1,big:1,small:1},G);I=X({p:1},H);J=X({iframe:1},H,B);K={img:1,noscript:1,br:1,kbd:1,center:1,button:1,basefont:1,h5:1,h4:1,samp:1,h6:1,ol:1,h1:1,h3:1,h2:1,form:1,font:1,'#':1,select:1,menu:1,ins:1,abbr:1,label:1,code:1,table:1,script:1,cite:1,input:1,iframe:1,strong:1,textarea:1,noframes:1,big:1,small:1,span:1,hr:1,sub:1,bdo:1,'var':1,div:1,object:1,sup:1,strike:1,dir:1,map:1,dl:1,applet:1,del:1,isindex:1,fieldset:1,ul:1,b:1,acronym:1,a:1,blockquote:1,i:1,u:1,s:1,tt:1,address:1,q:1,pre:1,p:1,em:1,dfn:1};L=X({a:1},J);M={tr:1};N={'#':1};O=X({param:1},K);P=X({form:1},A,D,E,I);Q={li:1};return {col:{},tr:{td:1,th:1},img:{},colgroup:{col:1},noscript:P,td:P,br:{},th:P,center:P,kbd:L,button:X(I,E),basefont:{},h5:L,h4:L,samp:L,h6:L,ol:Q,h1:L,h3:L,option:N,h2:L,form:X(A,D,E,I),select:{optgroup:1,option:1},font:J,ins:P,menu:Q,abbr:L,label:L,table:{thead:1,col:1,tbody:1,tr:1,colgroup:1,caption:1,tfoot:1},code:L,script:N,tfoot:M,cite:L,li:P,input:{},iframe:P,strong:J,textarea:N,noframes:P,big:J,small:J,span:J,hr:{},dt:L,sub:J,optgroup:{option:1},param:{},bdo:L,'var':J,div:P,object:O,sup:J,dd:P,strike:J,area:{},dir:Q,map:X({area:1,form:1,p:1},A,F,E),applet:O,dl:{dt:1,dd:1},del:P,isindex:{},fieldset:X({legend:1},K),thead:M,ul:Q,acronym:L,b:J,a:J,blockquote:P,caption:L,i:J,u:J,tbody:M,s:L,address:X(D,I),tt:J,legend:L,q:L,pre:X(G,C),p:L,em:J,dfn:L};})();
var FCKStyle=function(A){this.Element=(A.Element||'span').toLowerCase();this._StyleDesc=A;};FCKStyle.prototype={GetType:function(){var A=this.GetType_$;if (A!=undefined) return A;var B=this.Element;if (B=='#'||FCKListsLib.StyleBlockElements[B]) A=0;else if (FCKListsLib.StyleObjectElements[B]) A=2;else A=1;return (this.GetType_$=A);},ApplyToSelection:function(A){var B=new FCKDomRange(A);B.MoveToSelection();this.ApplyToRange(B,true);},ApplyToRange:function(A,B){switch (this.GetType()){case 0:this.ApplyToRange=this._ApplyBlockStyle;break;case 1:this.ApplyToRange=this._ApplyInlineStyle;break;default:return;};this.ApplyToRange(A,B);},ApplyToObject:function(A){if (!A) return;this.BuildElement(null,A);},RemoveFromSelection:function(A){var B=new FCKDomRange(A);B.MoveToSelection();this.RemoveFromRange(B,true);},RemoveFromRange:function(A,B){var C;var D=this._GetAttribsForComparison();var E=this._GetOverridesForComparison();if (A.CheckIsCollapsed()){var C=A.CreateBookmark(true);var G=A.GetBookmarkNode(C,true);var H=new FCKElementPath(G.parentNode);var I=[];var J=!FCKDomTools.GetNextSibling(G);var K=J||!FCKDomTools.GetPreviousSibling(G);var L;var M=-1;for (var i=0;i<H.Elements.length;i++){var N=H.Elements[i];if (this.CheckElementRemovable(N)){if (K&&!FCKDomTools.CheckIsEmptyElement(N,function(el){return (el!=G);})){L=N;M=I.length-1;}else{var O=N.nodeName.toLowerCase();if (O==this.Element){for (var P in D){if (FCKDomTools.HasAttribute(N,P)){switch (P){case 'style':this._RemoveStylesFromElement(N);break;case 'class':if (FCKDomTools.GetAttributeValue(N,P)!=this.GetFinalAttributeValue(P)) continue;default:FCKDomTools.RemoveAttribute(N,P);}}}};this._RemoveOverrides(N,E[O]);this._RemoveNoAttribElement(N);}}else if (K) I.push(N);K=K&&((J&&!FCKDomTools.GetNextSibling(N))||(!J&&!FCKDomTools.GetPreviousSibling(N)));if (L&&(!K||(i==H.Elements.length-1))){var Q=FCKDomTools.RemoveNode(G);for (var j=0;j<=M;j++){var R=FCKDomTools.CloneElement(I[j]);R.appendChild(Q);Q=R;};if (J) FCKDomTools.InsertAfterNode(L,Q);else L.parentNode.insertBefore(Q,L);K=false;L=null;}};if (B) A.SelectBookmark(C);return;};A.Expand('inline_elements');var C=A.CreateBookmark(true);var T=A.GetBookmarkNode(C,true);var U=A.GetBookmarkNode(C,false);A.Release(true);var H=new FCKElementPath(T);var X=H.Elements;var N;for (var i=1;i<X.length;i++){N=X[i];if (N==H.Block||N==H.BlockLimit) break;if (this.CheckElementRemovable(N)) FCKDomTools.BreakParent(T,N,A);};H=new FCKElementPath(U);X=H.Elements;for (var i=1;i<X.length;i++){N=X[i];if (N==H.Block||N==H.BlockLimit) break;b=N.nodeName.toLowerCase();if (this.CheckElementRemovable(N)) FCKDomTools.BreakParent(U,N,A);};var Z=FCKDomTools.GetNextSourceNode(T,true);while (Z){var a=FCKDomTools.GetNextSourceNode(Z);if (Z.nodeType==1){var b=Z.nodeName.toLowerCase();var c=(b==this.Element);if (c){for (var P in D){if (FCKDomTools.HasAttribute(Z,P)){switch (P){case 'style':this._RemoveStylesFromElement(Z);break;case 'class':if (FCKDomTools.GetAttributeValue(Z,P)!=this.GetFinalAttributeValue(P)) continue;default:FCKDomTools.RemoveAttribute(Z,P);}}}}else c=!!E[b];if (c){this._RemoveOverrides(Z,E[b]);this._RemoveNoAttribElement(Z);}};if (a==U) break;Z=a;};this._FixBookmarkStart(T);if (B) A.SelectBookmark(C);},CheckElementRemovable:function(A,B){if (!A) return false;var C=A.nodeName.toLowerCase();if (C==this.Element){if (!B&&!FCKDomTools.HasAttributes(A)) return true;var D=this._GetAttribsForComparison();var E=(D._length==0);for (var F in D){if (F=='_length') continue;if (this._CompareAttributeValues(F,FCKDomTools.GetAttributeValue(A,F),(this.GetFinalAttributeValue(F)||''))){E=true;if (!B) break;}else{E=false;if (B) return false;}};if (E) return true;};var G=this._GetOverridesForComparison()[C];if (G){if (!(D=G.Attributes)) return true;for (var i=0;i<D.length;i++){var H=D[i][0];if (FCKDomTools.HasAttribute(A,H)){var I=D[i][1];if (I==null||(typeof I=='string'&&FCKDomTools.GetAttributeValue(A,H)==I)||I.test(FCKDomTools.GetAttributeValue(A,H))) return true;}}};return false;},CheckActive:function(A){switch (this.GetType()){case 0:return this.CheckElementRemovable(A.Block||A.BlockLimit);case 1:var B=A.Elements;for (var i=0;i<B.length;i++){var C=B[i];if (C==A.Block||C==A.BlockLimit) continue;if (this.CheckElementRemovable(C,true)) return true;}};return false;},RemoveFromElement:function(A){var B=this._GetAttribsForComparison();var C=this._GetOverridesForComparison();var D=A.getElementsByTagName(this.Element);for (var i=D.length-1;i>=0;i--){var E=D[i];for (var F in B){if (FCKDomTools.HasAttribute(E,F)){switch (F){case 'style':this._RemoveStylesFromElement(E);break;case 'class':if (FCKDomTools.GetAttributeValue(E,F)!=this.GetFinalAttributeValue(F)) continue;default:FCKDomTools.RemoveAttribute(E,F);}}};this._RemoveOverrides(E,C[this.Element]);this._RemoveNoAttribElement(E);};for (var G in C){if (G!=this.Element){D=A.getElementsByTagName(G);for (var i=D.length-1;i>=0;i--){var E=D[i];this._RemoveOverrides(E,C[G]);this._RemoveNoAttribElement(E);}}}},_RemoveStylesFromElement:function(A){var B=A.style.cssText;var C=this.GetFinalStyleValue();if (B.length>0&&C.length==0) return;C='(^|;)\\s*('+C.replace(/\s*([^ ]+):.*?(;|$)/g,'$1|').replace(/\|$/,'')+'):[^;]+';var D=new RegExp(C,'gi');B=B.replace(D,'').Trim();if (B.length==0||B==';') FCKDomTools.RemoveAttribute(A,'style');else A.style.cssText=B.replace(D,'');},_RemoveOverrides:function(A,B){var C=B&&B.Attributes;if (C){for (var i=0;i<C.length;i++){var D=C[i][0];if (FCKDomTools.HasAttribute(A,D)){var E=C[i][1];if (E==null||(E.test&&E.test(FCKDomTools.GetAttributeValue(A,D)))||(typeof E=='string'&&FCKDomTools.GetAttributeValue(A,D)==E)) FCKDomTools.RemoveAttribute(A,D);}}}},_RemoveNoAttribElement:function(A){if (!FCKDomTools.HasAttributes(A)){var B=A.firstChild;var C=A.lastChild;FCKDomTools.RemoveNode(A,true);this._MergeSiblings(B);if (B!=C) this._MergeSiblings(C);}},BuildElement:function(A,B){var C=B||A.createElement(this.Element);var D=this._StyleDesc.Attributes;var E;if (D){for (var F in D){E=this.GetFinalAttributeValue(F);if (F.toLowerCase()=='class') C.className=E;else C.setAttribute(F,E);}};if (this._GetStyleText().length>0) C.style.cssText=this.GetFinalStyleValue();return C;},_CompareAttributeValues:function(A,B,C){if (A=='style'&&B&&C){B=B.replace(/;$/,'').toLowerCase();C=C.replace(/;$/,'').toLowerCase();};return (B==C)},GetFinalAttributeValue:function(A){var B=this._StyleDesc.Attributes;var B=B?B[A]:null;if (!B&&A=='style') return this.GetFinalStyleValue();if (B&&this._Variables) B=B.Replace(FCKRegexLib.StyleVariableAttName,this._GetVariableReplace,this);return B;},GetFinalStyleValue:function(){var A=this._GetStyleText();if (A.length>0&&this._Variables){A=A.Replace(FCKRegexLib.StyleVariableAttName,this._GetVariableReplace,this);A=FCKTools.NormalizeCssText(A);};return A;},_GetVariableReplace:function(){return this._Variables[arguments[2]]||arguments[0];},SetVariable:function(A,B){var C=this._Variables;if (!C) C=this._Variables={};this._Variables[A]=B;},_ApplyBlockStyle:function(A,B){var C;if (B) C=A.CreateBookmark(true);var D=new FCKDomRangeIterator(A);D.EnforceRealBlocks=true;var E;while((E=D.GetNextParagraph())){var F=E.parentNode.insertBefore(this.BuildElement(A.Window.document),E);FCKDomTools.MoveChildren(E,F);FCKDomTools.RemoveNode(E);};if (B) A.SelectBookmark(C);},_ApplyInlineStyle:function(A,B){var C=A.Window.document;if (A.CheckIsCollapsed()){var D=this.BuildElement(C);A.InsertNode(D);A.MoveToPosition(D,2);A.Select();return;};var E=this.Element;var F=FCK.DTD[E]||FCK.DTD.span;var G=this._GetAttribsForComparison();var H;A.Expand('inline_elements');var I=A.CreateBookmark(true);var J=A.GetBookmarkNode(I,true);var K=A.GetBookmarkNode(I,false);A.Release(true);var L=FCKDomTools.GetNextSourceNode(J,true);while (L){var M=false;var N=L.nodeType;var O=N==1?L.nodeName.toLowerCase():null;if (!O||F[O]){if ((FCK.DTD[L.parentNode.nodeName.toLowerCase()]||FCK.DTD.span)[E]||!FCK.DTD[E]){if (!A.CheckHasRange()) A.SetStart(L,3);if (N!=1||L.childNodes.length==0){var P=L;var Q=P.parentNode;while (P==Q.lastChild&&F[Q.nodeName.toLowerCase()]){P=Q;};A.SetEnd(P,4);if (P==P.parentNode.lastChild&&!F[P.parentNode.nodeName.toLowerCase()]) M=true;}else{A.SetEnd(L,3);}}else M=true;}else M=true;L=FCKDomTools.GetNextSourceNode(L);if (L==K){L=null;M=true;};if (M&&A.CheckHasRange()&&!A.CheckIsCollapsed()){H=this.BuildElement(C);A.ExtractContents().AppendTo(H);if (H.innerHTML.RTrim().length>0){A.InsertNode(H);this.RemoveFromElement(H);this._MergeSiblings(H,this._GetAttribsForComparison());if (!FCKBrowserInfo.IsIE) H.normalize();};A.Release(true);}};this._FixBookmarkStart(J);if (B) A.SelectBookmark(I);},_FixBookmarkStart:function(A){var B;while ((B=A.nextSibling)){if (B.nodeType==1&&FCKListsLib.InlineNonEmptyElements[B.nodeName.toLowerCase()]){if (!B.firstChild) FCKDomTools.RemoveNode(B);else FCKDomTools.MoveNode(A,B,true);continue;};if (B.nodeType==3&&B.length==0){FCKDomTools.RemoveNode(B);continue;};break;}},_MergeSiblings:function(A,B){if (!A||A.nodeType!=1||!FCKListsLib.InlineNonEmptyElements[A.nodeName.toLowerCase()]) return;this._MergeNextSibling(A,B);this._MergePreviousSibling(A,B);},_MergeNextSibling:function(A,B){var C=A.nextSibling;var D=(C&&C.nodeType==1&&C.getAttribute('_fck_bookmark'));if (D) C=C.nextSibling;if (C&&C.nodeType==1&&C.nodeName==A.nodeName){if (!B) B=this._CreateElementAttribsForComparison(A);if (this._CheckAttributesMatch(C,B)){var E=A.lastChild;if (D) FCKDomTools.MoveNode(A.nextSibling,A);FCKDomTools.MoveChildren(C,A);FCKDomTools.RemoveNode(C);if (E) this._MergeNextSibling(E);}}},_MergePreviousSibling:function(A,B){var C=A.previousSibling;var D=(C&&C.nodeType==1&&C.getAttribute('_fck_bookmark'));if (D) C=C.previousSibling;if (C&&C.nodeType==1&&C.nodeName==A.nodeName){if (!B) B=this._CreateElementAttribsForComparison(A);if (this._CheckAttributesMatch(C,B)){var E=A.firstChild;if (D) FCKDomTools.MoveNode(A.previousSibling,A,true);FCKDomTools.MoveChildren(C,A,true);FCKDomTools.RemoveNode(C);if (E) this._MergePreviousSibling(E);}}},_GetStyleText:function(){var A=this._StyleDesc.Styles;var B=(this._StyleDesc.Attributes?this._StyleDesc.Attributes['style']||'':'');if (B.length>0) B+=';';for (var C in A) B+=C+':'+A[C]+';';if (B.length>0&&!(/#\(/.test(B))){B=FCKTools.NormalizeCssText(B);};return (this._GetStyleText=function() { return B;})();},_GetAttribsForComparison:function(){var A=this._GetAttribsForComparison_$;if (A) return A;A={};var B=this._StyleDesc.Attributes;if (B){for (var C in B){A[C.toLowerCase()]=B[C].toLowerCase();}};if (this._GetStyleText().length>0){A['style']=this._GetStyleText().toLowerCase();};FCKTools.AppendLengthProperty(A,'_length');return (this._GetAttribsForComparison_$=A);},_GetOverridesForComparison:function(){var A=this._GetOverridesForComparison_$;if (A) return A;A={};var B=this._StyleDesc.Overrides;if (B){if (!FCKTools.IsArray(B)) B=[B];for (var i=0;i<B.length;i++){var C=B[i];var D;var E;var F;if (typeof C=='string') D=C.toLowerCase();else{D=C.Element?C.Element.toLowerCase():this.Element;F=C.Attributes;};E=A[D]||(A[D]={});if (F){var G=(E.Attributes=E.Attributes||[]);for (var H in F){G.push([H.toLowerCase(),F[H]]);}}}};return (this._GetOverridesForComparison_$=A);},_CreateElementAttribsForComparison:function(A){var B={};var C=0;for (var i=0;i<A.attributes.length;i++){var D=A.attributes[i];if (D.specified){B[D.nodeName.toLowerCase()]=FCKDomTools.GetAttributeValue(A,D).toLowerCase();C++;}};B._length=C;return B;},_CheckAttributesMatch:function(A,B){var C=A.attributes;var D=0;for (var i=0;i<C.length;i++){var E=C[i];if (E.specified){var F=E.nodeName.toLowerCase();var G=B[F];if (!G) break;if (G!=FCKDomTools.GetAttributeValue(A,E).toLowerCase()) break;D++;}};return (D==B._length);}};
var FCKStyles=FCK.Styles={_Callbacks:{},_ObjectStyles:{},ApplyStyle:function(A){if (typeof A=='string') A=this.GetStyles()[A];if (A){if (A.GetType()==2) A.ApplyToObject(FCKSelection.GetSelectedElement());else A.ApplyToSelection(FCK.EditorWindow);FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');}},RemoveStyle:function(A){if (typeof A=='string') A=this.GetStyles()[A];if (A){A.RemoveFromSelection(FCK.EditorWindow);FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');}},AttachStyleStateChange:function(A,B,C){var D=this._Callbacks[A];if (!D) D=this._Callbacks[A]=[];D.push([B,C]);},CheckSelectionChanges:function(){var A=FCKSelection.GetBoundaryParentElement(true);if (!A) return;var B=new FCKElementPath(A);var C=this.GetStyles();for (var D in C){var E=this._Callbacks[D];if (E){var F=C[D];var G=F.CheckActive(B);if (F._LastState!=G){F._LastState=G;for (var i=0;i<E.length;i++){var H=E[i][0];var I=E[i][1];H.call(I||window,D,G);}}}}},CheckStyleInSelection:function(A){return false;},_GetRemoveFormatTagsRegex:function (){var A=new RegExp('^(?:'+FCKConfig.RemoveFormatTags.replace(/,/g,'|')+')$','i');return (this._GetRemoveFormatTagsRegex=function(){return A;})&&A;},RemoveAll:function(){var A=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);A.MoveToSelection();if (A.CheckIsCollapsed()) return;A.Expand('inline_elements');var B=A.CreateBookmark(true);var C=A.GetBookmarkNode(B,true);var D=A.GetBookmarkNode(B,false);A.Release(true);var E=this._GetRemoveFormatTagsRegex();var F=new FCKElementPath(C);var G=F.Elements;var H;for (var i=1;i<G.length;i++){H=G[i];if (H==F.Block||H==F.BlockLimit) break;if (E.test(H.nodeName)) FCKDomTools.BreakParent(C,H,A);};F=new FCKElementPath(D);G=F.Elements;for (var i=1;i<G.length;i++){H=G[i];if (H==F.Block||H==F.BlockLimit) break;elementName=H.nodeName.toLowerCase();if (E.test(H.nodeName)) FCKDomTools.BreakParent(D,H,A);};var I=FCKDomTools.GetNextSourceNode(C,true,1);while (I){if (I==D) break;var J=FCKDomTools.GetNextSourceNode(I,false,1);if (E.test(I.nodeName)) FCKDomTools.RemoveNode(I,true);I=J;};A.SelectBookmark(B);FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');},GetStyle:function(A){return this.GetStyles()[A];},GetStyles:function(){var A=this._GetStyles;if (!A){A=this._GetStyles=FCKTools.Merge(this._LoadStylesCore(),this._LoadStylesCustom(),this._LoadStylesXml());};return A;},CheckHasObjectStyle:function(A){return!!this._ObjectStyles[A];},_LoadStylesCore:function(){var A={};var B=FCKConfig.CoreStyles;for (var C in B){var D=A['_FCK_'+C]=new FCKStyle(B[C]);D.IsCore=true;};return A;},_LoadStylesCustom:function(){var A={};var B=FCKConfig.CustomStyles;if (B){for (var C in B){var D=A[C]=new FCKStyle(B[C]);D.Name=C;}};return A;},_LoadStylesXml:function(){var A={};var B=FCKConfig.StylesXmlPath;if (!B||B.length==0) return A;var C=new FCKXml();C.LoadUrl(B);var D=FCKXml.TransformToObject(C.SelectSingleNode('Styles'));var E=D.$Style;if (!E) return A;for (var i=0;i<E.length;i++){var F=E[i];var G=(F.element||'').toLowerCase();if (G.length==0) throw('The element name is required. Error loading "'+B+'"');var H={Element:G,Attributes:{},Styles:{},Overrides:[]};var I=F.$Attribute||[];for (var j=0;j<I.length;j++){H.Attributes[I[j].name]=I[j].value;};var J=F.$Style||[];for (j=0;j<J.length;j++){H.Styles[J[j].name]=J[j].value;};var K=F.$Override;if (K){for (j=0;j<K.length;j++){var L=K[j];var M={Element:L.element};var N=L.$Attribute;if (N){M.Attributes={};for (var k=0;k<N.length;k++){var O=N[k].value||null;if (O){var P=O&&FCKRegexLib.RegExp.exec(O);if (P) O=new RegExp(P[1],P[2]||'');};M.Attributes[N[k].name]=O;}};H.Overrides.push(M);}};var Q=new FCKStyle(H);Q.Name=F.name||G;if (Q.GetType()==2) this._ObjectStyles[G]=true;A[Q.Name]=Q;};return A;}};
var FCKListHandler={OutdentListItem:function(A){var B=A.parentNode;if (B.tagName.toUpperCase().Equals('UL','OL')){var C=FCKTools.GetElementDocument(A);var D=new FCKDocumentFragment(C);var E=D.RootNode;var F=false;var G=FCKDomTools.GetFirstChild(A,['UL','OL']);if (G){F=true;var H;while ((H=G.firstChild)) E.appendChild(G.removeChild(H));FCKDomTools.RemoveNode(G);};var I;var J=false;while ((I=A.nextSibling)){if (!F&&I.nodeType==1&&I.nodeName.toUpperCase()=='LI') J=F=true;E.appendChild(I.parentNode.removeChild(I));if (!J&&I.nodeType==1&&I.nodeName.toUpperCase().Equals('UL','OL')) FCKDomTools.RemoveNode(I,true);};var K=B.parentNode.tagName.toUpperCase();var L=(K=='LI');if (L||K.Equals('UL','OL')){if (F){var G=B.cloneNode(false);D.AppendTo(G);A.appendChild(G);}else if (L) D.InsertAfterNode(B.parentNode);else D.InsertAfterNode(B);if (L) FCKDomTools.InsertAfterNode(B.parentNode,B.removeChild(A));else FCKDomTools.InsertAfterNode(B,B.removeChild(A));}else{if (F){var N=B.cloneNode(false);D.AppendTo(N);FCKDomTools.InsertAfterNode(B,N);};var O=C.createElement(FCKConfig.EnterMode=='p'?'p':'div');FCKDomTools.MoveChildren(B.removeChild(A),O);FCKDomTools.InsertAfterNode(B,O);if (FCKConfig.EnterMode=='br'){if (FCKBrowserInfo.IsGecko) O.parentNode.insertBefore(FCKTools.CreateBogusBR(C),O);else FCKDomTools.InsertAfterNode(O,FCKTools.CreateBogusBR(C));FCKDomTools.RemoveNode(O,true);}};if (this.CheckEmptyList(B)) FCKDomTools.RemoveNode(B,true);}},CheckEmptyList:function(A){return (FCKDomTools.GetFirstChild(A,'LI')==null);},CheckListHasContents:function(A){var B=A.firstChild;while (B){switch (B.nodeType){case 1:if (!B.nodeName.IEquals('UL','LI')) return true;break;case 3:if (B.nodeValue.Trim().length>0) return true;};B=B.nextSibling;};return false;}};
var FCKElementPath=function(A){var B=null;var C=null;var D=[];var e=A;while (e){if (e.nodeType==1){if (!this.LastElement) this.LastElement=e;var E=e.nodeName.toLowerCase();if (!C){if (!B&&FCKListsLib.PathBlockElements[E]!=null) B=e;if (FCKListsLib.PathBlockLimitElements[E]!=null){if (!B&&E=='div') B=e;else C=e;}};D.push(e);if (E=='body') break;};e=e.parentNode;};this.Block=B;this.BlockLimit=C;this.Elements=D;};
var FCKDomRange=function(A){this.Window=A;this._Cache={};};FCKDomRange.prototype={_UpdateElementInfo:function(){var A=this._Range;if (!A) this.Release(true);else{var B=A.startContainer;var C=A.endContainer;var D=new FCKElementPath(B);this.StartNode=B.nodeType==3?B:B.childNodes[A.startOffset];this.StartContainer=B;this.StartBlock=D.Block;this.StartBlockLimit=D.BlockLimit;if (B!=C) D=new FCKElementPath(C);var E=C;if (A.endOffset==0){while (E&&!E.previousSibling) E=E.parentNode;if (E) E=E.previousSibling;}else if (E.nodeType==1) E=E.childNodes[A.endOffset-1];this.EndNode=E;this.EndContainer=C;this.EndBlock=D.Block;this.EndBlockLimit=D.BlockLimit;};this._Cache={};},CreateRange:function(){return new FCKW3CRange(this.Window.document);},DeleteContents:function(){if (this._Range){this._Range.deleteContents();this._UpdateElementInfo();}},ExtractContents:function(){if (this._Range){var A=this._Range.extractContents();this._UpdateElementInfo();return A;}},CheckIsCollapsed:function(){if (this._Range) return this._Range.collapsed;},Collapse:function(A){if (this._Range) this._Range.collapse(A);this._UpdateElementInfo();},Clone:function(){var A=FCKTools.CloneObject(this);if (this._Range) A._Range=this._Range.cloneRange();return A;},MoveToNodeContents:function(A){if (!this._Range) this._Range=this.CreateRange();this._Range.selectNodeContents(A);this._UpdateElementInfo();},MoveToElementStart:function(A){this.SetStart(A,1);this.SetEnd(A,1);},MoveToElementEditStart:function(A){var B;while ((B=A.firstChild)&&B.nodeType==1&&FCKListsLib.EmptyElements[B.nodeName.toLowerCase()]==null) A=B;this.MoveToElementStart(A);},InsertNode:function(A){if (this._Range) this._Range.insertNode(A);},CheckIsEmpty:function(){if (this.CheckIsCollapsed()) return true;var A=this.Window.document.createElement('div');this._Range.cloneContents().AppendTo(A);FCKDomTools.TrimNode(A);return (A.innerHTML.length==0);},CheckStartOfBlock:function(){var A=this._Cache;var B=A.IsStartOfBlock;if (B!=undefined) return B;var C=this.StartBlock||this.StartBlockLimit;var D=this._Range.startContainer;var E=this._Range.startOffset;var F;if (E>0){if (D.nodeType==3){var G=D.nodeValue.substr(0,E).Trim();if (G.length!=0) return A.IsStartOfBlock=false;}else F=D.childNodes[E-1];};if (!F) F=FCKDomTools.GetPreviousSourceNode(D,true,null,C);while (F){switch (F.nodeType){case 1:if (!FCKListsLib.InlineChildReqElements[F.nodeName.toLowerCase()]) return A.IsStartOfBlock=false;break;case 3:if (F.nodeValue.Trim().length>0) return A.IsStartOfBlock=false;};F=FCKDomTools.GetPreviousSourceNode(F,false,null,C);};return A.IsStartOfBlock=true;},CheckEndOfBlock:function(A){var B=this._Cache.IsEndOfBlock;if (B!=undefined) return B;var C=this.EndBlock||this.EndBlockLimit;var D=this._Range.endContainer;var E=this._Range.endOffset;var F;if (D.nodeType==3){var G=D.nodeValue;if (E<G.length){G=G.substr(E);if (G.Trim().length!=0) return this._Cache.IsEndOfBlock=false;}}else F=D.childNodes[E];if (!F) F=FCKDomTools.GetNextSourceNode(D,true,null,C);var H=false;while (F){switch (F.nodeType){case 1:var I=F.nodeName.toLowerCase();if (FCKListsLib.InlineChildReqElements[I]) break;if (I=='br'&&!H){H=true;break;};return this._Cache.IsEndOfBlock=false;case 3:if (F.nodeValue.Trim().length>0) return this._Cache.IsEndOfBlock=false;};F=FCKDomTools.GetNextSourceNode(F,false,null,C);};if (A) this.Select();return this._Cache.IsEndOfBlock=true;},CreateBookmark:function(A){var B={StartId:(new Date()).valueOf()+Math.floor(Math.random()*1000)+'S',EndId:(new Date()).valueOf()+Math.floor(Math.random()*1000)+'E'};var C=this.Window.document;var D;var E;var F;if (!this.CheckIsCollapsed()){E=C.createElement('span');E.style.display='none';E.id=B.EndId;E.setAttribute('_fck_bookmark',true);E.innerHTML='&nbsp;';F=this.Clone();F.Collapse(false);F.InsertNode(E);};D=C.createElement('span');D.style.display='none';D.id=B.StartId;D.setAttribute('_fck_bookmark',true);D.innerHTML='&nbsp;';F=this.Clone();F.Collapse(true);F.InsertNode(D);if (A){B.StartNode=D;B.EndNode=E;};if (E){this.SetStart(D,4);this.SetEnd(E,3);}else this.MoveToPosition(D,4);return B;},GetBookmarkNode:function(A,B){var C=this.Window.document;if (B) return A.StartNode||C.getElementById(A.StartId);else return A.EndNode||C.getElementById(A.EndId);},MoveToBookmark:function(A,B){var C=this.GetBookmarkNode(A,true);var D=this.GetBookmarkNode(A,false);this.SetStart(C,3);if (!B) FCKDomTools.RemoveNode(C);if (D){this.SetEnd(D,3);if (!B) FCKDomTools.RemoveNode(D);}else this.Collapse(true);this._UpdateElementInfo();},CreateBookmark2:function(){if (!this._Range) return { "Start":0,"End":0 };var A={"Start":[this._Range.startOffset],"End":[this._Range.endOffset]};var B=this._Range.startContainer.previousSibling;var C=this._Range.endContainer.previousSibling;var D=this._Range.startContainer;var E=this._Range.endContainer;while (B&&B.nodeType==3){A.Start[0]+=B.length;D=B;B=B.previousSibling;};while (C&&C.nodeType==3){A.End[0]+=C.length;E=C;C=C.previousSibling;};if (D.nodeType==1&&D.childNodes[A.Start[0]]&&D.childNodes[A.Start[0]].nodeType==3){var F=D.childNodes[A.Start[0]];var G=0;while (F.previousSibling&&F.previousSibling.nodeType==3){F=F.previousSibling;G+=F.length;};D=F;A.Start[0]=G;};if (E.nodeType==1&&E.childNodes[A.End[0]]&&E.childNodes[A.End[0]].nodeType==3){var F=E.childNodes[A.End[0]];var G=0;while (F.previousSibling&&F.previousSibling.nodeType==3){F=F.previousSibling;G+=F.length;};E=F;A.End[0]=G;};A.Start=FCKDomTools.GetNodeAddress(D,true).concat(A.Start);A.End=FCKDomTools.GetNodeAddress(E,true).concat(A.End);return A;},MoveToBookmark2:function(A){var B=FCKDomTools.GetNodeFromAddress(this.Window.document,A.Start.slice(0,-1),true);var C=FCKDomTools.GetNodeFromAddress(this.Window.document,A.End.slice(0,-1),true);this.Release(true);this._Range=new FCKW3CRange(this.Window.document);var D=A.Start[A.Start.length-1];var E=A.End[A.End.length-1];while (B.nodeType==3&&D>B.length){if (!B.nextSibling||B.nextSibling.nodeType!=3) break;D-=B.length;B=B.nextSibling;};while (C.nodeType==3&&E>C.length){if (!C.nextSibling||C.nextSibling.nodeType!=3) break;E-=C.length;C=C.nextSibling;};this._Range.setStart(B,D);this._Range.setEnd(C,E);this._UpdateElementInfo();},MoveToPosition:function(A,B){this.SetStart(A,B);this.Collapse(true);},SetStart:function(A,B,C){var D=this._Range;if (!D) D=this._Range=this.CreateRange();switch(B){case 1:D.setStart(A,0);break;case 2:D.setStart(A,A.childNodes.length);break;case 3:D.setStartBefore(A);break;case 4:D.setStartAfter(A);};if (!C) this._UpdateElementInfo();},SetEnd:function(A,B,C){var D=this._Range;if (!D) D=this._Range=this.CreateRange();switch(B){case 1:D.setEnd(A,0);break;case 2:D.setEnd(A,A.childNodes.length);break;case 3:D.setEndBefore(A);break;case 4:D.setEndAfter(A);};if (!C) this._UpdateElementInfo();},Expand:function(A){var B,oSibling;switch (A){case 'inline_elements':if (this._Range.startOffset==0){B=this._Range.startContainer;if (B.nodeType!=1) B=B.previousSibling?null:B.parentNode;if (B){while (FCKListsLib.InlineNonEmptyElements[B.nodeName.toLowerCase()]){this._Range.setStartBefore(B);if (B!=B.parentNode.firstChild) break;B=B.parentNode;}}};B=this._Range.endContainer;var C=this._Range.endOffset;if ((B.nodeType==3&&C>=B.nodeValue.length)||(B.nodeType==1&&C>=B.childNodes.length)||(B.nodeType!=1&&B.nodeType!=3)){if (B.nodeType!=1) B=B.nextSibling?null:B.parentNode;if (B){while (FCKListsLib.InlineNonEmptyElements[B.nodeName.toLowerCase()]){this._Range.setEndAfter(B);if (B!=B.parentNode.lastChild) break;B=B.parentNode;}}};break;case 'block_contents':case 'list_contents':var D=FCKListsLib.BlockBoundaries;if (A=='list_contents'||FCKConfig.EnterMode=='br') D=FCKListsLib.ListBoundaries;if (this.StartBlock&&FCKConfig.EnterMode!='br'&&A=='block_contents') this.SetStart(this.StartBlock,1);else{B=this._Range.startContainer;if (B.nodeType==1){var E=B.childNodes[this._Range.startOffset];if (E) B=FCKDomTools.GetPreviousSourceNode(E,true);else B=B.lastChild||B;};while (B&&(B.nodeType!=1||(B!=this.StartBlockLimit&&!D[B.nodeName.toLowerCase()]))){this._Range.setStartBefore(B);B=B.previousSibling||B.parentNode;}};if (this.EndBlock&&FCKConfig.EnterMode!='br'&&A=='block_contents'&&this.EndBlock.nodeName.toLowerCase()!='li') this.SetEnd(this.EndBlock,2);else{B=this._Range.endContainer;if (B.nodeType==1) B=B.childNodes[this._Range.endOffset]||B.lastChild;while (B&&(B.nodeType!=1||(B!=this.StartBlockLimit&&!D[B.nodeName.toLowerCase()]))){this._Range.setEndAfter(B);B=B.nextSibling||B.parentNode;};if (B&&B.nodeName.toLowerCase()=='br') this._Range.setEndAfter(B);};this._UpdateElementInfo();}},SplitBlock:function(){if (!this._Range) this.MoveToSelection();if (this.StartBlockLimit==this.EndBlockLimit){var A=this.StartBlock;var B=this.EndBlock;var C=null;if (FCKConfig.EnterMode!='br'){if (!A){A=this.FixBlock(true);B=this.EndBlock;};if (!B) B=this.FixBlock(false);};var D=(A!=null&&this.CheckStartOfBlock());var E=(B!=null&&this.CheckEndOfBlock());if (!this.CheckIsEmpty()) this.DeleteContents();if (A&&B&&A==B){if (E){C=new FCKElementPath(this.StartContainer);this.MoveToPosition(B,4);B=null;}else if (D){C=new FCKElementPath(this.StartContainer);this.MoveToPosition(A,3);A=null;}else{this.SetEnd(A,2);var F=this.ExtractContents();B=A.cloneNode(false);B.removeAttribute('id',false);F.AppendTo(B);FCKDomTools.InsertAfterNode(A,B);this.MoveToPosition(A,4);if (FCKBrowserInfo.IsGecko&&!A.nodeName.IEquals(['ul','ol'])) FCKTools.AppendBogusBr(A);}};return {PreviousBlock:A,NextBlock:B,WasStartOfBlock:D,WasEndOfBlock:E,ElementPath:C};};return null;},FixBlock:function(A){var B=this.CreateBookmark();this.Collapse(A);this.Expand('block_contents');var C=this.Window.document.createElement(FCKConfig.EnterMode);this.ExtractContents().AppendTo(C);FCKDomTools.TrimNode(C);this.InsertNode(C);this.MoveToBookmark(B);return C;},Release:function(A){if (!A) this.Window=null;this.StartNode=null;this.StartContainer=null;this.StartBlock=null;this.StartBlockLimit=null;this.EndNode=null;this.EndContainer=null;this.EndBlock=null;this.EndBlockLimit=null;this._Range=null;this._Cache=null;},CheckHasRange:function(){return!!this._Range;},GetTouchedStartNode:function(){var A=this._Range;var B=A.startContainer;if (A.collapsed||B.nodeType!=1) return B;return B.childNodes[A.startOffset]||B;},GetTouchedEndNode:function(){var A=this._Range;var B=A.endContainer;if (A.collapsed||B.nodeType!=1) return B;return B.childNodes[A.endOffset-1]||B;}};
FCKDomRange.prototype.MoveToSelection=function(){this.Release(true);this._Range=new FCKW3CRange(this.Window.document);var A=this.Window.document.selection;if (A.type!='Control'){var B=this._GetSelectionMarkerTag(true);var C=this._GetSelectionMarkerTag(false);if (!B&&!C){this._Range.setStart(this.Window.document.body,0);this._UpdateElementInfo();return;};this._Range.setStart(B.parentNode,FCKDomTools.GetIndexOf(B));B.parentNode.removeChild(B);this._Range.setEnd(C.parentNode,FCKDomTools.GetIndexOf(C));C.parentNode.removeChild(C);this._UpdateElementInfo();}else{var D=A.createRange().item(0);if (D){this._Range.setStartBefore(D);this._Range.setEndAfter(D);this._UpdateElementInfo();}}};FCKDomRange.prototype.Select=function(A){if (this._Range) this.SelectBookmark(this.CreateBookmark(true),A);};FCKDomRange.prototype.SelectBookmark=function(A,B){var C=this.CheckIsCollapsed();var D;var E;var F=this.GetBookmarkNode(A,true);if (!F) return;var G;if (!C) G=this.GetBookmarkNode(A,false);var H=this.Window.document.body.createTextRange();H.moveToElementText(F);H.moveStart('character',1);if (G){var I=this.Window.document.body.createTextRange();I.moveToElementText(G);H.setEndPoint('EndToEnd',I);H.moveEnd('character',-1);}else{D=(B||!F.previousSibling||F.previousSibling.nodeName.toLowerCase()=='br')&&!F.nextSibing;E=this.Window.document.createElement('span');E.innerHTML='&#65279;';F.parentNode.insertBefore(E,F);if (D){F.parentNode.insertBefore(this.Window.document.createTextNode('\ufeff'),F);}};if (!this._Range) this._Range=this.CreateRange();this._Range.setStartBefore(F);F.parentNode.removeChild(F);if (C){if (D){H.moveStart('character',-1);H.select();this.Window.document.selection.clear();}else H.select();FCKDomTools.RemoveNode(E);}else{this._Range.setEndBefore(G);G.parentNode.removeChild(G);H.select();}};FCKDomRange.prototype._GetSelectionMarkerTag=function(A){var B=this.Window.document;var C=B.selection;var D;try{D=C.createRange();}catch (e){return null;};if (D.parentElement().document!=B) return null;D.collapse(A===true);var E='fck_dom_range_temp_'+(new Date()).valueOf()+'_'+Math.floor(Math.random()*1000);D.pasteHTML('<span id="'+E+'"></span>');return B.getElementById(E);};
var FCKDomRangeIterator=function(A){this.Range=A;this.ForceBrBreak=false;this.EnforceRealBlocks=false;};FCKDomRangeIterator.CreateFromSelection=function(A){var B=new FCKDomRange(A);B.MoveToSelection();return new FCKDomRangeIterator(B);};FCKDomRangeIterator.prototype={GetNextParagraph:function(){var A;var B;var C;var D;var E;var F=this.ForceBrBreak?FCKListsLib.ListBoundaries:FCKListsLib.BlockBoundaries;if (!this._LastNode){var B=this.Range.Clone();B.Expand(this.ForceBrBreak?'list_contents':'block_contents');this._NextNode=B.GetTouchedStartNode();this._LastNode=B.GetTouchedEndNode();B=null;};var H=this._NextNode;var I=this._LastNode;while (H){var J=false;var K=(H.nodeType!=1);var L=false;if (!K){var M=H.nodeName.toLowerCase();if (F[M]){if (M=='br') K=true;else if (!B&&H.childNodes.length==0&&M!='hr'){A=H;C=H==I;break;};J=true;}else{if (H.firstChild){if (!B){B=new FCKDomRange(this.Range.Window);B.SetStart(H,3,true);};H=H.firstChild;continue;};K=true;}}else if (H.nodeType==3){if (/^[\r\n\t ]+$/.test(H.nodeValue)) K=false;};if (K&&!B){B=new FCKDomRange(this.Range.Window);B.SetStart(H,3,true);};C=((!J||K)&&H==I);if (B&&!J){while (!H.nextSibling&&!C){var N=H.parentNode;if (F[N.nodeName.toLowerCase()]){J=true;C=C||(N==I);break;};H=N;C=(H==I);L=true;}};if (K) B.SetEnd(H,4,true);if ((J||C)&&B){B._UpdateElementInfo();if (B.StartNode==B.EndNode&&B.StartNode.parentNode==B.StartBlockLimit&&B.StartNode.getAttribute&&B.StartNode.getAttribute('_fck_bookmark')) B=null;else break;};if (C) break;H=FCKDomTools.GetNextSourceNode(H,L,null,I);};if (!A){if (!B){this._NextNode=null;return null;};A=B.StartBlock;if (!A&&!this.EnforceRealBlocks&&B.StartBlockLimit.nodeName.IEquals('DIV','TH','TD')&&B.CheckStartOfBlock()&&B.CheckEndOfBlock()){A=B.StartBlockLimit;}else if (!A||(this.EnforceRealBlocks&&A.nodeName.toLowerCase()=='li')){A=this.Range.Window.document.createElement(FCKConfig.EnterMode=='p'?'p':'div');B.ExtractContents().AppendTo(A);FCKDomTools.TrimNode(A);B.InsertNode(A);D=true;E=true;}else if (A.nodeName.toLowerCase()!='li'){if (!B.CheckStartOfBlock()||!B.CheckEndOfBlock()){A=A.cloneNode(false);B.ExtractContents().AppendTo(A);FCKDomTools.TrimNode(A);var O=B.SplitBlock();D=!O.WasStartOfBlock;E=!O.WasEndOfBlock;FCKDebug.Output('removePreviousBr='+D+',removeLastBr='+E);B.InsertNode(A);}}else if (!C){this._NextNode=A==I?null:FCKDomTools.GetNextSourceNode(B.EndNode,true,null,I);return A;}};if (D){var P=A.previousSibling;if (P&&P.nodeType==1){if (P.nodeName.toLowerCase()=='br') P.parentNode.removeChild(P);else if (P.lastChild&&P.lastChild.nodeName.IEquals('br')) P.removeChild(P.lastChild);}};if (E){var Q=A.lastChild;if (Q&&Q.nodeType==1&&Q.nodeName.toLowerCase()=='br') A.removeChild(Q);};this._NextNode=(C||A==I)?null:FCKDomTools.GetNextSourceNode(A,true,null,I);return A;}};
var FCKDocumentFragment=function(A){this._Document=A;this.RootNode=A.createElement('div');};FCKDocumentFragment.prototype={AppendTo:function(A){FCKDomTools.MoveChildren(this.RootNode,A);},AppendHtml:function(A){var B=this._Document.createElement('div');B.innerHTML=A;FCKDomTools.MoveChildren(B,this.RootNode);},InsertAfterNode:function(A){var B=this.RootNode;var C;while((C=B.lastChild)) FCKDomTools.InsertAfterNode(A,B.removeChild(C));}};
var FCKW3CRange=function(A){this._Document=A;this.startContainer=null;this.startOffset=null;this.endContainer=null;this.endOffset=null;this.collapsed=true;};FCKW3CRange.CreateRange=function(A){return new FCKW3CRange(A);};FCKW3CRange.CreateFromRange=function(A,B){var C=FCKW3CRange.CreateRange(A);C.setStart(B.startContainer,B.startOffset);C.setEnd(B.endContainer,B.endOffset);return C;};FCKW3CRange.prototype={_UpdateCollapsed:function(){this.collapsed=(this.startContainer==this.endContainer&&this.startOffset==this.endOffset);},setStart:function(A,B){this.startContainer=A;this.startOffset=B;if (!this.endContainer){this.endContainer=A;this.endOffset=B;};this._UpdateCollapsed();},setEnd:function(A,B){this.endContainer=A;this.endOffset=B;if (!this.startContainer){this.startContainer=A;this.startOffset=B;};this._UpdateCollapsed();},setStartAfter:function(A){this.setStart(A.parentNode,FCKDomTools.GetIndexOf(A)+1);},setStartBefore:function(A){this.setStart(A.parentNode,FCKDomTools.GetIndexOf(A));},setEndAfter:function(A){this.setEnd(A.parentNode,FCKDomTools.GetIndexOf(A)+1);},setEndBefore:function(A){this.setEnd(A.parentNode,FCKDomTools.GetIndexOf(A));},collapse:function(A){if (A){this.endContainer=this.startContainer;this.endOffset=this.startOffset;}else{this.startContainer=this.endContainer;this.startOffset=this.endOffset;};this.collapsed=true;},selectNodeContents:function(A){this.setStart(A,0);this.setEnd(A,A.nodeType==3?A.data.length:A.childNodes.length);},insertNode:function(A){var B=this.startContainer;var C=this.startOffset;if (B.nodeType==3){B.splitText(C);if (B==this.endContainer) this.setEnd(B.nextSibling,this.endOffset-this.startOffset);FCKDomTools.InsertAfterNode(B,A);return;}else{B.insertBefore(A,B.childNodes[C]||null);if (B==this.endContainer){this.endOffset++;this.collapsed=false;}}},deleteContents:function(){if (this.collapsed) return;this._ExecContentsAction(0);},extractContents:function(){var A=new FCKDocumentFragment(this._Document);if (!this.collapsed) this._ExecContentsAction(1,A);return A;},cloneContents:function(){var A=new FCKDocumentFragment(this._Document);if (!this.collapsed) this._ExecContentsAction(2,A);return A;},_ExecContentsAction:function(A,B){var C=this.startContainer;var D=this.endContainer;var E=this.startOffset;var F=this.endOffset;var G=false;var H=false;if (D.nodeType==3) D=D.splitText(F);else{if (D.childNodes.length>0){if (F>D.childNodes.length-1){D=FCKDomTools.InsertAfterNode(D.lastChild,this._Document.createTextNode(''));H=true;}else D=D.childNodes[F];}};if (C.nodeType==3){C.splitText(E);if (C==D) D=C.nextSibling;}else{if (C.childNodes.length>0&&E<=C.childNodes.length-1){if (E==0){C=C.insertBefore(this._Document.createTextNode(''),C.firstChild);G=true;}else C=C.childNodes[E].previousSibling;}};var I=FCKDomTools.GetParents(C);var J=FCKDomTools.GetParents(D);var i,topStart,topEnd;for (i=0;i<I.length;i++){topStart=I[i];topEnd=J[i];if (topStart!=topEnd) break;};var K,levelStartNode,levelClone,currentNode,currentSibling;if (B) K=B.RootNode;for (var j=i;j<I.length;j++){levelStartNode=I[j];if (K&&levelStartNode!=C) levelClone=K.appendChild(levelStartNode.cloneNode(levelStartNode==C));currentNode=levelStartNode.nextSibling;while(currentNode){if (currentNode==J[j]||currentNode==D) break;currentSibling=currentNode.nextSibling;if (A==2) K.appendChild(currentNode.cloneNode(true));else{currentNode.parentNode.removeChild(currentNode);if (A==1) K.appendChild(currentNode);};currentNode=currentSibling;};if (K) K=levelClone;};if (B) K=B.RootNode;for (var k=i;k<J.length;k++){levelStartNode=J[k];if (A>0&&levelStartNode!=D) levelClone=K.appendChild(levelStartNode.cloneNode(levelStartNode==D));if (!I[k]||levelStartNode.parentNode!=I[k].parentNode){currentNode=levelStartNode.previousSibling;while(currentNode){if (currentNode==I[k]||currentNode==C) break;currentSibling=currentNode.previousSibling;if (A==2) K.insertBefore(currentNode.cloneNode(true),K.firstChild);else{currentNode.parentNode.removeChild(currentNode);if (A==1) K.insertBefore(currentNode,K.firstChild);};currentNode=currentSibling;}};if (K) K=levelClone;};if (A==2){var L=this.startContainer;if (L.nodeType==3){L.data+=L.nextSibling.data;L.parentNode.removeChild(L.nextSibling);};var M=this.endContainer;if (M.nodeType==3&&M.nextSibling){M.data+=M.nextSibling.data;M.parentNode.removeChild(M.nextSibling);}}else{if (topStart&&topEnd&&(C.parentNode!=topStart.parentNode||D.parentNode!=topEnd.parentNode)){var N=FCKDomTools.GetIndexOf(topEnd);if (G&&topEnd.parentNode==C.parentNode) N--;this.setStart(topEnd.parentNode,N);};this.collapse(true);};if(G) C.parentNode.removeChild(C);if(H&&D.parentNode) D.parentNode.removeChild(D);},cloneRange:function(){return FCKW3CRange.CreateFromRange(this._Document,this);}};
var FCKEnterKey=function(A,B,C,D){this.Window=A;this.EnterMode=B||'p';this.ShiftEnterMode=C||'br';var E=new FCKKeystrokeHandler(false);E._EnterKey=this;E.OnKeystroke=FCKEnterKey_OnKeystroke;E.SetKeystrokes([[13,'Enter'],[SHIFT+13,'ShiftEnter'],[9,'Tab'],[8,'Backspace'],[CTRL+8,'CtrlBackspace'],[46,'Delete']]);if (D>0){this.TabText='';while (D-->0) this.TabText+='\xa0';};E.AttachToElement(A.document);};function FCKEnterKey_OnKeystroke(A,B){var C=this._EnterKey;try{switch (B){case 'Enter':return C.DoEnter();break;case 'ShiftEnter':return C.DoShiftEnter();break;case 'Backspace':return C.DoBackspace();break;case 'Delete':return C.DoDelete();break;case 'Tab':return C.DoTab();break;case 'CtrlBackspace':return C.DoCtrlBackspace();break;}}catch (e){};return false;};FCKEnterKey.prototype.DoEnter=function(A,B){FCKUndo.SaveUndoStep();this._HasShift=(B===true);var C=FCKSelection.GetParentElement();var D=new FCKElementPath(C);var E=A||this.EnterMode;if (E=='br'||D.Block&&D.Block.tagName.toLowerCase()=='pre') return this._ExecuteEnterBr();else return this._ExecuteEnterBlock(E);};FCKEnterKey.prototype.DoShiftEnter=function(){return this.DoEnter(this.ShiftEnterMode,true);};FCKEnterKey.prototype.DoBackspace=function(){var A=false;var B=new FCKDomRange(this.Window);B.MoveToSelection();if (FCKBrowserInfo.IsIE&&this._CheckIsAllContentsIncluded(B,this.Window.document.body)){this._FixIESelectAllBug(B);return true;};var C=B.CheckIsCollapsed();if (!C){if (FCKBrowserInfo.IsIE&&this.Window.document.selection.type.toLowerCase()=="control"){var D=this.Window.document.selection.createRange();for (var i=D.length-1;i>=0;i--){var E=D.item(i);E.parentNode.removeChild(E);};return true;};return false;};var F=B.StartBlock;var G=B.EndBlock;if (B.StartBlockLimit==B.EndBlockLimit&&F&&G){if (!C){var H=B.CheckEndOfBlock();B.DeleteContents();if (F!=G){B.SetStart(G,1);B.SetEnd(G,1);};B.Select();A=(F==G);};if (B.CheckStartOfBlock()){var I=B.StartBlock;var J=FCKDomTools.GetPreviousSourceElement(I,true,['BODY',B.StartBlockLimit.nodeName],['UL','OL']);A=this._ExecuteBackspace(B,J,I);}else if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike){B.Select();}};B.Release();return A;};FCKEnterKey.prototype.DoCtrlBackspace=function(){FCKUndo.SaveUndoStep();var A=new FCKDomRange(this.Window);A.MoveToSelection();if (FCKBrowserInfo.IsIE&&this._CheckIsAllContentsIncluded(A,this.Window.document.body)){this._FixIESelectAllBug(A);return true;};return false;};FCKEnterKey.prototype._ExecuteBackspace=function(A,B,C){var D=false;if (!B&&C&&C.nodeName.IEquals('LI')&&C.parentNode.parentNode.nodeName.IEquals('LI')){this._OutdentWithSelection(C,A);return true;};if (B&&B.nodeName.IEquals('LI')){var E=FCKDomTools.GetLastChild(B,['UL','OL']);while (E){B=FCKDomTools.GetLastChild(E,'LI');E=FCKDomTools.GetLastChild(B,['UL','OL']);}};if (B&&C){if (C.nodeName.IEquals('LI')&&!B.nodeName.IEquals('LI')){this._OutdentWithSelection(C,A);return true;};var F=C.parentNode;var G=B.nodeName.toLowerCase();if (FCKListsLib.EmptyElements[G]!=null||G=='table'){FCKDomTools.RemoveNode(B);D=true;}else{FCKDomTools.RemoveNode(C);while (F.innerHTML.Trim().length==0){var H=F.parentNode;H.removeChild(F);F=H;};FCKDomTools.LTrimNode(C);FCKDomTools.RTrimNode(B);A.SetStart(B,2,true);A.Collapse(true);var I=A.CreateBookmark(true);if (!C.tagName.IEquals(['TABLE'])) FCKDomTools.MoveChildren(C,B);A.SelectBookmark(I);D=true;}};return D;};FCKEnterKey.prototype.DoDelete=function(){FCKUndo.SaveUndoStep();var A=false;var B=new FCKDomRange(this.Window);B.MoveToSelection();if (FCKBrowserInfo.IsIE&&this._CheckIsAllContentsIncluded(B,this.Window.document.body)){this._FixIESelectAllBug(B);return true;};if (B.CheckIsCollapsed()&&B.CheckEndOfBlock(FCKBrowserInfo.IsGeckoLike)){var C=B.StartBlock;var D=FCKTools.GetElementAscensor(C,'td');var E=FCKDomTools.GetNextSourceElement(C,true,[B.StartBlockLimit.nodeName],['UL','OL','TR'],true);if (D){var F=FCKTools.GetElementAscensor(E,'td');if (F!=D) return true;};A=this._ExecuteBackspace(B,C,E);};B.Release();return A;};FCKEnterKey.prototype.DoTab=function(){var A=new FCKDomRange(this.Window);A.MoveToSelection();var B=A._Range.startContainer;while (B){if (B.nodeType==1){var C=B.tagName.toLowerCase();if (C=="tr"||C=="td"||C=="th"||C=="tbody"||C=="table") return false;else break;};B=B.parentNode;};if (this.TabText){A.DeleteContents();A.InsertNode(this.Window.document.createTextNode(this.TabText));A.Collapse(false);A.Select();};return true;};FCKEnterKey.prototype._ExecuteEnterBlock=function(A,B){var C=B||new FCKDomRange(this.Window);var D=C.SplitBlock();if (D){var E=D.PreviousBlock;var F=D.NextBlock;var G=D.WasStartOfBlock;var H=D.WasEndOfBlock;if (!D.WasStartOfBlock&&!D.WasEndOfBlock){if (F.nodeName.IEquals('li')&&F.firstChild&&F.firstChild.nodeName.IEquals(['ul','ol'])) F.insertBefore(F.ownerDocument.createTextNode('\xa0'),F.firstChild);if (F) C.MoveToElementEditStart(F);}else{if (G&&H&&E.tagName.toUpperCase()=='LI'){C.MoveToElementStart(E);this._OutdentWithSelection(E,C);C.Release();return true;};var I;if (E){var J=E.tagName.toUpperCase();if (!this._HasShift&&!(/^H[1-6]$/).test(J)){I=FCKDomTools.CloneElement(E);}}else if (F) I=FCKDomTools.CloneElement(F);if (!I) I=this.Window.document.createElement(A);var K=D.ElementPath;if (K){var L=I;for (var i=0,len=K.Elements.length;i<len;i++){var M=K.Elements[i];if (M==K.Block||M==K.BlockLimit) break;if (FCKListsLib.InlineChildReqElements[M.nodeName.toLowerCase()]) L=L.appendChild(FCKDomTools.CloneElement(M));}};if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(I);C.InsertNode(I);if (FCKBrowserInfo.IsIE){C.MoveToNodeContents(I);C.Select();};C.MoveToElementEditStart(G&&!H?F:I);};if (FCKBrowserInfo.IsSafari) FCKDomTools.ScrollIntoView(F||I,false);else if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) (F||I).scrollIntoView(false);C.Select();};C.Release();return true;};FCKEnterKey.prototype._ExecuteEnterBr=function(A){var B=new FCKDomRange(this.Window);B.MoveToSelection();if (B.StartBlockLimit==B.EndBlockLimit){B.DeleteContents();B.MoveToSelection();var C=B.CheckStartOfBlock();var D=B.CheckEndOfBlock();var E=B.StartBlock?B.StartBlock.tagName.toUpperCase():'';var F=this._HasShift;var G=false;if (!F&&E=='LI') return this._ExecuteEnterBlock(null,B);if (!F&&D&&(/^H[1-6]$/).test(E)){FCKDomTools.InsertAfterNode(B.StartBlock,this.Window.document.createElement('br'));if (FCKBrowserInfo.IsGecko) FCKDomTools.InsertAfterNode(B.StartBlock,this.Window.document.createTextNode(''));B.SetStart(B.StartBlock.nextSibling,FCKBrowserInfo.IsIE?3:1);}else{var H;G=E.IEquals('pre');if (G) H=this.Window.document.createTextNode(FCKBrowserInfo.IsIE?'\r':'\n');else H=this.Window.document.createElement('br');B.InsertNode(H);if (FCKBrowserInfo.IsGecko) FCKDomTools.InsertAfterNode(H,this.Window.document.createTextNode(''));if (D&&FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(H.parentNode);if (FCKBrowserInfo.IsIE) B.SetStart(H,4);else B.SetStart(H.nextSibling,1);if (!FCKBrowserInfo.IsIE){var I=null;if (FCKBrowserInfo.IsOpera) I=this.Window.document.createElement('span');else I=this.Window.document.createElement('br');H.parentNode.insertBefore(I,H.nextSibling);if (FCKBrowserInfo.IsSafari) FCKDomTools.ScrollIntoView(I,false);else I.scrollIntoView(false);I.parentNode.removeChild(I);}};B.Collapse(true);B.Select(G);};B.Release();return true;};FCKEnterKey.prototype._OutdentWithSelection=function(A,B){var C=B.CreateBookmark();FCKListHandler.OutdentListItem(A);B.MoveToBookmark(C);B.Select();};FCKEnterKey.prototype._CheckIsAllContentsIncluded=function(A,B){var C=false;var D=false;if (A.StartContainer==B||A.StartContainer==B.firstChild) C=(A._Range.startOffset==0);if (A.EndContainer==B||A.EndContainer==B.lastChild){var E=A.EndContainer.nodeType==3?A.EndContainer.length:A.EndContainer.childNodes.length;D=(A._Range.endOffset==E);};return C&&D;};FCKEnterKey.prototype._FixIESelectAllBug=function(A){var B=this.Window.document;B.body.innerHTML='';var C;if (FCKConfig.EnterMode.IEquals(['div','p'])){C=B.createElement(FCKConfig.EnterMode);B.body.appendChild(C);}else C=B.body;A.MoveToNodeContents(C);A.Collapse(true);A.Select();A.Release();};
var FCKDocumentProcessor={};FCKDocumentProcessor._Items=[];FCKDocumentProcessor.AppendNew=function(){var A={};this._Items.AddItem(A);return A;};FCKDocumentProcessor.Process=function(A){var B,i=0;while((B=this._Items[i++])) B.ProcessDocument(A);};var FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage=function(A,B){var C=FCK.EditorDocument.createElement('IMG');C.className=A;C.src=FCKConfig.FullBasePath+'images/spacer.gif';C.setAttribute('_fckfakelement','true',0);C.setAttribute('_fckrealelement',FCKTempBin.AddElement(B),0);return C;};if (FCKBrowserInfo.IsIE||FCKBrowserInfo.IsOpera){var FCKAnchorsProcessor=FCKDocumentProcessor.AppendNew();FCKAnchorsProcessor.ProcessDocument=function(A){var B=A.getElementsByTagName('A');var C;var i=B.length-1;while (i>=0&&(C=B[i--])){if (C.name.length>0){if (C.innerHTML!==''){if (FCKBrowserInfo.IsIE) C.className+=' FCK__AnchorC';}else{var D=FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage('FCK__Anchor',C.cloneNode(true));D.setAttribute('_fckanchor','true',0);C.parentNode.insertBefore(D,C);C.parentNode.removeChild(C);}}}}};var FCKPageBreaksProcessor=FCKDocumentProcessor.AppendNew();FCKPageBreaksProcessor.ProcessDocument=function(A){var B=A.getElementsByTagName('DIV');var C;var i=B.length-1;while (i>=0&&(C=B[i--])){if (C.style.pageBreakAfter=='always'&&C.childNodes.length==1&&C.childNodes[0].style&&C.childNodes[0].style.display=='none'){var D=FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage('FCK__PageBreak',C.cloneNode(true));C.parentNode.insertBefore(D,C);C.parentNode.removeChild(C);}}};var FCKFlashProcessor=FCKDocumentProcessor.AppendNew();FCKFlashProcessor.ProcessDocument=function(A){var B=FCK.IsDirty();var C=A.getElementsByTagName('EMBED');var D;var i=C.length-1;while (i>=0&&(D=C[i--])){var E=D.attributes['type'];if ((D.src&&D.src.EndsWith('.swf',true))||(E&&E.nodeValue=='application/x-shockwave-flash')){var F=D.cloneNode(true);var G=FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage('FCK__Flash',F);G.setAttribute('_fckflash','true',0);FCKFlashProcessor.RefreshView(G,D);D.parentNode.insertBefore(G,D);D.parentNode.removeChild(D);}};if (!B) FCK.ResetIsDirty();};FCKFlashProcessor.RefreshView=function(A,B){if (B.getAttribute('width')>0) A.style.width=FCKTools.ConvertHtmlSizeToStyle(B.getAttribute('width'));if (B.getAttribute('height')>0) A.style.height=FCKTools.ConvertHtmlSizeToStyle(B.getAttribute('height'));};FCK.GetRealElement=function(A){var e=FCKTempBin.Elements[A.getAttribute('_fckrealelement')];if (A.getAttribute('_fckflash')){if (A.style.width.length>0) e.width=FCKTools.ConvertStyleSizeToHtml(A.style.width);if (A.style.height.length>0) e.height=FCKTools.ConvertStyleSizeToHtml(A.style.height);};return e;};if (FCKBrowserInfo.IsIE){FCKDocumentProcessor.AppendNew().ProcessDocument=function(A){var B=A.getElementsByTagName('HR');var C;var i=B.length-1;while (i>=0&&(C=B[i--])){var D=A.createElement('hr');D.mergeAttributes(C,true);FCKDomTools.InsertAfterNode(C,D);C.parentNode.removeChild(C);}}};FCKDocumentProcessor.AppendNew().ProcessDocument=function(A){var B=A.getElementsByTagName('INPUT');var C;var i=B.length-1;while (i>=0&&(C=B[i--])){if (C.type=='hidden'){var D=FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage('FCK__InputHidden',C.cloneNode(true));D.setAttribute('_fckinputhidden','true',0);C.parentNode.insertBefore(D,C);C.parentNode.removeChild(C);}}}
var FCKSelection=FCK.Selection={GetParentBlock:function(){var A=this.GetParentElement();while (A){if (FCKListsLib.BlockBoundaries[A.nodeName.toLowerCase()]) break;A=A.parentNode;};return A;},ApplyStyle:function(A){FCKStyles.ApplyStyle(new FCKStyle(A));}};
FCKSelection.GetType=function(){try{var A=FCK.EditorDocument.selection.type;if (A=='Control'||A=='Text') return A;if (FCK.EditorDocument.selection.createRange().parentElement) return 'Text';}catch(e){};return 'None';};FCKSelection.GetSelectedElement=function(){if (this.GetType()=='Control'){var A=FCK.EditorDocument.selection.createRange();if (A&&A.item) return FCK.EditorDocument.selection.createRange().item(0);};return null;};FCKSelection.GetParentElement=function(){switch (this.GetType()){case 'Control':var A=FCKSelection.GetSelectedElement();return A?A.parentElement:null;case 'None':return null;default:return FCK.EditorDocument.selection.createRange().parentElement();}};FCKSelection.GetBoundaryParentElement=function(A){switch (this.GetType()){case 'Control':var B=FCKSelection.GetSelectedElement();return B?B.parentElement:null;case 'None':return null;default:var C=FCK.EditorDocument;var D=C.selection.createRange();D.collapse(A!==false);var B=D.parentElement();return FCKTools.GetElementDocument(B)==C?B:null;}};FCKSelection.SelectNode=function(A){FCK.Focus();FCK.EditorDocument.selection.empty();var B;try{B=FCK.EditorDocument.body.createControlRange();B.addElement(A);}catch(e){B=FCK.EditorDocument.body.createTextRange();B.moveToElementText(A);};B.select();};FCKSelection.Collapse=function(A){FCK.Focus();if (this.GetType()=='Text'){var B=FCK.EditorDocument.selection.createRange();B.collapse(A==null||A===true);B.select();}};FCKSelection.HasAncestorNode=function(A){var B;if (FCK.EditorDocument.selection.type=="Control"){B=this.GetSelectedElement();}else{var C=FCK.EditorDocument.selection.createRange();B=C.parentElement();};while (B){if (B.tagName==A) return true;B=B.parentNode;};return false;};FCKSelection.MoveToAncestorNode=function(A){var B,oRange;if (!FCK.EditorDocument) return null;if (FCK.EditorDocument.selection.type=="Control"){oRange=FCK.EditorDocument.selection.createRange();for (i=0;i<oRange.length;i++){if (oRange(i).parentNode){B=oRange(i).parentNode;break;}}}else{oRange=FCK.EditorDocument.selection.createRange();B=oRange.parentElement();};while (B&&B.nodeName!=A) B=B.parentNode;return B;};FCKSelection.Delete=function(){var A=FCK.EditorDocument.selection;if (A.type.toLowerCase()!="none"){A.clear();};return A;};
var FCKTableHandler={};FCKTableHandler.InsertRow=function(A){var B=FCKSelection.MoveToAncestorNode('TR');if (!B) return;var C=B.cloneNode(true);B.parentNode.insertBefore(C,B);FCKTableHandler.ClearRow(A?C:B);};FCKTableHandler.DeleteRows=function(A){if (!A){var B=FCKTableHandler.GetSelectedCells();var C=[];for (var i=0;i<B.length;i++){var D=FCKTools.GetElementAscensor(B[i],'TR');C[D.rowIndex]=D;};for (var i=C.length;i>=0;i--){if (C[i]) FCKTableHandler.DeleteRows(C[i]);};return;};var E=FCKTools.GetElementAscensor(A,'TABLE');if (E.rows.length==1){FCKTableHandler.DeleteTable(E);return;};A.parentNode.removeChild(A);};FCKTableHandler.DeleteTable=function(A){if (!A){A=FCKSelection.GetSelectedElement();if (!A||A.tagName!='TABLE') A=FCKSelection.MoveToAncestorNode('TABLE');};if (!A) return;FCKSelection.SelectNode(A);FCKSelection.Collapse();if (A.parentNode.childNodes.length==1) A.parentNode.parentNode.removeChild(A.parentNode);else A.parentNode.removeChild(A);};FCKTableHandler.InsertColumn=function(A){var B=null;var C=this.GetSelectedCells();if (C&&C.length) B=C[A?0:(C.length-1)];if (!B) return;var D=FCKTools.GetElementAscensor(B,'TABLE');var E=B.cellIndex;for (var i=0;i<D.rows.length;i++){var F=D.rows[i];if (F.cells.length<(E+1)) continue;B=F.cells[E].cloneNode(false);if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(B);var G=F.cells[E];if (A) F.insertBefore(B,G);else if (G.nextSibling) F.insertBefore(B,G.nextSibling);else F.appendChild(B);}};FCKTableHandler.DeleteColumns=function(A){if (!A){var B=FCKTableHandler.GetSelectedCells();for (var i=B.length;i>=0;i--){if (B[i]) FCKTableHandler.DeleteColumns(B[i]);};return;};if (!A) return;var C=FCKTools.GetElementAscensor(A,'TABLE');var D=A.cellIndex;for (var i=C.rows.length-1;i>=0;i--){var E=C.rows[i];if (D==0&&E.cells.length==1){FCKTableHandler.DeleteRows(E);continue;};if (E.cells[D]) E.removeChild(E.cells[D]);}};FCKTableHandler.InsertCell=function(A,B){var C=null;var D=this.GetSelectedCells();if (D&&D.length) C=D[B?0:(D.length-1)];if (!C) return null;var E=FCK.EditorDocument.createElement('TD');if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(E);if (!B&&C.cellIndex==C.parentNode.cells.length-1) C.parentNode.appendChild(E);else C.parentNode.insertBefore(E,B?C:C.nextSibling);return E;};FCKTableHandler.DeleteCell=function(A){if (A.parentNode.cells.length==1){FCKTableHandler.DeleteRows(FCKTools.GetElementAscensor(A,'TR'));return;};A.parentNode.removeChild(A);};FCKTableHandler.DeleteCells=function(){var A=FCKTableHandler.GetSelectedCells();for (var i=A.length-1;i>=0;i--){FCKTableHandler.DeleteCell(A[i]);}};FCKTableHandler._MarkCells=function(A,B){for (var i=0;i<A.length;i++) A[i][B]=true;};FCKTableHandler._UnmarkCells=function(A,B){for (var i=0;i<A.length;i++){if (FCKBrowserInfo.IsIE) A[i].removeAttribute(B);else delete A[i][B];}};FCKTableHandler._ReplaceCellsByMarker=function(A,B,C){for (var i=0;i<A.length;i++){for (var j=0;j<A[i].length;j++){if (A[i][j][B]) A[i][j]=C;}}};FCKTableHandler._GetMarkerGeometry=function(A,B,C,D){var E=0;var F=0;var G=0;var H=0;for (var i=C;A[B][i]&&A[B][i][D];i++) E++;for (var i=C-1;A[B][i]&&A[B][i][D];i--){E++;G++;};for (var i=B;A[i]&&A[i][C]&&A[i][C][D];i++) F++;for (var i=B-1;A[i]&&A[i][C]&&A[i][C][D];i--){F++;H++;};return { 'width':E,'height':F,'x':G,'y':H };};FCKTableHandler.CheckIsSelectionRectangular=function(){var A=FCKTableHandler.GetSelectedCells();if (A.length<1) return false;this._MarkCells(A,'_CellSelected');var B=this._CreateTableMap(A[0].parentNode.parentNode);var C=A[0].parentNode.rowIndex;var D=this._GetCellIndexSpan(B,C,A[0]);var E=this._GetMarkerGeometry(B,C,D,'_CellSelected');var F=D-E.x;var G=C-E.y;if (E.width>=E.height){for (D=F;D<F+E.width;D++){C=G+(D-F) % E.height;if (!B[C]||!B[C][D]){this._UnmarkCells(A,'_CellSelected');return false;};var g=this._GetMarkerGeometry(B,C,D,'_CellSelected');if (g.width!=E.width||g.height!=E.height){this._UnmarkCells(A,'_CellSelected');return false;}}}else{for (C=G;C<G+E.height;C++){D=F+(C-G) % E.width;if (!B[C]||!B[C][D]){this._UnmarkCells(A,'_CellSelected');return false;};var g=this._GetMarkerGeometry(B,C,D,'_CellSelected');if (g.width!=E.width||g.height!=E.height){this._UnmarkCells(A,'_CellSelected');return false;}}};this._UnmarkCells(A,'_CellSelected');return true;};FCKTableHandler.MergeCells=function(){var A=this.GetSelectedCells();if (A.length<2) return;var B=A[0];var C=this._CreateTableMap(B.parentNode.parentNode);var D=B.parentNode.rowIndex;var E=this._GetCellIndexSpan(C,D,B);this._MarkCells(A,'_SelectedCells');var F=this._GetMarkerGeometry(C,D,E,'_SelectedCells');var G=E-F.x;var H=D-F.y;var I=B.ownerDocument.createDocumentFragment();for (var i=0;i<F.height;i++){var J=0;for (var j=0;j<F.width;j++){var K=C[H+i][G+j];while (K.childNodes.length>0){var L=K.removeChild(K.firstChild);if (L.nodeType!=1||(L.getAttribute('type',2)!='_moz'&&L.getAttribute('_moz_dirty')!=null)){I.appendChild(L);J++;}}};if (J>0) I.appendChild(B.ownerDocument.createElement('br'));};this._ReplaceCellsByMarker(C,'_SelectedCells',B);this._UnmarkCells(A,'_SelectedCells');this._InstallTableMap(C,B.parentNode.parentNode);B.appendChild(I);if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike&&(!B.firstChild)) FCKTools.AppendBogusBr(B);this._MoveCaretToCell(B,false);};FCKTableHandler.MergeRight=function(){var A=this.GetMergeRightTarget();if (A==null) return;var B=A.refCell;var C=A.tableMap;var D=A.nextCell;var E=FCK.EditorDocument.createDocumentFragment();while (D&&D.childNodes&&D.childNodes.length>0) E.appendChild(D.removeChild(D.firstChild));D.parentNode.removeChild(D);B.appendChild(E);this._MarkCells([D],'_Replace');this._ReplaceCellsByMarker(C,'_Replace',B);this._InstallTableMap(C,B.parentNode.parentNode);this._MoveCaretToCell(B,false);};FCKTableHandler.MergeDown=function(){var A=this.GetMergeDownTarget();if (A==null) return;var B=A.refCell;var C=A.tableMap;var D=A.nextCell;var E=B.ownerDocument.createDocumentFragment();while (D&&D.childNodes&&D.childNodes.length>0) E.appendChild(D.removeChild(D.firstChild));if (E.firstChild) E.insertBefore(D.ownerDocument.createElement('br'),E.firstChild);B.appendChild(E);this._MarkCells([D],'_Replace');this._ReplaceCellsByMarker(C,'_Replace',B);this._InstallTableMap(C,B.parentNode.parentNode);this._MoveCaretToCell(B,false);};FCKTableHandler.HorizontalSplitCell=function(){var A=FCKTableHandler.GetSelectedCells();if (A.length!=1) return;var B=A[0];var C=this._CreateTableMap(B.parentNode.parentNode);var D=B.parentNode.rowIndex;var E=FCKTableHandler._GetCellIndexSpan(C,D,B);var F=isNaN(B.colSpan)?1:B.colSpan;if (F>1){var G=Math.ceil(F/2);var H=B.ownerDocument.createElement('td');if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(H);var I=E+G;var J=E+F;var K=isNaN(B.rowSpan)?1:B.rowSpan;for (var r=D;r<D+K;r++){for (var i=I;i<J;i++) C[r][i]=H;}}else{var L=[];for (var i=0;i<C.length;i++){var M=C[i].slice(0,E);if (C[i].length<=E){L.push(M);continue;};if (C[i][E]==B){M.push(B);M.push(B.ownerDocument.createElement('td'));if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(M[M.length-1]);}else{M.push(C[i][E]);M.push(C[i][E]);};for (var j=E+1;j<C[i].length;j++) M.push(C[i][j]);L.push(M);};C=L;};this._InstallTableMap(C,B.parentNode.parentNode);};FCKTableHandler.VerticalSplitCell=function(){var A=FCKTableHandler.GetSelectedCells();if (A.length!=1) return;var B=A[0];var C=this._CreateTableMap(B.parentNode.parentNode);var D=FCKTableHandler._GetCellIndexSpan(C,B.parentNode.rowIndex,B);var E=B.rowSpan;var F=B.parentNode.rowIndex;if (isNaN(E)) E=1;if (E>1){B.rowSpan=Math.ceil(E/2);var G=F+Math.ceil(E/2);var H=null;for (var i=D+1;i<C[G].length;i++){if (C[G][i].parentNode.rowIndex==G){H=C[G][i];break;}};var I=FCK.EditorDocument.createElement('td');I.rowSpan=Math.floor(E/2);if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(I);B.parentNode.parentNode.rows[G].insertBefore(I,H);}else{var G=F+1;var K=FCK.EditorDocument.createElement('tr');B.parentNode.parentNode.insertBefore(K,B.parentNode.parentNode.rows[G]);for (var i=0;i<C[F].length;){var L=C[F][i].colSpan;if (isNaN(L)||L<1) L=1;if (i==D){i+=L;continue;};var M=C[F][i].rowSpan;if (isNaN(M)) M=1;C[F][i].rowSpan=M+1;i+=L;};var I=FCK.EditorDocument.createElement('td');if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(I);K.appendChild(I);}};FCKTableHandler._GetCellIndexSpan=function(A,B,C){if (A.length<B+1) return null;var D=A[B];for (var c=0;c<D.length;c++){if (D[c]==C) return c;};return null;};FCKTableHandler._GetCellLocation=function(A,B){for (var i=0;i<A.length;i++){for (var c=0;c<A[i].length;c++){if (A[i][c]==B) return [i,c];}};return null;};FCKTableHandler._GetColumnCells=function(A,B){var C=[];for (var r=0;r<A.length;r++){var D=A[r][B];if (D&&(C.length==0||C[C.length-1]!=D)) C[C.length]=D;};return C;};FCKTableHandler._CreateTableMap=function(A){var B=A.rows;var r=-1;var C=[];for (var i=0;i<B.length;i++){r++;if (!C[r]) C[r]=[];var c=-1;for (var j=0;j<B[i].cells.length;j++){var D=B[i].cells[j];c++;while (C[r][c]) c++;var E=isNaN(D.colSpan)?1:D.colSpan;var F=isNaN(D.rowSpan)?1:D.rowSpan;for (var G=0;G<F;G++){if (!C[r+G]) C[r+G]=[];for (var H=0;H<E;H++){C[r+G][c+H]=B[i].cells[j];}};c+=E-1;}};return C;};FCKTableHandler._InstallTableMap=function(A,B){while (B.rows.length>0){var C=B.rows[0];C.parentNode.removeChild(C);};for (var i=0;i<A.length;i++){for (var j=0;j<A[i].length;j++){var D=A[i][j];if (D.parentNode) D.parentNode.removeChild(D);D.colSpan=D.rowSpan=1;}};var E=0;for (var i=0;i<A.length;i++){for (var j=0;j<A[i].length;j++){var D=A[i][j];if (!D) continue;if (j>E) E=j;if (D._colScanned===true) continue;if (A[i][j-1]==D) D.colSpan++;if (A[i][j+1]!=D) D._colScanned=true;}};for (var i=0;i<=E;i++){for (var j=0;j<A.length;j++){if (!A[j]) continue;var D=A[j][i];if (!D||D._rowScanned===true) continue;if (A[j-1]&&A[j-1][i]==D) D.rowSpan++;if (!A[j+1]||A[j+1][i]!=D) D._rowScanned=true;}};for (var i=0;i<A.length;i++){for (var j=0;j<A[i].length;j++){var D=A[i][j];if (FCKBrowserInfo.IsIE){D.removeAttribute('_colScanned');D.removeAttribute('_rowScanned');}else{delete D._colScanned;delete D._rowScanned;}}};for (var i=0;i<A.length;i++){var I=B.ownerDocument.createElement('tr');for (var j=0;j<A[i].length;){var D=A[i][j];if (A[i-1]&&A[i-1][j]==D){j+=D.colSpan;continue;};I.appendChild(D);j+=D.colSpan;if (D.colSpan==1) D.removeAttribute('colspan');if (D.rowSpan==1) D.removeAttribute('rowspan');};B.appendChild(I);}};FCKTableHandler._MoveCaretToCell=function (A,B){var C=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);C.MoveToNodeContents(A);C.Collapse(B);C.Select();};FCKTableHandler.ClearRow=function(A){var B=A.cells;for (var i=0;i<B.length;i++){B[i].innerHTML='';if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike) FCKTools.AppendBogusBr(B[i]);}};FCKTableHandler.GetMergeRightTarget=function(){var A=this.GetSelectedCells();if (A.length!=1) return null;var B=A[0];var C=this._CreateTableMap(B.parentNode.parentNode);var D=B.parentNode.rowIndex;var E=this._GetCellIndexSpan(C,D,B);var F=E+(isNaN(B.colSpan)?1:B.colSpan);var G=C[D][F];if (!G) return null;this._MarkCells([B,G],'_SizeTest');var H=this._GetMarkerGeometry(C,D,E,'_SizeTest');var I=this._GetMarkerGeometry(C,D,F,'_SizeTest');this._UnmarkCells([B,G],'_SizeTest');if (H.height!=I.height||H.y!=I.y) return null;return { 'refCell':B,'nextCell':G,'tableMap':C };};FCKTableHandler.GetMergeDownTarget=function(){var A=this.GetSelectedCells();if (A.length!=1) return null;var B=A[0];var C=this._CreateTableMap(B.parentNode.parentNode);var D=B.parentNode.rowIndex;var E=this._GetCellIndexSpan(C,D,B);var F=D+(isNaN(B.rowSpan)?1:B.rowSpan);if (!C[F]) return null;var G=C[F][E];if (!G) return null;this._MarkCells([B,G],'_SizeTest');var H=this._GetMarkerGeometry(C,D,E,'_SizeTest');var I=this._GetMarkerGeometry(C,F,E,'_SizeTest');this._UnmarkCells([B,G],'_SizeTest');if (H.width!=I.width||H.x!=I.x) return null;return { 'refCell':B,'nextCell':G,'tableMap':C };};
FCKTableHandler.GetSelectedCells=function(){if (FCKSelection.GetType()=='Control'){var A=FCKSelection.MoveToAncestorNode('TD');return A?[A]:[];};var B=[];var C=FCK.EditorDocument.selection.createRange();var D=FCKSelection.GetParentElement();if (D&&D.tagName.Equals('TD','TH')) B[0]=D;else{D=FCKSelection.MoveToAncestorNode('TABLE');if (D){for (var i=0;i<D.cells.length;i++){var E=FCK.EditorDocument.body.createTextRange();E.moveToElementText(D.cells[i]);if (C.inRange(E)||(C.compareEndPoints('StartToStart',E)>=0&&C.compareEndPoints('StartToEnd',E)<=0)||(C.compareEndPoints('EndToStart',E)>=0&&C.compareEndPoints('EndToEnd',E)<=0)){B[B.length]=D.cells[i];}}}};return B;};
var FCKXml=function(){this.Error=false;};FCKXml.GetAttribute=function(A,B,C){var D=A.attributes.getNamedItem(B);return D?D.value:C;};FCKXml.TransformToObject=function(A){if (!A) return null;var B={};var C=A.attributes;for (var i=0;i<C.length;i++){var D=C[i];B[D.name]=D.value;};var E=A.childNodes;for (i=0;i<E.length;i++){var F=E[i];if (F.nodeType==1){var G='$'+F.nodeName;var H=B[G];if (!H) H=B[G]=[];H.push(this.TransformToObject(F));}};return B;}
FCKXml.prototype={LoadUrl:function(A){this.Error=false;var B=FCKTools.CreateXmlObject('XmlHttp');if (!B){this.Error=true;return;};B.open("GET",A,false);B.send(null);if (B.status==200||B.status==304) this.DOMDocument=B.responseXML;else if (B.status==0&&B.readyState==4){this.DOMDocument=FCKTools.CreateXmlObject('DOMDocument');this.DOMDocument.async=false;this.DOMDocument.resolveExternals=false;this.DOMDocument.loadXML(B.responseText);}else{this.DOMDocument=null;};if (this.DOMDocument==null||this.DOMDocument.firstChild==null){this.Error=true;if (window.confirm('Error loading "'+A+'"\r\nDo you want to see more info?')) alert('URL requested: "'+A+'"\r\nServer response:\r\nStatus: '+B.status+'\r\nResponse text:\r\n'+B.responseText);}},SelectNodes:function(A,B){if (this.Error) return [];if (B) return B.selectNodes(A);else return this.DOMDocument.selectNodes(A);},SelectSingleNode:function(A,B){if (this.Error) return null;if (B) return B.selectSingleNode(A);else return this.DOMDocument.selectSingleNode(A);}};
var FCKNamedCommand=function(A){this.Name=A;};FCKNamedCommand.prototype.Execute=function(){FCK.ExecuteNamedCommand(this.Name);};FCKNamedCommand.prototype.GetState=function(){return FCK.GetNamedCommandState(this.Name);};
var FCKStyleCommand=function(){};FCKStyleCommand.prototype={Name:'Style',Execute:function(A,B){FCKUndo.SaveUndoStep();if (B.Selected) FCK.Styles.RemoveStyle(B.Style);else FCK.Styles.ApplyStyle(B.Style);FCKUndo.SaveUndoStep();FCK.Focus();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');},GetState:function(){if (!FCK.EditorDocument) return -1;if (FCKSelection.GetType()=='Control'){var A=FCKSelection.GetSelectedElement();if (!A||!FCKStyles.CheckHasObjectStyle(A.nodeName.toLowerCase())) return -1;};return 0;}};
var FCKDialogCommand=function(A,B,C,D,E,F,G){this.Name=A;this.Title=B;this.Url=C;this.Width=D;this.Height=E;this.GetStateFunction=F;this.GetStateParam=G;this.Resizable=false;};FCKDialogCommand.prototype.Execute=function(){FCKDialog.OpenDialog('FCKDialog_'+this.Name,this.Title,this.Url,this.Width,this.Height,null,null,this.Resizable);};FCKDialogCommand.prototype.GetState=function(){if (this.GetStateFunction) return this.GetStateFunction(this.GetStateParam);else return 0;};var FCKUndefinedCommand=function(){this.Name='Undefined';};FCKUndefinedCommand.prototype.Execute=function(){alert(FCKLang.NotImplemented);};FCKUndefinedCommand.prototype.GetState=function(){return 0;};var FCKFormatBlockCommand=function(){};FCKFormatBlockCommand.prototype={Name:'FormatBlock',Execute:FCKStyleCommand.prototype.Execute,GetState:function(){return FCK.EditorDocument?0:-1;}};var FCKFontNameCommand=function(){};FCKFontNameCommand.prototype={Name:'FontName',Execute:FCKStyleCommand.prototype.Execute,GetState:FCKFormatBlockCommand.prototype.GetState};var FCKFontSizeCommand=function(){};FCKFontSizeCommand.prototype={Name:'FontSize',Execute:FCKStyleCommand.prototype.Execute,GetState:FCKFormatBlockCommand.prototype.GetState};var FCKPreviewCommand=function(){this.Name='Preview';};FCKPreviewCommand.prototype.Execute=function(){FCK.Preview();};FCKPreviewCommand.prototype.GetState=function(){return 0;};var FCKSaveCommand=function(){this.Name='Save';};FCKSaveCommand.prototype.Execute=function(){var A=FCK.GetParentForm();if (typeof(A.onsubmit)=='function'){var B=A.onsubmit();if (B!=null&&B===false) return;};if (typeof(A.submit)=='function') A.submit();else A.submit.click();};FCKSaveCommand.prototype.GetState=function(){return 0;};var FCKNewPageCommand=function(){this.Name='NewPage';};FCKNewPageCommand.prototype.Execute=function(){FCKUndo.SaveUndoStep();FCK.SetData('');FCKUndo.Typing=true;FCK.Focus();};FCKNewPageCommand.prototype.GetState=function(){return 0;};var FCKSourceCommand=function(){this.Name='Source';};FCKSourceCommand.prototype.Execute=function(){if (FCKConfig.SourcePopup){var A=FCKConfig.ScreenWidth*0.65;var B=FCKConfig.ScreenHeight*0.65;FCKDialog.OpenDialog('FCKDialog_Source',FCKLang.Source,'dialog/fck_source.html',A,B,null,null,true);}else FCK.SwitchEditMode();};FCKSourceCommand.prototype.GetState=function(){return (FCK.EditMode==0?0:1);};var FCKUndoCommand=function(){this.Name='Undo';};FCKUndoCommand.prototype.Execute=function(){FCKUndo.Undo();};FCKUndoCommand.prototype.GetState=function(){return (FCKUndo.CheckUndoState()?0:-1);};var FCKRedoCommand=function(){this.Name='Redo';};FCKRedoCommand.prototype.Execute=function(){FCKUndo.Redo();};FCKRedoCommand.prototype.GetState=function(){return (FCKUndo.CheckRedoState()?0:-1);};var FCKPageBreakCommand=function(){this.Name='PageBreak';};FCKPageBreakCommand.prototype.Execute=function(){FCKUndo.SaveUndoStep();var e=FCK.EditorDocument.createElement('DIV');e.style.pageBreakAfter='always';e.innerHTML='<span style="DISPLAY:none">&nbsp;</span>';var A=FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage('FCK__PageBreak',e);var B=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);B.MoveToSelection();var C=B.SplitBlock();if (C.NextBlock) C.NextBlock.parentNode.insertBefore(A,C.NextBlock);else C.PreviousBlock.parentNode.insertBefore(A,C.PreviousBlock.nextSibling);FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');};FCKPageBreakCommand.prototype.GetState=function(){return 0;};var FCKUnlinkCommand=function(){this.Name='Unlink';};FCKUnlinkCommand.prototype.Execute=function(){FCKUndo.SaveUndoStep();if (FCKBrowserInfo.IsGeckoLike){var A=FCK.Selection.MoveToAncestorNode('A');if (A) FCKTools.RemoveOuterTags(A);return;};FCK.ExecuteNamedCommand(this.Name);};FCKUnlinkCommand.prototype.GetState=function(){var A=FCK.GetNamedCommandState(this.Name);if (A==0&&FCK.EditMode==0){var B=FCKSelection.MoveToAncestorNode('A');var C=(B&&B.name.length>0&&B.href.length==0);if (C) A=-1;};return A;};var FCKSelectAllCommand=function(){this.Name='SelectAll';};FCKSelectAllCommand.prototype.Execute=function(){if (FCK.EditMode==0){FCK.ExecuteNamedCommand('SelectAll');}else{var A=FCK.EditingArea.Textarea;if (FCKBrowserInfo.IsIE){A.createTextRange().execCommand('SelectAll');}else{A.selectionStart=0;A.selectionEnd=A.value.length;};A.focus();}};FCKSelectAllCommand.prototype.GetState=function(){return 0;};var FCKPasteCommand=function(){this.Name='Paste';};FCKPasteCommand.prototype={Execute:function(){if (FCKBrowserInfo.IsIE) FCK.Paste();else FCK.ExecuteNamedCommand('Paste');},GetState:function(){return FCK.GetNamedCommandState('Paste');}};var FCKRuleCommand=function(){this.Name='Rule';};FCKRuleCommand.prototype={Execute:function(){FCKUndo.SaveUndoStep();FCK.InsertElement('hr');},GetState:function(){return FCK.GetNamedCommandState('InsertHorizontalRule');}};var FCKCopyCommand=function(){this.Name='Copy';};FCKCopyCommand.prototype={Execute:function(){FCK.ExecuteNamedCommand(this.Name);},GetState:function(){return FCK.GetNamedCommandState('Cut');}};var FCKAnchorDeleteCommand=function(){this.Name='AnchorDelete';};FCKAnchorDeleteCommand.prototype={Execute:function(){if (FCK.Selection.GetType()=='Control'){FCK.Selection.Delete();}else{var A=FCK.Selection.GetSelectedElement();if (A){if (A.tagName=='IMG'&&A.getAttribute('_fckanchor')) oAnchor=FCK.GetRealElement(A);else A=null;};if (!A){oAnchor=FCK.Selection.MoveToAncestorNode('A');if (oAnchor) FCK.Selection.SelectNode(oAnchor);};if (oAnchor.href.length!=0){oAnchor.removeAttribute('name');if (FCKBrowserInfo.IsIE) oAnchor.className=oAnchor.className.replace(FCKRegexLib.FCK_Class,'');return;};if (A){A.parentNode.removeChild(A);return;};if (oAnchor.innerHTML.length==0){oAnchor.parentNode.removeChild(oAnchor);return;};FCKTools.RemoveOuterTags(oAnchor);};if (FCKBrowserInfo.IsGecko) FCK.Selection.Collapse(true);},GetState:function(){return FCK.GetNamedCommandState('Unlink');}};
var FCKShowBlockCommand=function(A,B){this.Name=A;if (B!=undefined) this._SavedState=B;else this._SavedState=null;};FCKShowBlockCommand.prototype.Execute=function(){var A=this.GetState();if (A==-1) return;var B=FCK.EditorDocument.body;if (A==1) B.className=B.className.replace(/(^| )FCK__ShowBlocks/g,'');else B.className+=' FCK__ShowBlocks';FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');};FCKShowBlockCommand.prototype.GetState=function(){if (FCK.EditMode!=0) return -1;if (!FCK.EditorDocument) return 0;if (/FCK__ShowBlocks(?:\s|$)/.test(FCK.EditorDocument.body.className)) return 1;return 0;};FCKShowBlockCommand.prototype.SaveState=function(){this._SavedState=this.GetState();};FCKShowBlockCommand.prototype.RestoreState=function(){if (this._SavedState!=null&&this.GetState()!=this._SavedState) this.Execute();};
var FCKSpellCheckCommand=function(){this.Name='SpellCheck';this.IsEnabled=(FCKConfig.SpellChecker=='ieSpell'||FCKConfig.SpellChecker=='SpellerPages');};FCKSpellCheckCommand.prototype.Execute=function(){switch (FCKConfig.SpellChecker){case 'ieSpell':this._RunIeSpell();break;case 'SpellerPages':FCKDialog.OpenDialog('FCKDialog_SpellCheck','Spell Check','dialog/fck_spellerpages.html',440,480);break;}};FCKSpellCheckCommand.prototype._RunIeSpell=function(){try{var A=new ActiveXObject("ieSpell.ieSpellExtension");A.CheckAllLinkedDocuments(FCK.EditorDocument);}catch(e){if(e.number==-2146827859){if (confirm(FCKLang.IeSpellDownload)) window.open(FCKConfig.IeSpellDownloadUrl,'IeSpellDownload');}else alert('Error Loading ieSpell: '+e.message+' ('+e.number+')');}};FCKSpellCheckCommand.prototype.GetState=function(){return this.IsEnabled?0:-1;}
var FCKTextColorCommand=function(A){this.Name=A=='ForeColor'?'TextColor':'BGColor';this.Type=A;var B;if (FCKBrowserInfo.IsIE) B=window;else if (FCK.ToolbarSet._IFrame) B=FCKTools.GetElementWindow(FCK.ToolbarSet._IFrame);else B=window.parent;this._Panel=new FCKPanel(B);this._Panel.AppendStyleSheet(FCKConfig.SkinPath+'fck_editor.css');this._Panel.MainNode.className='FCK_Panel';this._CreatePanelBody(this._Panel.Document,this._Panel.MainNode);FCKTools.DisableSelection(this._Panel.Document.body);};FCKTextColorCommand.prototype.Execute=function(A,B,C){this._Panel.Show(A,B,C);};FCKTextColorCommand.prototype.SetColor=function(A){FCKUndo.SaveUndoStep();var B=FCKStyles.GetStyle('_FCK_'+(this.Type=='ForeColor'?'Color':'BackColor'));if (!A||A.length==0) FCK.Styles.RemoveStyle(B);else{B.SetVariable('Color',A);FCKStyles.ApplyStyle(B);};FCKUndo.SaveUndoStep();FCK.Focus();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');};FCKTextColorCommand.prototype.GetState=function(){return 0;};function FCKTextColorCommand_OnMouseOver(){this.className='ColorSelected';};function FCKTextColorCommand_OnMouseOut(){this.className='ColorDeselected';};function FCKTextColorCommand_OnClick(A,B,C){this.className='ColorDeselected';B.SetColor(C);B._Panel.Hide();};function FCKTextColorCommand_AutoOnClick(A,B){this.className='ColorDeselected';B.SetColor('');B._Panel.Hide();};function FCKTextColorCommand_MoreOnClick(A,B){this.className='ColorDeselected';B._Panel.Hide();FCKDialog.OpenDialog('FCKDialog_Color',FCKLang.DlgColorTitle,'dialog/fck_colorselector.html',400,330,FCKTools.Hitch(B,'SetColor'));};FCKTextColorCommand.prototype._CreatePanelBody=function(A,B){function CreateSelectionDiv(){var C=A.createElement("DIV");C.className='ColorDeselected';FCKTools.AddEventListenerEx(C,'mouseover',FCKTextColorCommand_OnMouseOver);FCKTools.AddEventListenerEx(C,'mouseout',FCKTextColorCommand_OnMouseOut);return C;};var D=B.appendChild(A.createElement("TABLE"));D.className='ForceBaseFont';D.style.tableLayout='fixed';D.cellPadding=0;D.cellSpacing=0;D.border=0;D.width=150;var E=D.insertRow(-1).insertCell(-1);E.colSpan=8;var C=E.appendChild(CreateSelectionDiv());C.innerHTML='<table cellspacing="0" cellpadding="0" width="100%" border="0">\n			<tr>\n				<td><div class="ColorBoxBorder"><div class="ColorBox" style="background-color: #000000"></div></div></td>\n				<td nowrap width="100%" align="center">'+FCKLang.ColorAutomatic+'</td>\n			</tr>\n		</table>';FCKTools.AddEventListenerEx(C,'click',FCKTextColorCommand_AutoOnClick,this);if (!FCKBrowserInfo.IsIE) C.style.width='96%';var G=FCKConfig.FontColors.toString().split(',');var H=0;while (H<G.length){var I=D.insertRow(-1);for (var i=0;i<8;i++,H++){if (H<G.length){var J=G[H].split('/');var K='#'+J[0];var L=J[1]||K;};C=I.insertCell(-1).appendChild(CreateSelectionDiv());C.innerHTML='<div class="ColorBoxBorder"><div class="ColorBox" style="background-color: '+K+'"></div></div>';if (H>=G.length) C.style.visibility='hidden';else FCKTools.AddEventListenerEx(C,'click',FCKTextColorCommand_OnClick,[this,L]);}};if (FCKConfig.EnableMoreFontColors){E=D.insertRow(-1).insertCell(-1);E.colSpan=8;C=E.appendChild(CreateSelectionDiv());C.innerHTML='<table width="100%" cellpadding="0" cellspacing="0" border="0"><tr><td nowrap align="center">'+FCKLang.ColorMoreColors+'</td></tr></table>';FCKTools.AddEventListenerEx(C,'click',FCKTextColorCommand_MoreOnClick,this);};if (!FCKBrowserInfo.IsIE) C.style.width='96%';};
var FCKPastePlainTextCommand=function(){this.Name='PasteText';};FCKPastePlainTextCommand.prototype.Execute=function(){FCK.PasteAsPlainText();};FCKPastePlainTextCommand.prototype.GetState=function(){return FCK.GetNamedCommandState('Paste');};
var FCKPasteWordCommand=function(){this.Name='PasteWord';};FCKPasteWordCommand.prototype.Execute=function(){FCK.PasteFromWord();};FCKPasteWordCommand.prototype.GetState=function(){if (FCKConfig.ForcePasteAsPlainText) return -1;else return FCK.GetNamedCommandState('Paste');};
var FCKTableCommand=function(A){this.Name=A;};FCKTableCommand.prototype.Execute=function(){FCKUndo.SaveUndoStep();if (!FCKBrowserInfo.IsGecko){switch (this.Name){case 'TableMergeRight':return FCKTableHandler.MergeRight();case 'TableMergeDown':return FCKTableHandler.MergeDown();}};switch (this.Name){case 'TableInsertRowAfter':return FCKTableHandler.InsertRow(false);case 'TableInsertRowBefore':return FCKTableHandler.InsertRow(true);case 'TableDeleteRows':return FCKTableHandler.DeleteRows();case 'TableInsertColumnAfter':return FCKTableHandler.InsertColumn(false);case 'TableInsertColumnBefore':return FCKTableHandler.InsertColumn(true);case 'TableDeleteColumns':return FCKTableHandler.DeleteColumns();case 'TableInsertCellAfter':return FCKTableHandler.InsertCell(null,false);case 'TableInsertCellBefore':return FCKTableHandler.InsertCell(null,true);case 'TableDeleteCells':return FCKTableHandler.DeleteCells();case 'TableMergeCells':return FCKTableHandler.MergeCells();case 'TableHorizontalSplitCell':return FCKTableHandler.HorizontalSplitCell();case 'TableVerticalSplitCell':return FCKTableHandler.VerticalSplitCell();case 'TableDelete':return FCKTableHandler.DeleteTable();default:return alert(FCKLang.UnknownCommand.replace(/%1/g,this.Name));}};FCKTableCommand.prototype.GetState=function(){if (FCK.EditorDocument!=null&&FCKSelection.HasAncestorNode('TABLE')){switch (this.Name){case 'TableHorizontalSplitCell':case 'TableVerticalSplitCell':if (FCKTableHandler.GetSelectedCells().length==1) return 0;else return -1;case 'TableMergeCells':if (FCKTableHandler.CheckIsSelectionRectangular()&&FCKTableHandler.GetSelectedCells().length>1) return 0;else return -1;case 'TableMergeRight':return FCKTableHandler.GetMergeRightTarget()?0:-1;case 'TableMergeDown':return FCKTableHandler.GetMergeDownTarget()?0:-1;default:return 0;}}else return -1;};
var FCKFitWindow=function(){this.Name='FitWindow';};FCKFitWindow.prototype.Execute=function(){var A=window.frameElement;var B=A.style;var C=parent;var D=C.document.documentElement;var E=C.document.body;var F=E.style;var G;if (!this.IsMaximized){if(FCKBrowserInfo.IsIE) C.attachEvent('onresize',FCKFitWindow_Resize);else C.addEventListener('resize',FCKFitWindow_Resize,true);this._ScrollPos=FCKTools.GetScrollPosition(C);G=A;while((G=G.parentNode)){if (G.nodeType==1){G._fckSavedStyles=FCKTools.SaveStyles(G);G.style.zIndex=FCKConfig.FloatingPanelsZIndex-1;}};if (FCKBrowserInfo.IsIE){this.documentElementOverflow=D.style.overflow;D.style.overflow='hidden';F.overflow='hidden';}else{F.overflow='hidden';F.width='0px';F.height='0px';};this._EditorFrameStyles=FCKTools.SaveStyles(A);var H=FCKTools.GetViewPaneSize(C);B.position="absolute";B.zIndex=FCKConfig.FloatingPanelsZIndex-1;B.left="0px";B.top="0px";B.width=H.Width+"px";B.height=H.Height+"px";if (!FCKBrowserInfo.IsIE){B.borderRight=B.borderBottom="9999px solid white";B.backgroundColor="white";};C.scrollTo(0,0);var I=FCKTools.GetWindowPosition(C,A);if (I.x!=0) B.left=(-1*I.x)+"px";if (I.y!=0) B.top=(-1*I.y)+"px";this.IsMaximized=true;}else{if(FCKBrowserInfo.IsIE) C.detachEvent("onresize",FCKFitWindow_Resize);else C.removeEventListener("resize",FCKFitWindow_Resize,true);G=A;while((G=G.parentNode)){if (G._fckSavedStyles){FCKTools.RestoreStyles(G,G._fckSavedStyles);G._fckSavedStyles=null;}};if (FCKBrowserInfo.IsIE) D.style.overflow=this.documentElementOverflow;FCKTools.RestoreStyles(A,this._EditorFrameStyles);C.scrollTo(this._ScrollPos.X,this._ScrollPos.Y);this.IsMaximized=false;};FCKToolbarItems.GetItem('FitWindow').RefreshState();if (FCK.EditMode==0) FCK.EditingArea.MakeEditable();FCK.Focus();};FCKFitWindow.prototype.GetState=function(){if (FCKConfig.ToolbarLocation!='In') return -1;else return (this.IsMaximized?1:0);};function FCKFitWindow_Resize(){var A=FCKTools.GetViewPaneSize(parent);var B=window.frameElement.style;B.width=A.Width+'px';B.height=A.Height+'px';};
var FCKListCommand=function(A,B){this.Name=A;this.TagName=B;};FCKListCommand.prototype={GetState:function(){if (FCK.EditMode!=0||!FCK.EditorWindow) return -1;var A=FCKSelection.GetBoundaryParentElement(true);var B=A;while (B){if (B.nodeName.IEquals(['ul','ol'])) break;B=B.parentNode;};if (B&&B.nodeName.IEquals(this.TagName)) return 1;else return 0;},Execute:function(){FCKUndo.SaveUndoStep();var A=FCK.EditorDocument;var B=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);B.MoveToSelection();var C=this.GetState();if (C==0){FCKDomTools.TrimNode(A.body);if (!A.body.firstChild){var D=A.createElement('p');A.body.appendChild(D);B.MoveToNodeContents(D);}};var E=B.CreateBookmark();var F=[];var G={};var H=new FCKDomRangeIterator(B);var I;H.ForceBrBreak=(C==0);var J=true;var K=null;while (J){while ((I=H.GetNextParagraph())){var L=new FCKElementPath(I);var M=null;var N=false;var O=L.BlockLimit;for (var i=L.Elements.length-1;i>=0;i--){var P=L.Elements[i];if (P.nodeName.IEquals(['ol','ul'])){if (O._FCK_ListGroupObject) O._FCK_ListGroupObject=null;var Q=P._FCK_ListGroupObject;if (Q) Q.contents.push(I);else{Q={ 'root':P,'contents':[I] };F.push(Q);FCKDomTools.SetElementMarker(G,P,'_FCK_ListGroupObject',Q);};N=true;break;}};if (N) continue;var R=O;if (R._FCK_ListGroupObject) R._FCK_ListGroupObject.contents.push(I);else{var Q={ 'root':R,'contents':[I] };FCKDomTools.SetElementMarker(G,R,'_FCK_ListGroupObject',Q);F.push(Q);}};if (FCKBrowserInfo.IsIE) J=false;else{if (K==null){K=[];var T=FCK.EditorWindow.getSelection();if (T&&F.length==0) K.push(T.getRangeAt(0));for (var i=1;T&&i<T.rangeCount;i++) K.push(T.getRangeAt(i));};if (K.length<1) J=false;else{var U=FCKW3CRange.CreateFromRange(A,K.shift());B._Range=U;B._UpdateElementInfo();if (B.StartNode.nodeName.IEquals('td')) B.SetStart(B.StartNode,1);if (B.EndNode.nodeName.IEquals('td')) B.SetEnd(B.EndNode,2);H=new FCKDomRangeIterator(B);H.ForceBrBreak=(C==0);}}};var W=[];while (F.length>0){var Q=F.shift();if (C==0){if (Q.root.nodeName.IEquals(['ul','ol'])) this._ChangeListType(Q,G,W);else this._CreateList(Q,W);}else if (C==1&&Q.root.nodeName.IEquals(['ul','ol'])) this._RemoveList(Q,G);};for (var i=0;i<W.length;i++){var M=W[i];var Z=false;var a=M;while (!Z){a=a.nextSibling;if (a&&a.nodeType==3&&a.nodeValue.search(/^[\n\r\t ]*$/)==0) continue;Z=true;};if (a&&a.nodeName.IEquals(this.TagName)){a.parentNode.removeChild(a);while (a.firstChild) M.appendChild(a.removeChild(a.firstChild));};Z=false;a=M;while (!Z){a=a.previousSibling;if (a&&a.nodeType==3&&a.nodeValue.search(/^[\n\r\t ]*$/)==0) continue;Z=true;};if (a&&a.nodeName.IEquals(this.TagName)){a.parentNode.removeChild(a);while (a.lastChild) M.insertBefore(a.removeChild(a.lastChild),M.firstChild);}};FCKDomTools.ClearAllMarkers(G);B.MoveToBookmark(E);B.Select();FCK.Focus();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');},_ChangeListType:function(A,B,C){var D=FCKDomTools.ListToArray(A.root,B);var E=[];for (var i=0;i<A.contents.length;i++){var F=A.contents[i];F=FCKTools.GetElementAscensor(F,'li');if (!F||F._FCK_ListItem_Processed) continue;E.push(F);FCKDomTools.SetElementMarker(B,F,'_FCK_ListItem_Processed',true);};var G=A.root.ownerDocument.createElement(this.TagName);for (var i=0;i<E.length;i++){var H=E[i]._FCK_ListArray_Index;D[H].parent=G;};var I=FCKDomTools.ArrayToList(D,B);for (var i=0;i<I.listNode.childNodes.length;i++){if (I.listNode.childNodes[i].nodeName.IEquals(this.TagName)) C.push(I.listNode.childNodes[i]);};A.root.parentNode.replaceChild(I.listNode,A.root);},_CreateList:function(A,B){var C=A.contents;var D=A.root.ownerDocument;var E=[];if (C.length==1&&C[0]==A.root){var F=D.createElement('div');while (C[0].firstChild) F.appendChild(C[0].removeChild(C[0].firstChild));C[0].appendChild(F);C[0]=F;};var G=A.contents[0].parentNode;for (var i=0;i<C.length;i++) G=FCKDomTools.GetCommonParents(G,C[i].parentNode).pop();for (var i=0;i<C.length;i++){var H=C[i];while (H.parentNode){if (H.parentNode==G){E.push(H);break;};H=H.parentNode;}};if (E.length<1) return;var I=E[E.length-1].nextSibling;var J=D.createElement(this.TagName);B.push(J);while (E.length){var K=E.shift();var L=D.createDocumentFragment();while (K.firstChild) L.appendChild(K.removeChild(K.firstChild));K.parentNode.removeChild(K);var M=D.createElement('li');M.appendChild(L);J.appendChild(M);};G.insertBefore(J,I);},_RemoveList:function(A,B){var C=FCKDomTools.ListToArray(A.root,B);var D=[];for (var i=0;i<A.contents.length;i++){var E=A.contents[i];E=FCKTools.GetElementAscensor(E,'li');if (!E||E._FCK_ListItem_Processed) continue;D.push(E);FCKDomTools.SetElementMarker(B,E,'_FCK_ListItem_Processed',true);};var F=null;for (var i=0;i<D.length;i++){var G=D[i]._FCK_ListArray_Index;C[G].indent=-1;F=G;};for (var i=F+1;i<C.length;i++){if (C[i].indent>C[i-1].indent+1){var H=C[i-1].indent+1-C[i].indent;var I=C[i].indent;while (C[i]&&C[i].indent>=I){C[i].indent+=H;i++;};i--;}};var J=FCKDomTools.ArrayToList(C,B);if (A.root.nextSibling==null||A.root.nextSibling.nodeName.IEquals('br')){if (J.listNode.lastChild.nodeName.IEquals('br')) J.listNode.removeChild(J.listNode.lastChild);};A.root.parentNode.replaceChild(J.listNode,A.root);}};
var FCKJustifyCommand=function(A){this.AlignValue=A;var B=FCKConfig.ContentLangDirection.toLowerCase();this.IsDefaultAlign=(A=='left'&&B=='ltr')||(A=='right'&&B=='rtl');var C=this._CssClassName=(function(){var D=FCKConfig.JustifyClasses;if (D){switch (A){case 'left':return D[0];case 'center':return D[1];case 'right':return D[2];case 'justify':return D[3];}};return null;})();if (C&&C.length>0) this._CssClassRegex=new RegExp('(?:^|\\s+)'+C+'(?=$|\\s)');};FCKJustifyCommand._GetClassNameRegex=function(){var A=FCKJustifyCommand._ClassRegex;if (A!=undefined) return A;var B=[];var C=FCKConfig.JustifyClasses;if (C){for (var i=0;i<4;i++){var D=C[i];if (D&&D.length>0) B.push(D);}};if (B.length>0) A=new RegExp('(?:^|\\s+)(?:'+B.join('|')+')(?=$|\\s)');else A=null;return FCKJustifyCommand._ClassRegex=A;};FCKJustifyCommand.prototype={Execute:function(){FCKUndo.SaveUndoStep();var A=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);A.MoveToSelection();var B=this.GetState();if (B==-1) return;var C=A.CreateBookmark();var D=this._CssClassName;var E=new FCKDomRangeIterator(A);var F;while ((F=E.GetNextParagraph())){F.removeAttribute('align');if (D){var G=F.className.replace(FCKJustifyCommand._GetClassNameRegex(),'');if (B==0){if (G.length>0) G+=' ';F.className=G+D;}else if (G.length==0) FCKDomTools.RemoveAttribute(F,'class');}else{var H=F.style;if (B==0) H.textAlign=this.AlignValue;else{H.textAlign='';if (H.cssText.length==0) F.removeAttribute('style');}}};A.MoveToBookmark(C);A.Select();FCK.Focus();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');},GetState:function(){if (FCK.EditMode!=0||!FCK.EditorWindow) return -1;var A=new FCKElementPath(FCKSelection.GetBoundaryParentElement(true));var B=A.Block||A.BlockLimit;if (!B||B.nodeName.toLowerCase()=='body') return 0;var C;if (FCKBrowserInfo.IsIE) C=B.currentStyle.textAlign;else C=FCK.EditorWindow.getComputedStyle(B,'').getPropertyValue('text-align');C=C.replace(/(-moz-|-webkit-|start|auto)/i,'');if ((!C&&this.IsDefaultAlign)||C==this.AlignValue) return 1;return 0;}};
var FCKIndentCommand=function(A,B){this.Name=A;this.Offset=B;this.IndentCSSProperty=FCKConfig.ContentLangDirection.IEquals('ltr')?'marginLeft':'marginRight';};FCKIndentCommand._InitIndentModeParameters=function(){if (FCKConfig.IndentClasses&&FCKConfig.IndentClasses.length>0){this._UseIndentClasses=true;this._IndentClassMap={};for (var i=0;i<FCKConfig.IndentClasses.length;i++) this._IndentClassMap[FCKConfig.IndentClasses[i]]=i+1;this._ClassNameRegex=new RegExp('(?:^|\\s+)('+FCKConfig.IndentClasses.join('|')+')(?=$|\\s)');}else this._UseIndentClasses=false;};FCKIndentCommand.prototype={Execute:function(){FCKUndo.SaveUndoStep();var A=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);A.MoveToSelection();var B=A.CreateBookmark();var C=FCKDomTools.GetCommonParentNode(A.StartNode||A.StartContainer,A.EndNode||A.EndContainer,['ul','ol']);if (C) this._IndentList(A,C);else this._IndentBlock(A);A.MoveToBookmark(B);A.Select();FCK.Focus();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');},GetState:function(){if (FCK.EditMode!=0||!FCK.EditorWindow) return -1;if (FCKIndentCommand._UseIndentClasses==undefined) FCKIndentCommand._InitIndentModeParameters();var A=FCKSelection.GetBoundaryParentElement(true);var B=FCKSelection.GetBoundaryParentElement(false);var C=FCKDomTools.GetCommonParentNode(A,B,['ul','ol']);if (C){if (this.Name.IEquals('outdent')) return 0;var D=FCKTools.GetElementAscensor(A,'li');if (!D||!D.previousSibling) return -1;return 0;};if (!FCKIndentCommand._UseIndentClasses&&this.Name.IEquals('indent')) return 0;var E=new FCKElementPath(A);var F=E.Block||E.BlockLimit;if (!F) return -1;if (FCKIndentCommand._UseIndentClasses){var G=F.className.match(FCKIndentCommand._ClassNameRegex);var H=0;if (G!=null){G=G[1];H=FCKIndentCommand._IndentClassMap[G];};if ((this.Name=='outdent'&&H==0)||(this.Name=='indent'&&H==FCKConfig.IndentClasses.length)) return -1;return 0;}else{var I=parseInt(F.style[this.IndentCSSProperty],10);if (isNaN(I)) I=0;if (I<=0) return -1;return 0;}},_IndentBlock:function(A){var B=new FCKDomRangeIterator(A);A.Expand('block_contents');var C=FCKDomTools.GetCommonParents(A.StartContainer,A.EndContainer);var D=C[C.length-1];var E;while ((E=B.GetNextParagraph())){if (!(E==D||E.parentNode==D)) continue;if (FCKIndentCommand._UseIndentClasses){var F=E.className.match(FCKIndentCommand._ClassNameRegex);var G=0;if (F!=null){F=F[1];G=FCKIndentCommand._IndentClassMap[F];};if (this.Name.IEquals('outdent')) G--;else if (this.Name.IEquals('indent')) G++;G=Math.min(G,FCKConfig.IndentClasses.length);G=Math.max(G,0);var H=E.className.replace(FCKIndentCommand._ClassNameRegex,'');if (G<1) E.className=H;else E.className=(H.length>0?H+' ':'')+FCKConfig.IndentClasses[G-1];}else{var I=parseInt(E.style[this.IndentCSSProperty],10);if (isNaN(I)) I=0;I+=this.Offset;I=Math.max(I,0);I=Math.ceil(I/this.Offset)*this.Offset;E.style[this.IndentCSSProperty]=I?I+FCKConfig.IndentUnit:'';if (E.getAttribute('style')=='') E.removeAttribute('style');}}},_IndentList:function(A,B){var C=A.StartContainer;var D=A.EndContainer;while (C&&C.parentNode!=B) C=C.parentNode;while (D&&D.parentNode!=B) D=D.parentNode;if (!C||!D) return;var E=C;var F=[];var G=false;while (G==false){if (E==D) G=true;F.push(E);E=E.nextSibling;};if (F.length<1) return;var H=FCKDomTools.GetParents(B);for (var i=0;i<H.length;i++){if (H[i].nodeName.IEquals(['ul','ol'])){B=H[i];break;}};var I=this.Name.IEquals('indent')?1:-1;var J=F[0];var K=F[F.length-1];var L={};var M=FCKDomTools.ListToArray(B,L);var N=M[K._FCK_ListArray_Index].indent;for (var i=J._FCK_ListArray_Index;i<=K._FCK_ListArray_Index;i++) M[i].indent+=I;for (var i=K._FCK_ListArray_Index+1;i<M.length&&M[i].indent>N;i++) M[i].indent+=I;var O=FCKDomTools.ArrayToList(M);if (O) B.parentNode.replaceChild(O.listNode,B);FCKDomTools.ClearAllMarkers(L);}};
var FCKBlockQuoteCommand=function(){};FCKBlockQuoteCommand.prototype={Execute:function(){FCKUndo.SaveUndoStep();var A=this.GetState();var B=new FCKDomRange(FCK.EditorWindow);B.MoveToSelection();var C=B.CreateBookmark();if (FCKBrowserInfo.IsIE){var D=B.GetBookmarkNode(C,true);var E=B.GetBookmarkNode(C,false);var F;if (D&&D.parentNode.nodeName.IEquals('blockquote')&&!D.previousSibling){F=D;while ((F=F.nextSibling)){if (FCKListsLib.BlockElements[F.nodeName.toLowerCase()]) FCKDomTools.MoveNode(D,F,true);}};if (E&&E.parentNode.nodeName.IEquals('blockquote')&&!E.previousSibling){F=E;while ((F=F.nextSibling)){if (FCKListsLib.BlockElements[F.nodeName.toLowerCase()]){if (F.firstChild==D) FCKDomTools.InsertAfterNode(D,E);else FCKDomTools.MoveNode(E,F,true);}}}};var G=new FCKDomRangeIterator(B);var H;if (A==0){G.EnforceRealBlocks=true;var I=[];while ((H=G.GetNextParagraph())) I.push(H);if (I.length<1){para=B.Window.document.createElement(FCKConfig.EnterMode.IEquals('p')?'p':'div');B.InsertNode(para);para.appendChild(B.Window.document.createTextNode('\ufeff'));B.MoveToBookmark(C);B.MoveToNodeContents(para);B.Collapse(true);C=B.CreateBookmark();I.push(para);};var J=I[0].parentNode;var K=[];for (var i=0;i<I.length;i++){H=I[i];J=FCKDomTools.GetCommonParents(H.parentNode,J).pop();};var L=null;while (I.length>0){H=I.shift();while (H.parentNode!=J) H=H.parentNode;if (H!=L) K.push(H);L=H;};while (K.length>0){H=K.shift();if (H.nodeName.IEquals('blockquote')){var M=H.ownerDocument.createDocumentFragment();while (H.firstChild){M.appendChild(H.removeChild(H.firstChild));I.push(M.lastChild);};H.parentNode.replaceChild(M,H);}else I.push(H);};var N=B.Window.document.createElement('blockquote');J.insertBefore(N,I[0]);while (I.length>0){H=I.shift();N.appendChild(H);}}else if (A==1){var O=[];while ((H=G.GetNextParagraph())){var P=null;var Q=null;while (H.parentNode){if (H.parentNode.nodeName.IEquals('blockquote')){P=H.parentNode;Q=H;break;};H=H.parentNode;};if (P&&Q) O.push(Q);};var R=[];while (O.length>0){var S=O.shift();var N=S.parentNode;if (S==S.parentNode.firstChild){N.parentNode.insertBefore(N.removeChild(S),N);if (!N.firstChild) N.parentNode.removeChild(N);}else if (S==S.parentNode.lastChild){N.parentNode.insertBefore(N.removeChild(S),N.nextSibling);if (!N.firstChild) N.parentNode.removeChild(N);}else FCKDomTools.BreakParent(S,S.parentNode,B);R.push(S);};if (FCKConfig.EnterMode.IEquals('br')){while (R.length){var S=R.shift();var W=true;if (S.nodeName.IEquals('div')){var M=S.ownerDocument.createDocumentFragment();var Y=W&&S.previousSibling&&!FCKListsLib.BlockBoundaries[S.previousSibling.nodeName.toLowerCase()];if (W&&Y) M.appendChild(S.ownerDocument.createElement('br'));var Z=S.nextSibling&&!FCKListsLib.BlockBoundaries[S.nextSibling.nodeName.toLowerCase()];while (S.firstChild) M.appendChild(S.removeChild(S.firstChild));if (Z) M.appendChild(S.ownerDocument.createElement('br'));S.parentNode.replaceChild(M,S);W=false;}}}};B.MoveToBookmark(C);B.Select();FCK.Focus();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');},GetState:function(){if (FCK.EditMode!=0||!FCK.EditorWindow) return -1;var A=new FCKElementPath(FCKSelection.GetBoundaryParentElement(true));var B=A.Block||A.BlockLimit;if (!B||B.nodeName.toLowerCase()=='body') return 0;for (var i=0;i<A.Elements.length;i++){if (A.Elements[i].nodeName.IEquals('blockquote')) return 1;};return 0;}};
var FCKCoreStyleCommand=function(A){this.Name='CoreStyle';this.StyleName='_FCK_'+A;this.IsActive=false;FCKStyles.AttachStyleStateChange(this.StyleName,this._OnStyleStateChange,this);};FCKCoreStyleCommand.prototype={Execute:function(){FCKUndo.SaveUndoStep();if (this.IsActive) FCKStyles.RemoveStyle(this.StyleName);else FCKStyles.ApplyStyle(this.StyleName);FCK.Focus();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');},GetState:function(){return this.IsActive?1:0;},_OnStyleStateChange:function(A,B){this.IsActive=B;}};
var FCKRemoveFormatCommand=function(){this.Name='RemoveFormat';};FCKRemoveFormatCommand.prototype={Execute:function(){FCKStyles.RemoveAll();FCK.Focus();FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');},GetState:function(){return FCK.EditorWindow?0:-1;}};
var FCKCommands=FCK.Commands={};FCKCommands.LoadedCommands={};FCKCommands.RegisterCommand=function(A,B){this.LoadedCommands[A]=B;};FCKCommands.GetCommand=function(A){var B=FCKCommands.LoadedCommands[A];if (B) return B;switch (A){case 'Bold':case 'Italic':case 'Underline':case 'StrikeThrough':case 'Subscript':case 'Superscript':B=new FCKCoreStyleCommand(A);break;case 'RemoveFormat':B=new FCKRemoveFormatCommand();break;case 'DocProps':B=new FCKDialogCommand('DocProps',FCKLang.DocProps,'dialog/fck_docprops.html',400,390,FCKCommands.GetFullPageState);break;case 'Templates':B=new FCKDialogCommand('Templates',FCKLang.DlgTemplatesTitle,'dialog/fck_template.html',380,450);break;case 'Link':B=new FCKDialogCommand('Link',FCKLang.DlgLnkWindowTitle,'dialog/fck_link.html',400,330);break;case 'Unlink':B=new FCKUnlinkCommand();break;case 'Anchor':B=new FCKDialogCommand('Anchor',FCKLang.DlgAnchorTitle,'dialog/fck_anchor.html',370,170);break;case 'AnchorDelete':B=new FCKAnchorDeleteCommand();break;case 'BulletedList':B=new FCKDialogCommand('BulletedList',FCKLang.BulletedListProp,'dialog/fck_listprop.html?UL',370,170);break;case 'NumberedList':B=new FCKDialogCommand('NumberedList',FCKLang.NumberedListProp,'dialog/fck_listprop.html?OL',370,170);break;case 'About':B=new FCKDialogCommand('About',FCKLang.About,'dialog/fck_about.html',400,330);break;case 'Find':B=new FCKDialogCommand('Find',FCKLang.DlgFindAndReplaceTitle,'dialog/fck_replace.html',340,250);break;case 'Replace':B=new FCKDialogCommand('Replace',FCKLang.DlgFindAndReplaceTitle,'dialog/fck_replace.html',340,250);break;case 'Image':B=new FCKDialogCommand('Image',FCKLang.DlgImgTitle,'dialog/fck_image.html',450,400);break;case 'Flash':B=new FCKDialogCommand('Flash',FCKLang.DlgFlashTitle,'dialog/fck_flash.html',450,400);break;case 'SpecialChar':B=new FCKDialogCommand('SpecialChar',FCKLang.DlgSpecialCharTitle,'dialog/fck_specialchar.html',400,320);break;case 'Smiley':B=new FCKDialogCommand('Smiley',FCKLang.DlgSmileyTitle,'dialog/fck_smiley.html',FCKConfig.SmileyWindowWidth,FCKConfig.SmileyWindowHeight);break;case 'Table':B=new FCKDialogCommand('Table',FCKLang.DlgTableTitle,'dialog/fck_table.html',480,250);break;case 'TableProp':B=new FCKDialogCommand('Table',FCKLang.DlgTableTitle,'dialog/fck_table.html?Parent',480,250);break;case 'TableCellProp':B=new FCKDialogCommand('TableCell',FCKLang.DlgCellTitle,'dialog/fck_tablecell.html',550,250);break;case 'Style':B=new FCKStyleCommand();break;case 'FontName':B=new FCKFontNameCommand();break;case 'FontSize':B=new FCKFontSizeCommand();break;case 'FontFormat':B=new FCKFormatBlockCommand();break;case 'Source':B=new FCKSourceCommand();break;case 'Preview':B=new FCKPreviewCommand();break;case 'Save':B=new FCKSaveCommand();break;case 'NewPage':B=new FCKNewPageCommand();break;case 'PageBreak':B=new FCKPageBreakCommand();break;case 'Rule':B=new FCKRuleCommand();break;case 'TextColor':B=new FCKTextColorCommand('ForeColor');break;case 'BGColor':B=new FCKTextColorCommand('BackColor');break;case 'Paste':B=new FCKPasteCommand();break;case 'PasteText':B=new FCKPastePlainTextCommand();break;case 'PasteWord':B=new FCKPasteWordCommand();break;case 'JustifyLeft':B=new FCKJustifyCommand('left');break;case 'JustifyCenter':B=new FCKJustifyCommand('center');break;case 'JustifyRight':B=new FCKJustifyCommand('right');break;case 'JustifyFull':B=new FCKJustifyCommand('justify');break;case 'Indent':B=new FCKIndentCommand('indent',FCKConfig.IndentLength);break;case 'Outdent':B=new FCKIndentCommand('outdent',FCKConfig.IndentLength*-1);break;case 'Blockquote':B=new FCKBlockQuoteCommand();break;case 'TableInsertRowAfter':B=new FCKTableCommand('TableInsertRowAfter');break;case 'TableInsertRowBefore':B=new FCKTableCommand('TableInsertRowBefore');break;case 'TableDeleteRows':B=new FCKTableCommand('TableDeleteRows');break;case 'TableInsertColumnAfter':B=new FCKTableCommand('TableInsertColumnAfter');break;case 'TableInsertColumnBefore':B=new FCKTableCommand('TableInsertColumnBefore');break;case 'TableDeleteColumns':B=new FCKTableCommand('TableDeleteColumns');break;case 'TableInsertCellAfter':B=new FCKTableCommand('TableInsertCellAfter');break;case 'TableInsertCellBefore':B=new FCKTableCommand('TableInsertCellBefore');break;case 'TableDeleteCells':B=new FCKTableCommand('TableDeleteCells');break;case 'TableMergeCells':B=new FCKTableCommand('TableMergeCells');break;case 'TableMergeRight':B=new FCKTableCommand('TableMergeRight');break;case 'TableMergeDown':B=new FCKTableCommand('TableMergeDown');break;case 'TableHorizontalSplitCell':B=new FCKTableCommand('TableHorizontalSplitCell');break;case 'TableVerticalSplitCell':B=new FCKTableCommand('TableVerticalSplitCell');break;case 'TableDelete':B=new FCKTableCommand('TableDelete');break;case 'Form':B=new FCKDialogCommand('Form',FCKLang.Form,'dialog/fck_form.html',380,230);break;case 'Checkbox':B=new FCKDialogCommand('Checkbox',FCKLang.Checkbox,'dialog/fck_checkbox.html',380,230);break;case 'Radio':B=new FCKDialogCommand('Radio',FCKLang.RadioButton,'dialog/fck_radiobutton.html',380,230);break;case 'TextField':B=new FCKDialogCommand('TextField',FCKLang.TextField,'dialog/fck_textfield.html',380,230);break;case 'Textarea':B=new FCKDialogCommand('Textarea',FCKLang.Textarea,'dialog/fck_textarea.html',380,230);break;case 'HiddenField':B=new FCKDialogCommand('HiddenField',FCKLang.HiddenField,'dialog/fck_hiddenfield.html',380,230);break;case 'Button':B=new FCKDialogCommand('Button',FCKLang.Button,'dialog/fck_button.html',380,230);break;case 'Select':B=new FCKDialogCommand('Select',FCKLang.SelectionField,'dialog/fck_select.html',400,380);break;case 'ImageButton':B=new FCKDialogCommand('ImageButton',FCKLang.ImageButton,'dialog/fck_image.html?ImageButton',450,400);break;case 'SpellCheck':B=new FCKSpellCheckCommand();break;case 'FitWindow':B=new FCKFitWindow();break;case 'Undo':B=new FCKUndoCommand();break;case 'Redo':B=new FCKRedoCommand();break;case 'Copy':B=new FCKCopyCommand();break;case 'SelectAll':B=new FCKSelectAllCommand();break;case 'InsertOrderedList':B=new FCKListCommand('insertorderedlist','ol');break;case 'InsertUnorderedList':B=new FCKListCommand('insertunorderedlist','ul');break;case 'ShowBlocks':B=new FCKShowBlockCommand('ShowBlocks',FCKConfig.StartupShowBlocks?1:0);break;case 'Undefined':B=new FCKUndefinedCommand();break;default:if (FCKRegexLib.NamedCommands.test(A)) B=new FCKNamedCommand(A);else{alert(FCKLang.UnknownCommand.replace(/%1/g,A));return null;}};FCKCommands.LoadedCommands[A]=B;return B;};FCKCommands.GetFullPageState=function(){return FCKConfig.FullPage?0:-1;};FCKCommands.GetBooleanState=function(A){return A?-1:0;};
var FCKPanel=function(A){this.IsRTL=(FCKLang.Dir=='rtl');this.IsContextMenu=false;this._LockCounter=0;this._Window=A||window;var B;if (FCKBrowserInfo.IsIE){this._Popup=this._Window.createPopup();B=this.Document=this._Popup.document;FCK.IECleanup.AddItem(this,FCKPanel_Cleanup);}else{var C=this._IFrame=this._Window.document.createElement('iframe');C.src='javascript:void(0)';C.allowTransparency=true;C.frameBorder='0';C.scrolling='no';C.width=C.height=0;FCKDomTools.SetElementStyles(C,{position:'absolute',zIndex:FCKConfig.FloatingPanelsZIndex});if (this._Window==window.parent&&window.frameElement){var D=null;if (FCKBrowserInfo.IsGecko&&FCK&&FCK.EditorDocument) D=[FCK.EditorDocument.body.scrollLeft,FCK.EditorDocument.body.scrollTop];window.frameElement.parentNode.insertBefore(C,window.frameElement);if (D){var E=function(){FCK.EditorDocument.body.scrollLeft=D[0];FCK.EditorDocument.body.scrollTop=D[1];};setTimeout(E,500);}}else this._Window.document.body.appendChild(C);var F=C.contentWindow;B=this.Document=F.document;var G='';if (FCKBrowserInfo.IsSafari) G='<base href="'+window.document.location+'">';B.open();B.write('<html><head>'+G+'<\/head><body style="margin:0px;padding:0px;"><\/body><\/html>');B.close();FCKTools.AddEventListenerEx(F,'focus',FCKPanel_Window_OnFocus,this);FCKTools.AddEventListenerEx(F,'blur',FCKPanel_Window_OnBlur,this);};B.dir=FCKLang.Dir;FCKTools.AddEventListener(B,'contextmenu',FCKTools.CancelEvent);this.MainNode=B.body.appendChild(B.createElement('DIV'));this.MainNode.style.cssFloat=this.IsRTL?'right':'left';};FCKPanel.prototype.AppendStyleSheet=function(A){FCKTools.AppendStyleSheet(this.Document,A);};FCKPanel.prototype.Preload=function(x,y,A){if (this._Popup) this._Popup.show(x,y,0,0,A);};FCKPanel.prototype.Show=function(x,y,A,B,C){var D;var E=this.MainNode;if (this._Popup){this._Popup.show(x,y,0,0,A);FCKDomTools.SetElementStyles(E,{B:B?B+'px':'',C:C?C+'px':''});D=E.offsetWidth;if (this.IsRTL){if (this.IsContextMenu) x=x-D+1;else if (A) x=(x*-1)+A.offsetWidth-D;};this._Popup.show(x,y,D,E.offsetHeight,A);if (this.OnHide){if (this._Timer) CheckPopupOnHide.call(this,true);this._Timer=FCKTools.SetInterval(CheckPopupOnHide,100,this);}}else{if (typeof(FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.FocusManager)!='undefined') FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.FocusManager.Lock();if (this.ParentPanel){this.ParentPanel.Lock();FCKPanel_Window_OnBlur(null,this.ParentPanel);};if (FCKPanel._OpenedPanel) FCKPanel._OpenedPanel.Hide();FCKDomTools.SetElementStyles(E,{B:B?B+'px':'',C:C?C+'px':''});D=E.offsetWidth;if (!B)	this._IFrame.width=1;if (!C)	this._IFrame.height=1;D=E.offsetWidth||E.firstChild.offsetWidth;var F=FCKTools.GetDocumentPosition(this._Window,A.nodeType==9?(FCKTools.IsStrictMode(A)?A.documentElement:A.body):A);var G=FCKDomTools.GetPositionedAncestor(FCKTools.GetElementWindow(this._IFrame),this._IFrame.parentNode);if (G){var H=FCKTools.GetDocumentPosition(FCKTools.GetElementWindow(G),G);F.x-=H.x;F.y-=H.y;};if (this.IsRTL&&!this.IsContextMenu) x=(x*-1);x+=F.x;y+=F.y;if (this.IsRTL){if (this.IsContextMenu) x=x-D+1;else if (A) x=x+A.offsetWidth-D;}else{var I=FCKTools.GetViewPaneSize(this._Window);var J=FCKTools.GetScrollPosition(this._Window);var K=I.Height+J.Y;var L=I.Width+J.X;if ((x+D)>L) x-=x+D-L;if ((y+E.offsetHeight)>K) y-=y+E.offsetHeight-K;};if (x<0) x=0;FCKDomTools.SetElementStyles(this._IFrame,{left:x+'px',top:y+'px'});var M=D;var N=E.offsetHeight;this._IFrame.width=M;this._IFrame.height=N;this._IFrame.contentWindow.focus();FCKPanel._OpenedPanel=this;};this._IsOpened=true;FCKTools.RunFunction(this.OnShow,this);};FCKPanel.prototype.Hide=function(A){if (this._Popup) this._Popup.hide();else{if (!this._IsOpened||this._LockCounter>0) return;if (typeof(FCKFocusManager)!='undefined') FCKFocusManager.Unlock();this._IFrame.width=this._IFrame.height=0;this._IsOpened=false;if (this.ParentPanel) this.ParentPanel.Unlock();if (!A) FCKTools.RunFunction(this.OnHide,this);}};FCKPanel.prototype.CheckIsOpened=function(){if (this._Popup) return this._Popup.isOpen;else return this._IsOpened;};FCKPanel.prototype.CreateChildPanel=function(){var A=this._Popup?FCKTools.GetDocumentWindow(this.Document):this._Window;var B=new FCKPanel(A);B.ParentPanel=this;return B;};FCKPanel.prototype.Lock=function(){this._LockCounter++;};FCKPanel.prototype.Unlock=function(){if (--this._LockCounter==0&&!this.HasFocus) this.Hide();};function FCKPanel_Window_OnFocus(e,A){A.HasFocus=true;};function FCKPanel_Window_OnBlur(e,A){A.HasFocus=false;if (A._LockCounter==0) FCKTools.RunFunction(A.Hide,A);};function CheckPopupOnHide(A){if (A||!this._Popup.isOpen){window.clearInterval(this._Timer);this._Timer=null;FCKTools.RunFunction(this.OnHide,this);}};function FCKPanel_Cleanup(){this._Popup=null;this._Window=null;this.Document=null;this.MainNode=null;};
var FCKIcon=function(A){var B=A?typeof(A):'undefined';switch (B){case 'number':this.Path=FCKConfig.SkinPath+'fck_strip.gif';this.Size=16;this.Position=A;break;case 'undefined':this.Path=FCK_SPACER_PATH;break;case 'string':this.Path=A;break;default:this.Path=A[0];this.Size=A[1];this.Position=A[2];}};FCKIcon.prototype.CreateIconElement=function(A){var B,eIconImage;if (this.Position){var C='-'+((this.Position-1)*this.Size)+'px';if (FCKBrowserInfo.IsIE){B=A.createElement('DIV');eIconImage=B.appendChild(A.createElement('IMG'));eIconImage.src=this.Path;eIconImage.style.top=C;}else{B=A.createElement('IMG');B.src=FCK_SPACER_PATH;B.style.backgroundPosition='0px '+C;B.style.backgroundImage='url("'+this.Path+'")';}}else{if (FCKBrowserInfo.IsIE){B=A.createElement('DIV');eIconImage=B.appendChild(A.createElement('IMG'));eIconImage.src=this.Path?this.Path:FCK_SPACER_PATH;}else{B=A.createElement('IMG');B.src=this.Path?this.Path:FCK_SPACER_PATH;}};B.className='TB_Button_Image';return B;}
var FCKToolbarButtonUI=function(A,B,C,D,E,F){this.Name=A;this.Label=B||A;this.Tooltip=C||this.Label;this.Style=E||0;this.State=F||0;this.Icon=new FCKIcon(D);if (FCK.IECleanup) FCK.IECleanup.AddItem(this,FCKToolbarButtonUI_Cleanup);};FCKToolbarButtonUI.prototype._CreatePaddingElement=function(A){var B=A.createElement('IMG');B.className='TB_Button_Padding';B.src=FCK_SPACER_PATH;return B;};FCKToolbarButtonUI.prototype.Create=function(A){var B=FCKTools.GetElementDocument(A);var C=this.MainElement=B.createElement('DIV');C.title=this.Tooltip;if (FCKBrowserInfo.IsGecko) C.onmousedown=FCKTools.CancelEvent;FCKTools.AddEventListenerEx(C,'mouseover',FCKToolbarButtonUI_OnMouseOver,this);FCKTools.AddEventListenerEx(C,'mouseout',FCKToolbarButtonUI_OnMouseOut,this);FCKTools.AddEventListenerEx(C,'click',FCKToolbarButtonUI_OnClick,this);this.ChangeState(this.State,true);if (this.Style==0&&!this.ShowArrow){C.appendChild(this.Icon.CreateIconElement(B));}else{var D=C.appendChild(B.createElement('TABLE'));D.cellPadding=0;D.cellSpacing=0;var E=D.insertRow(-1);var F=E.insertCell(-1);if (this.Style==0||this.Style==2) F.appendChild(this.Icon.CreateIconElement(B));else F.appendChild(this._CreatePaddingElement(B));if (this.Style==1||this.Style==2){F=E.insertCell(-1);F.className='TB_Button_Text';F.noWrap=true;F.appendChild(B.createTextNode(this.Label));};if (this.ShowArrow){if (this.Style!=0){E.insertCell(-1).appendChild(this._CreatePaddingElement(B));};F=E.insertCell(-1);var G=F.appendChild(B.createElement('IMG'));G.src=FCKConfig.SkinPath+'images/toolbar.buttonarrow.gif';G.width=5;G.height=3;};F=E.insertCell(-1);F.appendChild(this._CreatePaddingElement(B));};A.appendChild(C);};FCKToolbarButtonUI.prototype.ChangeState=function(A,B){if (!B&&this.State==A) return;var e=this.MainElement;if (!e) return;switch (parseInt(A,10)){case 0:e.className='TB_Button_Off';break;case 1:e.className='TB_Button_On';break;case -1:e.className='TB_Button_Disabled';break;};this.State=A;};function FCKToolbarButtonUI_OnMouseOver(A,B){if (B.State==0) this.className='TB_Button_Off_Over';else if (B.State==1) this.className='TB_Button_On_Over';};function FCKToolbarButtonUI_OnMouseOut(A,B){if (B.State==0) this.className='TB_Button_Off';else if (B.State==1) this.className='TB_Button_On';};function FCKToolbarButtonUI_OnClick(A,B){if (B.OnClick&&B.State!=-1) B.OnClick(B);};function FCKToolbarButtonUI_Cleanup(){this.MainElement=null;};
var FCKToolbarButton=function(A,B,C,D,E,F,G){this.CommandName=A;this.Label=B;this.Tooltip=C;this.Style=D;this.SourceView=E?true:false;this.ContextSensitive=F?true:false;if (G==null) this.IconPath=FCKConfig.SkinPath+'toolbar/'+A.toLowerCase()+'.gif';else if (typeof(G)=='number') this.IconPath=[FCKConfig.SkinPath+'fck_strip.gif',16,G];else this.IconPath=G;};FCKToolbarButton.prototype.Create=function(A){this._UIButton=new FCKToolbarButtonUI(this.CommandName,this.Label,this.Tooltip,this.IconPath,this.Style);this._UIButton.OnClick=this.Click;this._UIButton._ToolbarButton=this;this._UIButton.Create(A);};FCKToolbarButton.prototype.RefreshState=function(){var A=FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand(this.CommandName).GetState();if (A==this._UIButton.State) return;this._UIButton.ChangeState(A);};FCKToolbarButton.prototype.Click=function(){var A=this._ToolbarButton||this;FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand(A.CommandName).Execute();};FCKToolbarButton.prototype.Enable=function(){this.RefreshState();};FCKToolbarButton.prototype.Disable=function(){this._UIButton.ChangeState(-1);}
var FCKSpecialCombo=function(A,B,C,D,E){this.FieldWidth=B||100;this.PanelWidth=C||150;this.PanelMaxHeight=D||150;this.Label='&nbsp;';this.Caption=A;this.Tooltip=A;this.Style=2;this.Enabled=true;this.Items={};this._Panel=new FCKPanel(E||window);this._Panel.AppendStyleSheet(FCKConfig.SkinPath+'fck_editor.css');this._PanelBox=this._Panel.MainNode.appendChild(this._Panel.Document.createElement('DIV'));this._PanelBox.className='SC_Panel';this._PanelBox.style.width=this.PanelWidth+'px';this._PanelBox.innerHTML='<table cellpadding="0" cellspacing="0" width="100%" style="TABLE-LAYOUT: fixed"><tr><td nowrap></td></tr></table>';this._ItemsHolderEl=this._PanelBox.getElementsByTagName('TD')[0];if (FCK.IECleanup) FCK.IECleanup.AddItem(this,FCKSpecialCombo_Cleanup);};function FCKSpecialCombo_ItemOnMouseOver(){this.className+=' SC_ItemOver';};function FCKSpecialCombo_ItemOnMouseOut(){this.className=this.originalClass;};function FCKSpecialCombo_ItemOnClick(A,B,C){this.className=this.originalClass;B._Panel.Hide();B.SetLabel(this.FCKItemLabel);if (typeof(B.OnSelect)=='function') B.OnSelect(C,this);};FCKSpecialCombo.prototype.ClearItems=function (){if (this.Items) this.Items={};var A=this._ItemsHolderEl;while (A.firstChild) A.removeChild(A.firstChild);};FCKSpecialCombo.prototype.AddItem=function(A,B,C,D){var E=this._ItemsHolderEl.appendChild(this._Panel.Document.createElement('DIV'));E.className=E.originalClass='SC_Item';E.innerHTML=B;E.FCKItemLabel=C||A;E.Selected=false;if (FCKBrowserInfo.IsIE) E.style.width='100%';if (D) E.style.backgroundColor=D;FCKTools.AddEventListenerEx(E,'mouseover',FCKSpecialCombo_ItemOnMouseOver);FCKTools.AddEventListenerEx(E,'mouseout',FCKSpecialCombo_ItemOnMouseOut);FCKTools.AddEventListenerEx(E,'click',FCKSpecialCombo_ItemOnClick,[this,A]);this.Items[A.toString().toLowerCase()]=E;return E;};FCKSpecialCombo.prototype.SelectItem=function(A){if (typeof A=='string') A=this.Items[A.toString().toLowerCase()];if (A){A.className=A.originalClass='SC_ItemSelected';A.Selected=true;}};FCKSpecialCombo.prototype.SelectItemByLabel=function(A,B){for (var C in this.Items){var D=this.Items[C];if (D.FCKItemLabel==A){D.className=D.originalClass='SC_ItemSelected';D.Selected=true;if (B) this.SetLabel(A);}}};FCKSpecialCombo.prototype.DeselectAll=function(A){for (var i in this.Items){if (!this.Items[i]) continue;this.Items[i].className=this.Items[i].originalClass='SC_Item';this.Items[i].Selected=false;};if (A) this.SetLabel('');};FCKSpecialCombo.prototype.SetLabelById=function(A){A=A?A.toString().toLowerCase():'';var B=this.Items[A];this.SetLabel(B?B.FCKItemLabel:'');};FCKSpecialCombo.prototype.SetLabel=function(A){A=(!A||A.length==0)?'&nbsp;':A;if (A==this.Label) return;this.Label=A;var B=this._LabelEl;if (B){B.innerHTML=A;FCKTools.DisableSelection(B);}};FCKSpecialCombo.prototype.SetEnabled=function(A){this.Enabled=A;if (this._OuterTable) this._OuterTable.className=A?'':'SC_FieldDisabled';};FCKSpecialCombo.prototype.Create=function(A){var B=FCKTools.GetElementDocument(A);var C=this._OuterTable=A.appendChild(B.createElement('TABLE'));C.cellPadding=0;C.cellSpacing=0;C.insertRow(-1);var D;var E;switch (this.Style){case 0:D='TB_ButtonType_Icon';E=false;break;case 1:D='TB_ButtonType_Text';E=false;break;case 2:E=true;break;};if (this.Caption&&this.Caption.length>0&&E){var F=C.rows[0].insertCell(-1);F.innerHTML=this.Caption;F.className='SC_FieldCaption';};var G=FCKTools.AppendElement(C.rows[0].insertCell(-1),'div');if (E){G.className='SC_Field';G.style.width=this.FieldWidth+'px';G.innerHTML='<table width="100%" cellpadding="0" cellspacing="0" style="TABLE-LAYOUT: fixed;"><tbody><tr><td class="SC_FieldLabel"><label>&nbsp;</label></td><td class="SC_FieldButton">&nbsp;</td></tr></tbody></table>';this._LabelEl=G.getElementsByTagName('label')[0];this._LabelEl.innerHTML=this.Label;}else{G.className='TB_Button_Off';G.innerHTML='<table title="'+this.Tooltip+'" class="'+D+'" cellspacing="0" cellpadding="0" border="0"><tr><td><img class="TB_Button_Padding" src="'+FCK_SPACER_PATH+'" /></td><td class="TB_Text">'+this.Caption+'</td><td><img class="TB_Button_Padding" src="'+FCK_SPACER_PATH+'" /></td><td class="TB_ButtonArrow"><img src="'+FCKConfig.SkinPath+'images/toolbar.buttonarrow.gif" width="5" height="3"></td><td><img class="TB_Button_Padding" src="'+FCK_SPACER_PATH+'" /></td></tr></table>';};FCKTools.AddEventListenerEx(G,'mouseover',FCKSpecialCombo_OnMouseOver,this);FCKTools.AddEventListenerEx(G,'mouseout',FCKSpecialCombo_OnMouseOut,this);FCKTools.AddEventListenerEx(G,'click',FCKSpecialCombo_OnClick,this);FCKTools.DisableSelection(this._Panel.Document.body);};function FCKSpecialCombo_Cleanup(){this._LabelEl=null;this._OuterTable=null;this._ItemsHolderEl=null;this._PanelBox=null;if (this.Items){for (var A in this.Items) this.Items[A]=null;}};function FCKSpecialCombo_OnMouseOver(A,B){if (B.Enabled){switch (B.Style){case 0:this.className='TB_Button_On_Over';break;case 1:this.className='TB_Button_On_Over';break;case 2:this.className='SC_Field SC_FieldOver';break;}}};function FCKSpecialCombo_OnMouseOut(A,B){switch (B.Style){case 0:this.className='TB_Button_Off';break;case 1:this.className='TB_Button_Off';break;case 2:this.className='SC_Field';break;}};function FCKSpecialCombo_OnClick(e,A){if (A.Enabled){var B=A._Panel;var C=A._PanelBox;var D=A._ItemsHolderEl;var E=A.PanelMaxHeight;if (A.OnBeforeClick) A.OnBeforeClick(A);if (FCKBrowserInfo.IsIE) B.Preload(0,this.offsetHeight,this);if (D.offsetHeight>E) C.style.height=E+'px';else C.style.height='';B.Show(0,this.offsetHeight,this);}};
var FCKToolbarSpecialCombo=function(){this.SourceView=false;this.ContextSensitive=true;};FCKToolbarSpecialCombo.prototype.DefaultLabel='';function FCKToolbarSpecialCombo_OnSelect(A,B){FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand(this.CommandName).Execute(A,B);};FCKToolbarSpecialCombo.prototype.Create=function(A){this._Combo=new FCKSpecialCombo(this.GetLabel(),this.FieldWidth,this.PanelWidth,this.PanelMaxHeight,FCKBrowserInfo.IsIE?window:FCKTools.GetElementWindow(A).parent);this._Combo.Tooltip=this.Tooltip;this._Combo.Style=this.Style;this.CreateItems(this._Combo);this._Combo.Create(A);this._Combo.CommandName=this.CommandName;this._Combo.OnSelect=FCKToolbarSpecialCombo_OnSelect;};function FCKToolbarSpecialCombo_RefreshActiveItems(A,B){A.DeselectAll();A.SelectItem(B);A.SetLabelById(B);};FCKToolbarSpecialCombo.prototype.RefreshState=function(){var A;var B=FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand(this.CommandName).GetState();if (B!=-1){A=1;if (this.RefreshActiveItems) this.RefreshActiveItems(this._Combo,B);else{if (this._LastValue!==B){this._LastValue=B;if (!B||B.length==0){this._Combo.DeselectAll();this._Combo.SetLabel(this.DefaultLabel);}else FCKToolbarSpecialCombo_RefreshActiveItems(this._Combo,B);}}}else A=-1;if (A==this.State) return;if (A==-1){this._Combo.DeselectAll();this._Combo.SetLabel('');};this.State=A;this._Combo.SetEnabled(A!=-1);};FCKToolbarSpecialCombo.prototype.Enable=function(){this.RefreshState();};FCKToolbarSpecialCombo.prototype.Disable=function(){this.State=-1;this._Combo.DeselectAll();this._Combo.SetLabel('');this._Combo.SetEnabled(false);};
var FCKToolbarStyleCombo=function(A,B){if (A===false) return;this.CommandName='Style';this.Label=this.GetLabel();this.Tooltip=A?A:this.Label;this.Style=B?B:2;this.DefaultLabel=FCKConfig.DefaultStyleLabel||'';};FCKToolbarStyleCombo.prototype=new FCKToolbarSpecialCombo;FCKToolbarStyleCombo.prototype.GetLabel=function(){return FCKLang.Style;};FCKToolbarStyleCombo.prototype.GetStyles=function(){var A={};var B=FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Styles.GetStyles();for (var C in B){var D=B[C];if (!D.IsCore) A[C]=D;};return A;};FCKToolbarStyleCombo.prototype.CreateItems=function(A){var B=A._Panel.Document;FCKTools.AppendStyleSheet(B,FCKConfig.ToolbarComboPreviewCSS);FCKTools.AppendStyleString(B,FCKConfig.EditorAreaStyles);B.body.className+=' ForceBaseFont';FCKConfig.ApplyBodyAttributes(B.body);var C=this.GetStyles();for (var D in C){var E=C[D];var F=E.GetType()==2?D:FCKToolbarStyleCombo_BuildPreview(E,E.Label||D);var G=A.AddItem(D,F);G.Style=E;};A.OnBeforeClick=this.StyleCombo_OnBeforeClick;};FCKToolbarStyleCombo.prototype.RefreshActiveItems=function(A){var B=FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Selection.GetBoundaryParentElement(true);if (B){var C=new FCKElementPath(B);var D=C.Elements;for (var e=0;e<D.length;e++){for (var i in A.Items){var E=A.Items[i];var F=E.Style;if (F.CheckElementRemovable(D[e],true)){A.SetLabel(F.Label||F.Name);return;}}}};A.SetLabel(this.DefaultLabel);};FCKToolbarStyleCombo.prototype.StyleCombo_OnBeforeClick=function(A){A.DeselectAll();var B;var C;var D;var E=FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Selection;if (E.GetType()=='Control'){B=E.GetSelectedElement();D=B.nodeName.toLowerCase();}else{B=E.GetBoundaryParentElement(true);C=new FCKElementPath(B);};for (var i in A.Items){var F=A.Items[i];var G=F.Style;if ((D&&G.Element==D)||(!D&&G.GetType()!=2)){F.style.display='';if ((C&&G.CheckActive(C))||(!C&&G.CheckElementRemovable(B,true))) A.SelectItem(G.Name);}else F.style.display='none';}};function FCKToolbarStyleCombo_BuildPreview(A,B){var C=A.GetType();var D=[];if (C==0) D.push('<div class="BaseFont">');var E=A.Element;if (E=='bdo') E='span';D=['<',E];var F=A._StyleDesc.Attributes;if (F){for (var G in F){D.push(' ',G,'="',A.GetFinalAttributeValue(G),'"');}};if (A._GetStyleText().length>0) D.push(' style="',A.GetFinalStyleValue(),'"');D.push('>',B,'</',E,'>');if (C==0) D.push('</div>');return D.join('');}
var FCKToolbarFontFormatCombo=function(A,B){if (A===false) return;this.CommandName='FontFormat';this.Label=this.GetLabel();this.Tooltip=A?A:this.Label;this.Style=B?B:2;this.NormalLabel='Normal';this.PanelWidth=190;this.DefaultLabel=FCKConfig.DefaultFontFormatLabel||'';};FCKToolbarFontFormatCombo.prototype=new FCKToolbarStyleCombo(false);FCKToolbarFontFormatCombo.prototype.GetLabel=function(){return FCKLang.FontFormat;};FCKToolbarFontFormatCombo.prototype.GetStyles=function(){var A={};var B=FCKLang['FontFormats'].split(';');var C={p:B[0],pre:B[1],address:B[2],h1:B[3],h2:B[4],h3:B[5],h4:B[6],h5:B[7],h6:B[8],div:B[9]||(B[0]+' (DIV)')};var D=FCKConfig.FontFormats.split(';');for (var i=0;i<D.length;i++){var E=D[i];var F=FCKStyles.GetStyle('_FCK_'+E);if (F){F.Label=C[E];A['_FCK_'+E]=F;}else alert("The FCKConfig.CoreStyles['"+E+"'] setting was not found. Please check the fckconfig.js file");};return A;};FCKToolbarFontFormatCombo.prototype.RefreshActiveItems=function(A){var B=FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Selection.GetBoundaryParentElement(true);if (B){var C=new FCKElementPath(B);var D=C.Block;if (D){for (var i in A.Items){var E=A.Items[i];var F=E.Style;if (F.CheckElementRemovable(D)){A.SetLabel(F.Label);return;}}}};A.SetLabel(this.DefaultLabel);};FCKToolbarFontFormatCombo.prototype.StyleCombo_OnBeforeClick=function(A){A.DeselectAll();var B=FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Selection.GetBoundaryParentElement(true);if (B){var C=new FCKElementPath(B);var D=C.Block;for (var i in A.Items){var E=A.Items[i];var F=E.Style;if (F.CheckElementRemovable(D)){A.SelectItem(E);return;}}}};
var FCKToolbarFontsCombo=function(A,B){this.CommandName='FontName';this.Label=this.GetLabel();this.Tooltip=A?A:this.Label;this.Style=B?B:2;this.DefaultLabel=FCKConfig.DefaultFontLabel||'';};FCKToolbarFontsCombo.prototype=new FCKToolbarFontFormatCombo(false);FCKToolbarFontsCombo.prototype.GetLabel=function(){return FCKLang.Font;};FCKToolbarFontsCombo.prototype.GetStyles=function(){var A=FCKStyles.GetStyle('_FCK_FontFace');if (!A){alert("The FCKConfig.CoreStyles['Size'] setting was not found. Please check the fckconfig.js file");return {};};var B={};var C=FCKConfig.FontNames.split(';');for (var i=0;i<C.length;i++){var D=C[i].split('/');var E=D[0];var F=D[1]||E;var G=FCKTools.CloneObject(A);G.SetVariable('Font',E);G.Label=F;B[F]=G;};return B;};FCKToolbarFontsCombo.prototype.RefreshActiveItems=FCKToolbarStyleCombo.prototype.RefreshActiveItems;FCKToolbarFontsCombo.prototype.StyleCombo_OnBeforeClick=function(A){A.DeselectAll();var B=FCKSelection.GetBoundaryParentElement(true);if (B){var C=new FCKElementPath(B);for (var i in A.Items){var D=A.Items[i];var E=D.Style;if (E.CheckActive(C)){A.SelectItem(D);return;}}}};
var FCKToolbarFontSizeCombo=function(A,B){this.CommandName='FontSize';this.Label=this.GetLabel();this.Tooltip=A?A:this.Label;this.Style=B?B:2;this.DefaultLabel=FCKConfig.DefaultFontSizeLabel||'';this.FieldWidth=70;};FCKToolbarFontSizeCombo.prototype=new FCKToolbarFontFormatCombo(false);FCKToolbarFontSizeCombo.prototype.GetLabel=function(){return FCKLang.FontSize;};FCKToolbarFontSizeCombo.prototype.GetStyles=function(){var A=FCKStyles.GetStyle('_FCK_Size');if (!A){alert("The FCKConfig.CoreStyles['FontFace'] setting was not found. Please check the fckconfig.js file");return {};};var B={};var C=FCKConfig.FontSizes.split(';');for (var i=0;i<C.length;i++){var D=C[i].split('/');var E=D[0];var F=D[1]||E;var G=FCKTools.CloneObject(A);G.SetVariable('Size',E);G.Label=F;B[F]=G;};return B;};FCKToolbarFontSizeCombo.prototype.RefreshActiveItems=FCKToolbarStyleCombo.prototype.RefreshActiveItems;FCKToolbarFontSizeCombo.prototype.StyleCombo_OnBeforeClick=FCKToolbarFontsCombo.prototype.StyleCombo_OnBeforeClick;
var FCKToolbarPanelButton=function(A,B,C,D,E){this.CommandName=A;var F;if (E==null) F=FCKConfig.SkinPath+'toolbar/'+A.toLowerCase()+'.gif';else if (typeof(E)=='number') F=[FCKConfig.SkinPath+'fck_strip.gif',16,E];var G=this._UIButton=new FCKToolbarButtonUI(A,B,C,F,D);G._FCKToolbarPanelButton=this;G.ShowArrow=true;G.OnClick=FCKToolbarPanelButton_OnButtonClick;};FCKToolbarPanelButton.prototype.TypeName='FCKToolbarPanelButton';FCKToolbarPanelButton.prototype.Create=function(A){A.className+='Menu';this._UIButton.Create(A);var B=FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand(this.CommandName)._Panel;B._FCKToolbarPanelButton=this;var C=B.Document.body.appendChild(B.Document.createElement('div'));C.style.position='absolute';C.style.top='0px';var D=this.LineImg=C.appendChild(B.Document.createElement('IMG'));D.className='TB_ConnectionLine';D.style.position='absolute';D.src=FCK_SPACER_PATH;B.OnHide=FCKToolbarPanelButton_OnPanelHide;};function FCKToolbarPanelButton_OnButtonClick(A){var B=this._FCKToolbarPanelButton;var e=B._UIButton.MainElement;B._UIButton.ChangeState(1);B.LineImg.style.width=(e.offsetWidth-2)+'px';FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand(B.CommandName).Execute(0,e.offsetHeight-1,e);};function FCKToolbarPanelButton_OnPanelHide(){var A=this._FCKToolbarPanelButton;A._UIButton.ChangeState(0);};FCKToolbarPanelButton.prototype.RefreshState=FCKToolbarButton.prototype.RefreshState;FCKToolbarPanelButton.prototype.Enable=FCKToolbarButton.prototype.Enable;FCKToolbarPanelButton.prototype.Disable=FCKToolbarButton.prototype.Disable;
var FCKToolbarItems={};FCKToolbarItems.LoadedItems={};FCKToolbarItems.RegisterItem=function(A,B){this.LoadedItems[A]=B;};FCKToolbarItems.GetItem=function(A){var B=FCKToolbarItems.LoadedItems[A];if (B) return B;switch (A){case 'Source':B=new FCKToolbarButton('Source',FCKLang.Source,null,2,true,true,1);break;case 'DocProps':B=new FCKToolbarButton('DocProps',FCKLang.DocProps,null,null,null,null,2);break;case 'Save':B=new FCKToolbarButton('Save',FCKLang.Save,null,null,true,null,3);break;case 'NewPage':B=new FCKToolbarButton('NewPage',FCKLang.NewPage,null,null,true,null,4);break;case 'Preview':B=new FCKToolbarButton('Preview',FCKLang.Preview,null,null,true,null,5);break;case 'Templates':B=new FCKToolbarButton('Templates',FCKLang.Templates,null,null,null,null,6);break;case 'About':B=new FCKToolbarButton('About',FCKLang.About,null,null,true,null,47);break;case 'Cut':B=new FCKToolbarButton('Cut',FCKLang.Cut,null,null,false,true,7);break;case 'Copy':B=new FCKToolbarButton('Copy',FCKLang.Copy,null,null,false,true,8);break;case 'Paste':B=new FCKToolbarButton('Paste',FCKLang.Paste,null,null,false,true,9);break;case 'PasteText':B=new FCKToolbarButton('PasteText',FCKLang.PasteText,null,null,false,true,10);break;case 'PasteWord':B=new FCKToolbarButton('PasteWord',FCKLang.PasteWord,null,null,false,true,11);break;case 'Print':B=new FCKToolbarButton('Print',FCKLang.Print,null,null,false,true,12);break;case 'SpellCheck':B=new FCKToolbarButton('SpellCheck',FCKLang.SpellCheck,null,null,null,null,13);break;case 'Undo':B=new FCKToolbarButton('Undo',FCKLang.Undo,null,null,false,true,14);break;case 'Redo':B=new FCKToolbarButton('Redo',FCKLang.Redo,null,null,false,true,15);break;case 'SelectAll':B=new FCKToolbarButton('SelectAll',FCKLang.SelectAll,null,null,true,null,18);break;case 'RemoveFormat':B=new FCKToolbarButton('RemoveFormat',FCKLang.RemoveFormat,null,null,false,true,19);break;case 'FitWindow':B=new FCKToolbarButton('FitWindow',FCKLang.FitWindow,null,null,true,true,66);break;case 'Bold':B=new FCKToolbarButton('Bold',FCKLang.Bold,null,null,false,true,20);break;case 'Italic':B=new FCKToolbarButton('Italic',FCKLang.Italic,null,null,false,true,21);break;case 'Underline':B=new FCKToolbarButton('Underline',FCKLang.Underline,null,null,false,true,22);break;case 'StrikeThrough':B=new FCKToolbarButton('StrikeThrough',FCKLang.StrikeThrough,null,null,false,true,23);break;case 'Subscript':B=new FCKToolbarButton('Subscript',FCKLang.Subscript,null,null,false,true,24);break;case 'Superscript':B=new FCKToolbarButton('Superscript',FCKLang.Superscript,null,null,false,true,25);break;case 'OrderedList':B=new FCKToolbarButton('InsertOrderedList',FCKLang.NumberedListLbl,FCKLang.NumberedList,null,false,true,26);break;case 'UnorderedList':B=new FCKToolbarButton('InsertUnorderedList',FCKLang.BulletedListLbl,FCKLang.BulletedList,null,false,true,27);break;case 'Outdent':B=new FCKToolbarButton('Outdent',FCKLang.DecreaseIndent,null,null,false,true,28);break;case 'Indent':B=new FCKToolbarButton('Indent',FCKLang.IncreaseIndent,null,null,false,true,29);break;case 'Blockquote':B=new FCKToolbarButton('Blockquote',FCKLang.Blockquote,null,null,false,true,73);break;case 'Link':B=new FCKToolbarButton('Link',FCKLang.InsertLinkLbl,FCKLang.InsertLink,null,false,true,34);break;case 'Unlink':B=new FCKToolbarButton('Unlink',FCKLang.RemoveLink,null,null,false,true,35);break;case 'Anchor':B=new FCKToolbarButton('Anchor',FCKLang.Anchor,null,null,null,null,36);break;case 'Image':B=new FCKToolbarButton('Image',FCKLang.InsertImageLbl,FCKLang.InsertImage,null,false,true,37);break;case 'Flash':B=new FCKToolbarButton('Flash',FCKLang.InsertFlashLbl,FCKLang.InsertFlash,null,false,true,38);break;case 'Table':B=new FCKToolbarButton('Table',FCKLang.InsertTableLbl,FCKLang.InsertTable,null,false,true,39);break;case 'SpecialChar':B=new FCKToolbarButton('SpecialChar',FCKLang.InsertSpecialCharLbl,FCKLang.InsertSpecialChar,null,false,true,42);break;case 'Smiley':B=new FCKToolbarButton('Smiley',FCKLang.InsertSmileyLbl,FCKLang.InsertSmiley,null,false,true,41);break;case 'PageBreak':B=new FCKToolbarButton('PageBreak',FCKLang.PageBreakLbl,FCKLang.PageBreak,null,false,true,43);break;case 'Rule':B=new FCKToolbarButton('Rule',FCKLang.InsertLineLbl,FCKLang.InsertLine,null,false,true,40);break;case 'JustifyLeft':B=new FCKToolbarButton('JustifyLeft',FCKLang.LeftJustify,null,null,false,true,30);break;case 'JustifyCenter':B=new FCKToolbarButton('JustifyCenter',FCKLang.CenterJustify,null,null,false,true,31);break;case 'JustifyRight':B=new FCKToolbarButton('JustifyRight',FCKLang.RightJustify,null,null,false,true,32);break;case 'JustifyFull':B=new FCKToolbarButton('JustifyFull',FCKLang.BlockJustify,null,null,false,true,33);break;case 'Style':B=new FCKToolbarStyleCombo();break;case 'FontName':B=new FCKToolbarFontsCombo();break;case 'FontSize':B=new FCKToolbarFontSizeCombo();break;case 'FontFormat':B=new FCKToolbarFontFormatCombo();break;case 'TextColor':B=new FCKToolbarPanelButton('TextColor',FCKLang.TextColor,null,null,45);break;case 'BGColor':B=new FCKToolbarPanelButton('BGColor',FCKLang.BGColor,null,null,46);break;case 'Find':B=new FCKToolbarButton('Find',FCKLang.Find,null,null,null,null,16);break;case 'Replace':B=new FCKToolbarButton('Replace',FCKLang.Replace,null,null,null,null,17);break;case 'Form':B=new FCKToolbarButton('Form',FCKLang.Form,null,null,null,null,48);break;case 'Checkbox':B=new FCKToolbarButton('Checkbox',FCKLang.Checkbox,null,null,null,null,49);break;case 'Radio':B=new FCKToolbarButton('Radio',FCKLang.RadioButton,null,null,null,null,50);break;case 'TextField':B=new FCKToolbarButton('TextField',FCKLang.TextField,null,null,null,null,51);break;case 'Textarea':B=new FCKToolbarButton('Textarea',FCKLang.Textarea,null,null,null,null,52);break;case 'HiddenField':B=new FCKToolbarButton('HiddenField',FCKLang.HiddenField,null,null,null,null,56);break;case 'Button':B=new FCKToolbarButton('Button',FCKLang.Button,null,null,null,null,54);break;case 'Select':B=new FCKToolbarButton('Select',FCKLang.SelectionField,null,null,null,null,53);break;case 'ImageButton':B=new FCKToolbarButton('ImageButton',FCKLang.ImageButton,null,null,null,null,55);break;case 'ShowBlocks':B=new FCKToolbarButton('ShowBlocks',FCKLang.ShowBlocks,null,null,null,true,72);break;default:alert(FCKLang.UnknownToolbarItem.replace(/%1/g,A));return null;};FCKToolbarItems.LoadedItems[A]=B;return B;};
var FCKToolbar=function(){this.Items=[];};FCKToolbar.prototype.AddItem=function(A){return this.Items[this.Items.length]=A;};FCKToolbar.prototype.AddButton=function(A,B,C,D,E,F){if (typeof(D)=='number') D=[this.DefaultIconsStrip,this.DefaultIconSize,D];var G=new FCKToolbarButtonUI(A,B,C,D,E,F);G._FCKToolbar=this;G.OnClick=FCKToolbar_OnItemClick;return this.AddItem(G);};function FCKToolbar_OnItemClick(A){var B=A._FCKToolbar;if (B.OnItemClick) B.OnItemClick(B,A);};FCKToolbar.prototype.AddSeparator=function(){this.AddItem(new FCKToolbarSeparator());};FCKToolbar.prototype.Create=function(A){var B=FCKTools.GetElementDocument(A);var e=B.createElement('table');e.className='TB_Toolbar';e.style.styleFloat=e.style.cssFloat=(FCKLang.Dir=='ltr'?'left':'right');e.dir=FCKLang.Dir;e.cellPadding=0;e.cellSpacing=0;var C=e.insertRow(-1);var D;if (!this.HideStart){D=C.insertCell(-1);D.appendChild(B.createElement('div')).className='TB_Start';};for (var i=0;i<this.Items.length;i++){this.Items[i].Create(C.insertCell(-1));};if (!this.HideEnd){D=C.insertCell(-1);D.appendChild(B.createElement('div')).className='TB_End';};A.appendChild(e);};var FCKToolbarSeparator=function(){};FCKToolbarSeparator.prototype.Create=function(A){FCKTools.AppendElement(A,'div').className='TB_Separator';}
var FCKToolbarBreak=function(){};FCKToolbarBreak.prototype.Create=function(A){var B=FCKTools.GetElementDocument(A).createElement('div');B.className='TB_Break';B.style.clear=FCKLang.Dir=='rtl'?'left':'right';A.appendChild(B);};
function FCKToolbarSet_Create(A){var B;var C=A||FCKConfig.ToolbarLocation;switch (C){case 'In':document.getElementById('xToolbarRow').style.display='';B=new FCKToolbarSet(document);break;case 'None':B=new FCKToolbarSet(document);break;default:FCK.Events.AttachEvent('OnBlur',FCK_OnBlur);FCK.Events.AttachEvent('OnFocus',FCK_OnFocus);var D;var E=C.match(/^Out:(.+)\((\w+)\)$/);if (E){D=eval('parent.'+E[1]).document.getElementById(E[2]);}else{E=C.match(/^Out:(\w+)$/);if (E) D=parent.document.getElementById(E[1]);};if (!D){alert('Invalid value for "ToolbarLocation"');return arguments.callee('In');};B=D.__FCKToolbarSet;if (B) break;var F=FCKTools.GetElementDocument(D).createElement('iframe');F.src='javascript:void(0)';F.frameBorder=0;F.width='100%';F.height='10';D.appendChild(F);F.unselectable='on';var G=F.contentWindow.document;var H='';if (FCKBrowserInfo.IsSafari) H='<base href="'+window.document.location+'">';G.open();G.write('<html><head>'+H+'<script type="text/javascript"> var adjust = function() { window.frameElement.height = document.body.scrollHeight ; }; window.onresize = adjust; window.onload = function () {window.setTimeout( adjust, 0 );}</script></head><body style="overflow: hidden">'+document.getElementById('xToolbarSpace').innerHTML+'</body></html>');G.close();FCKTools.AddEventListener(G,'contextmenu',FCKTools.CancelEvent);FCKTools.AppendStyleSheet(G,FCKConfig.SkinPath+'fck_editor.css');B=D.__FCKToolbarSet=new FCKToolbarSet(G);B._IFrame=F;if (FCK.IECleanup) FCK.IECleanup.AddItem(D,FCKToolbarSet_Target_Cleanup);};B.CurrentInstance=FCK;FCK.AttachToOnSelectionChange(B.RefreshItemsState);return B;};function FCK_OnBlur(A){var B=A.ToolbarSet;if (B.CurrentInstance==A) B.Disable();};function FCK_OnFocus(A){var B=A.ToolbarSet;var C=A||FCK;B.CurrentInstance.FocusManager.RemoveWindow(B._IFrame.contentWindow);B.CurrentInstance=C;C.FocusManager.AddWindow(B._IFrame.contentWindow,true);B.Enable();};function FCKToolbarSet_Cleanup(){this._TargetElement=null;this._IFrame=null;};function FCKToolbarSet_Target_Cleanup(){this.__FCKToolbarSet=null;};var FCKToolbarSet=function(A){this._Document=A;this._TargetElement=A.getElementById('xToolbar');var B=A.getElementById('xExpandHandle');var C=A.getElementById('xCollapseHandle');B.title=FCKLang.ToolbarExpand;FCKTools.AddEventListener(B,'click',FCKToolbarSet_Expand_OnClick);C.title=FCKLang.ToolbarCollapse;FCKTools.AddEventListener(C,'click',FCKToolbarSet_Collapse_OnClick);if (!FCKConfig.ToolbarCanCollapse||FCKConfig.ToolbarStartExpanded) this.Expand();else this.Collapse();C.style.display=FCKConfig.ToolbarCanCollapse?'':'none';if (FCKConfig.ToolbarCanCollapse) C.style.display='';else A.getElementById('xTBLeftBorder').style.display='';this.Toolbars=[];this.IsLoaded=false;if (FCK.IECleanup) FCK.IECleanup.AddItem(this,FCKToolbarSet_Cleanup);};function FCKToolbarSet_Expand_OnClick(){FCK.ToolbarSet.Expand();};function FCKToolbarSet_Collapse_OnClick(){FCK.ToolbarSet.Collapse();};FCKToolbarSet.prototype.Expand=function(){this._ChangeVisibility(false);};FCKToolbarSet.prototype.Collapse=function(){this._ChangeVisibility(true);};FCKToolbarSet.prototype._ChangeVisibility=function(A){this._Document.getElementById('xCollapsed').style.display=A?'':'none';this._Document.getElementById('xExpanded').style.display=A?'none':'';if (FCKBrowserInfo.IsGecko){FCKTools.RunFunction(window.onresize);}};FCKToolbarSet.prototype.Load=function(A){this.Name=A;this.Items=[];this.ItemsWysiwygOnly=[];this.ItemsContextSensitive=[];this._TargetElement.innerHTML='';var B=FCKConfig.ToolbarSets[A];if (!B){alert(FCKLang.UnknownToolbarSet.replace(/%1/g,A));return;};this.Toolbars=[];for (var x=0;x<B.length;x++){var C=B[x];if (!C) continue;var D;if (typeof(C)=='string'){if (C=='/') D=new FCKToolbarBreak();}else{D=new FCKToolbar();for (var j=0;j<C.length;j++){var E=C[j];if (E=='-') D.AddSeparator();else{var F=FCKToolbarItems.GetItem(E);if (F){D.AddItem(F);this.Items.push(F);if (!F.SourceView) this.ItemsWysiwygOnly.push(F);if (F.ContextSensitive) this.ItemsContextSensitive.push(F);}}}};D.Create(this._TargetElement);this.Toolbars[this.Toolbars.length]=D;};FCKTools.DisableSelection(this._Document.getElementById('xCollapseHandle').parentNode);if (FCK.Status!=2) FCK.Events.AttachEvent('OnStatusChange',this.RefreshModeState);else this.RefreshModeState();this.IsLoaded=true;this.IsEnabled=true;FCKTools.RunFunction(this.OnLoad);};FCKToolbarSet.prototype.Enable=function(){if (this.IsEnabled) return;this.IsEnabled=true;var A=this.Items;for (var i=0;i<A.length;i++) A[i].RefreshState();};FCKToolbarSet.prototype.Disable=function(){if (!this.IsEnabled) return;this.IsEnabled=false;var A=this.Items;for (var i=0;i<A.length;i++) A[i].Disable();};FCKToolbarSet.prototype.RefreshModeState=function(A){if (FCK.Status!=2) return;var B=A?A.ToolbarSet:this;var C=B.ItemsWysiwygOnly;if (FCK.EditMode==0){for (var i=0;i<C.length;i++) C[i].Enable();B.RefreshItemsState(A);}else{B.RefreshItemsState(A);for (var j=0;j<C.length;j++) C[j].Disable();}};FCKToolbarSet.prototype.RefreshItemsState=function(A){var B=(A?A.ToolbarSet:this).ItemsContextSensitive;for (var i=0;i<B.length;i++) B[i].RefreshState();};
var FCKDialog={};FCKDialog.OpenDialog=function(A,B,C,D,E,F,G,H){var I={};I.Title=B;I.Page=C;I.Editor=window;I.CustomValue=F;var J=FCKConfig.BasePath+'fckdialog.html';this.Show(I,A,J,D,E,G,H);};
FCKDialog.Show=function(A,B,C,D,E,F,G){if (!F) F=window;var H='help:no;scroll:no;status:no;resizable:'+(G?'yes':'no')+';dialogWidth:'+D+'px;dialogHeight:'+E+'px';FCKFocusManager.Lock();var I='B';try{A.DialogName=B;I=F.showModalDialog(C,A,H);}catch(e) {};if ('B'===I) alert(FCKLang.DialogBlocked);FCKFocusManager.Unlock();};
var FCKMenuItem=function(A,B,C,D,E){this.Name=B;this.Label=C||B;this.IsDisabled=E;this.Icon=new FCKIcon(D);this.SubMenu=new FCKMenuBlockPanel();this.SubMenu.Parent=A;this.SubMenu.OnClick=FCKTools.CreateEventListener(FCKMenuItem_SubMenu_OnClick,this);if (FCK.IECleanup) FCK.IECleanup.AddItem(this,FCKMenuItem_Cleanup);};FCKMenuItem.prototype.AddItem=function(A,B,C,D){this.HasSubMenu=true;return this.SubMenu.AddItem(A,B,C,D);};FCKMenuItem.prototype.AddSeparator=function(){this.SubMenu.AddSeparator();};FCKMenuItem.prototype.Create=function(A){var B=this.HasSubMenu;var C=FCKTools.GetElementDocument(A);var r=this.MainElement=A.insertRow(-1);r.className=this.IsDisabled?'MN_Item_Disabled':'MN_Item';if (!this.IsDisabled){FCKTools.AddEventListenerEx(r,'mouseover',FCKMenuItem_OnMouseOver,[this]);FCKTools.AddEventListenerEx(r,'click',FCKMenuItem_OnClick,[this]);if (!B) FCKTools.AddEventListenerEx(r,'mouseout',FCKMenuItem_OnMouseOut,[this]);};var D=r.insertCell(-1);D.className='MN_Icon';D.appendChild(this.Icon.CreateIconElement(C));D=r.insertCell(-1);D.className='MN_Label';D.noWrap=true;D.appendChild(C.createTextNode(this.Label));D=r.insertCell(-1);if (B){D.className='MN_Arrow';var E=D.appendChild(C.createElement('IMG'));E.src=FCK_IMAGES_PATH+'arrow_'+FCKLang.Dir+'.gif';E.width=4;E.height=7;this.SubMenu.Create();this.SubMenu.Panel.OnHide=FCKTools.CreateEventListener(FCKMenuItem_SubMenu_OnHide,this);}};FCKMenuItem.prototype.Activate=function(){this.MainElement.className='MN_Item_Over';if (this.HasSubMenu){this.SubMenu.Show(this.MainElement.offsetWidth+2,-2,this.MainElement);};FCKTools.RunFunction(this.OnActivate,this);};FCKMenuItem.prototype.Deactivate=function(){this.MainElement.className='MN_Item';if (this.HasSubMenu) this.SubMenu.Hide();};function FCKMenuItem_SubMenu_OnClick(A,B){FCKTools.RunFunction(B.OnClick,B,[A]);};function FCKMenuItem_SubMenu_OnHide(A){A.Deactivate();};function FCKMenuItem_OnClick(A,B){if (B.HasSubMenu) B.Activate();else{B.Deactivate();FCKTools.RunFunction(B.OnClick,B,[B]);}};function FCKMenuItem_OnMouseOver(A,B){B.Activate();};function FCKMenuItem_OnMouseOut(A,B){B.Deactivate();};function FCKMenuItem_Cleanup(){this.MainElement=null;}
var FCKMenuBlock=function(){this._Items=[];};FCKMenuBlock.prototype.Count=function(){return this._Items.length;};FCKMenuBlock.prototype.AddItem=function(A,B,C,D){var E=new FCKMenuItem(this,A,B,C,D);E.OnClick=FCKTools.CreateEventListener(FCKMenuBlock_Item_OnClick,this);E.OnActivate=FCKTools.CreateEventListener(FCKMenuBlock_Item_OnActivate,this);this._Items.push(E);return E;};FCKMenuBlock.prototype.AddSeparator=function(){this._Items.push(new FCKMenuSeparator());};FCKMenuBlock.prototype.RemoveAllItems=function(){this._Items=[];var A=this._ItemsTable;if (A){while (A.rows.length>0) A.deleteRow(0);}};FCKMenuBlock.prototype.Create=function(A){if (!this._ItemsTable){if (FCK.IECleanup) FCK.IECleanup.AddItem(this,FCKMenuBlock_Cleanup);this._Window=FCKTools.GetElementWindow(A);var B=FCKTools.GetElementDocument(A);var C=A.appendChild(B.createElement('table'));C.cellPadding=0;C.cellSpacing=0;FCKTools.DisableSelection(C);var D=C.insertRow(-1).insertCell(-1);D.className='MN_Menu';var E=this._ItemsTable=D.appendChild(B.createElement('table'));E.cellPadding=0;E.cellSpacing=0;};for (var i=0;i<this._Items.length;i++) this._Items[i].Create(this._ItemsTable);};function FCKMenuBlock_Item_OnClick(A,B){if (B.Hide) B.Hide();FCKTools.RunFunction(B.OnClick,B,[A]);};function FCKMenuBlock_Item_OnActivate(A){var B=A._ActiveItem;if (B&&B!=this){if (!FCKBrowserInfo.IsIE&&B.HasSubMenu&&!this.HasSubMenu){A._Window.focus();A.Panel.HasFocus=true;};B.Deactivate();};A._ActiveItem=this;};function FCKMenuBlock_Cleanup(){this._Window=null;this._ItemsTable=null;};var FCKMenuSeparator=function(){};FCKMenuSeparator.prototype.Create=function(A){var B=FCKTools.GetElementDocument(A);var r=A.insertRow(-1);var C=r.insertCell(-1);C.className='MN_Separator MN_Icon';C=r.insertCell(-1);C.className='MN_Separator';C.appendChild(B.createElement('DIV')).className='MN_Separator_Line';C=r.insertCell(-1);C.className='MN_Separator';C.appendChild(B.createElement('DIV')).className='MN_Separator_Line';}
var FCKMenuBlockPanel=function(){FCKMenuBlock.call(this);};FCKMenuBlockPanel.prototype=new FCKMenuBlock();FCKMenuBlockPanel.prototype.Create=function(){var A=this.Panel=(this.Parent&&this.Parent.Panel?this.Parent.Panel.CreateChildPanel():new FCKPanel());A.AppendStyleSheet(FCKConfig.SkinPath+'fck_editor.css');FCKMenuBlock.prototype.Create.call(this,A.MainNode);};FCKMenuBlockPanel.prototype.Show=function(x,y,A){if (!this.Panel.CheckIsOpened()) this.Panel.Show(x,y,A);};FCKMenuBlockPanel.prototype.Hide=function(){if (this.Panel.CheckIsOpened()) this.Panel.Hide();}
var FCKContextMenu=function(A,B){this.CtrlDisable=false;var C=this._Panel=new FCKPanel(A);C.AppendStyleSheet(FCKConfig.SkinPath+'fck_editor.css');C.IsContextMenu=true;if (FCKBrowserInfo.IsGecko) C.Document.addEventListener('draggesture',function(e) {e.preventDefault();return false;},true);var D=this._MenuBlock=new FCKMenuBlock();D.Panel=C;D.OnClick=FCKTools.CreateEventListener(FCKContextMenu_MenuBlock_OnClick,this);this._Redraw=true;};FCKContextMenu.prototype.SetMouseClickWindow=function(A){if (!FCKBrowserInfo.IsIE){this._Document=A.document;if (FCKBrowserInfo.IsOpera&&!('oncontextmenu' in document.createElement('foo'))){this._Document.addEventListener('mousedown',FCKContextMenu_Document_OnMouseDown,false);this._Document.addEventListener('mouseup',FCKContextMenu_Document_OnMouseUp,false);};this._Document.addEventListener('contextmenu',FCKContextMenu_Document_OnContextMenu,false);}};FCKContextMenu.prototype.AddItem=function(A,B,C,D){var E=this._MenuBlock.AddItem(A,B,C,D);this._Redraw=true;return E;};FCKContextMenu.prototype.AddSeparator=function(){this._MenuBlock.AddSeparator();this._Redraw=true;};FCKContextMenu.prototype.RemoveAllItems=function(){this._MenuBlock.RemoveAllItems();this._Redraw=true;};FCKContextMenu.prototype.AttachToElement=function(A){if (FCKBrowserInfo.IsIE) FCKTools.AddEventListenerEx(A,'contextmenu',FCKContextMenu_AttachedElement_OnContextMenu,this);else A._FCKContextMenu=this;};function FCKContextMenu_Document_OnContextMenu(e){var A=e.target;while (A){if (A._FCKContextMenu){if (A._FCKContextMenu.CtrlDisable&&(e.ctrlKey||e.metaKey)) return true;FCKTools.CancelEvent(e);FCKContextMenu_AttachedElement_OnContextMenu(e,A._FCKContextMenu,A);return false;};A=A.parentNode;};return true;};var FCKContextMenu_OverrideButton;function FCKContextMenu_Document_OnMouseDown(e){if(!e||e.button!=2) return false;var A=e.target;while (A){if (A._FCKContextMenu){if (A._FCKContextMenu.CtrlDisable&&(e.ctrlKey||e.metaKey)) return true;var B=FCKContextMenu_OverrideButton;if(!B){var C=e.target.ownerDocument;B=FCKContextMenu_OverrideButton=C.createElement('input');B.type='button';var D=C.createElement('p');C.body.appendChild(D);D.appendChild(B);};B.style.cssText='position:absolute;top:'+(e.clientY-2)+'px;left:'+(e.clientX-2)+'px;width:5px;height:5px;opacity:0.01';};A=A.parentNode;};return false;};function FCKContextMenu_Document_OnMouseUp(e){var A=FCKContextMenu_OverrideButton;if (A){var B=A.parentNode;B.parentNode.removeChild(B);FCKContextMenu_OverrideButton=undefined;if(e&&e.button==2){FCKContextMenu_Document_OnContextMenu(e);return false;}}};function FCKContextMenu_AttachedElement_OnContextMenu(A,B,C){if (B.CtrlDisable&&(A.ctrlKey||A.metaKey)) return true;var D=C||this;if (B.OnBeforeOpen) B.OnBeforeOpen.call(B,D);if (B._MenuBlock.Count()==0) return false;if (B._Redraw){B._MenuBlock.Create(B._Panel.MainNode);B._Redraw=false;};FCKTools.DisableSelection(B._Panel.Document.body);var x=0;var y=0;if (FCKBrowserInfo.IsIE){x=A.screenX;y=A.screenY;}else if (FCKBrowserInfo.IsSafari){x=A.clientX;y=A.clientY;}else{x=A.pageX;y=A.pageY;};B._Panel.Show(x,y,A.currentTarget||null);return false;};function FCKContextMenu_MenuBlock_OnClick(A,B){B._Panel.Hide();FCKTools.RunFunction(B.OnItemClick,B,A);};
FCK.ContextMenu={};FCK.ContextMenu.Listeners=[];FCK.ContextMenu.RegisterListener=function(A){if (A) this.Listeners.push(A);};function FCK_ContextMenu_Init(){var A=FCK.ContextMenu._InnerContextMenu=new FCKContextMenu(FCKBrowserInfo.IsIE?window:window.parent,FCKLang.Dir);A.CtrlDisable=FCKConfig.BrowserContextMenuOnCtrl;A.OnBeforeOpen=FCK_ContextMenu_OnBeforeOpen;A.OnItemClick=FCK_ContextMenu_OnItemClick;var B=FCK.ContextMenu;for (var i=0;i<FCKConfig.ContextMenu.length;i++) B.RegisterListener(FCK_ContextMenu_GetListener(FCKConfig.ContextMenu[i]));};function FCK_ContextMenu_GetListener(A){switch (A){case 'Generic':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){menu.AddItem('Cut',FCKLang.Cut,7,FCKCommands.GetCommand('Cut').GetState()==-1);menu.AddItem('Copy',FCKLang.Copy,8,FCKCommands.GetCommand('Copy').GetState()==-1);menu.AddItem('Paste',FCKLang.Paste,9,FCKCommands.GetCommand('Paste').GetState()==-1);}};case 'Table':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){var B=(tagName=='TABLE');var C=(!B&&FCKSelection.HasAncestorNode('TABLE'));if (C){menu.AddSeparator();var D=menu.AddItem('Cell',FCKLang.CellCM);D.AddItem('TableInsertCellBefore',FCKLang.InsertCellBefore,69);D.AddItem('TableInsertCellAfter',FCKLang.InsertCellAfter,58);D.AddItem('TableDeleteCells',FCKLang.DeleteCells,59);if (FCKBrowserInfo.IsGecko) D.AddItem('TableMergeCells',FCKLang.MergeCells,60,FCKCommands.GetCommand('TableMergeCells').GetState()==-1);else{D.AddItem('TableMergeRight',FCKLang.MergeRight,60,FCKCommands.GetCommand('TableMergeRight').GetState()==-1);D.AddItem('TableMergeDown',FCKLang.MergeDown,60,FCKCommands.GetCommand('TableMergeDown').GetState()==-1);};D.AddItem('TableHorizontalSplitCell',FCKLang.HorizontalSplitCell,61,FCKCommands.GetCommand('TableHorizontalSplitCell').GetState()==-1);D.AddItem('TableVerticalSplitCell',FCKLang.VerticalSplitCell,61,FCKCommands.GetCommand('TableVerticalSplitCell').GetState()==-1);D.AddSeparator();D.AddItem('TableCellProp',FCKLang.CellProperties,57,FCKCommands.GetCommand('TableCellProp').GetState()==-1);menu.AddSeparator();D=menu.AddItem('Row',FCKLang.RowCM);D.AddItem('TableInsertRowBefore',FCKLang.InsertRowBefore,70);D.AddItem('TableInsertRowAfter',FCKLang.InsertRowAfter,62);D.AddItem('TableDeleteRows',FCKLang.DeleteRows,63);menu.AddSeparator();D=menu.AddItem('Column',FCKLang.ColumnCM);D.AddItem('TableInsertColumnBefore',FCKLang.InsertColumnBefore,71);D.AddItem('TableInsertColumnAfter',FCKLang.InsertColumnAfter,64);D.AddItem('TableDeleteColumns',FCKLang.DeleteColumns,65);};if (B||C){menu.AddSeparator();menu.AddItem('TableDelete',FCKLang.TableDelete);menu.AddItem('TableProp',FCKLang.TableProperties,39);}}};case 'Link':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){var E=(tagName=='A'||FCKSelection.HasAncestorNode('A'));if (E||FCK.GetNamedCommandState('Unlink')!=-1){var F=FCKSelection.MoveToAncestorNode('A');var G=(F&&F.name.length>0&&F.href.length==0);if (G) return;menu.AddSeparator();if (E) menu.AddItem('Link',FCKLang.EditLink,34);menu.AddItem('Unlink',FCKLang.RemoveLink,35);}}};case 'Image':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='IMG'&&!tag.getAttribute('_fckfakelement')){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Image',FCKLang.ImageProperties,37);}}};case 'Anchor':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){var F=FCKSelection.MoveToAncestorNode('A');var G=(F&&F.name.length>0);if (G||(tagName=='IMG'&&tag.getAttribute('_fckanchor'))){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Anchor',FCKLang.AnchorProp,36);menu.AddItem('AnchorDelete',FCKLang.AnchorDelete);}}};case 'Flash':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='IMG'&&tag.getAttribute('_fckflash')){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Flash',FCKLang.FlashProperties,38);}}};case 'Form':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (FCKSelection.HasAncestorNode('FORM')){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Form',FCKLang.FormProp,48);}}};case 'Checkbox':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='INPUT'&&tag.type=='checkbox'){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Checkbox',FCKLang.CheckboxProp,49);}}};case 'Radio':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='INPUT'&&tag.type=='radio'){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Radio',FCKLang.RadioButtonProp,50);}}};case 'TextField':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='INPUT'&&(tag.type=='text'||tag.type=='password')){menu.AddSeparator();menu.AddItem('TextField',FCKLang.TextFieldProp,51);}}};case 'HiddenField':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='IMG'&&tag.getAttribute('_fckinputhidden')){menu.AddSeparator();menu.AddItem('HiddenField',FCKLang.HiddenFieldProp,56);}}};case 'ImageButton':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='INPUT'&&tag.type=='image'){menu.AddSeparator();menu.AddItem('ImageButton',FCKLang.ImageButtonProp,55);}}};case 'Button':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='INPUT'&&(tag.type=='button'||tag.type=='submit'||tag.type=='reset')){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Button',FCKLang.ButtonProp,54);}}};case 'Select':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='SELECT'){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Select',FCKLang.SelectionFieldProp,53);}}};case 'Textarea':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (tagName=='TEXTAREA'){menu.AddSeparator();menu.AddItem('Textarea',FCKLang.TextareaProp,52);}}};case 'BulletedList':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (FCKSelection.HasAncestorNode('UL')){menu.AddSeparator();menu.AddItem('BulletedList',FCKLang.BulletedListProp,27);}}};case 'NumberedList':return {AddItems:function(menu,tag,tagName){if (FCKSelection.HasAncestorNode('OL')){menu.AddSeparator();menu.AddItem('NumberedList',FCKLang.NumberedListProp,26);}}};};return null;};function FCK_ContextMenu_OnBeforeOpen(){FCK.Events.FireEvent('OnSelectionChange');var A,sTagName;if ((A=FCKSelection.GetSelectedElement())) sTagName=A.tagName;var B=FCK.ContextMenu._InnerContextMenu;B.RemoveAllItems();var C=FCK.ContextMenu.Listeners;for (var i=0;i<C.length;i++) C[i].AddItems(B,A,sTagName);};function FCK_ContextMenu_OnItemClick(A){FCK.Focus();FCKCommands.GetCommand(A.Name).Execute();};
var FCKPlugin=function(A,B,C){this.Name=A;this.BasePath=C?C:FCKConfig.PluginsPath;this.Path=this.BasePath+A+'/';if (!B||B.length==0) this.AvailableLangs=[];else this.AvailableLangs=B.split(',');};FCKPlugin.prototype.Load=function(){if (this.AvailableLangs.length>0){var A;if (this.AvailableLangs.IndexOf(FCKLanguageManager.ActiveLanguage.Code)>=0) A=FCKLanguageManager.ActiveLanguage.Code;else A=this.AvailableLangs[0];LoadScript(this.Path+'lang/'+A+'.js');};LoadScript(this.Path+'fckplugin.js');}
var FCKPlugins=FCK.Plugins={};FCKPlugins.ItemsCount=0;FCKPlugins.Items={};FCKPlugins.Load=function(){var A=FCKPlugins.Items;for (var i=0;i<FCKConfig.Plugins.Items.length;i++){var B=FCKConfig.Plugins.Items[i];var C=A[B[0]]=new FCKPlugin(B[0],B[1],B[2]);FCKPlugins.ItemsCount++;};for (var s in A) A[s].Load();FCKPlugins.Load=null;}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Afrikaans language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Vou Gereedskaps balk toe",
ToolbarExpand		: "Vou Gereedskaps balk oop",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Bewaar",
NewPage				: "Nuwe Bladsy",
Preview				: "Voorskou",
Cut					: "Uitsny ",
Copy				: "Kopieer",
Paste				: "Byvoeg",
PasteText			: "Slegs inhoud byvoeg",
PasteWord			: "Van Word af byvoeg",
Print				: "Druk",
SelectAll			: "Selekteer alles",
RemoveFormat		: "Formaat verweider",
InsertLinkLbl		: "Skakel",
InsertLink			: "Skakel byvoeg/verander",
RemoveLink			: "Skakel verweider",
Anchor				: "Plekhouer byvoeg/verander",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Beeld",
InsertImage			: "Beeld byvoeg/verander",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Flash byvoeg/verander",
InsertTableLbl		: "Tabel",
InsertTable			: "Tabel byvoeg/verander",
InsertLineLbl		: "Lyn",
InsertLine			: "Horisontale lyn byvoeg",
InsertSpecialCharLbl: "Spesiaale karakter",
InsertSpecialChar	: "Spesiaale Karakter byvoeg",
InsertSmileyLbl		: "Smiley",
InsertSmiley		: "Smiley byvoeg",
About				: "Meer oor FCKeditor",
Bold				: "Vet",
Italic				: "Skuins",
Underline			: "Onderstreep",
StrikeThrough		: "Gestreik",
Subscript			: "Subscript",
Superscript			: "Superscript",
LeftJustify			: "Links rig",
CenterJustify		: "Rig Middel",
RightJustify		: "Regs rig",
BlockJustify		: "Blok paradeer",
DecreaseIndent		: "Paradeering verkort",
IncreaseIndent		: "Paradeering verleng",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Ont-skep",
Redo				: "Her-skep",
NumberedListLbl		: "Genommerde lys",
NumberedList		: "Genommerde lys byvoeg/verweider",
BulletedListLbl		: "Gepunkte lys",
BulletedList		: "Gepunkte lys byvoeg/verweider",
ShowTableBorders	: "Wys tabel kante",
ShowDetails			: "Wys informasie",
Style				: "Styl",
FontFormat			: "Karakter formaat",
Font				: "Karakters",
FontSize			: "Karakter grote",
TextColor			: "Karakter kleur",
BGColor				: "Agtergrond kleur",
Source				: "Source",
Find				: "Vind",
Replace				: "Vervang",
SpellCheck			: "Spelling nagaan",
UniversalKeyboard	: "Universeele Sleutelbord",
PageBreakLbl		: "Bladsy breek",
PageBreak			: "Bladsy breek byvoeg",

Form			: "Form",
Checkbox		: "HakBox",
RadioButton		: "PuntBox",
TextField		: "Byvoegbare karakter strook",
Textarea		: "Byvoegbare karakter area",
HiddenField		: "Blinde strook",
Button			: "Knop",
SelectionField	: "Opklapbare keuse strook",
ImageButton		: "Beeld knop",

FitWindow		: "Maksimaliseer venster grote",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Verander skakel",
CellCM				: "Cell",
RowCM				: "Ry",
ColumnCM			: "Kolom",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Ry verweider",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Kolom verweider",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Cell verweider",
MergeCells			: "Cell verenig",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Tabel verweider",
CellProperties		: "Cell eienskappe",
TableProperties		: "Tabel eienskappe",
ImageProperties		: "Beeld eienskappe",
FlashProperties		: "Flash eienskappe",

AnchorProp			: "Plekhouer eienskappe",
ButtonProp			: "Knop eienskappe",
CheckboxProp		: "HakBox eienskappe",
HiddenFieldProp		: "Blinde strook eienskappe",
RadioButtonProp		: "PuntBox eienskappe",
ImageButtonProp		: "Beeld knop eienskappe",
TextFieldProp		: "Karakter strook eienskappe",
SelectionFieldProp	: "Opklapbare keuse strook eienskappe",
TextareaProp		: "Karakter area eienskappe",
FormProp			: "Form eienskappe",

FontFormats			: "Normaal;Geformateerd;Adres;Opskrif 1;Opskrif 2;Opskrif 3;Opskrif 4;Opskrif 5;Opskrif 6;Normaal (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "XHTML word verarbeit. U geduld asseblief...",
Done				: "Kompleet",
PasteWordConfirm	: "Die informasie wat U probeer byvoeg is warskynlik van Word. Wil U dit reinig voor die byvoeging?",
NotCompatiblePaste	: "Die instruksie is beskikbaar vir Internet Explorer weergawe 5.5 of hor. Wil U dir byvoeg sonder reiniging?",
UnknownToolbarItem	: "Unbekende gereedskaps balk item \"%1\"",
UnknownCommand		: "Unbekende instruksie naam \"%1\"",
NotImplemented		: "Instruksie is nie geimplementeer nie.",
UnknownToolbarSet	: "Gereedskaps balk \"%1\" bestaan nie",
NoActiveX			: "U browser sekuriteit instellings kan die funksies van die editor behinder. U moet die opsie \"Run ActiveX controls and plug-ins\" aktiveer. U ondervinding mag problematies geskiet of sekere funksionaliteit mag verhinder word.",
BrowseServerBlocked : "Die vorraad venster word geblok! Verseker asseblief dat U die \"popup blocker\" instelling verander.",
DialogBlocked		: "Die dialoog venster vir verdere informasie word geblok. De-aktiveer asseblief die \"popup blocker\" instellings wat dit behinder.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Kanseleer",
DlgBtnClose			: "Sluit",
DlgBtnBrowseServer	: "Server deurblaai",
DlgAdvancedTag		: "Ingewikkeld",
DlgOpOther			: "<Ander>",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Voeg asseblief die URL in",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<geen instelling>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Taal rigting",
DlgGenLangDirLtr	: "Links na regs (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Regs na links (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Taal kode",
DlgGenAccessKey		: "Toegang sleutel",
DlgGenName			: "Naam",
DlgGenTabIndex		: "Tab Index",
DlgGenLongDescr		: "Lang beskreiwing URL",
DlgGenClass			: "Skakel Tiepe",
DlgGenTitle			: "Voorbeveelings Titel",
DlgGenContType		: "Voorbeveelings inhoud soort",
DlgGenLinkCharset	: "Geskakelde voorbeeld karakterstel",
DlgGenStyle			: "Styl",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Beeld eienskappe",
DlgImgInfoTab		: "Beeld informasie",
DlgImgBtnUpload		: "Stuur dit na die Server",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Uplaai",
DlgImgAlt			: "Alternatiewe beskrywing",
DlgImgWidth			: "Weidte",
DlgImgHeight		: "Hoogde",
DlgImgLockRatio		: "Behou preporsie",
DlgBtnResetSize		: "Herstel groote",
DlgImgBorder		: "Kant",
DlgImgHSpace		: "HSpasie",
DlgImgVSpace		: "VSpasie",
DlgImgAlign			: "Paradeer",
DlgImgAlignLeft		: "Links",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs Onder",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs Middel",
DlgImgAlignBaseline	: "Baseline",
DlgImgAlignBottom	: "Onder",
DlgImgAlignMiddle	: "Middel",
DlgImgAlignRight	: "Regs",
DlgImgAlignTextTop	: "Text Bo",
DlgImgAlignTop		: "Bo",
DlgImgPreview		: "Voorskou",
DlgImgAlertUrl		: "Voeg asseblief Beeld URL in.",
DlgImgLinkTab		: "Skakel",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash eienskappe",
DlgFlashChkPlay		: "Automaties Speel",
DlgFlashChkLoop		: "Herhaling",
DlgFlashChkMenu		: "Laat Flash Menu toe",
DlgFlashScale		: "Scale",
DlgFlashScaleAll	: "Wys alles",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Geen kante",
DlgFlashScaleFit	: "Presiese pas",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Skakel",
DlgLnkInfoTab		: "Skakel informasie",
DlgLnkTargetTab		: "Mikpunt",

DlgLnkType			: "Skakel soort",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Skakel na plekhouers in text",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protokol",
DlgLnkProtoOther	: "<ander>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Kies 'n plekhouer",
DlgLnkAnchorByName	: "Volgens plekhouer naam",
DlgLnkAnchorById	: "Volgens element Id",
DlgLnkNoAnchors		: "(Geen plekhouers beskikbaar in dokument}",
DlgLnkEMail			: "E-Mail Adres",
DlgLnkEMailSubject	: "Boodskap Opskrif",
DlgLnkEMailBody		: "Boodskap Inhoud",
DlgLnkUpload		: "Oplaai",
DlgLnkBtnUpload		: "Stuur na Server",

DlgLnkTarget		: "Mikpunt",
DlgLnkTargetFrame	: "<raam>",
DlgLnkTargetPopup	: "<popup venster>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nuwe Venster (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Vorige Venster (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Selfde Venster (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Boonste Venster (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Mikpunt Venster Naam",
DlgLnkPopWinName	: "Popup Venster Naam",
DlgLnkPopWinFeat	: "Popup Venster Geaartheid",
DlgLnkPopResize		: "Verstelbare Groote",
DlgLnkPopLocation	: "Adres Balk",
DlgLnkPopMenu		: "Menu Balk",
DlgLnkPopScroll		: "Gleibalkstuk",
DlgLnkPopStatus		: "Status Balk",
DlgLnkPopToolbar	: "Gereedskap Balk",
DlgLnkPopFullScrn	: "Voll Skerm (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Afhanklik (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Weite",
DlgLnkPopHeight		: "Hoogde",
DlgLnkPopLeft		: "Links Posisie",
DlgLnkPopTop		: "Bo Posisie",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Voeg asseblief die URL in",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Voeg asseblief die e-mail adres in",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Kies asseblief 'n plekhouer",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Die popup naam moet begin met alphabetiese karakters sonder spasies.",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Kies Kleur",
DlgColorBtnClear	: "Maak skoon",
DlgColorHighlight	: "Highlight",
DlgColorSelected	: "Geselekteer",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Voeg Smiley by",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Kies spesiale karakter",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Tabel eienskappe",
DlgTableRows		: "Reie",
DlgTableColumns		: "Kolome",
DlgTableBorder		: "Kant groote",
DlgTableAlign		: "Parideering",
DlgTableAlignNotSet	: "<geen instelling>",
DlgTableAlignLeft	: "Links",
DlgTableAlignCenter	: "Middel",
DlgTableAlignRight	: "Regs",
DlgTableWidth		: "Weite",
DlgTableWidthPx		: "pixels",
DlgTableWidthPc		: "percent",
DlgTableHeight		: "Hoogde",
DlgTableCellSpace	: "Cell spasieering",
DlgTableCellPad		: "Cell buffer",
DlgTableCaption		: "Beskreiwing",
DlgTableSummary		: "Opsomming",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Cell eienskappe",
DlgCellWidth		: "Weite",
DlgCellWidthPx		: "pixels",
DlgCellWidthPc		: "percent",
DlgCellHeight		: "Hoogde",
DlgCellWordWrap		: "Woord Wrap",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<geen instelling>",
DlgCellWordWrapYes	: "Ja",
DlgCellWordWrapNo	: "Nee",
DlgCellHorAlign		: "Horisontale rigting",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<geen instelling>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Links",
DlgCellHorAlignCenter	: "Middel",
DlgCellHorAlignRight: "Regs",
DlgCellVerAlign		: "Vertikale rigting",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<geen instelling>",
DlgCellVerAlignTop	: "Bo",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Middel",
DlgCellVerAlignBottom	: "Onder",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Baseline",
DlgCellRowSpan		: "Rei strekking",
DlgCellCollSpan		: "Kolom strekking",
DlgCellBackColor	: "Agtergrond Kleur",
DlgCellBorderColor	: "Kant Kleur",
DlgCellBtnSelect	: "Keuse...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Vind",
DlgFindFindBtn		: "Vind",
DlgFindNotFoundMsg	: "Die gespesifiseerde karakters word nie gevind nie.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Vervang",
DlgReplaceFindLbl		: "Soek wat:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Vervang met:",
DlgReplaceCaseChk		: "Vergelyk karakter skryfweise",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Vervang",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Vervang alles",
DlgReplaceWordChk		: "Vergelyk komplete woord",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "U browser se sekuriteit instelling behinder die uitsny aksie. Gebruik asseblief die sleutel kombenasie(Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "U browser se sekuriteit instelling behinder die kopieerings aksie. Gebruik asseblief die sleutel kombenasie(Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Voeg slegs karakters by",
PasteFromWord	: "Byvoeging uit Word",

DlgPasteMsg2	: "Voeg asseblief die inhoud in die gegewe box by met sleutel kombenasie(<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) en druk <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignoreer karakter soort defenisies",
DlgPasteRemoveStyles	: "Verweider Styl defenisies",
DlgPasteCleanBox		: "Maak Box Skoon",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automaties",
ColorMoreColors	: "Meer Kleure...",

// Document Properties
DocProps		: "Dokument Eienskappe",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Plekhouer Eienskappe",
DlgAnchorName		: "Plekhouer Naam",
DlgAnchorErrorName	: "Voltooi die plekhouer naam asseblief",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Nie in woordeboek nie",
DlgSpellChangeTo		: "Verander na",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignoreer",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignoreer na-volgende",
DlgSpellBtnReplace		: "Vervang",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "vervang na-volgende",
DlgSpellBtnUndo			: "Ont-skep",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Geen voorstel -",
DlgSpellProgress		: "Spelling word beproef...",
DlgSpellNoMispell		: "Spellproef kompleet: Geen foute",
DlgSpellNoChanges		: "Spellproef kompleet: Geen woord veranderings",
DlgSpellOneChange		: "Spellproef kompleet: Een woord verander",
DlgSpellManyChanges		: "Spellproef kompleet: %1 woorde verander",

IeSpellDownload			: "Geen Spellproefer geinstaleer nie. Wil U dit aflaai?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Karakters (Waarde)",
DlgButtonType		: "Soort",
DlgButtonTypeBtn	: "Knop",
DlgButtonTypeSbm	: "Indien",
DlgButtonTypeRst	: "Reset",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Naam",
DlgCheckboxValue	: "Waarde",
DlgCheckboxSelected	: "Uitgekies",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Naam",
DlgFormAction	: "Aksie",
DlgFormMethod	: "Metode",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Naam",
DlgSelectValue		: "Waarde",
DlgSelectSize		: "Grote",
DlgSelectLines		: "lyne",
DlgSelectChkMulti	: "Laat meerere keuses toe",
DlgSelectOpAvail	: "Beskikbare Opsies",
DlgSelectOpText		: "Karakters",
DlgSelectOpValue	: "Waarde",
DlgSelectBtnAdd		: "Byvoeg",
DlgSelectBtnModify	: "Verander",
DlgSelectBtnUp		: "Op",
DlgSelectBtnDown	: "Af",
DlgSelectBtnSetValue : "Stel as uitgekiesde waarde",
DlgSelectBtnDelete	: "Verweider",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Naam",
DlgTextareaCols	: "Kolom",
DlgTextareaRows	: "Reie",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Naam",
DlgTextValue		: "Waarde",
DlgTextCharWidth	: "Karakter weite",
DlgTextMaxChars		: "Maximale karakters",
DlgTextType			: "Soort",
DlgTextTypeText		: "Karakters",
DlgTextTypePass		: "Wagwoord",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Naam",
DlgHiddenValue	: "Waarde",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Gepunkte lys eienskappe",
NumberedListProp	: "Genommerde lys eienskappe",
DlgLstStart			: "Begin",
DlgLstType			: "Soort",
DlgLstTypeCircle	: "Sirkel",
DlgLstTypeDisc		: "Skyf",
DlgLstTypeSquare	: "Vierkant",
DlgLstTypeNumbers	: "Nommer (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Klein Letters (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Hoof Letters (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Klein Romeinse nommers (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Groot Romeinse nommers (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Algemeen",
DlgDocBackTab		: "Agtergrond",
DlgDocColorsTab		: "Kleure en Rante",
DlgDocMetaTab		: "Meta Data",

DlgDocPageTitle		: "Bladsy Opskrif",
DlgDocLangDir		: "Taal rigting",
DlgDocLangDirLTR	: "Link na Regs (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Regs na Links (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Taal Kode",
DlgDocCharSet		: "Karakterstel Kodeering",
DlgDocCharSetCE		: "Sentraal Europa",
DlgDocCharSetCT		: "Chinees Traditioneel (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",
DlgDocCharSetGR		: "Grieks",
DlgDocCharSetJP		: "Japanees",
DlgDocCharSetKR		: "Koreans",
DlgDocCharSetTR		: "Turks",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Western European",
DlgDocCharSetOther	: "Ander Karakterstel Kodeering",

DlgDocDocType		: "Dokument Opskrif Soort",
DlgDocDocTypeOther	: "Ander Dokument Opskrif Soort",
DlgDocIncXHTML		: "Voeg XHTML verklaring by",
DlgDocBgColor		: "Agtergrond kleur",
DlgDocBgImage		: "Agtergrond Beeld URL",
DlgDocBgNoScroll	: "Vasgeklemde Agtergrond",
DlgDocCText			: "Karakters",
DlgDocCLink			: "Skakel",
DlgDocCVisited		: "Besoekte Skakel",
DlgDocCActive		: "Aktiewe Skakel",
DlgDocMargins		: "Bladsy Rante",
DlgDocMaTop			: "Bo",
DlgDocMaLeft		: "Links",
DlgDocMaRight		: "Regs",
DlgDocMaBottom		: "Onder",
DlgDocMeIndex		: "Dokument Index Sleutelwoorde(comma verdeelt)",
DlgDocMeDescr		: "Dokument Beskrywing",
DlgDocMeAuthor		: "Skrywer",
DlgDocMeCopy		: "Kopiereg",
DlgDocPreview		: "Voorskou",

// Templates Dialog
Templates			: "Templates",
DlgTemplatesTitle	: "Inhoud Templates",
DlgTemplatesSelMsg	: "Kies die template om te gebruik in die editor<br>(Inhoud word vervang!):",
DlgTemplatesLoading	: "Templates word gelaai. U geduld asseblief...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Geen templates gedefinieerd)",
DlgTemplatesReplace	: "Vervang bestaande inhoud",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Meer oor",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Blaai Informasie deur",
DlgAboutLicenseTab	: "Lesensie",
DlgAboutVersion		: "weergawe",
DlgAboutInfo		: "Vir meer informasie gaan na "
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/ar.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Arabic language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "rtl",

ToolbarCollapse		: "ضم شريط الأدوات",
ToolbarExpand		: "تمدد شريط الأدوات",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "حفظ",
NewPage				: "صفحة جديدة",
Preview				: "معاينة الصفحة",
Cut					: "قص",
Copy				: "نسخ",
Paste				: "لصق",
PasteText			: "لصق كنص بسيط",
PasteWord			: "لصق من وورد",
Print				: "طباعة",
SelectAll			: "تحديد الكل",
RemoveFormat		: "إزالة التنسيقات",
InsertLinkLbl		: "رابط",
InsertLink			: "إدراج/تحرير رابط",
RemoveLink			: "إزالة رابط",
Anchor				: "إدراج/تحرير إشارة مرجعية",
AnchorDelete		: "إزالة إشارة مرجعية",
InsertImageLbl		: "صورة",
InsertImage			: "إدراج/تحرير صورة",
InsertFlashLbl		: "فلاش",
InsertFlash			: "إدراج/تحرير فيلم فلاش",
InsertTableLbl		: "جدول",
InsertTable			: "إدراج/تحرير جدول",
InsertLineLbl		: "خط فاصل",
InsertLine			: "إدراج خط فاصل",
InsertSpecialCharLbl: "رموز",
InsertSpecialChar	: "إدراج  رموز..ِ",
InsertSmileyLbl		: "ابتسامات",
InsertSmiley		: "إدراج ابتسامات",
About				: "حول FCKeditor",
Bold				: "غامق",
Italic				: "مائل",
Underline			: "تسطير",
StrikeThrough		: "يتوسطه خط",
Subscript			: "منخفض",
Superscript			: "مرتفع",
LeftJustify			: "محاذاة إلى اليسار",
CenterJustify		: "توسيط",
RightJustify		: "محاذاة إلى اليمين",
BlockJustify		: "ضبط",
DecreaseIndent		: "إنقاص المسافة البادئة",
IncreaseIndent		: "زيادة المسافة البادئة",
Blockquote			: "اقتباس",
Undo				: "تراجع",
Redo				: "إعادة",
NumberedListLbl		: "تعداد رقمي",
NumberedList		: "إدراج/إلغاء تعداد رقمي",
BulletedListLbl		: "تعداد نقطي",
BulletedList		: "إدراج/إلغاء تعداد نقطي",
ShowTableBorders	: "معاينة حدود الجداول",
ShowDetails			: "معاينة التفاصيل",
Style				: "نمط",
FontFormat			: "تنسيق",
Font				: "خط",
FontSize			: "حجم الخط",
TextColor			: "لون النص",
BGColor				: "لون الخلفية",
Source				: "شفرة المصدر",
Find				: "بحث",
Replace				: "إستبدال",
SpellCheck			: "تدقيق إملائي",
UniversalKeyboard	: "لوحة المفاتيح العالمية",
PageBreakLbl		: "فصل الصفحة",
PageBreak			: "إدخال صفحة جديدة",

Form			: "نموذج",
Checkbox		: "خانة إختيار",
RadioButton		: "زر خيار",
TextField		: "مربع نص",
Textarea		: "ناحية نص",
HiddenField		: "إدراج حقل خفي",
Button			: "زر ضغط",
SelectionField	: "قائمة منسدلة",
ImageButton		: "زر صورة",

FitWindow		: "تكبير حجم المحرر",
ShowBlocks		: "مخطط تفصيلي",

// Context Menu
EditLink			: "تحرير رابط",
CellCM				: "خلية",
RowCM				: "صف",
ColumnCM			: "عمود",
InsertRowAfter		: "إدراج صف بعد",
InsertRowBefore		: "إدراج صف قبل",
DeleteRows			: "حذف صفوف",
InsertColumnAfter	: "إدراج عمود بعد",
InsertColumnBefore	: "إدراج عمود قبل",
DeleteColumns		: "حذف أعمدة",
InsertCellAfter		: "إدراج خلية بعد",
InsertCellBefore	: "إدراج خلية قبل",
DeleteCells			: "حذف خلايا",
MergeCells			: "دمج خلايا",
MergeRight			: "دمج لليمين",
MergeDown			: "دمج للأسفل",
HorizontalSplitCell	: "تقسيم الخلية أفقياً",
VerticalSplitCell	: "تقسيم الخلية عمودياً",
TableDelete			: "حذف الجدول",
CellProperties		: "خصائص الخلية",
TableProperties		: "خصائص الجدول",
ImageProperties		: "خصائص الصورة",
FlashProperties		: "خصائص فيلم الفلاش",

AnchorProp			: "خصائص الإشارة المرجعية",
ButtonProp			: "خصائص زر الضغط",
CheckboxProp		: "خصائص خانة الإختيار",
HiddenFieldProp		: "خصائص الحقل الخفي",
RadioButtonProp		: "خصائص زر الخيار",
ImageButtonProp		: "خصائص زر الصورة",
TextFieldProp		: "خصائص مربع النص",
SelectionFieldProp	: "خصائص القائمة المنسدلة",
TextareaProp		: "خصائص ناحية النص",
FormProp			: "خصائص النموذج",

FontFormats			: "عادي;منسّق;دوس;العنوان 1;العنوان  2;العنوان  3;العنوان  4;العنوان  5;العنوان  6",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "إنتظر قليلاً ريثما تتم   معالَجة XHTML. لن يستغرق طويلاً...",
Done				: "تم",
PasteWordConfirm	: "يبدو أن النص المراد لصقه منسوخ من برنامج وورد. هل تود تنظيفه قبل الشروع في عملية اللصق؟",
NotCompatiblePaste	: "هذه الميزة تحتاج لمتصفح من النوعInternet Explorer إصدار 5.5 فما فوق. هل تود اللصق دون تنظيف الكود؟",
UnknownToolbarItem	: "عنصر شريط أدوات غير معروف \"%1\"",
UnknownCommand		: "أمر غير معروف \"%1\"",
NotImplemented		: "لم يتم دعم هذا الأمر",
UnknownToolbarSet	: "لم أتمكن من العثور على طقم الأدوات \"%1\" ",
NoActiveX			: "لتأمين متصفحك يجب أن تحدد بعض مميزات المحرر. يتوجب عليك تمكين الخيار \"Run ActiveX controls and plug-ins\". قد تواجة أخطاء وتلاحظ مميزات مفقودة",
BrowseServerBlocked : "لايمكن فتح مصدر المتصفح. فضلا يجب التأكد بأن جميع موانع النوافذ المنبثقة معطلة",
DialogBlocked		: "لايمكن فتح نافذة الحوار . فضلا تأكد من أن  مانع النوافذ المنبثة معطل .",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "موافق",
DlgBtnCancel		: "إلغاء الأمر",
DlgBtnClose			: "إغلاق",
DlgBtnBrowseServer	: "تصفح الخادم",
DlgAdvancedTag		: "متقدم",
DlgOpOther			: "<أخرى>",
DlgInfoTab			: "معلومات",
DlgAlertUrl			: "الرجاء كتابة عنوان الإنترنت",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<بدون تحديد>",
DlgGenId			: "الرقم",
DlgGenLangDir		: "إتجاه النص",
DlgGenLangDirLtr	: "اليسار لليمين (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "اليمين لليسار (RTL)",
DlgGenLangCode		: "رمز اللغة",
DlgGenAccessKey		: "مفاتيح الإختصار",
DlgGenName			: "الاسم",
DlgGenTabIndex		: "الترتيب",
DlgGenLongDescr		: "عنوان الوصف المفصّل",
DlgGenClass			: "فئات التنسيق",
DlgGenTitle			: "تلميح الشاشة",
DlgGenContType		: "نوع التلميح",
DlgGenLinkCharset	: "ترميز المادة المطلوبة",
DlgGenStyle			: "نمط",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "خصائص الصورة",
DlgImgInfoTab		: "معلومات الصورة",
DlgImgBtnUpload		: "أرسلها للخادم",
DlgImgURL			: "موقع الصورة",
DlgImgUpload		: "رفع",
DlgImgAlt			: "الوصف",
DlgImgWidth			: "العرض",
DlgImgHeight		: "الإرتفاع",
DlgImgLockRatio		: "تناسق الحجم",
DlgBtnResetSize		: "إستعادة الحجم الأصلي",
DlgImgBorder		: "سمك الحدود",
DlgImgHSpace		: "تباعد أفقي",
DlgImgVSpace		: "تباعد عمودي",
DlgImgAlign			: "محاذاة",
DlgImgAlignLeft		: "يسار",
DlgImgAlignAbsBottom: "أسفل النص",
DlgImgAlignAbsMiddle: "وسط السطر",
DlgImgAlignBaseline	: "على السطر",
DlgImgAlignBottom	: "أسفل",
DlgImgAlignMiddle	: "وسط",
DlgImgAlignRight	: "يمين",
DlgImgAlignTextTop	: "أعلى النص",
DlgImgAlignTop		: "أعلى",
DlgImgPreview		: "معاينة",
DlgImgAlertUrl		: "فضلاً أكتب الموقع الذي توجد عليه هذه الصورة.",
DlgImgLinkTab		: "الرابط",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "خصائص فيلم الفلاش",
DlgFlashChkPlay		: "تشغيل تلقائي",
DlgFlashChkLoop		: "تكرار",
DlgFlashChkMenu		: "تمكين قائمة فيلم الفلاش",
DlgFlashScale		: "الحجم",
DlgFlashScaleAll	: "إظهار الكل",
DlgFlashScaleNoBorder	: "بلا حدود",
DlgFlashScaleFit	: "ضبط تام",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "إرتباط تشعبي",
DlgLnkInfoTab		: "معلومات الرابط",
DlgLnkTargetTab		: "الهدف",

DlgLnkType			: "نوع الربط",
DlgLnkTypeURL		: "العنوان",
DlgLnkTypeAnchor	: "مكان في هذا المستند",
DlgLnkTypeEMail		: "بريد إلكتروني",
DlgLnkProto			: "البروتوكول",
DlgLnkProtoOther	: "<أخرى>",
DlgLnkURL			: "الموقع",
DlgLnkAnchorSel		: "اختر علامة مرجعية",
DlgLnkAnchorByName	: "حسب اسم العلامة",
DlgLnkAnchorById	: "حسب تعريف العنصر",
DlgLnkNoAnchors		: "(لا يوجد علامات مرجعية في هذا المستند)",
DlgLnkEMail			: "عنوان بريد إلكتروني",
DlgLnkEMailSubject	: "موضوع الرسالة",
DlgLnkEMailBody		: "محتوى الرسالة",
DlgLnkUpload		: "رفع",
DlgLnkBtnUpload		: "أرسلها للخادم",

DlgLnkTarget		: "الهدف",
DlgLnkTargetFrame	: "<إطار>",
DlgLnkTargetPopup	: "<نافذة منبثقة>",
DlgLnkTargetBlank	: "إطار جديد (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "الإطار الأصل (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "نفس الإطار (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "صفحة كاملة (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "اسم الإطار الهدف",
DlgLnkPopWinName	: "تسمية النافذة المنبثقة",
DlgLnkPopWinFeat	: "خصائص النافذة المنبثقة",
DlgLnkPopResize		: "قابلة للتحجيم",
DlgLnkPopLocation	: "شريط العنوان",
DlgLnkPopMenu		: "القوائم الرئيسية",
DlgLnkPopScroll		: "أشرطة التمرير",
DlgLnkPopStatus		: "شريط الحالة السفلي",
DlgLnkPopToolbar	: "شريط الأدوات",
DlgLnkPopFullScrn	: "ملئ الشاشة (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "تابع (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "العرض",
DlgLnkPopHeight		: "الإرتفاع",
DlgLnkPopLeft		: "التمركز لليسار",
DlgLnkPopTop		: "التمركز للأعلى",

DlnLnkMsgNoUrl		: "فضلاً أدخل عنوان الموقع الذي يشير إليه الرابط",
DlnLnkMsgNoEMail	: "فضلاً أدخل عنوان البريد الإلكتروني",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "فضلاً حدد العلامة المرجعية المرغوبة",
DlnLnkMsgInvPopName	: "اسم النافذة المنبثقة يجب أن يبدأ بحرف أبجدي دون مسافات",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "اختر لوناً",
DlgColorBtnClear	: "مسح",
DlgColorHighlight	: "تحديد",
DlgColorSelected	: "إختيار",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "إدراج إبتسامات ",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "إدراج رمز",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "إدراج جدول",
DlgTableRows		: "صفوف",
DlgTableColumns		: "أعمدة",
DlgTableBorder		: "سمك الحدود",
DlgTableAlign		: "المحاذاة",
DlgTableAlignNotSet	: "<بدون تحديد>",
DlgTableAlignLeft	: "يسار",
DlgTableAlignCenter	: "وسط",
DlgTableAlignRight	: "يمين",
DlgTableWidth		: "العرض",
DlgTableWidthPx		: "بكسل",
DlgTableWidthPc		: "بالمئة",
DlgTableHeight		: "الإرتفاع",
DlgTableCellSpace	: "تباعد الخلايا",
DlgTableCellPad		: "المسافة البادئة",
DlgTableCaption		: "الوصف",
DlgTableSummary		: "الخلاصة",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "خصائص الخلية",
DlgCellWidth		: "العرض",
DlgCellWidthPx		: "بكسل",
DlgCellWidthPc		: "بالمئة",
DlgCellHeight		: "الإرتفاع",
DlgCellWordWrap		: "التفاف النص",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<بدون تحديد>",
DlgCellWordWrapYes	: "نعم",
DlgCellWordWrapNo	: "لا",
DlgCellHorAlign		: "المحاذاة الأفقية",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<بدون تحديد>",
DlgCellHorAlignLeft	: "يسار",
DlgCellHorAlignCenter	: "وسط",
DlgCellHorAlignRight: "يمين",
DlgCellVerAlign		: "المحاذاة العمودية",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<بدون تحديد>",
DlgCellVerAlignTop	: "أعلى",
DlgCellVerAlignMiddle	: "وسط",
DlgCellVerAlignBottom	: "أسفل",
DlgCellVerAlignBaseline	: "على السطر",
DlgCellRowSpan		: "إمتداد الصفوف",
DlgCellCollSpan		: "إمتداد الأعمدة",
DlgCellBackColor	: "لون الخلفية",
DlgCellBorderColor	: "لون الحدود",
DlgCellBtnSelect	: "حدّد...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "بحث واستبدال",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "بحث",
DlgFindFindBtn		: "ابحث",
DlgFindNotFoundMsg	: "لم يتم العثور على النص المحدد.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "إستبدال",
DlgReplaceFindLbl		: "البحث عن:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "إستبدال بـ:",
DlgReplaceCaseChk		: "مطابقة حالة الأحرف",
DlgReplaceReplaceBtn	: "إستبدال",
DlgReplaceReplAllBtn	: "إستبدال الكل",
DlgReplaceWordChk		: "الكلمة بالكامل فقط",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "الإعدادات الأمنية للمتصفح الذي تستخدمه تمنع القص التلقائي. فضلاً إستخدم لوحة المفاتيح لفعل ذلك (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "الإعدادات الأمنية للمتصفح الذي تستخدمه تمنع النسخ التلقائي. فضلاً إستخدم لوحة المفاتيح لفعل ذلك (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "لصق كنص بسيط",
PasteFromWord	: "لصق من وورد",

DlgPasteMsg2	: "الصق داخل الصندوق بإستخدام زرّي (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) في لوحة المفاتيح، ثم اضغط زر  <STRONG>موافق</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "نظراً لإعدادات الأمان الخاصة بمتصفحك، لن يتمكن هذا المحرر من الوصول لمحتوى حافظتك، لذا وجب عليك لصق المحتوى مرة أخرى في هذه النافذة.",
DlgPasteIgnoreFont		: "تجاهل تعريفات أسماء الخطوط",
DlgPasteRemoveStyles	: "إزالة تعريفات الأنماط",
DlgPasteCleanBox		: "نظّف محتوى الصندوق",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "تلقائي",
ColorMoreColors	: "ألوان إضافية...",

// Document Properties
DocProps		: "خصائص الصفحة",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "خصائص إشارة مرجعية",
DlgAnchorName		: "اسم الإشارة المرجعية",
DlgAnchorErrorName	: "الرجاء كتابة اسم الإشارة المرجعية",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "ليست في القاموس",
DlgSpellChangeTo		: "التغيير إلى",
DlgSpellBtnIgnore		: "تجاهل",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "تجاهل الكل",
DlgSpellBtnReplace		: "تغيير",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "تغيير الكل",
DlgSpellBtnUndo			: "تراجع",
DlgSpellNoSuggestions	: "- لا توجد إقتراحات -",
DlgSpellProgress		: "جاري التدقيق إملائياً",
DlgSpellNoMispell		: "تم إكمال التدقيق الإملائي: لم يتم العثور على أي أخطاء إملائية",
DlgSpellNoChanges		: "تم إكمال التدقيق الإملائي: لم يتم تغيير أي كلمة",
DlgSpellOneChange		: "تم إكمال التدقيق الإملائي: تم تغيير كلمة واحدة فقط",
DlgSpellManyChanges		: "تم إكمال التدقيق الإملائي: تم تغيير %1 كلمات\كلمة",

IeSpellDownload			: "المدقق الإملائي (الإنجليزي) غير مثبّت. هل تود تحميله الآن؟",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "القيمة/التسمية",
DlgButtonType		: "نوع الزر",
DlgButtonTypeBtn	: "زر",
DlgButtonTypeSbm	: "إرسال",
DlgButtonTypeRst	: "إعادة تعيين",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "الاسم",
DlgCheckboxValue	: "القيمة",
DlgCheckboxSelected	: "محدد",

// Form Dialog
DlgFormName		: "الاسم",
DlgFormAction	: "اسم الملف",
DlgFormMethod	: "الأسلوب",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "الاسم",
DlgSelectValue		: "القيمة",
DlgSelectSize		: "الحجم",
DlgSelectLines		: "الأسطر",
DlgSelectChkMulti	: "السماح بتحديدات متعددة",
DlgSelectOpAvail	: "الخيارات المتاحة",
DlgSelectOpText		: "النص",
DlgSelectOpValue	: "القيمة",
DlgSelectBtnAdd		: "إضافة",
DlgSelectBtnModify	: "تعديل",
DlgSelectBtnUp		: "تحريك لأعلى",
DlgSelectBtnDown	: "تحريك لأسفل",
DlgSelectBtnSetValue : "إجعلها محددة",
DlgSelectBtnDelete	: "إزالة",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "الاسم",
DlgTextareaCols	: "الأعمدة",
DlgTextareaRows	: "الصفوف",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "الاسم",
DlgTextValue		: "القيمة",
DlgTextCharWidth	: "العرض بالأحرف",
DlgTextMaxChars		: "عدد الحروف الأقصى",
DlgTextType			: "نوع المحتوى",
DlgTextTypeText		: "نص",
DlgTextTypePass		: "كلمة مرور",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "الاسم",
DlgHiddenValue	: "القيمة",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "خصائص التعداد النقطي",
NumberedListProp	: "خصائص التعداد الرقمي",
DlgLstStart			: "البدء عند",
DlgLstType			: "النوع",
DlgLstTypeCircle	: "دائرة",
DlgLstTypeDisc		: "قرص",
DlgLstTypeSquare	: "مربع",
DlgLstTypeNumbers	: "أرقام (1، 2، 3)َ",
DlgLstTypeLCase		: "حروف صغيرة (a, b, c)َ",
DlgLstTypeUCase		: "حروف كبيرة (A, B, C)َ",
DlgLstTypeSRoman	: "ترقيم روماني صغير (i, ii, iii)َ",
DlgLstTypeLRoman	: "ترقيم روماني كبير (I, II, III)َ",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "عام",
DlgDocBackTab		: "الخلفية",
DlgDocColorsTab		: "الألوان والهوامش",
DlgDocMetaTab		: "المعرّفات الرأسية",

DlgDocPageTitle		: "عنوان الصفحة",
DlgDocLangDir		: "إتجاه اللغة",
DlgDocLangDirLTR	: "اليسار لليمين (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "اليمين لليسار (RTL)",
DlgDocLangCode		: "رمز اللغة",
DlgDocCharSet		: "ترميز الحروف",
DlgDocCharSetCE		: "أوروبا الوسطى",
DlgDocCharSetCT		: "الصينية التقليدية (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "السيريلية",
DlgDocCharSetGR		: "اليونانية",
DlgDocCharSetJP		: "اليابانية",
DlgDocCharSetKR		: "الكورية",
DlgDocCharSetTR		: "التركية",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "أوروبا الغربية",
DlgDocCharSetOther	: "ترميز آخر",

DlgDocDocType		: "ترويسة نوع  الصفحة",
DlgDocDocTypeOther	: "ترويسة نوع  صفحة أخرى",
DlgDocIncXHTML		: "تضمين   إعلانات لغة XHTMLَ",
DlgDocBgColor		: "لون الخلفية",
DlgDocBgImage		: "رابط الصورة الخلفية",
DlgDocBgNoScroll	: "جعلها علامة مائية",
DlgDocCText			: "النص",
DlgDocCLink			: "الروابط",
DlgDocCVisited		: "المزارة",
DlgDocCActive		: "النشطة",
DlgDocMargins		: "هوامش الصفحة",
DlgDocMaTop			: "علوي",
DlgDocMaLeft		: "أيسر",
DlgDocMaRight		: "أيمن",
DlgDocMaBottom		: "سفلي",
DlgDocMeIndex		: "الكلمات الأساسية (مفصولة بفواصل)َ",
DlgDocMeDescr		: "وصف الصفحة",
DlgDocMeAuthor		: "الكاتب",
DlgDocMeCopy		: "المالك",
DlgDocPreview		: "معاينة",

// Templates Dialog
Templates			: "القوالب",
DlgTemplatesTitle	: "قوالب المحتوى",
DlgTemplatesSelMsg	: "اختر القالب الذي تود وضعه في المحرر <br>(سيتم فقدان المحتوى الحالي):",
DlgTemplatesLoading	: "جاري تحميل قائمة القوالب، الرجاء الإنتظار...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(لم يتم تعريف أي قالب)",
DlgTemplatesReplace	: "استبدال المحتوى",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "نبذة",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "معلومات متصفحك",
DlgAboutLicenseTab	: "الترخيص",
DlgAboutVersion		: "الإصدار",
DlgAboutInfo		: "لمزيد من المعلومات تفضل بزيارة"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Bulgarian language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Скрий панела с инструментите",
ToolbarExpand		: "Покажи панела с инструментите",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Запази",
NewPage				: "Нова страница",
Preview				: "Предварителен изглед",
Cut					: "Изрежи",
Copy				: "Запамети",
Paste				: "Вмъкни",
PasteText			: "Вмъкни само текст",
PasteWord			: "Вмъкни от MS Word",
Print				: "Печат",
SelectAll			: "Селектирай всичко",
RemoveFormat		: "Изтрий форматирането",
InsertLinkLbl		: "Връзка",
InsertLink			: "Добави/Редактирай връзка",
RemoveLink			: "Изтрий връзка",
Anchor				: "Добави/Редактирай котва",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Изображение",
InsertImage			: "Добави/Редактирай изображение",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Добави/Редактиай Flash обект",
InsertTableLbl		: "Таблица",
InsertTable			: "Добави/Редактирай таблица",
InsertLineLbl		: "Линия",
InsertLine			: "Вмъкни хоризонтална линия",
InsertSpecialCharLbl: "Специален символ",
InsertSpecialChar	: "Вмъкни специален символ",
InsertSmileyLbl		: "Усмивка",
InsertSmiley		: "Добави усмивка",
About				: "За FCKeditor",
Bold				: "Удебелен",
Italic				: "Курсив",
Underline			: "Подчертан",
StrikeThrough		: "Зачертан",
Subscript			: "Индекс за база",
Superscript			: "Индекс за степен",
LeftJustify			: "Подравняване в ляво",
CenterJustify		: "Подравнявне в средата",
RightJustify		: "Подравняване в дясно",
BlockJustify		: "Двустранно подравняване",
DecreaseIndent		: "Намали отстъпа",
IncreaseIndent		: "Увеличи отстъпа",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Отмени",
Redo				: "Повтори",
NumberedListLbl		: "Нумериран списък",
NumberedList		: "Добави/Изтрий нумериран списък",
BulletedListLbl		: "Ненумериран списък",
BulletedList		: "Добави/Изтрий ненумериран списък",
ShowTableBorders	: "Покажи рамките на таблицата",
ShowDetails			: "Покажи подробности",
Style				: "Стил",
FontFormat			: "Формат",
Font				: "Шрифт",
FontSize			: "Размер",
TextColor			: "Цвят на текста",
BGColor				: "Цвят на фона",
Source				: "Код",
Find				: "Търси",
Replace				: "Замести",
SpellCheck			: "Провери правописа",
UniversalKeyboard	: "Универсална клавиатура",
PageBreakLbl		: "Нов ред",
PageBreak			: "Вмъкни нов ред",

Form			: "Формуляр",
Checkbox		: "Поле за отметка",
RadioButton		: "Поле за опция",
TextField		: "Текстово поле",
Textarea		: "Текстова област",
HiddenField		: "Скрито поле",
Button			: "Бутон",
SelectionField	: "Падащо меню с опции",
ImageButton		: "Бутон-изображение",

FitWindow		: "Maximize the editor size",	//MISSING
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Редактирай връзка",
CellCM				: "Cell",	//MISSING
RowCM				: "Row",	//MISSING
ColumnCM			: "Column",	//MISSING
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Изтрий редовете",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Изтрий колоните",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Изтрий клетките",
MergeCells			: "Обедини клетките",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Изтрий таблицата",
CellProperties		: "Параметри на клетката",
TableProperties		: "Параметри на таблицата",
ImageProperties		: "Параметри на изображението",
FlashProperties		: "Параметри на Flash обекта",

AnchorProp			: "Параметри на котвата",
ButtonProp			: "Параметри на бутона",
CheckboxProp		: "Параметри на полето за отметка",
HiddenFieldProp		: "Параметри на скритото поле",
RadioButtonProp		: "Параметри на полето за опция",
ImageButtonProp		: "Параметри на бутона-изображение",
TextFieldProp		: "Параметри на текстовото-поле",
SelectionFieldProp	: "Параметри на падащото меню с опции",
TextareaProp		: "Параметри на текстовата област",
FormProp			: "Параметри на формуляра",

FontFormats			: "Нормален;Форматиран;Адрес;Заглавие 1;Заглавие 2;Заглавие 3;Заглавие 4;Заглавие 5;Заглавие 6;Параграф (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Обработка на XHTML. Моля изчакайте...",
Done				: "Готово",
PasteWordConfirm	: "Текстът, който искате да вмъкнете е копиран от MS Word. Желаете ли да бъде изчистен преди вмъкването?",
NotCompatiblePaste	: "Тази операция изисква MS Internet Explorer версия 5.5 или по-висока. Желаете ли да вмъкнете запаметеното без изчистване?",
UnknownToolbarItem	: "Непознат инструмент \"%1\"",
UnknownCommand		: "Непозната команда \"%1\"",
NotImplemented		: "Командата не е имплементирана",
UnknownToolbarSet	: "Панелът \"%1\" не съществува",
NoActiveX			: "Your browser's security settings could limit some features of the editor. You must enable the option \"Run ActiveX controls and plug-ins\". You may experience errors and notice missing features.",	//MISSING
BrowseServerBlocked : "The resources browser could not be opened. Make sure that all popup blockers are disabled.",	//MISSING
DialogBlocked		: "It was not possible to open the dialog window. Make sure all popup blockers are disabled.",	//MISSING

// Dialogs
DlgBtnOK			: "ОК",
DlgBtnCancel		: "Отказ",
DlgBtnClose			: "Затвори",
DlgBtnBrowseServer	: "Разгледай сървъра",
DlgAdvancedTag		: "Подробности...",
DlgOpOther			: "<Друго>",
DlgInfoTab			: "Информация",
DlgAlertUrl			: "Моля, въведете пълния път (URL)",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<не е настроен>",
DlgGenId			: "Идентификатор",
DlgGenLangDir		: "посока на речта",
DlgGenLangDirLtr	: "От ляво на дясно",
DlgGenLangDirRtl	: "От дясно на ляво",
DlgGenLangCode		: "Код на езика",
DlgGenAccessKey		: "Бърз клавиш",
DlgGenName			: "Име",
DlgGenTabIndex		: "Ред на достъп",
DlgGenLongDescr		: "Описание на връзката",
DlgGenClass			: "Клас от стиловите таблици",
DlgGenTitle			: "Препоръчително заглавие",
DlgGenContType		: "Препоръчителен тип на съдържанието",
DlgGenLinkCharset	: "Тип на свързания ресурс",
DlgGenStyle			: "Стил",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Параметри на изображението",
DlgImgInfoTab		: "Информация за изображението",
DlgImgBtnUpload		: "Прати към сървъра",
DlgImgURL			: "Пълен път (URL)",
DlgImgUpload		: "Качи",
DlgImgAlt			: "Алтернативен текст",
DlgImgWidth			: "Ширина",
DlgImgHeight		: "Височина",
DlgImgLockRatio		: "Запази пропорцията",
DlgBtnResetSize		: "Възстанови размера",
DlgImgBorder		: "Рамка",
DlgImgHSpace		: "Хоризонтален отстъп",
DlgImgVSpace		: "Вертикален отстъп",
DlgImgAlign			: "Подравняване",
DlgImgAlignLeft		: "Ляво",
DlgImgAlignAbsBottom: "Най-долу",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Точно по средата",
DlgImgAlignBaseline	: "По базовата линия",
DlgImgAlignBottom	: "Долу",
DlgImgAlignMiddle	: "По средата",
DlgImgAlignRight	: "Дясно",
DlgImgAlignTextTop	: "Върху текста",
DlgImgAlignTop		: "Отгоре",
DlgImgPreview		: "Изглед",
DlgImgAlertUrl		: "Моля, въведете пълния път до изображението",
DlgImgLinkTab		: "Връзка",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Параметри на Flash обекта",
DlgFlashChkPlay		: "Автоматично стартиране",
DlgFlashChkLoop		: "Ново стартиране след завършването",
DlgFlashChkMenu		: "Разрешено Flash меню",
DlgFlashScale		: "Оразмеряване",
DlgFlashScaleAll	: "Покажи целия обект",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Без рамка",
DlgFlashScaleFit	: "Според мястото",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Връзка",
DlgLnkInfoTab		: "Информация за връзката",
DlgLnkTargetTab		: "Цел",

DlgLnkType			: "Вид на връзката",
DlgLnkTypeURL		: "Пълен път (URL)",
DlgLnkTypeAnchor	: "Котва в текущата страница",
DlgLnkTypeEMail		: "Е-поща",
DlgLnkProto			: "Протокол",
DlgLnkProtoOther	: "<друго>",
DlgLnkURL			: "Пълен път (URL)",
DlgLnkAnchorSel		: "Изберете котва",
DlgLnkAnchorByName	: "По име на котвата",
DlgLnkAnchorById	: "По идентификатор на елемент",
DlgLnkNoAnchors		: "(Няма котви в текущия документ)",
DlgLnkEMail			: "Адрес за е-поща",
DlgLnkEMailSubject	: "Тема на писмото",
DlgLnkEMailBody		: "Текст на писмото",
DlgLnkUpload		: "Качи",
DlgLnkBtnUpload		: "Прати на сървъра",

DlgLnkTarget		: "Цел",
DlgLnkTargetFrame	: "<рамка>",
DlgLnkTargetPopup	: "<дъщерен прозорец>",
DlgLnkTargetBlank	: "Нов прозорец (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Родителски прозорец (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Активния прозорец (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Целия прозорец (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Име на целевия прозорец",
DlgLnkPopWinName	: "Име на дъщерния прозорец",
DlgLnkPopWinFeat	: "Параметри на дъщерния прозорец",
DlgLnkPopResize		: "С променливи размери",
DlgLnkPopLocation	: "Поле за адрес",
DlgLnkPopMenu		: "Меню",
DlgLnkPopScroll		: "Плъзгач",
DlgLnkPopStatus		: "Поле за статус",
DlgLnkPopToolbar	: "Панел с бутони",
DlgLnkPopFullScrn	: "Голям екран (MS IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Зависим (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Ширина",
DlgLnkPopHeight		: "Височина",
DlgLnkPopLeft		: "Координати - X",
DlgLnkPopTop		: "Координати - Y",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Моля, напишете пълния път (URL)",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Моля, напишете адреса за е-поща",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Моля, изберете котва",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",	//MISSING

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Изберете цвят",
DlgColorBtnClear	: "Изчисти",
DlgColorHighlight	: "Текущ",
DlgColorSelected	: "Избран",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Добави усмивка",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Изберете специален символ",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Параметри на таблицата",
DlgTableRows		: "Редове",
DlgTableColumns		: "Колони",
DlgTableBorder		: "Размер на рамката",
DlgTableAlign		: "Подравняване",
DlgTableAlignNotSet	: "<Не е избрано>",
DlgTableAlignLeft	: "Ляво",
DlgTableAlignCenter	: "Център",
DlgTableAlignRight	: "Дясно",
DlgTableWidth		: "Ширина",
DlgTableWidthPx		: "пиксели",
DlgTableWidthPc		: "проценти",
DlgTableHeight		: "Височина",
DlgTableCellSpace	: "Разстояние между клетките",
DlgTableCellPad		: "Отстъп на съдържанието в клетките",
DlgTableCaption		: "Заглавие",
DlgTableSummary		: "Резюме",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Параметри на клетката",
DlgCellWidth		: "Ширина",
DlgCellWidthPx		: "пиксели",
DlgCellWidthPc		: "проценти",
DlgCellHeight		: "Височина",
DlgCellWordWrap		: "пренасяне на нов ред",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Не е настроено>",
DlgCellWordWrapYes	: "Да",
DlgCellWordWrapNo	: "не",
DlgCellHorAlign		: "Хоризонтално подравняване",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Не е настроено>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Ляво",
DlgCellHorAlignCenter	: "Център",
DlgCellHorAlignRight: "Дясно",
DlgCellVerAlign		: "Вертикално подравняване",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Не е настроено>",
DlgCellVerAlignTop	: "Горе",
DlgCellVerAlignMiddle	: "По средата",
DlgCellVerAlignBottom	: "Долу",
DlgCellVerAlignBaseline	: "По базовата линия",
DlgCellRowSpan		: "повече от един ред",
DlgCellCollSpan		: "повече от една колона",
DlgCellBackColor	: "фонов цвят",
DlgCellBorderColor	: "цвят на рамката",
DlgCellBtnSelect	: "Изберете...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Търси",
DlgFindFindBtn		: "Търси",
DlgFindNotFoundMsg	: "Указания текст не беше намерен.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Замести",
DlgReplaceFindLbl		: "Търси:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Замести с:",
DlgReplaceCaseChk		: "Със същия регистър",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Замести",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Замести всички",
DlgReplaceWordChk		: "Търси същата дума",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Настройките за сигурност на вашия бразуър не разрешават на редактора да изпълни изрязването. За целта използвайте клавиатурата (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Настройките за сигурност на вашия бразуър не разрешават на редактора да изпълни запаметяването. За целта използвайте клавиатурата (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Вмъкни като чист текст",
PasteFromWord	: "Вмъкни от MS Word",

DlgPasteMsg2	: "Вмъкнете тук съдъжанието с клавиатуарата (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) и натиснете <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Игнорирай шрифтовите дефиниции",
DlgPasteRemoveStyles	: "Изтрий стиловите дефиниции",
DlgPasteCleanBox		: "Изчисти",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "По подразбиране",
ColorMoreColors	: "Други цветове...",

// Document Properties
DocProps		: "Параметри на документа",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Параметри на котвата",
DlgAnchorName		: "Име на котвата",
DlgAnchorErrorName	: "Моля, въведете име на котвата",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Липсва в речника",
DlgSpellChangeTo		: "Промени на",
DlgSpellBtnIgnore		: "Игнорирай",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Игнорирай всички",
DlgSpellBtnReplace		: "Замести",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Замести всички",
DlgSpellBtnUndo			: "Отмени",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Няма предложения -",
DlgSpellProgress		: "Извършване на проверката за правопис...",
DlgSpellNoMispell		: "Проверката за правопис завършена: не са открити правописни грешки",
DlgSpellNoChanges		: "Проверката за правопис завършена: няма променени думи",
DlgSpellOneChange		: "Проверката за правопис завършена: една дума е променена",
DlgSpellManyChanges		: "Проверката за правопис завършена: %1 думи са променени",

IeSpellDownload			: "Инструментът за проверка на правопис не е инсталиран. Желаете ли да го инсталирате ?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Текст (Стойност)",
DlgButtonType		: "Тип",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",	//MISSING
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",	//MISSING
DlgButtonTypeRst	: "Reset",	//MISSING

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Име",
DlgCheckboxValue	: "Стойност",
DlgCheckboxSelected	: "Отметнато",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Име",
DlgFormAction	: "Действие",
DlgFormMethod	: "Метод",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Име",
DlgSelectValue		: "Стойност",
DlgSelectSize		: "Размер",
DlgSelectLines		: "линии",
DlgSelectChkMulti	: "Разрешено множествено селектиране",
DlgSelectOpAvail	: "Възможни опции",
DlgSelectOpText		: "Текст",
DlgSelectOpValue	: "Стойност",
DlgSelectBtnAdd		: "Добави",
DlgSelectBtnModify	: "Промени",
DlgSelectBtnUp		: "Нагоре",
DlgSelectBtnDown	: "Надолу",
DlgSelectBtnSetValue : "Настрой като избрана стойност",
DlgSelectBtnDelete	: "Изтрий",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Име",
DlgTextareaCols	: "Колони",
DlgTextareaRows	: "Редове",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Име",
DlgTextValue		: "Стойност",
DlgTextCharWidth	: "Ширина на символите",
DlgTextMaxChars		: "Максимум символи",
DlgTextType			: "Тип",
DlgTextTypeText		: "Текст",
DlgTextTypePass		: "Парола",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Име",
DlgHiddenValue	: "Стойност",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Параметри на ненумерирания списък",
NumberedListProp	: "Параметри на нумерирания списък",
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "Тип",
DlgLstTypeCircle	: "Окръжност",
DlgLstTypeDisc		: "Кръг",
DlgLstTypeSquare	: "Квадрат",
DlgLstTypeNumbers	: "Числа (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Малки букви (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Големи букви (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Малки римски числа (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Големи римски числа (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Общи",
DlgDocBackTab		: "Фон",
DlgDocColorsTab		: "Цветове и отстъпи",
DlgDocMetaTab		: "Мета данни",

DlgDocPageTitle		: "Заглавие на страницата",
DlgDocLangDir		: "Посока на речта",
DlgDocLangDirLTR	: "От ляво на дясно",
DlgDocLangDirRTL	: "От дясно на ляво",
DlgDocLangCode		: "Код на езика",
DlgDocCharSet		: "Кодиране на символите",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",	//MISSING
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",	//MISSING
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",	//MISSING
DlgDocCharSetGR		: "Greek",	//MISSING
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",	//MISSING
DlgDocCharSetKR		: "Korean",	//MISSING
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",	//MISSING
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",	//MISSING
DlgDocCharSetWE		: "Western European",	//MISSING
DlgDocCharSetOther	: "Друго кодиране на символите",

DlgDocDocType		: "Тип на документа",
DlgDocDocTypeOther	: "Друг тип на документа",
DlgDocIncXHTML		: "Включи XHTML декларация",
DlgDocBgColor		: "Цвят на фона",
DlgDocBgImage		: "Пълен път до фоновото изображение",
DlgDocBgNoScroll	: "Не-повтарящо се фоново изображение",
DlgDocCText			: "Текст",
DlgDocCLink			: "Връзка",
DlgDocCVisited		: "Посетена връзка",
DlgDocCActive		: "Активна връзка",
DlgDocMargins		: "Отстъпи на страницата",
DlgDocMaTop			: "Горе",
DlgDocMaLeft		: "Ляво",
DlgDocMaRight		: "Дясно",
DlgDocMaBottom		: "Долу",
DlgDocMeIndex		: "Ключови думи за документа (разделени със запетаи)",
DlgDocMeDescr		: "Описание на документа",
DlgDocMeAuthor		: "Автор",
DlgDocMeCopy		: "Авторски права",
DlgDocPreview		: "Изглед",

// Templates Dialog
Templates			: "Шаблони",
DlgTemplatesTitle	: "Шаблони",
DlgTemplatesSelMsg	: "Изберете шаблон <br>(текущото съдържание на редактора ще бъде загубено):",
DlgTemplatesLoading	: "Зареждане на списъка с шаблоните. Моля изчакайте...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Няма дефинирани шаблони)",
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",	//MISSING

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "За",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Информация за браузъра",
DlgAboutLicenseTab	: "License",	//MISSING
DlgAboutVersion		: "версия",
DlgAboutInfo		: "За повече информация посетете"
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/bn.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Bengali/Bangla language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "টূলবার গুটিয়ে দাও",
ToolbarExpand		: "টূলবার ছড়িয়ে দাও",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "সংরক্ষন কর",
NewPage				: "নতুন পেজ",
Preview				: "প্রিভিউ",
Cut					: "কাট",
Copy				: "কপি",
Paste				: "পেস্ট",
PasteText			: "পেস্ট (সাদা টেক্সট)",
PasteWord			: "পেস্ট (শব্দ)",
Print				: "প্রিন্ট",
SelectAll			: "সব সিলেক্ট কর",
RemoveFormat		: "ফরমেট সরাও",
InsertLinkLbl		: "লিংকের যুক্ত করার লেবেল",
InsertLink			: "লিংক যুক্ত কর",
RemoveLink			: "লিংক সরাও",
Anchor				: "নোঙ্গর",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "ছবির লেবেল যুক্ত কর",
InsertImage			: "ছবি যুক্ত কর",
InsertFlashLbl		: "ফ্লাশ লেবেল যুক্ত কর",
InsertFlash			: "ফ্লাশ যুক্ত কর",
InsertTableLbl		: "টেবিলের লেবেল যুক্ত কর",
InsertTable			: "টেবিল যুক্ত কর",
InsertLineLbl		: "রেখা যুক্ত কর",
InsertLine			: "রেখা যুক্ত কর",
InsertSpecialCharLbl: "বিশেষ অক্ষরের লেবেল যুক্ত কর",
InsertSpecialChar	: "বিশেষ অক্ষর যুক্ত কর",
InsertSmileyLbl		: "স্মাইলী",
InsertSmiley		: "স্মাইলী যুক্ত কর",
About				: "FCKeditor কে বানিয়েছে",
Bold				: "বোল্ড",
Italic				: "ইটালিক",
Underline			: "আন্ডারলাইন",
StrikeThrough		: "স্ট্রাইক থ্রু",
Subscript			: "অধোলেখ",
Superscript			: "অভিলেখ",
LeftJustify			: "বা দিকে ঘেঁষা",
CenterJustify		: "মাঝ বরাবর ঘেষা",
RightJustify		: "ডান দিকে ঘেঁষা",
BlockJustify		: "ব্লক জাস্টিফাই",
DecreaseIndent		: "ইনডেন্ট কমাও",
IncreaseIndent		: "ইনডেন্ট বাড়াও",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "আনডু",
Redo				: "রি-ডু",
NumberedListLbl		: "সাংখ্যিক লিস্টের লেবেল",
NumberedList		: "সাংখ্যিক লিস্ট",
BulletedListLbl		: "বুলেট লিস্ট লেবেল",
BulletedList		: "বুলেটেড লিস্ট",
ShowTableBorders	: "টেবিল বর্ডার",
ShowDetails			: "সবটুকু দেখাও",
Style				: "স্টাইল",
FontFormat			: "ফন্ট ফরমেট",
Font				: "ফন্ট",
FontSize			: "সাইজ",
TextColor			: "টেক্স্ট রং",
BGColor				: "বেকগ্রাউন্ড রং",
Source				: "সোর্স",
Find				: "খোজো",
Replace				: "রিপ্লেস",
SpellCheck			: "বানান চেক",
UniversalKeyboard	: "সার্বজনীন কিবোর্ড",
PageBreakLbl		: "পেজ ব্রেক লেবেল",
PageBreak			: "পেজ ব্রেক",

Form			: "ফর্ম",
Checkbox		: "চেক বাক্স",
RadioButton		: "রেডিও বাটন",
TextField		: "টেক্সট ফীল্ড",
Textarea		: "টেক্সট এরিয়া",
HiddenField		: "গুপ্ত ফীল্ড",
Button			: "বাটন",
SelectionField	: "বাছাই ফীল্ড",
ImageButton		: "ছবির বাটন",

FitWindow		: "উইন্ডো ফিট কর",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "লিংক সম্পাদন",
CellCM				: "সেল",
RowCM				: "রো",
ColumnCM			: "কলাম",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "রো মুছে দাও",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "কলাম মুছে দাও",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "সেল মুছে দাও",
MergeCells			: "সেল জোড়া দাও",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "টেবিল ডিলীট কর",
CellProperties		: "সেলের প্রোপার্টিজ",
TableProperties		: "টেবিল প্রোপার্টি",
ImageProperties		: "ছবি প্রোপার্টি",
FlashProperties		: "ফ্লাশ প্রোপার্টি",

AnchorProp			: "নোঙর প্রোপার্টি",
ButtonProp			: "বাটন প্রোপার্টি",
CheckboxProp		: "চেক বক্স প্রোপার্টি",
HiddenFieldProp		: "গুপ্ত ফীল্ড প্রোপার্টি",
RadioButtonProp		: "রেডিও বাটন প্রোপার্টি",
ImageButtonProp		: "ছবি বাটন প্রোপার্টি",
TextFieldProp		: "টেক্সট ফীল্ড প্রোপার্টি",
SelectionFieldProp	: "বাছাই ফীল্ড প্রোপার্টি",
TextareaProp		: "টেক্সট এরিয়া প্রোপার্টি",
FormProp			: "ফর্ম প্রোপার্টি",

FontFormats			: "সাধারণ;ফর্মেটেড;ঠিকানা;শীর্ষক ১;শীর্ষক ২;শীর্ষক ৩;শীর্ষক ৪;শীর্ষক ৫;শীর্ষক ৬;শীর্ষক (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "XHTML প্রসেস করা হচ্ছে",
Done				: "শেষ হয়েছে",
PasteWordConfirm	: "যে টেকস্টটি আপনি পেস্ট করতে চাচ্ছেন মনে হচ্ছে সেটি ওয়ার্ড থেকে কপি করা। আপনি কি পেস্ট করার আগে একে পরিষ্কার করতে চান?",
NotCompatiblePaste	: "এই কমান্ডটি শুধুমাত্র ইন্টারনেট এক্সপ্লোরার ৫.০ বা তার পরের ভার্সনে পাওয়া সম্ভব। আপনি কি পরিষ্কার না করেই পেস্ট করতে চান?",
UnknownToolbarItem	: "অজানা টুলবার আইটেম \"%1\"",
UnknownCommand		: "অজানা কমান্ড \"%1\"",
NotImplemented		: "কমান্ড ইমপ্লিমেন্ট করা হয়নি",
UnknownToolbarSet	: "টুলবার সেট \"%1\" এর অস্তিত্ব নেই",
NoActiveX			: "আপনার ব্রাউজারের সুরক্ষা সেটিংস কারনে এডিটরের কিছু ফিচার পাওয়া নাও যেতে পারে। আপনাকে অবশ্যই \"Run ActiveX controls and plug-ins\" এনাবেল করে নিতে হবে। আপনি ভুলভ্রান্তি কিছু কিছু ফিচারের অনুপস্থিতি উপলব্ধি করতে পারেন।",
BrowseServerBlocked : "রিসোর্স ব্রাউজার খোলা গেল না। নিশ্চিত করুন যে সব পপআপ ব্লকার বন্ধ করা আছে।",
DialogBlocked		: "ডায়ালগ ইউন্ডো খোলা গেল না। নিশ্চিত করুন যে সব পপআপ ব্লকার বন্ধ করা আছে।",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "ওকে",
DlgBtnCancel		: "বাতিল",
DlgBtnClose			: "বন্ধ কর",
DlgBtnBrowseServer	: "ব্রাউজ সার্ভার",
DlgAdvancedTag		: "এডভান্সড",
DlgOpOther			: "<অন্য>",
DlgInfoTab			: "তথ্য",
DlgAlertUrl			: "দয়া করে URL যুক্ত করুন",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<সেট নেই>",
DlgGenId			: "আইডি",
DlgGenLangDir		: "ভাষা লেখার দিক",
DlgGenLangDirLtr	: "বাম থেকে ডান (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "ডান থেকে বাম (RTL)",
DlgGenLangCode		: "ভাষা কোড",
DlgGenAccessKey		: "এক্সেস কী",
DlgGenName			: "নাম",
DlgGenTabIndex		: "ট্যাব ইন্ডেক্স",
DlgGenLongDescr		: "URL এর লম্বা বর্ণনা",
DlgGenClass			: "স্টাইল-শীট ক্লাস",
DlgGenTitle			: "পরামর্শ শীর্ষক",
DlgGenContType		: "পরামর্শ কন্টেন্টের প্রকার",
DlgGenLinkCharset	: "লিংক রিসোর্স ক্যারেক্টর সেট",
DlgGenStyle			: "স্টাইল",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "ছবির প্রোপার্টি",
DlgImgInfoTab		: "ছবির তথ্য",
DlgImgBtnUpload		: "ইহাকে সার্ভারে প্রেরন কর",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "আপলোড",
DlgImgAlt			: "বিকল্প টেক্সট",
DlgImgWidth			: "প্রস্থ",
DlgImgHeight		: "দৈর্ঘ্য",
DlgImgLockRatio		: "অনুপাত লক কর",
DlgBtnResetSize		: "সাইজ পূর্বাবস্থায় ফিরিয়ে দাও",
DlgImgBorder		: "বর্ডার",
DlgImgHSpace		: "হরাইজন্টাল স্পেস",
DlgImgVSpace		: "ভার্টিকেল স্পেস",
DlgImgAlign			: "এলাইন",
DlgImgAlignLeft		: "বামে",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs নীচে",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs উপর",
DlgImgAlignBaseline	: "মূল রেখা",
DlgImgAlignBottom	: "নীচে",
DlgImgAlignMiddle	: "মধ্য",
DlgImgAlignRight	: "ডানে",
DlgImgAlignTextTop	: "টেক্সট উপর",
DlgImgAlignTop		: "উপর",
DlgImgPreview		: "প্রীভিউ",
DlgImgAlertUrl		: "অনুগ্রহক করে ছবির URL টাইপ করুন",
DlgImgLinkTab		: "লিংক",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "ফ্ল্যাশ প্রোপার্টি",
DlgFlashChkPlay		: "অটো প্লে",
DlgFlashChkLoop		: "লূপ",
DlgFlashChkMenu		: "ফ্ল্যাশ মেনু এনাবল কর",
DlgFlashScale		: "স্কেল",
DlgFlashScaleAll	: "সব দেখাও",
DlgFlashScaleNoBorder	: "কোনো বর্ডার নেই",
DlgFlashScaleFit	: "নিখুঁত ফিট",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "লিংক",
DlgLnkInfoTab		: "লিংক তথ্য",
DlgLnkTargetTab		: "টার্গেট",

DlgLnkType			: "লিংক প্রকার",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "এই পেজে নোঙর কর",
DlgLnkTypeEMail		: "ইমেইল",
DlgLnkProto			: "প্রোটোকল",
DlgLnkProtoOther	: "<অন্য>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "নোঙর বাছাই",
DlgLnkAnchorByName	: "নোঙরের নাম দিয়ে",
DlgLnkAnchorById	: "নোঙরের আইডি দিয়ে",
DlgLnkNoAnchors		: "(No anchors available in the document)",	//MISSING
DlgLnkEMail			: "ইমেইল ঠিকানা",
DlgLnkEMailSubject	: "মেসেজের বিষয়",
DlgLnkEMailBody		: "মেসেজের দেহ",
DlgLnkUpload		: "আপলোড",
DlgLnkBtnUpload		: "একে সার্ভারে পাঠাও",

DlgLnkTarget		: "টার্গেট",
DlgLnkTargetFrame	: "<ফ্রেম>",
DlgLnkTargetPopup	: "<পপআপ উইন্ডো>",
DlgLnkTargetBlank	: "নতুন উইন্ডো (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "মূল উইন্ডো (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "এই উইন্ডো (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "শীর্ষ উইন্ডো (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "টার্গেট ফ্রেমের নাম",
DlgLnkPopWinName	: "পপআপ উইন্ডোর নাম",
DlgLnkPopWinFeat	: "পপআপ উইন্ডো ফীচার সমূহ",
DlgLnkPopResize		: "রিসাইজ করা সম্ভব",
DlgLnkPopLocation	: "লোকেশন বার",
DlgLnkPopMenu		: "মেন্যু বার",
DlgLnkPopScroll		: "স্ক্রল বার",
DlgLnkPopStatus		: "স্ট্যাটাস বার",
DlgLnkPopToolbar	: "টুল বার",
DlgLnkPopFullScrn	: "পূর্ণ পর্দা জুড়ে (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "ডিপেন্ডেন্ট (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "প্রস্থ",
DlgLnkPopHeight		: "দৈর্ঘ্য",
DlgLnkPopLeft		: "বামের পজিশন",
DlgLnkPopTop		: "ডানের পজিশন",

DlnLnkMsgNoUrl		: "অনুগ্রহ করে URL লিংক টাইপ করুন",
DlnLnkMsgNoEMail	: "অনুগ্রহ করে ইমেইল এড্রেস টাইপ করুন",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "অনুগ্রহ করে নোঙর বাছাই করুন",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",	//MISSING

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "রং বাছাই কর",
DlgColorBtnClear	: "পরিষ্কার কর",
DlgColorHighlight	: "হাইলাইট",
DlgColorSelected	: "সিলেক্টেড",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "স্মাইলী যুক্ত কর",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "বিশেষ ক্যারেক্টার বাছাই কর",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "টেবিল প্রোপার্টি",
DlgTableRows		: "রো",
DlgTableColumns		: "কলাম",
DlgTableBorder		: "বর্ডার সাইজ",
DlgTableAlign		: "এলাইনমেন্ট",
DlgTableAlignNotSet	: "<সেট নেই>",
DlgTableAlignLeft	: "বামে",
DlgTableAlignCenter	: "মাঝখানে",
DlgTableAlignRight	: "ডানে",
DlgTableWidth		: "প্রস্থ",
DlgTableWidthPx		: "পিক্সেল",
DlgTableWidthPc		: "শতকরা",
DlgTableHeight		: "দৈর্ঘ্য",
DlgTableCellSpace	: "সেল স্পেস",
DlgTableCellPad		: "সেল প্যাডিং",
DlgTableCaption		: "শীর্ষক",
DlgTableSummary		: "সারাংশ",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "সেল প্রোপার্টি",
DlgCellWidth		: "প্রস্থ",
DlgCellWidthPx		: "পিক্সেল",
DlgCellWidthPc		: "শতকরা",
DlgCellHeight		: "দৈর্ঘ্য",
DlgCellWordWrap		: "ওয়ার্ড রেপ",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<সেট নেই>",
DlgCellWordWrapYes	: "হাঁ",
DlgCellWordWrapNo	: "না",
DlgCellHorAlign		: "হরাইজন্টাল এলাইনমেন্ট",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<সেট নেই>",
DlgCellHorAlignLeft	: "বামে",
DlgCellHorAlignCenter	: "মাঝখানে",
DlgCellHorAlignRight: "ডানে",
DlgCellVerAlign		: "ভার্টিক্যাল এলাইনমেন্ট",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<সেট নেই>",
DlgCellVerAlignTop	: "উপর",
DlgCellVerAlignMiddle	: "মধ্য",
DlgCellVerAlignBottom	: "নীচে",
DlgCellVerAlignBaseline	: "মূলরেখা",
DlgCellRowSpan		: "রো স্প্যান",
DlgCellCollSpan		: "কলাম স্প্যান",
DlgCellBackColor	: "ব্যাকগ্রাউন্ড রং",
DlgCellBorderColor	: "বর্ডারের রং",
DlgCellBtnSelect	: "বাছাই কর",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "খোঁজো",
DlgFindFindBtn		: "খোঁজো",
DlgFindNotFoundMsg	: "আপনার উল্লেখিত টেকস্ট পাওয়া যায়নি",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "বদলে দাও",
DlgReplaceFindLbl		: "যা খুঁজতে হবে:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "যার সাথে বদলাতে হবে:",
DlgReplaceCaseChk		: "কেস মিলাও",
DlgReplaceReplaceBtn	: "বদলে দাও",
DlgReplaceReplAllBtn	: "সব বদলে দাও",
DlgReplaceWordChk		: "পুরা শব্দ মেলাও",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "আপনার ব্রাউজারের সুরক্ষা সেটিংস এডিটরকে অটোমেটিক কাট করার অনুমতি দেয়নি। দয়া করে এই কাজের জন্য কিবোর্ড ব্যবহার করুন (Ctrl+X)।",
PasteErrorCopy	: "আপনার ব্রাউজারের সুরক্ষা সেটিংস এডিটরকে অটোমেটিক কপি করার অনুমতি দেয়নি। দয়া করে এই কাজের জন্য কিবোর্ড ব্যবহার করুন (Ctrl+C)।",

PasteAsText		: "সাদা টেক্সট হিসেবে পেস্ট কর",
PasteFromWord	: "ওয়ার্ড থেকে পেস্ট কর",

DlgPasteMsg2	: "অনুগ্রহ করে নীচের বাক্সে কিবোর্ড ব্যবহার করে (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) পেস্ট করুন এবং <STRONG>OK</STRONG> চাপ দিন",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "ফন্ট ফেস ডেফিনেশন ইগনোর করুন",
DlgPasteRemoveStyles	: "স্টাইল ডেফিনেশন সরিয়ে দিন",
DlgPasteCleanBox		: "বাক্স পরিষ্কার করুন",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "অটোমেটিক",
ColorMoreColors	: "আরও রং...",

// Document Properties
DocProps		: "ডক্যুমেন্ট প্রোপার্টি",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "নোঙরের প্রোপার্টি",
DlgAnchorName		: "নোঙরের নাম",
DlgAnchorErrorName	: "নোঙরের নাম টাইপ করুন",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "শব্দকোষে নেই",
DlgSpellChangeTo		: "এতে বদলাও",
DlgSpellBtnIgnore		: "ইগনোর কর",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "সব ইগনোর কর",
DlgSpellBtnReplace		: "বদলে দাও",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "সব বদলে দাও",
DlgSpellBtnUndo			: "আন্ডু",
DlgSpellNoSuggestions	: "- কোন সাজেশন নেই -",
DlgSpellProgress		: "বানান পরীক্ষা চলছে...",
DlgSpellNoMispell		: "বানান পরীক্ষা শেষ: কোন ভুল বানান পাওয়া যায়নি",
DlgSpellNoChanges		: "বানান পরীক্ষা শেষ: কোন শব্দ পরিবর্তন করা হয়নি",
DlgSpellOneChange		: "বানান পরীক্ষা শেষ: একটি মাত্র শব্দ পরিবর্তন করা হয়েছে",
DlgSpellManyChanges		: "বানান পরীক্ষা শেষ: %1 গুলো শব্দ বদলে গ্যাছে",

IeSpellDownload			: "বানান পরীক্ষক ইনস্টল করা নেই। আপনি কি এখনই এটা ডাউনলোড করতে চান?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "টেক্সট (ভ্যালু)",
DlgButtonType		: "প্রকার",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",	//MISSING
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",	//MISSING
DlgButtonTypeRst	: "Reset",	//MISSING

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "নাম",
DlgCheckboxValue	: "ভ্যালু",
DlgCheckboxSelected	: "সিলেক্টেড",

// Form Dialog
DlgFormName		: "নাম",
DlgFormAction	: "একশ্যন",
DlgFormMethod	: "পদ্ধতি",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "নাম",
DlgSelectValue		: "ভ্যালু",
DlgSelectSize		: "সাইজ",
DlgSelectLines		: "লাইন সমূহ",
DlgSelectChkMulti	: "একাধিক সিলেকশন এলাউ কর",
DlgSelectOpAvail	: "অন্যান্য বিকল্প",
DlgSelectOpText		: "টেক্সট",
DlgSelectOpValue	: "ভ্যালু",
DlgSelectBtnAdd		: "যুক্ত",
DlgSelectBtnModify	: "বদলে দাও",
DlgSelectBtnUp		: "উপর",
DlgSelectBtnDown	: "নীচে",
DlgSelectBtnSetValue : "বাছাই করা ভ্যালু হিসেবে সেট কর",
DlgSelectBtnDelete	: "ডিলীট",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "নাম",
DlgTextareaCols	: "কলাম",
DlgTextareaRows	: "রো",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "নাম",
DlgTextValue		: "ভ্যালু",
DlgTextCharWidth	: "ক্যারেক্টার প্রশস্ততা",
DlgTextMaxChars		: "সর্বাধিক ক্যারেক্টার",
DlgTextType			: "টাইপ",
DlgTextTypeText		: "টেক্সট",
DlgTextTypePass		: "পাসওয়ার্ড",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "নাম",
DlgHiddenValue	: "ভ্যালু",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "বুলেটেড সূচী প্রোপার্টি",
NumberedListProp	: "সাংখ্যিক সূচী প্রোপার্টি",
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "প্রকার",
DlgLstTypeCircle	: "গোল",
DlgLstTypeDisc		: "ডিস্ক",
DlgLstTypeSquare	: "চৌকোণা",
DlgLstTypeNumbers	: "সংখ্যা (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "ছোট অক্ষর (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "বড় অক্ষর (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "ছোট রোমান সংখ্যা (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "বড় রোমান সংখ্যা (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "সাধারন",
DlgDocBackTab		: "ব্যাকগ্রাউন্ড",
DlgDocColorsTab		: "রং এবং মার্জিন",
DlgDocMetaTab		: "মেটাডেটা",

DlgDocPageTitle		: "পেজ শীর্ষক",
DlgDocLangDir		: "ভাষা লিখার দিক",
DlgDocLangDirLTR	: "বাম থেকে ডানে (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "ডান থেকে বামে (RTL)",
DlgDocLangCode		: "ভাষা কোড",
DlgDocCharSet		: "ক্যারেক্টার সেট এনকোডিং",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",	//MISSING
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",	//MISSING
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",	//MISSING
DlgDocCharSetGR		: "Greek",	//MISSING
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",	//MISSING
DlgDocCharSetKR		: "Korean",	//MISSING
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",	//MISSING
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",	//MISSING
DlgDocCharSetWE		: "Western European",	//MISSING
DlgDocCharSetOther	: "অন্য ক্যারেক্টার সেট এনকোডিং",

DlgDocDocType		: "ডক্যুমেন্ট টাইপ হেডিং",
DlgDocDocTypeOther	: "অন্য ডক্যুমেন্ট টাইপ হেডিং",
DlgDocIncXHTML		: "XHTML ডেক্লারেশন যুক্ত কর",
DlgDocBgColor		: "ব্যাকগ্রাউন্ড রং",
DlgDocBgImage		: "ব্যাকগ্রাউন্ড ছবির URL",
DlgDocBgNoScroll	: "স্ক্রলহীন ব্যাকগ্রাউন্ড",
DlgDocCText			: "টেক্সট",
DlgDocCLink			: "লিংক",
DlgDocCVisited		: "ভিজিট করা লিংক",
DlgDocCActive		: "সক্রিয় লিংক",
DlgDocMargins		: "পেজ মার্জিন",
DlgDocMaTop			: "উপর",
DlgDocMaLeft		: "বামে",
DlgDocMaRight		: "ডানে",
DlgDocMaBottom		: "নীচে",
DlgDocMeIndex		: "ডক্যুমেন্ট ইন্ডেক্স কিওয়ার্ড (কমা দ্বারা বিচ্ছিন্ন)",
DlgDocMeDescr		: "ডক্যূমেন্ট বর্ণনা",
DlgDocMeAuthor		: "লেখক",
DlgDocMeCopy		: "কপীরাইট",
DlgDocPreview		: "প্রীভিউ",

// Templates Dialog
Templates			: "টেমপ্লেট",
DlgTemplatesTitle	: "কনটেন্ট টেমপ্লেট",
DlgTemplatesSelMsg	: "অনুগ্রহ করে এডিটরে ওপেন করার জন্য টেমপ্লেট বাছাই করুন<br>(আসল কনটেন্ট হারিয়ে যাবে):",
DlgTemplatesLoading	: "টেমপ্লেট লিস্ট হারিয়ে যাবে। অনুগ্রহ করে অপেক্ষা করুন...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(কোন টেমপ্লেট ডিফাইন করা নেই)",
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",	//MISSING

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "কে বানিয়েছে",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "ব্রাউজারের ব্যাপারে তথ্য",
DlgAboutLicenseTab	: "লাইসেন্স",
DlgAboutVersion		: "ভার্সন",
DlgAboutInfo		: "আরও তথ্যের জন্য যান"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Bosnian language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Skupi trake sa alatima",
ToolbarExpand		: "Otvori trake sa alatima",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Snimi",
NewPage				: "Novi dokument",
Preview				: "Prikaži",
Cut					: "Izreži",
Copy				: "Kopiraj",
Paste				: "Zalijepi",
PasteText			: "Zalijepi kao obièan tekst",
PasteWord			: "Zalijepi iz Word-a",
Print				: "Štampaj",
SelectAll			: "Selektuj sve",
RemoveFormat		: "Poništi format",
InsertLinkLbl		: "Link",
InsertLink			: "Ubaci/Izmjeni link",
RemoveLink			: "Izbriši link",
Anchor				: "Insert/Edit Anchor",	//MISSING
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Slika",
InsertImage			: "Ubaci/Izmjeni sliku",
InsertFlashLbl		: "Flash",	//MISSING
InsertFlash			: "Insert/Edit Flash",	//MISSING
InsertTableLbl		: "Tabela",
InsertTable			: "Ubaci/Izmjeni tabelu",
InsertLineLbl		: "Linija",
InsertLine			: "Ubaci horizontalnu liniju",
InsertSpecialCharLbl: "Specijalni karakter",
InsertSpecialChar	: "Ubaci specijalni karater",
InsertSmileyLbl		: "Smješko",
InsertSmiley		: "Ubaci smješka",
About				: "O FCKeditor-u",
Bold				: "Boldiraj",
Italic				: "Ukosi",
Underline			: "Podvuci",
StrikeThrough		: "Precrtaj",
Subscript			: "Subscript",
Superscript			: "Superscript",
LeftJustify			: "Lijevo poravnanje",
CenterJustify		: "Centralno poravnanje",
RightJustify		: "Desno poravnanje",
BlockJustify		: "Puno poravnanje",
DecreaseIndent		: "Smanji uvod",
IncreaseIndent		: "Poveæaj uvod",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Vrati",
Redo				: "Ponovi",
NumberedListLbl		: "Numerisana lista",
NumberedList		: "Ubaci/Izmjeni numerisanu listu",
BulletedListLbl		: "Lista",
BulletedList		: "Ubaci/Izmjeni listu",
ShowTableBorders	: "Pokaži okvire tabela",
ShowDetails			: "Pokaži detalje",
Style				: "Stil",
FontFormat			: "Format",
Font				: "Font",
FontSize			: "Velièina",
TextColor			: "Boja teksta",
BGColor				: "Boja pozadine",
Source				: "HTML kôd",
Find				: "Naði",
Replace				: "Zamjeni",
SpellCheck			: "Check Spelling",	//MISSING
UniversalKeyboard	: "Universal Keyboard",	//MISSING
PageBreakLbl		: "Page Break",	//MISSING
PageBreak			: "Insert Page Break",	//MISSING

Form			: "Form",	//MISSING
Checkbox		: "Checkbox",	//MISSING
RadioButton		: "Radio Button",	//MISSING
TextField		: "Text Field",	//MISSING
Textarea		: "Textarea",	//MISSING
HiddenField		: "Hidden Field",	//MISSING
Button			: "Button",	//MISSING
SelectionField	: "Selection Field",	//MISSING
ImageButton		: "Image Button",	//MISSING

FitWindow		: "Maximize the editor size",	//MISSING
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Izmjeni link",
CellCM				: "Cell",	//MISSING
RowCM				: "Row",	//MISSING
ColumnCM			: "Column",	//MISSING
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Briši redove",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Briši kolone",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Briši æelije",
MergeCells			: "Spoji æelije",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Delete Table",	//MISSING
CellProperties		: "Svojstva æelije",
TableProperties		: "Svojstva tabele",
ImageProperties		: "Svojstva slike",
FlashProperties		: "Flash Properties",	//MISSING

AnchorProp			: "Anchor Properties",	//MISSING
ButtonProp			: "Button Properties",	//MISSING
CheckboxProp		: "Checkbox Properties",	//MISSING
HiddenFieldProp		: "Hidden Field Properties",	//MISSING
RadioButtonProp		: "Radio Button Properties",	//MISSING
ImageButtonProp		: "Image Button Properties",	//MISSING
TextFieldProp		: "Text Field Properties",	//MISSING
SelectionFieldProp	: "Selection Field Properties",	//MISSING
TextareaProp		: "Textarea Properties",	//MISSING
FormProp			: "Form Properties",	//MISSING

FontFormats			: "Normal;Formatted;Address;Heading 1;Heading 2;Heading 3;Heading 4;Heading 5;Heading 6",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Procesiram XHTML. Molim saèekajte...",
Done				: "Gotovo",
PasteWordConfirm	: "Tekst koji želite zalijepiti èini se da je kopiran iz Worda. Da li želite da se prvo oèisti?",
NotCompatiblePaste	: "Ova komanda je podržana u Internet Explorer-u verzijama 5.5 ili novijim. Da li želite da izvršite lijepljenje teksta bez èišæenja?",
UnknownToolbarItem	: "Nepoznata stavka sa trake sa alatima \"%1\"",
UnknownCommand		: "Nepoznata komanda \"%1\"",
NotImplemented		: "Komanda nije implementirana",
UnknownToolbarSet	: "Traka sa alatima \"%1\" ne postoji",
NoActiveX			: "Your browser's security settings could limit some features of the editor. You must enable the option \"Run ActiveX controls and plug-ins\". You may experience errors and notice missing features.",	//MISSING
BrowseServerBlocked : "The resources browser could not be opened. Make sure that all popup blockers are disabled.",	//MISSING
DialogBlocked		: "It was not possible to open the dialog window. Make sure all popup blockers are disabled.",	//MISSING

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Odustani",
DlgBtnClose			: "Zatvori",
DlgBtnBrowseServer	: "Browse Server",	//MISSING
DlgAdvancedTag		: "Naprednije",
DlgOpOther			: "<Other>",	//MISSING
DlgInfoTab			: "Info",	//MISSING
DlgAlertUrl			: "Please insert the URL",	//MISSING

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<nije podešeno>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Smjer pisanja",
DlgGenLangDirLtr	: "S lijeva na desno (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "S desna na lijevo (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Jezièni kôd",
DlgGenAccessKey		: "Pristupna tipka",
DlgGenName			: "Naziv",
DlgGenTabIndex		: "Tab indeks",
DlgGenLongDescr		: "Dugaèki opis URL-a",
DlgGenClass			: "Klase CSS stilova",
DlgGenTitle			: "Advisory title",
DlgGenContType		: "Advisory vrsta sadržaja",
DlgGenLinkCharset	: "Linked Resource Charset",
DlgGenStyle			: "Stil",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Svojstva slike",
DlgImgInfoTab		: "Info slike",
DlgImgBtnUpload		: "Šalji na server",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Šalji",
DlgImgAlt			: "Tekst na slici",
DlgImgWidth			: "Širina",
DlgImgHeight		: "Visina",
DlgImgLockRatio		: "Zakljuèaj odnos",
DlgBtnResetSize		: "Resetuj dimenzije",
DlgImgBorder		: "Okvir",
DlgImgHSpace		: "HSpace",
DlgImgVSpace		: "VSpace",
DlgImgAlign			: "Poravnanje",
DlgImgAlignLeft		: "Lijevo",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs dole",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs sredina",
DlgImgAlignBaseline	: "Bazno",
DlgImgAlignBottom	: "Dno",
DlgImgAlignMiddle	: "Sredina",
DlgImgAlignRight	: "Desno",
DlgImgAlignTextTop	: "Vrh teksta",
DlgImgAlignTop		: "Vrh",
DlgImgPreview		: "Prikaz",
DlgImgAlertUrl		: "Molimo ukucajte URL od slike.",
DlgImgLinkTab		: "Link",	//MISSING

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash Properties",	//MISSING
DlgFlashChkPlay		: "Auto Play",	//MISSING
DlgFlashChkLoop		: "Loop",	//MISSING
DlgFlashChkMenu		: "Enable Flash Menu",	//MISSING
DlgFlashScale		: "Scale",	//MISSING
DlgFlashScaleAll	: "Show all",	//MISSING
DlgFlashScaleNoBorder	: "No Border",	//MISSING
DlgFlashScaleFit	: "Exact Fit",	//MISSING

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Link",
DlgLnkInfoTab		: "Link info",
DlgLnkTargetTab		: "Prozor",

DlgLnkType			: "Tip linka",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Sidro na ovoj stranici",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protokol",
DlgLnkProtoOther	: "<drugi>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Izaberi sidro",
DlgLnkAnchorByName	: "Po nazivu sidra",
DlgLnkAnchorById	: "Po Id-u elementa",
DlgLnkNoAnchors		: "(Nema dostupnih sidra na stranici)",
DlgLnkEMail			: "E-Mail Adresa",
DlgLnkEMailSubject	: "Subjekt poruke",
DlgLnkEMailBody		: "Poruka",
DlgLnkUpload		: "Šalji",
DlgLnkBtnUpload		: "Šalji na server",

DlgLnkTarget		: "Prozor",
DlgLnkTargetFrame	: "<frejm>",
DlgLnkTargetPopup	: "<popup prozor>",
DlgLnkTargetBlank	: "Novi prozor (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Glavni prozor (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Isti prozor (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Najgornji prozor (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Target Frame Name",	//MISSING
DlgLnkPopWinName	: "Naziv popup prozora",
DlgLnkPopWinFeat	: "Moguænosti popup prozora",
DlgLnkPopResize		: "Promjenljive velièine",
DlgLnkPopLocation	: "Traka za lokaciju",
DlgLnkPopMenu		: "Izborna traka",
DlgLnkPopScroll		: "Scroll traka",
DlgLnkPopStatus		: "Statusna traka",
DlgLnkPopToolbar	: "Traka sa alatima",
DlgLnkPopFullScrn	: "Cijeli ekran (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Ovisno (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Širina",
DlgLnkPopHeight		: "Visina",
DlgLnkPopLeft		: "Lijeva pozicija",
DlgLnkPopTop		: "Gornja pozicija",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Molimo ukucajte URL link",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Molimo ukucajte e-mail adresu",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Molimo izaberite sidro",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",	//MISSING

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Izaberi boju",
DlgColorBtnClear	: "Oèisti",
DlgColorHighlight	: "Igled",
DlgColorSelected	: "Selektovana",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Ubaci smješka",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Izaberi specijalni karakter",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Svojstva tabele",
DlgTableRows		: "Redova",
DlgTableColumns		: "Kolona",
DlgTableBorder		: "Okvir",
DlgTableAlign		: "Poravnanje",
DlgTableAlignNotSet	: "<Nije podešeno>",
DlgTableAlignLeft	: "Lijevo",
DlgTableAlignCenter	: "Centar",
DlgTableAlignRight	: "Desno",
DlgTableWidth		: "Širina",
DlgTableWidthPx		: "piksela",
DlgTableWidthPc		: "posto",
DlgTableHeight		: "Visina",
DlgTableCellSpace	: "Razmak æelija",
DlgTableCellPad		: "Uvod æelija",
DlgTableCaption		: "Naslov",
DlgTableSummary		: "Summary",	//MISSING

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Svojstva æelije",
DlgCellWidth		: "Širina",
DlgCellWidthPx		: "piksela",
DlgCellWidthPc		: "posto",
DlgCellHeight		: "Visina",
DlgCellWordWrap		: "Vrapuj tekst",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Nije podešeno>",
DlgCellWordWrapYes	: "Da",
DlgCellWordWrapNo	: "Ne",
DlgCellHorAlign		: "Horizontalno poravnanje",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Nije podešeno>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Lijevo",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centar",
DlgCellHorAlignRight: "Desno",
DlgCellVerAlign		: "Vertikalno poravnanje",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Nije podešeno>",
DlgCellVerAlignTop	: "Gore",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Sredina",
DlgCellVerAlignBottom	: "Dno",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Bazno",
DlgCellRowSpan		: "Spajanje æelija",
DlgCellCollSpan		: "Spajanje kolona",
DlgCellBackColor	: "Boja pozadine",
DlgCellBorderColor	: "Boja okvira",
DlgCellBtnSelect	: "Selektuj...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Naði",
DlgFindFindBtn		: "Naði",
DlgFindNotFoundMsg	: "Traženi tekst nije pronaðen.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Zamjeni",
DlgReplaceFindLbl		: "Naði šta:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Zamjeni sa:",
DlgReplaceCaseChk		: "Uporeðuj velika/mala slova",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Zamjeni",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Zamjeni sve",
DlgReplaceWordChk		: "Uporeðuj samo cijelu rijeè",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Sigurnosne postavke vašeg pretraživaèa ne dozvoljavaju operacije automatskog rezanja. Molimo koristite kraticu na tastaturi (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Sigurnosne postavke Vašeg pretraživaèa ne dozvoljavaju operacije automatskog kopiranja. Molimo koristite kraticu na tastaturi (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Zalijepi kao obièan tekst",
PasteFromWord	: "Zalijepi iz Word-a",

DlgPasteMsg2	: "Please paste inside the following box using the keyboard (<strong>Ctrl+V</strong>) and hit <strong>OK</strong>.",	//MISSING
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignore Font Face definitions",	//MISSING
DlgPasteRemoveStyles	: "Remove Styles definitions",	//MISSING
DlgPasteCleanBox		: "Clean Up Box",	//MISSING

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatska",
ColorMoreColors	: "Više boja...",

// Document Properties
DocProps		: "Document Properties",	//MISSING

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Anchor Properties",	//MISSING
DlgAnchorName		: "Anchor Name",	//MISSING
DlgAnchorErrorName	: "Please type the anchor name",	//MISSING

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Not in dictionary",	//MISSING
DlgSpellChangeTo		: "Change to",	//MISSING
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignore",	//MISSING
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignore All",	//MISSING
DlgSpellBtnReplace		: "Replace",	//MISSING
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Replace All",	//MISSING
DlgSpellBtnUndo			: "Undo",	//MISSING
DlgSpellNoSuggestions	: "- No suggestions -",	//MISSING
DlgSpellProgress		: "Spell check in progress...",	//MISSING
DlgSpellNoMispell		: "Spell check complete: No misspellings found",	//MISSING
DlgSpellNoChanges		: "Spell check complete: No words changed",	//MISSING
DlgSpellOneChange		: "Spell check complete: One word changed",	//MISSING
DlgSpellManyChanges		: "Spell check complete: %1 words changed",	//MISSING

IeSpellDownload			: "Spell checker not installed. Do you want to download it now?",	//MISSING

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Text (Value)",	//MISSING
DlgButtonType		: "Type",	//MISSING
DlgButtonTypeBtn	: "Button",	//MISSING
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",	//MISSING
DlgButtonTypeRst	: "Reset",	//MISSING

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Name",	//MISSING
DlgCheckboxValue	: "Value",	//MISSING
DlgCheckboxSelected	: "Selected",	//MISSING

// Form Dialog
DlgFormName		: "Name",	//MISSING
DlgFormAction	: "Action",	//MISSING
DlgFormMethod	: "Method",	//MISSING

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Name",	//MISSING
DlgSelectValue		: "Value",	//MISSING
DlgSelectSize		: "Size",	//MISSING
DlgSelectLines		: "lines",	//MISSING
DlgSelectChkMulti	: "Allow multiple selections",	//MISSING
DlgSelectOpAvail	: "Available Options",	//MISSING
DlgSelectOpText		: "Text",	//MISSING
DlgSelectOpValue	: "Value",	//MISSING
DlgSelectBtnAdd		: "Add",	//MISSING
DlgSelectBtnModify	: "Modify",	//MISSING
DlgSelectBtnUp		: "Up",	//MISSING
DlgSelectBtnDown	: "Down",	//MISSING
DlgSelectBtnSetValue : "Set as selected value",	//MISSING
DlgSelectBtnDelete	: "Delete",	//MISSING

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Name",	//MISSING
DlgTextareaCols	: "Columns",	//MISSING
DlgTextareaRows	: "Rows",	//MISSING

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Name",	//MISSING
DlgTextValue		: "Value",	//MISSING
DlgTextCharWidth	: "Character Width",	//MISSING
DlgTextMaxChars		: "Maximum Characters",	//MISSING
DlgTextType			: "Type",	//MISSING
DlgTextTypeText		: "Text",	//MISSING
DlgTextTypePass		: "Password",	//MISSING

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Name",	//MISSING
DlgHiddenValue	: "Value",	//MISSING

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Bulleted List Properties",	//MISSING
NumberedListProp	: "Numbered List Properties",	//MISSING
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "Type",	//MISSING
DlgLstTypeCircle	: "Circle",	//MISSING
DlgLstTypeDisc		: "Disc",	//MISSING
DlgLstTypeSquare	: "Square",	//MISSING
DlgLstTypeNumbers	: "Numbers (1, 2, 3)",	//MISSING
DlgLstTypeLCase		: "Lowercase Letters (a, b, c)",	//MISSING
DlgLstTypeUCase		: "Uppercase Letters (A, B, C)",	//MISSING
DlgLstTypeSRoman	: "Small Roman Numerals (i, ii, iii)",	//MISSING
DlgLstTypeLRoman	: "Large Roman Numerals (I, II, III)",	//MISSING

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "General",	//MISSING
DlgDocBackTab		: "Background",	//MISSING
DlgDocColorsTab		: "Colors and Margins",	//MISSING
DlgDocMetaTab		: "Meta Data",	//MISSING

DlgDocPageTitle		: "Page Title",	//MISSING
DlgDocLangDir		: "Language Direction",	//MISSING
DlgDocLangDirLTR	: "Left to Right (LTR)",	//MISSING
DlgDocLangDirRTL	: "Right to Left (RTL)",	//MISSING
DlgDocLangCode		: "Language Code",	//MISSING
DlgDocCharSet		: "Character Set Encoding",	//MISSING
DlgDocCharSetCE		: "Central European",	//MISSING
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",	//MISSING
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",	//MISSING
DlgDocCharSetGR		: "Greek",	//MISSING
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",	//MISSING
DlgDocCharSetKR		: "Korean",	//MISSING
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",	//MISSING
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",	//MISSING
DlgDocCharSetWE		: "Western European",	//MISSING
DlgDocCharSetOther	: "Other Character Set Encoding",	//MISSING

DlgDocDocType		: "Document Type Heading",	//MISSING
DlgDocDocTypeOther	: "Other Document Type Heading",	//MISSING
DlgDocIncXHTML		: "Include XHTML Declarations",	//MISSING
DlgDocBgColor		: "Background Color",	//MISSING
DlgDocBgImage		: "Background Image URL",	//MISSING
DlgDocBgNoScroll	: "Nonscrolling Background",	//MISSING
DlgDocCText			: "Text",	//MISSING
DlgDocCLink			: "Link",	//MISSING
DlgDocCVisited		: "Visited Link",	//MISSING
DlgDocCActive		: "Active Link",	//MISSING
DlgDocMargins		: "Page Margins",	//MISSING
DlgDocMaTop			: "Top",	//MISSING
DlgDocMaLeft		: "Left",	//MISSING
DlgDocMaRight		: "Right",	//MISSING
DlgDocMaBottom		: "Bottom",	//MISSING
DlgDocMeIndex		: "Document Indexing Keywords (comma separated)",	//MISSING
DlgDocMeDescr		: "Document Description",	//MISSING
DlgDocMeAuthor		: "Author",	//MISSING
DlgDocMeCopy		: "Copyright",	//MISSING
DlgDocPreview		: "Preview",	//MISSING

// Templates Dialog
Templates			: "Templates",	//MISSING
DlgTemplatesTitle	: "Content Templates",	//MISSING
DlgTemplatesSelMsg	: "Please select the template to open in the editor<br />(the actual contents will be lost):",	//MISSING
DlgTemplatesLoading	: "Loading templates list. Please wait...",	//MISSING
DlgTemplatesNoTpl	: "(No templates defined)",	//MISSING
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",	//MISSING

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "About",	//MISSING
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Browser Info",	//MISSING
DlgAboutLicenseTab	: "License",	//MISSING
DlgAboutVersion		: "verzija",
DlgAboutInfo		: "Za više informacija posjetite"
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/ca.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Catalan language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Col·lapsa la barra",
ToolbarExpand		: "Amplia la barra",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Desa",
NewPage				: "Nova Pàgina",
Preview				: "Vista Prèvia",
Cut					: "Retalla",
Copy				: "Copia",
Paste				: "Enganxa",
PasteText			: "Enganxa com a text no formatat",
PasteWord			: "Enganxa des del Word",
Print				: "Imprimeix",
SelectAll			: "Selecciona-ho tot",
RemoveFormat		: "Elimina Format",
InsertLinkLbl		: "Enllaç",
InsertLink			: "Insereix/Edita enllaç",
RemoveLink			: "Elimina enllaç",
Anchor				: "Insereix/Edita àncora",
AnchorDelete		: "Elimina àncora",
InsertImageLbl		: "Imatge",
InsertImage			: "Insereix/Edita imatge",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Insereix/Edita Flash",
InsertTableLbl		: "Taula",
InsertTable			: "Insereix/Edita taula",
InsertLineLbl		: "Línia",
InsertLine			: "Insereix línia horitzontal",
InsertSpecialCharLbl: "Caràcter Especial",
InsertSpecialChar	: "Insereix caràcter especial",
InsertSmileyLbl		: "Icona",
InsertSmiley		: "Insereix icona",
About				: "Quant a FCKeditor",
Bold				: "Negreta",
Italic				: "Cursiva",
Underline			: "Subratllat",
StrikeThrough		: "Barrat",
Subscript			: "Subíndex",
Superscript			: "Superíndex",
LeftJustify			: "Aliniament esquerra",
CenterJustify		: "Aliniament centrat",
RightJustify		: "Aliniament dreta",
BlockJustify		: "Justifica",
DecreaseIndent		: "Sagna el text",
IncreaseIndent		: "Treu el sagnat del text",
Blockquote			: "Bloc de cita",
Undo				: "Desfés",
Redo				: "Refés",
NumberedListLbl		: "Llista numerada",
NumberedList		: "Aplica o elimina la llista numerada",
BulletedListLbl		: "Llista de pics",
BulletedList		: "Aplica o elimina la llista de pics",
ShowTableBorders	: "Mostra les vores de les taules",
ShowDetails			: "Mostra detalls",
Style				: "Estil",
FontFormat			: "Format",
Font				: "Tipus de lletra",
FontSize			: "Mida",
TextColor			: "Color de Text",
BGColor				: "Color de Fons",
Source				: "Codi font",
Find				: "Cerca",
Replace				: "Reemplaça",
SpellCheck			: "Revisa l'ortografia",
UniversalKeyboard	: "Teclat universal",
PageBreakLbl		: "Salt de pàgina",
PageBreak			: "Insereix salt de pàgina",

Form			: "Formulari",
Checkbox		: "Casella de verificació",
RadioButton		: "Botó d'opció",
TextField		: "Camp de text",
Textarea		: "Àrea de text",
HiddenField		: "Camp ocult",
Button			: "Botó",
SelectionField	: "Camp de selecció",
ImageButton		: "Botó d'imatge",

FitWindow		: "Maximiza la mida de l'editor",
ShowBlocks		: "Mostra els blocs",

// Context Menu
EditLink			: "Edita l'enllaç",
CellCM				: "Cel·la",
RowCM				: "Fila",
ColumnCM			: "Columna",
InsertRowAfter		: "Insereix fila darrera",
InsertRowBefore		: "Insereix fila abans de",
DeleteRows			: "Suprimeix una fila",
InsertColumnAfter	: "Insereix columna darrera",
InsertColumnBefore	: "Insereix columna abans de",
DeleteColumns		: "Suprimeix una columna",
InsertCellAfter		: "Insereix cel·la darrera",
InsertCellBefore	: "Insereix cel·la abans de",
DeleteCells			: "Suprimeix les cel·les",
MergeCells			: "Fusiona les cel·les",
MergeRight			: "Fusiona cap a la dreta",
MergeDown			: "Fusiona cap avall",
HorizontalSplitCell	: "Divideix la cel·la horitzontalment",
VerticalSplitCell	: "Divideix la cel·la verticalment",
TableDelete			: "Suprimeix la taula",
CellProperties		: "Propietats de la cel·la",
TableProperties		: "Propietats de la taula",
ImageProperties		: "Propietats de la imatge",
FlashProperties		: "Propietats del Flash",

AnchorProp			: "Propietats de l'àncora",
ButtonProp			: "Propietats del botó",
CheckboxProp		: "Propietats de la casella de verificació",
HiddenFieldProp		: "Propietats del camp ocult",
RadioButtonProp		: "Propietats del botó d'opció",
ImageButtonProp		: "Propietats del botó d'imatge",
TextFieldProp		: "Propietats del camp de text",
SelectionFieldProp	: "Propietats del camp de selecció",
TextareaProp		: "Propietats de l'àrea de text",
FormProp			: "Propietats del formulari",

FontFormats			: "Normal;Formatejat;Adreça;Encapçalament 1;Encapçalament 2;Encapçalament 3;Encapçalament 4;Encapçalament 5;Encapçalament 6",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Processant XHTML. Si us plau esperi...",
Done				: "Fet",
PasteWordConfirm	: "El text que voleu enganxar sembla provenir de Word. Voleu netejar aquest text abans que sigui enganxat?",
NotCompatiblePaste	: "Aquesta funció és disponible per a Internet Explorer versió 5.5 o superior. Voleu enganxar sense netejar?",
UnknownToolbarItem	: "Element de la barra d'eines desconegut \"%1\"",
UnknownCommand		: "Nom de comanda desconegut \"%1\"",
NotImplemented		: "Mètode no implementat",
UnknownToolbarSet	: "Conjunt de barra d'eines \"%1\" inexistent",
NoActiveX			: "Les preferències del navegador poden limitar algunes funcions d'aquest editor. Cal habilitar l'opció \"Executa controls ActiveX i plug-ins\". Poden sorgir errors i poden faltar algunes funcions.",
BrowseServerBlocked : "El visualitzador de recursos no s'ha pogut obrir. Assegura't de que els bloquejos de finestres emergents estan desactivats.",
DialogBlocked		: "No ha estat possible obrir una finestra de diàleg. Assegura't de que els bloquejos de finestres emergents estan desactivats.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "D'acord",
DlgBtnCancel		: "Cancel·la",
DlgBtnClose			: "Tanca",
DlgBtnBrowseServer	: "Veure servidor",
DlgAdvancedTag		: "Avançat",
DlgOpOther			: "Altres",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Si us plau, afegiu la URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<no definit>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Direcció de l'idioma",
DlgGenLangDirLtr	: "D'esquerra a dreta (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "De dreta a esquerra (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Codi d'idioma",
DlgGenAccessKey		: "Clau d'accés",
DlgGenName			: "Nom",
DlgGenTabIndex		: "Index de Tab",
DlgGenLongDescr		: "Descripció llarga de la URL",
DlgGenClass			: "Classes del full d'estil",
DlgGenTitle			: "Títol consultiu",
DlgGenContType		: "Tipus de contingut consultiu",
DlgGenLinkCharset	: "Conjunt de caràcters font enllaçat",
DlgGenStyle			: "Estil",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Propietats de la imatge",
DlgImgInfoTab		: "Informació de la imatge",
DlgImgBtnUpload		: "Envia-la al servidor",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Puja",
DlgImgAlt			: "Text alternatiu",
DlgImgWidth			: "Amplada",
DlgImgHeight		: "Alçada",
DlgImgLockRatio		: "Bloqueja les proporcions",
DlgBtnResetSize		: "Restaura la mida",
DlgImgBorder		: "Vora",
DlgImgHSpace		: "Espaiat horit.",
DlgImgVSpace		: "Espaiat vert.",
DlgImgAlign			: "Alineació",
DlgImgAlignLeft		: "Ajusta a l'esquerra",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs Bottom",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs Middle",
DlgImgAlignBaseline	: "Baseline",
DlgImgAlignBottom	: "Bottom",
DlgImgAlignMiddle	: "Middle",
DlgImgAlignRight	: "Ajusta a la dreta",
DlgImgAlignTextTop	: "Text Top",
DlgImgAlignTop		: "Top",
DlgImgPreview		: "Vista prèvia",
DlgImgAlertUrl		: "Si us plau, escriviu la URL de la imatge",
DlgImgLinkTab		: "Enllaç",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Propietats del Flash",
DlgFlashChkPlay		: "Reprodució automàtica",
DlgFlashChkLoop		: "Bucle",
DlgFlashChkMenu		: "Habilita menú Flash",
DlgFlashScale		: "Escala",
DlgFlashScaleAll	: "Mostra-ho tot",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Sense vores",
DlgFlashScaleFit	: "Mida exacta",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Enllaç",
DlgLnkInfoTab		: "Informació de l'enllaç",
DlgLnkTargetTab		: "Destí",

DlgLnkType			: "Tipus d'enllaç",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Àncora en aquesta pàgina",
DlgLnkTypeEMail		: "Correu electrònic",
DlgLnkProto			: "Protocol",
DlgLnkProtoOther	: "<altra>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Selecciona una àncora",
DlgLnkAnchorByName	: "Per nom d'àncora",
DlgLnkAnchorById	: "Per Id d'element",
DlgLnkNoAnchors		: "(No hi ha àncores disponibles en aquest document)",
DlgLnkEMail			: "Adreça de correu electrònic",
DlgLnkEMailSubject	: "Assumpte del missatge",
DlgLnkEMailBody		: "Cos del missatge",
DlgLnkUpload		: "Puja",
DlgLnkBtnUpload		: "Envia al servidor",

DlgLnkTarget		: "Destí",
DlgLnkTargetFrame	: "<marc>",
DlgLnkTargetPopup	: "<finestra emergent>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nova finestra (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Finestra pare (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Mateixa finestra (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Finestra Major (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Nom del marc de destí",
DlgLnkPopWinName	: "Nom finestra popup",
DlgLnkPopWinFeat	: "Característiques finestra popup",
DlgLnkPopResize		: "Redimensionable",
DlgLnkPopLocation	: "Barra d'adreça",
DlgLnkPopMenu		: "Barra de menú",
DlgLnkPopScroll		: "Barres d'scroll",
DlgLnkPopStatus		: "Barra d'estat",
DlgLnkPopToolbar	: "Barra d'eines",
DlgLnkPopFullScrn	: "Pantalla completa (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Depenent (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Amplada",
DlgLnkPopHeight		: "Alçada",
DlgLnkPopLeft		: "Posició esquerra",
DlgLnkPopTop		: "Posició dalt",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Si us plau, escrigui l'enllaç URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Si us plau, escrigui l'adreça correu electrònic",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Si us plau, escrigui l'àncora",
DlnLnkMsgInvPopName	: "El nom de la finestra emergent ha de començar amb una lletra i no pot tenir espais",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Selecciona el color",
DlgColorBtnClear	: "Neteja",
DlgColorHighlight	: "Realça",
DlgColorSelected	: "Selecciona",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Insereix una icona",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Selecciona el caràcter especial",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Propietats de la taula",
DlgTableRows		: "Files",
DlgTableColumns		: "Columnes",
DlgTableBorder		: "Mida vora",
DlgTableAlign		: "Alineació",
DlgTableAlignNotSet	: "<No Definit>",
DlgTableAlignLeft	: "Esquerra",
DlgTableAlignCenter	: "Centre",
DlgTableAlignRight	: "Dreta",
DlgTableWidth		: "Amplada",
DlgTableWidthPx		: "píxels",
DlgTableWidthPc		: "percentatge",
DlgTableHeight		: "Alçada",
DlgTableCellSpace	: "Espaiat de cel·les",
DlgTableCellPad		: "Encoixinament de cel·les",
DlgTableCaption		: "Títol",
DlgTableSummary		: "Resum",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Propietats de la cel·la",
DlgCellWidth		: "Amplada",
DlgCellWidthPx		: "píxels",
DlgCellWidthPc		: "percentatge",
DlgCellHeight		: "Alçada",
DlgCellWordWrap		: "Ajust de paraula",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<No Definit>",
DlgCellWordWrapYes	: "Si",
DlgCellWordWrapNo	: "No",
DlgCellHorAlign		: "Alineació horitzontal",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<No Definit>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Esquerra",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centre",
DlgCellHorAlignRight: "Dreta",
DlgCellVerAlign		: "Alineació vertical",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<No definit>",
DlgCellVerAlignTop	: "Top",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Middle",
DlgCellVerAlignBottom	: "Bottom",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Baseline",
DlgCellRowSpan		: "Rows Span",
DlgCellCollSpan		: "Columns Span",
DlgCellBackColor	: "Color de fons",
DlgCellBorderColor	: "Color de la vora",
DlgCellBtnSelect	: "Seleccioneu...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Cerca i reemplaça",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Cerca",
DlgFindFindBtn		: "Cerca",
DlgFindNotFoundMsg	: "El text especificat no s'ha trobat.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Reemplaça",
DlgReplaceFindLbl		: "Cerca:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Remplaça amb:",
DlgReplaceCaseChk		: "Distingeix majúscules/minúscules",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Reemplaça",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Reemplaça-ho tot",
DlgReplaceWordChk		: "Només paraules completes",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "La seguretat del vostre navegador no permet executar automàticament les operacions de retallar. Si us plau, utilitzeu el teclat (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "La seguretat del vostre navegador no permet executar automàticament les operacions de copiar. Si us plau, utilitzeu el teclat (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Enganxa com a text no formatat",
PasteFromWord	: "Enganxa com a Word",

DlgPasteMsg2	: "Si us plau, enganxeu dins del següent camp utilitzant el teclat (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) i premeu <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "A causa de la configuració de seguretat del vostre navegador, l'editor no pot accedir al porta-retalls directament. Enganxeu-ho un altre cop en aquesta finestra.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignora definicions de font",
DlgPasteRemoveStyles	: "Elimina definicions d'estil",
DlgPasteCleanBox		: "Neteja camp",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automàtic",
ColorMoreColors	: "Més colors...",

// Document Properties
DocProps		: "Propietats del document",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Propietats de l'àncora",
DlgAnchorName		: "Nom de l'àncora",
DlgAnchorErrorName	: "Si us plau, escriviu el nom de l'ancora",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "No és al diccionari",
DlgSpellChangeTo		: "Canvia a",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignora",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignora-les totes",
DlgSpellBtnReplace		: "Canvia",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Canvia-les totes",
DlgSpellBtnUndo			: "Desfés",
DlgSpellNoSuggestions	: "Cap sugerència",
DlgSpellProgress		: "Comprovació ortogràfica en progrés",
DlgSpellNoMispell		: "Comprovació ortogràfica completada",
DlgSpellNoChanges		: "Comprovació ortogràfica: cap paraulada canviada",
DlgSpellOneChange		: "Comprovació ortogràfica: una paraula canviada",
DlgSpellManyChanges		: "Comprovació ortogràfica %1 paraules canviades",

IeSpellDownload			: "Comprovació ortogràfica no instal·lada. Voleu descarregar-ho ara?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Text (Valor)",
DlgButtonType		: "Tipus",
DlgButtonTypeBtn	: "Botó",
DlgButtonTypeSbm	: "Transmet formulari",
DlgButtonTypeRst	: "Reinicia formulari",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Nom",
DlgCheckboxValue	: "Valor",
DlgCheckboxSelected	: "Seleccionat",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Nom",
DlgFormAction	: "Acció",
DlgFormMethod	: "Mètode",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Nom",
DlgSelectValue		: "Valor",
DlgSelectSize		: "Mida",
DlgSelectLines		: "Línies",
DlgSelectChkMulti	: "Permet múltiples seleccions",
DlgSelectOpAvail	: "Opcions disponibles",
DlgSelectOpText		: "Text",
DlgSelectOpValue	: "Valor",
DlgSelectBtnAdd		: "Afegeix",
DlgSelectBtnModify	: "Modifica",
DlgSelectBtnUp		: "Amunt",
DlgSelectBtnDown	: "Avall",
DlgSelectBtnSetValue : "Selecciona per defecte",
DlgSelectBtnDelete	: "Elimina",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Nom",
DlgTextareaCols	: "Columnes",
DlgTextareaRows	: "Files",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Nom",
DlgTextValue		: "Valor",
DlgTextCharWidth	: "Amplada de caràcter",
DlgTextMaxChars		: "Màxim de caràcters",
DlgTextType			: "Tipus",
DlgTextTypeText		: "Text",
DlgTextTypePass		: "Contrasenya",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Nom",
DlgHiddenValue	: "Valor",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Propietats de la llista de pics",
NumberedListProp	: "Propietats de llista numerada",
DlgLstStart			: "Inici",
DlgLstType			: "Tipus",
DlgLstTypeCircle	: "Cercle",
DlgLstTypeDisc		: "Disc",
DlgLstTypeSquare	: "Quadrat",
DlgLstTypeNumbers	: "Números (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Lletres minúscules (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Lletres majúscules (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Números romans minúscules (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Números romans majúscules (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "General",
DlgDocBackTab		: "Fons",
DlgDocColorsTab		: "Colors i marges",
DlgDocMetaTab		: "Metadades",

DlgDocPageTitle		: "Títol de la pàgina",
DlgDocLangDir		: "Direcció idioma",
DlgDocLangDirLTR	: "Esquerra a dreta (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Dreta a esquerra (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Codi d'idioma",
DlgDocCharSet		: "Codificació de conjunt de caràcters",
DlgDocCharSetCE		: "Centreeuropeu",
DlgDocCharSetCT		: "Xinès tradicional (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Ciríl·lic",
DlgDocCharSetGR		: "Grec",
DlgDocCharSetJP		: "Japonès",
DlgDocCharSetKR		: "Coreà",
DlgDocCharSetTR		: "Turc",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Europeu occidental",
DlgDocCharSetOther	: "Una altra codificació de caràcters",

DlgDocDocType		: "Capçalera de tipus de document",
DlgDocDocTypeOther	: "Un altra capçalera de tipus de document",
DlgDocIncXHTML		: "Incloure declaracions XHTML",
DlgDocBgColor		: "Color de fons",
DlgDocBgImage		: "URL de la imatge de fons",
DlgDocBgNoScroll	: "Fons fixe",
DlgDocCText			: "Text",
DlgDocCLink			: "Enllaç",
DlgDocCVisited		: "Enllaç visitat",
DlgDocCActive		: "Enllaç actiu",
DlgDocMargins		: "Marges de pàgina",
DlgDocMaTop			: "Cap",
DlgDocMaLeft		: "Esquerra",
DlgDocMaRight		: "Dreta",
DlgDocMaBottom		: "Peu",
DlgDocMeIndex		: "Mots clau per a indexació (separats per coma)",
DlgDocMeDescr		: "Descripció del document",
DlgDocMeAuthor		: "Autor",
DlgDocMeCopy		: "Copyright",
DlgDocPreview		: "Vista prèvia",

// Templates Dialog
Templates			: "Plantilles",
DlgTemplatesTitle	: "Contingut plantilles",
DlgTemplatesSelMsg	: "Si us plau, seleccioneu la plantilla per obrir en l'editor<br>(el contingut actual no serà enregistrat):",
DlgTemplatesLoading	: "Carregant la llista de plantilles. Si us plau, espereu...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(No hi ha plantilles definides)",
DlgTemplatesReplace	: "Reemplaça el contingut actual",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Quant a",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Informació del navegador",
DlgAboutLicenseTab	: "Llicència",
DlgAboutVersion		: "versió",
DlgAboutInfo		: "Per a més informació aneu a"
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/cs.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Czech language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Skrýt panel nástrojů",
ToolbarExpand		: "Zobrazit panel nástrojů",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Uložit",
NewPage				: "Nová stránka",
Preview				: "Náhled",
Cut					: "Vyjmout",
Copy				: "Kopírovat",
Paste				: "Vložit",
PasteText			: "Vložit jako čistý text",
PasteWord			: "Vložit z Wordu",
Print				: "Tisk",
SelectAll			: "Vybrat vše",
RemoveFormat		: "Odstranit formátování",
InsertLinkLbl		: "Odkaz",
InsertLink			: "Vložit/změnit odkaz",
RemoveLink			: "Odstranit odkaz",
Anchor				: "Vložít/změnit záložku",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Obrázek",
InsertImage			: "Vložit/změnit obrázek",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Vložit/Upravit Flash",
InsertTableLbl		: "Tabulka",
InsertTable			: "Vložit/změnit tabulku",
InsertLineLbl		: "Linka",
InsertLine			: "Vložit vodorovnou linku",
InsertSpecialCharLbl: "Speciální znaky",
InsertSpecialChar	: "Vložit speciální znaky",
InsertSmileyLbl		: "Smajlíky",
InsertSmiley		: "Vložit smajlík",
About				: "O aplikaci FCKeditor",
Bold				: "Tučné",
Italic				: "Kurzíva",
Underline			: "Podtržené",
StrikeThrough		: "Přeškrtnuté",
Subscript			: "Dolní index",
Superscript			: "Horní index",
LeftJustify			: "Zarovnat vlevo",
CenterJustify		: "Zarovnat na střed",
RightJustify		: "Zarovnat vpravo",
BlockJustify		: "Zarovnat do bloku",
DecreaseIndent		: "Zmenšit odsazení",
IncreaseIndent		: "Zvětšit odsazení",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Zpět",
Redo				: "Znovu",
NumberedListLbl		: "Číslování",
NumberedList		: "Vložit/odstranit číslovaný seznam",
BulletedListLbl		: "Odrážky",
BulletedList		: "Vložit/odstranit odrážky",
ShowTableBorders	: "Zobrazit okraje tabulek",
ShowDetails			: "Zobrazit podrobnosti",
Style				: "Styl",
FontFormat			: "Formát",
Font				: "Písmo",
FontSize			: "Velikost",
TextColor			: "Barva textu",
BGColor				: "Barva pozadí",
Source				: "Zdroj",
Find				: "Hledat",
Replace				: "Nahradit",
SpellCheck			: "Zkontrolovat pravopis",
UniversalKeyboard	: "Univerzální klávesnice",
PageBreakLbl		: "Konec stránky",
PageBreak			: "Vložit konec stránky",

Form			: "Formulář",
Checkbox		: "Zaškrtávací políčko",
RadioButton		: "Přepínač",
TextField		: "Textové pole",
Textarea		: "Textová oblast",
HiddenField		: "Skryté pole",
Button			: "Tlačítko",
SelectionField	: "Seznam",
ImageButton		: "Obrázkové tlačítko",

FitWindow		: "Maximalizovat velikost editoru",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Změnit odkaz",
CellCM				: "Buňka",
RowCM				: "Řádek",
ColumnCM			: "Sloupec",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Smazat řádek",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Smazat sloupec",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Smazat buňky",
MergeCells			: "Sloučit buňky",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Smazat tabulku",
CellProperties		: "Vlastnosti buňky",
TableProperties		: "Vlastnosti tabulky",
ImageProperties		: "Vlastnosti obrázku",
FlashProperties		: "Vlastnosti Flashe",

AnchorProp			: "Vlastnosti záložky",
ButtonProp			: "Vlastnosti tlačítka",
CheckboxProp		: "Vlastnosti zaškrtávacího políčka",
HiddenFieldProp		: "Vlastnosti skrytého pole",
RadioButtonProp		: "Vlastnosti přepínače",
ImageButtonProp		: "Vlastností obrázkového tlačítka",
TextFieldProp		: "Vlastnosti textového pole",
SelectionFieldProp	: "Vlastnosti seznamu",
TextareaProp		: "Vlastnosti textové oblasti",
FormProp			: "Vlastnosti formuláře",

FontFormats			: "Normální;Naformátováno;Adresa;Nadpis 1;Nadpis 2;Nadpis 3;Nadpis 4;Nadpis 5;Nadpis 6;Normální (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Probíhá zpracování XHTML. Prosím čekejte...",
Done				: "Hotovo",
PasteWordConfirm	: "Jak je vidět, vkládaný text je kopírován z Wordu. Chcete jej před vložením vyčistit?",
NotCompatiblePaste	: "Tento příkaz je dostupný pouze v Internet Exploreru verze 5.5 nebo vyšší. Chcete vložit text bez vyčištění?",
UnknownToolbarItem	: "Neznámá položka panelu nástrojů \"%1\"",
UnknownCommand		: "Neznámý příkaz \"%1\"",
NotImplemented		: "Příkaz není implementován",
UnknownToolbarSet	: "Panel nástrojů \"%1\" neexistuje",
NoActiveX			: "Nastavení bezpečnosti Vašeho prohlížeče omezuje funkčnost některých jeho možností. Je třeba zapnout volbu \"Spouštět ovládáací prvky ActiveX a moduly plug-in\", jinak nebude možné využívat všechny dosputné schopnosti editoru.",
BrowseServerBlocked : "Průzkumník zdrojů nelze otevřít. Prověřte, zda nemáte aktivováno blokování popup oken.",
DialogBlocked		: "Nelze otevřít dialogové okno. Prověřte, zda nemáte aktivováno blokování popup oken.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Storno",
DlgBtnClose			: "Zavřít",
DlgBtnBrowseServer	: "Vybrat na serveru",
DlgAdvancedTag		: "Rozšířené",
DlgOpOther			: "<Ostatní>",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Prosím vložte URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<nenastaveno>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Orientace jazyka",
DlgGenLangDirLtr	: "Zleva do prava (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Zprava do leva (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Kód jazyka",
DlgGenAccessKey		: "Přístupový klíč",
DlgGenName			: "Jméno",
DlgGenTabIndex		: "Pořadí prvku",
DlgGenLongDescr		: "Dlouhý popis URL",
DlgGenClass			: "Třída stylu",
DlgGenTitle			: "Pomocný titulek",
DlgGenContType		: "Pomocný typ obsahu",
DlgGenLinkCharset	: "Přiřazená znaková sada",
DlgGenStyle			: "Styl",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Vlastnosti obrázku",
DlgImgInfoTab		: "Informace o obrázku",
DlgImgBtnUpload		: "Odeslat na server",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Odeslat",
DlgImgAlt			: "Alternativní text",
DlgImgWidth			: "Šířka",
DlgImgHeight		: "Výška",
DlgImgLockRatio		: "Zámek",
DlgBtnResetSize		: "Původní velikost",
DlgImgBorder		: "Okraje",
DlgImgHSpace		: "H-mezera",
DlgImgVSpace		: "V-mezera",
DlgImgAlign			: "Zarovnání",
DlgImgAlignLeft		: "Vlevo",
DlgImgAlignAbsBottom: "Zcela dolů",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Doprostřed",
DlgImgAlignBaseline	: "Na účaří",
DlgImgAlignBottom	: "Dolů",
DlgImgAlignMiddle	: "Na střed",
DlgImgAlignRight	: "Vpravo",
DlgImgAlignTextTop	: "Na horní okraj textu",
DlgImgAlignTop		: "Nahoru",
DlgImgPreview		: "Náhled",
DlgImgAlertUrl		: "Zadejte prosím URL obrázku",
DlgImgLinkTab		: "Odkaz",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Vlastnosti Flashe",
DlgFlashChkPlay		: "Automatické spuštění",
DlgFlashChkLoop		: "Opakování",
DlgFlashChkMenu		: "Nabídka Flash",
DlgFlashScale		: "Zobrazit",
DlgFlashScaleAll	: "Zobrazit vše",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Bez okraje",
DlgFlashScaleFit	: "Přizpůsobit",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Odkaz",
DlgLnkInfoTab		: "Informace o odkazu",
DlgLnkTargetTab		: "Cíl",

DlgLnkType			: "Typ odkazu",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Kotva v této stránce",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protokol",
DlgLnkProtoOther	: "<jiný>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Vybrat kotvu",
DlgLnkAnchorByName	: "Podle jména kotvy",
DlgLnkAnchorById	: "Podle Id objektu",
DlgLnkNoAnchors		: "(Ve stránce žádná kotva není definována)",
DlgLnkEMail			: "E-Mailová adresa",
DlgLnkEMailSubject	: "Předmět zprávy",
DlgLnkEMailBody		: "Tělo zprávy",
DlgLnkUpload		: "Odeslat",
DlgLnkBtnUpload		: "Odeslat na Server",

DlgLnkTarget		: "Cíl",
DlgLnkTargetFrame	: "<rámec>",
DlgLnkTargetPopup	: "<vyskakovací okno>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nové okno (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Rodičovské okno (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Stejné okno (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Hlavní okno (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Název cílového rámu",
DlgLnkPopWinName	: "Název vyskakovacího okna",
DlgLnkPopWinFeat	: "Vlastnosti vyskakovacího okna",
DlgLnkPopResize		: "Měnitelná velikost",
DlgLnkPopLocation	: "Panel umístění",
DlgLnkPopMenu		: "Panel nabídky",
DlgLnkPopScroll		: "Posuvníky",
DlgLnkPopStatus		: "Stavový řádek",
DlgLnkPopToolbar	: "Panel nástrojů",
DlgLnkPopFullScrn	: "Celá obrazovka (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Závislost (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Šířka",
DlgLnkPopHeight		: "Výška",
DlgLnkPopLeft		: "Levý okraj",
DlgLnkPopTop		: "Horní okraj",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Zadejte prosím URL odkazu",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Zadejte prosím e-mailovou adresu",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Vyberte prosím kotvu",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Název vyskakovacího okna musí začínat písmenem a nesmí obsahovat mezery",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Výběr barvy",
DlgColorBtnClear	: "Vymazat",
DlgColorHighlight	: "Zvýrazněná",
DlgColorSelected	: "Vybraná",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Vkládání smajlíků",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Výběr speciálního znaku",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Vlastnosti tabulky",
DlgTableRows		: "Řádky",
DlgTableColumns		: "Sloupce",
DlgTableBorder		: "Ohraničení",
DlgTableAlign		: "Zarovnání",
DlgTableAlignNotSet	: "<nenastaveno>",
DlgTableAlignLeft	: "Vlevo",
DlgTableAlignCenter	: "Na střed",
DlgTableAlignRight	: "Vpravo",
DlgTableWidth		: "Šířka",
DlgTableWidthPx		: "bodů",
DlgTableWidthPc		: "procent",
DlgTableHeight		: "Výška",
DlgTableCellSpace	: "Vzdálenost buněk",
DlgTableCellPad		: "Odsazení obsahu",
DlgTableCaption		: "Popis",
DlgTableSummary		: "Souhrn",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Vlastnosti buňky",
DlgCellWidth		: "Šířka",
DlgCellWidthPx		: "bodů",
DlgCellWidthPc		: "procent",
DlgCellHeight		: "Výška",
DlgCellWordWrap		: "Zalamování",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<nenanstaveno>",
DlgCellWordWrapYes	: "Ano",
DlgCellWordWrapNo	: "Ne",
DlgCellHorAlign		: "Vodorovné zarovnání",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<nenastaveno>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Vlevo",
DlgCellHorAlignCenter	: "Na střed",
DlgCellHorAlignRight: "Vpravo",
DlgCellVerAlign		: "Svislé zarovnání",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<nenastaveno>",
DlgCellVerAlignTop	: "Nahoru",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Doprostřed",
DlgCellVerAlignBottom	: "Dolů",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Na účaří",
DlgCellRowSpan		: "Sloučené řádky",
DlgCellCollSpan		: "Sloučené sloupce",
DlgCellBackColor	: "Barva pozadí",
DlgCellBorderColor	: "Barva ohraničení",
DlgCellBtnSelect	: "Výběr...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Hledat",
DlgFindFindBtn		: "Hledat",
DlgFindNotFoundMsg	: "Hledaný text nebyl nalezen.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Nahradit",
DlgReplaceFindLbl		: "Co hledat:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Čím nahradit:",
DlgReplaceCaseChk		: "Rozlišovat velikost písma",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Nahradit",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Nahradit vše",
DlgReplaceWordChk		: "Pouze celá slova",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Bezpečnostní nastavení Vašeho prohlížeče nedovolují editoru spustit funkci pro vyjmutí zvoleného textu do schránky. Prosím vyjměte zvolený text do schránky pomocí klávesnice (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Bezpečnostní nastavení Vašeho prohlížeče nedovolují editoru spustit funkci pro kopírování zvoleného textu do schránky. Prosím zkopírujte zvolený text do schránky pomocí klávesnice (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Vložit jako čistý text",
PasteFromWord	: "Vložit text z Wordu",

DlgPasteMsg2	: "Do následujícího pole vložte požadovaný obsah pomocí klávesnice (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) a stiskněte <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Z důvodů nastavení bezpečnosti Vašeho prohlížeče nemůže editor přistupovat přímo do schránky. Obsah schránky prosím vložte znovu do tohoto okna.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignorovat písmo",
DlgPasteRemoveStyles	: "Odstranit styly",
DlgPasteCleanBox		: "Vyčistit",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automaticky",
ColorMoreColors	: "Více barev...",

// Document Properties
DocProps		: "Vlastnosti dokumentu",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Vlastnosti záložky",
DlgAnchorName		: "Název záložky",
DlgAnchorErrorName	: "Zadejte prosím název záložky",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Není ve slovníku",
DlgSpellChangeTo		: "Změnit na",
DlgSpellBtnIgnore		: "Přeskočit",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Přeskakovat vše",
DlgSpellBtnReplace		: "Zaměnit",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Zaměňovat vše",
DlgSpellBtnUndo			: "Zpět",
DlgSpellNoSuggestions	: "- žádné návrhy -",
DlgSpellProgress		: "Probíhá kontrola pravopisu...",
DlgSpellNoMispell		: "Kontrola pravopisu dokončena: Žádné pravopisné chyby nenalezeny",
DlgSpellNoChanges		: "Kontrola pravopisu dokončena: Beze změn",
DlgSpellOneChange		: "Kontrola pravopisu dokončena: Jedno slovo změněno",
DlgSpellManyChanges		: "Kontrola pravopisu dokončena: %1 slov změněno",

IeSpellDownload			: "Kontrola pravopisu není nainstalována. Chcete ji nyní stáhnout?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Popisek",
DlgButtonType		: "Typ",
DlgButtonTypeBtn	: "Tlačítko",
DlgButtonTypeSbm	: "Odeslat",
DlgButtonTypeRst	: "Obnovit",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Název",
DlgCheckboxValue	: "Hodnota",
DlgCheckboxSelected	: "Zaškrtnuto",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Název",
DlgFormAction	: "Akce",
DlgFormMethod	: "Metoda",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Název",
DlgSelectValue		: "Hodnota",
DlgSelectSize		: "Velikost",
DlgSelectLines		: "Řádků",
DlgSelectChkMulti	: "Povolit mnohonásobné výběry",
DlgSelectOpAvail	: "Dostupná nastavení",
DlgSelectOpText		: "Text",
DlgSelectOpValue	: "Hodnota",
DlgSelectBtnAdd		: "Přidat",
DlgSelectBtnModify	: "Změnit",
DlgSelectBtnUp		: "Nahoru",
DlgSelectBtnDown	: "Dolů",
DlgSelectBtnSetValue : "Nastavit jako vybranou hodnotu",
DlgSelectBtnDelete	: "Smazat",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Název",
DlgTextareaCols	: "Sloupců",
DlgTextareaRows	: "Řádků",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Název",
DlgTextValue		: "Hodnota",
DlgTextCharWidth	: "Šířka ve znacích",
DlgTextMaxChars		: "Maximální počet znaků",
DlgTextType			: "Typ",
DlgTextTypeText		: "Text",
DlgTextTypePass		: "Heslo",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Název",
DlgHiddenValue	: "Hodnota",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Vlastnosti odrážek",
NumberedListProp	: "Vlastnosti číslovaného seznamu",
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "Typ",
DlgLstTypeCircle	: "Kružnice",
DlgLstTypeDisc		: "Kruh",
DlgLstTypeSquare	: "Čtverec",
DlgLstTypeNumbers	: "Čísla (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Malá písmena (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Velká písmena (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Malé římská číslice (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Velké římské číslice (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Obecné",
DlgDocBackTab		: "Pozadí",
DlgDocColorsTab		: "Barvy a okraje",
DlgDocMetaTab		: "Metadata",

DlgDocPageTitle		: "Titulek stránky",
DlgDocLangDir		: "Směr jazyku",
DlgDocLangDirLTR	: "Zleva do prava ",
DlgDocLangDirRTL	: "Zprava doleva",
DlgDocLangCode		: "Kód jazyku",
DlgDocCharSet		: "Znaková sada",
DlgDocCharSetCE		: "Středoevropské jazyky",
DlgDocCharSetCT		: "Tradiční čínština (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cyrilice",
DlgDocCharSetGR		: "Řečtina",
DlgDocCharSetJP		: "Japonština",
DlgDocCharSetKR		: "Korejština",
DlgDocCharSetTR		: "Turečtina",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Západoevropské jazyky",
DlgDocCharSetOther	: "Další znaková sada",

DlgDocDocType		: "Typ dokumentu",
DlgDocDocTypeOther	: "Jiný typ dokumetu",
DlgDocIncXHTML		: "Zahrnou deklarace XHTML",
DlgDocBgColor		: "Barva pozadí",
DlgDocBgImage		: "URL obrázku na pozadí",
DlgDocBgNoScroll	: "Nerolovatelné pozadí",
DlgDocCText			: "Text",
DlgDocCLink			: "Odkaz",
DlgDocCVisited		: "Navštívený odkaz",
DlgDocCActive		: "Vybraný odkaz",
DlgDocMargins		: "Okraje stránky",
DlgDocMaTop			: "Horní",
DlgDocMaLeft		: "Levý",
DlgDocMaRight		: "Pravý",
DlgDocMaBottom		: "Dolní",
DlgDocMeIndex		: "Klíčová slova (oddělená čárkou)",
DlgDocMeDescr		: "Popis dokumentu",
DlgDocMeAuthor		: "Autor",
DlgDocMeCopy		: "Autorská práva",
DlgDocPreview		: "Náhled",

// Templates Dialog
Templates			: "Šablony",
DlgTemplatesTitle	: "Šablony obsahu",
DlgTemplatesSelMsg	: "Prosím zvolte šablonu pro otevření v editoru<br>(aktuální obsah editoru bude ztracen):",
DlgTemplatesLoading	: "Nahrávám přeheld šablon. Prosím čekejte...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Není definována žádná šablona)",
DlgTemplatesReplace	: "Nahradit aktuální obsah",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "O aplikaci",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Informace o prohlížeči",
DlgAboutLicenseTab	: "Licence",
DlgAboutVersion		: "verze",
DlgAboutInfo		: "Více informací získáte na"
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/da.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Danish language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Skjul værktøjslinier",
ToolbarExpand		: "Vis værktøjslinier",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Gem",
NewPage				: "Ny side",
Preview				: "Vis eksempel",
Cut					: "Klip",
Copy				: "Kopier",
Paste				: "Indsæt",
PasteText			: "Indsæt som ikke-formateret tekst",
PasteWord			: "Indsæt fra Word",
Print				: "Udskriv",
SelectAll			: "Vælg alt",
RemoveFormat		: "Fjern formatering",
InsertLinkLbl		: "Hyperlink",
InsertLink			: "Indsæt/rediger hyperlink",
RemoveLink			: "Fjern hyperlink",
Anchor				: "Indsæt/rediger bogmærke",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Indsæt billede",
InsertImage			: "Indsæt/rediger billede",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Indsæt/rediger Flash",
InsertTableLbl		: "Table",
InsertTable			: "Indsæt/rediger tabel",
InsertLineLbl		: "Linie",
InsertLine			: "Indsæt vandret linie",
InsertSpecialCharLbl: "Symbol",
InsertSpecialChar	: "Indsæt symbol",
InsertSmileyLbl		: "Smiley",
InsertSmiley		: "Indsæt smiley",
About				: "Om FCKeditor",
Bold				: "Fed",
Italic				: "Kursiv",
Underline			: "Understreget",
StrikeThrough		: "Overstreget",
Subscript			: "Sænket skrift",
Superscript			: "Hævet skrift",
LeftJustify			: "Venstrestillet",
CenterJustify		: "Centreret",
RightJustify		: "Højrestillet",
BlockJustify		: "Lige margener",
DecreaseIndent		: "Formindsk indrykning",
IncreaseIndent		: "Forøg indrykning",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Fortryd",
Redo				: "Annuller fortryd",
NumberedListLbl		: "Talopstilling",
NumberedList		: "Indsæt/fjern talopstilling",
BulletedListLbl		: "Punktopstilling",
BulletedList		: "Indsæt/fjern punktopstilling",
ShowTableBorders	: "Vis tabelkanter",
ShowDetails			: "Vis detaljer",
Style				: "Typografi",
FontFormat			: "Formatering",
Font				: "Skrifttype",
FontSize			: "Skriftstørrelse",
TextColor			: "Tekstfarve",
BGColor				: "Baggrundsfarve",
Source				: "Kilde",
Find				: "Søg",
Replace				: "Erstat",
SpellCheck			: "Stavekontrol",
UniversalKeyboard	: "Universaltastatur",
PageBreakLbl		: "Sidskift",
PageBreak			: "Indsæt sideskift",

Form			: "Indsæt formular",
Checkbox		: "Indsæt afkrydsningsfelt",
RadioButton		: "Indsæt alternativknap",
TextField		: "Indsæt tekstfelt",
Textarea		: "Indsæt tekstboks",
HiddenField		: "Indsæt skjult felt",
Button			: "Indsæt knap",
SelectionField	: "Indsæt liste",
ImageButton		: "Indsæt billedknap",

FitWindow		: "Maksimer editor vinduet",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Rediger hyperlink",
CellCM				: "Celle",
RowCM				: "Række",
ColumnCM			: "Kolonne",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Slet række",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Slet kolonne",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Slet celle",
MergeCells			: "Flet celler",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Slet tabel",
CellProperties		: "Egenskaber for celle",
TableProperties		: "Egenskaber for tabel",
ImageProperties		: "Egenskaber for billede",
FlashProperties		: "Egenskaber for Flash",

AnchorProp			: "Egenskaber for bogmærke",
ButtonProp			: "Egenskaber for knap",
CheckboxProp		: "Egenskaber for afkrydsningsfelt",
HiddenFieldProp		: "Egenskaber for skjult felt",
RadioButtonProp		: "Egenskaber for alternativknap",
ImageButtonProp		: "Egenskaber for billedknap",
TextFieldProp		: "Egenskaber for tekstfelt",
SelectionFieldProp	: "Egenskaber for liste",
TextareaProp		: "Egenskaber for tekstboks",
FormProp			: "Egenskaber for formular",

FontFormats			: "Normal;Formateret;Adresse;Overskrift 1;Overskrift 2;Overskrift 3;Overskrift 4;Overskrift 5;Overskrift 6;Normal (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Behandler XHTML...",
Done				: "Færdig",
PasteWordConfirm	: "Den tekst du forsøger at indsætte ser ud til at komme fra Word.<br>Vil du rense teksten før den indsættes?",
NotCompatiblePaste	: "Denne kommando er tilgændelig i Internet Explorer 5.5 eller senere.<br>Vil du indsætte teksten uden at rense den ?",
UnknownToolbarItem	: "Ukendt værktøjslinjeobjekt \"%1\"!",
UnknownCommand		: "Ukendt kommandonavn \"%1\"!",
NotImplemented		: "Kommandoen er ikke implementeret!",
UnknownToolbarSet	: "Værktøjslinjen \"%1\" eksisterer ikke!",
NoActiveX			: "Din browsers sikkerhedsindstillinger begrænser nogle af editorens muligheder.<br>Slå \"Kør ActiveX-objekter og plug-ins\" til, ellers vil du opleve fejl og manglende muligheder.",
BrowseServerBlocked : "Browseren kunne ikke åbne de nødvendige ressourcer!<br>Slå pop-up blokering fra.",
DialogBlocked		: "Dialogvinduet kunne ikke åbnes!<br>Slå pop-up blokering fra.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Annuller",
DlgBtnClose			: "Luk",
DlgBtnBrowseServer	: "Gennemse...",
DlgAdvancedTag		: "Avanceret",
DlgOpOther			: "<Andet>",
DlgInfoTab			: "Generelt",
DlgAlertUrl			: "Indtast URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<intet valgt>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Tekstretning",
DlgGenLangDirLtr	: "Fra venstre mod højre (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Fra højre mod venstre (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Sprogkode",
DlgGenAccessKey		: "Genvejstast",
DlgGenName			: "Navn",
DlgGenTabIndex		: "Tabulator indeks",
DlgGenLongDescr		: "Udvidet beskrivelse",
DlgGenClass			: "Typografiark",
DlgGenTitle			: "Titel",
DlgGenContType		: "Indholdstype",
DlgGenLinkCharset	: "Tegnsæt",
DlgGenStyle			: "Typografi",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Egenskaber for billede",
DlgImgInfoTab		: "Generelt",
DlgImgBtnUpload		: "Upload",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Upload",
DlgImgAlt			: "Alternativ tekst",
DlgImgWidth			: "Bredde",
DlgImgHeight		: "Højde",
DlgImgLockRatio		: "Lås størrelsesforhold",
DlgBtnResetSize		: "Nulstil størrelse",
DlgImgBorder		: "Ramme",
DlgImgHSpace		: "HMargen",
DlgImgVSpace		: "VMargen",
DlgImgAlign			: "Justering",
DlgImgAlignLeft		: "Venstre",
DlgImgAlignAbsBottom: "Absolut nederst",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Absolut centreret",
DlgImgAlignBaseline	: "Grundlinje",
DlgImgAlignBottom	: "Nederst",
DlgImgAlignMiddle	: "Centreret",
DlgImgAlignRight	: "Højre",
DlgImgAlignTextTop	: "Toppen af teksten",
DlgImgAlignTop		: "Øverst",
DlgImgPreview		: "Vis eksempel",
DlgImgAlertUrl		: "Indtast stien til billedet",
DlgImgLinkTab		: "Hyperlink",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Egenskaber for Flash",
DlgFlashChkPlay		: "Automatisk afspilning",
DlgFlashChkLoop		: "Gentagelse",
DlgFlashChkMenu		: "Vis Flash menu",
DlgFlashScale		: "Skalér",
DlgFlashScaleAll	: "Vis alt",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Ingen ramme",
DlgFlashScaleFit	: "Tilpas størrelse",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Egenskaber for hyperlink",
DlgLnkInfoTab		: "Generelt",
DlgLnkTargetTab		: "Mål",

DlgLnkType			: "Hyperlink type",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Bogmærke på denne side",
DlgLnkTypeEMail		: "E-mail",
DlgLnkProto			: "Protokol",
DlgLnkProtoOther	: "<anden>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Vælg et anker",
DlgLnkAnchorByName	: "Efter anker navn",
DlgLnkAnchorById	: "Efter element Id",
DlgLnkNoAnchors		: "(Ingen bogmærker dokumentet)",
DlgLnkEMail			: "E-mailadresse",
DlgLnkEMailSubject	: "Emne",
DlgLnkEMailBody		: "Brødtekst",
DlgLnkUpload		: "Upload",
DlgLnkBtnUpload		: "Upload",

DlgLnkTarget		: "Mål",
DlgLnkTargetFrame	: "<ramme>",
DlgLnkTargetPopup	: "<popup vindue>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nyt vindue (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Overordnet ramme (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Samme vindue (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Hele vinduet (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Destinationsvinduets navn",
DlgLnkPopWinName	: "Pop-up vinduets navn",
DlgLnkPopWinFeat	: "Egenskaber for pop-up",
DlgLnkPopResize		: "Skalering",
DlgLnkPopLocation	: "Adresselinje",
DlgLnkPopMenu		: "Menulinje",
DlgLnkPopScroll		: "Scrollbars",
DlgLnkPopStatus		: "Statuslinje",
DlgLnkPopToolbar	: "Værktøjslinje",
DlgLnkPopFullScrn	: "Fuld skærm (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Koblet/dependent (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Bredde",
DlgLnkPopHeight		: "Højde",
DlgLnkPopLeft		: "Position fra venstre",
DlgLnkPopTop		: "Position fra toppen",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Indtast hyperlink URL!",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Indtast e-mailaddresse!",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Vælg bogmærke!",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",	//MISSING

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Vælg farve",
DlgColorBtnClear	: "Nulstil",
DlgColorHighlight	: "Markeret",
DlgColorSelected	: "Valgt",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Vælg smiley",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Vælg symbol",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Egenskaber for tabel",
DlgTableRows		: "Rækker",
DlgTableColumns		: "Kolonner",
DlgTableBorder		: "Rammebredde",
DlgTableAlign		: "Justering",
DlgTableAlignNotSet	: "<intet valgt>",
DlgTableAlignLeft	: "Venstrestillet",
DlgTableAlignCenter	: "Centreret",
DlgTableAlignRight	: "Højrestillet",
DlgTableWidth		: "Bredde",
DlgTableWidthPx		: "pixels",
DlgTableWidthPc		: "procent",
DlgTableHeight		: "Højde",
DlgTableCellSpace	: "Celleafstand",
DlgTableCellPad		: "Cellemargen",
DlgTableCaption		: "Titel",
DlgTableSummary		: "Resume",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Egenskaber for celle",
DlgCellWidth		: "Bredde",
DlgCellWidthPx		: "pixels",
DlgCellWidthPc		: "procent",
DlgCellHeight		: "Højde",
DlgCellWordWrap		: "Orddeling",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<intet valgt>",
DlgCellWordWrapYes	: "Ja",
DlgCellWordWrapNo	: "Nej",
DlgCellHorAlign		: "Vandret justering",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<intet valgt>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Venstrestillet",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centreret",
DlgCellHorAlignRight: "Højrestillet",
DlgCellVerAlign		: "Lodret justering",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<intet valgt>",
DlgCellVerAlignTop	: "Øverst",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Centreret",
DlgCellVerAlignBottom	: "Nederst",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Grundlinje",
DlgCellRowSpan		: "Højde i antal rækker",
DlgCellCollSpan		: "Bredde i antal kolonner",
DlgCellBackColor	: "Baggrundsfarve",
DlgCellBorderColor	: "Rammefarve",
DlgCellBtnSelect	: "Vælg...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Find",
DlgFindFindBtn		: "Find",
DlgFindNotFoundMsg	: "Søgeteksten blev ikke fundet!",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Erstat",
DlgReplaceFindLbl		: "Søg efter:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Erstat med:",
DlgReplaceCaseChk		: "Forskel på store og små bogstaver",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Erstat",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Erstat alle",
DlgReplaceWordChk		: "Kun hele ord",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Din browsers sikkerhedsindstillinger tillader ikke editoren at klippe tekst automatisk!<br>Brug i stedet tastaturet til at klippe teksten (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Din browsers sikkerhedsindstillinger tillader ikke editoren at kopiere tekst automatisk!<br>Brug i stedet tastaturet til at kopiere teksten (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Indsæt som ikke-formateret tekst",
PasteFromWord	: "Indsæt fra Word",

DlgPasteMsg2	: "Indsæt i feltet herunder (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) og klik <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignorer font definitioner",
DlgPasteRemoveStyles	: "Ignorer typografi",
DlgPasteCleanBox		: "Slet indhold",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatisk",
ColorMoreColors	: "Flere farver...",

// Document Properties
DocProps		: "Egenskaber for dokument",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Egenskaber for bogmærke",
DlgAnchorName		: "Bogmærke navn",
DlgAnchorErrorName	: "Indtast bogmærke navn!",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Ikke i ordbogen",
DlgSpellChangeTo		: "Forslag",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignorer",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignorer alle",
DlgSpellBtnReplace		: "Erstat",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Erstat alle",
DlgSpellBtnUndo			: "Tilbage",
DlgSpellNoSuggestions	: "- ingen forslag -",
DlgSpellProgress		: "Stavekontrolen arbejder...",
DlgSpellNoMispell		: "Stavekontrol færdig: Ingen fejl fundet",
DlgSpellNoChanges		: "Stavekontrol færdig: Ingen ord ændret",
DlgSpellOneChange		: "Stavekontrol færdig: Et ord ændret",
DlgSpellManyChanges		: "Stavekontrol færdig: %1 ord ændret",

IeSpellDownload			: "Stavekontrol ikke installeret.<br>Vil du hente den nu?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Tekst",
DlgButtonType		: "Type",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",	//MISSING
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",	//MISSING
DlgButtonTypeRst	: "Reset",	//MISSING

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Navn",
DlgCheckboxValue	: "Værdi",
DlgCheckboxSelected	: "Valgt",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Navn",
DlgFormAction	: "Handling",
DlgFormMethod	: "Metod",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Navn",
DlgSelectValue		: "Værdi",
DlgSelectSize		: "Størrelse",
DlgSelectLines		: "linier",
DlgSelectChkMulti	: "Tillad flere valg",
DlgSelectOpAvail	: "Valgmuligheder",
DlgSelectOpText		: "Tekst",
DlgSelectOpValue	: "Værdi",
DlgSelectBtnAdd		: "Tilføj",
DlgSelectBtnModify	: "Rediger",
DlgSelectBtnUp		: "Op",
DlgSelectBtnDown	: "Ned",
DlgSelectBtnSetValue : "Sæt som valgt",
DlgSelectBtnDelete	: "Slet",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Navn",
DlgTextareaCols	: "Kolonner",
DlgTextareaRows	: "Rækker",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Navn",
DlgTextValue		: "Værdi",
DlgTextCharWidth	: "Bredde (tegn)",
DlgTextMaxChars		: "Max antal tegn",
DlgTextType			: "Type",
DlgTextTypeText		: "Tekst",
DlgTextTypePass		: "Adgangskode",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Navn",
DlgHiddenValue	: "Værdi",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Egenskaber for punktopstilling",
NumberedListProp	: "Egenskaber for talopstilling",
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "Type",
DlgLstTypeCircle	: "Cirkel",
DlgLstTypeDisc		: "Udfyldt cirkel",
DlgLstTypeSquare	: "Firkant",
DlgLstTypeNumbers	: "Nummereret (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Små bogstaver (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Store bogstaver (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Små romertal (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Store romertal (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Generelt",
DlgDocBackTab		: "Baggrund",
DlgDocColorsTab		: "Farver og margen",
DlgDocMetaTab		: "Metadata",

DlgDocPageTitle		: "Sidetitel",
DlgDocLangDir		: "Sprog",
DlgDocLangDirLTR	: "Fra venstre mod højre (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Fra højre mod venstre (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Landekode",
DlgDocCharSet		: "Tegnsæt kode",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",	//MISSING
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",	//MISSING
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",	//MISSING
DlgDocCharSetGR		: "Greek",	//MISSING
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",	//MISSING
DlgDocCharSetKR		: "Korean",	//MISSING
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",	//MISSING
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",	//MISSING
DlgDocCharSetWE		: "Western European",	//MISSING
DlgDocCharSetOther	: "Anden tegnsæt kode",

DlgDocDocType		: "Dokumenttype kategori",
DlgDocDocTypeOther	: "Anden dokumenttype kategori",
DlgDocIncXHTML		: "Inkludere XHTML deklartion",
DlgDocBgColor		: "Baggrundsfarve",
DlgDocBgImage		: "Baggrundsbillede URL",
DlgDocBgNoScroll	: "Fastlåst baggrund",
DlgDocCText			: "Tekst",
DlgDocCLink			: "Hyperlink",
DlgDocCVisited		: "Besøgt hyperlink",
DlgDocCActive		: "Aktivt hyperlink",
DlgDocMargins		: "Sidemargen",
DlgDocMaTop			: "Øverst",
DlgDocMaLeft		: "Venstre",
DlgDocMaRight		: "Højre",
DlgDocMaBottom		: "Nederst",
DlgDocMeIndex		: "Dokument index nøgleord (kommasepareret)",
DlgDocMeDescr		: "Dokument beskrivelse",
DlgDocMeAuthor		: "Forfatter",
DlgDocMeCopy		: "Copyright",
DlgDocPreview		: "Vis",

// Templates Dialog
Templates			: "Skabeloner",
DlgTemplatesTitle	: "Indholdsskabeloner",
DlgTemplatesSelMsg	: "Vælg den skabelon, som skal åbnes i editoren.<br>(Nuværende indhold vil blive overskrevet!):",
DlgTemplatesLoading	: "Henter liste over skabeloner...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Der er ikke defineret nogen skabelon!)",
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",	//MISSING

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Om",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Generelt",
DlgAboutLicenseTab	: "Licens",
DlgAboutVersion		: "version",
DlgAboutInfo		: "For yderlig information gå til"
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/de.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * German language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Symbolleiste einklappen",
ToolbarExpand		: "Symbolleiste ausklappen",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Speichern",
NewPage				: "Neue Seite",
Preview				: "Vorschau",
Cut					: "Ausschneiden",
Copy				: "Kopieren",
Paste				: "Einfügen",
PasteText			: "aus Textdatei einfügen",
PasteWord			: "aus MS-Word einfügen",
Print				: "Drucken",
SelectAll			: "Alles auswählen",
RemoveFormat		: "Formatierungen entfernen",
InsertLinkLbl		: "Link",
InsertLink			: "Link einfügen/editieren",
RemoveLink			: "Link entfernen",
Anchor				: "Anker einfügen/editieren",
AnchorDelete		: "Anker entfernen",
InsertImageLbl		: "Bild",
InsertImage			: "Bild einfügen/editieren",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Flash einfügen/editieren",
InsertTableLbl		: "Tabelle",
InsertTable			: "Tabelle einfügen/editieren",
InsertLineLbl		: "Linie",
InsertLine			: "Horizontale Linie einfügen",
InsertSpecialCharLbl: "Sonderzeichen",
InsertSpecialChar	: "Sonderzeichen einfügen/editieren",
InsertSmileyLbl		: "Smiley",
InsertSmiley		: "Smiley einfügen",
About				: "Über FCKeditor",
Bold				: "Fett",
Italic				: "Kursiv",
Underline			: "Unterstrichen",
StrikeThrough		: "Durchgestrichen",
Subscript			: "Tiefgestellt",
Superscript			: "Hochgestellt",
LeftJustify			: "Linksbündig",
CenterJustify		: "Zentriert",
RightJustify		: "Rechtsbündig",
BlockJustify		: "Blocksatz",
DecreaseIndent		: "Einzug verringern",
IncreaseIndent		: "Einzug erhöhen",
Blockquote			: "Zitatblock",
Undo				: "Rückgängig",
Redo				: "Wiederherstellen",
NumberedListLbl		: "Nummerierte Liste",
NumberedList		: "Nummerierte Liste einfügen/entfernen",
BulletedListLbl		: "Liste",
BulletedList		: "Liste einfügen/entfernen",
ShowTableBorders	: "Zeige Tabellenrahmen",
ShowDetails			: "Zeige Details",
Style				: "Stil",
FontFormat			: "Format",
Font				: "Schriftart",
FontSize			: "Größe",
TextColor			: "Textfarbe",
BGColor				: "Hintergrundfarbe",
Source				: "Quellcode",
Find				: "Suchen",
Replace				: "Ersetzen",
SpellCheck			: "Rechtschreibprüfung",
UniversalKeyboard	: "Universal-Tastatur",
PageBreakLbl		: "Seitenumbruch",
PageBreak			: "Seitenumbruch einfügen",

Form			: "Formular",
Checkbox		: "Checkbox",
RadioButton		: "Radiobutton",
TextField		: "Textfeld einzeilig",
Textarea		: "Textfeld mehrzeilig",
HiddenField		: "verstecktes Feld",
Button			: "Klickbutton",
SelectionField	: "Auswahlfeld",
ImageButton		: "Bildbutton",

FitWindow		: "Editor maximieren",
ShowBlocks		: "Blöcke anzeigen",

// Context Menu
EditLink			: "Link editieren",
CellCM				: "Zelle",
RowCM				: "Zeile",
ColumnCM			: "Spalte",
InsertRowAfter		: "Zeile unterhalb einfügen",
InsertRowBefore		: "Zeile oberhalb einfügen",
DeleteRows			: "Zeile entfernen",
InsertColumnAfter	: "Spalte rechts danach einfügen",
InsertColumnBefore	: "Spalte links davor einfügen",
DeleteColumns		: "Spalte löschen",
InsertCellAfter		: "Zelle danach einfügen",
InsertCellBefore	: "Zelle davor einfügen",
DeleteCells			: "Zelle löschen",
MergeCells			: "Zellen verbinden",
MergeRight			: "nach rechts verbinden",
MergeDown			: "nach unten verbinden",
HorizontalSplitCell	: "Zelle horizontal teilen",
VerticalSplitCell	: "Zelle vertikal teilen",
TableDelete			: "Tabelle löschen",
CellProperties		: "Zellen-Eigenschaften",
TableProperties		: "Tabellen-Eigenschaften",
ImageProperties		: "Bild-Eigenschaften",
FlashProperties		: "Flash-Eigenschaften",

AnchorProp			: "Anker-Eigenschaften",
ButtonProp			: "Button-Eigenschaften",
CheckboxProp		: "Checkbox-Eigenschaften",
HiddenFieldProp		: "Verstecktes Feld-Eigenschaften",
RadioButtonProp		: "Optionsfeld-Eigenschaften",
ImageButtonProp		: "Bildbutton-Eigenschaften",
TextFieldProp		: "Textfeld (einzeilig) Eigenschaften",
SelectionFieldProp	: "Auswahlfeld-Eigenschaften",
TextareaProp		: "Textfeld (mehrzeilig) Eigenschaften",
FormProp			: "Formular-Eigenschaften",

FontFormats			: "Normal;Formatiert;Addresse;Überschrift 1;Überschrift 2;Überschrift 3;Überschrift 4;Überschrift 5;Überschrift 6;Normal (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Bearbeite XHTML. Bitte warten...",
Done				: "Fertig",
PasteWordConfirm	: "Der Text, den Sie einfügen möchten, scheint aus MS-Word kopiert zu sein. Möchten Sie ihn zuvor bereinigen lassen?",
NotCompatiblePaste	: "Diese Funktion steht nur im Internet Explorer ab Version 5.5 zur Verfügung. Möchten Sie den Text unbereinigt einfügen?",
UnknownToolbarItem	: "Unbekanntes Menüleisten-Objekt \"%1\"",
UnknownCommand		: "Unbekannter Befehl \"%1\"",
NotImplemented		: "Befehl nicht implementiert",
UnknownToolbarSet	: "Menüleiste \"%1\" existiert nicht",
NoActiveX			: "Die Sicherheitseinstellungen Ihres Browsers beschränken evtl. einige Funktionen des Editors. Aktivieren Sie die Option \"ActiveX-Steuerelemente und Plugins ausführen\" in den Sicherheitseinstellungen, um diese Funktionen nutzen zu können",
BrowseServerBlocked : "Ein Auswahlfenster konnte nicht geöffnet werden. Stellen Sie sicher, das alle Popup-Blocker ausgeschaltet sind.",
DialogBlocked		: "Das Dialog-Fenster konnte nicht geöffnet werden. Stellen Sie sicher, das alle Popup-Blocker ausgeschaltet sind.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Abbrechen",
DlgBtnClose			: "Schließen",
DlgBtnBrowseServer	: "Server durchsuchen",
DlgAdvancedTag		: "Erweitert",
DlgOpOther			: "<andere>",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Bitte tragen Sie die URL ein",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<nichts>",
DlgGenId			: "ID",
DlgGenLangDir		: "Schreibrichtung",
DlgGenLangDirLtr	: "Links nach Rechts (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Rechts nach Links (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Sprachenkürzel",
DlgGenAccessKey		: "Zugriffstaste",
DlgGenName			: "Name",
DlgGenTabIndex		: "Tab-Index",
DlgGenLongDescr		: "Langform URL",
DlgGenClass			: "Stylesheet Klasse",
DlgGenTitle			: "Titel Beschreibung",
DlgGenContType		: "Inhaltstyp",
DlgGenLinkCharset	: "Ziel-Zeichensatz",
DlgGenStyle			: "Style",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Bild-Eigenschaften",
DlgImgInfoTab		: "Bild-Info",
DlgImgBtnUpload		: "Zum Server senden",
DlgImgURL			: "Bildauswahl",
DlgImgUpload		: "Upload",
DlgImgAlt			: "Alternativer Text",
DlgImgWidth			: "Breite",
DlgImgHeight		: "Höhe",
DlgImgLockRatio		: "Größenverhältniss beibehalten",
DlgBtnResetSize		: "Größe zurücksetzen",
DlgImgBorder		: "Rahmen",
DlgImgHSpace		: "H-Abstand",
DlgImgVSpace		: "V-Abstand",
DlgImgAlign			: "Ausrichtung",
DlgImgAlignLeft		: "Links",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs Unten",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs Mitte",
DlgImgAlignBaseline	: "Baseline",
DlgImgAlignBottom	: "Unten",
DlgImgAlignMiddle	: "Mitte",
DlgImgAlignRight	: "Rechts",
DlgImgAlignTextTop	: "Text Oben",
DlgImgAlignTop		: "Oben",
DlgImgPreview		: "Vorschau",
DlgImgAlertUrl		: "Bitte geben Sie die Bild-URL an",
DlgImgLinkTab		: "Link",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash-Eigenschaften",
DlgFlashChkPlay		: "autom. Abspielen",
DlgFlashChkLoop		: "Endlosschleife",
DlgFlashChkMenu		: "Flash-Menü aktivieren",
DlgFlashScale		: "Skalierung",
DlgFlashScaleAll	: "Alles anzeigen",
DlgFlashScaleNoBorder	: "ohne Rand",
DlgFlashScaleFit	: "Passgenau",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Link",
DlgLnkInfoTab		: "Link-Info",
DlgLnkTargetTab		: "Zielseite",

DlgLnkType			: "Link-Typ",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Anker in dieser Seite",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protokoll",
DlgLnkProtoOther	: "<anderes>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Anker auswählen",
DlgLnkAnchorByName	: "nach Anker Name",
DlgLnkAnchorById	: "nach Element Id",
DlgLnkNoAnchors		: "(keine Anker im Dokument vorhanden)",
DlgLnkEMail			: "E-Mail Addresse",
DlgLnkEMailSubject	: "Betreffzeile",
DlgLnkEMailBody		: "Nachrichtentext",
DlgLnkUpload		: "Upload",
DlgLnkBtnUpload		: "Zum Server senden",

DlgLnkTarget		: "Zielseite",
DlgLnkTargetFrame	: "<Frame>",
DlgLnkTargetPopup	: "<Pop-up Fenster>",
DlgLnkTargetBlank	: "Neues Fenster (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Oberes Fenster (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Gleiches Fenster (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Oberstes Fenster (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Ziel-Fenster-Name",
DlgLnkPopWinName	: "Pop-up Fenster-Name",
DlgLnkPopWinFeat	: "Pop-up Fenster-Eigenschaften",
DlgLnkPopResize		: "Vergrößerbar",
DlgLnkPopLocation	: "Adress-Leiste",
DlgLnkPopMenu		: "Menü-Leiste",
DlgLnkPopScroll		: "Rollbalken",
DlgLnkPopStatus		: "Statusleiste",
DlgLnkPopToolbar	: "Werkzeugleiste",
DlgLnkPopFullScrn	: "Vollbild (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Abhängig (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Breite",
DlgLnkPopHeight		: "Höhe",
DlgLnkPopLeft		: "Linke Position",
DlgLnkPopTop		: "Obere Position",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Bitte geben Sie die Link-URL an",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Bitte geben Sie e-Mail Adresse an",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Bitte wählen Sie einen Anker aus",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Der Name des Popups muss mit einem Buchstaben beginnen und darf keine Leerzeichen enthalten",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Farbauswahl",
DlgColorBtnClear	: "Keine Farbe",
DlgColorHighlight	: "Vorschau",
DlgColorSelected	: "Ausgewählt",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Smiley auswählen",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Sonderzeichen auswählen",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Tabellen-Eigenschaften",
DlgTableRows		: "Zeile",
DlgTableColumns		: "Spalte",
DlgTableBorder		: "Rahmen",
DlgTableAlign		: "Ausrichtung",
DlgTableAlignNotSet	: "<keine>",
DlgTableAlignLeft	: "Links",
DlgTableAlignCenter	: "Zentriert",
DlgTableAlignRight	: "Rechts",
DlgTableWidth		: "Breite",
DlgTableWidthPx		: "Pixel",
DlgTableWidthPc		: "%",
DlgTableHeight		: "Höhe",
DlgTableCellSpace	: "Zellenabstand außen",
DlgTableCellPad		: "Zellenabstand innen",
DlgTableCaption		: "Überschrift",
DlgTableSummary		: "Inhaltsübersicht",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Zellen-Eigenschaften",
DlgCellWidth		: "Breite",
DlgCellWidthPx		: "Pixel",
DlgCellWidthPc		: "%",
DlgCellHeight		: "Höhe",
DlgCellWordWrap		: "Umbruch",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<keiner>",
DlgCellWordWrapYes	: "Ja",
DlgCellWordWrapNo	: "Nein",
DlgCellHorAlign		: "Horizontale Ausrichtung",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<keine>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Links",
DlgCellHorAlignCenter	: "Zentriert",
DlgCellHorAlignRight: "Rechts",
DlgCellVerAlign		: "Vertikale Ausrichtung",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<keine>",
DlgCellVerAlignTop	: "Oben",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Mitte",
DlgCellVerAlignBottom	: "Unten",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Grundlinie",
DlgCellRowSpan		: "Zeilen zusammenfassen",
DlgCellCollSpan		: "Spalten zusammenfassen",
DlgCellBackColor	: "Hintergrundfarbe",
DlgCellBorderColor	: "Rahmenfarbe",
DlgCellBtnSelect	: "Auswahl...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Suchen und Ersetzen",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Finden",
DlgFindFindBtn		: "Finden",
DlgFindNotFoundMsg	: "Der gesuchte Text wurde nicht gefunden.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Ersetzen",
DlgReplaceFindLbl		: "Suche nach:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Ersetze mit:",
DlgReplaceCaseChk		: "Groß-Kleinschreibung beachten",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Ersetzen",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Alle Ersetzen",
DlgReplaceWordChk		: "Nur ganze Worte suchen",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Die Sicherheitseinstellungen Ihres Browsers lassen es nicht zu, den Text automatisch auszuschneiden. Bitte benutzen Sie die System-Zwischenablage über STRG-X (ausschneiden) und STRG-V (einfügen).",
PasteErrorCopy	: "Die Sicherheitseinstellungen Ihres Browsers lassen es nicht zu, den Text automatisch kopieren. Bitte benutzen Sie die System-Zwischenablage über STRG-C (kopieren).",

PasteAsText		: "Als Text einfügen",
PasteFromWord	: "Aus Word einfügen",

DlgPasteMsg2	: "Bitte fügen Sie den Text in der folgenden Box über die Tastatur (mit <STRONG>Strg+V</STRONG>) ein und bestätigen Sie mit <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Aufgrund von Sicherheitsbeschränkungen Ihres Browsers kann der Editor nicht direkt auf die Zwischenablage zugreifen. Bitte fügen Sie den Inhalt erneut in diesem Fenster ein.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignoriere Schriftart-Definitionen",
DlgPasteRemoveStyles	: "Entferne Style-Definitionen",
DlgPasteCleanBox		: "Inhalt aufräumen",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatisch",
ColorMoreColors	: "Weitere Farben...",

// Document Properties
DocProps		: "Dokument-Eigenschaften",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Anker-Eigenschaften",
DlgAnchorName		: "Anker Name",
DlgAnchorErrorName	: "Bitte geben Sie den Namen des Ankers ein",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Nicht im Wörterbuch",
DlgSpellChangeTo		: "Ändern in",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignorieren",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Alle Ignorieren",
DlgSpellBtnReplace		: "Ersetzen",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Alle Ersetzen",
DlgSpellBtnUndo			: "Rückgängig",
DlgSpellNoSuggestions	: " - keine Vorschläge - ",
DlgSpellProgress		: "Rechtschreibprüfung läuft...",
DlgSpellNoMispell		: "Rechtschreibprüfung abgeschlossen - keine Fehler gefunden",
DlgSpellNoChanges		: "Rechtschreibprüfung abgeschlossen - keine Worte geändert",
DlgSpellOneChange		: "Rechtschreibprüfung abgeschlossen - ein Wort geändert",
DlgSpellManyChanges		: "Rechtschreibprüfung abgeschlossen - %1 Wörter geändert",

IeSpellDownload			: "Rechtschreibprüfung nicht installiert. Möchten Sie sie jetzt herunterladen?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Text (Wert)",
DlgButtonType		: "Typ",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",
DlgButtonTypeSbm	: "Absenden",
DlgButtonTypeRst	: "Zurücksetzen",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Name",
DlgCheckboxValue	: "Wert",
DlgCheckboxSelected	: "ausgewählt",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Name",
DlgFormAction	: "Action",
DlgFormMethod	: "Method",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Name",
DlgSelectValue		: "Wert",
DlgSelectSize		: "Größe",
DlgSelectLines		: "Linien",
DlgSelectChkMulti	: "Erlaube Mehrfachauswahl",
DlgSelectOpAvail	: "Mögliche Optionen",
DlgSelectOpText		: "Text",
DlgSelectOpValue	: "Wert",
DlgSelectBtnAdd		: "Hinzufügen",
DlgSelectBtnModify	: "Ändern",
DlgSelectBtnUp		: "Hoch",
DlgSelectBtnDown	: "Runter",
DlgSelectBtnSetValue : "Setze als Standardwert",
DlgSelectBtnDelete	: "Entfernen",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Name",
DlgTextareaCols	: "Spalten",
DlgTextareaRows	: "Reihen",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Name",
DlgTextValue		: "Wert",
DlgTextCharWidth	: "Zeichenbreite",
DlgTextMaxChars		: "Max. Zeichen",
DlgTextType			: "Typ",
DlgTextTypeText		: "Text",
DlgTextTypePass		: "Passwort",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Name",
DlgHiddenValue	: "Wert",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Listen-Eigenschaften",
NumberedListProp	: "Nummerierte Listen-Eigenschaften",
DlgLstStart			: "Start",
DlgLstType			: "Typ",
DlgLstTypeCircle	: "Ring",
DlgLstTypeDisc		: "Kreis",
DlgLstTypeSquare	: "Quadrat",
DlgLstTypeNumbers	: "Nummern (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Kleinbuchstaben (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Großbuchstaben (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Kleine römische Zahlen (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Große römische Zahlen (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Allgemein",
DlgDocBackTab		: "Hintergrund",
DlgDocColorsTab		: "Farben und Abstände",
DlgDocMetaTab		: "Metadaten",

DlgDocPageTitle		: "Seitentitel",
DlgDocLangDir		: "Schriftrichtung",
DlgDocLangDirLTR	: "Links nach Rechts",
DlgDocLangDirRTL	: "Rechts nach Links",
DlgDocLangCode		: "Sprachkürzel",
DlgDocCharSet		: "Zeichenkodierung",
DlgDocCharSetCE		: "Zentraleuropäisch",
DlgDocCharSetCT		: "traditionell Chinesisch (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Kyrillisch",
DlgDocCharSetGR		: "Griechisch",
DlgDocCharSetJP		: "Japanisch",
DlgDocCharSetKR		: "Koreanisch",
DlgDocCharSetTR		: "Türkisch",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Westeuropäisch",
DlgDocCharSetOther	: "Andere Zeichenkodierung",

DlgDocDocType		: "Dokumententyp",
DlgDocDocTypeOther	: "Anderer Dokumententyp",
DlgDocIncXHTML		: "Beziehe XHTML Deklarationen ein",
DlgDocBgColor		: "Hintergrundfarbe",
DlgDocBgImage		: "Hintergrundbild URL",
DlgDocBgNoScroll	: "feststehender Hintergrund",
DlgDocCText			: "Text",
DlgDocCLink			: "Link",
DlgDocCVisited		: "Besuchter Link",
DlgDocCActive		: "Aktiver Link",
DlgDocMargins		: "Seitenränder",
DlgDocMaTop			: "Oben",
DlgDocMaLeft		: "Links",
DlgDocMaRight		: "Rechts",
DlgDocMaBottom		: "Unten",
DlgDocMeIndex		: "Schlüsselwörter (durch Komma getrennt)",
DlgDocMeDescr		: "Dokument-Beschreibung",
DlgDocMeAuthor		: "Autor",
DlgDocMeCopy		: "Copyright",
DlgDocPreview		: "Vorschau",

// Templates Dialog
Templates			: "Vorlagen",
DlgTemplatesTitle	: "Vorlagen",
DlgTemplatesSelMsg	: "Klicken Sie auf eine Vorlage, um sie im Editor zu öffnen (der aktuelle Inhalt wird dabei gelöscht!):",
DlgTemplatesLoading	: "Liste der Vorlagen wird geladen. Bitte warten...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(keine Vorlagen definiert)",
DlgTemplatesReplace	: "Aktuellen Inhalt ersetzen",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Über",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Browser-Info",
DlgAboutLicenseTab	: "Lizenz",
DlgAboutVersion		: "Version",
DlgAboutInfo		: "Für weitere Informationen siehe"
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/el.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Greek language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Απόκρυψη Μπάρας Εργαλείων",
ToolbarExpand		: "Εμφάνιση Μπάρας Εργαλείων",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Αποθήκευση",
NewPage				: "Νέα Σελίδα",
Preview				: "Προεπισκόπιση",
Cut					: "Αποκοπή",
Copy				: "Αντιγραφή",
Paste				: "Επικόλληση",
PasteText			: "Επικόλληση (απλό κείμενο)",
PasteWord			: "Επικόλληση από το Word",
Print				: "Εκτύπωση",
SelectAll			: "Επιλογή όλων",
RemoveFormat		: "Αφαίρεση Μορφοποίησης",
InsertLinkLbl		: "Σύνδεσμος (Link)",
InsertLink			: "Εισαγωγή/Μεταβολή Συνδέσμου (Link)",
RemoveLink			: "Αφαίρεση Συνδέσμου (Link)",
Anchor				: "Εισαγωγή/επεξεργασία Anchor",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Εικόνα",
InsertImage			: "Εισαγωγή/Μεταβολή Εικόνας",
InsertFlashLbl		: "Εισαγωγή Flash",
InsertFlash			: "Εισαγωγή/επεξεργασία Flash",
InsertTableLbl		: "Πίνακας",
InsertTable			: "Εισαγωγή/Μεταβολή Πίνακα",
InsertLineLbl		: "Γραμμή",
InsertLine			: "Εισαγωγή Οριζόντιας Γραμμής",
InsertSpecialCharLbl: "Ειδικό Σύμβολο",
InsertSpecialChar	: "Εισαγωγή Ειδικού Συμβόλου",
InsertSmileyLbl		: "Smiley",
InsertSmiley		: "Εισαγωγή Smiley",
About				: "Περί του FCKeditor",
Bold				: "Έντονα",
Italic				: "Πλάγια",
Underline			: "Υπογράμμιση",
StrikeThrough		: "Διαγράμμιση",
Subscript			: "Δείκτης",
Superscript			: "Εκθέτης",
LeftJustify			: "Στοίχιση Αριστερά",
CenterJustify		: "Στοίχιση στο Κέντρο",
RightJustify		: "Στοίχιση Δεξιά",
BlockJustify		: "Πλήρης Στοίχιση (Block)",
DecreaseIndent		: "Μείωση Εσοχής",
IncreaseIndent		: "Αύξηση Εσοχής",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Αναίρεση",
Redo				: "Επαναφορά",
NumberedListLbl		: "Λίστα με Αριθμούς",
NumberedList		: "Εισαγωγή/Διαγραφή Λίστας με Αριθμούς",
BulletedListLbl		: "Λίστα με Bullets",
BulletedList		: "Εισαγωγή/Διαγραφή Λίστας με Bullets",
ShowTableBorders	: "Προβολή Ορίων Πίνακα",
ShowDetails			: "Προβολή Λεπτομερειών",
Style				: "Στυλ",
FontFormat			: "Μορφή Γραμματοσειράς",
Font				: "Γραμματοσειρά",
FontSize			: "Μέγεθος",
TextColor			: "Χρώμα Γραμμάτων",
BGColor				: "Χρώμα Υποβάθρου",
Source				: "HTML κώδικας",
Find				: "Αναζήτηση",
Replace				: "Αντικατάσταση",
SpellCheck			: "Ορθογραφικός έλεγχος",
UniversalKeyboard	: "Διεθνής πληκτρολόγιο",
PageBreakLbl		: "Τέλος σελίδας",
PageBreak			: "Εισαγωγή τέλους σελίδας",

Form			: "Φόρμα",
Checkbox		: "Κουτί επιλογής",
RadioButton		: "Κουμπί Radio",
TextField		: "Πεδίο κειμένου",
Textarea		: "Περιοχή κειμένου",
HiddenField		: "Κρυφό πεδίο",
Button			: "Κουμπί",
SelectionField	: "Πεδίο επιλογής",
ImageButton		: "Κουμπί εικόνας",

FitWindow		: "Μεγιστοποίηση προγράμματος",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Μεταβολή Συνδέσμου (Link)",
CellCM				: "Κελί",
RowCM				: "Σειρά",
ColumnCM			: "Στήλη",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Διαγραφή Γραμμών",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Διαγραφή Κολωνών",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Διαγραφή Κελιών",
MergeCells			: "Ενοποίηση Κελιών",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Διαγραφή πίνακα",
CellProperties		: "Ιδιότητες Κελιού",
TableProperties		: "Ιδιότητες Πίνακα",
ImageProperties		: "Ιδιότητες Εικόνας",
FlashProperties		: "Ιδιότητες Flash",

AnchorProp			: "Ιδιότητες άγκυρας",
ButtonProp			: "Ιδιότητες κουμπιού",
CheckboxProp		: "Ιδιότητες κουμπιού επιλογής",
HiddenFieldProp		: "Ιδιότητες κρυφού πεδίου",
RadioButtonProp		: "Ιδιότητες κουμπιού radio",
ImageButtonProp		: "Ιδιότητες κουμπιού εικόνας",
TextFieldProp		: "Ιδιότητες πεδίου κειμένου",
SelectionFieldProp	: "Ιδιότητες πεδίου επιλογής",
TextareaProp		: "Ιδιότητες περιοχής κειμένου",
FormProp			: "Ιδιότητες φόρμας",

FontFormats			: "Κανονικό;Μορφοποιημένο;Διεύθυνση;Επικεφαλίδα 1;Επικεφαλίδα 2;Επικεφαλίδα 3;Επικεφαλίδα 4;Επικεφαλίδα 5;Επικεφαλίδα 6",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Επεξεργασία XHTML. Παρακαλώ περιμένετε...",
Done				: "Έτοιμο",
PasteWordConfirm	: "Το κείμενο που θέλετε να επικολήσετε, φαίνεται πως προέρχεται από το Word. Θέλετε να καθαριστεί πριν επικοληθεί;",
NotCompatiblePaste	: "Αυτή η επιλογή είναι διαθέσιμη στον Internet Explorer έκδοση 5.5+. Θέλετε να γίνει η επικόλληση χωρίς καθαρισμό;",
UnknownToolbarItem	: "Άγνωστο αντικείμενο της μπάρας εργαλείων \"%1\"",
UnknownCommand		: "Άγνωστή εντολή \"%1\"",
NotImplemented		: "Η εντολή δεν έχει ενεργοποιηθεί",
UnknownToolbarSet	: "Η μπάρα εργαλείων \"%1\" δεν υπάρχει",
NoActiveX			: "Οι ρυθμίσεις ασφαλείας του browser σας μπορεί να περιορίσουν κάποιες ρυθμίσεις του προγράμματος. Χρειάζεται να ενεργοποιήσετε την επιλογή \"Run ActiveX controls and plug-ins\". Ίσως παρουσιαστούν λάθη και παρατηρήσετε ελειπείς λειτουργίες.",
BrowseServerBlocked : "Οι πόροι του browser σας δεν είναι προσπελάσιμοι. Σιγουρευτείτε ότι δεν υπάρχουν ενεργοί popup blockers.",
DialogBlocked		: "Δεν ήταν δυνατό να ανοίξει το παράθυρο διαλόγου. Σιγουρευτείτε ότι δεν υπάρχουν ενεργοί popup blockers.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Ακύρωση",
DlgBtnClose			: "Κλείσιμο",
DlgBtnBrowseServer	: "Εξερεύνηση διακομιστή",
DlgAdvancedTag		: "Για προχωρημένους",
DlgOpOther			: "<Άλλα>",
DlgInfoTab			: "Πληροφορίες",
DlgAlertUrl			: "Παρακαλώ εισάγετε URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<χωρίς>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Κατεύθυνση κειμένου",
DlgGenLangDirLtr	: "Αριστερά προς Δεξιά (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Δεξιά προς Αριστερά (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Κωδικός Γλώσσας",
DlgGenAccessKey		: "Συντόμευση (Access Key)",
DlgGenName			: "Όνομα",
DlgGenTabIndex		: "Tab Index",
DlgGenLongDescr		: "Αναλυτική περιγραφή URL",
DlgGenClass			: "Stylesheet Classes",
DlgGenTitle			: "Συμβουλευτικός τίτλος",
DlgGenContType		: "Συμβουλευτικός τίτλος περιεχομένου",
DlgGenLinkCharset	: "Linked Resource Charset",
DlgGenStyle			: "Στύλ",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Ιδιότητες Εικόνας",
DlgImgInfoTab		: "Πληροφορίες Εικόνας",
DlgImgBtnUpload		: "Αποστολή στον Διακομιστή",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Αποστολή",
DlgImgAlt			: "Εναλλακτικό Κείμενο (ALT)",
DlgImgWidth			: "Πλάτος",
DlgImgHeight		: "Ύψος",
DlgImgLockRatio		: "Κλείδωμα Αναλογίας",
DlgBtnResetSize		: "Επαναφορά Αρχικού Μεγέθους",
DlgImgBorder		: "Περιθώριο",
DlgImgHSpace		: "Οριζόντιος Χώρος (HSpace)",
DlgImgVSpace		: "Κάθετος Χώρος (VSpace)",
DlgImgAlign			: "Ευθυγράμμιση (Align)",
DlgImgAlignLeft		: "Αριστερά",
DlgImgAlignAbsBottom: "Απόλυτα Κάτω (Abs Bottom)",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Απόλυτα στη Μέση (Abs Middle)",
DlgImgAlignBaseline	: "Γραμμή Βάσης (Baseline)",
DlgImgAlignBottom	: "Κάτω (Bottom)",
DlgImgAlignMiddle	: "Μέση (Middle)",
DlgImgAlignRight	: "Δεξιά (Right)",
DlgImgAlignTextTop	: "Κορυφή Κειμένου (Text Top)",
DlgImgAlignTop		: "Πάνω (Top)",
DlgImgPreview		: "Προεπισκόπιση",
DlgImgAlertUrl		: "Εισάγετε την τοποθεσία (URL) της εικόνας",
DlgImgLinkTab		: "Σύνδεσμος",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Ιδιότητες flash",
DlgFlashChkPlay		: "Αυτόματη έναρξη",
DlgFlashChkLoop		: "Επανάληψη",
DlgFlashChkMenu		: "Ενεργοποίηση Flash Menu",
DlgFlashScale		: "Κλίμακα",
DlgFlashScaleAll	: "Εμφάνιση όλων",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Χωρίς όρια",
DlgFlashScaleFit	: "Ακριβής εφαρμογή",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Σύνδεσμος (Link)",
DlgLnkInfoTab		: "Link",
DlgLnkTargetTab		: "Παράθυρο Στόχος (Target)",

DlgLnkType			: "Τύπος συνδέσμου (Link)",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Άγκυρα σε αυτή τη σελίδα",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Προτόκολο",
DlgLnkProtoOther	: "<άλλο>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Επιλέξτε μια άγκυρα",
DlgLnkAnchorByName	: "Βάσει του Ονόματος (Name) της άγκυρας",
DlgLnkAnchorById	: "Βάσει του Element Id",
DlgLnkNoAnchors		: "(Δεν υπάρχουν άγκυρες στο κείμενο)",
DlgLnkEMail			: "Διεύθυνση Ηλεκτρονικού Ταχυδρομείου",
DlgLnkEMailSubject	: "Θέμα Μηνύματος",
DlgLnkEMailBody		: "Κείμενο Μηνύματος",
DlgLnkUpload		: "Αποστολή",
DlgLnkBtnUpload		: "Αποστολή στον Διακομιστή",

DlgLnkTarget		: "Παράθυρο Στόχος (Target)",
DlgLnkTargetFrame	: "<πλαίσιο>",
DlgLnkTargetPopup	: "<παράθυρο popup>",
DlgLnkTargetBlank	: "Νέο Παράθυρο (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Γονικό Παράθυρο (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Ίδιο Παράθυρο (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Ανώτατο Παράθυρο (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Όνομα πλαισίου στόχου",
DlgLnkPopWinName	: "Όνομα Popup Window",
DlgLnkPopWinFeat	: "Επιλογές Popup Window",
DlgLnkPopResize		: "Με αλλαγή Μεγέθους",
DlgLnkPopLocation	: "Μπάρα Τοποθεσίας",
DlgLnkPopMenu		: "Μπάρα Menu",
DlgLnkPopScroll		: "Μπάρες Κύλισης",
DlgLnkPopStatus		: "Μπάρα Status",
DlgLnkPopToolbar	: "Μπάρα Εργαλείων",
DlgLnkPopFullScrn	: "Ολόκληρη η Οθόνη (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Dependent (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Πλάτος",
DlgLnkPopHeight		: "Ύψος",
DlgLnkPopLeft		: "Τοποθεσία Αριστερής Άκρης",
DlgLnkPopTop		: "Τοποθεσία Πάνω Άκρης",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Εισάγετε την τοποθεσία (URL) του υπερσυνδέσμου (Link)",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Εισάγετε την διεύθυνση ηλεκτρονικού ταχυδρομείου",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Επιλέξτε ένα Anchor",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Το όνομα του popup πρέπει να αρχίζει με χαρακτήρα της αλφαβήτου και να μην περιέχει κενά",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Επιλογή χρώματος",
DlgColorBtnClear	: "Καθαρισμός",
DlgColorHighlight	: "Προεπισκόπιση",
DlgColorSelected	: "Επιλεγμένο",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Επιλέξτε ένα Smiley",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Επιλέξτε ένα Ειδικό Σύμβολο",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Ιδιότητες Πίνακα",
DlgTableRows		: "Γραμμές",
DlgTableColumns		: "Κολώνες",
DlgTableBorder		: "Μέγεθος Περιθωρίου",
DlgTableAlign		: "Στοίχιση",
DlgTableAlignNotSet	: "<χωρίς>",
DlgTableAlignLeft	: "Αριστερά",
DlgTableAlignCenter	: "Κέντρο",
DlgTableAlignRight	: "Δεξιά",
DlgTableWidth		: "Πλάτος",
DlgTableWidthPx		: "pixels",
DlgTableWidthPc		: "\%",
DlgTableHeight		: "Ύψος",
DlgTableCellSpace	: "Απόσταση κελιών",
DlgTableCellPad		: "Γέμισμα κελιών",
DlgTableCaption		: "Υπέρτιτλος",
DlgTableSummary		: "Περίληψη",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Ιδιότητες Κελιού",
DlgCellWidth		: "Πλάτος",
DlgCellWidthPx		: "pixels",
DlgCellWidthPc		: "\%",
DlgCellHeight		: "Ύψος",
DlgCellWordWrap		: "Με αλλαγή γραμμής",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<χωρίς>",
DlgCellWordWrapYes	: "Ναι",
DlgCellWordWrapNo	: "Όχι",
DlgCellHorAlign		: "Οριζόντια Στοίχιση",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<χωρίς>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Αριστερά",
DlgCellHorAlignCenter	: "Κέντρο",
DlgCellHorAlignRight: "Δεξιά",
DlgCellVerAlign		: "Κάθετη Στοίχιση",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<χωρίς>",
DlgCellVerAlignTop	: "Πάνω (Top)",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Μέση (Middle)",
DlgCellVerAlignBottom	: "Κάτω (Bottom)",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Γραμμή Βάσης (Baseline)",
DlgCellRowSpan		: "Αριθμός Γραμμών (Rows Span)",
DlgCellCollSpan		: "Αριθμός Κολωνών (Columns Span)",
DlgCellBackColor	: "Χρώμα Υποβάθρου",
DlgCellBorderColor	: "Χρώμα Περιθωρίου",
DlgCellBtnSelect	: "Επιλογή...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Αναζήτηση",
DlgFindFindBtn		: "Αναζήτηση",
DlgFindNotFoundMsg	: "Το κείμενο δεν βρέθηκε.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Αντικατάσταση",
DlgReplaceFindLbl		: "Αναζήτηση:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Αντικατάσταση με:",
DlgReplaceCaseChk		: "Έλεγχος πεζών/κεφαλαίων",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Αντικατάσταση",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Αντικατάσταση Όλων",
DlgReplaceWordChk		: "Εύρεση πλήρους λέξης",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Οι ρυθμίσεις ασφαλείας του φυλλομετρητή σας δεν επιτρέπουν την επιλεγμένη εργασία αποκοπής. Χρησιμοποιείστε το πληκτρολόγιο (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Οι ρυθμίσεις ασφαλείας του φυλλομετρητή σας δεν επιτρέπουν την επιλεγμένη εργασία αντιγραφής. Χρησιμοποιείστε το πληκτρολόγιο (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Επικόλληση ως Απλό Κείμενο",
PasteFromWord	: "Επικόλληση από το Word",

DlgPasteMsg2	: "Παρακαλώ επικολήστε στο ακόλουθο κουτί χρησιμοποιόντας το πληκτρολόγιο (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) και πατήστε <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Αγνόηση προδιαγραφών γραμματοσειράς",
DlgPasteRemoveStyles	: "Αφαίρεση προδιαγραφών στύλ",
DlgPasteCleanBox		: "Κουτί εκαθάρισης",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Αυτόματο",
ColorMoreColors	: "Περισσότερα χρώματα...",

// Document Properties
DocProps		: "Ιδιότητες εγγράφου",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Ιδιότητες άγκυρας",
DlgAnchorName		: "Όνομα άγκυρας",
DlgAnchorErrorName	: "Παρακαλούμε εισάγετε όνομα άγκυρας",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Δεν υπάρχει στο λεξικό",
DlgSpellChangeTo		: "Αλλαγή σε",
DlgSpellBtnIgnore		: "Αγνόηση",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Αγνόηση όλων",
DlgSpellBtnReplace		: "Αντικατάσταση",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Αντικατάσταση όλων",
DlgSpellBtnUndo			: "Αναίρεση",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Δεν υπάρχουν προτάσεις -",
DlgSpellProgress		: "Ορθογραφικός έλεγχος σε εξέλιξη...",
DlgSpellNoMispell		: "Ο ορθογραφικός έλεγχος ολοκληρώθηκε: Δεν βρέθηκαν λάθη",
DlgSpellNoChanges		: "Ο ορθογραφικός έλεγχος ολοκληρώθηκε: Δεν άλλαξαν λέξεις",
DlgSpellOneChange		: "Ο ορθογραφικός έλεγχος ολοκληρώθηκε: Μια λέξη άλλαξε",
DlgSpellManyChanges		: "Ο ορθογραφικός έλεγχος ολοκληρώθηκε: %1 λέξεις άλλαξαν",

IeSpellDownload			: "Δεν υπάρχει εγκατεστημένος ορθογράφος. Θέλετε να τον κατεβάσετε τώρα;",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Κείμενο (Τιμή)",
DlgButtonType		: "Τύπος",
DlgButtonTypeBtn	: "Κουμπί",
DlgButtonTypeSbm	: "Καταχώρηση",
DlgButtonTypeRst	: "Επαναφορά",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Όνομα",
DlgCheckboxValue	: "Τιμή",
DlgCheckboxSelected	: "Επιλεγμένο",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Όνομα",
DlgFormAction	: "Δράση",
DlgFormMethod	: "Μάθοδος",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Όνομα",
DlgSelectValue		: "Τιμή",
DlgSelectSize		: "Μέγεθος",
DlgSelectLines		: "γραμμές",
DlgSelectChkMulti	: "Πολλαπλές επιλογές",
DlgSelectOpAvail	: "Διαθέσιμες επιλογές",
DlgSelectOpText		: "Κείμενο",
DlgSelectOpValue	: "Τιμή",
DlgSelectBtnAdd		: "Προσθήκη",
DlgSelectBtnModify	: "Αλλαγή",
DlgSelectBtnUp		: "Πάνω",
DlgSelectBtnDown	: "Κάτω",
DlgSelectBtnSetValue : "Προεπιλεγμένη επιλογή",
DlgSelectBtnDelete	: "Διαγραφή",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Όνομα",
DlgTextareaCols	: "Στήλες",
DlgTextareaRows	: "Σειρές",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Όνομα",
DlgTextValue		: "Τιμή",
DlgTextCharWidth	: "Μήκος χαρακτήρων",
DlgTextMaxChars		: "Μέγιστοι χαρακτήρες",
DlgTextType			: "Τύπος",
DlgTextTypeText		: "Κείμενο",
DlgTextTypePass		: "Κωδικός",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Όνομα",
DlgHiddenValue	: "Τιμή",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Ιδιότητες λίστας Bulleted",
NumberedListProp	: "Ιδιότητες αριθμημένης λίστας ",
DlgLstStart			: "Αρχή",
DlgLstType			: "Τύπος",
DlgLstTypeCircle	: "Κύκλος",
DlgLstTypeDisc		: "Δίσκος",
DlgLstTypeSquare	: "Τετράγωνο",
DlgLstTypeNumbers	: "Αριθμοί (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Πεζά γράμματα (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Κεφαλαία γράμματα (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Μικρά λατινικά αριθμητικά (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Μεγάλα λατινικά αριθμητικά (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Γενικά",
DlgDocBackTab		: "Φόντο",
DlgDocColorsTab		: "Χρώματα και περιθώρια",
DlgDocMetaTab		: "Δεδομένα Meta",

DlgDocPageTitle		: "Τίτλος σελίδας",
DlgDocLangDir		: "Κατεύθυνση γραφής",
DlgDocLangDirLTR	: "αριστερά προς δεξιά (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "δεξιά προς αριστερά (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Κωδικός γλώσσας",
DlgDocCharSet		: "Κωδικοποίηση χαρακτήρων",
DlgDocCharSetCE		: "Κεντρικής Ευρώπης",
DlgDocCharSetCT		: "Παραδοσιακά κινέζικα (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Κυριλλική",
DlgDocCharSetGR		: "Ελληνική",
DlgDocCharSetJP		: "Ιαπωνική",
DlgDocCharSetKR		: "Κορεάτικη",
DlgDocCharSetTR		: "Τουρκική",
DlgDocCharSetUN		: "Διεθνής (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Δυτικής Ευρώπης",
DlgDocCharSetOther	: "Άλλη κωδικοποίηση χαρακτήρων",

DlgDocDocType		: "Επικεφαλίδα τύπου εγγράφου",
DlgDocDocTypeOther	: "Άλλη επικεφαλίδα τύπου εγγράφου",
DlgDocIncXHTML		: "Να συμπεριληφθούν οι δηλώσεις XHTML",
DlgDocBgColor		: "Χρώμα φόντου",
DlgDocBgImage		: "Διεύθυνση εικόνας φόντου",
DlgDocBgNoScroll	: "Φόντο χωρίς κύλιση",
DlgDocCText			: "Κείμενο",
DlgDocCLink			: "Σύνδεσμος",
DlgDocCVisited		: "Σύνδεσμος που έχει επισκευθεί",
DlgDocCActive		: "Ενεργός σύνδεσμος",
DlgDocMargins		: "Περιθώρια σελίδας",
DlgDocMaTop			: "Κορυφή",
DlgDocMaLeft		: "Αριστερά",
DlgDocMaRight		: "Δεξιά",
DlgDocMaBottom		: "Κάτω",
DlgDocMeIndex		: "Λέξεις κλειδιά δείκτες εγγράφου (διαχωρισμός με κόμμα)",
DlgDocMeDescr		: "Περιγραφή εγγράφου",
DlgDocMeAuthor		: "Συγγραφέας",
DlgDocMeCopy		: "Πνευματικά δικαιώματα",
DlgDocPreview		: "Προεπισκόπηση",

// Templates Dialog
Templates			: "Πρότυπα",
DlgTemplatesTitle	: "Πρότυπα περιεχομένου",
DlgTemplatesSelMsg	: "Παρακαλώ επιλέξτε πρότυπο για εισαγωγή στο πρόγραμμα<br>(τα υπάρχοντα περιεχόμενα θα χαθούν):",
DlgTemplatesLoading	: "Φόρτωση καταλόγου προτύπων. Παρακαλώ περιμένετε...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Δεν έχουν καθοριστεί πρότυπα)",
DlgTemplatesReplace	: "Αντικατάσταση υπάρχοντων περιεχομένων",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Σχετικά",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Πληροφορίες Browser",
DlgAboutLicenseTab	: "Άδεια",
DlgAboutVersion		: "έκδοση",
DlgAboutInfo		: "Για περισσότερες πληροφορίες"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * English (Australia) language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Collapse Toolbar",
ToolbarExpand		: "Expand Toolbar",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Save",
NewPage				: "New Page",
Preview				: "Preview",
Cut					: "Cut",
Copy				: "Copy",
Paste				: "Paste",
PasteText			: "Paste as plain text",
PasteWord			: "Paste from Word",
Print				: "Print",
SelectAll			: "Select All",
RemoveFormat		: "Remove Format",
InsertLinkLbl		: "Link",
InsertLink			: "Insert/Edit Link",
RemoveLink			: "Remove Link",
Anchor				: "Insert/Edit Anchor",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",
InsertImageLbl		: "Image",
InsertImage			: "Insert/Edit Image",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Insert/Edit Flash",
InsertTableLbl		: "Table",
InsertTable			: "Insert/Edit Table",
InsertLineLbl		: "Line",
InsertLine			: "Insert Horizontal Line",
InsertSpecialCharLbl: "Special Character",
InsertSpecialChar	: "Insert Special Character",
InsertSmileyLbl		: "Smiley",
InsertSmiley		: "Insert Smiley",
About				: "About FCKeditor",
Bold				: "Bold",
Italic				: "Italic",
Underline			: "Underline",
StrikeThrough		: "Strike Through",
Subscript			: "Subscript",
Superscript			: "Superscript",
LeftJustify			: "Left Justify",
CenterJustify		: "Centre Justify",
RightJustify		: "Right Justify",
BlockJustify		: "Block Justify",
DecreaseIndent		: "Decrease Indent",
IncreaseIndent		: "Increase Indent",
Blockquote			: "Blockquote",
Undo				: "Undo",
Redo				: "Redo",
NumberedListLbl		: "Numbered List",
NumberedList		: "Insert/Remove Numbered List",
BulletedListLbl		: "Bulleted List",
BulletedList		: "Insert/Remove Bulleted List",
ShowTableBorders	: "Show Table Borders",
ShowDetails			: "Show Details",
Style				: "Style",
FontFormat			: "Format",
Font				: "Font",
FontSize			: "Size",
TextColor			: "Text Colour",
BGColor				: "Background Colour",
Source				: "Source",
Find				: "Find",
Replace				: "Replace",
SpellCheck			: "Check Spelling",
UniversalKeyboard	: "Universal Keyboard",
PageBreakLbl		: "Page Break",
PageBreak			: "Insert Page Break",

Form			: "Form",
Checkbox		: "Checkbox",
RadioButton		: "Radio Button",
TextField		: "Text Field",
Textarea		: "Textarea",
HiddenField		: "Hidden Field",
Button			: "Button",
SelectionField	: "Selection Field",
ImageButton		: "Image Button",

FitWindow		: "Maximize the editor size",
ShowBlocks		: "Show Blocks",

// Context Menu
EditLink			: "Edit Link",
CellCM				: "Cell",
RowCM				: "Row",
ColumnCM			: "Column",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",
DeleteRows			: "Delete Rows",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",
DeleteColumns		: "Delete Columns",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",
DeleteCells			: "Delete Cells",
MergeCells			: "Merge Cells",
MergeRight			: "Merge Right",
MergeDown			: "Merge Down",
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",
TableDelete			: "Delete Table",
CellProperties		: "Cell Properties",
TableProperties		: "Table Properties",
ImageProperties		: "Image Properties",
FlashProperties		: "Flash Properties",

AnchorProp			: "Anchor Properties",
ButtonProp			: "Button Properties",
CheckboxProp		: "Checkbox Properties",
HiddenFieldProp		: "Hidden Field Properties",
RadioButtonProp		: "Radio Button Properties",
ImageButtonProp		: "Image Button Properties",
TextFieldProp		: "Text Field Properties",
SelectionFieldProp	: "Selection Field Properties",
TextareaProp		: "Textarea Properties",
FormProp			: "Form Properties",

FontFormats			: "Normal;Formatted;Address;Heading 1;Heading 2;Heading 3;Heading 4;Heading 5;Heading 6;Normal (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Processing XHTML. Please wait...",
Done				: "Done",
PasteWordConfirm	: "The text you want to paste seems to be copied from Word. Do you want to clean it before pasting?",
NotCompatiblePaste	: "This command is available for Internet Explorer version 5.5 or more. Do you want to paste without cleaning?",
UnknownToolbarItem	: "Unknown toolbar item \"%1\"",
UnknownCommand		: "Unknown command name \"%1\"",
NotImplemented		: "Command not implemented",
UnknownToolbarSet	: "Toolbar set \"%1\" doesn't exist",
NoActiveX			: "Your browser's security settings could limit some features of the editor. You must enable the option \"Run ActiveX controls and plug-ins\". You may experience errors and notice missing features.",
BrowseServerBlocked : "The resources browser could not be opened. Make sure that all popup blockers are disabled.",
DialogBlocked		: "It was not possible to open the dialog window. Make sure all popup blockers are disabled.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Cancel",
DlgBtnClose			: "Close",
DlgBtnBrowseServer	: "Browse Server",
DlgAdvancedTag		: "Advanced",
DlgOpOther			: "<Other>",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Please insert the URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<not set>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Language Direction",
DlgGenLangDirLtr	: "Left to Right (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Right to Left (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Language Code",
DlgGenAccessKey		: "Access Key",
DlgGenName			: "Name",
DlgGenTabIndex		: "Tab Index",
DlgGenLongDescr		: "Long Description URL",
DlgGenClass			: "Stylesheet Classes",
DlgGenTitle			: "Advisory Title",
DlgGenContType		: "Advisory Content Type",
DlgGenLinkCharset	: "Linked Resource Charset",
DlgGenStyle			: "Style",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Image Properties",
DlgImgInfoTab		: "Image Info",
DlgImgBtnUpload		: "Send it to the Server",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Upload",
DlgImgAlt			: "Alternative Text",
DlgImgWidth			: "Width",
DlgImgHeight		: "Height",
DlgImgLockRatio		: "Lock Ratio",
DlgBtnResetSize		: "Reset Size",
DlgImgBorder		: "Border",
DlgImgHSpace		: "HSpace",
DlgImgVSpace		: "VSpace",
DlgImgAlign			: "Align",
DlgImgAlignLeft		: "Left",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs Bottom",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs Middle",
DlgImgAlignBaseline	: "Baseline",
DlgImgAlignBottom	: "Bottom",
DlgImgAlignMiddle	: "Middle",
DlgImgAlignRight	: "Right",
DlgImgAlignTextTop	: "Text Top",
DlgImgAlignTop		: "Top",
DlgImgPreview		: "Preview",
DlgImgAlertUrl		: "Please type the image URL",
DlgImgLinkTab		: "Link",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash Properties",
DlgFlashChkPlay		: "Auto Play",
DlgFlashChkLoop		: "Loop",
DlgFlashChkMenu		: "Enable Flash Menu",
DlgFlashScale		: "Scale",
DlgFlashScaleAll	: "Show all",
DlgFlashScaleNoBorder	: "No Border",
DlgFlashScaleFit	: "Exact Fit",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Link",
DlgLnkInfoTab		: "Link Info",
DlgLnkTargetTab		: "Target",

DlgLnkType			: "Link Type",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Link to anchor in the text",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protocol",
DlgLnkProtoOther	: "<other>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Select an Anchor",
DlgLnkAnchorByName	: "By Anchor Name",
DlgLnkAnchorById	: "By Element Id",
DlgLnkNoAnchors		: "(No anchors available in the document)",
DlgLnkEMail			: "E-Mail Address",
DlgLnkEMailSubject	: "Message Subject",
DlgLnkEMailBody		: "Message Body",
DlgLnkUpload		: "Upload",
DlgLnkBtnUpload		: "Send it to the Server",

DlgLnkTarget		: "Target",
DlgLnkTargetFrame	: "<frame>",
DlgLnkTargetPopup	: "<popup window>",
DlgLnkTargetBlank	: "New Window (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Parent Window (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Same Window (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Topmost Window (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Target Frame Name",
DlgLnkPopWinName	: "Popup Window Name",
DlgLnkPopWinFeat	: "Popup Window Features",
DlgLnkPopResize		: "Resizable",
DlgLnkPopLocation	: "Location Bar",
DlgLnkPopMenu		: "Menu Bar",
DlgLnkPopScroll		: "Scroll Bars",
DlgLnkPopStatus		: "Status Bar",
DlgLnkPopToolbar	: "Toolbar",
DlgLnkPopFullScrn	: "Full Screen (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Dependent (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Width",
DlgLnkPopHeight		: "Height",
DlgLnkPopLeft		: "Left Position",
DlgLnkPopTop		: "Top Position",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Please type the link URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Please type the e-mail address",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Please select an anchor",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Select Colour",
DlgColorBtnClear	: "Clear",
DlgColorHighlight	: "Highlight",
DlgColorSelected	: "Selected",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Insert a Smiley",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Select Special Character",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Table Properties",
DlgTableRows		: "Rows",
DlgTableColumns		: "Columns",
DlgTableBorder		: "Border size",
DlgTableAlign		: "Alignment",
DlgTableAlignNotSet	: "<Not set>",
DlgTableAlignLeft	: "Left",
DlgTableAlignCenter	: "Centre",
DlgTableAlignRight	: "Right",
DlgTableWidth		: "Width",
DlgTableWidthPx		: "pixels",
DlgTableWidthPc		: "percent",
DlgTableHeight		: "Height",
DlgTableCellSpace	: "Cell spacing",
DlgTableCellPad		: "Cell padding",
DlgTableCaption		: "Caption",
DlgTableSummary		: "Summary",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Cell Properties",
DlgCellWidth		: "Width",
DlgCellWidthPx		: "pixels",
DlgCellWidthPc		: "percent",
DlgCellHeight		: "Height",
DlgCellWordWrap		: "Word Wrap",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Not set>",
DlgCellWordWrapYes	: "Yes",
DlgCellWordWrapNo	: "No",
DlgCellHorAlign		: "Horizontal Alignment",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Not set>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Left",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centre",
DlgCellHorAlignRight: "Right",
DlgCellVerAlign		: "Vertical Alignment",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Not set>",
DlgCellVerAlignTop	: "Top",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Middle",
DlgCellVerAlignBottom	: "Bottom",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Baseline",
DlgCellRowSpan		: "Rows Span",
DlgCellCollSpan		: "Columns Span",
DlgCellBackColor	: "Background Colour",
DlgCellBorderColor	: "Border Colour",
DlgCellBtnSelect	: "Select...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Find",
DlgFindFindBtn		: "Find",
DlgFindNotFoundMsg	: "The specified text was not found.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Replace",
DlgReplaceFindLbl		: "Find what:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Replace with:",
DlgReplaceCaseChk		: "Match case",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Replace",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Replace All",
DlgReplaceWordChk		: "Match whole word",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Your browser security settings don't permit the editor to automatically execute cutting operations. Please use the keyboard for that (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Your browser security settings don't permit the editor to automatically execute copying operations. Please use the keyboard for that (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Paste as Plain Text",
PasteFromWord	: "Paste from Word",

DlgPasteMsg2	: "Please paste inside the following box using the keyboard (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) and hit <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignore Font Face definitions",
DlgPasteRemoveStyles	: "Remove Styles definitions",
DlgPasteCleanBox		: "Clean Up Box",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatic",
ColorMoreColors	: "More Colours...",

// Document Properties
DocProps		: "Document Properties",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Anchor Properties",
DlgAnchorName		: "Anchor Name",
DlgAnchorErrorName	: "Please type the anchor name",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Not in dictionary",
DlgSpellChangeTo		: "Change to",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignore",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignore All",
DlgSpellBtnReplace		: "Replace",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Replace All",
DlgSpellBtnUndo			: "Undo",
DlgSpellNoSuggestions	: "- No suggestions -",
DlgSpellProgress		: "Spell check in progress...",
DlgSpellNoMispell		: "Spell check complete: No misspellings found",
DlgSpellNoChanges		: "Spell check complete: No words changed",
DlgSpellOneChange		: "Spell check complete: One word changed",
DlgSpellManyChanges		: "Spell check complete: %1 words changed",

IeSpellDownload			: "Spell checker not installed. Do you want to download it now?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Text (Value)",
DlgButtonType		: "Type",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",
DlgButtonTypeRst	: "Reset",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Name",
DlgCheckboxValue	: "Value",
DlgCheckboxSelected	: "Selected",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Name",
DlgFormAction	: "Action",
DlgFormMethod	: "Method",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Name",
DlgSelectValue		: "Value",
DlgSelectSize		: "Size",
DlgSelectLines		: "lines",
DlgSelectChkMulti	: "Allow multiple selections",
DlgSelectOpAvail	: "Available Options",
DlgSelectOpText		: "Text",
DlgSelectOpValue	: "Value",
DlgSelectBtnAdd		: "Add",
DlgSelectBtnModify	: "Modify",
DlgSelectBtnUp		: "Up",
DlgSelectBtnDown	: "Down",
DlgSelectBtnSetValue : "Set as selected value",
DlgSelectBtnDelete	: "Delete",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Name",
DlgTextareaCols	: "Columns",
DlgTextareaRows	: "Rows",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Name",
DlgTextValue		: "Value",
DlgTextCharWidth	: "Character Width",
DlgTextMaxChars		: "Maximum Characters",
DlgTextType			: "Type",
DlgTextTypeText		: "Text",
DlgTextTypePass		: "Password",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Name",
DlgHiddenValue	: "Value",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Bulleted List Properties",
NumberedListProp	: "Numbered List Properties",
DlgLstStart			: "Start",
DlgLstType			: "Type",
DlgLstTypeCircle	: "Circle",
DlgLstTypeDisc		: "Disc",
DlgLstTypeSquare	: "Square",
DlgLstTypeNumbers	: "Numbers (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Lowercase Letters (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Uppercase Letters (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Small Roman Numerals (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Large Roman Numerals (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "General",
DlgDocBackTab		: "Background",
DlgDocColorsTab		: "Colours and Margins",
DlgDocMetaTab		: "Meta Data",

DlgDocPageTitle		: "Page Title",
DlgDocLangDir		: "Language Direction",
DlgDocLangDirLTR	: "Left to Right (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Right to Left (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Language Code",
DlgDocCharSet		: "Character Set Encoding",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",
DlgDocCharSetGR		: "Greek",
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",
DlgDocCharSetKR		: "Korean",
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Western European",
DlgDocCharSetOther	: "Other Character Set Encoding",

DlgDocDocType		: "Document Type Heading",
DlgDocDocTypeOther	: "Other Document Type Heading",
DlgDocIncXHTML		: "Include XHTML Declarations",
DlgDocBgColor		: "Background Colour",
DlgDocBgImage		: "Background Image URL",
DlgDocBgNoScroll	: "Nonscrolling Background",
DlgDocCText			: "Text",
DlgDocCLink			: "Link",
DlgDocCVisited		: "Visited Link",
DlgDocCActive		: "Active Link",
DlgDocMargins		: "Page Margins",
DlgDocMaTop			: "Top",
DlgDocMaLeft		: "Left",
DlgDocMaRight		: "Right",
DlgDocMaBottom		: "Bottom",
DlgDocMeIndex		: "Document Indexing Keywords (comma separated)",
DlgDocMeDescr		: "Document Description",
DlgDocMeAuthor		: "Author",
DlgDocMeCopy		: "Copyright",
DlgDocPreview		: "Preview",

// Templates Dialog
Templates			: "Templates",
DlgTemplatesTitle	: "Content Templates",
DlgTemplatesSelMsg	: "Please select the template to open in the editor<br>(the actual contents will be lost):",
DlgTemplatesLoading	: "Loading templates list. Please wait...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(No templates defined)",
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "About",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Browser Info",
DlgAboutLicenseTab	: "License",
DlgAboutVersion		: "version",
DlgAboutInfo		: "For further information go to"
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/en-ca.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * English (Canadian) language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Collapse Toolbar",
ToolbarExpand		: "Expand Toolbar",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Save",
NewPage				: "New Page",
Preview				: "Preview",
Cut					: "Cut",
Copy				: "Copy",
Paste				: "Paste",
PasteText			: "Paste as plain text",
PasteWord			: "Paste from Word",
Print				: "Print",
SelectAll			: "Select All",
RemoveFormat		: "Remove Format",
InsertLinkLbl		: "Link",
InsertLink			: "Insert/Edit Link",
RemoveLink			: "Remove Link",
Anchor				: "Insert/Edit Anchor",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",
InsertImageLbl		: "Image",
InsertImage			: "Insert/Edit Image",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Insert/Edit Flash",
InsertTableLbl		: "Table",
InsertTable			: "Insert/Edit Table",
InsertLineLbl		: "Line",
InsertLine			: "Insert Horizontal Line",
InsertSpecialCharLbl: "Special Character",
InsertSpecialChar	: "Insert Special Character",
InsertSmileyLbl		: "Smiley",
InsertSmiley		: "Insert Smiley",
About				: "About FCKeditor",
Bold				: "Bold",
Italic				: "Italic",
Underline			: "Underline",
StrikeThrough		: "Strike Through",
Subscript			: "Subscript",
Superscript			: "Superscript",
LeftJustify			: "Left Justify",
CenterJustify		: "Centre Justify",
RightJustify		: "Right Justify",
BlockJustify		: "Block Justify",
DecreaseIndent		: "Decrease Indent",
IncreaseIndent		: "Increase Indent",
Blockquote			: "Blockquote",
Undo				: "Undo",
Redo				: "Redo",
NumberedListLbl		: "Numbered List",
NumberedList		: "Insert/Remove Numbered List",
BulletedListLbl		: "Bulleted List",
BulletedList		: "Insert/Remove Bulleted List",
ShowTableBorders	: "Show Table Borders",
ShowDetails			: "Show Details",
Style				: "Style",
FontFormat			: "Format",
Font				: "Font",
FontSize			: "Size",
TextColor			: "Text Colour",
BGColor				: "Background Colour",
Source				: "Source",
Find				: "Find",
Replace				: "Replace",
SpellCheck			: "Check Spelling",
UniversalKeyboard	: "Universal Keyboard",
PageBreakLbl		: "Page Break",
PageBreak			: "Insert Page Break",

Form			: "Form",
Checkbox		: "Checkbox",
RadioButton		: "Radio Button",
TextField		: "Text Field",
Textarea		: "Textarea",
HiddenField		: "Hidden Field",
Button			: "Button",
SelectionField	: "Selection Field",
ImageButton		: "Image Button",

FitWindow		: "Maximize the editor size",
ShowBlocks		: "Show Blocks",

// Context Menu
EditLink			: "Edit Link",
CellCM				: "Cell",
RowCM				: "Row",
ColumnCM			: "Column",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",
DeleteRows			: "Delete Rows",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",
DeleteColumns		: "Delete Columns",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",
DeleteCells			: "Delete Cells",
MergeCells			: "Merge Cells",
MergeRight			: "Merge Right",
MergeDown			: "Merge Down",
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",
TableDelete			: "Delete Table",
CellProperties		: "Cell Properties",
TableProperties		: "Table Properties",
ImageProperties		: "Image Properties",
FlashProperties		: "Flash Properties",

AnchorProp			: "Anchor Properties",
ButtonProp			: "Button Properties",
CheckboxProp		: "Checkbox Properties",
HiddenFieldProp		: "Hidden Field Properties",
RadioButtonProp		: "Radio Button Properties",
ImageButtonProp		: "Image Button Properties",
TextFieldProp		: "Text Field Properties",
SelectionFieldProp	: "Selection Field Properties",
TextareaProp		: "Textarea Properties",
FormProp			: "Form Properties",

FontFormats			: "Normal;Formatted;Address;Heading 1;Heading 2;Heading 3;Heading 4;Heading 5;Heading 6;Normal (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Processing XHTML. Please wait...",
Done				: "Done",
PasteWordConfirm	: "The text you want to paste seems to be copied from Word. Do you want to clean it before pasting?",
NotCompatiblePaste	: "This command is available for Internet Explorer version 5.5 or more. Do you want to paste without cleaning?",
UnknownToolbarItem	: "Unknown toolbar item \"%1\"",
UnknownCommand		: "Unknown command name \"%1\"",
NotImplemented		: "Command not implemented",
UnknownToolbarSet	: "Toolbar set \"%1\" doesn't exist",
NoActiveX			: "Your browser's security settings could limit some features of the editor. You must enable the option \"Run ActiveX controls and plug-ins\". You may experience errors and notice missing features.",
BrowseServerBlocked : "The resources browser could not be opened. Make sure that all popup blockers are disabled.",
DialogBlocked		: "It was not possible to open the dialog window. Make sure all popup blockers are disabled.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Cancel",
DlgBtnClose			: "Close",
DlgBtnBrowseServer	: "Browse Server",
DlgAdvancedTag		: "Advanced",
DlgOpOther			: "<Other>",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Please insert the URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<not set>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Language Direction",
DlgGenLangDirLtr	: "Left to Right (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Right to Left (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Language Code",
DlgGenAccessKey		: "Access Key",
DlgGenName			: "Name",
DlgGenTabIndex		: "Tab Index",
DlgGenLongDescr		: "Long Description URL",
DlgGenClass			: "Stylesheet Classes",
DlgGenTitle			: "Advisory Title",
DlgGenContType		: "Advisory Content Type",
DlgGenLinkCharset	: "Linked Resource Charset",
DlgGenStyle			: "Style",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Image Properties",
DlgImgInfoTab		: "Image Info",
DlgImgBtnUpload		: "Send it to the Server",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Upload",
DlgImgAlt			: "Alternative Text",
DlgImgWidth			: "Width",
DlgImgHeight		: "Height",
DlgImgLockRatio		: "Lock Ratio",
DlgBtnResetSize		: "Reset Size",
DlgImgBorder		: "Border",
DlgImgHSpace		: "HSpace",
DlgImgVSpace		: "VSpace",
DlgImgAlign			: "Align",
DlgImgAlignLeft		: "Left",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs Bottom",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs Middle",
DlgImgAlignBaseline	: "Baseline",
DlgImgAlignBottom	: "Bottom",
DlgImgAlignMiddle	: "Middle",
DlgImgAlignRight	: "Right",
DlgImgAlignTextTop	: "Text Top",
DlgImgAlignTop		: "Top",
DlgImgPreview		: "Preview",
DlgImgAlertUrl		: "Please type the image URL",
DlgImgLinkTab		: "Link",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash Properties",
DlgFlashChkPlay		: "Auto Play",
DlgFlashChkLoop		: "Loop",
DlgFlashChkMenu		: "Enable Flash Menu",
DlgFlashScale		: "Scale",
DlgFlashScaleAll	: "Show all",
DlgFlashScaleNoBorder	: "No Border",
DlgFlashScaleFit	: "Exact Fit",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Link",
DlgLnkInfoTab		: "Link Info",
DlgLnkTargetTab		: "Target",

DlgLnkType			: "Link Type",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Link to anchor in the text",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protocol",
DlgLnkProtoOther	: "<other>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Select an Anchor",
DlgLnkAnchorByName	: "By Anchor Name",
DlgLnkAnchorById	: "By Element Id",
DlgLnkNoAnchors		: "(No anchors available in the document)",
DlgLnkEMail			: "E-Mail Address",
DlgLnkEMailSubject	: "Message Subject",
DlgLnkEMailBody		: "Message Body",
DlgLnkUpload		: "Upload",
DlgLnkBtnUpload		: "Send it to the Server",

DlgLnkTarget		: "Target",
DlgLnkTargetFrame	: "<frame>",
DlgLnkTargetPopup	: "<popup window>",
DlgLnkTargetBlank	: "New Window (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Parent Window (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Same Window (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Topmost Window (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Target Frame Name",
DlgLnkPopWinName	: "Popup Window Name",
DlgLnkPopWinFeat	: "Popup Window Features",
DlgLnkPopResize		: "Resizable",
DlgLnkPopLocation	: "Location Bar",
DlgLnkPopMenu		: "Menu Bar",
DlgLnkPopScroll		: "Scroll Bars",
DlgLnkPopStatus		: "Status Bar",
DlgLnkPopToolbar	: "Toolbar",
DlgLnkPopFullScrn	: "Full Screen (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Dependent (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Width",
DlgLnkPopHeight		: "Height",
DlgLnkPopLeft		: "Left Position",
DlgLnkPopTop		: "Top Position",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Please type the link URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Please type the e-mail address",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Please select an anchor",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Select Colour",
DlgColorBtnClear	: "Clear",
DlgColorHighlight	: "Highlight",
DlgColorSelected	: "Selected",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Insert a Smiley",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Select Special Character",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Table Properties",
DlgTableRows		: "Rows",
DlgTableColumns		: "Columns",
DlgTableBorder		: "Border size",
DlgTableAlign		: "Alignment",
DlgTableAlignNotSet	: "<Not set>",
DlgTableAlignLeft	: "Left",
DlgTableAlignCenter	: "Centre",
DlgTableAlignRight	: "Right",
DlgTableWidth		: "Width",
DlgTableWidthPx		: "pixels",
DlgTableWidthPc		: "percent",
DlgTableHeight		: "Height",
DlgTableCellSpace	: "Cell spacing",
DlgTableCellPad		: "Cell padding",
DlgTableCaption		: "Caption",
DlgTableSummary		: "Summary",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Cell Properties",
DlgCellWidth		: "Width",
DlgCellWidthPx		: "pixels",
DlgCellWidthPc		: "percent",
DlgCellHeight		: "Height",
DlgCellWordWrap		: "Word Wrap",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Not set>",
DlgCellWordWrapYes	: "Yes",
DlgCellWordWrapNo	: "No",
DlgCellHorAlign		: "Horizontal Alignment",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Not set>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Left",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centre",
DlgCellHorAlignRight: "Right",
DlgCellVerAlign		: "Vertical Alignment",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Not set>",
DlgCellVerAlignTop	: "Top",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Middle",
DlgCellVerAlignBottom	: "Bottom",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Baseline",
DlgCellRowSpan		: "Rows Span",
DlgCellCollSpan		: "Columns Span",
DlgCellBackColor	: "Background Colour",
DlgCellBorderColor	: "Border Colour",
DlgCellBtnSelect	: "Select...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Find",
DlgFindFindBtn		: "Find",
DlgFindNotFoundMsg	: "The specified text was not found.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Replace",
DlgReplaceFindLbl		: "Find what:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Replace with:",
DlgReplaceCaseChk		: "Match case",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Replace",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Replace All",
DlgReplaceWordChk		: "Match whole word",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Your browser security settings don't permit the editor to automatically execute cutting operations. Please use the keyboard for that (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Your browser security settings don't permit the editor to automatically execute copying operations. Please use the keyboard for that (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Paste as Plain Text",
PasteFromWord	: "Paste from Word",

DlgPasteMsg2	: "Please paste inside the following box using the keyboard (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) and hit <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignore Font Face definitions",
DlgPasteRemoveStyles	: "Remove Styles definitions",
DlgPasteCleanBox		: "Clean Up Box",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatic",
ColorMoreColors	: "More Colours...",

// Document Properties
DocProps		: "Document Properties",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Anchor Properties",
DlgAnchorName		: "Anchor Name",
DlgAnchorErrorName	: "Please type the anchor name",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Not in dictionary",
DlgSpellChangeTo		: "Change to",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignore",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignore All",
DlgSpellBtnReplace		: "Replace",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Replace All",
DlgSpellBtnUndo			: "Undo",
DlgSpellNoSuggestions	: "- No suggestions -",
DlgSpellProgress		: "Spell check in progress...",
DlgSpellNoMispell		: "Spell check complete: No misspellings found",
DlgSpellNoChanges		: "Spell check complete: No words changed",
DlgSpellOneChange		: "Spell check complete: One word changed",
DlgSpellManyChanges		: "Spell check complete: %1 words changed",

IeSpellDownload			: "Spell checker not installed. Do you want to download it now?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Text (Value)",
DlgButtonType		: "Type",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",
DlgButtonTypeRst	: "Reset",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Name",
DlgCheckboxValue	: "Value",
DlgCheckboxSelected	: "Selected",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Name",
DlgFormAction	: "Action",
DlgFormMethod	: "Method",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Name",
DlgSelectValue		: "Value",
DlgSelectSize		: "Size",
DlgSelectLines		: "lines",
DlgSelectChkMulti	: "Allow multiple selections",
DlgSelectOpAvail	: "Available Options",
DlgSelectOpText		: "Text",
DlgSelectOpValue	: "Value",
DlgSelectBtnAdd		: "Add",
DlgSelectBtnModify	: "Modify",
DlgSelectBtnUp		: "Up",
DlgSelectBtnDown	: "Down",
DlgSelectBtnSetValue : "Set as selected value",
DlgSelectBtnDelete	: "Delete",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Name",
DlgTextareaCols	: "Columns",
DlgTextareaRows	: "Rows",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Name",
DlgTextValue		: "Value",
DlgTextCharWidth	: "Character Width",
DlgTextMaxChars		: "Maximum Characters",
DlgTextType			: "Type",
DlgTextTypeText		: "Text",
DlgTextTypePass		: "Password",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Name",
DlgHiddenValue	: "Value",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Bulleted List Properties",
NumberedListProp	: "Numbered List Properties",
DlgLstStart			: "Start",
DlgLstType			: "Type",
DlgLstTypeCircle	: "Circle",
DlgLstTypeDisc		: "Disc",
DlgLstTypeSquare	: "Square",
DlgLstTypeNumbers	: "Numbers (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Lowercase Letters (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Uppercase Letters (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Small Roman Numerals (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Large Roman Numerals (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "General",
DlgDocBackTab		: "Background",
DlgDocColorsTab		: "Colours and Margins",
DlgDocMetaTab		: "Meta Data",

DlgDocPageTitle		: "Page Title",
DlgDocLangDir		: "Language Direction",
DlgDocLangDirLTR	: "Left to Right (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Right to Left (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Language Code",
DlgDocCharSet		: "Character Set Encoding",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",
DlgDocCharSetGR		: "Greek",
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",
DlgDocCharSetKR		: "Korean",
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Western European",
DlgDocCharSetOther	: "Other Character Set Encoding",

DlgDocDocType		: "Document Type Heading",
DlgDocDocTypeOther	: "Other Document Type Heading",
DlgDocIncXHTML		: "Include XHTML Declarations",
DlgDocBgColor		: "Background Colour",
DlgDocBgImage		: "Background Image URL",
DlgDocBgNoScroll	: "Nonscrolling Background",
DlgDocCText			: "Text",
DlgDocCLink			: "Link",
DlgDocCVisited		: "Visited Link",
DlgDocCActive		: "Active Link",
DlgDocMargins		: "Page Margins",
DlgDocMaTop			: "Top",
DlgDocMaLeft		: "Left",
DlgDocMaRight		: "Right",
DlgDocMaBottom		: "Bottom",
DlgDocMeIndex		: "Document Indexing Keywords (comma separated)",
DlgDocMeDescr		: "Document Description",
DlgDocMeAuthor		: "Author",
DlgDocMeCopy		: "Copyright",
DlgDocPreview		: "Preview",

// Templates Dialog
Templates			: "Templates",
DlgTemplatesTitle	: "Content Templates",
DlgTemplatesSelMsg	: "Please select the template to open in the editor<br>(the actual contents will be lost):",
DlgTemplatesLoading	: "Loading templates list. Please wait...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(No templates defined)",
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "About",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Browser Info",
DlgAboutLicenseTab	: "License",
DlgAboutVersion		: "version",
DlgAboutInfo		: "For further information go to"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * English (United Kingdom) language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Collapse Toolbar",
ToolbarExpand		: "Expand Toolbar",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Save",
NewPage				: "New Page",
Preview				: "Preview",
Cut					: "Cut",
Copy				: "Copy",
Paste				: "Paste",
PasteText			: "Paste as plain text",
PasteWord			: "Paste from Word",
Print				: "Print",
SelectAll			: "Select All",
RemoveFormat		: "Remove Format",
InsertLinkLbl		: "Link",
InsertLink			: "Insert/Edit Link",
RemoveLink			: "Remove Link",
Anchor				: "Insert/Edit Anchor",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",
InsertImageLbl		: "Image",
InsertImage			: "Insert/Edit Image",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Insert/Edit Flash",
InsertTableLbl		: "Table",
InsertTable			: "Insert/Edit Table",
InsertLineLbl		: "Line",
InsertLine			: "Insert Horizontal Line",
InsertSpecialCharLbl: "Special Character",
InsertSpecialChar	: "Insert Special Character",
InsertSmileyLbl		: "Smiley",
InsertSmiley		: "Insert Smiley",
About				: "About FCKeditor",
Bold				: "Bold",
Italic				: "Italic",
Underline			: "Underline",
StrikeThrough		: "Strike Through",
Subscript			: "Subscript",
Superscript			: "Superscript",
LeftJustify			: "Left Justify",
CenterJustify		: "Centre Justify",
RightJustify		: "Right Justify",
BlockJustify		: "Block Justify",
DecreaseIndent		: "Decrease Indent",
IncreaseIndent		: "Increase Indent",
Blockquote			: "Blockquote",
Undo				: "Undo",
Redo				: "Redo",
NumberedListLbl		: "Numbered List",
NumberedList		: "Insert/Remove Numbered List",
BulletedListLbl		: "Bulleted List",
BulletedList		: "Insert/Remove Bulleted List",
ShowTableBorders	: "Show Table Borders",
ShowDetails			: "Show Details",
Style				: "Style",
FontFormat			: "Format",
Font				: "Font",
FontSize			: "Size",
TextColor			: "Text Colour",
BGColor				: "Background Colour",
Source				: "Source",
Find				: "Find",
Replace				: "Replace",
SpellCheck			: "Check Spelling",
UniversalKeyboard	: "Universal Keyboard",
PageBreakLbl		: "Page Break",
PageBreak			: "Insert Page Break",

Form			: "Form",
Checkbox		: "Checkbox",
RadioButton		: "Radio Button",
TextField		: "Text Field",
Textarea		: "Textarea",
HiddenField		: "Hidden Field",
Button			: "Button",
SelectionField	: "Selection Field",
ImageButton		: "Image Button",

FitWindow		: "Maximize the editor size",
ShowBlocks		: "Show Blocks",

// Context Menu
EditLink			: "Edit Link",
CellCM				: "Cell",
RowCM				: "Row",
ColumnCM			: "Column",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",
DeleteRows			: "Delete Rows",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",
DeleteColumns		: "Delete Columns",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",
DeleteCells			: "Delete Cells",
MergeCells			: "Merge Cells",
MergeRight			: "Merge Right",
MergeDown			: "Merge Down",
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",
TableDelete			: "Delete Table",
CellProperties		: "Cell Properties",
TableProperties		: "Table Properties",
ImageProperties		: "Image Properties",
FlashProperties		: "Flash Properties",

AnchorProp			: "Anchor Properties",
ButtonProp			: "Button Properties",
CheckboxProp		: "Checkbox Properties",
HiddenFieldProp		: "Hidden Field Properties",
RadioButtonProp		: "Radio Button Properties",
ImageButtonProp		: "Image Button Properties",
TextFieldProp		: "Text Field Properties",
SelectionFieldProp	: "Selection Field Properties",
TextareaProp		: "Textarea Properties",
FormProp			: "Form Properties",

FontFormats			: "Normal;Formatted;Address;Heading 1;Heading 2;Heading 3;Heading 4;Heading 5;Heading 6;Normal (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Processing XHTML. Please wait...",
Done				: "Done",
PasteWordConfirm	: "The text you want to paste seems to be copied from Word. Do you want to clean it before pasting?",
NotCompatiblePaste	: "This command is available for Internet Explorer version 5.5 or more. Do you want to paste without cleaning?",
UnknownToolbarItem	: "Unknown toolbar item \"%1\"",
UnknownCommand		: "Unknown command name \"%1\"",
NotImplemented		: "Command not implemented",
UnknownToolbarSet	: "Toolbar set \"%1\" doesn't exist",
NoActiveX			: "Your browser's security settings could limit some features of the editor. You must enable the option \"Run ActiveX controls and plug-ins\". You may experience errors and notice missing features.",
BrowseServerBlocked : "The resources browser could not be opened. Make sure that all popup blockers are disabled.",
DialogBlocked		: "It was not possible to open the dialog window. Make sure all popup blockers are disabled.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Cancel",
DlgBtnClose			: "Close",
DlgBtnBrowseServer	: "Browse Server",
DlgAdvancedTag		: "Advanced",
DlgOpOther			: "<Other>",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Please insert the URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<not set>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Language Direction",
DlgGenLangDirLtr	: "Left to Right (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Right to Left (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Language Code",
DlgGenAccessKey		: "Access Key",
DlgGenName			: "Name",
DlgGenTabIndex		: "Tab Index",
DlgGenLongDescr		: "Long Description URL",
DlgGenClass			: "Stylesheet Classes",
DlgGenTitle			: "Advisory Title",
DlgGenContType		: "Advisory Content Type",
DlgGenLinkCharset	: "Linked Resource Charset",
DlgGenStyle			: "Style",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Image Properties",
DlgImgInfoTab		: "Image Info",
DlgImgBtnUpload		: "Send it to the Server",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Upload",
DlgImgAlt			: "Alternative Text",
DlgImgWidth			: "Width",
DlgImgHeight		: "Height",
DlgImgLockRatio		: "Lock Ratio",
DlgBtnResetSize		: "Reset Size",
DlgImgBorder		: "Border",
DlgImgHSpace		: "HSpace",
DlgImgVSpace		: "VSpace",
DlgImgAlign			: "Align",
DlgImgAlignLeft		: "Left",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs Bottom",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs Middle",
DlgImgAlignBaseline	: "Baseline",
DlgImgAlignBottom	: "Bottom",
DlgImgAlignMiddle	: "Middle",
DlgImgAlignRight	: "Right",
DlgImgAlignTextTop	: "Text Top",
DlgImgAlignTop		: "Top",
DlgImgPreview		: "Preview",
DlgImgAlertUrl		: "Please type the image URL",
DlgImgLinkTab		: "Link",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash Properties",
DlgFlashChkPlay		: "Auto Play",
DlgFlashChkLoop		: "Loop",
DlgFlashChkMenu		: "Enable Flash Menu",
DlgFlashScale		: "Scale",
DlgFlashScaleAll	: "Show all",
DlgFlashScaleNoBorder	: "No Border",
DlgFlashScaleFit	: "Exact Fit",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Link",
DlgLnkInfoTab		: "Link Info",
DlgLnkTargetTab		: "Target",

DlgLnkType			: "Link Type",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Link to anchor in the text",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protocol",
DlgLnkProtoOther	: "<other>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Select an Anchor",
DlgLnkAnchorByName	: "By Anchor Name",
DlgLnkAnchorById	: "By Element Id",
DlgLnkNoAnchors		: "(No anchors available in the document)",
DlgLnkEMail			: "E-Mail Address",
DlgLnkEMailSubject	: "Message Subject",
DlgLnkEMailBody		: "Message Body",
DlgLnkUpload		: "Upload",
DlgLnkBtnUpload		: "Send it to the Server",

DlgLnkTarget		: "Target",
DlgLnkTargetFrame	: "<frame>",
DlgLnkTargetPopup	: "<popup window>",
DlgLnkTargetBlank	: "New Window (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Parent Window (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Same Window (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Topmost Window (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Target Frame Name",
DlgLnkPopWinName	: "Popup Window Name",
DlgLnkPopWinFeat	: "Popup Window Features",
DlgLnkPopResize		: "Resizable",
DlgLnkPopLocation	: "Location Bar",
DlgLnkPopMenu		: "Menu Bar",
DlgLnkPopScroll		: "Scroll Bars",
DlgLnkPopStatus		: "Status Bar",
DlgLnkPopToolbar	: "Toolbar",
DlgLnkPopFullScrn	: "Full Screen (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Dependent (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Width",
DlgLnkPopHeight		: "Height",
DlgLnkPopLeft		: "Left Position",
DlgLnkPopTop		: "Top Position",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Please type the link URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Please type the e-mail address",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Please select an anchor",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Select Colour",
DlgColorBtnClear	: "Clear",
DlgColorHighlight	: "Highlight",
DlgColorSelected	: "Selected",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Insert a Smiley",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Select Special Character",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Table Properties",
DlgTableRows		: "Rows",
DlgTableColumns		: "Columns",
DlgTableBorder		: "Border size",
DlgTableAlign		: "Alignment",
DlgTableAlignNotSet	: "<Not set>",
DlgTableAlignLeft	: "Left",
DlgTableAlignCenter	: "Centre",
DlgTableAlignRight	: "Right",
DlgTableWidth		: "Width",
DlgTableWidthPx		: "pixels",
DlgTableWidthPc		: "percent",
DlgTableHeight		: "Height",
DlgTableCellSpace	: "Cell spacing",
DlgTableCellPad		: "Cell padding",
DlgTableCaption		: "Caption",
DlgTableSummary		: "Summary",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Cell Properties",
DlgCellWidth		: "Width",
DlgCellWidthPx		: "pixels",
DlgCellWidthPc		: "percent",
DlgCellHeight		: "Height",
DlgCellWordWrap		: "Word Wrap",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Not set>",
DlgCellWordWrapYes	: "Yes",
DlgCellWordWrapNo	: "No",
DlgCellHorAlign		: "Horizontal Alignment",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Not set>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Left",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centre",
DlgCellHorAlignRight: "Right",
DlgCellVerAlign		: "Vertical Alignment",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Not set>",
DlgCellVerAlignTop	: "Top",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Middle",
DlgCellVerAlignBottom	: "Bottom",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Baseline",
DlgCellRowSpan		: "Rows Span",
DlgCellCollSpan		: "Columns Span",
DlgCellBackColor	: "Background Colour",
DlgCellBorderColor	: "Border Colour",
DlgCellBtnSelect	: "Select...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Find",
DlgFindFindBtn		: "Find",
DlgFindNotFoundMsg	: "The specified text was not found.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Replace",
DlgReplaceFindLbl		: "Find what:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Replace with:",
DlgReplaceCaseChk		: "Match case",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Replace",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Replace All",
DlgReplaceWordChk		: "Match whole word",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Your browser security settings don't permit the editor to automatically execute cutting operations. Please use the keyboard for that (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Your browser security settings don't permit the editor to automatically execute copying operations. Please use the keyboard for that (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Paste as Plain Text",
PasteFromWord	: "Paste from Word",

DlgPasteMsg2	: "Please paste inside the following box using the keyboard (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) and hit <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignore Font Face definitions",
DlgPasteRemoveStyles	: "Remove Styles definitions",
DlgPasteCleanBox		: "Clean Up Box",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatic",
ColorMoreColors	: "More Colours...",

// Document Properties
DocProps		: "Document Properties",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Anchor Properties",
DlgAnchorName		: "Anchor Name",
DlgAnchorErrorName	: "Please type the anchor name",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Not in dictionary",
DlgSpellChangeTo		: "Change to",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignore",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignore All",
DlgSpellBtnReplace		: "Replace",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Replace All",
DlgSpellBtnUndo			: "Undo",
DlgSpellNoSuggestions	: "- No suggestions -",
DlgSpellProgress		: "Spell check in progress...",
DlgSpellNoMispell		: "Spell check complete: No misspellings found",
DlgSpellNoChanges		: "Spell check complete: No words changed",
DlgSpellOneChange		: "Spell check complete: One word changed",
DlgSpellManyChanges		: "Spell check complete: %1 words changed",

IeSpellDownload			: "Spell checker not installed. Do you want to download it now?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Text (Value)",
DlgButtonType		: "Type",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",
DlgButtonTypeRst	: "Reset",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Name",
DlgCheckboxValue	: "Value",
DlgCheckboxSelected	: "Selected",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Name",
DlgFormAction	: "Action",
DlgFormMethod	: "Method",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Name",
DlgSelectValue		: "Value",
DlgSelectSize		: "Size",
DlgSelectLines		: "lines",
DlgSelectChkMulti	: "Allow multiple selections",
DlgSelectOpAvail	: "Available Options",
DlgSelectOpText		: "Text",
DlgSelectOpValue	: "Value",
DlgSelectBtnAdd		: "Add",
DlgSelectBtnModify	: "Modify",
DlgSelectBtnUp		: "Up",
DlgSelectBtnDown	: "Down",
DlgSelectBtnSetValue : "Set as selected value",
DlgSelectBtnDelete	: "Delete",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Name",
DlgTextareaCols	: "Columns",
DlgTextareaRows	: "Rows",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Name",
DlgTextValue		: "Value",
DlgTextCharWidth	: "Character Width",
DlgTextMaxChars		: "Maximum Characters",
DlgTextType			: "Type",
DlgTextTypeText		: "Text",
DlgTextTypePass		: "Password",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Name",
DlgHiddenValue	: "Value",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Bulleted List Properties",
NumberedListProp	: "Numbered List Properties",
DlgLstStart			: "Start",
DlgLstType			: "Type",
DlgLstTypeCircle	: "Circle",
DlgLstTypeDisc		: "Disc",
DlgLstTypeSquare	: "Square",
DlgLstTypeNumbers	: "Numbers (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Lowercase Letters (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Uppercase Letters (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Small Roman Numerals (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Large Roman Numerals (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "General",
DlgDocBackTab		: "Background",
DlgDocColorsTab		: "Colours and Margins",
DlgDocMetaTab		: "Meta Data",

DlgDocPageTitle		: "Page Title",
DlgDocLangDir		: "Language Direction",
DlgDocLangDirLTR	: "Left to Right (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Right to Left (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Language Code",
DlgDocCharSet		: "Character Set Encoding",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",
DlgDocCharSetGR		: "Greek",
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",
DlgDocCharSetKR		: "Korean",
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Western European",
DlgDocCharSetOther	: "Other Character Set Encoding",

DlgDocDocType		: "Document Type Heading",
DlgDocDocTypeOther	: "Other Document Type Heading",
DlgDocIncXHTML		: "Include XHTML Declarations",
DlgDocBgColor		: "Background Colour",
DlgDocBgImage		: "Background Image URL",
DlgDocBgNoScroll	: "Nonscrolling Background",
DlgDocCText			: "Text",
DlgDocCLink			: "Link",
DlgDocCVisited		: "Visited Link",
DlgDocCActive		: "Active Link",
DlgDocMargins		: "Page Margins",
DlgDocMaTop			: "Top",
DlgDocMaLeft		: "Left",
DlgDocMaRight		: "Right",
DlgDocMaBottom		: "Bottom",
DlgDocMeIndex		: "Document Indexing Keywords (comma separated)",
DlgDocMeDescr		: "Document Description",
DlgDocMeAuthor		: "Author",
DlgDocMeCopy		: "Copyright",
DlgDocPreview		: "Preview",

// Templates Dialog
Templates			: "Templates",
DlgTemplatesTitle	: "Content Templates",
DlgTemplatesSelMsg	: "Please select the template to open in the editor<br>(the actual contents will be lost):",
DlgTemplatesLoading	: "Loading templates list. Please wait...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(No templates defined)",
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "About",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Browser Info",
DlgAboutLicenseTab	: "License",
DlgAboutVersion		: "version",
DlgAboutInfo		: "For further information go to"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * English language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Collapse Toolbar",
ToolbarExpand		: "Expand Toolbar",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Save",
NewPage				: "New Page",
Preview				: "Preview",
Cut					: "Cut",
Copy				: "Copy",
Paste				: "Paste",
PasteText			: "Paste as plain text",
PasteWord			: "Paste from Word",
Print				: "Print",
SelectAll			: "Select All",
RemoveFormat		: "Remove Format",
InsertLinkLbl		: "Link",
InsertLink			: "Insert/Edit Link",
RemoveLink			: "Remove Link",
Anchor				: "Insert/Edit Anchor",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",
InsertImageLbl		: "Image",
InsertImage			: "Insert/Edit Image",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Insert/Edit Flash",
InsertTableLbl		: "Table",
InsertTable			: "Insert/Edit Table",
InsertLineLbl		: "Line",
InsertLine			: "Insert Horizontal Line",
InsertSpecialCharLbl: "Special Character",
InsertSpecialChar	: "Insert Special Character",
InsertSmileyLbl		: "Smiley",
InsertSmiley		: "Insert Smiley",
About				: "About FCKeditor",
Bold				: "Bold",
Italic				: "Italic",
Underline			: "Underline",
StrikeThrough		: "Strike Through",
Subscript			: "Subscript",
Superscript			: "Superscript",
LeftJustify			: "Left Justify",
CenterJustify		: "Center Justify",
RightJustify		: "Right Justify",
BlockJustify		: "Block Justify",
DecreaseIndent		: "Decrease Indent",
IncreaseIndent		: "Increase Indent",
Blockquote			: "Blockquote",
Undo				: "Undo",
Redo				: "Redo",
NumberedListLbl		: "Numbered List",
NumberedList		: "Insert/Remove Numbered List",
BulletedListLbl		: "Bulleted List",
BulletedList		: "Insert/Remove Bulleted List",
ShowTableBorders	: "Show Table Borders",
ShowDetails			: "Show Details",
Style				: "Style",
FontFormat			: "Format",
Font				: "Font",
FontSize			: "Size",
TextColor			: "Text Color",
BGColor				: "Background Color",
Source				: "Source",
Find				: "Find",
Replace				: "Replace",
SpellCheck			: "Check Spelling",
UniversalKeyboard	: "Universal Keyboard",
PageBreakLbl		: "Page Break",
PageBreak			: "Insert Page Break",

Form			: "Form",
Checkbox		: "Checkbox",
RadioButton		: "Radio Button",
TextField		: "Text Field",
Textarea		: "Textarea",
HiddenField		: "Hidden Field",
Button			: "Button",
SelectionField	: "Selection Field",
ImageButton		: "Image Button",

FitWindow		: "Maximize the editor size",
ShowBlocks		: "Show Blocks",

// Context Menu
EditLink			: "Edit Link",
CellCM				: "Cell",
RowCM				: "Row",
ColumnCM			: "Column",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",
DeleteRows			: "Delete Rows",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",
DeleteColumns		: "Delete Columns",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",
DeleteCells			: "Delete Cells",
MergeCells			: "Merge Cells",
MergeRight			: "Merge Right",
MergeDown			: "Merge Down",
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",
TableDelete			: "Delete Table",
CellProperties		: "Cell Properties",
TableProperties		: "Table Properties",
ImageProperties		: "Image Properties",
FlashProperties		: "Flash Properties",

AnchorProp			: "Anchor Properties",
ButtonProp			: "Button Properties",
CheckboxProp		: "Checkbox Properties",
HiddenFieldProp		: "Hidden Field Properties",
RadioButtonProp		: "Radio Button Properties",
ImageButtonProp		: "Image Button Properties",
TextFieldProp		: "Text Field Properties",
SelectionFieldProp	: "Selection Field Properties",
TextareaProp		: "Textarea Properties",
FormProp			: "Form Properties",

FontFormats			: "Normal;Formatted;Address;Heading 1;Heading 2;Heading 3;Heading 4;Heading 5;Heading 6;Normal (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Processing XHTML. Please wait...",
Done				: "Done",
PasteWordConfirm	: "The text you want to paste seems to be copied from Word. Do you want to clean it before pasting?",
NotCompatiblePaste	: "This command is available for Internet Explorer version 5.5 or more. Do you want to paste without cleaning?",
UnknownToolbarItem	: "Unknown toolbar item \"%1\"",
UnknownCommand		: "Unknown command name \"%1\"",
NotImplemented		: "Command not implemented",
UnknownToolbarSet	: "Toolbar set \"%1\" doesn't exist",
NoActiveX			: "Your browser's security settings could limit some features of the editor. You must enable the option \"Run ActiveX controls and plug-ins\". You may experience errors and notice missing features.",
BrowseServerBlocked : "The resources browser could not be opened. Make sure that all popup blockers are disabled.",
DialogBlocked		: "It was not possible to open the dialog window. Make sure all popup blockers are disabled.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Cancel",
DlgBtnClose			: "Close",
DlgBtnBrowseServer	: "Browse Server",
DlgAdvancedTag		: "Advanced",
DlgOpOther			: "<Other>",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Please insert the URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<not set>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Language Direction",
DlgGenLangDirLtr	: "Left to Right (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Right to Left (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Language Code",
DlgGenAccessKey		: "Access Key",
DlgGenName			: "Name",
DlgGenTabIndex		: "Tab Index",
DlgGenLongDescr		: "Long Description URL",
DlgGenClass			: "Stylesheet Classes",
DlgGenTitle			: "Advisory Title",
DlgGenContType		: "Advisory Content Type",
DlgGenLinkCharset	: "Linked Resource Charset",
DlgGenStyle			: "Style",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Image Properties",
DlgImgInfoTab		: "Image Info",
DlgImgBtnUpload		: "Send it to the Server",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Upload",
DlgImgAlt			: "Alternative Text",
DlgImgWidth			: "Width",
DlgImgHeight		: "Height",
DlgImgLockRatio		: "Lock Ratio",
DlgBtnResetSize		: "Reset Size",
DlgImgBorder		: "Border",
DlgImgHSpace		: "HSpace",
DlgImgVSpace		: "VSpace",
DlgImgAlign			: "Align",
DlgImgAlignLeft		: "Left",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs Bottom",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs Middle",
DlgImgAlignBaseline	: "Baseline",
DlgImgAlignBottom	: "Bottom",
DlgImgAlignMiddle	: "Middle",
DlgImgAlignRight	: "Right",
DlgImgAlignTextTop	: "Text Top",
DlgImgAlignTop		: "Top",
DlgImgPreview		: "Preview",
DlgImgAlertUrl		: "Please type the image URL",
DlgImgLinkTab		: "Link",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash Properties",
DlgFlashChkPlay		: "Auto Play",
DlgFlashChkLoop		: "Loop",
DlgFlashChkMenu		: "Enable Flash Menu",
DlgFlashScale		: "Scale",
DlgFlashScaleAll	: "Show all",
DlgFlashScaleNoBorder	: "No Border",
DlgFlashScaleFit	: "Exact Fit",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Link",
DlgLnkInfoTab		: "Link Info",
DlgLnkTargetTab		: "Target",

DlgLnkType			: "Link Type",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Link to anchor in the text",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protocol",
DlgLnkProtoOther	: "<other>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Select an Anchor",
DlgLnkAnchorByName	: "By Anchor Name",
DlgLnkAnchorById	: "By Element Id",
DlgLnkNoAnchors		: "(No anchors available in the document)",
DlgLnkEMail			: "E-Mail Address",
DlgLnkEMailSubject	: "Message Subject",
DlgLnkEMailBody		: "Message Body",
DlgLnkUpload		: "Upload",
DlgLnkBtnUpload		: "Send it to the Server",

DlgLnkTarget		: "Target",
DlgLnkTargetFrame	: "<frame>",
DlgLnkTargetPopup	: "<popup window>",
DlgLnkTargetBlank	: "New Window (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Parent Window (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Same Window (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Topmost Window (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Target Frame Name",
DlgLnkPopWinName	: "Popup Window Name",
DlgLnkPopWinFeat	: "Popup Window Features",
DlgLnkPopResize		: "Resizable",
DlgLnkPopLocation	: "Location Bar",
DlgLnkPopMenu		: "Menu Bar",
DlgLnkPopScroll		: "Scroll Bars",
DlgLnkPopStatus		: "Status Bar",
DlgLnkPopToolbar	: "Toolbar",
DlgLnkPopFullScrn	: "Full Screen (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Dependent (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Width",
DlgLnkPopHeight		: "Height",
DlgLnkPopLeft		: "Left Position",
DlgLnkPopTop		: "Top Position",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Please type the link URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Please type the e-mail address",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Please select an anchor",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Select Color",
DlgColorBtnClear	: "Clear",
DlgColorHighlight	: "Highlight",
DlgColorSelected	: "Selected",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Insert a Smiley",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Select Special Character",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Table Properties",
DlgTableRows		: "Rows",
DlgTableColumns		: "Columns",
DlgTableBorder		: "Border size",
DlgTableAlign		: "Alignment",
DlgTableAlignNotSet	: "<Not set>",
DlgTableAlignLeft	: "Left",
DlgTableAlignCenter	: "Center",
DlgTableAlignRight	: "Right",
DlgTableWidth		: "Width",
DlgTableWidthPx		: "pixels",
DlgTableWidthPc		: "percent",
DlgTableHeight		: "Height",
DlgTableCellSpace	: "Cell spacing",
DlgTableCellPad		: "Cell padding",
DlgTableCaption		: "Caption",
DlgTableSummary		: "Summary",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Cell Properties",
DlgCellWidth		: "Width",
DlgCellWidthPx		: "pixels",
DlgCellWidthPc		: "percent",
DlgCellHeight		: "Height",
DlgCellWordWrap		: "Word Wrap",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Not set>",
DlgCellWordWrapYes	: "Yes",
DlgCellWordWrapNo	: "No",
DlgCellHorAlign		: "Horizontal Alignment",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Not set>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Left",
DlgCellHorAlignCenter	: "Center",
DlgCellHorAlignRight: "Right",
DlgCellVerAlign		: "Vertical Alignment",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Not set>",
DlgCellVerAlignTop	: "Top",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Middle",
DlgCellVerAlignBottom	: "Bottom",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Baseline",
DlgCellRowSpan		: "Rows Span",
DlgCellCollSpan		: "Columns Span",
DlgCellBackColor	: "Background Color",
DlgCellBorderColor	: "Border Color",
DlgCellBtnSelect	: "Select...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Find",
DlgFindFindBtn		: "Find",
DlgFindNotFoundMsg	: "The specified text was not found.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Replace",
DlgReplaceFindLbl		: "Find what:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Replace with:",
DlgReplaceCaseChk		: "Match case",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Replace",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Replace All",
DlgReplaceWordChk		: "Match whole word",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Your browser security settings don't permit the editor to automatically execute cutting operations. Please use the keyboard for that (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Your browser security settings don't permit the editor to automatically execute copying operations. Please use the keyboard for that (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Paste as Plain Text",
PasteFromWord	: "Paste from Word",

DlgPasteMsg2	: "Please paste inside the following box using the keyboard (<strong>Ctrl+V</strong>) and hit <strong>OK</strong>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignore Font Face definitions",
DlgPasteRemoveStyles	: "Remove Styles definitions",
DlgPasteCleanBox		: "Clean Up Box",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatic",
ColorMoreColors	: "More Colors...",

// Document Properties
DocProps		: "Document Properties",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Anchor Properties",
DlgAnchorName		: "Anchor Name",
DlgAnchorErrorName	: "Please type the anchor name",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Not in dictionary",
DlgSpellChangeTo		: "Change to",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignore",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignore All",
DlgSpellBtnReplace		: "Replace",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Replace All",
DlgSpellBtnUndo			: "Undo",
DlgSpellNoSuggestions	: "- No suggestions -",
DlgSpellProgress		: "Spell check in progress...",
DlgSpellNoMispell		: "Spell check complete: No misspellings found",
DlgSpellNoChanges		: "Spell check complete: No words changed",
DlgSpellOneChange		: "Spell check complete: One word changed",
DlgSpellManyChanges		: "Spell check complete: %1 words changed",

IeSpellDownload			: "Spell checker not installed. Do you want to download it now?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Text (Value)",
DlgButtonType		: "Type",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",
DlgButtonTypeRst	: "Reset",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Name",
DlgCheckboxValue	: "Value",
DlgCheckboxSelected	: "Selected",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Name",
DlgFormAction	: "Action",
DlgFormMethod	: "Method",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Name",
DlgSelectValue		: "Value",
DlgSelectSize		: "Size",
DlgSelectLines		: "lines",
DlgSelectChkMulti	: "Allow multiple selections",
DlgSelectOpAvail	: "Available Options",
DlgSelectOpText		: "Text",
DlgSelectOpValue	: "Value",
DlgSelectBtnAdd		: "Add",
DlgSelectBtnModify	: "Modify",
DlgSelectBtnUp		: "Up",
DlgSelectBtnDown	: "Down",
DlgSelectBtnSetValue : "Set as selected value",
DlgSelectBtnDelete	: "Delete",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Name",
DlgTextareaCols	: "Columns",
DlgTextareaRows	: "Rows",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Name",
DlgTextValue		: "Value",
DlgTextCharWidth	: "Character Width",
DlgTextMaxChars		: "Maximum Characters",
DlgTextType			: "Type",
DlgTextTypeText		: "Text",
DlgTextTypePass		: "Password",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Name",
DlgHiddenValue	: "Value",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Bulleted List Properties",
NumberedListProp	: "Numbered List Properties",
DlgLstStart			: "Start",
DlgLstType			: "Type",
DlgLstTypeCircle	: "Circle",
DlgLstTypeDisc		: "Disc",
DlgLstTypeSquare	: "Square",
DlgLstTypeNumbers	: "Numbers (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Lowercase Letters (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Uppercase Letters (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Small Roman Numerals (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Large Roman Numerals (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "General",
DlgDocBackTab		: "Background",
DlgDocColorsTab		: "Colors and Margins",
DlgDocMetaTab		: "Meta Data",

DlgDocPageTitle		: "Page Title",
DlgDocLangDir		: "Language Direction",
DlgDocLangDirLTR	: "Left to Right (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Right to Left (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Language Code",
DlgDocCharSet		: "Character Set Encoding",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",
DlgDocCharSetGR		: "Greek",
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",
DlgDocCharSetKR		: "Korean",
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Western European",
DlgDocCharSetOther	: "Other Character Set Encoding",

DlgDocDocType		: "Document Type Heading",
DlgDocDocTypeOther	: "Other Document Type Heading",
DlgDocIncXHTML		: "Include XHTML Declarations",
DlgDocBgColor		: "Background Color",
DlgDocBgImage		: "Background Image URL",
DlgDocBgNoScroll	: "Nonscrolling Background",
DlgDocCText			: "Text",
DlgDocCLink			: "Link",
DlgDocCVisited		: "Visited Link",
DlgDocCActive		: "Active Link",
DlgDocMargins		: "Page Margins",
DlgDocMaTop			: "Top",
DlgDocMaLeft		: "Left",
DlgDocMaRight		: "Right",
DlgDocMaBottom		: "Bottom",
DlgDocMeIndex		: "Document Indexing Keywords (comma separated)",
DlgDocMeDescr		: "Document Description",
DlgDocMeAuthor		: "Author",
DlgDocMeCopy		: "Copyright",
DlgDocPreview		: "Preview",

// Templates Dialog
Templates			: "Templates",
DlgTemplatesTitle	: "Content Templates",
DlgTemplatesSelMsg	: "Please select the template to open in the editor<br />(the actual contents will be lost):",
DlgTemplatesLoading	: "Loading templates list. Please wait...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(No templates defined)",
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "About",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Browser Info",
DlgAboutLicenseTab	: "License",
DlgAboutVersion		: "version",
DlgAboutInfo		: "For further information go to"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Esperanto language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Kaŝi Ilobreton",
ToolbarExpand		: "Vidigi Ilojn",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Sekurigi",
NewPage				: "Nova Paĝo",
Preview				: "Vidigi Aspekton",
Cut					: "Eltondi",
Copy				: "Kopii",
Paste				: "Interglui",
PasteText			: "Interglui kiel Tekston",
PasteWord			: "Interglui el Word",
Print				: "Presi",
SelectAll			: "Elekti ĉion",
RemoveFormat		: "Forigi Formaton",
InsertLinkLbl		: "Ligilo",
InsertLink			: "Enmeti/Ŝanĝi Ligilon",
RemoveLink			: "Forigi Ligilon",
Anchor				: "Enmeti/Ŝanĝi Ankron",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Bildo",
InsertImage			: "Enmeti/Ŝanĝi Bildon",
InsertFlashLbl		: "Flash",	//MISSING
InsertFlash			: "Insert/Edit Flash",	//MISSING
InsertTableLbl		: "Tabelo",
InsertTable			: "Enmeti/Ŝanĝi Tabelon",
InsertLineLbl		: "Horizonta Linio",
InsertLine			: "Enmeti Horizonta Linio",
InsertSpecialCharLbl: "Speciala Signo",
InsertSpecialChar	: "Enmeti Specialan Signon",
InsertSmileyLbl		: "Mienvinjeto",
InsertSmiley		: "Enmeti Mienvinjeton",
About				: "Pri FCKeditor",
Bold				: "Grasa",
Italic				: "Kursiva",
Underline			: "Substreko",
StrikeThrough		: "Trastreko",
Subscript			: "Subskribo",
Superscript			: "Superskribo",
LeftJustify			: "Maldekstrigi",
CenterJustify		: "Centrigi",
RightJustify		: "Dekstrigi",
BlockJustify		: "Ĝisrandigi Ambaŭflanke",
DecreaseIndent		: "Malpligrandigi Krommarĝenon",
IncreaseIndent		: "Pligrandigi Krommarĝenon",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Malfari",
Redo				: "Refari",
NumberedListLbl		: "Numera Listo",
NumberedList		: "Enmeti/Forigi Numeran Liston",
BulletedListLbl		: "Bula Listo",
BulletedList		: "Enmeti/Forigi Bulan Liston",
ShowTableBorders	: "Vidigi Borderojn de Tabelo",
ShowDetails			: "Vidigi Detalojn",
Style				: "Stilo",
FontFormat			: "Formato",
Font				: "Tiparo",
FontSize			: "Grando",
TextColor			: "Teksta Koloro",
BGColor				: "Fona Koloro",
Source				: "Fonto",
Find				: "Serĉi",
Replace				: "Anstataŭigi",
SpellCheck			: "Literumada Kontrolilo",
UniversalKeyboard	: "Universala Klavaro",
PageBreakLbl		: "Page Break",	//MISSING
PageBreak			: "Insert Page Break",	//MISSING

Form			: "Formularo",
Checkbox		: "Markobutono",
RadioButton		: "Radiobutono",
TextField		: "Teksta kampo",
Textarea		: "Teksta Areo",
HiddenField		: "Kaŝita Kampo",
Button			: "Butono",
SelectionField	: "Elekta Kampo",
ImageButton		: "Bildbutono",

FitWindow		: "Maximize the editor size",	//MISSING
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Modifier Ligilon",
CellCM				: "Cell",	//MISSING
RowCM				: "Row",	//MISSING
ColumnCM			: "Column",	//MISSING
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Forigi Liniojn",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Forigi Kolumnojn",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Forigi Ĉelojn",
MergeCells			: "Kunfandi Ĉelojn",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Delete Table",	//MISSING
CellProperties		: "Atributoj de Ĉelo",
TableProperties		: "Atributoj de Tabelo",
ImageProperties		: "Atributoj de Bildo",
FlashProperties		: "Flash Properties",	//MISSING

AnchorProp			: "Ankraj Atributoj",
ButtonProp			: "Butonaj Atributoj",
CheckboxProp		: "Markobutonaj Atributoj",
HiddenFieldProp		: "Atributoj de Kaŝita Kampo",
RadioButtonProp		: "Radiobutonaj Atributoj",
ImageButtonProp		: "Bildbutonaj Atributoj",
TextFieldProp		: "Atributoj de Teksta Kampo",
SelectionFieldProp	: "Atributoj de Elekta Kampo",
TextareaProp		: "Atributoj de Teksta Areo",
FormProp			: "Formularaj Atributoj",

FontFormats			: "Normala;Formatita;Adreso;Titolo 1;Titolo 2;Titolo 3;Titolo 4;Titolo 5;Titolo 6;Paragrafo (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Traktado de XHTML. Bonvolu pacienci...",
Done				: "Finita",
PasteWordConfirm	: "La algluota teksto ŝajnas esti Word-devena. Ĉu vi volas purigi ĝin antaŭ ol interglui?",
NotCompatiblePaste	: "Tiu ĉi komando bezonas almenaŭ Internet Explorer 5.5. Ĉu vi volas daŭrigi sen purigado?",
UnknownToolbarItem	: "Ilobretero nekonata \"%1\"",
UnknownCommand		: "Komandonomo nekonata \"%1\"",
NotImplemented		: "Komando ne ankoraŭ realigita",
UnknownToolbarSet	: "La ilobreto \"%1\" ne ekzistas",
NoActiveX			: "Your browser's security settings could limit some features of the editor. You must enable the option \"Run ActiveX controls and plug-ins\". You may experience errors and notice missing features.",	//MISSING
BrowseServerBlocked : "The resources browser could not be opened. Make sure that all popup blockers are disabled.",	//MISSING
DialogBlocked		: "It was not possible to open the dialog window. Make sure all popup blockers are disabled.",	//MISSING

// Dialogs
DlgBtnOK			: "Akcepti",
DlgBtnCancel		: "Rezigni",
DlgBtnClose			: "Fermi",
DlgBtnBrowseServer	: "Foliumi en la Servilo",
DlgAdvancedTag		: "Speciala",
DlgOpOther			: "<Alia>",
DlgInfoTab			: "Info",	//MISSING
DlgAlertUrl			: "Please insert the URL",	//MISSING

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<Defaŭlta>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Skribdirekto",
DlgGenLangDirLtr	: "De maldekstro dekstren (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "De dekstro maldekstren (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Lingva Kodo",
DlgGenAccessKey		: "Fulmoklavo",
DlgGenName			: "Nomo",
DlgGenTabIndex		: "Taba Ordo",
DlgGenLongDescr		: "URL de Longa Priskribo",
DlgGenClass			: "Klasoj de Stilfolioj",
DlgGenTitle			: "Indika Titolo",
DlgGenContType		: "Indika Enhavotipo",
DlgGenLinkCharset	: "Signaro de la Ligita Rimedo",
DlgGenStyle			: "Stilo",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Atributoj de Bildo",
DlgImgInfoTab		: "Informoj pri Bildo",
DlgImgBtnUpload		: "Sendu al Servilo",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Alŝuti",
DlgImgAlt			: "Anstataŭiga Teksto",
DlgImgWidth			: "Larĝo",
DlgImgHeight		: "Alto",
DlgImgLockRatio		: "Konservi Proporcion",
DlgBtnResetSize		: "Origina Grando",
DlgImgBorder		: "Bordero",
DlgImgHSpace		: "HSpaco",
DlgImgVSpace		: "VSpaco",
DlgImgAlign			: "Ĝisrandigo",
DlgImgAlignLeft		: "Maldekstre",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs Malsupre",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs Centre",
DlgImgAlignBaseline	: "Je Malsupro de Teksto",
DlgImgAlignBottom	: "Malsupre",
DlgImgAlignMiddle	: "Centre",
DlgImgAlignRight	: "Dekstre",
DlgImgAlignTextTop	: "Je Supro de Teksto",
DlgImgAlignTop		: "Supre",
DlgImgPreview		: "Vidigi Aspekton",
DlgImgAlertUrl		: "Bonvolu tajpi la URL de la bildo",
DlgImgLinkTab		: "Link",	//MISSING

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash Properties",	//MISSING
DlgFlashChkPlay		: "Auto Play",	//MISSING
DlgFlashChkLoop		: "Loop",	//MISSING
DlgFlashChkMenu		: "Enable Flash Menu",	//MISSING
DlgFlashScale		: "Scale",	//MISSING
DlgFlashScaleAll	: "Show all",	//MISSING
DlgFlashScaleNoBorder	: "No Border",	//MISSING
DlgFlashScaleFit	: "Exact Fit",	//MISSING

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Ligilo",
DlgLnkInfoTab		: "Informoj pri la Ligilo",
DlgLnkTargetTab		: "Celo",

DlgLnkType			: "Tipo de Ligilo",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Ankri en tiu ĉi paĝo",
DlgLnkTypeEMail		: "Retpoŝto",
DlgLnkProto			: "Protokolo",
DlgLnkProtoOther	: "<alia>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Elekti Ankron",
DlgLnkAnchorByName	: "Per Ankronomo",
DlgLnkAnchorById	: "Per Elementidentigilo",
DlgLnkNoAnchors		: "<Ne disponeblas ankroj en la dokumento>",
DlgLnkEMail			: "Retadreso",
DlgLnkEMailSubject	: "Temlinio",
DlgLnkEMailBody		: "Mesaĝa korpo",
DlgLnkUpload		: "Alŝuti",
DlgLnkBtnUpload		: "Sendi al Servilo",

DlgLnkTarget		: "Celo",
DlgLnkTargetFrame	: "<kadro>",
DlgLnkTargetPopup	: "<ŝprucfenestro>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nova Fenestro (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Gepatra Fenestro (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Sama Fenestro (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Plej Supra Fenestro (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Nomo de Kadro",
DlgLnkPopWinName	: "Nomo de Ŝprucfenestro",
DlgLnkPopWinFeat	: "Atributoj de la Ŝprucfenestro",
DlgLnkPopResize		: "Grando Ŝanĝebla",
DlgLnkPopLocation	: "Adresobreto",
DlgLnkPopMenu		: "Menubreto",
DlgLnkPopScroll		: "Rulumlisteloj",
DlgLnkPopStatus		: "Statobreto",
DlgLnkPopToolbar	: "Ilobreto",
DlgLnkPopFullScrn	: "Tutekrane (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Dependa (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Larĝo",
DlgLnkPopHeight		: "Alto",
DlgLnkPopLeft		: "Pozicio de Maldekstro",
DlgLnkPopTop		: "Pozicio de Supro",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Bonvolu entajpi la URL-on",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Bonvolu entajpi la retadreson",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Bonvolu elekti ankron",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",	//MISSING

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Elekti",
DlgColorBtnClear	: "Forigi",
DlgColorHighlight	: "Emfazi",
DlgColorSelected	: "Elektita",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Enmeti Mienvinjeton",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Enmeti Specialan Signon",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Atributoj de Tabelo",
DlgTableRows		: "Linioj",
DlgTableColumns		: "Kolumnoj",
DlgTableBorder		: "Bordero",
DlgTableAlign		: "Ĝisrandigo",
DlgTableAlignNotSet	: "<Defaŭlte>",
DlgTableAlignLeft	: "Maldekstre",
DlgTableAlignCenter	: "Centre",
DlgTableAlignRight	: "Dekstre",
DlgTableWidth		: "Larĝo",
DlgTableWidthPx		: "Bitbilderoj",
DlgTableWidthPc		: "elcentoj",
DlgTableHeight		: "Alto",
DlgTableCellSpace	: "Interspacigo de Ĉeloj",
DlgTableCellPad		: "Ĉirkaŭenhava Plenigado",
DlgTableCaption		: "Titolo",
DlgTableSummary		: "Summary",	//MISSING

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Atributoj de Celo",
DlgCellWidth		: "Larĝo",
DlgCellWidthPx		: "bitbilderoj",
DlgCellWidthPc		: "elcentoj",
DlgCellHeight		: "Alto",
DlgCellWordWrap		: "Linifaldo",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Defaŭlte>",
DlgCellWordWrapYes	: "Jes",
DlgCellWordWrapNo	: "Ne",
DlgCellHorAlign		: "Horizonta Ĝisrandigo",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Defaŭlte>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Maldekstre",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centre",
DlgCellHorAlignRight: "Dekstre",
DlgCellVerAlign		: "Vertikala Ĝisrandigo",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Defaŭlte>",
DlgCellVerAlignTop	: "Supre",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Centre",
DlgCellVerAlignBottom	: "Malsupre",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Je Malsupro de Teksto",
DlgCellRowSpan		: "Linioj Kunfanditaj",
DlgCellCollSpan		: "Kolumnoj Kunfanditaj",
DlgCellBackColor	: "Fono",
DlgCellBorderColor	: "Bordero",
DlgCellBtnSelect	: "Elekti...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Serĉi",
DlgFindFindBtn		: "Serĉi",
DlgFindNotFoundMsg	: "La celteksto ne estas trovita.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Anstataŭigi",
DlgReplaceFindLbl		: "Serĉi:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Anstataŭigi per:",
DlgReplaceCaseChk		: "Kongruigi Usklecon",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Anstataŭigi",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Anstataŭigi Ĉiun",
DlgReplaceWordChk		: "Tuta Vorto",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "La sekurecagordo de via TTT-legilo ne permesas, ke la redaktilo faras eltondajn operaciojn. Bonvolu uzi la klavaron por tio (ctrl-X).",
PasteErrorCopy	: "La sekurecagordo de via TTT-legilo ne permesas, ke la redaktilo faras kopiajn operaciojn. Bonvolu uzi la klavaron por tio (ctrl-C).",

PasteAsText		: "Interglui kiel Tekston",
PasteFromWord	: "Interglui el Word",

DlgPasteMsg2	: "Please paste inside the following box using the keyboard (<strong>Ctrl+V</strong>) and hit <strong>OK</strong>.",	//MISSING
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignore Font Face definitions",	//MISSING
DlgPasteRemoveStyles	: "Remove Styles definitions",	//MISSING
DlgPasteCleanBox		: "Clean Up Box",	//MISSING

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Aŭtomata",
ColorMoreColors	: "Pli da Koloroj...",

// Document Properties
DocProps		: "Dokumentaj Atributoj",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Ankraj Atributoj",
DlgAnchorName		: "Ankra Nomo",
DlgAnchorErrorName	: "Bv tajpi la ankran nomon",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Ne trovita en la vortaro",
DlgSpellChangeTo		: "Ŝanĝi al",
DlgSpellBtnIgnore		: "Malatenti",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Malatenti Ĉiun",
DlgSpellBtnReplace		: "Anstataŭigi",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Anstataŭigi Ĉiun",
DlgSpellBtnUndo			: "Malfari",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Neniu propono -",
DlgSpellProgress		: "Literumkontrolado daŭras...",
DlgSpellNoMispell		: "Literumkontrolado finita: neniu fuŝo trovita",
DlgSpellNoChanges		: "Literumkontrolado finita: neniu vorto ŝanĝita",
DlgSpellOneChange		: "Literumkontrolado finita: unu vorto ŝanĝita",
DlgSpellManyChanges		: "Literumkontrolado finita: %1 vortoj ŝanĝitaj",

IeSpellDownload			: "Literumada Kontrolilo ne instalita. Ĉu vi volas elŝuti ĝin nun?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Teksto (Valoro)",
DlgButtonType		: "Tipo",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",	//MISSING
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",	//MISSING
DlgButtonTypeRst	: "Reset",	//MISSING

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Nomo",
DlgCheckboxValue	: "Valoro",
DlgCheckboxSelected	: "Elektita",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Nomo",
DlgFormAction	: "Ago",
DlgFormMethod	: "Metodo",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Nomo",
DlgSelectValue		: "Valoro",
DlgSelectSize		: "Grando",
DlgSelectLines		: "Linioj",
DlgSelectChkMulti	: "Permesi Plurajn Elektojn",
DlgSelectOpAvail	: "Elektoj Disponeblaj",
DlgSelectOpText		: "Teksto",
DlgSelectOpValue	: "Valoro",
DlgSelectBtnAdd		: "Aldoni",
DlgSelectBtnModify	: "Modifi",
DlgSelectBtnUp		: "Supren",
DlgSelectBtnDown	: "Malsupren",
DlgSelectBtnSetValue : "Agordi kiel Elektitan Valoron",
DlgSelectBtnDelete	: "Forigi",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Nomo",
DlgTextareaCols	: "Kolumnoj",
DlgTextareaRows	: "Vicoj",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Nomo",
DlgTextValue		: "Valoro",
DlgTextCharWidth	: "Signolarĝo",
DlgTextMaxChars		: "Maksimuma Nombro da Signoj",
DlgTextType			: "Tipo",
DlgTextTypeText		: "Teksto",
DlgTextTypePass		: "Pasvorto",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Nomo",
DlgHiddenValue	: "Valoro",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Atributoj de Bula Listo",
NumberedListProp	: "Atributoj de Numera Listo",
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "Tipo",
DlgLstTypeCircle	: "Cirklo",
DlgLstTypeDisc		: "Disc",	//MISSING
DlgLstTypeSquare	: "Kvadrato",
DlgLstTypeNumbers	: "Ciferoj (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Minusklaj Literoj (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Majusklaj Literoj (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Malgrandaj Romanaj Ciferoj (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Grandaj Romanaj Ciferoj (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Ĝeneralaĵoj",
DlgDocBackTab		: "Fono",
DlgDocColorsTab		: "Koloroj kaj Marĝenoj",
DlgDocMetaTab		: "Metadatumoj",

DlgDocPageTitle		: "Paĝotitolo",
DlgDocLangDir		: "Skribdirekto de la Lingvo",
DlgDocLangDirLTR	: "De maldekstro dekstren (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "De dekstro maldekstren (LTR)",
DlgDocLangCode		: "Lingvokodo",
DlgDocCharSet		: "Signara Kodo",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",	//MISSING
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",	//MISSING
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",	//MISSING
DlgDocCharSetGR		: "Greek",	//MISSING
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",	//MISSING
DlgDocCharSetKR		: "Korean",	//MISSING
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",	//MISSING
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",	//MISSING
DlgDocCharSetWE		: "Western European",	//MISSING
DlgDocCharSetOther	: "Alia Signara Kodo",

DlgDocDocType		: "Dokumenta Tipo",
DlgDocDocTypeOther	: "Alia Dokumenta Tipo",
DlgDocIncXHTML		: "Inkluzivi XHTML Deklaroj",
DlgDocBgColor		: "Fona Koloro",
DlgDocBgImage		: "URL de Fona Bildo",
DlgDocBgNoScroll	: "Neruluma Fono",
DlgDocCText			: "Teksto",
DlgDocCLink			: "Ligilo",
DlgDocCVisited		: "Vizitita Ligilo",
DlgDocCActive		: "Aktiva Ligilo",
DlgDocMargins		: "Paĝaj Marĝenoj",
DlgDocMaTop			: "Supra",
DlgDocMaLeft		: "Maldekstra",
DlgDocMaRight		: "Dekstra",
DlgDocMaBottom		: "Malsupra",
DlgDocMeIndex		: "Ŝlosilvortoj de la Dokumento (apartigita de komoj)",
DlgDocMeDescr		: "Dokumenta Priskribo",
DlgDocMeAuthor		: "Verkinto",
DlgDocMeCopy		: "Kopirajto",
DlgDocPreview		: "Aspekto",

// Templates Dialog
Templates			: "Templates",	//MISSING
DlgTemplatesTitle	: "Content Templates",	//MISSING
DlgTemplatesSelMsg	: "Please select the template to open in the editor<br />(the actual contents will be lost):",	//MISSING
DlgTemplatesLoading	: "Loading templates list. Please wait...",	//MISSING
DlgTemplatesNoTpl	: "(No templates defined)",	//MISSING
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",	//MISSING

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Pri",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Informoj pri TTT-legilo",
DlgAboutLicenseTab	: "License",	//MISSING
DlgAboutVersion		: "versio",
DlgAboutInfo		: "Por pli da informoj, vizitu"
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/es.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Spanish language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Contraer Barra",
ToolbarExpand		: "Expandir Barra",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Guardar",
NewPage				: "Nueva Página",
Preview				: "Vista Previa",
Cut					: "Cortar",
Copy				: "Copiar",
Paste				: "Pegar",
PasteText			: "Pegar como texto plano",
PasteWord			: "Pegar desde Word",
Print				: "Imprimir",
SelectAll			: "Seleccionar Todo",
RemoveFormat		: "Eliminar Formato",
InsertLinkLbl		: "Vínculo",
InsertLink			: "Insertar/Editar Vínculo",
RemoveLink			: "Eliminar Vínculo",
Anchor				: "Referencia",
AnchorDelete		: "Eliminar Referencia",
InsertImageLbl		: "Imagen",
InsertImage			: "Insertar/Editar Imagen",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Insertar/Editar Flash",
InsertTableLbl		: "Tabla",
InsertTable			: "Insertar/Editar Tabla",
InsertLineLbl		: "Línea",
InsertLine			: "Insertar Línea Horizontal",
InsertSpecialCharLbl: "Caracter Especial",
InsertSpecialChar	: "Insertar Caracter Especial",
InsertSmileyLbl		: "Emoticons",
InsertSmiley		: "Insertar Emoticons",
About				: "Acerca de FCKeditor",
Bold				: "Negrita",
Italic				: "Cursiva",
Underline			: "Subrayado",
StrikeThrough		: "Tachado",
Subscript			: "Subíndice",
Superscript			: "Superíndice",
LeftJustify			: "Alinear a Izquierda",
CenterJustify		: "Centrar",
RightJustify		: "Alinear a Derecha",
BlockJustify		: "Justificado",
DecreaseIndent		: "Disminuir Sangría",
IncreaseIndent		: "Aumentar Sangría",
Blockquote			: "Cita",
Undo				: "Deshacer",
Redo				: "Rehacer",
NumberedListLbl		: "Numeración",
NumberedList		: "Insertar/Eliminar Numeración",
BulletedListLbl		: "Viñetas",
BulletedList		: "Insertar/Eliminar Viñetas",
ShowTableBorders	: "Mostrar Bordes de Tablas",
ShowDetails			: "Mostrar saltos de Párrafo",
Style				: "Estilo",
FontFormat			: "Formato",
Font				: "Fuente",
FontSize			: "Tamaño",
TextColor			: "Color de Texto",
BGColor				: "Color de Fondo",
Source				: "Fuente HTML",
Find				: "Buscar",
Replace				: "Reemplazar",
SpellCheck			: "Ortografía",
UniversalKeyboard	: "Teclado Universal",
PageBreakLbl		: "Salto de Página",
PageBreak			: "Insertar Salto de Página",

Form			: "Formulario",
Checkbox		: "Casilla de Verificación",
RadioButton		: "Botones de Radio",
TextField		: "Campo de Texto",
Textarea		: "Area de Texto",
HiddenField		: "Campo Oculto",
Button			: "Botón",
SelectionField	: "Campo de Selección",
ImageButton		: "Botón Imagen",

FitWindow		: "Maximizar el tamaño del editor",
ShowBlocks		: "Mostrar bloques",

// Context Menu
EditLink			: "Editar Vínculo",
CellCM				: "Celda",
RowCM				: "Fila",
ColumnCM			: "Columna",
InsertRowAfter		: "Insertar fila en la parte inferior",
InsertRowBefore		: "Insertar fila en la parte superior",
DeleteRows			: "Eliminar Filas",
InsertColumnAfter	: "Insertar columna a la derecha",
InsertColumnBefore	: "Insertar columna a la izquierda",
DeleteColumns		: "Eliminar Columnas",
InsertCellAfter		: "Insertar celda a la derecha",
InsertCellBefore	: "Insertar celda a la izquierda",
DeleteCells			: "Eliminar Celdas",
MergeCells			: "Combinar Celdas",
MergeRight			: "Combinar a la derecha",
MergeDown			: "Combinar hacia abajo",
HorizontalSplitCell	: "Dividir la celda horizontalmente",
VerticalSplitCell	: "Dividir la celda verticalmente",
TableDelete			: "Eliminar Tabla",
CellProperties		: "Propiedades de Celda",
TableProperties		: "Propiedades de Tabla",
ImageProperties		: "Propiedades de Imagen",
FlashProperties		: "Propiedades de Flash",

AnchorProp			: "Propiedades de Referencia",
ButtonProp			: "Propiedades de Botón",
CheckboxProp		: "Propiedades de Casilla",
HiddenFieldProp		: "Propiedades de Campo Oculto",
RadioButtonProp		: "Propiedades de Botón de Radio",
ImageButtonProp		: "Propiedades de Botón de Imagen",
TextFieldProp		: "Propiedades de Campo de Texto",
SelectionFieldProp	: "Propiedades de Campo de Selección",
TextareaProp		: "Propiedades de Area de Texto",
FormProp			: "Propiedades de Formulario",

FontFormats			: "Normal;Con formato;Dirección;Encabezado 1;Encabezado 2;Encabezado 3;Encabezado 4;Encabezado 5;Encabezado 6;Normal (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Procesando XHTML. Por favor, espere...",
Done				: "Hecho",
PasteWordConfirm	: "El texto que desea parece provenir de Word. Desea depurarlo antes de pegarlo?",
NotCompatiblePaste	: "Este comando está disponible sólo para Internet Explorer version 5.5 or superior. Desea pegar sin depurar?",
UnknownToolbarItem	: "Item de barra desconocido \"%1\"",
UnknownCommand		: "Nombre de comando desconocido \"%1\"",
NotImplemented		: "Comando no implementado",
UnknownToolbarSet	: "Nombre de barra \"%1\" no definido",
NoActiveX			: "La configuración de las opciones de seguridad de su navegador puede estar limitando algunas características del editor. Por favor active la opción \"Ejecutar controles y complementos de ActiveX \", de lo contrario puede experimentar errores o ausencia de funcionalidades.",
BrowseServerBlocked : "La ventana de visualización del servidor no pudo ser abierta. Verifique que su navegador no esté bloqueando las ventanas emergentes (pop up).",
DialogBlocked		: "No se ha podido abrir la ventana de diálogo. Verifique que su navegador no esté bloqueando las ventanas emergentes (pop up).",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Cancelar",
DlgBtnClose			: "Cerrar",
DlgBtnBrowseServer	: "Ver Servidor",
DlgAdvancedTag		: "Avanzado",
DlgOpOther			: "<Otro>",
DlgInfoTab			: "Información",
DlgAlertUrl			: "Inserte el URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<No definido>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Orientación",
DlgGenLangDirLtr	: "Izquierda a Derecha (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Derecha a Izquierda (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Cód. de idioma",
DlgGenAccessKey		: "Clave de Acceso",
DlgGenName			: "Nombre",
DlgGenTabIndex		: "Indice de tabulación",
DlgGenLongDescr		: "Descripción larga URL",
DlgGenClass			: "Clases de hojas de estilo",
DlgGenTitle			: "Título",
DlgGenContType		: "Tipo de Contenido",
DlgGenLinkCharset	: "Fuente de caracteres vinculado",
DlgGenStyle			: "Estilo",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Propiedades de Imagen",
DlgImgInfoTab		: "Información de Imagen",
DlgImgBtnUpload		: "Enviar al Servidor",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Cargar",
DlgImgAlt			: "Texto Alternativo",
DlgImgWidth			: "Anchura",
DlgImgHeight		: "Altura",
DlgImgLockRatio		: "Proporcional",
DlgBtnResetSize		: "Tamaño Original",
DlgImgBorder		: "Borde",
DlgImgHSpace		: "Esp.Horiz",
DlgImgVSpace		: "Esp.Vert",
DlgImgAlign			: "Alineación",
DlgImgAlignLeft		: "Izquierda",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs inferior",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs centro",
DlgImgAlignBaseline	: "Línea de base",
DlgImgAlignBottom	: "Pie",
DlgImgAlignMiddle	: "Centro",
DlgImgAlignRight	: "Derecha",
DlgImgAlignTextTop	: "Tope del texto",
DlgImgAlignTop		: "Tope",
DlgImgPreview		: "Vista Previa",
DlgImgAlertUrl		: "Por favor escriba la URL de la imagen",
DlgImgLinkTab		: "Vínculo",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Propiedades de Flash",
DlgFlashChkPlay		: "Autoejecución",
DlgFlashChkLoop		: "Repetir",
DlgFlashChkMenu		: "Activar Menú Flash",
DlgFlashScale		: "Escala",
DlgFlashScaleAll	: "Mostrar todo",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Sin Borde",
DlgFlashScaleFit	: "Ajustado",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Vínculo",
DlgLnkInfoTab		: "Información de Vínculo",
DlgLnkTargetTab		: "Destino",

DlgLnkType			: "Tipo de vínculo",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Referencia en esta página",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protocolo",
DlgLnkProtoOther	: "<otro>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Seleccionar una referencia",
DlgLnkAnchorByName	: "Por Nombre de Referencia",
DlgLnkAnchorById	: "Por ID de elemento",
DlgLnkNoAnchors		: "(No hay referencias disponibles en el documento)",
DlgLnkEMail			: "Dirección de E-Mail",
DlgLnkEMailSubject	: "Título del Mensaje",
DlgLnkEMailBody		: "Cuerpo del Mensaje",
DlgLnkUpload		: "Cargar",
DlgLnkBtnUpload		: "Enviar al Servidor",

DlgLnkTarget		: "Destino",
DlgLnkTargetFrame	: "<marco>",
DlgLnkTargetPopup	: "<ventana emergente>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nueva Ventana(_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Ventana Padre (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Misma Ventana (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Ventana primaria (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Nombre del Marco Destino",
DlgLnkPopWinName	: "Nombre de Ventana Emergente",
DlgLnkPopWinFeat	: "Características de Ventana Emergente",
DlgLnkPopResize		: "Ajustable",
DlgLnkPopLocation	: "Barra de ubicación",
DlgLnkPopMenu		: "Barra de Menú",
DlgLnkPopScroll		: "Barras de desplazamiento",
DlgLnkPopStatus		: "Barra de Estado",
DlgLnkPopToolbar	: "Barra de Herramientas",
DlgLnkPopFullScrn	: "Pantalla Completa (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Dependiente (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Anchura",
DlgLnkPopHeight		: "Altura",
DlgLnkPopLeft		: "Posición Izquierda",
DlgLnkPopTop		: "Posición Derecha",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Por favor tipee el vínculo URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Por favor tipee la dirección de e-mail",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Por favor seleccione una referencia",
DlnLnkMsgInvPopName	: "El nombre debe empezar con un caracter alfanumérico y no debe contener espacios",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Seleccionar Color",
DlgColorBtnClear	: "Ninguno",
DlgColorHighlight	: "Resaltado",
DlgColorSelected	: "Seleccionado",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Insertar un Emoticon",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Seleccione un caracter especial",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Propiedades de Tabla",
DlgTableRows		: "Filas",
DlgTableColumns		: "Columnas",
DlgTableBorder		: "Tamaño de Borde",
DlgTableAlign		: "Alineación",
DlgTableAlignNotSet	: "<No establecido>",
DlgTableAlignLeft	: "Izquierda",
DlgTableAlignCenter	: "Centrado",
DlgTableAlignRight	: "Derecha",
DlgTableWidth		: "Anchura",
DlgTableWidthPx		: "pixeles",
DlgTableWidthPc		: "porcentaje",
DlgTableHeight		: "Altura",
DlgTableCellSpace	: "Esp. e/celdas",
DlgTableCellPad		: "Esp. interior",
DlgTableCaption		: "Título",
DlgTableSummary		: "Síntesis",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Propiedades de Celda",
DlgCellWidth		: "Anchura",
DlgCellWidthPx		: "pixeles",
DlgCellWidthPc		: "porcentaje",
DlgCellHeight		: "Altura",
DlgCellWordWrap		: "Cortar Línea",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<No establecido>",
DlgCellWordWrapYes	: "Si",
DlgCellWordWrapNo	: "No",
DlgCellHorAlign		: "Alineación Horizontal",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<No establecido>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Izquierda",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centrado",
DlgCellHorAlignRight: "Derecha",
DlgCellVerAlign		: "Alineación Vertical",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Not establecido>",
DlgCellVerAlignTop	: "Tope",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Medio",
DlgCellVerAlignBottom	: "ie",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Línea de Base",
DlgCellRowSpan		: "Abarcar Filas",
DlgCellCollSpan		: "Abarcar Columnas",
DlgCellBackColor	: "Color de Fondo",
DlgCellBorderColor	: "Color de Borde",
DlgCellBtnSelect	: "Seleccione...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Buscar y Reemplazar",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Buscar",
DlgFindFindBtn		: "Buscar",
DlgFindNotFoundMsg	: "El texto especificado no ha sido encontrado.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Reemplazar",
DlgReplaceFindLbl		: "Texto a buscar:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Reemplazar con:",
DlgReplaceCaseChk		: "Coincidir may/min",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Reemplazar",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Reemplazar Todo",
DlgReplaceWordChk		: "Coincidir toda la palabra",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "La configuración de seguridad de este navegador no permite la ejecución automática de operaciones de cortado. Por favor use el teclado (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "La configuración de seguridad de este navegador no permite la ejecución automática de operaciones de copiado. Por favor use el teclado (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Pegar como Texto Plano",
PasteFromWord	: "Pegar desde Word",

DlgPasteMsg2	: "Por favor pegue dentro del cuadro utilizando el teclado (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>); luego presione <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Debido a la configuración de seguridad de su navegador, el editor no tiene acceso al portapapeles. Es necesario que lo pegue de nuevo en esta ventana.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignorar definiciones de fuentes",
DlgPasteRemoveStyles	: "Remover definiciones de estilo",
DlgPasteCleanBox		: "Borrar el contenido del cuadro",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automático",
ColorMoreColors	: "Más Colores...",

// Document Properties
DocProps		: "Propiedades del Documento",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Propiedades de la Referencia",
DlgAnchorName		: "Nombre de la Referencia",
DlgAnchorErrorName	: "Por favor, complete el nombre de la Referencia",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "No se encuentra en el Diccionario",
DlgSpellChangeTo		: "Cambiar a",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignorar",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignorar Todo",
DlgSpellBtnReplace		: "Reemplazar",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Reemplazar Todo",
DlgSpellBtnUndo			: "Deshacer",
DlgSpellNoSuggestions	: "- No hay sugerencias -",
DlgSpellProgress		: "Control de Ortografía en progreso...",
DlgSpellNoMispell		: "Control finalizado: no se encontraron errores",
DlgSpellNoChanges		: "Control finalizado: no se ha cambiado ninguna palabra",
DlgSpellOneChange		: "Control finalizado: se ha cambiado una palabra",
DlgSpellManyChanges		: "Control finalizado: se ha cambiado %1 palabras",

IeSpellDownload			: "Módulo de Control de Ortografía no instalado. ¿Desea descargarlo ahora?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Texto (Valor)",
DlgButtonType		: "Tipo",
DlgButtonTypeBtn	: "Boton",
DlgButtonTypeSbm	: "Enviar",
DlgButtonTypeRst	: "Reestablecer",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Nombre",
DlgCheckboxValue	: "Valor",
DlgCheckboxSelected	: "Seleccionado",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Nombre",
DlgFormAction	: "Acción",
DlgFormMethod	: "Método",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Nombre",
DlgSelectValue		: "Valor",
DlgSelectSize		: "Tamaño",
DlgSelectLines		: "Lineas",
DlgSelectChkMulti	: "Permitir múltiple selección",
DlgSelectOpAvail	: "Opciones disponibles",
DlgSelectOpText		: "Texto",
DlgSelectOpValue	: "Valor",
DlgSelectBtnAdd		: "Agregar",
DlgSelectBtnModify	: "Modificar",
DlgSelectBtnUp		: "Subir",
DlgSelectBtnDown	: "Bajar",
DlgSelectBtnSetValue : "Establecer como predeterminado",
DlgSelectBtnDelete	: "Eliminar",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Nombre",
DlgTextareaCols	: "Columnas",
DlgTextareaRows	: "Filas",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Nombre",
DlgTextValue		: "Valor",
DlgTextCharWidth	: "Caracteres de ancho",
DlgTextMaxChars		: "Máximo caracteres",
DlgTextType			: "Tipo",
DlgTextTypeText		: "Texto",
DlgTextTypePass		: "Contraseña",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Nombre",
DlgHiddenValue	: "Valor",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Propiedades de Viñetas",
NumberedListProp	: "Propiedades de Numeraciones",
DlgLstStart			: "Inicio",
DlgLstType			: "Tipo",
DlgLstTypeCircle	: "Círculo",
DlgLstTypeDisc		: "Disco",
DlgLstTypeSquare	: "Cuadrado",
DlgLstTypeNumbers	: "Números (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "letras en minúsculas (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "letras en mayúsculas (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Números Romanos (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Números Romanos (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "General",
DlgDocBackTab		: "Fondo",
DlgDocColorsTab		: "Colores y Márgenes",
DlgDocMetaTab		: "Meta Información",

DlgDocPageTitle		: "Título de Página",
DlgDocLangDir		: "Orientación de idioma",
DlgDocLangDirLTR	: "Izq. a Derecha (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Der. a Izquierda (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Código de Idioma",
DlgDocCharSet		: "Codif. de Conjunto de Caracteres",
DlgDocCharSetCE		: "Centro Europeo",
DlgDocCharSetCT		: "Chino Tradicional (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cirílico",
DlgDocCharSetGR		: "Griego",
DlgDocCharSetJP		: "Japonés",
DlgDocCharSetKR		: "Coreano",
DlgDocCharSetTR		: "Turco",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Europeo occidental",
DlgDocCharSetOther	: "Otra Codificación",

DlgDocDocType		: "Encabezado de Tipo de Documento",
DlgDocDocTypeOther	: "Otro Encabezado",
DlgDocIncXHTML		: "Incluir Declaraciones XHTML",
DlgDocBgColor		: "Color de Fondo",
DlgDocBgImage		: "URL de Imagen de Fondo",
DlgDocBgNoScroll	: "Fondo sin rolido",
DlgDocCText			: "Texto",
DlgDocCLink			: "Vínculo",
DlgDocCVisited		: "Vínculo Visitado",
DlgDocCActive		: "Vínculo Activo",
DlgDocMargins		: "Márgenes de Página",
DlgDocMaTop			: "Tope",
DlgDocMaLeft		: "Izquierda",
DlgDocMaRight		: "Derecha",
DlgDocMaBottom		: "Pie",
DlgDocMeIndex		: "Claves de indexación del Documento (separados por comas)",
DlgDocMeDescr		: "Descripción del Documento",
DlgDocMeAuthor		: "Autor",
DlgDocMeCopy		: "Copyright",
DlgDocPreview		: "Vista Previa",

// Templates Dialog
Templates			: "Plantillas",
DlgTemplatesTitle	: "Contenido de Plantillas",
DlgTemplatesSelMsg	: "Por favor selecciona la plantilla a abrir en el editor<br>(el contenido actual se perderá):",
DlgTemplatesLoading	: "Cargando lista de Plantillas. Por favor, aguarde...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(No hay plantillas definidas)",
DlgTemplatesReplace	: "Reemplazar el contenido actual",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Acerca de",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Información de Navegador",
DlgAboutLicenseTab	: "Licencia",
DlgAboutVersion		: "versión",
DlgAboutInfo		: "Para mayor información por favor dirigirse a"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Estonian language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Voldi tööriistariba",
ToolbarExpand		: "Laienda tööriistariba",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Salvesta",
NewPage				: "Uus leht",
Preview				: "Eelvaade",
Cut					: "Lõika",
Copy				: "Kopeeri",
Paste				: "Kleebi",
PasteText			: "Kleebi tavalise tekstina",
PasteWord			: "Kleebi Wordist",
Print				: "Prindi",
SelectAll			: "Vali kõik",
RemoveFormat		: "Eemalda vorming",
InsertLinkLbl		: "Link",
InsertLink			: "Sisesta link / Muuda linki",
RemoveLink			: "Eemalda link",
Anchor				: "Sisesta ankur / Muuda ankrut",
AnchorDelete		: "Eemalda ankur",
InsertImageLbl		: "Pilt",
InsertImage			: "Sisesta pilt / Muuda pilti",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Sisesta flash / Muuda flashi",
InsertTableLbl		: "Tabel",
InsertTable			: "Sisesta tabel / Muuda tabelit",
InsertLineLbl		: "Joon",
InsertLine			: "Sisesta horisontaaljoon",
InsertSpecialCharLbl: "Erimärgid",
InsertSpecialChar	: "Sisesta erimärk",
InsertSmileyLbl		: "Emotikon",
InsertSmiley		: "Sisesta emotikon",
About				: "FCKeditor teave",
Bold				: "Paks",
Italic				: "Kursiiv",
Underline			: "Allajoonitud",
StrikeThrough		: "Läbijoonitud",
Subscript			: "Allindeks",
Superscript			: "Ülaindeks",
LeftJustify			: "Vasakjoondus",
CenterJustify		: "Keskjoondus",
RightJustify		: "Paremjoondus",
BlockJustify		: "Rööpjoondus",
DecreaseIndent		: "Vähenda taanet",
IncreaseIndent		: "Suurenda taanet",
Blockquote			: "Blokktsitaat",
Undo				: "Võta tagasi",
Redo				: "Korda toimingut",
NumberedListLbl		: "Nummerdatud loetelu",
NumberedList		: "Sisesta/Eemalda nummerdatud loetelu",
BulletedListLbl		: "Punktiseeritud loetelu",
BulletedList		: "Sisesta/Eemalda punktiseeritud loetelu",
ShowTableBorders	: "Näita tabeli jooni",
ShowDetails			: "Näita üksikasju",
Style				: "Laad",
FontFormat			: "Vorming",
Font				: "Kiri",
FontSize			: "Suurus",
TextColor			: "Teksti värv",
BGColor				: "Tausta värv",
Source				: "Lähtekood",
Find				: "Otsi",
Replace				: "Asenda",
SpellCheck			: "Kontrolli õigekirja",
UniversalKeyboard	: "Universaalne klaviatuur",
PageBreakLbl		: "Lehepiir",
PageBreak			: "Sisesta lehevahetuskoht",

Form			: "Vorm",
Checkbox		: "Märkeruut",
RadioButton		: "Raadionupp",
TextField		: "Tekstilahter",
Textarea		: "Tekstiala",
HiddenField		: "Varjatud lahter",
Button			: "Nupp",
SelectionField	: "Valiklahter",
ImageButton		: "Piltnupp",

FitWindow		: "Maksimeeri redaktori mõõtmed",
ShowBlocks		: "Näita blokke",

// Context Menu
EditLink			: "Muuda linki",
CellCM				: "Lahter",
RowCM				: "Rida",
ColumnCM			: "Veerg",
InsertRowAfter		: "Sisesta rida peale",
InsertRowBefore		: "Sisesta rida enne",
DeleteRows			: "Eemalda read",
InsertColumnAfter	: "Sisesta veerg peale",
InsertColumnBefore	: "Sisesta veerg enne",
DeleteColumns		: "Eemalda veerud",
InsertCellAfter		: "Sisesta lahter peale",
InsertCellBefore	: "Sisesta lahter enne",
DeleteCells			: "Eemalda lahtrid",
MergeCells			: "Ühenda lahtrid",
MergeRight			: "Ühenda paremale",
MergeDown			: "Ühenda alla",
HorizontalSplitCell	: "Poolita lahter horisontaalselt",
VerticalSplitCell	: "Poolita lahter vertikaalselt",
TableDelete			: "Kustuta tabel",
CellProperties		: "Lahtri atribuudid",
TableProperties		: "Tabeli atribuudid",
ImageProperties		: "Pildi atribuudid",
FlashProperties		: "Flash omadused",

AnchorProp			: "Ankru omadused",
ButtonProp			: "Nupu omadused",
CheckboxProp		: "Märkeruudu omadused",
HiddenFieldProp		: "Varjatud lahtri omadused",
RadioButtonProp		: "Raadionupu omadused",
ImageButtonProp		: "Piltnupu omadused",
TextFieldProp		: "Tekstilahtri omadused",
SelectionFieldProp	: "Valiklahtri omadused",
TextareaProp		: "Tekstiala omadused",
FormProp			: "Vormi omadused",

FontFormats			: "Tavaline;Vormindatud;Aadress;Pealkiri 1;Pealkiri 2;Pealkiri 3;Pealkiri 4;Pealkiri 5;Pealkiri 6;Tavaline (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Töötlen XHTML'i. Palun oota...",
Done				: "Tehtud",
PasteWordConfirm	: "Tekst, mida soovid lisada paistab pärinevat Word'ist. Kas soovid seda enne kleepimist puhastada?",
NotCompatiblePaste	: "See käsk on saadaval ainult Internet Explorer versioon 5.5 või uuema puhul. Kas soovid kleepida ilma puhastamata?",
UnknownToolbarItem	: "Tundmatu tööriistarea üksus \"%1\"",
UnknownCommand		: "Tundmatu käsunimi \"%1\"",
NotImplemented		: "Käsku ei täidetud",
UnknownToolbarSet	: "Tööriistariba \"%1\" ei eksisteeri",
NoActiveX			: "Sinu veebisirvija turvalisuse seaded võivad limiteerida mõningaid tekstirdaktori kasutusvõimalusi. Sa peaksid võimaldama valiku \"Run ActiveX controls and plug-ins\" oma veebisirvija seadetes. Muidu võid sa täheldada vigu tekstiredaktori töös ja märgata puuduvaid funktsioone.",
BrowseServerBlocked : "Ressursside sirvija avamine ebaõnnestus. Võimalda pop-up akende avanemine.",
DialogBlocked		: "Ei olenud võimalik avada dialoogi akent. Võimalda pop-up akende avanemine.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Loobu",
DlgBtnClose			: "Sulge",
DlgBtnBrowseServer	: "Sirvi serverit",
DlgAdvancedTag		: "Täpsemalt",
DlgOpOther			: "<Teine>",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Palun sisesta URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<määramata>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Keele suund",
DlgGenLangDirLtr	: "Vasakult paremale (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Paremalt vasakule (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Keele kood",
DlgGenAccessKey		: "Juurdepääsu võti",
DlgGenName			: "Nimi",
DlgGenTabIndex		: "Tab indeks",
DlgGenLongDescr		: "Pikk kirjeldus URL",
DlgGenClass			: "Stiilistiku klassid",
DlgGenTitle			: "Juhendav tiitel",
DlgGenContType		: "Juhendava sisu tüüp",
DlgGenLinkCharset	: "Lingitud ressurssi märgistik",
DlgGenStyle			: "Laad",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Pildi atribuudid",
DlgImgInfoTab		: "Pildi info",
DlgImgBtnUpload		: "Saada serverissee",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Lae üles",
DlgImgAlt			: "Alternatiivne tekst",
DlgImgWidth			: "Laius",
DlgImgHeight		: "Kõrgus",
DlgImgLockRatio		: "Lukusta kuvasuhe",
DlgBtnResetSize		: "Lähtesta suurus",
DlgImgBorder		: "Joon",
DlgImgHSpace		: "H. vaheruum",
DlgImgVSpace		: "V. vaheruum",
DlgImgAlign			: "Joondus",
DlgImgAlignLeft		: "Vasak",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs alla",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs keskele",
DlgImgAlignBaseline	: "Baasjoonele",
DlgImgAlignBottom	: "Alla",
DlgImgAlignMiddle	: "Keskele",
DlgImgAlignRight	: "Paremale",
DlgImgAlignTextTop	: "Tekstit üles",
DlgImgAlignTop		: "Üles",
DlgImgPreview		: "Eelvaade",
DlgImgAlertUrl		: "Palun kirjuta pildi URL",
DlgImgLinkTab		: "Link",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash omadused",
DlgFlashChkPlay		: "Automaatne start ",
DlgFlashChkLoop		: "Korduv",
DlgFlashChkMenu		: "Võimalda flash menüü",
DlgFlashScale		: "Mastaap",
DlgFlashScaleAll	: "Näita kõike",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Äärist ei ole",
DlgFlashScaleFit	: "Täpne sobivus",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Link",
DlgLnkInfoTab		: "Lingi info",
DlgLnkTargetTab		: "Sihtkoht",

DlgLnkType			: "Lingi tüüp",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Ankur sellel lehel",
DlgLnkTypeEMail		: "E-post",
DlgLnkProto			: "Protokoll",
DlgLnkProtoOther	: "<muu>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Vali ankur",
DlgLnkAnchorByName	: "Ankru nime järgi",
DlgLnkAnchorById	: "Elemendi id järgi",
DlgLnkNoAnchors		: "(Selles dokumendis ei ole ankruid)",
DlgLnkEMail			: "E-posti aadress",
DlgLnkEMailSubject	: "Sõnumi teema",
DlgLnkEMailBody		: "Sõnumi tekst",
DlgLnkUpload		: "Lae üles",
DlgLnkBtnUpload		: "Saada serverisse",

DlgLnkTarget		: "Sihtkoht",
DlgLnkTargetFrame	: "<raam>",
DlgLnkTargetPopup	: "<hüpikaken>",
DlgLnkTargetBlank	: "Uus aken (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Esivanem aken (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Sama aken (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Pealmine aken (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Sihtmärk raami nimi",
DlgLnkPopWinName	: "Hüpikakna nimi",
DlgLnkPopWinFeat	: "Hüpikakna omadused",
DlgLnkPopResize		: "Suurendatav",
DlgLnkPopLocation	: "Aadressiriba",
DlgLnkPopMenu		: "Menüüriba",
DlgLnkPopScroll		: "Kerimisribad",
DlgLnkPopStatus		: "Olekuriba",
DlgLnkPopToolbar	: "Tööriistariba",
DlgLnkPopFullScrn	: "Täisekraan (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Sõltuv (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Laius",
DlgLnkPopHeight		: "Kõrgus",
DlgLnkPopLeft		: "Vasak asukoht",
DlgLnkPopTop		: "Ülemine asukoht",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Palun kirjuta lingi URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Palun kirjuta E-Posti aadress",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Palun vali ankur",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Hüpikakna nimi peab algama alfabeetilise tähega ja ei tohi sisaldada tühikuid",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Vali värv",
DlgColorBtnClear	: "Tühjenda",
DlgColorHighlight	: "Märgi",
DlgColorSelected	: "Valitud",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Sisesta emotikon",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Vali erimärk",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Tabeli atribuudid",
DlgTableRows		: "Read",
DlgTableColumns		: "Veerud",
DlgTableBorder		: "Joone suurus",
DlgTableAlign		: "Joondus",
DlgTableAlignNotSet	: "<Määramata>",
DlgTableAlignLeft	: "Vasak",
DlgTableAlignCenter	: "Kesk",
DlgTableAlignRight	: "Parem",
DlgTableWidth		: "Laius",
DlgTableWidthPx		: "pikslit",
DlgTableWidthPc		: "protsenti",
DlgTableHeight		: "Kõrgus",
DlgTableCellSpace	: "Lahtri vahe",
DlgTableCellPad		: "Lahtri täidis",
DlgTableCaption		: "Tabeli tiitel",
DlgTableSummary		: "Kokkuvõte",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Lahtri atribuudid",
DlgCellWidth		: "Laius",
DlgCellWidthPx		: "pikslit",
DlgCellWidthPc		: "protsenti",
DlgCellHeight		: "Kõrgus",
DlgCellWordWrap		: "Sõna ülekanne",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Määramata>",
DlgCellWordWrapYes	: "Jah",
DlgCellWordWrapNo	: "Ei",
DlgCellHorAlign		: "Horisontaaljoondus",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Määramata>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Vasak",
DlgCellHorAlignCenter	: "Kesk",
DlgCellHorAlignRight: "Parem",
DlgCellVerAlign		: "Vertikaaljoondus",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Määramata>",
DlgCellVerAlignTop	: "Üles",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Keskele",
DlgCellVerAlignBottom	: "Alla",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Baasjoonele",
DlgCellRowSpan		: "Reaulatus",
DlgCellCollSpan		: "Veeruulatus",
DlgCellBackColor	: "Tausta värv",
DlgCellBorderColor	: "Joone värv",
DlgCellBtnSelect	: "Vali...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Otsi ja asenda",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Otsi",
DlgFindFindBtn		: "Otsi",
DlgFindNotFoundMsg	: "Valitud teksti ei leitud.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Asenda",
DlgReplaceFindLbl		: "Leia mida:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Asenda millega:",
DlgReplaceCaseChk		: "Erista suur- ja väiketähti",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Asenda",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Asenda kõik",
DlgReplaceWordChk		: "Otsi terviklike sõnu",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Sinu veebisirvija turvaseaded ei luba redaktoril automaatselt lõigata. Palun kasutage selleks klaviatuuri klahvikombinatsiooni (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Sinu veebisirvija turvaseaded ei luba redaktoril automaatselt kopeerida. Palun kasutage selleks klaviatuuri klahvikombinatsiooni (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Kleebi tavalise tekstina",
PasteFromWord	: "Kleebi Wordist",

DlgPasteMsg2	: "Palun kleebi järgnevasse kasti kasutades klaviatuuri klahvikombinatsiooni (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) ja vajuta seejärel <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Sinu veebisirvija turvaseadete tõttu, ei oma redaktor otsest ligipääsu lõikelaua andmetele. Sa pead kleepima need uuesti siia aknasse.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignoreeri kirja definitsioone",
DlgPasteRemoveStyles	: "Eemalda stiilide definitsioonid",
DlgPasteCleanBox		: "Puhasta kast",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automaatne",
ColorMoreColors	: "Rohkem värve...",

// Document Properties
DocProps		: "Dokumendi omadused",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Ankru omadused",
DlgAnchorName		: "Ankru nimi",
DlgAnchorErrorName	: "Palun sisest ankru nimi",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Puudub sõnastikust",
DlgSpellChangeTo		: "Muuda",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignoreeri",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignoreeri kõiki",
DlgSpellBtnReplace		: "Asenda",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Asenda kõik",
DlgSpellBtnUndo			: "Võta tagasi",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Soovitused puuduvad -",
DlgSpellProgress		: "Toimub õigekirja kontroll...",
DlgSpellNoMispell		: "Õigekirja kontroll sooritatud: õigekirjuvigu ei leitud",
DlgSpellNoChanges		: "Õigekirja kontroll sooritatud: ühtegi sõna ei muudetud",
DlgSpellOneChange		: "Õigekirja kontroll sooritatud: üks sõna muudeti",
DlgSpellManyChanges		: "Õigekirja kontroll sooritatud: %1 sõna muudetud",

IeSpellDownload			: "Õigekirja kontrollija ei ole installeeritud. Soovid sa selle alla laadida?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Tekst (väärtus)",
DlgButtonType		: "Tüüp",
DlgButtonTypeBtn	: "Nupp",
DlgButtonTypeSbm	: "Saada",
DlgButtonTypeRst	: "Lähtesta",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Nimi",
DlgCheckboxValue	: "Väärtus",
DlgCheckboxSelected	: "Valitud",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Nimi",
DlgFormAction	: "Toiming",
DlgFormMethod	: "Meetod",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Nimi",
DlgSelectValue		: "Väärtus",
DlgSelectSize		: "Suurus",
DlgSelectLines		: "ridu",
DlgSelectChkMulti	: "Võimalda mitu valikut",
DlgSelectOpAvail	: "Võimalikud valikud",
DlgSelectOpText		: "Tekst",
DlgSelectOpValue	: "Väärtus",
DlgSelectBtnAdd		: "Lisa",
DlgSelectBtnModify	: "Muuda",
DlgSelectBtnUp		: "Üles",
DlgSelectBtnDown	: "Alla",
DlgSelectBtnSetValue : "Sea valitud olekuna",
DlgSelectBtnDelete	: "Kustuta",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Nimi",
DlgTextareaCols	: "Veerge",
DlgTextareaRows	: "Ridu",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Nimi",
DlgTextValue		: "Väärtus",
DlgTextCharWidth	: "Laius (tähemärkides)",
DlgTextMaxChars		: "Maksimaalselt tähemärke",
DlgTextType			: "Tüüp",
DlgTextTypeText		: "Tekst",
DlgTextTypePass		: "Parool",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Nimi",
DlgHiddenValue	: "Väärtus",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Täpitud loetelu omadused",
NumberedListProp	: "Nummerdatud loetelu omadused",
DlgLstStart			: "Alusta",
DlgLstType			: "Tüüp",
DlgLstTypeCircle	: "Ring",
DlgLstTypeDisc		: "Ketas",
DlgLstTypeSquare	: "Ruut",
DlgLstTypeNumbers	: "Numbrid (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Väiketähed (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Suurtähed (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Väiksed Rooma numbrid (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Suured Rooma numbrid (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Üldine",
DlgDocBackTab		: "Taust",
DlgDocColorsTab		: "Värvid ja veerised",
DlgDocMetaTab		: "Meta andmed",

DlgDocPageTitle		: "Lehekülje tiitel",
DlgDocLangDir		: "Kirja suund",
DlgDocLangDirLTR	: "Vasakult paremale (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Paremalt vasakule (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Keele kood",
DlgDocCharSet		: "Märgistiku kodeering",
DlgDocCharSetCE		: "Kesk-Euroopa",
DlgDocCharSetCT		: "Hiina traditsiooniline (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Kirillisa",
DlgDocCharSetGR		: "Kreeka",
DlgDocCharSetJP		: "Jaapani",
DlgDocCharSetKR		: "Korea",
DlgDocCharSetTR		: "Türgi",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Lääne-Euroopa",
DlgDocCharSetOther	: "Ülejäänud märgistike kodeeringud",

DlgDocDocType		: "Dokumendi tüüppäis",
DlgDocDocTypeOther	: "Teised dokumendi tüüppäised",
DlgDocIncXHTML		: "Arva kaasa XHTML deklaratsioonid",
DlgDocBgColor		: "Taustavärv",
DlgDocBgImage		: "Taustapildi URL",
DlgDocBgNoScroll	: "Mittekeritav tagataust",
DlgDocCText			: "Tekst",
DlgDocCLink			: "Link",
DlgDocCVisited		: "Külastatud link",
DlgDocCActive		: "Aktiivne link",
DlgDocMargins		: "Lehekülje äärised",
DlgDocMaTop			: "Ülaserv",
DlgDocMaLeft		: "Vasakserv",
DlgDocMaRight		: "Paremserv",
DlgDocMaBottom		: "Alaserv",
DlgDocMeIndex		: "Dokumendi võtmesõnad (eraldatud komadega)",
DlgDocMeDescr		: "Dokumendi kirjeldus",
DlgDocMeAuthor		: "Autor",
DlgDocMeCopy		: "Autoriõigus",
DlgDocPreview		: "Eelvaade",

// Templates Dialog
Templates			: "Šabloon",
DlgTemplatesTitle	: "Sisu šabloonid",
DlgTemplatesSelMsg	: "Palun vali šabloon, et avada see redaktoris<br />(praegune sisu läheb kaotsi):",
DlgTemplatesLoading	: "Laen šabloonide nimekirja. Palun oota...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Ühtegi šablooni ei ole defineeritud)",
DlgTemplatesReplace	: "Asenda tegelik sisu",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Teave",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Veebisirvija info",
DlgAboutLicenseTab	: "Litsents",
DlgAboutVersion		: "versioon",
DlgAboutInfo		: "Täpsema info saamiseks mine"
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/eu.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Basque language file.
 * Euskara hizkuntza fitxategia.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Estutu Tresna Barra",
ToolbarExpand		: "Hedatu Tresna Barra",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Gorde",
NewPage				: "Orrialde Berria",
Preview				: "Aurrebista",
Cut					: "Ebaki",
Copy				: "Kopiatu",
Paste				: "Itsatsi",
PasteText			: "Itsatsi testu bezala",
PasteWord			: "Itsatsi Word-etik",
Print				: "Inprimatu",
SelectAll			: "Hautatu dena",
RemoveFormat		: "Kendu Formatoa",
InsertLinkLbl		: "Esteka",
InsertLink			: "Txertatu/Editatu Esteka",
RemoveLink			: "Kendu Esteka",
Anchor				: "Aingura",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Irudia",
InsertImage			: "Txertatu/Editatu Irudia",
InsertFlashLbl		: "Flasha",
InsertFlash			: "Txertatu/Editatu Flasha",
InsertTableLbl		: "Taula",
InsertTable			: "Txertatu/Editatu Taula",
InsertLineLbl		: "Lerroa",
InsertLine			: "Txertatu Marra Horizontala",
InsertSpecialCharLbl: "Karaktere Berezia",
InsertSpecialChar	: "Txertatu Karaktere Berezia",
InsertSmileyLbl		: "Aurpegierak",
InsertSmiley		: "Txertatu Aurpegierak",
About				: "FCKeditor-ri buruz",
Bold				: "Lodia",
Italic				: "Etzana",
Underline			: "Azpimarratu",
StrikeThrough		: "Marratua",
Subscript			: "Azpi-indize",
Superscript			: "Goi-indize",
LeftJustify			: "Lerrokatu Ezkerrean",
CenterJustify		: "Lerrokatu Erdian",
RightJustify		: "Lerrokatu Eskuman",
BlockJustify		: "Justifikatu",
DecreaseIndent		: "Txikitu Koska",
IncreaseIndent		: "Handitu Koska",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Desegin",
Redo				: "Berregin",
NumberedListLbl		: "Zenbakidun Zerrenda",
NumberedList		: "Txertatu/Kendu Zenbakidun zerrenda",
BulletedListLbl		: "Buletdun Zerrenda",
BulletedList		: "Txertatu/Kendu Buletdun zerrenda",
ShowTableBorders	: "Erakutsi Taularen Ertzak",
ShowDetails			: "Erakutsi Xehetasunak",
Style				: "Estiloa",
FontFormat			: "Formatoa",
Font				: "Letra-tipoa",
FontSize			: "Tamaina",
TextColor			: "Testu Kolorea",
BGColor				: "Atzeko kolorea",
Source				: "HTML Iturburua",
Find				: "Bilatu",
Replace				: "Ordezkatu",
SpellCheck			: "Ortografia",
UniversalKeyboard	: "Teklatu Unibertsala",
PageBreakLbl		: "Orrialde-jauzia",
PageBreak			: "Txertatu Orrialde-jauzia",

Form			: "Formularioa",
Checkbox		: "Kontrol-laukia",
RadioButton		: "Aukera-botoia",
TextField		: "Testu Eremua",
Textarea		: "Testu-area",
HiddenField		: "Ezkutuko Eremua",
Button			: "Botoia",
SelectionField	: "Hautespen Eremua",
ImageButton		: "Irudi Botoia",

FitWindow		: "Maximizatu editorearen tamaina",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Aldatu Esteka",
CellCM				: "Gelaxka",
RowCM				: "Errenkada",
ColumnCM			: "Zutabea",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Ezabatu Errenkadak",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Ezabatu Zutabeak",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Kendu Gelaxkak",
MergeCells			: "Batu Gelaxkak",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Ezabatu Taula",
CellProperties		: "Gelaxkaren Ezaugarriak",
TableProperties		: "Taularen Ezaugarriak",
ImageProperties		: "Irudiaren Ezaugarriak",
FlashProperties		: "Flasharen Ezaugarriak",

AnchorProp			: "Ainguraren Ezaugarriak",
ButtonProp			: "Botoiaren Ezaugarriak",
CheckboxProp		: "Kontrol-laukiko Ezaugarriak",
HiddenFieldProp		: "Ezkutuko Eremuaren Ezaugarriak",
RadioButtonProp		: "Aukera-botoiaren Ezaugarriak",
ImageButtonProp		: "Irudi Botoiaren Ezaugarriak",
TextFieldProp		: "Testu Eremuaren Ezaugarriak",
SelectionFieldProp	: "Hautespen Eremuaren Ezaugarriak",
TextareaProp		: "Testu-arearen Ezaugarriak",
FormProp			: "Formularioaren Ezaugarriak",

FontFormats			: "Arrunta;Formateatua;Helbidea;Izenburua 1;Izenburua 2;Izenburua 3;Izenburua 4;Izenburua 5;Izenburua 6;Paragrafoa (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "XHTML Prozesatzen. Itxaron mesedez...",
Done				: "Eginda",
PasteWordConfirm	: "Itsatsi nahi duzun textua Wordetik hartua dela dirudi. Itsatsi baino lehen garbitu nahi duzu?",
NotCompatiblePaste	: "Komando hau Internet Explorer 5.5 bertsiorako edo ondorengoentzako erabilgarria dago. Garbitu gabe itsatsi nahi duzu?",
UnknownToolbarItem	: "Ataza barrako elementu ezezaguna \"%1\"",
UnknownCommand		: "Komando izen ezezaguna \"%1\"",
NotImplemented		: "Komando ez inplementatua",
UnknownToolbarSet	: "Ataza barra \"%1\" taldea ez da existitzen",
NoActiveX			: "Zure nabigatzailearen segustasun hobespenak editore honen zenbait ezaugarri mugatu ditzake. \"ActiveX kontrolak eta plug-inak\" aktibatu beharko zenituzke, bestela erroreak eta ezaugarrietan mugak egon daitezke.",
BrowseServerBlocked : "Baliabideen arakatzailea ezin da ireki. Ziurtatu popup blokeatzaileak desgaituta dituzula.",
DialogBlocked		: "Ezin da elkarrizketa-leihoa ireki. Ziurtatu popup blokeatzaileak desgaituta dituzula.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "Ados",
DlgBtnCancel		: "Utzi",
DlgBtnClose			: "Itxi",
DlgBtnBrowseServer	: "Zerbitzaria arakatu",
DlgAdvancedTag		: "Aurreratua",
DlgOpOther			: "<Bestelakoak>",
DlgInfoTab			: "Informazioa",
DlgAlertUrl			: "Mesedez URLa idatzi ezazu",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<Ezarri gabe>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Hizkuntzaren Norabidea",
DlgGenLangDirLtr	: "Ezkerretik Eskumara(LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Eskumatik Ezkerrera (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Hizkuntza Kodea",
DlgGenAccessKey		: "Sarbide-gakoa",
DlgGenName			: "Izena",
DlgGenTabIndex		: "Tabulazio Indizea",
DlgGenLongDescr		: "URL Deskribapen Luzea",
DlgGenClass			: "Estilo-orriko Klaseak",
DlgGenTitle			: "Izenburua",
DlgGenContType		: "Eduki Mota (Content Type)",
DlgGenLinkCharset	: "Estekatutako Karaktere Multzoa",
DlgGenStyle			: "Estiloa",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Irudi Ezaugarriak",
DlgImgInfoTab		: "Irudi informazioa",
DlgImgBtnUpload		: "Zerbitzarira bidalia",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Gora Kargatu",
DlgImgAlt			: "Textu Alternatiboa",
DlgImgWidth			: "Zabalera",
DlgImgHeight		: "Altuera",
DlgImgLockRatio		: "Erlazioa Blokeatu",
DlgBtnResetSize		: "Tamaina Berrezarri",
DlgImgBorder		: "Ertza",
DlgImgHSpace		: "HSpace",
DlgImgVSpace		: "VSpace",
DlgImgAlign			: "Lerrokatu",
DlgImgAlignLeft		: "Ezkerrera",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs Behean",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs Erdian",
DlgImgAlignBaseline	: "Oinan",
DlgImgAlignBottom	: "Behean",
DlgImgAlignMiddle	: "Erdian",
DlgImgAlignRight	: "Eskuman",
DlgImgAlignTextTop	: "Testua Goian",
DlgImgAlignTop		: "Goian",
DlgImgPreview		: "Aurrebista",
DlgImgAlertUrl		: "Mesedez Irudiaren URLa idatzi",
DlgImgLinkTab		: "Esteka",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flasharen Ezaugarriak",
DlgFlashChkPlay		: "Automatikoki Erreproduzitu",
DlgFlashChkLoop		: "Begizta",
DlgFlashChkMenu		: "Flasharen Menua Gaitu",
DlgFlashScale		: "Eskalatu",
DlgFlashScaleAll	: "Dena erakutsi",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Ertzarik gabe",
DlgFlashScaleFit	: "Doitu",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Esteka",
DlgLnkInfoTab		: "Estekaren Informazioa",
DlgLnkTargetTab		: "Helburua",

DlgLnkType			: "Esteka Mota",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Aingura horrialde honentan",
DlgLnkTypeEMail		: "ePosta",
DlgLnkProto			: "Protokoloa",
DlgLnkProtoOther	: "<Beste batzuk>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Aingura bat hautatu",
DlgLnkAnchorByName	: "Aingura izenagatik",
DlgLnkAnchorById	: "Elementuaren ID-gatik",
DlgLnkNoAnchors		: "(Ez daude aingurak eskuragarri dokumentuan)",
DlgLnkEMail			: "ePosta Helbidea",
DlgLnkEMailSubject	: "Mezuaren Gaia",
DlgLnkEMailBody		: "Mezuaren Gorputza",
DlgLnkUpload		: "Gora kargatu",
DlgLnkBtnUpload		: "Zerbitzarira bidali",

DlgLnkTarget		: "Target (Helburua)",
DlgLnkTargetFrame	: "<marko>",
DlgLnkTargetPopup	: "<popup lehioa>",
DlgLnkTargetBlank	: "Lehio Berria (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Lehio Gurasoa (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Lehio Berdina (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Goiko Lehioa (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Marko Helburuaren Izena",
DlgLnkPopWinName	: "Popup Lehioaren Izena",
DlgLnkPopWinFeat	: "Popup Lehioaren Ezaugarriak",
DlgLnkPopResize		: "Tamaina Aldakorra",
DlgLnkPopLocation	: "Kokaleku Barra",
DlgLnkPopMenu		: "Menu Barra",
DlgLnkPopScroll		: "Korritze Barrak",
DlgLnkPopStatus		: "Egoera Barra",
DlgLnkPopToolbar	: "Tresna Barra",
DlgLnkPopFullScrn	: "Pantaila Osoa (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Menpekoa (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Zabalera",
DlgLnkPopHeight		: "Altuera",
DlgLnkPopLeft		: "Ezkerreko  Posizioa",
DlgLnkPopTop		: "Goiko Posizioa",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Mesedez URL esteka idatzi",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Mesedez ePosta helbidea idatzi",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Mesedez aingura bat aukeratu",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",	//MISSING

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Kolore Aukeraketa",
DlgColorBtnClear	: "Garbitu",
DlgColorHighlight	: "Nabarmendu",
DlgColorSelected	: "Aukeratuta",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Aurpegiera Sartu",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Karaktere Berezia Aukeratu",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Taularen Ezaugarriak",
DlgTableRows		: "Lerroak",
DlgTableColumns		: "Zutabeak",
DlgTableBorder		: "Ertzaren Zabalera",
DlgTableAlign		: "Lerrokatu",
DlgTableAlignNotSet	: "<Ezarri gabe>",
DlgTableAlignLeft	: "Ezkerrean",
DlgTableAlignCenter	: "Erdian",
DlgTableAlignRight	: "Eskuman",
DlgTableWidth		: "Zabalera",
DlgTableWidthPx		: "pixel",
DlgTableWidthPc		: "ehuneko",
DlgTableHeight		: "Altuera",
DlgTableCellSpace	: "Gelaxka arteko tartea",
DlgTableCellPad		: "Gelaxken betegarria",
DlgTableCaption		: "Epigrafea",
DlgTableSummary		: "Laburpena",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Gelaxken Ezaugarriak",
DlgCellWidth		: "Zabalera",
DlgCellWidthPx		: "pixel",
DlgCellWidthPc		: "ehuneko",
DlgCellHeight		: "Altuera",
DlgCellWordWrap		: "Itzulbira",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Ezarri gabe>",
DlgCellWordWrapYes	: "Bai",
DlgCellWordWrapNo	: "Ez",
DlgCellHorAlign		: "Horizontal Alignment",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Ezarri gabe>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Ezkerrean",
DlgCellHorAlignCenter	: "Erdian",
DlgCellHorAlignRight: "Eskuman",
DlgCellVerAlign		: "Lerrokatu Bertikalki",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Ezarri gabe>",
DlgCellVerAlignTop	: "Goian",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Erdian",
DlgCellVerAlignBottom	: "Behean",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Oinan",
DlgCellRowSpan		: "Lerroak Hedatu",
DlgCellCollSpan		: "Zutabeak Hedatu",
DlgCellBackColor	: "Atzeko Kolorea",
DlgCellBorderColor	: "Ertzako Kolorea",
DlgCellBtnSelect	: "Aukertau...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Bilaketa",
DlgFindFindBtn		: "Bilatu",
DlgFindNotFoundMsg	: "Idatzitako testua ez da topatu.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Ordeztu",
DlgReplaceFindLbl		: "Zer bilatu:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Zerekin ordeztu:",
DlgReplaceCaseChk		: "Maiuskula/minuskula",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Ordeztu",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Ordeztu Guztiak",
DlgReplaceWordChk		: "Esaldi osoa bilatu",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Zure web nabigatzailearen segurtasun ezarpenak testuak automatikoki moztea ez dute baimentzen. Mesedez teklatua erabili ezazu (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Zure web nabigatzailearen segurtasun ezarpenak testuak automatikoki kopiatzea ez dute baimentzen. Mesedez teklatua erabili ezazu (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Testu Arrunta bezala Itsatsi",
PasteFromWord	: "Word-etik itsatsi",

DlgPasteMsg2	: "Mesedez teklatua erabilita (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) ondorego eremuan testua itsatsi eta <STRONG>OK</STRONG> sakatu.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Letra Motaren definizioa ezikusi",
DlgPasteRemoveStyles	: "Estilo definizioak kendu",
DlgPasteCleanBox		: "Testu-eremua Garbitu",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatikoa",
ColorMoreColors	: "Kolore gehiago...",

// Document Properties
DocProps		: "Dokumentuaren Ezarpenak",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Ainguraren Ezaugarriak",
DlgAnchorName		: "Ainguraren Izena",
DlgAnchorErrorName	: "Idatzi ainguraren izena",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Ez dago hiztegian",
DlgSpellChangeTo		: "Honekin ordezkatu",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ezikusi",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Denak Ezikusi",
DlgSpellBtnReplace		: "Ordezkatu",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Denak Ordezkatu",
DlgSpellBtnUndo			: "Desegin",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Iradokizunik ez -",
DlgSpellProgress		: "Zuzenketa ortografikoa martxan...",
DlgSpellNoMispell		: "Zuzenketa ortografikoa bukatuta: Akatsik ez",
DlgSpellNoChanges		: "Zuzenketa ortografikoa bukatuta: Ez da ezer aldatu",
DlgSpellOneChange		: "Zuzenketa ortografikoa bukatuta: Hitz bat aldatu da",
DlgSpellManyChanges		: "Zuzenketa ortografikoa bukatuta: %1 hitz aldatu dira",

IeSpellDownload			: "Zuzentzaile ortografikoa ez dago instalatuta. Deskargatu nahi duzu?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Testua (Balorea)",
DlgButtonType		: "Mota",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",	//MISSING
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",	//MISSING
DlgButtonTypeRst	: "Reset",	//MISSING

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Izena",
DlgCheckboxValue	: "Balorea",
DlgCheckboxSelected	: "Hautatuta",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Izena",
DlgFormAction	: "Ekintza",
DlgFormMethod	: "Method",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Izena",
DlgSelectValue		: "Balorea",
DlgSelectSize		: "Tamaina",
DlgSelectLines		: "lerro kopurura",
DlgSelectChkMulti	: "Hautaketa anitzak baimendu",
DlgSelectOpAvail	: "Aukera Eskuragarriak",
DlgSelectOpText		: "Testua",
DlgSelectOpValue	: "Balorea",
DlgSelectBtnAdd		: "Gehitu",
DlgSelectBtnModify	: "Aldatu",
DlgSelectBtnUp		: "Gora",
DlgSelectBtnDown	: "Behera",
DlgSelectBtnSetValue : "Aukeratutako balorea ezarri",
DlgSelectBtnDelete	: "Ezabatu",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Izena",
DlgTextareaCols	: "Zutabeak",
DlgTextareaRows	: "Lerroak",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Izena",
DlgTextValue		: "Balorea",
DlgTextCharWidth	: "Zabalera",
DlgTextMaxChars		: "Zenbat karaktere gehienez",
DlgTextType			: "Mota",
DlgTextTypeText		: "Testua",
DlgTextTypePass		: "Pasahitza",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Izena",
DlgHiddenValue	: "Balorea",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Buletdun Zerrendaren Ezarpenak",
NumberedListProp	: "Zenbakidun Zerrendaren Ezarpenak",
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "Mota",
DlgLstTypeCircle	: "Zirkulua",
DlgLstTypeDisc		: "Diskoa",
DlgLstTypeSquare	: "Karratua",
DlgLstTypeNumbers	: "Zenbakiak (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Letra xeheak (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Letra larriak (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Erromatar zenbaki zeheak (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Erromatar zenbaki larriak (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Orokorra",
DlgDocBackTab		: "Atzekaldea",
DlgDocColorsTab		: "Koloreak eta Marjinak",
DlgDocMetaTab		: "Meta Informazioa",

DlgDocPageTitle		: "Orriaren Izenburua",
DlgDocLangDir		: "Hizkuntzaren Norabidea",
DlgDocLangDirLTR	: "Ezkerretik eskumara (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Eskumatik ezkerrera (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Hizkuntzaren Kodea",
DlgDocCharSet		: "Karaktere Multzoaren Kodeketa",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",	//MISSING
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",	//MISSING
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",	//MISSING
DlgDocCharSetGR		: "Greek",	//MISSING
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",	//MISSING
DlgDocCharSetKR		: "Korean",	//MISSING
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",	//MISSING
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",	//MISSING
DlgDocCharSetWE		: "Western European",	//MISSING
DlgDocCharSetOther	: "Beste Karaktere Multzoaren Kodeketa",

DlgDocDocType		: "Document Type Goiburua",
DlgDocDocTypeOther	: "Beste Document Type Goiburua",
DlgDocIncXHTML		: "XHTML Ezarpenak",
DlgDocBgColor		: "Atzeko Kolorea",
DlgDocBgImage		: "Atzeko Irudiaren URL-a",
DlgDocBgNoScroll	: "Korritze gabeko Atzekaldea",
DlgDocCText			: "Testua",
DlgDocCLink			: "Estekak",
DlgDocCVisited		: "Bisitatutako Estekak",
DlgDocCActive		: "Esteka Aktiboa",
DlgDocMargins		: "Orrialdearen marjinak",
DlgDocMaTop			: "Goian",
DlgDocMaLeft		: "Ezkerrean",
DlgDocMaRight		: "Eskuman",
DlgDocMaBottom		: "Behean",
DlgDocMeIndex		: "Dokumentuaren Gako-hitzak (komarekin bananduta)",
DlgDocMeDescr		: "Dokumentuaren Deskribapena",
DlgDocMeAuthor		: "Egilea",
DlgDocMeCopy		: "Copyright",
DlgDocPreview		: "Aurrebista",

// Templates Dialog
Templates			: "Txantiloiak",
DlgTemplatesTitle	: "Eduki Txantiloiak",
DlgTemplatesSelMsg	: "Mesedez txantiloia aukeratu editorean kargatzeko<br>(orain dauden edukiak galduko dira):",
DlgTemplatesLoading	: "Txantiloiak kargatzen. Itxaron mesedez...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Ez dago definitutako txantiloirik)",
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",	//MISSING

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Honi buruz",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Nabigatzailearen Informazioa",
DlgAboutLicenseTab	: "Lizentzia",
DlgAboutVersion		: "bertsioa",
DlgAboutInfo		: "Informazio gehiago eskuratzeko hona joan"
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/fa.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Persian language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "rtl",

ToolbarCollapse		: "برچیدن نوارابزار",
ToolbarExpand		: "گستردن نوارابزار",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "ذخیره",
NewPage				: "برگهٴ تازه",
Preview				: "پیشنمایش",
Cut					: "برش",
Copy				: "کپی",
Paste				: "چسباندن",
PasteText			: "چسباندن به عنوان متن ِساده",
PasteWord			: "چسباندن از Word",
Print				: "چاپ",
SelectAll			: "گزینش همه",
RemoveFormat		: "برداشتن فرمت",
InsertLinkLbl		: "پیوند",
InsertLink			: "گنجاندن/ویرایش ِپیوند",
RemoveLink			: "برداشتن پیوند",
Anchor				: "گنجاندن/ویرایش ِلنگر",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "تصویر",
InsertImage			: "گنجاندن/ویرایش ِتصویر",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "گنجاندن/ویرایش ِFlash",
InsertTableLbl		: "جدول",
InsertTable			: "گنجاندن/ویرایش ِجدول",
InsertLineLbl		: "خط",
InsertLine			: "گنجاندن خط ِافقی",
InsertSpecialCharLbl: "نویسهٴ ویژه",
InsertSpecialChar	: "گنجاندن نویسهٴ ویژه",
InsertSmileyLbl		: "خندانک",
InsertSmiley		: "گنجاندن خندانک",
About				: "دربارهٴ FCKeditor",
Bold				: "درشت",
Italic				: "خمیده",
Underline			: "خطزیردار",
StrikeThrough		: "میانخط",
Subscript			: "زیرنویس",
Superscript			: "بالانویس",
LeftJustify			: "چپچین",
CenterJustify		: "میانچین",
RightJustify		: "راستچین",
BlockJustify		: "بلوکچین",
DecreaseIndent		: "کاهش تورفتگی",
IncreaseIndent		: "افزایش تورفتگی",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "واچیدن",
Redo				: "بازچیدن",
NumberedListLbl		: "فهرست شمارهدار",
NumberedList		: "گنجاندن/برداشتن فهرست شمارهدار",
BulletedListLbl		: "فهرست نقطهای",
BulletedList		: "گنجاندن/برداشتن فهرست نقطهای",
ShowTableBorders	: "نمایش لبهٴ جدول",
ShowDetails			: "نمایش جزئیات",
Style				: "سبک",
FontFormat			: "فرمت",
Font				: "قلم",
FontSize			: "اندازه",
TextColor			: "رنگ متن",
BGColor				: "رنگ پسزمینه",
Source				: "منبع",
Find				: "جستجو",
Replace				: "جایگزینی",
SpellCheck			: "بررسی املا",
UniversalKeyboard	: "صفحهکلید جهانی",
PageBreakLbl		: "شکستگی ِپایان ِبرگه",
PageBreak			: "گنجاندن شکستگی ِپایان ِبرگه",

Form			: "فرم",
Checkbox		: "خانهٴ گزینهای",
RadioButton		: "دکمهٴ رادیویی",
TextField		: "فیلد متنی",
Textarea		: "ناحیهٴ متنی",
HiddenField		: "فیلد پنهان",
Button			: "دکمه",
SelectionField	: "فیلد چندگزینهای",
ImageButton		: "دکمهٴ تصویری",

FitWindow		: "بیشینهسازی ِاندازهٴ ویرایشگر",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "ویرایش پیوند",
CellCM				: "سلول",
RowCM				: "سطر",
ColumnCM			: "ستون",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "حذف سطرها",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "حذف ستونها",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "حذف سلولها",
MergeCells			: "ادغام سلولها",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "پاککردن جدول",
CellProperties		: "ویژگیهای سلول",
TableProperties		: "ویژگیهای جدول",
ImageProperties		: "ویژگیهای تصویر",
FlashProperties		: "ویژگیهای Flash",

AnchorProp			: "ویژگیهای لنگر",
ButtonProp			: "ویژگیهای دکمه",
CheckboxProp		: "ویژگیهای خانهٴ گزینهای",
HiddenFieldProp		: "ویژگیهای فیلد پنهان",
RadioButtonProp		: "ویژگیهای دکمهٴ رادیویی",
ImageButtonProp		: "ویژگیهای دکمهٴ تصویری",
TextFieldProp		: "ویژگیهای فیلد متنی",
SelectionFieldProp	: "ویژگیهای فیلد چندگزینهای",
TextareaProp		: "ویژگیهای ناحیهٴ متنی",
FormProp			: "ویژگیهای فرم",

FontFormats			: "نرمال;فرمتشده;آدرس;سرنویس 1;سرنویس 2;سرنویس 3;سرنویس 4;سرنویس 5;سرنویس 6;بند;(DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "پردازش XHTML. لطفا صبر کنید...",
Done				: "انجام شد",
PasteWordConfirm	: "متنی که میخواهید بچسبانید به نظر میرسد از Word کپی شده است. آیا میخواهید قبل از چسباندن آن را پاکسازی کنید؟",
NotCompatiblePaste	: "این فرمان برای مرورگر Internet Explorer از نگارش 5.5 یا بالاتر در دسترس است. آیا میخواهید بدون پاکسازی، متن را بچسبانید؟",
UnknownToolbarItem	: "فقرهٴ نوارابزار ناشناخته \"%1\"",
UnknownCommand		: "نام دستور ناشناخته \"%1\"",
NotImplemented		: "دستور پیادهسازینشده",
UnknownToolbarSet	: "مجموعهٴ نوارابزار \"%1\" وجود ندارد",
NoActiveX			: "تنظیمات امنیتی مرورگر شما ممکن است در بعضی از ویژگیهای مرورگر محدودیت ایجاد کند. شما باید گزینهٴ \"Run ActiveX controls and plug-ins\" را فعال کنید. ممکن است شما با خطاهایی روبرو باشید و متوجه کمبود ویژگیهایی شوید.",
BrowseServerBlocked : "توانایی بازگشایی مرورگر منابع فراهم نیست. اطمینان حاصل کنید که تمامی برنامههای پیشگیری از نمایش popup را از کار بازداشتهاید.",
DialogBlocked		: "توانایی بازگشایی پنجرهٴ کوچک ِگفتگو فراهم نیست. اطمینان حاصل کنید که تمامی برنامههای پیشگیری از نمایش popup را از کار بازداشتهاید.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "پذیرش",
DlgBtnCancel		: "انصراف",
DlgBtnClose			: "بستن",
DlgBtnBrowseServer	: "فهرستنمایی سرور",
DlgAdvancedTag		: "پیشرفته",
DlgOpOther			: "<غیره>",
DlgInfoTab			: "اطلاعات",
DlgAlertUrl			: "لطفاً URL را بنویسید",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<تعیننشده>",
DlgGenId			: "شناسه",
DlgGenLangDir		: "جهتنمای زبان",
DlgGenLangDirLtr	: "چپ به راست (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "راست به چپ (RTL)",
DlgGenLangCode		: "کد زبان",
DlgGenAccessKey		: "کلید دستیابی",
DlgGenName			: "نام",
DlgGenTabIndex		: "نمایهٴ دسترسی با Tab",
DlgGenLongDescr		: "URL توصیف طولانی",
DlgGenClass			: "کلاسهای شیوهنامه(Stylesheet)",
DlgGenTitle			: "عنوان کمکی",
DlgGenContType		: "نوع محتوای کمکی",
DlgGenLinkCharset	: "نویسهگان منبع ِپیوندشده",
DlgGenStyle			: "شیوه(style)",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "ویژگیهای تصویر",
DlgImgInfoTab		: "اطلاعات تصویر",
DlgImgBtnUpload		: "به سرور بفرست",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "انتقال به سرور",
DlgImgAlt			: "متن جایگزین",
DlgImgWidth			: "پهنا",
DlgImgHeight		: "درازا",
DlgImgLockRatio		: "قفلکردن ِنسبت",
DlgBtnResetSize		: "بازنشانی اندازه",
DlgImgBorder		: "لبه",
DlgImgHSpace		: "فاصلهٴ افقی",
DlgImgVSpace		: "فاصلهٴ عمودی",
DlgImgAlign			: "چینش",
DlgImgAlignLeft		: "چپ",
DlgImgAlignAbsBottom: "پائین مطلق",
DlgImgAlignAbsMiddle: "وسط مطلق",
DlgImgAlignBaseline	: "خطپایه",
DlgImgAlignBottom	: "پائین",
DlgImgAlignMiddle	: "وسط",
DlgImgAlignRight	: "راست",
DlgImgAlignTextTop	: "متن بالا",
DlgImgAlignTop		: "بالا",
DlgImgPreview		: "پیشنمایش",
DlgImgAlertUrl		: "لطفا URL تصویر را بنویسید",
DlgImgLinkTab		: "پیوند",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "ویژگیهای Flash",
DlgFlashChkPlay		: "آغاز ِخودکار",
DlgFlashChkLoop		: "اجرای پیاپی",
DlgFlashChkMenu		: "دردسترسبودن منوی Flash",
DlgFlashScale		: "مقیاس",
DlgFlashScaleAll	: "نمایش همه",
DlgFlashScaleNoBorder	: "بدون کران",
DlgFlashScaleFit	: "جایگیری کامل",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "پیوند",
DlgLnkInfoTab		: "اطلاعات پیوند",
DlgLnkTargetTab		: "مقصد",

DlgLnkType			: "نوع پیوند",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "لنگر در همین صفحه",
DlgLnkTypeEMail		: "پست الکترونیکی",
DlgLnkProto			: "پروتکل",
DlgLnkProtoOther	: "<دیگر>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "یک لنگر برگزینید",
DlgLnkAnchorByName	: "با نام لنگر",
DlgLnkAnchorById	: "با شناسهٴ المان",
DlgLnkNoAnchors		: "(در این سند لنگری دردسترس نیست)",
DlgLnkEMail			: "نشانی پست الکترونیکی",
DlgLnkEMailSubject	: "موضوع پیام",
DlgLnkEMailBody		: "متن پیام",
DlgLnkUpload		: "انتقال به سرور",
DlgLnkBtnUpload		: "به سرور بفرست",

DlgLnkTarget		: "مقصد",
DlgLnkTargetFrame	: "<فریم>",
DlgLnkTargetPopup	: "<پنجرهٴ پاپاپ>",
DlgLnkTargetBlank	: "پنجرهٴ دیگر (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "پنجرهٴ والد (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "همان پنجره (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "بالاترین پنجره (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "نام فریم مقصد",
DlgLnkPopWinName	: "نام پنجرهٴ پاپاپ",
DlgLnkPopWinFeat	: "ویژگیهای پنجرهٴ پاپاپ",
DlgLnkPopResize		: "قابل تغییر اندازه",
DlgLnkPopLocation	: "نوار موقعیت",
DlgLnkPopMenu		: "نوار منو",
DlgLnkPopScroll		: "میلههای پیمایش",
DlgLnkPopStatus		: "نوار وضعیت",
DlgLnkPopToolbar	: "نوارابزار",
DlgLnkPopFullScrn	: "تمامصفحه (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "وابسته (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "پهنا",
DlgLnkPopHeight		: "درازا",
DlgLnkPopLeft		: "موقعیت ِچپ",
DlgLnkPopTop		: "موقعیت ِبالا",

DlnLnkMsgNoUrl		: "لطفا URL پیوند را بنویسید",
DlnLnkMsgNoEMail	: "لطفا نشانی پست الکترونیکی را بنویسید",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "لطفا لنگری را برگزینید",
DlnLnkMsgInvPopName	: "نام پنجرهٴ پاپاپ باید با یک نویسهٴ الفبایی آغاز گردد و نباید فاصلههای خالی در آن باشند",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "گزینش رنگ",
DlgColorBtnClear	: "پاککردن",
DlgColorHighlight	: "نمونه",
DlgColorSelected	: "برگزیده",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "گنجاندن خندانک",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "گزینش نویسهٴویژه",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "ویژگیهای جدول",
DlgTableRows		: "سطرها",
DlgTableColumns		: "ستونها",
DlgTableBorder		: "اندازهٴ لبه",
DlgTableAlign		: "چینش",
DlgTableAlignNotSet	: "<تعیننشده>",
DlgTableAlignLeft	: "چپ",
DlgTableAlignCenter	: "وسط",
DlgTableAlignRight	: "راست",
DlgTableWidth		: "پهنا",
DlgTableWidthPx		: "پیکسل",
DlgTableWidthPc		: "درصد",
DlgTableHeight		: "درازا",
DlgTableCellSpace	: "فاصلهٴ میان سلولها",
DlgTableCellPad		: "فاصلهٴ پرشده در سلول",
DlgTableCaption		: "عنوان",
DlgTableSummary		: "خلاصه",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "ویژگیهای سلول",
DlgCellWidth		: "پهنا",
DlgCellWidthPx		: "پیکسل",
DlgCellWidthPc		: "درصد",
DlgCellHeight		: "درازا",
DlgCellWordWrap		: "شکستن واژهها",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<تعیننشده>",
DlgCellWordWrapYes	: "بله",
DlgCellWordWrapNo	: "خیر",
DlgCellHorAlign		: "چینش ِافقی",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<تعیننشده>",
DlgCellHorAlignLeft	: "چپ",
DlgCellHorAlignCenter	: "وسط",
DlgCellHorAlignRight: "راست",
DlgCellVerAlign		: "چینش ِعمودی",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<تعیننشده>",
DlgCellVerAlignTop	: "بالا",
DlgCellVerAlignMiddle	: "میان",
DlgCellVerAlignBottom	: "پائین",
DlgCellVerAlignBaseline	: "خطپایه",
DlgCellRowSpan		: "گستردگی سطرها",
DlgCellCollSpan		: "گستردگی ستونها",
DlgCellBackColor	: "رنگ پسزمینه",
DlgCellBorderColor	: "رنگ لبه",
DlgCellBtnSelect	: "برگزینید...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "یافتن",
DlgFindFindBtn		: "یافتن",
DlgFindNotFoundMsg	: "متن موردنظر یافت نشد.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "جایگزینی",
DlgReplaceFindLbl		: "چهچیز را مییابید:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "جایگزینی با:",
DlgReplaceCaseChk		: "همسانی در بزرگی و کوچکی نویسهها",
DlgReplaceReplaceBtn	: "جایگزینی",
DlgReplaceReplAllBtn	: "جایگزینی همهٴ یافتهها",
DlgReplaceWordChk		: "همسانی با واژهٴ کامل",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "تنظیمات امنیتی مرورگر شما اجازه نمیدهد که ویرایشگر به طور خودکار عملکردهای برش را انجام دهد. لطفا با دکمههای صفحهکلید این کار را انجام دهید (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "تنظیمات امنیتی مرورگر شما اجازه نمیدهد که ویرایشگر به طور خودکار عملکردهای کپیکردن را انجام دهد. لطفا با دکمههای صفحهکلید این کار را انجام دهید (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "چسباندن به عنوان متن ِساده",
PasteFromWord	: "چسباندن از Word",

DlgPasteMsg2	: "لطفا متن را با کلیدهای (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) در این جعبهٴ متنی بچسبانید و <STRONG>پذیرش</STRONG> را بزنید.",
DlgPasteSec		: "به خاطر تنظیمات امنیتی مرورگر شما، ویرایشگر نمیتواند دسترسی مستقیم به دادههای clipboard داشته باشد. شما باید دوباره آنرا در این پنجره بچسبانید.",
DlgPasteIgnoreFont		: "چشمپوشی از تعاریف نوع قلم",
DlgPasteRemoveStyles	: "چشمپوشی از تعاریف سبک (style)",
DlgPasteCleanBox		: "پاککردن ناحیه",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "خودکار",
ColorMoreColors	: "رنگهای بیشتر...",

// Document Properties
DocProps		: "ویژگیهای سند",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "ویژگیهای لنگر",
DlgAnchorName		: "نام لنگر",
DlgAnchorErrorName	: "لطفا نام لنگر را بنویسید",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "در واژهنامه یافت نشد",
DlgSpellChangeTo		: "تغییر به",
DlgSpellBtnIgnore		: "چشمپوشی",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "چشمپوشی همه",
DlgSpellBtnReplace		: "جایگزینی",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "جایگزینی همه",
DlgSpellBtnUndo			: "واچینش",
DlgSpellNoSuggestions	: "- پیشنهادی نیست -",
DlgSpellProgress		: "بررسی املا در حال انجام...",
DlgSpellNoMispell		: "بررسی املا انجام شد. هیچ غلطاملائی یافت نشد",
DlgSpellNoChanges		: "بررسی املا انجام شد. هیچ واژهای تغییر نیافت",
DlgSpellOneChange		: "بررسی املا انجام شد. یک واژه تغییر یافت",
DlgSpellManyChanges		: "بررسی املا انجام شد. %1 واژه تغییر یافت",

IeSpellDownload			: "بررسیکنندهٴ املا نصب نشده است. آیا میخواهید آن را هماکنون دریافت کنید؟",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "متن (مقدار)",
DlgButtonType		: "نوع",
DlgButtonTypeBtn	: "دکمه",
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",
DlgButtonTypeRst	: "بازنشانی (Reset)",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "نام",
DlgCheckboxValue	: "مقدار",
DlgCheckboxSelected	: "برگزیده",

// Form Dialog
DlgFormName		: "نام",
DlgFormAction	: "رویداد",
DlgFormMethod	: "متد",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "نام",
DlgSelectValue		: "مقدار",
DlgSelectSize		: "اندازه",
DlgSelectLines		: "خطوط",
DlgSelectChkMulti	: "گزینش چندگانه فراهم باشد",
DlgSelectOpAvail	: "گزینههای دردسترس",
DlgSelectOpText		: "متن",
DlgSelectOpValue	: "مقدار",
DlgSelectBtnAdd		: "افزودن",
DlgSelectBtnModify	: "ویرایش",
DlgSelectBtnUp		: "بالا",
DlgSelectBtnDown	: "پائین",
DlgSelectBtnSetValue : "تنظیم به عنوان مقدار ِبرگزیده",
DlgSelectBtnDelete	: "پاککردن",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "نام",
DlgTextareaCols	: "ستونها",
DlgTextareaRows	: "سطرها",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "نام",
DlgTextValue		: "مقدار",
DlgTextCharWidth	: "پهنای نویسه",
DlgTextMaxChars		: "بیشینهٴ نویسهها",
DlgTextType			: "نوع",
DlgTextTypeText		: "متن",
DlgTextTypePass		: "گذرواژه",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "نام",
DlgHiddenValue	: "مقدار",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "ویژگیهای فهرست نقطهای",
NumberedListProp	: "ویژگیهای فهرست شمارهدار",
DlgLstStart			: "آغاز",
DlgLstType			: "نوع",
DlgLstTypeCircle	: "دایره",
DlgLstTypeDisc		: "قرص",
DlgLstTypeSquare	: "چهارگوش",
DlgLstTypeNumbers	: "شمارهها (1، 2، 3)",
DlgLstTypeLCase		: "نویسههای کوچک (a، b، c)",
DlgLstTypeUCase		: "نویسههای بزرگ (A، B، C)",
DlgLstTypeSRoman	: "شمارگان رومی کوچک (i، ii، iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "شمارگان رومی بزرگ (I، II، III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "عمومی",
DlgDocBackTab		: "پسزمینه",
DlgDocColorsTab		: "رنگها و حاشیهها",
DlgDocMetaTab		: "فراداده",

DlgDocPageTitle		: "عنوان صفحه",
DlgDocLangDir		: "جهت زبان",
DlgDocLangDirLTR	: "چپ به راست (LTR(",
DlgDocLangDirRTL	: "راست به چپ (RTL(",
DlgDocLangCode		: "کد زبان",
DlgDocCharSet		: "رمزگذاری نویسهگان",
DlgDocCharSetCE		: "اروپای مرکزی",
DlgDocCharSetCT		: "چینی رسمی (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "سیریلیک",
DlgDocCharSetGR		: "یونانی",
DlgDocCharSetJP		: "ژاپنی",
DlgDocCharSetKR		: "کرهای",
DlgDocCharSetTR		: "ترکی",
DlgDocCharSetUN		: "یونیکُد (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "اروپای غربی",
DlgDocCharSetOther	: "رمزگذاری نویسهگان دیگر",

DlgDocDocType		: "عنوان نوع سند",
DlgDocDocTypeOther	: "عنوان نوع سند دیگر",
DlgDocIncXHTML		: "شامل تعاریف XHTML",
DlgDocBgColor		: "رنگ پسزمینه",
DlgDocBgImage		: "URL تصویر پسزمینه",
DlgDocBgNoScroll	: "پسزمینهٴ پیمایشناپذیر",
DlgDocCText			: "متن",
DlgDocCLink			: "پیوند",
DlgDocCVisited		: "پیوند مشاهدهشده",
DlgDocCActive		: "پیوند فعال",
DlgDocMargins		: "حاشیههای صفحه",
DlgDocMaTop			: "بالا",
DlgDocMaLeft		: "چپ",
DlgDocMaRight		: "راست",
DlgDocMaBottom		: "پایین",
DlgDocMeIndex		: "کلیدواژگان نمایهگذاری سند (با کاما جدا شوند)",
DlgDocMeDescr		: "توصیف سند",
DlgDocMeAuthor		: "نویسنده",
DlgDocMeCopy		: "کپیرایت",
DlgDocPreview		: "پیشنمایش",

// Templates Dialog
Templates			: "الگوها",
DlgTemplatesTitle	: "الگوهای محتویات",
DlgTemplatesSelMsg	: "لطفا الگوی موردنظر را برای بازکردن در ویرایشگر برگزینید<br>(محتویات کنونی از دست خواهند رفت):",
DlgTemplatesLoading	: "بارگذاری فهرست الگوها. لطفا صبر کنید...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(الگوئی تعریف نشده است)",
DlgTemplatesReplace	: "محتویات کنونی جایگزین شوند",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "درباره",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "اطلاعات مرورگر",
DlgAboutLicenseTab	: "گواهینامه",
DlgAboutVersion		: "نگارش",
DlgAboutInfo		: "برای آگاهی بیشتر به این نشانی بروید"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Finnish language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Piilota työkalurivi",
ToolbarExpand		: "Näytä työkalurivi",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Tallenna",
NewPage				: "Tyhjennä",
Preview				: "Esikatsele",
Cut					: "Leikkaa",
Copy				: "Kopioi",
Paste				: "Liitä",
PasteText			: "Liitä tekstinä",
PasteWord			: "Liitä Wordista",
Print				: "Tulosta",
SelectAll			: "Valitse kaikki",
RemoveFormat		: "Poista muotoilu",
InsertLinkLbl		: "Linkki",
InsertLink			: "Lisää linkki/muokkaa linkkiä",
RemoveLink			: "Poista linkki",
Anchor				: "Lisää ankkuri/muokkaa ankkuria",
AnchorDelete		: "Poista ankkuri",
InsertImageLbl		: "Kuva",
InsertImage			: "Lisää kuva/muokkaa kuvaa",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Lisää/muokkaa Flashia",
InsertTableLbl		: "Taulu",
InsertTable			: "Lisää taulu/muokkaa taulua",
InsertLineLbl		: "Murtoviiva",
InsertLine			: "Lisää murtoviiva",
InsertSpecialCharLbl: "Erikoismerkki",
InsertSpecialChar	: "Lisää erikoismerkki",
InsertSmileyLbl		: "Hymiö",
InsertSmiley		: "Lisää hymiö",
About				: "FCKeditorista",
Bold				: "Lihavoitu",
Italic				: "Kursivoitu",
Underline			: "Alleviivattu",
StrikeThrough		: "Yliviivattu",
Subscript			: "Alaindeksi",
Superscript			: "Yläindeksi",
LeftJustify			: "Tasaa vasemmat reunat",
CenterJustify		: "Keskitä",
RightJustify		: "Tasaa oikeat reunat",
BlockJustify		: "Tasaa molemmat reunat",
DecreaseIndent		: "Pienennä sisennystä",
IncreaseIndent		: "Suurenna sisennystä",
Blockquote			: "Lainaus",
Undo				: "Kumoa",
Redo				: "Toista",
NumberedListLbl		: "Numerointi",
NumberedList		: "Lisää/poista numerointi",
BulletedListLbl		: "Luottelomerkit",
BulletedList		: "Lisää/poista luottelomerkit",
ShowTableBorders	: "Näytä taulun rajat",
ShowDetails			: "Näytä muotoilu",
Style				: "Tyyli",
FontFormat			: "Muotoilu",
Font				: "Fontti",
FontSize			: "Koko",
TextColor			: "Tekstiväri",
BGColor				: "Taustaväri",
Source				: "Koodi",
Find				: "Etsi",
Replace				: "Korvaa",
SpellCheck			: "Tarkista oikeinkirjoitus",
UniversalKeyboard	: "Universaali näppäimistö",
PageBreakLbl		: "Sivun vaihto",
PageBreak			: "Lisää sivun vaihto",

Form			: "Lomake",
Checkbox		: "Valintaruutu",
RadioButton		: "Radiopainike",
TextField		: "Tekstikenttä",
Textarea		: "Tekstilaatikko",
HiddenField		: "Piilokenttä",
Button			: "Painike",
SelectionField	: "Valintakenttä",
ImageButton		: "Kuvapainike",

FitWindow		: "Suurenna editori koko ikkunaan",
ShowBlocks		: "Näytä elementit",

// Context Menu
EditLink			: "Muokkaa linkkiä",
CellCM				: "Solu",
RowCM				: "Rivi",
ColumnCM			: "Sarake",
InsertRowAfter		: "Lisää rivi alapuolelle",
InsertRowBefore		: "Lisää rivi yläpuolelle",
DeleteRows			: "Poista rivit",
InsertColumnAfter	: "Lisää sarake oikealle",
InsertColumnBefore	: "Lisää sarake vasemmalle",
DeleteColumns		: "Poista sarakkeet",
InsertCellAfter		: "Lisää solu perään",
InsertCellBefore	: "Lisää solu eteen",
DeleteCells			: "Poista solut",
MergeCells			: "Yhdistä solut",
MergeRight			: "Yhdistä oikealla olevan kanssa",
MergeDown			: "Yhdistä alla olevan kanssa",
HorizontalSplitCell	: "Jaa solu vaakasuunnassa",
VerticalSplitCell	: "Jaa solu pystysuunnassa",
TableDelete			: "Poista taulu",
CellProperties		: "Solun ominaisuudet",
TableProperties		: "Taulun ominaisuudet",
ImageProperties		: "Kuvan ominaisuudet",
FlashProperties		: "Flash ominaisuudet",

AnchorProp			: "Ankkurin ominaisuudet",
ButtonProp			: "Painikkeen ominaisuudet",
CheckboxProp		: "Valintaruudun ominaisuudet",
HiddenFieldProp		: "Piilokentän ominaisuudet",
RadioButtonProp		: "Radiopainikkeen ominaisuudet",
ImageButtonProp		: "Kuvapainikkeen ominaisuudet",
TextFieldProp		: "Tekstikentän ominaisuudet",
SelectionFieldProp	: "Valintakentän ominaisuudet",
TextareaProp		: "Tekstilaatikon ominaisuudet",
FormProp			: "Lomakkeen ominaisuudet",

FontFormats			: "Normaali;Muotoiltu;Osoite;Otsikko 1;Otsikko 2;Otsikko 3;Otsikko 4;Otsikko 5;Otsikko 6",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Prosessoidaan XHTML:ää. Odota hetki...",
Done				: "Valmis",
PasteWordConfirm	: "Teksti, jonka haluat liittää, näyttää olevan kopioitu Wordista. Haluatko puhdistaa sen ennen liittämistä?",
NotCompatiblePaste	: "Tämä komento toimii vain Internet Explorer 5.5:ssa tai uudemmassa. Haluatko liittää ilman puhdistusta?",
UnknownToolbarItem	: "Tuntemanton työkalu \"%1\"",
UnknownCommand		: "Tuntematon komento \"%1\"",
NotImplemented		: "Komentoa ei ole liitetty sovellukseen",
UnknownToolbarSet	: "Työkalukokonaisuus \"%1\" ei ole olemassa",
NoActiveX			: "Selaimesi turvallisuusasetukset voivat rajoittaa joitain editorin ominaisuuksia. Sinun pitää ottaa käyttöön asetuksista \"Suorita ActiveX komponentit ja -plugin-laajennukset\". Saatat kohdata virheitä ja huomata puuttuvia ominaisuuksia.",
BrowseServerBlocked : "Resurssiselainta ei voitu avata. Varmista, että ponnahdusikkunoiden estäjät eivät ole päällä.",
DialogBlocked		: "Apuikkunaa ei voitu avaata. Varmista, että ponnahdusikkunoiden estäjät eivät ole päällä.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Peruuta",
DlgBtnClose			: "Sulje",
DlgBtnBrowseServer	: "Selaa palvelinta",
DlgAdvancedTag		: "Lisäominaisuudet",
DlgOpOther			: "Muut",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Lisää URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<ei asetettu>",
DlgGenId			: "Tunniste",
DlgGenLangDir		: "Kielen suunta",
DlgGenLangDirLtr	: "Vasemmalta oikealle (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Oikealta vasemmalle (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Kielikoodi",
DlgGenAccessKey		: "Pikanäppäin",
DlgGenName			: "Nimi",
DlgGenTabIndex		: "Tabulaattori indeksi",
DlgGenLongDescr		: "Pitkän kuvauksen URL",
DlgGenClass			: "Tyyliluokat",
DlgGenTitle			: "Avustava otsikko",
DlgGenContType		: "Avustava sisällön tyyppi",
DlgGenLinkCharset	: "Linkitetty kirjaimisto",
DlgGenStyle			: "Tyyli",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Kuvan ominaisuudet",
DlgImgInfoTab		: "Kuvan tiedot",
DlgImgBtnUpload		: "Lähetä palvelimelle",
DlgImgURL			: "Osoite",
DlgImgUpload		: "Lisää kuva",
DlgImgAlt			: "Vaihtoehtoinen teksti",
DlgImgWidth			: "Leveys",
DlgImgHeight		: "Korkeus",
DlgImgLockRatio		: "Lukitse suhteet",
DlgBtnResetSize		: "Alkuperäinen koko",
DlgImgBorder		: "Raja",
DlgImgHSpace		: "Vaakatila",
DlgImgVSpace		: "Pystytila",
DlgImgAlign			: "Kohdistus",
DlgImgAlignLeft		: "Vasemmalle",
DlgImgAlignAbsBottom: "Aivan alas",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Aivan keskelle",
DlgImgAlignBaseline	: "Alas (teksti)",
DlgImgAlignBottom	: "Alas",
DlgImgAlignMiddle	: "Keskelle",
DlgImgAlignRight	: "Oikealle",
DlgImgAlignTextTop	: "Ylös (teksti)",
DlgImgAlignTop		: "Ylös",
DlgImgPreview		: "Esikatselu",
DlgImgAlertUrl		: "Kirjoita kuvan osoite (URL)",
DlgImgLinkTab		: "Linkki",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash ominaisuudet",
DlgFlashChkPlay		: "Automaattinen käynnistys",
DlgFlashChkLoop		: "Toisto",
DlgFlashChkMenu		: "Näytä Flash-valikko",
DlgFlashScale		: "Levitä",
DlgFlashScaleAll	: "Näytä kaikki",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Ei rajaa",
DlgFlashScaleFit	: "Tarkka koko",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Linkki",
DlgLnkInfoTab		: "Linkin tiedot",
DlgLnkTargetTab		: "Kohde",

DlgLnkType			: "Linkkityyppi",
DlgLnkTypeURL		: "Osoite",
DlgLnkTypeAnchor	: "Ankkuri tässä sivussa",
DlgLnkTypeEMail		: "Sähköposti",
DlgLnkProto			: "Protokolla",
DlgLnkProtoOther	: "<muu>",
DlgLnkURL			: "Osoite",
DlgLnkAnchorSel		: "Valitse ankkuri",
DlgLnkAnchorByName	: "Ankkurin nimen mukaan",
DlgLnkAnchorById	: "Ankkurin ID:n mukaan",
DlgLnkNoAnchors		: "(Ei ankkureita tässä dokumentissa)",
DlgLnkEMail			: "Sähköpostiosoite",
DlgLnkEMailSubject	: "Aihe",
DlgLnkEMailBody		: "Viesti",
DlgLnkUpload		: "Lisää tiedosto",
DlgLnkBtnUpload		: "Lähetä palvelimelle",

DlgLnkTarget		: "Kohde",
DlgLnkTargetFrame	: "<kehys>",
DlgLnkTargetPopup	: "<popup ikkuna>",
DlgLnkTargetBlank	: "Uusi ikkuna (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Emoikkuna (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Sama ikkuna (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Päällimmäisin ikkuna (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Kohdekehyksen nimi",
DlgLnkPopWinName	: "Popup ikkunan nimi",
DlgLnkPopWinFeat	: "Popup ikkunan ominaisuudet",
DlgLnkPopResize		: "Venytettävä",
DlgLnkPopLocation	: "Osoiterivi",
DlgLnkPopMenu		: "Valikkorivi",
DlgLnkPopScroll		: "Vierityspalkit",
DlgLnkPopStatus		: "Tilarivi",
DlgLnkPopToolbar	: "Vakiopainikkeet",
DlgLnkPopFullScrn	: "Täysi ikkuna (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Riippuva (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Leveys",
DlgLnkPopHeight		: "Korkeus",
DlgLnkPopLeft		: "Vasemmalta (px)",
DlgLnkPopTop		: "Ylhäältä (px)",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Linkille on kirjoitettava URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Kirjoita sähköpostiosoite",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Valitse ankkuri",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Popup-ikkunan nimi pitää alkaa aakkosella ja ei saa sisältää välejä",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Valitse väri",
DlgColorBtnClear	: "Tyhjennä",
DlgColorHighlight	: "Kohdalla",
DlgColorSelected	: "Valittu",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Lisää hymiö",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Valitse erikoismerkki",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Taulun ominaisuudet",
DlgTableRows		: "Rivit",
DlgTableColumns		: "Sarakkeet",
DlgTableBorder		: "Rajan paksuus",
DlgTableAlign		: "Kohdistus",
DlgTableAlignNotSet	: "<ei asetettu>",
DlgTableAlignLeft	: "Vasemmalle",
DlgTableAlignCenter	: "Keskelle",
DlgTableAlignRight	: "Oikealle",
DlgTableWidth		: "Leveys",
DlgTableWidthPx		: "pikseliä",
DlgTableWidthPc		: "prosenttia",
DlgTableHeight		: "Korkeus",
DlgTableCellSpace	: "Solujen väli",
DlgTableCellPad		: "Solujen sisennys",
DlgTableCaption		: "Otsikko",
DlgTableSummary		: "Yhteenveto",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Solun ominaisuudet",
DlgCellWidth		: "Leveys",
DlgCellWidthPx		: "pikseliä",
DlgCellWidthPc		: "prosenttia",
DlgCellHeight		: "Korkeus",
DlgCellWordWrap		: "Tekstikierrätys",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Ei asetettu>",
DlgCellWordWrapYes	: "Kyllä",
DlgCellWordWrapNo	: "Ei",
DlgCellHorAlign		: "Vaakakohdistus",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Ei asetettu>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Vasemmalle",
DlgCellHorAlignCenter	: "Keskelle",
DlgCellHorAlignRight: "Oikealle",
DlgCellVerAlign		: "Pystykohdistus",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Ei asetettu>",
DlgCellVerAlignTop	: "Ylös",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Keskelle",
DlgCellVerAlignBottom	: "Alas",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Tekstin alas",
DlgCellRowSpan		: "Rivin jatkuvuus",
DlgCellCollSpan		: "Sarakkeen jatkuvuus",
DlgCellBackColor	: "Taustaväri",
DlgCellBorderColor	: "Rajan väri",
DlgCellBtnSelect	: "Valitse...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Etsi ja korvaa",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Etsi",
DlgFindFindBtn		: "Etsi",
DlgFindNotFoundMsg	: "Etsittyä tekstiä ei löytynyt.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Korvaa",
DlgReplaceFindLbl		: "Etsi mitä:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Korvaa tällä:",
DlgReplaceCaseChk		: "Sama kirjainkoko",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Korvaa",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Korvaa kaikki",
DlgReplaceWordChk		: "Koko sana",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Selaimesi turva-asetukset eivät salli editorin toteuttaa leikkaamista. Käytä näppäimistöä leikkaamiseen (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Selaimesi turva-asetukset eivät salli editorin toteuttaa kopioimista. Käytä näppäimistöä kopioimiseen (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Liitä tekstinä",
PasteFromWord	: "Liitä Wordista",

DlgPasteMsg2	: "Liitä painamalla (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) ja painamalla <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Selaimesi turva-asetukset eivät salli editorin käyttää leikepöytää suoraan. Sinun pitää suorittaa liittäminen tässä ikkunassa.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Jätä huomioimatta fonttimääritykset",
DlgPasteRemoveStyles	: "Poista tyylimääritykset",
DlgPasteCleanBox		: "Tyhjennä",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automaattinen",
ColorMoreColors	: "Lisää värejä...",

// Document Properties
DocProps		: "Dokumentin ominaisuudet",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Ankkurin ominaisuudet",
DlgAnchorName		: "Nimi",
DlgAnchorErrorName	: "Ankkurille on kirjoitettava nimi",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Ei sanakirjassa",
DlgSpellChangeTo		: "Vaihda",
DlgSpellBtnIgnore		: "Jätä huomioimatta",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Jätä kaikki huomioimatta",
DlgSpellBtnReplace		: "Korvaa",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Korvaa kaikki",
DlgSpellBtnUndo			: "Kumoa",
DlgSpellNoSuggestions	: "Ei ehdotuksia",
DlgSpellProgress		: "Tarkistus käynnissä...",
DlgSpellNoMispell		: "Tarkistus valmis: Ei virheitä",
DlgSpellNoChanges		: "Tarkistus valmis: Yhtään sanaa ei muutettu",
DlgSpellOneChange		: "Tarkistus valmis: Yksi sana muutettiin",
DlgSpellManyChanges		: "Tarkistus valmis: %1 sanaa muutettiin",

IeSpellDownload			: "Oikeinkirjoituksen tarkistusta ei ole asennettu. Haluatko ladata sen nyt?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Teksti (arvo)",
DlgButtonType		: "Tyyppi",
DlgButtonTypeBtn	: "Painike",
DlgButtonTypeSbm	: "Lähetä",
DlgButtonTypeRst	: "Tyhjennä",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Nimi",
DlgCheckboxValue	: "Arvo",
DlgCheckboxSelected	: "Valittu",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Nimi",
DlgFormAction	: "Toiminto",
DlgFormMethod	: "Tapa",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Nimi",
DlgSelectValue		: "Arvo",
DlgSelectSize		: "Koko",
DlgSelectLines		: "Rivit",
DlgSelectChkMulti	: "Salli usea valinta",
DlgSelectOpAvail	: "Ominaisuudet",
DlgSelectOpText		: "Teksti",
DlgSelectOpValue	: "Arvo",
DlgSelectBtnAdd		: "Lisää",
DlgSelectBtnModify	: "Muuta",
DlgSelectBtnUp		: "Ylös",
DlgSelectBtnDown	: "Alas",
DlgSelectBtnSetValue : "Aseta valituksi",
DlgSelectBtnDelete	: "Poista",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Nimi",
DlgTextareaCols	: "Sarakkeita",
DlgTextareaRows	: "Rivejä",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Nimi",
DlgTextValue		: "Arvo",
DlgTextCharWidth	: "Leveys",
DlgTextMaxChars		: "Maksimi merkkimäärä",
DlgTextType			: "Tyyppi",
DlgTextTypeText		: "Teksti",
DlgTextTypePass		: "Salasana",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Nimi",
DlgHiddenValue	: "Arvo",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Luettelon ominaisuudet",
NumberedListProp	: "Numeroinnin ominaisuudet",
DlgLstStart			: "Alku",
DlgLstType			: "Tyyppi",
DlgLstTypeCircle	: "Kehä",
DlgLstTypeDisc		: "Ympyrä",
DlgLstTypeSquare	: "Neliö",
DlgLstTypeNumbers	: "Numerot (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Pienet kirjaimet (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Isot kirjaimet (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Pienet roomalaiset numerot (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Isot roomalaiset numerot (Ii, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Yleiset",
DlgDocBackTab		: "Tausta",
DlgDocColorsTab		: "Värit ja marginaalit",
DlgDocMetaTab		: "Meta-tieto",

DlgDocPageTitle		: "Sivun nimi",
DlgDocLangDir		: "Kielen suunta",
DlgDocLangDirLTR	: "Vasemmalta oikealle (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Oikealta vasemmalle (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Kielikoodi",
DlgDocCharSet		: "Merkistökoodaus",
DlgDocCharSetCE		: "Keskieurooppalainen",
DlgDocCharSetCT		: "Kiina, perinteinen (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Kyrillinen",
DlgDocCharSetGR		: "Kreikka",
DlgDocCharSetJP		: "Japani",
DlgDocCharSetKR		: "Korealainen",
DlgDocCharSetTR		: "Turkkilainen",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Länsieurooppalainen",
DlgDocCharSetOther	: "Muu merkistökoodaus",

DlgDocDocType		: "Dokumentin tyyppi",
DlgDocDocTypeOther	: "Muu dokumentin tyyppi",
DlgDocIncXHTML		: "Lisää XHTML julistukset",
DlgDocBgColor		: "Taustaväri",
DlgDocBgImage		: "Taustakuva",
DlgDocBgNoScroll	: "Paikallaanpysyvä tausta",
DlgDocCText			: "Teksti",
DlgDocCLink			: "Linkki",
DlgDocCVisited		: "Vierailtu linkki",
DlgDocCActive		: "Aktiivinen linkki",
DlgDocMargins		: "Sivun marginaalit",
DlgDocMaTop			: "Ylä",
DlgDocMaLeft		: "Vasen",
DlgDocMaRight		: "Oikea",
DlgDocMaBottom		: "Ala",
DlgDocMeIndex		: "Hakusanat (pilkulla erotettuna)",
DlgDocMeDescr		: "Kuvaus",
DlgDocMeAuthor		: "Tekijä",
DlgDocMeCopy		: "Tekijänoikeudet",
DlgDocPreview		: "Esikatselu",

// Templates Dialog
Templates			: "Pohjat",
DlgTemplatesTitle	: "Sisältöpohjat",
DlgTemplatesSelMsg	: "Valitse pohja editoriin<br>(aiempi sisältö menetetään):",
DlgTemplatesLoading	: "Ladataan listaa pohjista. Hetkinen...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Ei määriteltyjä pohjia)",
DlgTemplatesReplace	: "Korvaa editorin koko sisältö",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Editorista",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Selaimen tiedot",
DlgAboutLicenseTab	: "Lisenssi",
DlgAboutVersion		: "versio",
DlgAboutInfo		: "Lisää tietoa osoitteesta"
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/fo.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Faroese language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Fjal amboðsbjálkan",
ToolbarExpand		: "Vís amboðsbjálkan",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Goym",
NewPage				: "Nýggj síða",
Preview				: "Frumsýning",
Cut					: "Kvett",
Copy				: "Avrita",
Paste				: "Innrita",
PasteText			: "Innrita reinan tekst",
PasteWord			: "Innrita frá Word",
Print				: "Prenta",
SelectAll			: "Markera alt",
RemoveFormat		: "Strika sniðgeving",
InsertLinkLbl		: "Tilknýti",
InsertLink			: "Ger/broyt tilknýti",
RemoveLink			: "Strika tilknýti",
Anchor				: "Ger/broyt marknastein",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Myndir",
InsertImage			: "Set inn/broyt mynd",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Set inn/broyt Flash",
InsertTableLbl		: "Tabell",
InsertTable			: "Set inn/broyt tabell",
InsertLineLbl		: "Linja",
InsertLine			: "Ger vatnrætta linju",
InsertSpecialCharLbl: "Sertekn",
InsertSpecialChar	: "Set inn sertekn",
InsertSmileyLbl		: "Smiley",
InsertSmiley		: "Set inn Smiley",
About				: "Um FCKeditor",
Bold				: "Feit skrift",
Italic				: "Skráskrift",
Underline			: "Undirstrikað",
StrikeThrough		: "Yvirstrikað",
Subscript			: "Lækkað skrift",
Superscript			: "Hækkað skrift",
LeftJustify			: "Vinstrasett",
CenterJustify		: "Miðsett",
RightJustify		: "Høgrasett",
BlockJustify		: "Javnir tekstkantar",
DecreaseIndent		: "Minka reglubrotarinntriv",
IncreaseIndent		: "Økja reglubrotarinntriv",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Angra",
Redo				: "Vend aftur",
NumberedListLbl		: "Talmerktur listi",
NumberedList		: "Ger/strika talmerktan lista",
BulletedListLbl		: "Punktmerktur listi",
BulletedList		: "Ger/strika punktmerktan lista",
ShowTableBorders	: "Vís tabellbordar",
ShowDetails			: "Vís í smálutum",
Style				: "Typografi",
FontFormat			: "Skriftsnið",
Font				: "Skrift",
FontSize			: "Skriftstødd",
TextColor			: "Tekstlitur",
BGColor				: "Bakgrundslitur",
Source				: "Kelda",
Find				: "Leita",
Replace				: "Yvirskriva",
SpellCheck			: "Kanna stavseting",
UniversalKeyboard	: "Knappaborð",
PageBreakLbl		: "Síðuskift",
PageBreak			: "Ger síðuskift",

Form			: "Formur",
Checkbox		: "Flugubein",
RadioButton		: "Radioknøttur",
TextField		: "Tekstteigur",
Textarea		: "Tekstumráði",
HiddenField		: "Fjaldur teigur",
Button			: "Knøttur",
SelectionField	: "Valskrá",
ImageButton		: "Myndaknøttur",

FitWindow		: "Set tekstviðgera til fulla stødd",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Broyt tilknýti",
CellCM				: "Meski",
RowCM				: "Rað",
ColumnCM			: "Kolonna",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Strika røðir",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Strika kolonnur",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Strika meskar",
MergeCells			: "Flætta meskar",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Strika tabell",
CellProperties		: "Meskueginleikar",
TableProperties		: "Tabelleginleikar",
ImageProperties		: "Myndaeginleikar",
FlashProperties		: "Flash eginleikar",

AnchorProp			: "Eginleikar fyri marknastein",
ButtonProp			: "Eginleikar fyri knøtt",
CheckboxProp		: "Eginleikar fyri flugubein",
HiddenFieldProp		: "Eginleikar fyri fjaldan teig",
RadioButtonProp		: "Eginleikar fyri radioknøtt",
ImageButtonProp		: "Eginleikar fyri myndaknøtt",
TextFieldProp		: "Eginleikar fyri tekstteig",
SelectionFieldProp	: "Eginleikar fyri valskrá",
TextareaProp		: "Eginleikar fyri tekstumráði",
FormProp			: "Eginleikar fyri Form",

FontFormats			: "Vanligt;Sniðgivið;Adressa;Yvirskrift 1;Yvirskrift 2;Yvirskrift 3;Yvirskrift 4;Yvirskrift 5;Yvirskrift 6",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "XHTML verður viðgjørt. Bíða við...",
Done				: "Liðugt",
PasteWordConfirm	: "Teksturin, royndur verður at seta inn, tykist at stava frá Word. Vilt tú reinsa tekstin, áðrenn hann verður settur inn?",
NotCompatiblePaste	: "Hetta er bert tøkt í Internet Explorer 5.5 og nýggjari. Vilt tú seta tekstin inn kortini - óreinsaðan?",
UnknownToolbarItem	: "Ókendur lutur í amboðsbjálkanum \"%1\"",
UnknownCommand		: "Ókend kommando \"%1\"",
NotImplemented		: "Hetta er ikki tøkt í hesi útgávuni",
UnknownToolbarSet	: "Amboðsbjálkin \"%1\" finst ikki",
NoActiveX			: "Trygdaruppsetingin í alnótskaganum kann sum er avmarka onkrar hentleikar í tekstviðgeranum. Tú mást loyva møguleikanum \"Run/Kør ActiveX controls and plug-ins\". Tú kanst uppliva feilir og ávaringar um tvørrandi hentleikar.",
BrowseServerBlocked : "Ambætarakagin kundi ikki opnast. Tryggja tær, at allar pop-up forðingar eru óvirknar.",
DialogBlocked		: "Tað eyðnaðist ikki at opna samskiftisrútin. Tryggja tær, at allar pop-up forðingar eru óvirknar.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "Góðkent",
DlgBtnCancel		: "Avlýst",
DlgBtnClose			: "Lat aftur",
DlgBtnBrowseServer	: "Ambætarakagi",
DlgAdvancedTag		: "Fjølbroytt",
DlgOpOther			: "<Annað>",
DlgInfoTab			: "Upplýsingar",
DlgAlertUrl			: "Vinarliga veit ein URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<ikki sett>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Tekstkós",
DlgGenLangDirLtr	: "Frá vinstru til høgru (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Frá høgru til vinstru (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Málkoda",
DlgGenAccessKey		: "Snarvegisknappur",
DlgGenName			: "Navn",
DlgGenTabIndex		: "Inntriv indeks",
DlgGenLongDescr		: "Víðkað URL frágreiðing",
DlgGenClass			: "Typografi klassar",
DlgGenTitle			: "Vegleiðandi heiti",
DlgGenContType		: "Vegleiðandi innihaldsslag",
DlgGenLinkCharset	: "Atknýtt teknsett",
DlgGenStyle			: "Typografi",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Myndaeginleikar",
DlgImgInfoTab		: "Myndaupplýsingar",
DlgImgBtnUpload		: "Send til ambætaran",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Send",
DlgImgAlt			: "Alternativur tekstur",
DlgImgWidth			: "Breidd",
DlgImgHeight		: "Hædd",
DlgImgLockRatio		: "Læs lutfallið",
DlgBtnResetSize		: "Upprunastødd",
DlgImgBorder		: "Bordi",
DlgImgHSpace		: "Høgri breddi",
DlgImgVSpace		: "Vinstri breddi",
DlgImgAlign			: "Justering",
DlgImgAlignLeft		: "Vinstra",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs botnur",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs miðja",
DlgImgAlignBaseline	: "Basislinja",
DlgImgAlignBottom	: "Botnur",
DlgImgAlignMiddle	: "Miðja",
DlgImgAlignRight	: "Høgra",
DlgImgAlignTextTop	: "Tekst toppur",
DlgImgAlignTop		: "Ovast",
DlgImgPreview		: "Frumsýning",
DlgImgAlertUrl		: "Rita slóðina til myndina",
DlgImgLinkTab		: "Tilknýti",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash eginleikar",
DlgFlashChkPlay		: "Avspælingin byrjar sjálv",
DlgFlashChkLoop		: "Endurspæl",
DlgFlashChkMenu		: "Ger Flash skrá virkna",
DlgFlashScale		: "Skalering",
DlgFlashScaleAll	: "Vís alt",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Eingin bordi",
DlgFlashScaleFit	: "Neyv skalering",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Tilknýti",
DlgLnkInfoTab		: "Tilknýtis upplýsingar",
DlgLnkTargetTab		: "Mál",

DlgLnkType			: "Tilknýtisslag",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Tilknýti til marknastein í tekstinum",
DlgLnkTypeEMail		: "Teldupostur",
DlgLnkProto			: "Protokoll",
DlgLnkProtoOther	: "<Annað>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Vel ein marknastein",
DlgLnkAnchorByName	: "Eftir navni á marknasteini",
DlgLnkAnchorById	: "Eftir element Id",
DlgLnkNoAnchors		: "(Eingir marknasteinar eru í hesum dokumentið)",
DlgLnkEMail			: "Teldupost-adressa",
DlgLnkEMailSubject	: "Evni",
DlgLnkEMailBody		: "Breyðtekstur",
DlgLnkUpload		: "Send til ambætaran",
DlgLnkBtnUpload		: "Send til ambætaran",

DlgLnkTarget		: "Mál",
DlgLnkTargetFrame	: "<ramma>",
DlgLnkTargetPopup	: "<popup vindeyga>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nýtt vindeyga (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Upphavliga vindeygað (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Sama vindeygað (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Alt vindeygað (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Vís navn vindeygans",
DlgLnkPopWinName	: "Popup vindeygans navn",
DlgLnkPopWinFeat	: "Popup vindeygans víðkaðu eginleikar",
DlgLnkPopResize		: "Kann broyta stødd",
DlgLnkPopLocation	: "Adressulinja",
DlgLnkPopMenu		: "Skrábjálki",
DlgLnkPopScroll		: "Rullibjálki",
DlgLnkPopStatus		: "Støðufrágreiðingarbjálki",
DlgLnkPopToolbar	: "Amboðsbjálki",
DlgLnkPopFullScrn	: "Fullur skermur (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Bundið (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Breidd",
DlgLnkPopHeight		: "Hædd",
DlgLnkPopLeft		: "Frástøða frá vinstru",
DlgLnkPopTop		: "Frástøða frá íerva",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Vinarliga skriva tilknýti (URL)",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Vinarliga skriva teldupost-adressu",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Vinarliga vel marknastein",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Popup navnið má byrja við bókstavi og má ikki hava millumrúm",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Vel lit",
DlgColorBtnClear	: "Strika alt",
DlgColorHighlight	: "Framhevja",
DlgColorSelected	: "Valt",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Vel Smiley",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Vel sertekn",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Eginleikar fyri tabell",
DlgTableRows		: "Røðir",
DlgTableColumns		: "Kolonnur",
DlgTableBorder		: "Bordabreidd",
DlgTableAlign		: "Justering",
DlgTableAlignNotSet	: "<Einki valt>",
DlgTableAlignLeft	: "Vinstrasett",
DlgTableAlignCenter	: "Miðsett",
DlgTableAlignRight	: "Høgrasett",
DlgTableWidth		: "Breidd",
DlgTableWidthPx		: "pixels",
DlgTableWidthPc		: "prosent",
DlgTableHeight		: "Hædd",
DlgTableCellSpace	: "Fjarstøða millum meskar",
DlgTableCellPad		: "Meskubreddi",
DlgTableCaption		: "Tabellfrágreiðing",
DlgTableSummary		: "Samandráttur",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Mesku eginleikar",
DlgCellWidth		: "Breidd",
DlgCellWidthPx		: "pixels",
DlgCellWidthPc		: "prosent",
DlgCellHeight		: "Hædd",
DlgCellWordWrap		: "Orðkloyving",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Einki valt>",
DlgCellWordWrapYes	: "Ja",
DlgCellWordWrapNo	: "Nei",
DlgCellHorAlign		: "Vatnrøtt justering",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Einki valt>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Vinstrasett",
DlgCellHorAlignCenter	: "Miðsett",
DlgCellHorAlignRight: "Høgrasett",
DlgCellVerAlign		: "Lodrøtt justering",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Ikki sett>",
DlgCellVerAlignTop	: "Ovast",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Miðjan",
DlgCellVerAlignBottom	: "Niðast",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Basislinja",
DlgCellRowSpan		: "Røðir, meskin fevnir um",
DlgCellCollSpan		: "Kolonnur, meskin fevnir um",
DlgCellBackColor	: "Bakgrundslitur",
DlgCellBorderColor	: "Litur á borda",
DlgCellBtnSelect	: "Vel...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Finn",
DlgFindFindBtn		: "Finn",
DlgFindNotFoundMsg	: "Leititeksturin varð ikki funnin",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Yvirskriva",
DlgReplaceFindLbl		: "Finn:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Yvirskriva við:",
DlgReplaceCaseChk		: "Munur á stórum og smáðum bókstavum",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Yvirskriva",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Yvirskriva alt",
DlgReplaceWordChk		: "Bert heil orð",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Trygdaruppseting alnótskagans forðar tekstviðgeranum í at kvetta tekstin. vinarliga nýt knappaborðið til at kvetta tekstin (CTRL+X).",
PasteErrorCopy	: "Trygdaruppseting alnótskagans forðar tekstviðgeranum í at avrita tekstin. Vinarliga nýt knappaborðið til at avrita tekstin (CTRL+C).",

PasteAsText		: "Innrita som reinan tekst",
PasteFromWord	: "Innrita fra Word",

DlgPasteMsg2	: "Vinarliga koyr tekstin í hendan rútin við knappaborðinum (<strong>CTRL+V</strong>) og klikk á <strong>Góðtak</strong>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Forfjóna Font definitiónirnar",
DlgPasteRemoveStyles	: "Strika Styles definitiónir",
DlgPasteCleanBox		: "Reinskanarkassi",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Av sær sjálvum",
ColorMoreColors	: "Fleiri litir...",

// Document Properties
DocProps		: "Eginleikar fyri dokument",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Eginleikar fyri marknastein",
DlgAnchorName		: "Heiti marknasteinsins",
DlgAnchorErrorName	: "Vinarliga rita marknasteinsins heiti",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Finst ikki í orðabókini",
DlgSpellChangeTo		: "Broyt til",
DlgSpellBtnIgnore		: "Forfjóna",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Forfjóna alt",
DlgSpellBtnReplace		: "Yvirskriva",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Yvirskriva alt",
DlgSpellBtnUndo			: "Angra",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Einki uppskot -",
DlgSpellProgress		: "Rættstavarin arbeiðir...",
DlgSpellNoMispell		: "Rættstavarain liðugur: Eingin feilur funnin",
DlgSpellNoChanges		: "Rættstavarain liðugur: Einki orð varð broytt",
DlgSpellOneChange		: "Rættstavarain liðugur: Eitt orð er broytt",
DlgSpellManyChanges		: "Rættstavarain liðugur: %1 orð broytt",

IeSpellDownload			: "Rættstavarin er ikki tøkur í tekstviðgeranum. Vilt tú heinta hann nú?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Tekstur",
DlgButtonType		: "Slag",
DlgButtonTypeBtn	: "Knøttur",
DlgButtonTypeSbm	: "Send",
DlgButtonTypeRst	: "Nullstilla",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Navn",
DlgCheckboxValue	: "Virði",
DlgCheckboxSelected	: "Valt",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Navn",
DlgFormAction	: "Hending",
DlgFormMethod	: "Háttur",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Navn",
DlgSelectValue		: "Virði",
DlgSelectSize		: "Stødd",
DlgSelectLines		: "Linjur",
DlgSelectChkMulti	: "Loyv fleiri valmøguleikum samstundis",
DlgSelectOpAvail	: "Tøkir møguleikar",
DlgSelectOpText		: "Tekstur",
DlgSelectOpValue	: "Virði",
DlgSelectBtnAdd		: "Legg afturat",
DlgSelectBtnModify	: "Broyt",
DlgSelectBtnUp		: "Upp",
DlgSelectBtnDown	: "Niður",
DlgSelectBtnSetValue : "Set sum valt virði",
DlgSelectBtnDelete	: "Strika",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Navn",
DlgTextareaCols	: "kolonnur",
DlgTextareaRows	: "røðir",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Navn",
DlgTextValue		: "Virði",
DlgTextCharWidth	: "Breidd (sjónlig tekn)",
DlgTextMaxChars		: "Mest loyvdu tekn",
DlgTextType			: "Slag",
DlgTextTypeText		: "Tekstur",
DlgTextTypePass		: "Loyniorð",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Navn",
DlgHiddenValue	: "Virði",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Eginleikar fyri punktmerktan lista",
NumberedListProp	: "Eginleikar fyri talmerktan lista",
DlgLstStart			: "Byrjan",
DlgLstType			: "Slag",
DlgLstTypeCircle	: "Sirkul",
DlgLstTypeDisc		: "Fyltur sirkul",
DlgLstTypeSquare	: "Fjórhyrningur",
DlgLstTypeNumbers	: "Talmerkt (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Smáir bókstavir (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Stórir bókstavir (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Smá rómaratøl (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Stór rómaratøl (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Generelt",
DlgDocBackTab		: "Bakgrund",
DlgDocColorsTab		: "Litir og breddar",
DlgDocMetaTab		: "META-upplýsingar",

DlgDocPageTitle		: "Síðuheiti",
DlgDocLangDir		: "Tekstkós",
DlgDocLangDirLTR	: "Frá vinstru móti høgru (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Frá høgru móti vinstru (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Málkoda",
DlgDocCharSet		: "Teknsett koda",
DlgDocCharSetCE		: "Miðeuropa",
DlgDocCharSetCT		: "Kinesiskt traditionelt (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cyrilliskt",
DlgDocCharSetGR		: "Grikst",
DlgDocCharSetJP		: "Japanskt",
DlgDocCharSetKR		: "Koreanskt",
DlgDocCharSetTR		: "Turkiskt",
DlgDocCharSetUN		: "UNICODE (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Vestureuropa",
DlgDocCharSetOther	: "Onnur teknsett koda",

DlgDocDocType		: "Dokumentslag yvirskrift",
DlgDocDocTypeOther	: "Annað dokumentslag yvirskrift",
DlgDocIncXHTML		: "Viðfest XHTML deklaratiónir",
DlgDocBgColor		: "Bakgrundslitur",
DlgDocBgImage		: "Leið til bakgrundsmynd (URL)",
DlgDocBgNoScroll	: "Læst bakgrund (rullar ikki)",
DlgDocCText			: "Tekstur",
DlgDocCLink			: "Tilknýti",
DlgDocCVisited		: "Vitjaði tilknýti",
DlgDocCActive		: "Virkin tilknýti",
DlgDocMargins		: "Síðubreddar",
DlgDocMaTop			: "Ovast",
DlgDocMaLeft		: "Vinstra",
DlgDocMaRight		: "Høgra",
DlgDocMaBottom		: "Niðast",
DlgDocMeIndex		: "Dokument index lyklaorð (sundurbýtt við komma)",
DlgDocMeDescr		: "Dokumentlýsing",
DlgDocMeAuthor		: "Høvundur",
DlgDocMeCopy		: "Upphavsrættindi",
DlgDocPreview		: "Frumsýning",

// Templates Dialog
Templates			: "Skabelónir",
DlgTemplatesTitle	: "Innihaldsskabelónir",
DlgTemplatesSelMsg	: "Vinarliga vel ta skabelón, ið skal opnast í tekstviðgeranum<br>(Hetta yvirskrivar núverandi innihald):",
DlgTemplatesLoading	: "Heinti yvirlit yvir skabelónir. Vinarliga bíða við...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Ongar skabelónir tøkar)",
DlgTemplatesReplace	: "Yvirskriva núverandi innihald",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Um",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Upplýsingar um alnótskagan",
DlgAboutLicenseTab	: "License",
DlgAboutVersion		: "version",
DlgAboutInfo		: "Fyri fleiri upplýsingar, far til"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * French language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Masquer Outils",
ToolbarExpand		: "Afficher Outils",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Enregistrer",
NewPage				: "Nouvelle page",
Preview				: "Prévisualisation",
Cut					: "Couper",
Copy				: "Copier",
Paste				: "Coller",
PasteText			: "Coller comme texte",
PasteWord			: "Coller de Word",
Print				: "Imprimer",
SelectAll			: "Tout sélectionner",
RemoveFormat		: "Supprimer le format",
InsertLinkLbl		: "Lien",
InsertLink			: "Insérer/modifier le lien",
RemoveLink			: "Supprimer le lien",
Anchor				: "Insérer/modifier l'ancre",
AnchorDelete		: "Supprimer l'ancre",
InsertImageLbl		: "Image",
InsertImage			: "Insérer/modifier l'image",
InsertFlashLbl		: "Animation Flash",
InsertFlash			: "Insérer/modifier l'animation Flash",
InsertTableLbl		: "Tableau",
InsertTable			: "Insérer/modifier le tableau",
InsertLineLbl		: "Séparateur",
InsertLine			: "Insérer un séparateur",
InsertSpecialCharLbl: "Caractères spéciaux",
InsertSpecialChar	: "Insérer un caractère spécial",
InsertSmileyLbl		: "Smiley",
InsertSmiley		: "Insérer un Smiley",
About				: "A propos de FCKeditor",
Bold				: "Gras",
Italic				: "Italique",
Underline			: "Souligné",
StrikeThrough		: "Barré",
Subscript			: "Indice",
Superscript			: "Exposant",
LeftJustify			: "Aligné à gauche",
CenterJustify		: "Centré",
RightJustify		: "Aligné à Droite",
BlockJustify		: "Texte justifié",
DecreaseIndent		: "Diminuer le retrait",
IncreaseIndent		: "Augmenter le retrait",
Blockquote			: "Citation",
Undo				: "Annuler",
Redo				: "Refaire",
NumberedListLbl		: "Liste numérotée",
NumberedList		: "Insérer/supprimer la liste numérotée",
BulletedListLbl		: "Liste à puces",
BulletedList		: "Insérer/supprimer la liste à puces",
ShowTableBorders	: "Afficher les bordures du tableau",
ShowDetails			: "Afficher les caractères invisibles",
Style				: "Style",
FontFormat			: "Format",
Font				: "Police",
FontSize			: "Taille",
TextColor			: "Couleur de caractère",
BGColor				: "Couleur de fond",
Source				: "Source",
Find				: "Chercher",
Replace				: "Remplacer",
SpellCheck			: "Orthographe",
UniversalKeyboard	: "Clavier universel",
PageBreakLbl		: "Saut de page",
PageBreak			: "Insérer un saut de page",

Form			: "Formulaire",
Checkbox		: "Case à cocher",
RadioButton		: "Bouton radio",
TextField		: "Champ texte",
Textarea		: "Zone de texte",
HiddenField		: "Champ caché",
Button			: "Bouton",
SelectionField	: "Liste/menu",
ImageButton		: "Bouton image",

FitWindow		: "Edition pleine page",
ShowBlocks		: "Afficher les blocs",

// Context Menu
EditLink			: "Modifier le lien",
CellCM				: "Cellule",
RowCM				: "Ligne",
ColumnCM			: "Colonne",
InsertRowAfter		: "Insérer une ligne après",
InsertRowBefore		: "Insérer une ligne avant",
DeleteRows			: "Supprimer des lignes",
InsertColumnAfter	: "Insérer une colonne après",
InsertColumnBefore	: "Insérer une colonne avant",
DeleteColumns		: "Supprimer des colonnes",
InsertCellAfter		: "Insérer une cellule après",
InsertCellBefore	: "Insérer une cellule avant",
DeleteCells			: "Supprimer des cellules",
MergeCells			: "Fusionner les cellules",
MergeRight			: "Fusionner à droite",
MergeDown			: "Fusionner en bas",
HorizontalSplitCell	: "Scinder la cellule horizontalement",
VerticalSplitCell	: "Scinder la cellule verticalement",
TableDelete			: "Supprimer le tableau",
CellProperties		: "Propriétés de cellule",
TableProperties		: "Propriétés du tableau",
ImageProperties		: "Propriétés de l'image",
FlashProperties		: "Propriétés de l'animation Flash",

AnchorProp			: "Propriétés de l'ancre",
ButtonProp			: "Propriétés du bouton",
CheckboxProp		: "Propriétés de la case à cocher",
HiddenFieldProp		: "Propriétés du champ caché",
RadioButtonProp		: "Propriétés du bouton radio",
ImageButtonProp		: "Propriétés du bouton image",
TextFieldProp		: "Propriétés du champ texte",
SelectionFieldProp	: "Propriétés de la liste/du menu",
TextareaProp		: "Propriétés de la zone de texte",
FormProp			: "Propriétés du formulaire",

FontFormats			: "Normal;Formaté;Adresse;En-tête 1;En-tête 2;En-tête 3;En-tête 4;En-tête 5;En-tête 6;Normal (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Calcul XHTML. Veuillez patienter...",
Done				: "Terminé",
PasteWordConfirm	: "Le texte à coller semble provenir de Word. Désirez-vous le nettoyer avant de coller?",
NotCompatiblePaste	: "Cette commande nécessite Internet Explorer version 5.5 minimum. Souhaitez-vous coller sans nettoyage?",
UnknownToolbarItem	: "Elément de barre d'outil inconnu \"%1\"",
UnknownCommand		: "Nom de commande inconnu \"%1\"",
NotImplemented		: "Commande non encore écrite",
UnknownToolbarSet	: "La barre d'outils \"%1\" n'existe pas",
NoActiveX			: "Les paramètres de sécurité de votre navigateur peuvent limiter quelques fonctionnalités de l'éditeur. Veuillez activer l'option \"Exécuter les contrôles ActiveX et les plug-ins\". Il se peut que vous rencontriez des erreurs et remarquiez quelques limitations.",
BrowseServerBlocked : "Le navigateur n'a pas pu être ouvert. Assurez-vous que les bloqueurs de popups soient désactivés.",
DialogBlocked		: "La fenêtre de dialogue n'a pas pu s'ouvrir. Assurez-vous que les bloqueurs de popups soient désactivés.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Annuler",
DlgBtnClose			: "Fermer",
DlgBtnBrowseServer	: "Parcourir le serveur",
DlgAdvancedTag		: "Avancé",
DlgOpOther			: "<Autre>",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Veuillez saisir l'URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<Par défaut>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Sens d'écriture",
DlgGenLangDirLtr	: "De gauche à droite (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "De droite à gauche (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Code langue",
DlgGenAccessKey		: "Equivalent clavier",
DlgGenName			: "Nom",
DlgGenTabIndex		: "Ordre de tabulation",
DlgGenLongDescr		: "URL de description longue",
DlgGenClass			: "Classes de feuilles de style",
DlgGenTitle			: "Titre",
DlgGenContType		: "Type de contenu",
DlgGenLinkCharset	: "Encodage de caractère",
DlgGenStyle			: "Style",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Propriétés de l'image",
DlgImgInfoTab		: "Informations sur l'image",
DlgImgBtnUpload		: "Envoyer sur le serveur",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Télécharger",
DlgImgAlt			: "Texte de remplacement",
DlgImgWidth			: "Largeur",
DlgImgHeight		: "Hauteur",
DlgImgLockRatio		: "Garder les proportions",
DlgBtnResetSize		: "Taille originale",
DlgImgBorder		: "Bordure",
DlgImgHSpace		: "Espacement horizontal",
DlgImgVSpace		: "Espacement vertical",
DlgImgAlign			: "Alignement",
DlgImgAlignLeft		: "Gauche",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs Bas",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs Milieu",
DlgImgAlignBaseline	: "Bas du texte",
DlgImgAlignBottom	: "Bas",
DlgImgAlignMiddle	: "Milieu",
DlgImgAlignRight	: "Droite",
DlgImgAlignTextTop	: "Haut du texte",
DlgImgAlignTop		: "Haut",
DlgImgPreview		: "Prévisualisation",
DlgImgAlertUrl		: "Veuillez saisir l'URL de l'image",
DlgImgLinkTab		: "Lien",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Propriétés de l'animation Flash",
DlgFlashChkPlay		: "Lecture automatique",
DlgFlashChkLoop		: "Boucle",
DlgFlashChkMenu		: "Activer le menu Flash",
DlgFlashScale		: "Affichage",
DlgFlashScaleAll	: "Par défaut (tout montrer)",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Sans bordure",
DlgFlashScaleFit	: "Ajuster aux dimensions",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Propriétés du lien",
DlgLnkInfoTab		: "Informations sur le lien",
DlgLnkTargetTab		: "Destination",

DlgLnkType			: "Type de lien",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Ancre dans cette page",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protocole",
DlgLnkProtoOther	: "<autre>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Sélectionner une ancre",
DlgLnkAnchorByName	: "Par nom",
DlgLnkAnchorById	: "Par id",
DlgLnkNoAnchors		: "(Pas d'ancre disponible dans le document)",
DlgLnkEMail			: "Adresse E-Mail",
DlgLnkEMailSubject	: "Sujet du message",
DlgLnkEMailBody		: "Corps du message",
DlgLnkUpload		: "Télécharger",
DlgLnkBtnUpload		: "Envoyer sur le serveur",

DlgLnkTarget		: "Destination",
DlgLnkTargetFrame	: "<cadre>",
DlgLnkTargetPopup	: "<fenêtre popup>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nouvelle fenêtre (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Fenêtre mère (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Même fenêtre (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Fenêtre supérieure (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Nom du cadre de destination",
DlgLnkPopWinName	: "Nom de la fenêtre popup",
DlgLnkPopWinFeat	: "Caractéristiques de la fenêtre popup",
DlgLnkPopResize		: "Taille modifiable",
DlgLnkPopLocation	: "Barre d'adresses",
DlgLnkPopMenu		: "Barre de menu",
DlgLnkPopScroll		: "Barres de défilement",
DlgLnkPopStatus		: "Barre d'état",
DlgLnkPopToolbar	: "Barre d'outils",
DlgLnkPopFullScrn	: "Plein écran (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Dépendante (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Largeur",
DlgLnkPopHeight		: "Hauteur",
DlgLnkPopLeft		: "Position à partir de la gauche",
DlgLnkPopTop		: "Position à partir du haut",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Veuillez saisir l'URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Veuillez saisir l'adresse e-mail",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Veuillez sélectionner une ancre",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Le nom de la fenêtre popup doit commencer par une lettre et ne doit pas contenir d'espace",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Sélectionner",
DlgColorBtnClear	: "Effacer",
DlgColorHighlight	: "Prévisualisation",
DlgColorSelected	: "Sélectionné",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Insérer un Smiley",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Insérer un caractère spécial",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Propriétés du tableau",
DlgTableRows		: "Lignes",
DlgTableColumns		: "Colonnes",
DlgTableBorder		: "Bordure",
DlgTableAlign		: "Alignement",
DlgTableAlignNotSet	: "<Par défaut>",
DlgTableAlignLeft	: "Gauche",
DlgTableAlignCenter	: "Centré",
DlgTableAlignRight	: "Droite",
DlgTableWidth		: "Largeur",
DlgTableWidthPx		: "pixels",
DlgTableWidthPc		: "pourcentage",
DlgTableHeight		: "Hauteur",
DlgTableCellSpace	: "Espacement",
DlgTableCellPad		: "Contour",
DlgTableCaption		: "Titre",
DlgTableSummary		: "Résumé",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Propriétés de la cellule",
DlgCellWidth		: "Largeur",
DlgCellWidthPx		: "pixels",
DlgCellWidthPc		: "pourcentage",
DlgCellHeight		: "Hauteur",
DlgCellWordWrap		: "Retour à la ligne",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Par défaut>",
DlgCellWordWrapYes	: "Oui",
DlgCellWordWrapNo	: "Non",
DlgCellHorAlign		: "Alignement horizontal",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Par défaut>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Gauche",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centré",
DlgCellHorAlignRight: "Droite",
DlgCellVerAlign		: "Alignement vertical",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Par défaut>",
DlgCellVerAlignTop	: "Haut",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Milieu",
DlgCellVerAlignBottom	: "Bas",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Bas du texte",
DlgCellRowSpan		: "Lignes fusionnées",
DlgCellCollSpan		: "Colonnes fusionnées",
DlgCellBackColor	: "Fond",
DlgCellBorderColor	: "Bordure",
DlgCellBtnSelect	: "Choisir...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Chercher et Remplacer",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Chercher",
DlgFindFindBtn		: "Chercher",
DlgFindNotFoundMsg	: "Le texte indiqué est introuvable.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Remplacer",
DlgReplaceFindLbl		: "Rechercher:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Remplacer par:",
DlgReplaceCaseChk		: "Respecter la casse",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Remplacer",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Tout remplacer",
DlgReplaceWordChk		: "Mot entier",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Les paramètres de sécurité de votre navigateur empêchent l'éditeur de couper automatiquement vos données. Veuillez utiliser les équivalents claviers (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Les paramètres de sécurité de votre navigateur empêchent l'éditeur de copier automatiquement vos données. Veuillez utiliser les équivalents claviers (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Coller comme texte",
PasteFromWord	: "Coller à partir de Word",

DlgPasteMsg2	: "Veuillez coller dans la zone ci-dessous en utilisant le clavier (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) et cliquez sur <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "A cause des paramètres de sécurité de votre navigateur, l'éditeur ne peut accéder au presse-papier directement. Vous devez coller à nouveau le contenu dans cette fenêtre.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignorer les polices de caractères",
DlgPasteRemoveStyles	: "Supprimer les styles",
DlgPasteCleanBox		: "Effacer le contenu",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatique",
ColorMoreColors	: "Plus de couleurs...",

// Document Properties
DocProps		: "Propriétés du document",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Propriétés de l'ancre",
DlgAnchorName		: "Nom de l'ancre",
DlgAnchorErrorName	: "Veuillez saisir le nom de l'ancre",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Pas dans le dictionnaire",
DlgSpellChangeTo		: "Changer en",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignorer",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignorer tout",
DlgSpellBtnReplace		: "Remplacer",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Remplacer tout",
DlgSpellBtnUndo			: "Annuler",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Aucune suggestion -",
DlgSpellProgress		: "Vérification d'orthographe en cours...",
DlgSpellNoMispell		: "Vérification d'orthographe terminée: Aucune erreur trouvée",
DlgSpellNoChanges		: "Vérification d'orthographe terminée: Pas de modifications",
DlgSpellOneChange		: "Vérification d'orthographe terminée: Un mot modifié",
DlgSpellManyChanges		: "Vérification d'orthographe terminée: %1 mots modifiés",

IeSpellDownload			: "Le Correcteur n'est pas installé. Souhaitez-vous le télécharger maintenant?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Texte (valeur)",
DlgButtonType		: "Type",
DlgButtonTypeBtn	: "Bouton",
DlgButtonTypeSbm	: "Envoyer",
DlgButtonTypeRst	: "Réinitialiser",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Nom",
DlgCheckboxValue	: "Valeur",
DlgCheckboxSelected	: "Sélectionné",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Nom",
DlgFormAction	: "Action",
DlgFormMethod	: "Méthode",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Nom",
DlgSelectValue		: "Valeur",
DlgSelectSize		: "Taille",
DlgSelectLines		: "lignes",
DlgSelectChkMulti	: "Sélection multiple",
DlgSelectOpAvail	: "Options disponibles",
DlgSelectOpText		: "Texte",
DlgSelectOpValue	: "Valeur",
DlgSelectBtnAdd		: "Ajouter",
DlgSelectBtnModify	: "Modifier",
DlgSelectBtnUp		: "Monter",
DlgSelectBtnDown	: "Descendre",
DlgSelectBtnSetValue : "Valeur sélectionnée",
DlgSelectBtnDelete	: "Supprimer",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Nom",
DlgTextareaCols	: "Colonnes",
DlgTextareaRows	: "Lignes",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Nom",
DlgTextValue		: "Valeur",
DlgTextCharWidth	: "Largeur en caractères",
DlgTextMaxChars		: "Nombre maximum de caractères",
DlgTextType			: "Type",
DlgTextTypeText		: "Texte",
DlgTextTypePass		: "Mot de passe",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Nom",
DlgHiddenValue	: "Valeur",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Propriétés de liste à puces",
NumberedListProp	: "Propriétés de liste numérotée",
DlgLstStart			: "Début",
DlgLstType			: "Type",
DlgLstTypeCircle	: "Cercle",
DlgLstTypeDisc		: "Disque",
DlgLstTypeSquare	: "Carré",
DlgLstTypeNumbers	: "Nombres (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Lettres minuscules (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Lettres majuscules (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Chiffres romains minuscules (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Chiffres romains majuscules (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Général",
DlgDocBackTab		: "Fond",
DlgDocColorsTab		: "Couleurs et marges",
DlgDocMetaTab		: "Métadonnées",

DlgDocPageTitle		: "Titre de la page",
DlgDocLangDir		: "Sens d'écriture",
DlgDocLangDirLTR	: "De la gauche vers la droite (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "De la droite vers la gauche (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Code langue",
DlgDocCharSet		: "Encodage de caractère",
DlgDocCharSetCE		: "Europe Centrale",
DlgDocCharSetCT		: "Chinois Traditionnel (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillique",
DlgDocCharSetGR		: "Grec",
DlgDocCharSetJP		: "Japanais",
DlgDocCharSetKR		: "Coréen",
DlgDocCharSetTR		: "Turc",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Occidental",
DlgDocCharSetOther	: "Autre encodage de caractère",

DlgDocDocType		: "Type de document",
DlgDocDocTypeOther	: "Autre type de document",
DlgDocIncXHTML		: "Inclure les déclarations XHTML",
DlgDocBgColor		: "Couleur de fond",
DlgDocBgImage		: "Image de fond",
DlgDocBgNoScroll	: "Image fixe sans défilement",
DlgDocCText			: "Texte",
DlgDocCLink			: "Lien",
DlgDocCVisited		: "Lien visité",
DlgDocCActive		: "Lien activé",
DlgDocMargins		: "Marges",
DlgDocMaTop			: "Haut",
DlgDocMaLeft		: "Gauche",
DlgDocMaRight		: "Droite",
DlgDocMaBottom		: "Bas",
DlgDocMeIndex		: "Mots-clés (séparés par des virgules)",
DlgDocMeDescr		: "Description",
DlgDocMeAuthor		: "Auteur",
DlgDocMeCopy		: "Copyright",
DlgDocPreview		: "Prévisualisation",

// Templates Dialog
Templates			: "Modèles",
DlgTemplatesTitle	: "Modèles de contenu",
DlgTemplatesSelMsg	: "Veuillez sélectionner le modèle à ouvrir dans l'éditeur<br>(le contenu actuel sera remplacé):",
DlgTemplatesLoading	: "Chargement de la liste des modèles. Veuillez patienter...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Aucun modèle disponible)",
DlgTemplatesReplace	: "Remplacer tout le contenu",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "A propos de",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Navigateur",
DlgAboutLicenseTab	: "License",
DlgAboutVersion		: "version",
DlgAboutInfo		: "Pour plus d'informations, aller à"
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/gl.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Galician language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Ocultar Ferramentas",
ToolbarExpand		: "Mostrar Ferramentas",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Gardar",
NewPage				: "Nova Páxina",
Preview				: "Vista Previa",
Cut					: "Cortar",
Copy				: "Copiar",
Paste				: "Pegar",
PasteText			: "Pegar como texto plano",
PasteWord			: "Pegar dende Word",
Print				: "Imprimir",
SelectAll			: "Seleccionar todo",
RemoveFormat		: "Eliminar Formato",
InsertLinkLbl		: "Ligazón",
InsertLink			: "Inserir/Editar Ligazón",
RemoveLink			: "Eliminar Ligazón",
Anchor				: "Inserir/Editar Referencia",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Imaxe",
InsertImage			: "Inserir/Editar Imaxe",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Inserir/Editar Flash",
InsertTableLbl		: "Tabla",
InsertTable			: "Inserir/Editar Tabla",
InsertLineLbl		: "Liña",
InsertLine			: "Inserir Liña Horizontal",
InsertSpecialCharLbl: "Carácter Special",
InsertSpecialChar	: "Inserir Carácter Especial",
InsertSmileyLbl		: "Smiley",
InsertSmiley		: "Inserir Smiley",
About				: "Acerca de FCKeditor",
Bold				: "Negrita",
Italic				: "Cursiva",
Underline			: "Sub-raiado",
StrikeThrough		: "Tachado",
Subscript			: "Subíndice",
Superscript			: "Superíndice",
LeftJustify			: "Aliñar á Esquerda",
CenterJustify		: "Centrado",
RightJustify		: "Aliñar á Dereita",
BlockJustify		: "Xustificado",
DecreaseIndent		: "Disminuir Sangría",
IncreaseIndent		: "Aumentar Sangría",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Desfacer",
Redo				: "Refacer",
NumberedListLbl		: "Lista Numerada",
NumberedList		: "Inserir/Eliminar Lista Numerada",
BulletedListLbl		: "Marcas",
BulletedList		: "Inserir/Eliminar Marcas",
ShowTableBorders	: "Mostrar Bordes das Táboas",
ShowDetails			: "Mostrar Marcas Parágrafo",
Style				: "Estilo",
FontFormat			: "Formato",
Font				: "Tipo",
FontSize			: "Tamaño",
TextColor			: "Cor do Texto",
BGColor				: "Cor do Fondo",
Source				: "Código Fonte",
Find				: "Procurar",
Replace				: "Substituir",
SpellCheck			: "Corrección Ortográfica",
UniversalKeyboard	: "Teclado Universal",
PageBreakLbl		: "Salto de Páxina",
PageBreak			: "Inserir Salto de Páxina",

Form			: "Formulario",
Checkbox		: "Cadro de Verificación",
RadioButton		: "Botón de Radio",
TextField		: "Campo de Texto",
Textarea		: "Área de Texto",
HiddenField		: "Campo Oculto",
Button			: "Botón",
SelectionField	: "Campo de Selección",
ImageButton		: "Botón de Imaxe",

FitWindow		: "Maximizar o tamaño do editor",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Editar Ligazón",
CellCM				: "Cela",
RowCM				: "Fila",
ColumnCM			: "Columna",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Borrar Filas",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Borrar Columnas",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Borrar Cela",
MergeCells			: "Unir Celas",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Borrar Táboa",
CellProperties		: "Propriedades da Cela",
TableProperties		: "Propriedades da Táboa",
ImageProperties		: "Propriedades Imaxe",
FlashProperties		: "Propriedades Flash",

AnchorProp			: "Propriedades da Referencia",
ButtonProp			: "Propriedades do Botón",
CheckboxProp		: "Propriedades do Cadro de Verificación",
HiddenFieldProp		: "Propriedades do Campo Oculto",
RadioButtonProp		: "Propriedades do Botón de Radio",
ImageButtonProp		: "Propriedades do Botón de Imaxe",
TextFieldProp		: "Propriedades do Campo de Texto",
SelectionFieldProp	: "Propriedades do Campo de Selección",
TextareaProp		: "Propriedades da Área de Texto",
FormProp			: "Propriedades do Formulario",

FontFormats			: "Normal;Formateado;Enderezo;Enacabezado 1;Encabezado 2;Encabezado 3;Encabezado 4;Encabezado 5;Encabezado 6;Paragraph (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Procesando XHTML. Por facor, agarde...",
Done				: "Feiro",
PasteWordConfirm	: "Parece que o texto que quere pegar está copiado do Word.¿Quere limpar o formato antes de pegalo?",
NotCompatiblePaste	: "Este comando está disponible para Internet Explorer versión 5.5 ou superior. ¿Quere pegalo sen limpar o formato?",
UnknownToolbarItem	: "Ítem de ferramentas descoñecido \"%1\"",
UnknownCommand		: "Nome de comando descoñecido \"%1\"",
NotImplemented		: "Comando non implementado",
UnknownToolbarSet	: "O conxunto de ferramentas \"%1\" non existe",
NoActiveX			: "As opcións de seguridade do seu navegador poderían limitar algunha das características de editor. Debe activar a opción \"Executar controis ActiveX e plug-ins\". Pode notar que faltan características e experimentar erros",
BrowseServerBlocked : "Non se poido abrir o navegador de recursos. Asegúrese de que están desactivados os bloqueadores de xanelas emerxentes",
DialogBlocked		: "Non foi posible abrir a xanela de diálogo. Asegúrese de que están desactivados os bloqueadores de xanelas emerxentes",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Cancelar",
DlgBtnClose			: "Pechar",
DlgBtnBrowseServer	: "Navegar no Servidor",
DlgAdvancedTag		: "Advanzado",
DlgOpOther			: "<Outro>",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Por favor, insira a URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<non definido>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Orientación do Idioma",
DlgGenLangDirLtr	: "Esquerda a Dereita (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Dereita a Esquerda (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Código do Idioma",
DlgGenAccessKey		: "Chave de Acceso",
DlgGenName			: "Nome",
DlgGenTabIndex		: "Índice de Tabulación",
DlgGenLongDescr		: "Descrición Completa da URL",
DlgGenClass			: "Clases da Folla de Estilos",
DlgGenTitle			: "Título",
DlgGenContType		: "Tipo de Contido",
DlgGenLinkCharset	: "Fonte de Caracteres Vinculado",
DlgGenStyle			: "Estilo",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Propriedades da Imaxe",
DlgImgInfoTab		: "Información da Imaxe",
DlgImgBtnUpload		: "Enviar ó Servidor",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Carregar",
DlgImgAlt			: "Texto Alternativo",
DlgImgWidth			: "Largura",
DlgImgHeight		: "Altura",
DlgImgLockRatio		: "Proporcional",
DlgBtnResetSize		: "Tamaño Orixinal",
DlgImgBorder		: "Límite",
DlgImgHSpace		: "Esp. Horiz.",
DlgImgVSpace		: "Esp. Vert.",
DlgImgAlign			: "Aliñamento",
DlgImgAlignLeft		: "Esquerda",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs Inferior",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs Centro",
DlgImgAlignBaseline	: "Liña Base",
DlgImgAlignBottom	: "Pé",
DlgImgAlignMiddle	: "Centro",
DlgImgAlignRight	: "Dereita",
DlgImgAlignTextTop	: "Tope do Texto",
DlgImgAlignTop		: "Tope",
DlgImgPreview		: "Vista Previa",
DlgImgAlertUrl		: "Por favor, escriba a URL da imaxe",
DlgImgLinkTab		: "Ligazón",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Propriedades Flash",
DlgFlashChkPlay		: "Auto Execución",
DlgFlashChkLoop		: "Bucle",
DlgFlashChkMenu		: "Activar Menú Flash",
DlgFlashScale		: "Escalar",
DlgFlashScaleAll	: "Amosar Todo",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Sen Borde",
DlgFlashScaleFit	: "Encaixar axustando",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Ligazón",
DlgLnkInfoTab		: "Información da Ligazón",
DlgLnkTargetTab		: "Referencia a esta páxina",

DlgLnkType			: "Tipo de Ligazón",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Referencia nesta páxina",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protocolo",
DlgLnkProtoOther	: "<outro>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Seleccionar unha Referencia",
DlgLnkAnchorByName	: "Por Nome de Referencia",
DlgLnkAnchorById	: "Por Element Id",
DlgLnkNoAnchors		: "(Non hai referencias disponibles no documento)",
DlgLnkEMail			: "Enderezo de E-Mail",
DlgLnkEMailSubject	: "Asunto do Mensaxe",
DlgLnkEMailBody		: "Corpo do Mensaxe",
DlgLnkUpload		: "Carregar",
DlgLnkBtnUpload		: "Enviar ó servidor",

DlgLnkTarget		: "Destino",
DlgLnkTargetFrame	: "<frame>",
DlgLnkTargetPopup	: "<Xanela Emerxente>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nova Xanela (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Xanela Pai (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Mesma Xanela (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Xanela Primaria (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Nome do Marco Destino",
DlgLnkPopWinName	: "Nome da Xanela Emerxente",
DlgLnkPopWinFeat	: "Características da Xanela Emerxente",
DlgLnkPopResize		: "Axustable",
DlgLnkPopLocation	: "Barra de Localización",
DlgLnkPopMenu		: "Barra de Menú",
DlgLnkPopScroll		: "Barras de Desplazamento",
DlgLnkPopStatus		: "Barra de Estado",
DlgLnkPopToolbar	: "Barra de Ferramentas",
DlgLnkPopFullScrn	: "A Toda Pantalla (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Dependente (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Largura",
DlgLnkPopHeight		: "Altura",
DlgLnkPopLeft		: "Posición Esquerda",
DlgLnkPopTop		: "Posición dende Arriba",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Por favor, escriba a ligazón URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Por favor, escriba o enderezo de e-mail",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Por favor, seleccione un destino",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",	//MISSING

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Seleccionar Color",
DlgColorBtnClear	: "Nengunha",
DlgColorHighlight	: "Destacado",
DlgColorSelected	: "Seleccionado",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Inserte un Smiley",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Seleccione Caracter Especial",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Propiedades da Táboa",
DlgTableRows		: "Filas",
DlgTableColumns		: "Columnas",
DlgTableBorder		: "Tamaño do Borde",
DlgTableAlign		: "Aliñamento",
DlgTableAlignNotSet	: "<Non Definido>",
DlgTableAlignLeft	: "Esquerda",
DlgTableAlignCenter	: "Centro",
DlgTableAlignRight	: "Ereita",
DlgTableWidth		: "Largura",
DlgTableWidthPx		: "pixels",
DlgTableWidthPc		: "percent",
DlgTableHeight		: "Altura",
DlgTableCellSpace	: "Marxe entre Celas",
DlgTableCellPad		: "Marxe interior",
DlgTableCaption		: "Título",
DlgTableSummary		: "Sumario",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Propriedades da Cela",
DlgCellWidth		: "Largura",
DlgCellWidthPx		: "pixels",
DlgCellWidthPc		: "percent",
DlgCellHeight		: "Altura",
DlgCellWordWrap		: "Axustar Liñas",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Non Definido>",
DlgCellWordWrapYes	: "Si",
DlgCellWordWrapNo	: "Non",
DlgCellHorAlign		: "Aliñamento Horizontal",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Non definido>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Esquerda",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centro",
DlgCellHorAlignRight: "Dereita",
DlgCellVerAlign		: "Aliñamento Vertical",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Non definido>",
DlgCellVerAlignTop	: "Arriba",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Medio",
DlgCellVerAlignBottom	: "Abaixo",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Liña de Base",
DlgCellRowSpan		: "Ocupar Filas",
DlgCellCollSpan		: "Ocupar Columnas",
DlgCellBackColor	: "Color de Fondo",
DlgCellBorderColor	: "Color de Borde",
DlgCellBtnSelect	: "Seleccionar...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Procurar",
DlgFindFindBtn		: "Procurar",
DlgFindNotFoundMsg	: "Non te atopou o texto indicado.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Substituir",
DlgReplaceFindLbl		: "Texto a procurar:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Substituir con:",
DlgReplaceCaseChk		: "Coincidir Mai./min.",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Substituir",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Substitiur Todo",
DlgReplaceWordChk		: "Coincidir con toda a palabra",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Os axustes de seguridade do seu navegador non permiten que o editor realice automáticamente as tarefas de corte. Por favor, use o teclado para iso (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Os axustes de seguridade do seu navegador non permiten que o editor realice automáticamente as tarefas de copia. Por favor, use o teclado para iso (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Pegar como texto plano",
PasteFromWord	: "Pegar dende Word",

DlgPasteMsg2	: "Por favor, pegue dentro do seguinte cadro usando o teclado (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) e pulse <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignorar as definicións de Tipografía",
DlgPasteRemoveStyles	: "Eliminar as definicións de Estilos",
DlgPasteCleanBox		: "Limpar o Cadro",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automático",
ColorMoreColors	: "Máis Cores...",

// Document Properties
DocProps		: "Propriedades do Documento",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Propriedades da Referencia",
DlgAnchorName		: "Nome da Referencia",
DlgAnchorErrorName	: "Por favor, escriba o nome da referencia",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Non está no diccionario",
DlgSpellChangeTo		: "Cambiar a",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignorar",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignorar Todas",
DlgSpellBtnReplace		: "Substituir",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Substituir Todas",
DlgSpellBtnUndo			: "Desfacer",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Sen candidatos -",
DlgSpellProgress		: "Corrección ortográfica en progreso...",
DlgSpellNoMispell		: "Corrección ortográfica rematada: Non se atoparon erros",
DlgSpellNoChanges		: "Corrección ortográfica rematada: Non se substituiu nengunha verba",
DlgSpellOneChange		: "Corrección ortográfica rematada: Unha verba substituida",
DlgSpellManyChanges		: "Corrección ortográfica rematada: %1 verbas substituidas",

IeSpellDownload			: "O corrector ortográfico non está instalado. ¿Quere descargalo agora?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Texto (Valor)",
DlgButtonType		: "Tipo",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",	//MISSING
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",	//MISSING
DlgButtonTypeRst	: "Reset",	//MISSING

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Nome",
DlgCheckboxValue	: "Valor",
DlgCheckboxSelected	: "Seleccionado",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Nome",
DlgFormAction	: "Acción",
DlgFormMethod	: "Método",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Nome",
DlgSelectValue		: "Valor",
DlgSelectSize		: "Tamaño",
DlgSelectLines		: "liñas",
DlgSelectChkMulti	: "Permitir múltiples seleccións",
DlgSelectOpAvail	: "Opcións Disponibles",
DlgSelectOpText		: "Texto",
DlgSelectOpValue	: "Valor",
DlgSelectBtnAdd		: "Engadir",
DlgSelectBtnModify	: "Modificar",
DlgSelectBtnUp		: "Subir",
DlgSelectBtnDown	: "Baixar",
DlgSelectBtnSetValue : "Definir como valor por defecto",
DlgSelectBtnDelete	: "Borrar",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Nome",
DlgTextareaCols	: "Columnas",
DlgTextareaRows	: "Filas",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Nome",
DlgTextValue		: "Valor",
DlgTextCharWidth	: "Tamaño do Caracter",
DlgTextMaxChars		: "Máximo de Caracteres",
DlgTextType			: "Tipo",
DlgTextTypeText		: "Texto",
DlgTextTypePass		: "Chave",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Nome",
DlgHiddenValue	: "Valor",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Propriedades das Marcas",
NumberedListProp	: "Propriedades da Lista de Numeración",
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "Tipo",
DlgLstTypeCircle	: "Círculo",
DlgLstTypeDisc		: "Disco",
DlgLstTypeSquare	: "Cuadrado",
DlgLstTypeNumbers	: "Números (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Letras Minúsculas (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Letras Maiúsculas (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Números Romanos en minúscula (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Números Romanos en Maiúscula (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Xeral",
DlgDocBackTab		: "Fondo",
DlgDocColorsTab		: "Cores e Marxes",
DlgDocMetaTab		: "Meta Data",

DlgDocPageTitle		: "Título da Páxina",
DlgDocLangDir		: "Orientación do Idioma",
DlgDocLangDirLTR	: "Esquerda a Dereita (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Dereita a Esquerda (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Código de Idioma",
DlgDocCharSet		: "Codificación do Xogo de Caracteres",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",	//MISSING
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",	//MISSING
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",	//MISSING
DlgDocCharSetGR		: "Greek",	//MISSING
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",	//MISSING
DlgDocCharSetKR		: "Korean",	//MISSING
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",	//MISSING
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",	//MISSING
DlgDocCharSetWE		: "Western European",	//MISSING
DlgDocCharSetOther	: "Outra Codificación do Xogo de Caracteres",

DlgDocDocType		: "Encabezado do Tipo de Documento",
DlgDocDocTypeOther	: "Outro Encabezado do Tipo de Documento",
DlgDocIncXHTML		: "Incluir Declaracións XHTML",
DlgDocBgColor		: "Cor de Fondo",
DlgDocBgImage		: "URL da Imaxe de Fondo",
DlgDocBgNoScroll	: "Fondo Fixo",
DlgDocCText			: "Texto",
DlgDocCLink			: "Ligazóns",
DlgDocCVisited		: "Ligazón Visitada",
DlgDocCActive		: "Ligazón Activa",
DlgDocMargins		: "Marxes da Páxina",
DlgDocMaTop			: "Arriba",
DlgDocMaLeft		: "Esquerda",
DlgDocMaRight		: "Dereita",
DlgDocMaBottom		: "Abaixo",
DlgDocMeIndex		: "Palabras Chave de Indexación do Documento (separadas por comas)",
DlgDocMeDescr		: "Descripción do Documento",
DlgDocMeAuthor		: "Autor",
DlgDocMeCopy		: "Copyright",
DlgDocPreview		: "Vista Previa",

// Templates Dialog
Templates			: "Plantillas",
DlgTemplatesTitle	: "Plantillas de Contido",
DlgTemplatesSelMsg	: "Por favor, seleccione a plantilla a abrir no editor<br>(o contido actual perderase):",
DlgTemplatesLoading	: "Cargando listado de plantillas. Por favor, espere...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Non hai plantillas definidas)",
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",	//MISSING

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Acerca de",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Información do Navegador",
DlgAboutLicenseTab	: "Licencia",
DlgAboutVersion		: "versión",
DlgAboutInfo		: "Para máis información visitar:"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Hebrew language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "rtl",

ToolbarCollapse		: "כיווץ סרגל הכלים",
ToolbarExpand		: "פתיחת סרגל הכלים",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "שמירה",
NewPage				: "דף חדש",
Preview				: "תצוגה מקדימה",
Cut					: "גזירה",
Copy				: "העתקה",
Paste				: "הדבקה",
PasteText			: "הדבקה כטקסט פשוט",
PasteWord			: "הדבקה מ-וורד",
Print				: "הדפסה",
SelectAll			: "בחירת הכל",
RemoveFormat		: "הסרת העיצוב",
InsertLinkLbl		: "קישור",
InsertLink			: "הוספת/עריכת קישור",
RemoveLink			: "הסרת הקישור",
Anchor				: "הוספת/עריכת נקודת עיגון",
AnchorDelete		: "הסר נקודת עיגון",
InsertImageLbl		: "תמונה",
InsertImage			: "הוספת/עריכת תמונה",
InsertFlashLbl		: "פלאש",
InsertFlash			: "הוסף/ערוך פלאש",
InsertTableLbl		: "טבלה",
InsertTable			: "הוספת/עריכת טבלה",
InsertLineLbl		: "קו",
InsertLine			: "הוספת קו אופקי",
InsertSpecialCharLbl: "תו מיוחד",
InsertSpecialChar	: "הוספת תו מיוחד",
InsertSmileyLbl		: "סמיילי",
InsertSmiley		: "הוספת סמיילי",
About				: "אודות FCKeditor",
Bold				: "מודגש",
Italic				: "נטוי",
Underline			: "קו תחתון",
StrikeThrough		: "כתיב מחוק",
Subscript			: "כתיב תחתון",
Superscript			: "כתיב עליון",
LeftJustify			: "יישור לשמאל",
CenterJustify		: "מרכוז",
RightJustify		: "יישור לימין",
BlockJustify		: "יישור לשוליים",
DecreaseIndent		: "הקטנת אינדנטציה",
IncreaseIndent		: "הגדלת אינדנטציה",
Blockquote			: "בלוק ציטוט",
Undo				: "ביטול צעד אחרון",
Redo				: "חזרה על צעד אחרון",
NumberedListLbl		: "רשימה ממוספרת",
NumberedList		: "הוספת/הסרת רשימה ממוספרת",
BulletedListLbl		: "רשימת נקודות",
BulletedList		: "הוספת/הסרת רשימת נקודות",
ShowTableBorders	: "הצגת מסגרת הטבלה",
ShowDetails			: "הצגת פרטים",
Style				: "סגנון",
FontFormat			: "עיצוב",
Font				: "גופן",
FontSize			: "גודל",
TextColor			: "צבע טקסט",
BGColor				: "צבע רקע",
Source				: "מקור",
Find				: "חיפוש",
Replace				: "החלפה",
SpellCheck			: "בדיקת איות",
UniversalKeyboard	: "מקלדת אוניברסלית",
PageBreakLbl		: "שבירת דף",
PageBreak			: "הוסף שבירת דף",

Form			: "טופס",
Checkbox		: "תיבת סימון",
RadioButton		: "לחצן אפשרויות",
TextField		: "שדה טקסט",
Textarea		: "איזור טקסט",
HiddenField		: "שדה חבוי",
Button			: "כפתור",
SelectionField	: "שדה בחירה",
ImageButton		: "כפתור תמונה",

FitWindow		: "הגדל את גודל העורך",
ShowBlocks		: "הצג בלוקים",

// Context Menu
EditLink			: "עריכת קישור",
CellCM				: "תא",
RowCM				: "שורה",
ColumnCM			: "עמודה",
InsertRowAfter		: "הוסף שורה אחרי",
InsertRowBefore		: "הוסף שורה לפני",
DeleteRows			: "מחיקת שורות",
InsertColumnAfter	: "הוסף עמודה אחרי",
InsertColumnBefore	: "הוסף עמודה לפני",
DeleteColumns		: "מחיקת עמודות",
InsertCellAfter		: "הוסף תא אחרי",
InsertCellBefore	: "הוסף תא אחרי",
DeleteCells			: "מחיקת תאים",
MergeCells			: "מיזוג תאים",
MergeRight			: "מזג ימינה",
MergeDown			: "מזג למטה",
HorizontalSplitCell	: "פצל תא אופקית",
VerticalSplitCell	: "פצל תא אנכית",
TableDelete			: "מחק טבלה",
CellProperties		: "תכונות התא",
TableProperties		: "תכונות הטבלה",
ImageProperties		: "תכונות התמונה",
FlashProperties		: "מאפייני פלאש",

AnchorProp			: "מאפייני נקודת עיגון",
ButtonProp			: "מאפייני כפתור",
CheckboxProp		: "מאפייני תיבת סימון",
HiddenFieldProp		: "מאפיני שדה חבוי",
RadioButtonProp		: "מאפייני לחצן אפשרויות",
ImageButtonProp		: "מאפיני כפתור תמונה",
TextFieldProp		: "מאפייני שדה טקסט",
SelectionFieldProp	: "מאפייני שדה בחירה",
TextareaProp		: "מאפיני איזור טקסט",
FormProp			: "מאפיני טופס",

FontFormats			: "נורמלי;קוד;כתובת;כותרת;כותרת 2;כותרת 3;כותרת 4;כותרת 5;כותרת 6",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "מעבד XHTML, נא להמתין...",
Done				: "המשימה הושלמה",
PasteWordConfirm	: "נראה הטקסט שבכוונתך להדביק מקורו בקובץ וורד. האם ברצונך לנקות אותו טרם ההדבקה?",
NotCompatiblePaste	: "פעולה זו זמינה לדפדפן אינטרנט אקספלורר מגירסא 5.5 ומעלה. האם להמשיך בהדבקה ללא הניקוי?",
UnknownToolbarItem	: "פריט לא ידוע בסרגל הכלים \"%1\"",
UnknownCommand		: "שם פעולה לא ידוע \"%1\"",
NotImplemented		: "הפקודה לא מיושמת",
UnknownToolbarSet	: "ערכת סרגל הכלים \"%1\" לא קיימת",
NoActiveX			: "הגדרות אבטחה של הדפדפן עלולות לגביל את אפשרויות העריכה.יש לאפשר את האופציה \"הרץ פקדים פעילים ותוספות\". תוכל לחוות טעויות וחיווים של אפשרויות שחסרים.",
BrowseServerBlocked : "לא ניתן לגשת לדפדפן משאבים.אנא וודא שחוסם חלונות הקופצים לא פעיל.",
DialogBlocked		: "לא היה ניתן לפתוח חלון דיאלוג. אנא וודא שחוסם חלונות קופצים לא פעיל.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "אישור",
DlgBtnCancel		: "ביטול",
DlgBtnClose			: "סגירה",
DlgBtnBrowseServer	: "סייר השרת",
DlgAdvancedTag		: "אפשרויות מתקדמות",
DlgOpOther			: "<אחר>",
DlgInfoTab			: "מידע",
DlgAlertUrl			: "אנה הזן URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<לא נקבע>",
DlgGenId			: "זיהוי (Id)",
DlgGenLangDir		: "כיוון שפה",
DlgGenLangDirLtr	: "שמאל לימין (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "ימין לשמאל (RTL)",
DlgGenLangCode		: "קוד שפה",
DlgGenAccessKey		: "מקש גישה",
DlgGenName			: "שם",
DlgGenTabIndex		: "מספר טאב",
DlgGenLongDescr		: "קישור לתיאור מפורט",
DlgGenClass			: "גיליונות עיצוב קבוצות",
DlgGenTitle			: "כותרת מוצעת",
DlgGenContType		: "Content Type מוצע",
DlgGenLinkCharset	: "קידוד המשאב המקושר",
DlgGenStyle			: "סגנון",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "תכונות התמונה",
DlgImgInfoTab		: "מידע על התמונה",
DlgImgBtnUpload		: "שליחה לשרת",
DlgImgURL			: "כתובת (URL)",
DlgImgUpload		: "העלאה",
DlgImgAlt			: "טקסט חלופי",
DlgImgWidth			: "רוחב",
DlgImgHeight		: "גובה",
DlgImgLockRatio		: "נעילת היחס",
DlgBtnResetSize		: "איפוס הגודל",
DlgImgBorder		: "מסגרת",
DlgImgHSpace		: "מרווח אופקי",
DlgImgVSpace		: "מרווח אנכי",
DlgImgAlign			: "יישור",
DlgImgAlignLeft		: "לשמאל",
DlgImgAlignAbsBottom: "לתחתית האבסולוטית",
DlgImgAlignAbsMiddle: "מרכוז אבסולוטי",
DlgImgAlignBaseline	: "לקו התחתית",
DlgImgAlignBottom	: "לתחתית",
DlgImgAlignMiddle	: "לאמצע",
DlgImgAlignRight	: "לימין",
DlgImgAlignTextTop	: "לראש הטקסט",
DlgImgAlignTop		: "למעלה",
DlgImgPreview		: "תצוגה מקדימה",
DlgImgAlertUrl		: "נא להקליד את כתובת התמונה",
DlgImgLinkTab		: "קישור",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "מאפיני פלאש",
DlgFlashChkPlay		: "נגן אוטומטי",
DlgFlashChkLoop		: "לולאה",
DlgFlashChkMenu		: "אפשר תפריט פלאש",
DlgFlashScale		: "גודל",
DlgFlashScaleAll	: "הצג הכל",
DlgFlashScaleNoBorder	: "ללא גבולות",
DlgFlashScaleFit	: "התאמה מושלמת",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "קישור",
DlgLnkInfoTab		: "מידע על הקישור",
DlgLnkTargetTab		: "מטרה",

DlgLnkType			: "סוג קישור",
DlgLnkTypeURL		: "כתובת (URL)",
DlgLnkTypeAnchor	: "עוגן בעמוד זה",
DlgLnkTypeEMail		: "דוא''ל",
DlgLnkProto			: "פרוטוקול",
DlgLnkProtoOther	: "<אחר>",
DlgLnkURL			: "כתובת (URL)",
DlgLnkAnchorSel		: "בחירת עוגן",
DlgLnkAnchorByName	: "עפ''י שם העוגן",
DlgLnkAnchorById	: "עפ''י זיהוי (Id) הרכיב",
DlgLnkNoAnchors		: "(אין עוגנים זמינים בדף)",
DlgLnkEMail			: "כתובת הדוא''ל",
DlgLnkEMailSubject	: "נושא ההודעה",
DlgLnkEMailBody		: "גוף ההודעה",
DlgLnkUpload		: "העלאה",
DlgLnkBtnUpload		: "שליחה לשרת",

DlgLnkTarget		: "מטרה",
DlgLnkTargetFrame	: "<מסגרת>",
DlgLnkTargetPopup	: "<חלון קופץ>",
DlgLnkTargetBlank	: "חלון חדש (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "חלון האב (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "באותו החלון (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "חלון ראשי (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "שם מסגרת היעד",
DlgLnkPopWinName	: "שם החלון הקופץ",
DlgLnkPopWinFeat	: "תכונות החלון הקופץ",
DlgLnkPopResize		: "בעל גודל ניתן לשינוי",
DlgLnkPopLocation	: "סרגל כתובת",
DlgLnkPopMenu		: "סרגל תפריט",
DlgLnkPopScroll		: "ניתן לגלילה",
DlgLnkPopStatus		: "סרגל חיווי",
DlgLnkPopToolbar	: "סרגל הכלים",
DlgLnkPopFullScrn	: "מסך מלא (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "תלוי (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "רוחב",
DlgLnkPopHeight		: "גובה",
DlgLnkPopLeft		: "מיקום צד שמאל",
DlgLnkPopTop		: "מיקום צד עליון",

DlnLnkMsgNoUrl		: "נא להקליד את כתובת הקישור (URL)",
DlnLnkMsgNoEMail	: "נא להקליד את כתובת הדוא''ל",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "נא לבחור עוגן במסמך",
DlnLnkMsgInvPopName	: "שם החלון הקופץ חייב להתחיל באותיות ואסור לכלול רווחים",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "בחירת צבע",
DlgColorBtnClear	: "איפוס",
DlgColorHighlight	: "נוכחי",
DlgColorSelected	: "נבחר",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "הוספת סמיילי",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "בחירת תו מיוחד",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "תכונות טבלה",
DlgTableRows		: "שורות",
DlgTableColumns		: "עמודות",
DlgTableBorder		: "גודל מסגרת",
DlgTableAlign		: "יישור",
DlgTableAlignNotSet	: "<לא נקבע>",
DlgTableAlignLeft	: "שמאל",
DlgTableAlignCenter	: "מרכז",
DlgTableAlignRight	: "ימין",
DlgTableWidth		: "רוחב",
DlgTableWidthPx		: "פיקסלים",
DlgTableWidthPc		: "אחוז",
DlgTableHeight		: "גובה",
DlgTableCellSpace	: "מרווח תא",
DlgTableCellPad		: "ריפוד תא",
DlgTableCaption		: "כיתוב",
DlgTableSummary		: "סיכום",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "תכונות תא",
DlgCellWidth		: "רוחב",
DlgCellWidthPx		: "פיקסלים",
DlgCellWidthPc		: "אחוז",
DlgCellHeight		: "גובה",
DlgCellWordWrap		: "גלילת שורות",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<לא נקבע>",
DlgCellWordWrapYes	: "כן",
DlgCellWordWrapNo	: "לא",
DlgCellHorAlign		: "יישור אופקי",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<לא נקבע>",
DlgCellHorAlignLeft	: "שמאל",
DlgCellHorAlignCenter	: "מרכז",
DlgCellHorAlignRight: "ימין",
DlgCellVerAlign		: "יישור אנכי",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<לא נקבע>",
DlgCellVerAlignTop	: "למעלה",
DlgCellVerAlignMiddle	: "לאמצע",
DlgCellVerAlignBottom	: "לתחתית",
DlgCellVerAlignBaseline	: "קו תחתית",
DlgCellRowSpan		: "טווח שורות",
DlgCellCollSpan		: "טווח עמודות",
DlgCellBackColor	: "צבע רקע",
DlgCellBorderColor	: "צבע מסגרת",
DlgCellBtnSelect	: "בחירה...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "חפש והחלף",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "חיפוש",
DlgFindFindBtn		: "חיפוש",
DlgFindNotFoundMsg	: "הטקסט המבוקש לא נמצא.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "החלפה",
DlgReplaceFindLbl		: "חיפוש מחרוזת:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "החלפה במחרוזת:",
DlgReplaceCaseChk		: "התאמת סוג אותיות (Case)",
DlgReplaceReplaceBtn	: "החלפה",
DlgReplaceReplAllBtn	: "החלפה בכל העמוד",
DlgReplaceWordChk		: "התאמה למילה המלאה",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "הגדרות האבטחה בדפדפן שלך לא מאפשרות לעורך לבצע פעולות גזירה  אוטומטיות. יש להשתמש במקלדת לשם כך (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "הגדרות האבטחה בדפדפן שלך לא מאפשרות לעורך לבצע פעולות העתקה אוטומטיות. יש להשתמש במקלדת לשם כך (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "הדבקה כטקסט פשוט",
PasteFromWord	: "הדבקה מ-וורד",

DlgPasteMsg2	: "אנא הדבק בתוך הקופסה באמצעות  (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) ולחץ על  <STRONG>אישור</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "עקב הגדרות אבטחה בדפדפן, לא ניתן לגשת אל לוח הגזירים (clipboard) בצורה ישירה.אנא בצע הדבק שוב בחלון זה.",
DlgPasteIgnoreFont		: "התעלם מהגדרות סוג פונט",
DlgPasteRemoveStyles	: "הסר הגדרות סגנון",
DlgPasteCleanBox		: "ניקוי קופסה",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "אוטומטי",
ColorMoreColors	: "צבעים נוספים...",

// Document Properties
DocProps		: "מאפיני מסמך",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "מאפיני נקודת עיגון",
DlgAnchorName		: "שם לנקודת עיגון",
DlgAnchorErrorName	: "אנא הזן שם לנקודת עיגון",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "לא נמצא במילון",
DlgSpellChangeTo		: "שנה ל",
DlgSpellBtnIgnore		: "התעלם",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "התעלם מהכל",
DlgSpellBtnReplace		: "החלף",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "החלף הכל",
DlgSpellBtnUndo			: "החזר",
DlgSpellNoSuggestions	: "- אין הצעות -",
DlgSpellProgress		: "בדיקות איות בתהליך ....",
DlgSpellNoMispell		: "בדיקות איות הסתיימה: לא נמצאו שגיעות כתיב",
DlgSpellNoChanges		: "בדיקות איות הסתיימה: לא שונתה אף מילה",
DlgSpellOneChange		: "בדיקות איות הסתיימה: שונתה מילה אחת",
DlgSpellManyChanges		: "בדיקות איות הסתיימה: %1 מילים שונו",

IeSpellDownload			: "בודק האיות לא מותקן, האם אתה מעוניין להוריד?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "טקסט (ערך)",
DlgButtonType		: "סוג",
DlgButtonTypeBtn	: "כפתור",
DlgButtonTypeSbm	: "שלח",
DlgButtonTypeRst	: "אפס",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "שם",
DlgCheckboxValue	: "ערך",
DlgCheckboxSelected	: "בחור",

// Form Dialog
DlgFormName		: "שם",
DlgFormAction	: "שלח אל",
DlgFormMethod	: "סוג שליחה",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "שם",
DlgSelectValue		: "ערך",
DlgSelectSize		: "גודל",
DlgSelectLines		: "שורות",
DlgSelectChkMulti	: "אפשר בחירות מרובות",
DlgSelectOpAvail	: "אפשרויות זמינות",
DlgSelectOpText		: "טקסט",
DlgSelectOpValue	: "ערך",
DlgSelectBtnAdd		: "הוסף",
DlgSelectBtnModify	: "שנה",
DlgSelectBtnUp		: "למעלה",
DlgSelectBtnDown	: "למטה",
DlgSelectBtnSetValue : "קבע כברירת מחדל",
DlgSelectBtnDelete	: "מחק",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "שם",
DlgTextareaCols	: "עמודות",
DlgTextareaRows	: "שורות",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "שם",
DlgTextValue		: "ערך",
DlgTextCharWidth	: "רוחב באותיות",
DlgTextMaxChars		: "מקסימות אותיות",
DlgTextType			: "סוג",
DlgTextTypeText		: "טקסט",
DlgTextTypePass		: "סיסמה",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "שם",
DlgHiddenValue	: "ערך",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "מאפייני רשימה",
NumberedListProp	: "מאפייני רשימה ממוספרת",
DlgLstStart			: "התחלה",
DlgLstType			: "סוג",
DlgLstTypeCircle	: "עיגול",
DlgLstTypeDisc		: "דיסק",
DlgLstTypeSquare	: "מרובע",
DlgLstTypeNumbers	: "מספרים (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "אותיות קטנות (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "אותיות גדולות (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "ספרות רומאיות קטנות (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "ספרות רומאיות גדולות (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "כללי",
DlgDocBackTab		: "רקע",
DlgDocColorsTab		: "צבעים וגבולות",
DlgDocMetaTab		: "נתוני META",

DlgDocPageTitle		: "כותרת דף",
DlgDocLangDir		: "כיוון שפה",
DlgDocLangDirLTR	: "שמאל לימין (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "ימין לשמאל (RTL)",
DlgDocLangCode		: "קוד שפה",
DlgDocCharSet		: "קידוד אותיות",
DlgDocCharSetCE		: "מרכז אירופה",
DlgDocCharSetCT		: "סיני מסורתי (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "קירילי",
DlgDocCharSetGR		: "יוונית",
DlgDocCharSetJP		: "יפנית",
DlgDocCharSetKR		: "קוראנית",
DlgDocCharSetTR		: "טורקית",
DlgDocCharSetUN		: "יוני קוד (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "מערב אירופה",
DlgDocCharSetOther	: "קידוד אותיות אחר",

DlgDocDocType		: "הגדרות סוג מסמך",
DlgDocDocTypeOther	: "הגדרות סוג מסמך אחרות",
DlgDocIncXHTML		: "כלול הגדרות XHTML",
DlgDocBgColor		: "צבע רקע",
DlgDocBgImage		: "URL לתמונת רקע",
DlgDocBgNoScroll	: "רגע ללא גלילה",
DlgDocCText			: "טקסט",
DlgDocCLink			: "קישור",
DlgDocCVisited		: "קישור שבוקר",
DlgDocCActive		: " קישור פעיל",
DlgDocMargins		: "גבולות דף",
DlgDocMaTop			: "למעלה",
DlgDocMaLeft		: "שמאלה",
DlgDocMaRight		: "ימינה",
DlgDocMaBottom		: "למטה",
DlgDocMeIndex		: "מפתח עניינים של המסמך )מופרד בפסיק(",
DlgDocMeDescr		: "תאור מסמך",
DlgDocMeAuthor		: "מחבר",
DlgDocMeCopy		: "זכויות יוצרים",
DlgDocPreview		: "תצוגה מקדימה",

// Templates Dialog
Templates			: "תבניות",
DlgTemplatesTitle	: "תביות תוכן",
DlgTemplatesSelMsg	: "אנא בחר תבנית לפתיחה בעורך <BR>התוכן המקורי ימחק:",
DlgTemplatesLoading	: "מעלה רשימת תבניות אנא המתן",
DlgTemplatesNoTpl	: "(לא הוגדרו תבניות)",
DlgTemplatesReplace	: "החלפת תוכן ממשי",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "אודות",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "גירסת דפדפן",
DlgAboutLicenseTab	: "רשיון",
DlgAboutVersion		: "גירסא",
DlgAboutInfo		: "מידע נוסף ניתן למצוא כאן:"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Hindi language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "टूलबार सिमटायें",
ToolbarExpand		: "टूलबार का विस्तार करें",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "सेव",
NewPage				: "नया पेज",
Preview				: "प्रीव्यू",
Cut					: "कट",
Copy				: "कॉपी",
Paste				: "पेस्ट",
PasteText			: "पेस्ट (सादा टॅक्स्ट)",
PasteWord			: "पेस्ट (वर्ड से)",
Print				: "प्रिन्ट",
SelectAll			: "सब सॅलॅक्ट करें",
RemoveFormat		: "फ़ॉर्मैट हटायें",
InsertLinkLbl		: "लिंक",
InsertLink			: "लिंक इन्सर्ट/संपादन",
RemoveLink			: "लिंक हटायें",
Anchor				: "ऐंकर इन्सर्ट/संपादन",
AnchorDelete		: "ऐंकर हटायें",
InsertImageLbl		: "तस्वीर",
InsertImage			: "तस्वीर इन्सर्ट/संपादन",
InsertFlashLbl		: "फ़्लैश",
InsertFlash			: "फ़्लैश इन्सर्ट/संपादन",
InsertTableLbl		: "टेबल",
InsertTable			: "टेबल इन्सर्ट/संपादन",
InsertLineLbl		: "रेखा",
InsertLine			: "हॉरिज़ॉन्टल रेखा इन्सर्ट करें",
InsertSpecialCharLbl: "विशेष करॅक्टर",
InsertSpecialChar	: "विशेष करॅक्टर इन्सर्ट करें",
InsertSmileyLbl		: "स्माइली",
InsertSmiley		: "स्माइली इन्सर्ट करें",
About				: "FCKeditor के बारे में",
Bold				: "बोल्ड",
Italic				: "इटैलिक",
Underline			: "रेखांकण",
StrikeThrough		: "स्ट्राइक थ्रू",
Subscript			: "अधोलेख",
Superscript			: "अभिलेख",
LeftJustify			: "बायीं तरफ",
CenterJustify		: "बीच में",
RightJustify		: "दायीं तरफ",
BlockJustify		: "ब्लॉक जस्टीफ़ाई",
DecreaseIndent		: "इन्डॅन्ट कम करें",
IncreaseIndent		: "इन्डॅन्ट बढ़ायें",
Blockquote			: "ब्लॉक-कोट",
Undo				: "अन्डू",
Redo				: "रीडू",
NumberedListLbl		: "अंकीय सूची",
NumberedList		: "अंकीय सूची इन्सर्ट/संपादन",
BulletedListLbl		: "बुलॅट सूची",
BulletedList		: "बुलॅट सूची इन्सर्ट/संपादन",
ShowTableBorders	: "टेबल बॉर्डरयें दिखायें",
ShowDetails			: "ज्यादा   दिखायें",
Style				: "स्टाइल",
FontFormat			: "फ़ॉर्मैट",
Font				: "फ़ॉन्ट",
FontSize			: "साइज़",
TextColor			: "टेक्स्ट रंग",
BGColor				: "बैक्ग्राउन्ड रंग",
Source				: "सोर्स",
Find				: "खोजें",
Replace				: "रीप्लेस",
SpellCheck			: "वर्तनी (स्पेलिंग) जाँच",
UniversalKeyboard	: "यूनीवर्सल कीबोर्ड",
PageBreakLbl		: "पेज ब्रेक",
PageBreak			: "पेज ब्रेक इन्सर्ट् करें",

Form			: "फ़ॉर्म",
Checkbox		: "चॅक बॉक्स",
RadioButton		: "रेडिओ बटन",
TextField		: "टेक्स्ट फ़ील्ड",
Textarea		: "टेक्स्ट एरिया",
HiddenField		: "गुप्त फ़ील्ड",
Button			: "बटन",
SelectionField	: "चुनाव फ़ील्ड",
ImageButton		: "तस्वीर बटन",

FitWindow		: "एडिटर साइज़ को चरम सीमा तक बढ़ायें",
ShowBlocks		: "ब्लॉक दिखायें",

// Context Menu
EditLink			: "लिंक संपादन",
CellCM				: "खाना",
RowCM				: "पंक्ति",
ColumnCM			: "कालम",
InsertRowAfter		: "बाद में पंक्ति डालें",
InsertRowBefore		: "पहले पंक्ति डालें",
DeleteRows			: "पंक्तियाँ डिलीट करें",
InsertColumnAfter	: "बाद में कालम डालें",
InsertColumnBefore	: "पहले कालम डालें",
DeleteColumns		: "कालम डिलीट करें",
InsertCellAfter		: "बाद में सैल डालें",
InsertCellBefore	: "पहले सैल डालें",
DeleteCells			: "सैल डिलीट करें",
MergeCells			: "सैल मिलायें",
MergeRight			: "बाँया विलय",
MergeDown			: "नीचे विलय करें",
HorizontalSplitCell	: "सैल को क्षैतिज स्थिति में विभाजित करें",
VerticalSplitCell	: "सैल को लम्बाकार में विभाजित करें",
TableDelete			: "टेबल डिलीट करें",
CellProperties		: "सैल प्रॉपर्टीज़",
TableProperties		: "टेबल प्रॉपर्टीज़",
ImageProperties		: "तस्वीर प्रॉपर्टीज़",
FlashProperties		: "फ़्लैश प्रॉपर्टीज़",

AnchorProp			: "ऐंकर प्रॉपर्टीज़",
ButtonProp			: "बटन प्रॉपर्टीज़",
CheckboxProp		: "चॅक बॉक्स प्रॉपर्टीज़",
HiddenFieldProp		: "गुप्त फ़ील्ड प्रॉपर्टीज़",
RadioButtonProp		: "रेडिओ बटन प्रॉपर्टीज़",
ImageButtonProp		: "तस्वीर बटन प्रॉपर्टीज़",
TextFieldProp		: "टेक्स्ट फ़ील्ड प्रॉपर्टीज़",
SelectionFieldProp	: "चुनाव फ़ील्ड प्रॉपर्टीज़",
TextareaProp		: "टेक्स्त एरिया प्रॉपर्टीज़",
FormProp			: "फ़ॉर्म प्रॉपर्टीज़",

FontFormats			: "साधारण;फ़ॉर्मैटॅड;पता;शीर्षक 1;शीर्षक 2;शीर्षक 3;शीर्षक 4;शीर्षक 5;शीर्षक 6;शीर्षक (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "XHTML प्रोसॅस हो रहा है। ज़रा ठहरें...",
Done				: "पूरा हुआ",
PasteWordConfirm	: "आप जो टेक्स्ट पेस्ट करना चाहते हैं, वह वर्ड से कॉपी किया हुआ लग रहा है। क्या पेस्ट करने से पहले आप इसे साफ़ करना चाहेंगे?",
NotCompatiblePaste	: "यह कमांड इन्टरनॅट एक्स्प्लोरर(Internet Explorer) 5.5 या उसके बाद के वर्ज़न के लिए ही उपलब्ध है। क्या आप बिना साफ़ किए पेस्ट करना चाहेंगे?",
UnknownToolbarItem	: "अनजान टूलबार आइटम \"%1\"",
UnknownCommand		: "अनजान कमान्ड \"%1\"",
NotImplemented		: "कमान्ड इम्प्लीमॅन्ट नहीं किया गया है",
UnknownToolbarSet	: "टूलबार सॅट \"%1\" उपलब्ध नहीं है",
NoActiveX			: "आपके ब्राउज़र् की सुरक्शा सेटिंग्स् एडिटर की कुछ् फ़ीचरों को सीमित कर् सकती हैं। क्रिपया \"Run ActiveX controls and plug-ins\" विकल्प को एनेबल करें. आपको एरर्स् और गायब फ़ीचर्स् का अनुभव हो सकता है।",
BrowseServerBlocked : "रिसोर्सेज़ ब्राउज़र् नहीं खोला जा सका। क्रिपया सभी पॉप्-अप् ब्लॉकर्स् को डिसेबल करें।",
DialogBlocked		: "डायलग विन्डो नहीं खोला जा सका। क्रिपया सभी पॉप्-अप् ब्लॉकर्स् को डिसेबल करें।",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "ठीक है",
DlgBtnCancel		: "रद्द करें",
DlgBtnClose			: "बन्द करें",
DlgBtnBrowseServer	: "सर्वर ब्राउज़ करें",
DlgAdvancedTag		: "ऍड्वान्स्ड",
DlgOpOther			: "<अन्य>",
DlgInfoTab			: "सूचना",
DlgAlertUrl			: "URL इन्सर्ट करें",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<सॅट नहीं>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "भाषा लिखने की दिशा",
DlgGenLangDirLtr	: "बायें से दायें (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "दायें से बायें (RTL)",
DlgGenLangCode		: "भाषा कोड",
DlgGenAccessKey		: "ऍक्सॅस की",
DlgGenName			: "नाम",
DlgGenTabIndex		: "टैब इन्डॅक्स",
DlgGenLongDescr		: "अधिक विवरण के लिए URL",
DlgGenClass			: "स्टाइल-शीट क्लास",
DlgGenTitle			: "परामर्श शीर्शक",
DlgGenContType		: "परामर्श कन्टॅन्ट प्रकार",
DlgGenLinkCharset	: "लिंक रिसोर्स करॅक्टर सॅट",
DlgGenStyle			: "स्टाइल",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "तस्वीर प्रॉपर्टीज़",
DlgImgInfoTab		: "तस्वीर की जानकारी",
DlgImgBtnUpload		: "इसे सर्वर को भेजें",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "अपलोड",
DlgImgAlt			: "वैकल्पिक टेक्स्ट",
DlgImgWidth			: "चौड़ाई",
DlgImgHeight		: "ऊँचाई",
DlgImgLockRatio		: "लॉक अनुपात",
DlgBtnResetSize		: "रीसॅट साइज़",
DlgImgBorder		: "बॉर्डर",
DlgImgHSpace		: "हॉरिज़ॉन्टल स्पेस",
DlgImgVSpace		: "वर्टिकल स्पेस",
DlgImgAlign			: "ऍलाइन",
DlgImgAlignLeft		: "दायें",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs नीचे",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs ऊपर",
DlgImgAlignBaseline	: "मूल रेखा",
DlgImgAlignBottom	: "नीचे",
DlgImgAlignMiddle	: "मध्य",
DlgImgAlignRight	: "दायें",
DlgImgAlignTextTop	: "टेक्स्ट ऊपर",
DlgImgAlignTop		: "ऊपर",
DlgImgPreview		: "प्रीव्यू",
DlgImgAlertUrl		: "तस्वीर का URL टाइप करें ",
DlgImgLinkTab		: "लिंक",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "फ़्लैश प्रॉपर्टीज़",
DlgFlashChkPlay		: "ऑटो प्ले",
DlgFlashChkLoop		: "लूप",
DlgFlashChkMenu		: "फ़्लैश मॅन्यू का प्रयोग करें",
DlgFlashScale		: "स्केल",
DlgFlashScaleAll	: "सभी दिखायें",
DlgFlashScaleNoBorder	: "कोई बॉर्डर नहीं",
DlgFlashScaleFit	: "बिल्कुल फ़िट",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "लिंक",
DlgLnkInfoTab		: "लिंक  ",
DlgLnkTargetTab		: "टार्गेट",

DlgLnkType			: "लिंक प्रकार",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "इस पेज का ऐंकर",
DlgLnkTypeEMail		: "ई-मेल",
DlgLnkProto			: "प्रोटोकॉल",
DlgLnkProtoOther	: "<अन्य>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "ऐंकर चुनें",
DlgLnkAnchorByName	: "ऐंकर नाम से",
DlgLnkAnchorById	: "ऍलीमॅन्ट Id से",
DlgLnkNoAnchors		: "(डॉक्यूमॅन्ट में ऐंकर्स की संख्या)",
DlgLnkEMail			: "ई-मेल पता",
DlgLnkEMailSubject	: "संदेश विषय",
DlgLnkEMailBody		: "संदेश",
DlgLnkUpload		: "अपलोड",
DlgLnkBtnUpload		: "इसे सर्वर को भेजें",

DlgLnkTarget		: "टार्गेट",
DlgLnkTargetFrame	: "<फ़्रेम>",
DlgLnkTargetPopup	: "<पॉप-अप विन्डो>",
DlgLnkTargetBlank	: "नया विन्डो (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "मूल विन्डो (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "इसी विन्डो (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "शीर्ष विन्डो (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "टार्गेट फ़्रेम का नाम",
DlgLnkPopWinName	: "पॉप-अप विन्डो का नाम",
DlgLnkPopWinFeat	: "पॉप-अप विन्डो फ़ीचर्स",
DlgLnkPopResize		: "साइज़ बदला जा सकता है",
DlgLnkPopLocation	: "लोकेशन बार",
DlgLnkPopMenu		: "मॅन्यू बार",
DlgLnkPopScroll		: "स्क्रॉल बार",
DlgLnkPopStatus		: "स्टेटस बार",
DlgLnkPopToolbar	: "टूल बार",
DlgLnkPopFullScrn	: "फ़ुल स्क्रीन (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "डिपेन्डॅन्ट (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "चौड़ाई",
DlgLnkPopHeight		: "ऊँचाई",
DlgLnkPopLeft		: "बायीं तरफ",
DlgLnkPopTop		: "दायीं तरफ",

DlnLnkMsgNoUrl		: "लिंक URL टाइप करें",
DlnLnkMsgNoEMail	: "ई-मेल पता टाइप करें",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "ऐंकर चुनें",
DlnLnkMsgInvPopName	: "पॉप-अप का नाम अल्फाबेट से शुरू होना चाहिये और उसमें स्पेस नहीं होने चाहिए",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "रंग चुनें",
DlgColorBtnClear	: "साफ़ करें",
DlgColorHighlight	: "हाइलाइट",
DlgColorSelected	: "सॅलॅक्टॅड",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "स्माइली इन्सर्ट करें",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "विशेष करॅक्टर चुनें",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "टेबल प्रॉपर्टीज़",
DlgTableRows		: "पंक्तियाँ",
DlgTableColumns		: "कालम",
DlgTableBorder		: "बॉर्डर साइज़",
DlgTableAlign		: "ऍलाइन्मॅन्ट",
DlgTableAlignNotSet	: "<सॅट नहीं>",
DlgTableAlignLeft	: "दायें",
DlgTableAlignCenter	: "बीच में",
DlgTableAlignRight	: "बायें",
DlgTableWidth		: "चौड़ाई",
DlgTableWidthPx		: "पिक्सैल",
DlgTableWidthPc		: "प्रतिशत",
DlgTableHeight		: "ऊँचाई",
DlgTableCellSpace	: "सैल अंतर",
DlgTableCellPad		: "सैल पैडिंग",
DlgTableCaption		: "शीर्षक",
DlgTableSummary		: "सारांश",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "सैल प्रॉपर्टीज़",
DlgCellWidth		: "चौड़ाई",
DlgCellWidthPx		: "पिक्सैल",
DlgCellWidthPc		: "प्रतिशत",
DlgCellHeight		: "ऊँचाई",
DlgCellWordWrap		: "वर्ड रैप",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<सॅट नहीं>",
DlgCellWordWrapYes	: "हाँ",
DlgCellWordWrapNo	: "नहीं",
DlgCellHorAlign		: "हॉरिज़ॉन्टल ऍलाइन्मॅन्ट",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<सॅट नहीं>",
DlgCellHorAlignLeft	: "दायें",
DlgCellHorAlignCenter	: "बीच में",
DlgCellHorAlignRight: "बायें",
DlgCellVerAlign		: "वर्टिकल ऍलाइन्मॅन्ट",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<सॅट नहीं>",
DlgCellVerAlignTop	: "ऊपर",
DlgCellVerAlignMiddle	: "मध्य",
DlgCellVerAlignBottom	: "नीचे",
DlgCellVerAlignBaseline	: "मूलरेखा",
DlgCellRowSpan		: "पंक्ति स्पैन",
DlgCellCollSpan		: "कालम स्पैन",
DlgCellBackColor	: "बैक्ग्राउन्ड रंग",
DlgCellBorderColor	: "बॉर्डर का रंग",
DlgCellBtnSelect	: "चुनें...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "खोजें और बदलें",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "खोजें",
DlgFindFindBtn		: "खोजें",
DlgFindNotFoundMsg	: "आपके द्वारा दिया गया टेक्स्ट नहीं मिला",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "रिप्लेस",
DlgReplaceFindLbl		: "यह खोजें:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "इससे रिप्लेस करें:",
DlgReplaceCaseChk		: "केस मिलायें",
DlgReplaceReplaceBtn	: "रिप्लेस",
DlgReplaceReplAllBtn	: "सभी रिप्लेस करें",
DlgReplaceWordChk		: "पूरा शब्द मिलायें",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "आपके ब्राउज़र की सुरक्षा सॅटिन्ग्स ने कट करने की अनुमति नहीं प्रदान की है। (Ctrl+X) का प्रयोग करें।",
PasteErrorCopy	: "आपके ब्राआउज़र की सुरक्षा सॅटिन्ग्स ने कॉपी करने की अनुमति नहीं प्रदान की है। (Ctrl+C) का प्रयोग करें।",

PasteAsText		: "पेस्ट (सादा टॅक्स्ट)",
PasteFromWord	: "पेस्ट (वर्ड से)",

DlgPasteMsg2	: "Ctrl+V का प्रयोग करके पेस्ट करें और ठीक है करें.",
DlgPasteSec		: "आपके ब्राउज़र की सुरक्षा आपके ब्राउज़र की सुरKश सैटिंग के कारण, एडिटर आपके क्लिपबोर्ड डेटा को नहीं पा सकता है. आपको उसे इस विन्डो में दोबारा पेस्ट करना होगा.",
DlgPasteIgnoreFont		: "फ़ॉन्ट परिभाषा निकालें",
DlgPasteRemoveStyles	: "स्टाइल परिभाषा निकालें",
DlgPasteCleanBox		: "बॉक्स साफ़ करें",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "स्वचालित",
ColorMoreColors	: "और रंग...",

// Document Properties
DocProps		: "डॉक्यूमॅन्ट प्रॉपर्टीज़",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "ऐंकर प्रॉपर्टीज़",
DlgAnchorName		: "ऐंकर का नाम",
DlgAnchorErrorName	: "ऐंकर का नाम टाइप करें",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "शब्दकोश में नहीं",
DlgSpellChangeTo		: "इसमें बदलें",
DlgSpellBtnIgnore		: "इग्नोर",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "सभी इग्नोर करें",
DlgSpellBtnReplace		: "रिप्लेस",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "सभी रिप्लेस करें",
DlgSpellBtnUndo			: "अन्डू",
DlgSpellNoSuggestions	: "- कोई सुझाव नहीं -",
DlgSpellProgress		: "वर्तनी की जाँच (स्पॅल-चॅक) जारी है...",
DlgSpellNoMispell		: "वर्तनी की जाँच : कोई गलत वर्तनी (स्पॅलिंग) नहीं पाई गई",
DlgSpellNoChanges		: "वर्तनी की जाँच :कोई शब्द नहीं बदला गया",
DlgSpellOneChange		: "वर्तनी की जाँच : एक शब्द बदला गया",
DlgSpellManyChanges		: "वर्तनी की जाँच : %1 शब्द बदले गये",

IeSpellDownload			: "स्पॅल-चॅकर इन्स्टाल नहीं किया गया है। क्या आप इसे डाउनलोड करना चाहेंगे?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "टेक्स्ट (वैल्यू)",
DlgButtonType		: "प्रकार",
DlgButtonTypeBtn	: "बटन",
DlgButtonTypeSbm	: "सब्मिट",
DlgButtonTypeRst	: "रिसेट",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "नाम",
DlgCheckboxValue	: "वैल्यू",
DlgCheckboxSelected	: "सॅलॅक्टॅड",

// Form Dialog
DlgFormName		: "नाम",
DlgFormAction	: "क्रिया",
DlgFormMethod	: "तरीका",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "नाम",
DlgSelectValue		: "वैल्यू",
DlgSelectSize		: "साइज़",
DlgSelectLines		: "पंक्तियाँ",
DlgSelectChkMulti	: "एक से ज्यादा विकल्प चुनने दें",
DlgSelectOpAvail	: "उपलब्ध विकल्प",
DlgSelectOpText		: "टेक्स्ट",
DlgSelectOpValue	: "वैल्यू",
DlgSelectBtnAdd		: "जोड़ें",
DlgSelectBtnModify	: "बदलें",
DlgSelectBtnUp		: "ऊपर",
DlgSelectBtnDown	: "नीचे",
DlgSelectBtnSetValue : "चुनी गई वैल्यू सॅट करें",
DlgSelectBtnDelete	: "डिलीट",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "नाम",
DlgTextareaCols	: "कालम",
DlgTextareaRows	: "पंक्तियां",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "नाम",
DlgTextValue		: "वैल्यू",
DlgTextCharWidth	: "करॅक्टर की चौढ़ाई",
DlgTextMaxChars		: "अधिकतम करॅक्टर",
DlgTextType			: "टाइप",
DlgTextTypeText		: "टेक्स्ट",
DlgTextTypePass		: "पास्वर्ड",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "नाम",
DlgHiddenValue	: "वैल्यू",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "बुलॅट सूची प्रॉपर्टीज़",
NumberedListProp	: "अंकीय सूची प्रॉपर्टीज़",
DlgLstStart			: "प्रारम्भ",
DlgLstType			: "प्रकार",
DlgLstTypeCircle	: "गोल",
DlgLstTypeDisc		: "डिस्क",
DlgLstTypeSquare	: "चौकॊण",
DlgLstTypeNumbers	: "अंक (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "छोटे अक्षर (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "बड़े अक्षर (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "छोटे रोमन अंक (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "बड़े रोमन अंक (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "आम",
DlgDocBackTab		: "बैक्ग्राउन्ड",
DlgDocColorsTab		: "रंग और मार्जिन",
DlgDocMetaTab		: "मॅटाडेटा",

DlgDocPageTitle		: "पेज शीर्षक",
DlgDocLangDir		: "भाषा लिखने की दिशा",
DlgDocLangDirLTR	: "बायें से दायें (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "दायें से बायें (RTL)",
DlgDocLangCode		: "भाषा कोड",
DlgDocCharSet		: "करेक्टर सॅट ऍन्कोडिंग",
DlgDocCharSetCE		: "मध्य यूरोपीय (Central European)",
DlgDocCharSetCT		: "चीनी (Chinese Traditional Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "सिरीलिक (Cyrillic)",
DlgDocCharSetGR		: "यवन (Greek)",
DlgDocCharSetJP		: "जापानी (Japanese)",
DlgDocCharSetKR		: "कोरीयन (Korean)",
DlgDocCharSetTR		: "तुर्की (Turkish)",
DlgDocCharSetUN		: "यूनीकोड (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "पश्चिम यूरोपीय (Western European)",
DlgDocCharSetOther	: "अन्य करेक्टर सॅट ऍन्कोडिंग",

DlgDocDocType		: "डॉक्यूमॅन्ट प्रकार शीर्षक",
DlgDocDocTypeOther	: "अन्य डॉक्यूमॅन्ट प्रकार शीर्षक",
DlgDocIncXHTML		: "XHTML सूचना सम्मिलित करें",
DlgDocBgColor		: "बैक्ग्राउन्ड रंग",
DlgDocBgImage		: "बैक्ग्राउन्ड तस्वीर URL",
DlgDocBgNoScroll	: "स्क्रॉल न करने वाला बैक्ग्राउन्ड",
DlgDocCText			: "टेक्स्ट",
DlgDocCLink			: "लिंक",
DlgDocCVisited		: "विज़िट किया गया लिंक",
DlgDocCActive		: "सक्रिय लिंक",
DlgDocMargins		: "पेज मार्जिन",
DlgDocMaTop			: "ऊपर",
DlgDocMaLeft		: "बायें",
DlgDocMaRight		: "दायें",
DlgDocMaBottom		: "नीचे",
DlgDocMeIndex		: "डॉक्युमॅन्ट इन्डेक्स संकेतशब्द (अल्पविराम से अलग करें)",
DlgDocMeDescr		: "डॉक्यूमॅन्ट करॅक्टरन",
DlgDocMeAuthor		: "लेखक",
DlgDocMeCopy		: "कॉपीराइट",
DlgDocPreview		: "प्रीव्यू",

// Templates Dialog
Templates			: "टॅम्प्लेट",
DlgTemplatesTitle	: "कन्टेन्ट टॅम्प्लेट",
DlgTemplatesSelMsg	: "ऍडिटर में ओपन करने हेतु टॅम्प्लेट चुनें(वर्तमान कन्टॅन्ट सेव नहीं होंगे):",
DlgTemplatesLoading	: "टॅम्प्लेट सूची लोड की जा रही है। ज़रा ठहरें...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(कोई टॅम्प्लेट डिफ़ाइन नहीं किया गया है)",
DlgTemplatesReplace	: "मूल शब्दों को बदलें",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "FCKEditor के बारे में",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "ब्राउज़र के बारे में",
DlgAboutLicenseTab	: "लाइसैन्स",
DlgAboutVersion		: "वर्ज़न",
DlgAboutInfo		: "अधिक जानकारी के लिये यहाँ जायें:"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Croatian language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Smanji trake s alatima",
ToolbarExpand		: "Proširi trake s alatima",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Snimi",
NewPage				: "Nova stranica",
Preview				: "Pregledaj",
Cut					: "Izreži",
Copy				: "Kopiraj",
Paste				: "Zalijepi",
PasteText			: "Zalijepi kao čisti tekst",
PasteWord			: "Zalijepi iz Worda",
Print				: "Ispiši",
SelectAll			: "Odaberi sve",
RemoveFormat		: "Ukloni formatiranje",
InsertLinkLbl		: "Link",
InsertLink			: "Ubaci/promijeni link",
RemoveLink			: "Ukloni link",
Anchor				: "Ubaci/promijeni sidro",
AnchorDelete		: "Ukloni sidro",
InsertImageLbl		: "Slika",
InsertImage			: "Ubaci/promijeni sliku",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Ubaci/promijeni Flash",
InsertTableLbl		: "Tablica",
InsertTable			: "Ubaci/promijeni tablicu",
InsertLineLbl		: "Linija",
InsertLine			: "Ubaci vodoravnu liniju",
InsertSpecialCharLbl: "Posebni karakteri",
InsertSpecialChar	: "Ubaci posebne znakove",
InsertSmileyLbl		: "Smješko",
InsertSmiley		: "Ubaci smješka",
About				: "O FCKeditoru",
Bold				: "Podebljaj",
Italic				: "Ukosi",
Underline			: "Potcrtano",
StrikeThrough		: "Precrtano",
Subscript			: "Subscript",
Superscript			: "Superscript",
LeftJustify			: "Lijevo poravnanje",
CenterJustify		: "Središnje poravnanje",
RightJustify		: "Desno poravnanje",
BlockJustify		: "Blok poravnanje",
DecreaseIndent		: "Pomakni ulijevo",
IncreaseIndent		: "Pomakni udesno",
Blockquote			: "Blockquote",
Undo				: "Poništi",
Redo				: "Ponovi",
NumberedListLbl		: "Brojčana lista",
NumberedList		: "Ubaci/ukloni brojčanu listu",
BulletedListLbl		: "Obična lista",
BulletedList		: "Ubaci/ukloni običnu listu",
ShowTableBorders	: "Prikaži okvir tablice",
ShowDetails			: "Prikaži detalje",
Style				: "Stil",
FontFormat			: "Format",
Font				: "Font",
FontSize			: "Veličina",
TextColor			: "Boja teksta",
BGColor				: "Boja pozadine",
Source				: "Kôd",
Find				: "Pronađi",
Replace				: "Zamijeni",
SpellCheck			: "Provjeri pravopis",
UniversalKeyboard	: "Univerzalna tipkovnica",
PageBreakLbl		: "Prijelom stranice",
PageBreak			: "Ubaci prijelom stranice",

Form			: "Form",
Checkbox		: "Checkbox",
RadioButton		: "Radio Button",
TextField		: "Text Field",
Textarea		: "Textarea",
HiddenField		: "Hidden Field",
Button			: "Button",
SelectionField	: "Selection Field",
ImageButton		: "Image Button",

FitWindow		: "Povećaj veličinu editora",
ShowBlocks		: "Prikaži blokove",

// Context Menu
EditLink			: "Promijeni link",
CellCM				: "Ćelija",
RowCM				: "Red",
ColumnCM			: "Kolona",
InsertRowAfter		: "Ubaci red poslije",
InsertRowBefore		: "Ubaci red prije",
DeleteRows			: "Izbriši redove",
InsertColumnAfter	: "Ubaci kolonu poslije",
InsertColumnBefore	: "Ubaci kolonu prije",
DeleteColumns		: "Izbriši kolone",
InsertCellAfter		: "Ubaci ćeliju poslije",
InsertCellBefore	: "Ubaci ćeliju prije",
DeleteCells			: "Izbriši ćelije",
MergeCells			: "Spoji ćelije",
MergeRight			: "Spoji desno",
MergeDown			: "Spoji dolje",
HorizontalSplitCell	: "Podijeli ćeliju vodoravno",
VerticalSplitCell	: "Podijeli ćeliju okomito",
TableDelete			: "Izbriši tablicu",
CellProperties		: "Svojstva ćelije",
TableProperties		: "Svojstva tablice",
ImageProperties		: "Svojstva slike",
FlashProperties		: "Flash svojstva",

AnchorProp			: "Svojstva sidra",
ButtonProp			: "Image Button svojstva",
CheckboxProp		: "Checkbox svojstva",
HiddenFieldProp		: "Hidden Field svojstva",
RadioButtonProp		: "Radio Button svojstva",
ImageButtonProp		: "Image Button svojstva",
TextFieldProp		: "Text Field svojstva",
SelectionFieldProp	: "Selection svojstva",
TextareaProp		: "Textarea svojstva",
FormProp			: "Form svojstva",

FontFormats			: "Normal;Formatted;Address;Heading 1;Heading 2;Heading 3;Heading 4;Heading 5;Heading 6;Normal (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Obrađujem XHTML. Molimo pričekajte...",
Done				: "Završio",
PasteWordConfirm	: "Tekst koji želite zalijepiti čini se da je kopiran iz Worda. Želite li prije očistiti tekst?",
NotCompatiblePaste	: "Ova naredba je dostupna samo u Internet Exploreru 5.5 ili novijem. Želite li nastaviti bez čišćenja?",
UnknownToolbarItem	: "Nepoznati član trake s alatima \"%1\"",
UnknownCommand		: "Nepoznata naredba \"%1\"",
NotImplemented		: "Naredba nije implementirana",
UnknownToolbarSet	: "Traka s alatima \"%1\" ne postoji",
NoActiveX			: "Vaše postavke pretraživača mogle bi ograničiti neke od mogućnosti editora. Morate uključiti opciju \"Run ActiveX controls and plug-ins\" u postavkama. Ukoliko to ne učinite, moguće su razliite greške tijekom rada.",
BrowseServerBlocked : "Pretraivač nije moguće otvoriti. Provjerite da li je uključeno blokiranje pop-up prozora.",
DialogBlocked		: "Nije moguće otvoriti novi prozor. Provjerite da li je uključeno blokiranje pop-up prozora.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Poništi",
DlgBtnClose			: "Zatvori",
DlgBtnBrowseServer	: "Pretraži server",
DlgAdvancedTag		: "Napredno",
DlgOpOther			: "<Drugo>",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Molimo unesite URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<nije postavljeno>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Smjer jezika",
DlgGenLangDirLtr	: "S lijeva na desno (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "S desna na lijevo (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Kôd jezika",
DlgGenAccessKey		: "Pristupna tipka",
DlgGenName			: "Naziv",
DlgGenTabIndex		: "Tab Indeks",
DlgGenLongDescr		: "Dugački opis URL",
DlgGenClass			: "Stylesheet klase",
DlgGenTitle			: "Advisory naslov",
DlgGenContType		: "Advisory vrsta sadržaja",
DlgGenLinkCharset	: "Kodna stranica povezanih resursa",
DlgGenStyle			: "Stil",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Svojstva slika",
DlgImgInfoTab		: "Info slike",
DlgImgBtnUpload		: "Pošalji na server",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Pošalji",
DlgImgAlt			: "Alternativni tekst",
DlgImgWidth			: "Širina",
DlgImgHeight		: "Visina",
DlgImgLockRatio		: "Zaključaj odnos",
DlgBtnResetSize		: "Obriši veličinu",
DlgImgBorder		: "Okvir",
DlgImgHSpace		: "HSpace",
DlgImgVSpace		: "VSpace",
DlgImgAlign			: "Poravnaj",
DlgImgAlignLeft		: "Lijevo",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs dolje",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs sredina",
DlgImgAlignBaseline	: "Bazno",
DlgImgAlignBottom	: "Dolje",
DlgImgAlignMiddle	: "Sredina",
DlgImgAlignRight	: "Desno",
DlgImgAlignTextTop	: "Vrh teksta",
DlgImgAlignTop		: "Vrh",
DlgImgPreview		: "Pregledaj",
DlgImgAlertUrl		: "Unesite URL slike",
DlgImgLinkTab		: "Link",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash svojstva",
DlgFlashChkPlay		: "Auto Play",
DlgFlashChkLoop		: "Ponavljaj",
DlgFlashChkMenu		: "Omogući Flash izbornik",
DlgFlashScale		: "Omjer",
DlgFlashScaleAll	: "Prikaži sve",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Bez okvira",
DlgFlashScaleFit	: "Točna veličina",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Link",
DlgLnkInfoTab		: "Link Info",
DlgLnkTargetTab		: "Meta",

DlgLnkType			: "Link vrsta",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Sidro na ovoj stranici",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protokol",
DlgLnkProtoOther	: "<drugo>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Odaberi sidro",
DlgLnkAnchorByName	: "Po nazivu sidra",
DlgLnkAnchorById	: "Po Id elementa",
DlgLnkNoAnchors		: "(Nema dostupnih sidra)",
DlgLnkEMail			: "E-Mail adresa",
DlgLnkEMailSubject	: "Naslov",
DlgLnkEMailBody		: "Sadržaj poruke",
DlgLnkUpload		: "Pošalji",
DlgLnkBtnUpload		: "Pošalji na server",

DlgLnkTarget		: "Meta",
DlgLnkTargetFrame	: "<okvir>",
DlgLnkTargetPopup	: "<popup prozor>",
DlgLnkTargetBlank	: "Novi prozor (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Roditeljski prozor (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Isti prozor (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Vršni prozor (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Ime ciljnog okvira",
DlgLnkPopWinName	: "Naziv popup prozora",
DlgLnkPopWinFeat	: "Mogućnosti popup prozora",
DlgLnkPopResize		: "Promjenljive veličine",
DlgLnkPopLocation	: "Traka za lokaciju",
DlgLnkPopMenu		: "Izborna traka",
DlgLnkPopScroll		: "Scroll traka",
DlgLnkPopStatus		: "Statusna traka",
DlgLnkPopToolbar	: "Traka s alatima",
DlgLnkPopFullScrn	: "Cijeli ekran (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Ovisno (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Širina",
DlgLnkPopHeight		: "Visina",
DlgLnkPopLeft		: "Lijeva pozicija",
DlgLnkPopTop		: "Gornja pozicija",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Molimo upišite URL link",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Molimo upišite e-mail adresu",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Molimo odaberite sidro",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Ime popup prozora mora početi sa slovom i ne smije sadržavati razmake",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Odaberite boju",
DlgColorBtnClear	: "Obriši",
DlgColorHighlight	: "Osvijetli",
DlgColorSelected	: "Odaberi",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Ubaci smješka",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Odaberite posebni karakter",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Svojstva tablice",
DlgTableRows		: "Redova",
DlgTableColumns		: "Kolona",
DlgTableBorder		: "Veličina okvira",
DlgTableAlign		: "Poravnanje",
DlgTableAlignNotSet	: "<nije postavljeno>",
DlgTableAlignLeft	: "Lijevo",
DlgTableAlignCenter	: "Središnje",
DlgTableAlignRight	: "Desno",
DlgTableWidth		: "Širina",
DlgTableWidthPx		: "piksela",
DlgTableWidthPc		: "postotaka",
DlgTableHeight		: "Visina",
DlgTableCellSpace	: "Prostornost ćelija",
DlgTableCellPad		: "Razmak ćelija",
DlgTableCaption		: "Naslov",
DlgTableSummary		: "Sažetak",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Svojstva ćelije",
DlgCellWidth		: "Širina",
DlgCellWidthPx		: "piksela",
DlgCellWidthPc		: "postotaka",
DlgCellHeight		: "Visina",
DlgCellWordWrap		: "Word Wrap",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<nije postavljeno>",
DlgCellWordWrapYes	: "Da",
DlgCellWordWrapNo	: "Ne",
DlgCellHorAlign		: "Vodoravno poravnanje",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<nije postavljeno>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Lijevo",
DlgCellHorAlignCenter	: "Središnje",
DlgCellHorAlignRight: "Desno",
DlgCellVerAlign		: "Okomito poravnanje",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<nije postavljeno>",
DlgCellVerAlignTop	: "Gornje",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Srednišnje",
DlgCellVerAlignBottom	: "Donje",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Bazno",
DlgCellRowSpan		: "Spajanje redova",
DlgCellCollSpan		: "Spajanje kolona",
DlgCellBackColor	: "Boja pozadine",
DlgCellBorderColor	: "Boja okvira",
DlgCellBtnSelect	: "Odaberi...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Pronađi i zamijeni",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Pronađi",
DlgFindFindBtn		: "Pronađi",
DlgFindNotFoundMsg	: "Traženi tekst nije pronađen.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Zamijeni",
DlgReplaceFindLbl		: "Pronađi:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Zamijeni s:",
DlgReplaceCaseChk		: "Usporedi mala/velika slova",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Zamijeni",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Zamijeni sve",
DlgReplaceWordChk		: "Usporedi cijele riječi",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Sigurnosne postavke Vašeg pretraživača ne dozvoljavaju operacije automatskog izrezivanja. Molimo koristite kraticu na tipkovnici (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Sigurnosne postavke Vašeg pretraživača ne dozvoljavaju operacije automatskog kopiranja. Molimo koristite kraticu na tipkovnici (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Zalijepi kao čisti tekst",
PasteFromWord	: "Zalijepi iz Worda",

DlgPasteMsg2	: "Molimo zaljepite unutar doljnjeg okvira koristeći tipkovnicu (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) i kliknite <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Zbog sigurnosnih postavki Vašeg pretraživača, editor nema direktan pristup Vašem međuspremniku. Potrebno je ponovno zalijepiti tekst u ovaj prozor.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Zanemari definiciju vrste fonta",
DlgPasteRemoveStyles	: "Ukloni definicije stilova",
DlgPasteCleanBox		: "Očisti okvir",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatski",
ColorMoreColors	: "Više boja...",

// Document Properties
DocProps		: "Svojstva dokumenta",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Svojstva sidra",
DlgAnchorName		: "Ime sidra",
DlgAnchorErrorName	: "Molimo unesite ime sidra",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Nije u rječniku",
DlgSpellChangeTo		: "Promijeni u",
DlgSpellBtnIgnore		: "Zanemari",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Zanemari sve",
DlgSpellBtnReplace		: "Zamijeni",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Zamijeni sve",
DlgSpellBtnUndo			: "Vrati",
DlgSpellNoSuggestions	: "-Nema preporuke-",
DlgSpellProgress		: "Provjera u tijeku...",
DlgSpellNoMispell		: "Provjera završena: Nema grešaka",
DlgSpellNoChanges		: "Provjera završena: Nije napravljena promjena",
DlgSpellOneChange		: "Provjera završena: Jedna riječ promjenjena",
DlgSpellManyChanges		: "Provjera završena: Promijenjeno %1 riječi",

IeSpellDownload			: "Provjera pravopisa nije instalirana. Želite li skinuti provjeru pravopisa?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Tekst (vrijednost)",
DlgButtonType		: "Vrsta",
DlgButtonTypeBtn	: "Gumb",
DlgButtonTypeSbm	: "Pošalji",
DlgButtonTypeRst	: "Poništi",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Ime",
DlgCheckboxValue	: "Vrijednost",
DlgCheckboxSelected	: "Odabrano",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Ime",
DlgFormAction	: "Akcija",
DlgFormMethod	: "Metoda",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Ime",
DlgSelectValue		: "Vrijednost",
DlgSelectSize		: "Veličina",
DlgSelectLines		: "linija",
DlgSelectChkMulti	: "Dozvoli višestruki odabir",
DlgSelectOpAvail	: "Dostupne opcije",
DlgSelectOpText		: "Tekst",
DlgSelectOpValue	: "Vrijednost",
DlgSelectBtnAdd		: "Dodaj",
DlgSelectBtnModify	: "Promijeni",
DlgSelectBtnUp		: "Gore",
DlgSelectBtnDown	: "Dolje",
DlgSelectBtnSetValue : "Postavi kao odabranu vrijednost",
DlgSelectBtnDelete	: "Obriši",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Ime",
DlgTextareaCols	: "Kolona",
DlgTextareaRows	: "Redova",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Ime",
DlgTextValue		: "Vrijednost",
DlgTextCharWidth	: "Širina",
DlgTextMaxChars		: "Najviše karaktera",
DlgTextType			: "Vrsta",
DlgTextTypeText		: "Tekst",
DlgTextTypePass		: "Šifra",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Ime",
DlgHiddenValue	: "Vrijednost",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Svojstva liste",
NumberedListProp	: "Svojstva brojčane liste",
DlgLstStart			: "Početak",
DlgLstType			: "Vrsta",
DlgLstTypeCircle	: "Krug",
DlgLstTypeDisc		: "Disk",
DlgLstTypeSquare	: "Kvadrat",
DlgLstTypeNumbers	: "Brojevi (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Mala slova (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Velika slova (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Male rimske brojke (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Velike rimske brojke (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Općenito",
DlgDocBackTab		: "Pozadina",
DlgDocColorsTab		: "Boje i margine",
DlgDocMetaTab		: "Meta Data",

DlgDocPageTitle		: "Naslov stranice",
DlgDocLangDir		: "Smjer jezika",
DlgDocLangDirLTR	: "S lijeva na desno",
DlgDocLangDirRTL	: "S desna na lijevo",
DlgDocLangCode		: "Kôd jezika",
DlgDocCharSet		: "Enkodiranje znakova",
DlgDocCharSetCE		: "Središnja Europa",
DlgDocCharSetCT		: "Tradicionalna kineska (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Ćirilica",
DlgDocCharSetGR		: "Grčka",
DlgDocCharSetJP		: "Japanska",
DlgDocCharSetKR		: "Koreanska",
DlgDocCharSetTR		: "Turska",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Zapadna Europa",
DlgDocCharSetOther	: "Ostalo enkodiranje znakova",

DlgDocDocType		: "Zaglavlje vrste dokumenta",
DlgDocDocTypeOther	: "Ostalo zaglavlje vrste dokumenta",
DlgDocIncXHTML		: "Ubaci XHTML deklaracije",
DlgDocBgColor		: "Boja pozadine",
DlgDocBgImage		: "URL slike pozadine",
DlgDocBgNoScroll	: "Pozadine se ne pomiče",
DlgDocCText			: "Tekst",
DlgDocCLink			: "Link",
DlgDocCVisited		: "Posjećeni link",
DlgDocCActive		: "Aktivni link",
DlgDocMargins		: "Margine stranice",
DlgDocMaTop			: "Vrh",
DlgDocMaLeft		: "Lijevo",
DlgDocMaRight		: "Desno",
DlgDocMaBottom		: "Dolje",
DlgDocMeIndex		: "Ključne riječi dokumenta (odvojene zarezom)",
DlgDocMeDescr		: "Opis dokumenta",
DlgDocMeAuthor		: "Autor",
DlgDocMeCopy		: "Autorska prava",
DlgDocPreview		: "Pregledaj",

// Templates Dialog
Templates			: "Predlošci",
DlgTemplatesTitle	: "Predlošci sadržaja",
DlgTemplatesSelMsg	: "Molimo odaberite predložak koji želite otvoriti<br>(stvarni sadržaj će biti izgubljen):",
DlgTemplatesLoading	: "Učitavam listu predložaka. Molimo pričekajte...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Nema definiranih predložaka)",
DlgTemplatesReplace	: "Zamijeni trenutne sadržaje",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "O FCKEditoru",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Podaci o pretraživaču",
DlgAboutLicenseTab	: "Licenca",
DlgAboutVersion		: "inačica",
DlgAboutInfo		: "Za više informacija posjetite"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Hungarian language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Eszköztár elrejtése",
ToolbarExpand		: "Eszköztár megjelenítése",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Mentés",
NewPage				: "Új oldal",
Preview				: "Előnézet",
Cut					: "Kivágás",
Copy				: "Másolás",
Paste				: "Beillesztés",
PasteText			: "Beillesztés formázás nélkül",
PasteWord			: "Beillesztés Word-ből",
Print				: "Nyomtatás",
SelectAll			: "Mindent kijelöl",
RemoveFormat		: "Formázás eltávolítása",
InsertLinkLbl		: "Hivatkozás",
InsertLink			: "Hivatkozás beillesztése/módosítása",
RemoveLink			: "Hivatkozás törlése",
Anchor				: "Horgony beillesztése/szerkesztése",
AnchorDelete		: "Horgony eltávolítása",
InsertImageLbl		: "Kép",
InsertImage			: "Kép beillesztése/módosítása",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Flash beillesztése, módosítása",
InsertTableLbl		: "Táblázat",
InsertTable			: "Táblázat beillesztése/módosítása",
InsertLineLbl		: "Vonal",
InsertLine			: "Elválasztóvonal beillesztése",
InsertSpecialCharLbl: "Speciális karakter",
InsertSpecialChar	: "Speciális karakter beillesztése",
InsertSmileyLbl		: "Hangulatjelek",
InsertSmiley		: "Hangulatjelek beillesztése",
About				: "FCKeditor névjegy",
Bold				: "Félkövér",
Italic				: "Dőlt",
Underline			: "Aláhúzott",
StrikeThrough		: "Áthúzott",
Subscript			: "Alsó index",
Superscript			: "Felső index",
LeftJustify			: "Balra",
CenterJustify		: "Középre",
RightJustify		: "Jobbra",
BlockJustify		: "Sorkizárt",
DecreaseIndent		: "Behúzás csökkentése",
IncreaseIndent		: "Behúzás növelése",
Blockquote			: "Idézet blokk",
Undo				: "Visszavonás",
Redo				: "Ismétlés",
NumberedListLbl		: "Számozás",
NumberedList		: "Számozás beillesztése/törlése",
BulletedListLbl		: "Felsorolás",
BulletedList		: "Felsorolás beillesztése/törlése",
ShowTableBorders	: "Táblázat szegély mutatása",
ShowDetails			: "Részletek mutatása",
Style				: "Stílus",
FontFormat			: "Formátum",
Font				: "Betűtípus",
FontSize			: "Méret",
TextColor			: "Betűszín",
BGColor				: "Háttérszín",
Source				: "Forráskód",
Find				: "Keresés",
Replace				: "Csere",
SpellCheck			: "Helyesírás-ellenőrzés",
UniversalKeyboard	: "Univerzális billentyűzet",
PageBreakLbl		: "Oldaltörés",
PageBreak			: "Oldaltörés beillesztése",

Form			: "Űrlap",
Checkbox		: "Jelölőnégyzet",
RadioButton		: "Választógomb",
TextField		: "Szövegmező",
Textarea		: "Szövegterület",
HiddenField		: "Rejtettmező",
Button			: "Gomb",
SelectionField	: "Legördülő lista",
ImageButton		: "Képgomb",

FitWindow		: "Maximalizálás",
ShowBlocks		: "Blokkok megjelenítése",

// Context Menu
EditLink			: "Hivatkozás módosítása",
CellCM				: "Cella",
RowCM				: "Sor",
ColumnCM			: "Oszlop",
InsertRowAfter		: "Sor beillesztése az aktuális sor mögé",
InsertRowBefore		: "Sor beillesztése az aktuális sor elé",
DeleteRows			: "Sorok törlése",
InsertColumnAfter	: "Oszlop beillesztése az aktuális oszlop mögé",
InsertColumnBefore	: "Oszlop beillesztése az aktuális oszlop elé",
DeleteColumns		: "Oszlopok törlése",
InsertCellAfter		: "Cella beillesztése az aktuális cella mögé",
InsertCellBefore	: "Cella beillesztése az aktuális cella elé",
DeleteCells			: "Cellák törlése",
MergeCells			: "Cellák egyesítése",
MergeRight			: "Cellák egyesítése jobbra",
MergeDown			: "Cellák egyesítése lefelé",
HorizontalSplitCell	: "Cellák szétválasztása vízszintesen",
VerticalSplitCell	: "Cellák szétválasztása függőlegesen",
TableDelete			: "Táblázat törlése",
CellProperties		: "Cella tulajdonságai",
TableProperties		: "Táblázat tulajdonságai",
ImageProperties		: "Kép tulajdonságai",
FlashProperties		: "Flash tulajdonságai",

AnchorProp			: "Horgony tulajdonságai",
ButtonProp			: "Gomb tulajdonságai",
CheckboxProp		: "Jelölőnégyzet tulajdonságai",
HiddenFieldProp		: "Rejtett mező tulajdonságai",
RadioButtonProp		: "Választógomb tulajdonságai",
ImageButtonProp		: "Képgomb tulajdonságai",
TextFieldProp		: "Szövegmező tulajdonságai",
SelectionFieldProp	: "Legördülő lista tulajdonságai",
TextareaProp		: "Szövegterület tulajdonságai",
FormProp			: "Űrlap tulajdonságai",

FontFormats			: "Normál;Formázott;Címsor;Fejléc 1;Fejléc 2;Fejléc 3;Fejléc 4;Fejléc 5;Fejléc 6;Bekezdés (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "XHTML feldolgozása. Kérem várjon...",
Done				: "Kész",
PasteWordConfirm	: "A beilleszteni kívánt szöveg Word-ből van másolva. El kívánja távolítani a formázást a beillesztés előtt?",
NotCompatiblePaste	: "Ez a parancs csak Internet Explorer 5.5 verziótól használható. Megpróbálja beilleszteni a szöveget az eredeti formázással?",
UnknownToolbarItem	: "Ismeretlen eszköztár elem \"%1\"",
UnknownCommand		: "Ismeretlen parancs \"%1\"",
NotImplemented		: "A parancs nem hajtható végre",
UnknownToolbarSet	: "Az eszközkészlet \"%1\" nem létezik",
NoActiveX			: "A böngésző biztonsági beállításai korlátozzák a szerkesztő lehetőségeit. Engedélyezni kell ezt az opciót: \"Run ActiveX controls and plug-ins\". Ettől függetlenül előfordulhatnak hibaüzenetek ill. bizonyos funkciók hiányozhatnak.",
BrowseServerBlocked : "Nem lehet megnyitni a fájlböngészőt. Bizonyosodjon meg róla, hogy a felbukkanó ablakok engedélyezve vannak.",
DialogBlocked		: "Nem lehet megnyitni a párbeszédablakot. Bizonyosodjon meg róla, hogy a felbukkanó ablakok engedélyezve vannak.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "Rendben",
DlgBtnCancel		: "Mégsem",
DlgBtnClose			: "Bezárás",
DlgBtnBrowseServer	: "Böngészés a szerveren",
DlgAdvancedTag		: "További opciók",
DlgOpOther			: "Egyéb",
DlgInfoTab			: "Alaptulajdonságok",
DlgAlertUrl			: "Illessze be a webcímet",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<nincs beállítva>",
DlgGenId			: "Azonosító",
DlgGenLangDir		: "Írás iránya",
DlgGenLangDirLtr	: "Balról jobbra",
DlgGenLangDirRtl	: "Jobbról balra",
DlgGenLangCode		: "Nyelv kódja",
DlgGenAccessKey		: "Billentyűkombináció",
DlgGenName			: "Név",
DlgGenTabIndex		: "Tabulátor index",
DlgGenLongDescr		: "Részletes leírás webcíme",
DlgGenClass			: "Stíluskészlet",
DlgGenTitle			: "Súgócimke",
DlgGenContType		: "Súgó tartalomtípusa",
DlgGenLinkCharset	: "Hivatkozott tartalom kódlapja",
DlgGenStyle			: "Stílus",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Kép tulajdonságai",
DlgImgInfoTab		: "Alaptulajdonságok",
DlgImgBtnUpload		: "Küldés a szerverre",
DlgImgURL			: "Hivatkozás",
DlgImgUpload		: "Feltöltés",
DlgImgAlt			: "Buborék szöveg",
DlgImgWidth			: "Szélesség",
DlgImgHeight		: "Magasság",
DlgImgLockRatio		: "Arány megtartása",
DlgBtnResetSize		: "Eredeti méret",
DlgImgBorder		: "Keret",
DlgImgHSpace		: "Vízsz. táv",
DlgImgVSpace		: "Függ. táv",
DlgImgAlign			: "Igazítás",
DlgImgAlignLeft		: "Bal",
DlgImgAlignAbsBottom: "Legaljára",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Közepére",
DlgImgAlignBaseline	: "Alapvonalhoz",
DlgImgAlignBottom	: "Aljára",
DlgImgAlignMiddle	: "Középre",
DlgImgAlignRight	: "Jobbra",
DlgImgAlignTextTop	: "Szöveg tetejére",
DlgImgAlignTop		: "Tetejére",
DlgImgPreview		: "Előnézet",
DlgImgAlertUrl		: "Töltse ki a kép webcímét",
DlgImgLinkTab		: "Hivatkozás",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash tulajdonságai",
DlgFlashChkPlay		: "Automata lejátszás",
DlgFlashChkLoop		: "Folyamatosan",
DlgFlashChkMenu		: "Flash menü engedélyezése",
DlgFlashScale		: "Méretezés",
DlgFlashScaleAll	: "Mindent mutat",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Keret nélkül",
DlgFlashScaleFit	: "Teljes kitöltés",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Hivatkozás tulajdonságai",
DlgLnkInfoTab		: "Alaptulajdonságok",
DlgLnkTargetTab		: "Megjelenítés",

DlgLnkType			: "Hivatkozás típusa",
DlgLnkTypeURL		: "Webcím",
DlgLnkTypeAnchor	: "Horgony az oldalon",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protokoll",
DlgLnkProtoOther	: "<más>",
DlgLnkURL			: "Webcím",
DlgLnkAnchorSel		: "Horgony választása",
DlgLnkAnchorByName	: "Horgony név szerint",
DlgLnkAnchorById	: "Azonosító szerint",
DlgLnkNoAnchors		: "(Nincs horgony a dokumentumban)",
DlgLnkEMail			: "E-Mail cím",
DlgLnkEMailSubject	: "Üzenet tárgya",
DlgLnkEMailBody		: "Üzenet",
DlgLnkUpload		: "Feltöltés",
DlgLnkBtnUpload		: "Küldés a szerverre",

DlgLnkTarget		: "Tartalom megjelenítése",
DlgLnkTargetFrame	: "<keretben>",
DlgLnkTargetPopup	: "<felugró ablakban>",
DlgLnkTargetBlank	: "Új ablakban (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Szülő ablakban (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Azonos ablakban (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Legfelső ablakban (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Keret neve",
DlgLnkPopWinName	: "Felugró ablak neve",
DlgLnkPopWinFeat	: "Felugró ablak jellemzői",
DlgLnkPopResize		: "Méretezhető",
DlgLnkPopLocation	: "Címsor",
DlgLnkPopMenu		: "Menü sor",
DlgLnkPopScroll		: "Gördítősáv",
DlgLnkPopStatus		: "Állapotsor",
DlgLnkPopToolbar	: "Eszköztár",
DlgLnkPopFullScrn	: "Teljes képernyő (csak IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Szülőhöz kapcsolt (csak Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Szélesség",
DlgLnkPopHeight		: "Magasság",
DlgLnkPopLeft		: "Bal pozíció",
DlgLnkPopTop		: "Felső pozíció",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Adja meg a hivatkozás webcímét",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Adja meg az E-Mail címet",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Válasszon egy horgonyt",
DlnLnkMsgInvPopName	: "A felbukkanó ablak neve alfanumerikus karakterrel kezdôdjön, valamint ne tartalmazzon szóközt",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Színválasztás",
DlgColorBtnClear	: "Törlés",
DlgColorHighlight	: "Előnézet",
DlgColorSelected	: "Kiválasztott",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Hangulatjel beszúrása",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Speciális karakter választása",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Táblázat tulajdonságai",
DlgTableRows		: "Sorok",
DlgTableColumns		: "Oszlopok",
DlgTableBorder		: "Szegélyméret",
DlgTableAlign		: "Igazítás",
DlgTableAlignNotSet	: "<Nincs beállítva>",
DlgTableAlignLeft	: "Balra",
DlgTableAlignCenter	: "Középre",
DlgTableAlignRight	: "Jobbra",
DlgTableWidth		: "Szélesség",
DlgTableWidthPx		: "képpont",
DlgTableWidthPc		: "százalék",
DlgTableHeight		: "Magasság",
DlgTableCellSpace	: "Cella térköz",
DlgTableCellPad		: "Cella belső margó",
DlgTableCaption		: "Felirat",
DlgTableSummary		: "Leírás",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Cella tulajdonságai",
DlgCellWidth		: "Szélesség",
DlgCellWidthPx		: "képpont",
DlgCellWidthPc		: "százalék",
DlgCellHeight		: "Magasság",
DlgCellWordWrap		: "Sortörés",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Nincs beállítva>",
DlgCellWordWrapYes	: "Igen",
DlgCellWordWrapNo	: "Nem",
DlgCellHorAlign		: "Vízsz. igazítás",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Nincs beállítva>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Balra",
DlgCellHorAlignCenter	: "Középre",
DlgCellHorAlignRight: "Jobbra",
DlgCellVerAlign		: "Függ. igazítás",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Nincs beállítva>",
DlgCellVerAlignTop	: "Tetejére",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Középre",
DlgCellVerAlignBottom	: "Aljára",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Egyvonalba",
DlgCellRowSpan		: "Sorok egyesítése",
DlgCellCollSpan		: "Oszlopok egyesítése",
DlgCellBackColor	: "Háttérszín",
DlgCellBorderColor	: "Szegélyszín",
DlgCellBtnSelect	: "Kiválasztás...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Keresés és csere",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Keresés",
DlgFindFindBtn		: "Keresés",
DlgFindNotFoundMsg	: "A keresett szöveg nem található.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Csere",
DlgReplaceFindLbl		: "Keresett szöveg:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Csere erre:",
DlgReplaceCaseChk		: "kis- és nagybetű megkülönböztetése",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Csere",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Az összes cseréje",
DlgReplaceWordChk		: "csak ha ez a teljes szó",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "A böngésző biztonsági beállításai nem engedélyezik a szerkesztőnek, hogy végrehajtsa a kivágás műveletet. Használja az alábbi billentyűkombinációt (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "A böngésző biztonsági beállításai nem engedélyezik a szerkesztőnek, hogy végrehajtsa a másolás műveletet. Használja az alábbi billentyűkombinációt (Ctrl+X).",

PasteAsText		: "Beillesztés formázatlan szövegként",
PasteFromWord	: "Beillesztés Word-ből",

DlgPasteMsg2	: "Másolja be az alábbi mezőbe a <STRONG>Ctrl+V</STRONG> billentyűk lenyomásával, majd nyomjon <STRONG>Rendben</STRONG>-t.",
DlgPasteSec		: "A böngésző biztonsági beállításai miatt a szerkesztő nem képes hozzáférni a vágólap adataihoz. Illeszd be újra ebben az ablakban.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Betű formázások megszüntetése",
DlgPasteRemoveStyles	: "Stílusok eltávolítása",
DlgPasteCleanBox		: "Törlés",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatikus",
ColorMoreColors	: "További színek...",

// Document Properties
DocProps		: "Dokumentum tulajdonságai",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Horgony tulajdonságai",
DlgAnchorName		: "Horgony neve",
DlgAnchorErrorName	: "Kérem adja meg a horgony nevét",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Nincs a szótárban",
DlgSpellChangeTo		: "Módosítás",
DlgSpellBtnIgnore		: "Kihagyja",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Mindet kihagyja",
DlgSpellBtnReplace		: "Csere",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Összes cseréje",
DlgSpellBtnUndo			: "Visszavonás",
DlgSpellNoSuggestions	: "Nincs javaslat",
DlgSpellProgress		: "Helyesírás-ellenőrzés folyamatban...",
DlgSpellNoMispell		: "Helyesírás-ellenőrzés kész: Nem találtam hibát",
DlgSpellNoChanges		: "Helyesírás-ellenőrzés kész: Nincs változtatott szó",
DlgSpellOneChange		: "Helyesírás-ellenőrzés kész: Egy szó cserélve",
DlgSpellManyChanges		: "Helyesírás-ellenőrzés kész: %1 szó cserélve",

IeSpellDownload			: "A helyesírás-ellenőrző nincs telepítve. Szeretné letölteni most?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Szöveg (Érték)",
DlgButtonType		: "Típus",
DlgButtonTypeBtn	: "Gomb",
DlgButtonTypeSbm	: "Küldés",
DlgButtonTypeRst	: "Alaphelyzet",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Név",
DlgCheckboxValue	: "Érték",
DlgCheckboxSelected	: "Kiválasztott",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Név",
DlgFormAction	: "Adatfeldolgozást végző hivatkozás",
DlgFormMethod	: "Adatküldés módja",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Név",
DlgSelectValue		: "Érték",
DlgSelectSize		: "Méret",
DlgSelectLines		: "sor",
DlgSelectChkMulti	: "több sor is kiválasztható",
DlgSelectOpAvail	: "Elérhető opciók",
DlgSelectOpText		: "Szöveg",
DlgSelectOpValue	: "Érték",
DlgSelectBtnAdd		: "Hozzáad",
DlgSelectBtnModify	: "Módosít",
DlgSelectBtnUp		: "Fel",
DlgSelectBtnDown	: "Le",
DlgSelectBtnSetValue : "Legyen az alapértelmezett érték",
DlgSelectBtnDelete	: "Töröl",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Név",
DlgTextareaCols	: "Karakterek száma egy sorban",
DlgTextareaRows	: "Sorok száma",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Név",
DlgTextValue		: "Érték",
DlgTextCharWidth	: "Megjelenített karakterek száma",
DlgTextMaxChars		: "Maximális karakterszám",
DlgTextType			: "Típus",
DlgTextTypeText		: "Szöveg",
DlgTextTypePass		: "Jelszó",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Név",
DlgHiddenValue	: "Érték",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Felsorolás tulajdonságai",
NumberedListProp	: "Számozás tulajdonságai",
DlgLstStart			: "Start",
DlgLstType			: "Formátum",
DlgLstTypeCircle	: "Kör",
DlgLstTypeDisc		: "Lemez",
DlgLstTypeSquare	: "Négyzet",
DlgLstTypeNumbers	: "Számok (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Kisbetűk (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Nagybetűk (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Kis római számok (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Nagy római számok (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Általános",
DlgDocBackTab		: "Háttér",
DlgDocColorsTab		: "Színek és margók",
DlgDocMetaTab		: "Meta adatok",

DlgDocPageTitle		: "Oldalcím",
DlgDocLangDir		: "Írás iránya",
DlgDocLangDirLTR	: "Balról jobbra",
DlgDocLangDirRTL	: "Jobbról balra",
DlgDocLangCode		: "Nyelv kód",
DlgDocCharSet		: "Karakterkódolás",
DlgDocCharSetCE		: "Közép-Európai",
DlgDocCharSetCT		: "Kínai Tradicionális (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cyrill",
DlgDocCharSetGR		: "Görög",
DlgDocCharSetJP		: "Japán",
DlgDocCharSetKR		: "Koreai",
DlgDocCharSetTR		: "Török",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Nyugat-Európai",
DlgDocCharSetOther	: "Más karakterkódolás",

DlgDocDocType		: "Dokumentum típus fejléc",
DlgDocDocTypeOther	: "Más dokumentum típus fejléc",
DlgDocIncXHTML		: "XHTML deklarációk beillesztése",
DlgDocBgColor		: "Háttérszín",
DlgDocBgImage		: "Háttérkép cím",
DlgDocBgNoScroll	: "Nem gördíthető háttér",
DlgDocCText			: "Szöveg",
DlgDocCLink			: "Cím",
DlgDocCVisited		: "Látogatott cím",
DlgDocCActive		: "Aktív cím",
DlgDocMargins		: "Oldal margók",
DlgDocMaTop			: "Felső",
DlgDocMaLeft		: "Bal",
DlgDocMaRight		: "Jobb",
DlgDocMaBottom		: "Alsó",
DlgDocMeIndex		: "Dokumentum keresőszavak (vesszővel elválasztva)",
DlgDocMeDescr		: "Dokumentum leírás",
DlgDocMeAuthor		: "Szerző",
DlgDocMeCopy		: "Szerzői jog",
DlgDocPreview		: "Előnézet",

// Templates Dialog
Templates			: "Sablonok",
DlgTemplatesTitle	: "Elérhető sablonok",
DlgTemplatesSelMsg	: "Válassza ki melyik sablon nyíljon meg a szerkesztőben<br>(a jelenlegi tartalom elveszik):",
DlgTemplatesLoading	: "Sablon lista betöltése. Kis türelmet...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Nincs sablon megadva)",
DlgTemplatesReplace	: "Kicseréli a jelenlegi tartalmat",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Névjegy",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Böngésző információ",
DlgAboutLicenseTab	: "Licensz",
DlgAboutVersion		: "verzió",
DlgAboutInfo		: "További információkért látogasson el ide:"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Italian language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Nascondi la barra degli strumenti",
ToolbarExpand		: "Mostra la barra degli strumenti",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Salva",
NewPage				: "Nuova pagina vuota",
Preview				: "Anteprima",
Cut					: "Taglia",
Copy				: "Copia",
Paste				: "Incolla",
PasteText			: "Incolla come testo semplice",
PasteWord			: "Incolla da Word",
Print				: "Stampa",
SelectAll			: "Seleziona tutto",
RemoveFormat		: "Elimina formattazione",
InsertLinkLbl		: "Collegamento",
InsertLink			: "Inserisci/Modifica collegamento",
RemoveLink			: "Elimina collegamento",
Anchor				: "Inserisci/Modifica Ancora",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Immagine",
InsertImage			: "Inserisci/Modifica immagine",
InsertFlashLbl		: "Oggetto Flash",
InsertFlash			: "Inserisci/Modifica Oggetto Flash",
InsertTableLbl		: "Tabella",
InsertTable			: "Inserisci/Modifica tabella",
InsertLineLbl		: "Riga orizzontale",
InsertLine			: "Inserisci riga orizzontale",
InsertSpecialCharLbl: "Caratteri speciali",
InsertSpecialChar	: "Inserisci carattere speciale",
InsertSmileyLbl		: "Emoticon",
InsertSmiley		: "Inserisci emoticon",
About				: "Informazioni su FCKeditor",
Bold				: "Grassetto",
Italic				: "Corsivo",
Underline			: "Sottolineato",
StrikeThrough		: "Barrato",
Subscript			: "Pedice",
Superscript			: "Apice",
LeftJustify			: "Allinea a sinistra",
CenterJustify		: "Centra",
RightJustify		: "Allinea a destra",
BlockJustify		: "Giustifica",
DecreaseIndent		: "Riduci rientro",
IncreaseIndent		: "Aumenta rientro",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Annulla",
Redo				: "Ripristina",
NumberedListLbl		: "Elenco numerato",
NumberedList		: "Inserisci/Modifica elenco numerato",
BulletedListLbl		: "Elenco puntato",
BulletedList		: "Inserisci/Modifica elenco puntato",
ShowTableBorders	: "Mostra bordi tabelle",
ShowDetails			: "Mostra dettagli",
Style				: "Stile",
FontFormat			: "Formato",
Font				: "Font",
FontSize			: "Dimensione",
TextColor			: "Colore testo",
BGColor				: "Colore sfondo",
Source				: "Codice Sorgente",
Find				: "Trova",
Replace				: "Sostituisci",
SpellCheck			: "Correttore ortografico",
UniversalKeyboard	: "Tastiera universale",
PageBreakLbl		: "Interruzione di pagina",
PageBreak			: "Inserisci interruzione di pagina",

Form			: "Modulo",
Checkbox		: "Checkbox",
RadioButton		: "Radio Button",
TextField		: "Campo di testo",
Textarea		: "Area di testo",
HiddenField		: "Campo nascosto",
Button			: "Bottone",
SelectionField	: "Menu di selezione",
ImageButton		: "Bottone immagine",

FitWindow		: "Massimizza l'area dell'editor",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Modifica collegamento",
CellCM				: "Cella",
RowCM				: "Riga",
ColumnCM			: "Colonna",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Elimina righe",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Elimina colonne",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Elimina celle",
MergeCells			: "Unisce celle",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Cancella Tabella",
CellProperties		: "Proprietà cella",
TableProperties		: "Proprietà tabella",
ImageProperties		: "Proprietà immagine",
FlashProperties		: "Proprietà Oggetto Flash",

AnchorProp			: "Proprietà ancora",
ButtonProp			: "Proprietà bottone",
CheckboxProp		: "Proprietà checkbox",
HiddenFieldProp		: "Proprietà campo nascosto",
RadioButtonProp		: "Proprietà radio button",
ImageButtonProp		: "Proprietà bottone immagine",
TextFieldProp		: "Proprietà campo di testo",
SelectionFieldProp	: "Proprietà menu di selezione",
TextareaProp		: "Proprietà area di testo",
FormProp			: "Proprietà modulo",

FontFormats			: "Normale;Formattato;Indirizzo;Titolo 1;Titolo 2;Titolo 3;Titolo 4;Titolo 5;Titolo 6;Paragrafo (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Elaborazione XHTML in corso. Attendere prego...",
Done				: "Completato",
PasteWordConfirm	: "Il testo da incollare sembra provenire da Word. Desideri pulirlo prima di incollare?",
NotCompatiblePaste	: "Questa funzione è disponibile solo per Internet Explorer 5.5 o superiore. Desideri incollare il testo senza pulirlo?",
UnknownToolbarItem	: "Elemento della barra strumenti sconosciuto \"%1\"",
UnknownCommand		: "Comando sconosciuto \"%1\"",
NotImplemented		: "Comando non implementato",
UnknownToolbarSet	: "La barra di strumenti \"%1\" non esiste",
NoActiveX			: "Le impostazioni di sicurezza del tuo browser potrebbero limitare alcune funzionalità dell'editor. Devi abilitare l'opzione \"Esegui controlli e plug-in ActiveX\". Potresti avere errori e notare funzionalità mancanti.",
BrowseServerBlocked : "Non è possibile aprire la finestra di espolorazione risorse. Verifica che tutti i blocca popup siano bloccati.",
DialogBlocked		: "Non è possibile aprire la finestra di dialogo. Verifica che tutti i blocca popup siano bloccati.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Annulla",
DlgBtnClose			: "Chiudi",
DlgBtnBrowseServer	: "Cerca sul server",
DlgAdvancedTag		: "Avanzate",
DlgOpOther			: "<Altro>",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Devi inserire l'URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<non impostato>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Direzione scrittura",
DlgGenLangDirLtr	: "Da Sinistra a Destra (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Da Destra a Sinistra (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Codice Lingua",
DlgGenAccessKey		: "Scorciatoia<br />da tastiera",
DlgGenName			: "Nome",
DlgGenTabIndex		: "Ordine di tabulazione",
DlgGenLongDescr		: "URL descrizione estesa",
DlgGenClass			: "Nome classe CSS",
DlgGenTitle			: "Titolo",
DlgGenContType		: "Tipo della risorsa collegata",
DlgGenLinkCharset	: "Set di caretteri della risorsa collegata",
DlgGenStyle			: "Stile",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Proprietà immagine",
DlgImgInfoTab		: "Informazioni immagine",
DlgImgBtnUpload		: "Invia al server",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Carica",
DlgImgAlt			: "Testo alternativo",
DlgImgWidth			: "Larghezza",
DlgImgHeight		: "Altezza",
DlgImgLockRatio		: "Blocca rapporto",
DlgBtnResetSize		: "Reimposta dimensione",
DlgImgBorder		: "Bordo",
DlgImgHSpace		: "HSpace",
DlgImgVSpace		: "VSpace",
DlgImgAlign			: "Allineamento",
DlgImgAlignLeft		: "Sinistra",
DlgImgAlignAbsBottom: "In basso assoluto",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Centrato assoluto",
DlgImgAlignBaseline	: "Linea base",
DlgImgAlignBottom	: "In Basso",
DlgImgAlignMiddle	: "Centrato",
DlgImgAlignRight	: "Destra",
DlgImgAlignTextTop	: "In alto al testo",
DlgImgAlignTop		: "In Alto",
DlgImgPreview		: "Anteprima",
DlgImgAlertUrl		: "Devi inserire l'URL per l'immagine",
DlgImgLinkTab		: "Collegamento",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Proprietà Oggetto Flash",
DlgFlashChkPlay		: "Avvio Automatico",
DlgFlashChkLoop		: "Cicla",
DlgFlashChkMenu		: "Abilita Menu di Flash",
DlgFlashScale		: "Ridimensiona",
DlgFlashScaleAll	: "Mostra Tutto",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Senza Bordo",
DlgFlashScaleFit	: "Dimensione Esatta",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Collegamento",
DlgLnkInfoTab		: "Informazioni collegamento",
DlgLnkTargetTab		: "Destinazione",

DlgLnkType			: "Tipo di Collegamento",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Ancora nella pagina",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protocollo",
DlgLnkProtoOther	: "<altro>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Scegli Ancora",
DlgLnkAnchorByName	: "Per Nome",
DlgLnkAnchorById	: "Per id elemento",
DlgLnkNoAnchors		: "(Nessuna ancora disponibile nel documento)",
DlgLnkEMail			: "Indirizzo E-Mail",
DlgLnkEMailSubject	: "Oggetto del messaggio",
DlgLnkEMailBody		: "Corpo del messaggio",
DlgLnkUpload		: "Carica",
DlgLnkBtnUpload		: "Invia al Server",

DlgLnkTarget		: "Destinazione",
DlgLnkTargetFrame	: "<riquadro>",
DlgLnkTargetPopup	: "<finestra popup>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nuova finestra (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Finestra padre (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Stessa finestra (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Finestra superiore (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Nome del riquadro di destinazione",
DlgLnkPopWinName	: "Nome finestra popup",
DlgLnkPopWinFeat	: "Caratteristiche finestra popup",
DlgLnkPopResize		: "Ridimensionabile",
DlgLnkPopLocation	: "Barra degli indirizzi",
DlgLnkPopMenu		: "Barra del menu",
DlgLnkPopScroll		: "Barre di scorrimento",
DlgLnkPopStatus		: "Barra di stato",
DlgLnkPopToolbar	: "Barra degli strumenti",
DlgLnkPopFullScrn	: "A tutto schermo (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Dipendente (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Larghezza",
DlgLnkPopHeight		: "Altezza",
DlgLnkPopLeft		: "Posizione da sinistra",
DlgLnkPopTop		: "Posizione dall'alto",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Devi inserire l'URL del collegamento",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Devi inserire un'indirizzo e-mail",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Devi selezionare un'ancora",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Il nome del popup deve iniziare con una lettera, e non può contenere spazi",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Seleziona colore",
DlgColorBtnClear	: "Vuota",
DlgColorHighlight	: "Evidenziato",
DlgColorSelected	: "Selezionato",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Inserisci emoticon",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Seleziona carattere speciale",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Proprietà tabella",
DlgTableRows		: "Righe",
DlgTableColumns		: "Colonne",
DlgTableBorder		: "Dimensione bordo",
DlgTableAlign		: "Allineamento",
DlgTableAlignNotSet	: "<non impostato>",
DlgTableAlignLeft	: "Sinistra",
DlgTableAlignCenter	: "Centrato",
DlgTableAlignRight	: "Destra",
DlgTableWidth		: "Larghezza",
DlgTableWidthPx		: "pixel",
DlgTableWidthPc		: "percento",
DlgTableHeight		: "Altezza",
DlgTableCellSpace	: "Spaziatura celle",
DlgTableCellPad		: "Padding celle",
DlgTableCaption		: "Intestazione",
DlgTableSummary		: "Indice",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Proprietà cella",
DlgCellWidth		: "Larghezza",
DlgCellWidthPx		: "pixel",
DlgCellWidthPc		: "percento",
DlgCellHeight		: "Altezza",
DlgCellWordWrap		: "A capo automatico",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<non impostato>",
DlgCellWordWrapYes	: "Si",
DlgCellWordWrapNo	: "No",
DlgCellHorAlign		: "Allineamento orizzontale",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<non impostato>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Sinistra",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centrato",
DlgCellHorAlignRight: "Destra",
DlgCellVerAlign		: "Allineamento verticale",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<non impostato>",
DlgCellVerAlignTop	: "In Alto",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Centrato",
DlgCellVerAlignBottom	: "In Basso",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Linea base",
DlgCellRowSpan		: "Righe occupate",
DlgCellCollSpan		: "Colonne occupate",
DlgCellBackColor	: "Colore sfondo",
DlgCellBorderColor	: "Colore bordo",
DlgCellBtnSelect	: "Scegli...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Trova",
DlgFindFindBtn		: "Trova",
DlgFindNotFoundMsg	: "L'elemento cercato non è stato trovato.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Sostituisci",
DlgReplaceFindLbl		: "Trova:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Sostituisci con:",
DlgReplaceCaseChk		: "Maiuscole/minuscole",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Sostituisci",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Sostituisci tutto",
DlgReplaceWordChk		: "Solo parole intere",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Le impostazioni di sicurezza del browser non permettono di tagliare automaticamente il testo. Usa la tastiera (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Le impostazioni di sicurezza del browser non permettono di copiare automaticamente il testo. Usa la tastiera (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Incolla come testo semplice",
PasteFromWord	: "Incolla da Word",

DlgPasteMsg2	: "Incolla il testo all'interno dell'area sottostante usando la scorciatoia di tastiere (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) e premi <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignora le definizioni di Font",
DlgPasteRemoveStyles	: "Rimuovi le definizioni di Stile",
DlgPasteCleanBox		: "Svuota area di testo",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatico",
ColorMoreColors	: "Altri colori...",

// Document Properties
DocProps		: "Proprietà del Documento",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Proprietà ancora",
DlgAnchorName		: "Nome ancora",
DlgAnchorErrorName	: "Inserici il nome dell'ancora",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Non nel dizionario",
DlgSpellChangeTo		: "Cambia in",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignora",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignora tutto",
DlgSpellBtnReplace		: "Cambia",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Cambia tutto",
DlgSpellBtnUndo			: "Annulla",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Nessun suggerimento -",
DlgSpellProgress		: "Controllo ortografico in corso",
DlgSpellNoMispell		: "Controllo ortografico completato: nessun errore trovato",
DlgSpellNoChanges		: "Controllo ortografico completato: nessuna parola cambiata",
DlgSpellOneChange		: "Controllo ortografico completato: 1 parola cambiata",
DlgSpellManyChanges		: "Controllo ortografico completato: %1 parole cambiate",

IeSpellDownload			: "Contollo ortografico non installato. Lo vuoi scaricare ora?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Testo (Value)",
DlgButtonType		: "Tipo",
DlgButtonTypeBtn	: "Bottone",
DlgButtonTypeSbm	: "Invio",
DlgButtonTypeRst	: "Annulla",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Nome",
DlgCheckboxValue	: "Valore",
DlgCheckboxSelected	: "Selezionato",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Nome",
DlgFormAction	: "Azione",
DlgFormMethod	: "Metodo",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Nome",
DlgSelectValue		: "Valore",
DlgSelectSize		: "Dimensione",
DlgSelectLines		: "righe",
DlgSelectChkMulti	: "Permetti selezione multipla",
DlgSelectOpAvail	: "Opzioni disponibili",
DlgSelectOpText		: "Testo",
DlgSelectOpValue	: "Valore",
DlgSelectBtnAdd		: "Aggiungi",
DlgSelectBtnModify	: "Modifica",
DlgSelectBtnUp		: "Su",
DlgSelectBtnDown	: "Gi",
DlgSelectBtnSetValue : "Imposta come predefinito",
DlgSelectBtnDelete	: "Rimuovi",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Nome",
DlgTextareaCols	: "Colonne",
DlgTextareaRows	: "Righe",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Nome",
DlgTextValue		: "Valore",
DlgTextCharWidth	: "Larghezza",
DlgTextMaxChars		: "Numero massimo di caratteri",
DlgTextType			: "Tipo",
DlgTextTypeText		: "Testo",
DlgTextTypePass		: "Password",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Nome",
DlgHiddenValue	: "Valore",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Proprietà lista puntata",
NumberedListProp	: "Proprietà lista numerata",
DlgLstStart			: "Inizio",
DlgLstType			: "Tipo",
DlgLstTypeCircle	: "Tondo",
DlgLstTypeDisc		: "Disco",
DlgLstTypeSquare	: "Quadrato",
DlgLstTypeNumbers	: "Numeri (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Caratteri minuscoli (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Caratteri maiuscoli (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Numeri Romani minuscoli (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Numeri Romani maiuscoli (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Genarale",
DlgDocBackTab		: "Sfondo",
DlgDocColorsTab		: "Colori e margini",
DlgDocMetaTab		: "Meta Data",

DlgDocPageTitle		: "Titolo pagina",
DlgDocLangDir		: "Direzione scrittura",
DlgDocLangDirLTR	: "Da Sinistra a Destra (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Da Destra a Sinistra (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Codice Lingua",
DlgDocCharSet		: "Set di caretteri",
DlgDocCharSetCE		: "Europa Centrale",
DlgDocCharSetCT		: "Cinese Tradizionale (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cirillico",
DlgDocCharSetGR		: "Greco",
DlgDocCharSetJP		: "Giapponese",
DlgDocCharSetKR		: "Coreano",
DlgDocCharSetTR		: "Turco",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Europa Occidentale",
DlgDocCharSetOther	: "Altro set di caretteri",

DlgDocDocType		: "Intestazione DocType",
DlgDocDocTypeOther	: "Altra intestazione DocType",
DlgDocIncXHTML		: "Includi dichiarazione XHTML",
DlgDocBgColor		: "Colore di sfondo",
DlgDocBgImage		: "Immagine di sfondo",
DlgDocBgNoScroll	: "Sfondo fissato",
DlgDocCText			: "Testo",
DlgDocCLink			: "Collegamento",
DlgDocCVisited		: "Collegamento visitato",
DlgDocCActive		: "Collegamento attivo",
DlgDocMargins		: "Margini",
DlgDocMaTop			: "In Alto",
DlgDocMaLeft		: "A Sinistra",
DlgDocMaRight		: "A Destra",
DlgDocMaBottom		: "In Basso",
DlgDocMeIndex		: "Chiavi di indicizzazione documento (separate da virgola)",
DlgDocMeDescr		: "Descrizione documento",
DlgDocMeAuthor		: "Autore",
DlgDocMeCopy		: "Copyright",
DlgDocPreview		: "Anteprima",

// Templates Dialog
Templates			: "Modelli",
DlgTemplatesTitle	: "Contenuto dei modelli",
DlgTemplatesSelMsg	: "Seleziona il modello da aprire nell'editor<br />(il contenuto attuale verrà eliminato):",
DlgTemplatesLoading	: "Caricamento modelli in corso. Attendere prego...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Nessun modello definito)",
DlgTemplatesReplace	: "Cancella il contenuto corrente",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Informazioni",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Informazioni Browser",
DlgAboutLicenseTab	: "Licenza",
DlgAboutVersion		: "versione",
DlgAboutInfo		: "Per maggiori informazioni visitare"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Japanese language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "ツールバーを隠す",
ToolbarExpand		: "ツールバーを表示",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "保存",
NewPage				: "新しいページ",
Preview				: "プレビュー",
Cut					: "切り取り",
Copy				: "コピー",
Paste				: "貼り付け",
PasteText			: "プレーンテキスト貼り付け",
PasteWord			: "ワード文章から貼り付け",
Print				: "印刷",
SelectAll			: "すべて選択",
RemoveFormat		: "フォーマット削除",
InsertLinkLbl		: "リンク",
InsertLink			: "リンク挿入/編集",
RemoveLink			: "リンク削除",
Anchor				: "アンカー挿入/編集",
AnchorDelete		: "アンカー削除",
InsertImageLbl		: "イメージ",
InsertImage			: "イメージ挿入/編集",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Flash挿入/編集",
InsertTableLbl		: "テーブル",
InsertTable			: "テーブル挿入/編集",
InsertLineLbl		: "ライン",
InsertLine			: "横罫線",
InsertSpecialCharLbl: "特殊文字",
InsertSpecialChar	: "特殊文字挿入",
InsertSmileyLbl		: "絵文字",
InsertSmiley		: "絵文字挿入",
About				: "FCKeditorヘルプ",
Bold				: "太字",
Italic				: "斜体",
Underline			: "下線",
StrikeThrough		: "打ち消し線",
Subscript			: "添え字",
Superscript			: "上付き文字",
LeftJustify			: "左揃え",
CenterJustify		: "中央揃え",
RightJustify		: "右揃え",
BlockJustify		: "両端揃え",
DecreaseIndent		: "インデント解除",
IncreaseIndent		: "インデント",
Blockquote			: "ブロック引用",
Undo				: "元に戻す",
Redo				: "やり直し",
NumberedListLbl		: "段落番号",
NumberedList		: "段落番号の追加/削除",
BulletedListLbl		: "箇条書き",
BulletedList		: "箇条書きの追加/削除",
ShowTableBorders	: "テーブルボーダー表示",
ShowDetails			: "詳細表示",
Style				: "スタイル",
FontFormat			: "フォーマット",
Font				: "フォント",
FontSize			: "サイズ",
TextColor			: "テキスト色",
BGColor				: "背景色",
Source				: "ソース",
Find				: "検索",
Replace				: "置き換え",
SpellCheck			: "スペルチェック",
UniversalKeyboard	: "ユニバーサル・キーボード",
PageBreakLbl		: "改ページ",
PageBreak			: "改ページ挿入",

Form			: "フォーム",
Checkbox		: "チェックボックス",
RadioButton		: "ラジオボタン",
TextField		: "１行テキスト",
Textarea		: "テキストエリア",
HiddenField		: "不可視フィールド",
Button			: "ボタン",
SelectionField	: "選択フィールド",
ImageButton		: "画像ボタン",

FitWindow		: "エディタサイズを最大にします",
ShowBlocks		: "ブロック表示",

// Context Menu
EditLink			: "リンク編集",
CellCM				: "セル",
RowCM				: "行",
ColumnCM			: "カラム",
InsertRowAfter		: "列の後に挿入",
InsertRowBefore		: "列の前に挿入",
DeleteRows			: "行削除",
InsertColumnAfter	: "カラムの後に挿入",
InsertColumnBefore	: "カラムの前に挿入",
DeleteColumns		: "列削除",
InsertCellAfter		: "セルの後に挿入",
InsertCellBefore	: "セルの前に挿入",
DeleteCells			: "セル削除",
MergeCells			: "セル結合",
MergeRight			: "右に結合",
MergeDown			: "下に結合",
HorizontalSplitCell	: "セルを水平方向分割",
VerticalSplitCell	: "セルを垂直方向に分割",
TableDelete			: "テーブル削除",
CellProperties		: "セル プロパティ",
TableProperties		: "テーブル プロパティ",
ImageProperties		: "イメージ プロパティ",
FlashProperties		: "Flash プロパティ",

AnchorProp			: "アンカー プロパティ",
ButtonProp			: "ボタン プロパティ",
CheckboxProp		: "チェックボックス プロパティ",
HiddenFieldProp		: "不可視フィールド プロパティ",
RadioButtonProp		: "ラジオボタン プロパティ",
ImageButtonProp		: "画像ボタン プロパティ",
TextFieldProp		: "１行テキスト プロパティ",
SelectionFieldProp	: "選択フィールド プロパティ",
TextareaProp		: "テキストエリア プロパティ",
FormProp			: "フォーム プロパティ",

FontFormats			: "標準;書式付き;アドレス;見出し 1;見出し 2;見出し 3;見出し 4;見出し 5;見出し 6;標準 (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "XHTML処理中. しばらくお待ちください...",
Done				: "完了",
PasteWordConfirm	: "貼り付けを行うテキストは、ワード文章からコピーされようとしています。貼り付ける前にクリーニングを行いますか？",
NotCompatiblePaste	: "このコマンドはインターネット・エクスプローラーバージョン5.5以上で利用可能です。クリーニングしないで貼り付けを行いますか？",
UnknownToolbarItem	: "未知のツールバー項目 \"%1\"",
UnknownCommand		: "未知のコマンド名 \"%1\"",
NotImplemented		: "コマンドはインプリメントされませんでした。",
UnknownToolbarSet	: "ツールバー設定 \"%1\" 存在しません。",
NoActiveX			: "エラー、警告メッセージなどが発生した場合、ブラウザーのセキュリティ設定によりエディタのいくつかの機能が制限されている可能性があります。セキュリティ設定のオプションで\"ActiveXコントロールとプラグインの実行\"を有効にするにしてください。",
BrowseServerBlocked : "サーバーブラウザーを開くことができませんでした。ポップアップ・ブロック機能が無効になっているか確認してください。",
DialogBlocked		: "ダイアログウィンドウを開くことができませんでした。ポップアップ・ブロック機能が無効になっているか確認してください。",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "キャンセル",
DlgBtnClose			: "閉じる",
DlgBtnBrowseServer	: "サーバーブラウザー",
DlgAdvancedTag		: "高度な設定",
DlgOpOther			: "<その他>",
DlgInfoTab			: "情報",
DlgAlertUrl			: "URLを挿入してください",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<なし>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "文字表記の方向",
DlgGenLangDirLtr	: "左から右 (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "右から左 (RTL)",
DlgGenLangCode		: "言語コード",
DlgGenAccessKey		: "アクセスキー",
DlgGenName			: "Name属性",
DlgGenTabIndex		: "タブインデックス",
DlgGenLongDescr		: "longdesc属性(長文説明)",
DlgGenClass			: "スタイルシートクラス",
DlgGenTitle			: "Title属性",
DlgGenContType		: "Content Type属性",
DlgGenLinkCharset	: "リンクcharset属性",
DlgGenStyle			: "スタイルシート",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "イメージ プロパティ",
DlgImgInfoTab		: "イメージ 情報",
DlgImgBtnUpload		: "サーバーに送信",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "アップロード",
DlgImgAlt			: "代替テキスト",
DlgImgWidth			: "幅",
DlgImgHeight		: "高さ",
DlgImgLockRatio		: "ロック比率",
DlgBtnResetSize		: "サイズリセット",
DlgImgBorder		: "ボーダー",
DlgImgHSpace		: "横間隔",
DlgImgVSpace		: "縦間隔",
DlgImgAlign			: "行揃え",
DlgImgAlignLeft		: "左",
DlgImgAlignAbsBottom: "下部(絶対的)",
DlgImgAlignAbsMiddle: "中央(絶対的)",
DlgImgAlignBaseline	: "ベースライン",
DlgImgAlignBottom	: "下",
DlgImgAlignMiddle	: "中央",
DlgImgAlignRight	: "右",
DlgImgAlignTextTop	: "テキスト上部",
DlgImgAlignTop		: "上",
DlgImgPreview		: "プレビュー",
DlgImgAlertUrl		: "イメージのURLを入力してください。",
DlgImgLinkTab		: "リンク",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash プロパティ",
DlgFlashChkPlay		: "再生",
DlgFlashChkLoop		: "ループ再生",
DlgFlashChkMenu		: "Flashメニュー可能",
DlgFlashScale		: "拡大縮小設定",
DlgFlashScaleAll	: "すべて表示",
DlgFlashScaleNoBorder	: "外が見えない様に拡大",
DlgFlashScaleFit	: "上下左右にフィット",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "ハイパーリンク",
DlgLnkInfoTab		: "ハイパーリンク 情報",
DlgLnkTargetTab		: "ターゲット",

DlgLnkType			: "リンクタイプ",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "このページのアンカー",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "プロトコル",
DlgLnkProtoOther	: "<その他>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "アンカーを選択",
DlgLnkAnchorByName	: "アンカー名",
DlgLnkAnchorById	: "エレメントID",
DlgLnkNoAnchors		: "(ドキュメントにおいて利用可能なアンカーはありません。)",
DlgLnkEMail			: "E-Mail アドレス",
DlgLnkEMailSubject	: "件名",
DlgLnkEMailBody		: "本文",
DlgLnkUpload		: "アップロード",
DlgLnkBtnUpload		: "サーバーに送信",

DlgLnkTarget		: "ターゲット",
DlgLnkTargetFrame	: "<フレーム>",
DlgLnkTargetPopup	: "<ポップアップウィンドウ>",
DlgLnkTargetBlank	: "新しいウィンドウ (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "親ウィンドウ (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "同じウィンドウ (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "最上位ウィンドウ (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "目的のフレーム名",
DlgLnkPopWinName	: "ポップアップウィンドウ名",
DlgLnkPopWinFeat	: "ポップアップウィンドウ特徴",
DlgLnkPopResize		: "リサイズ可能",
DlgLnkPopLocation	: "ロケーションバー",
DlgLnkPopMenu		: "メニューバー",
DlgLnkPopScroll		: "スクロールバー",
DlgLnkPopStatus		: "ステータスバー",
DlgLnkPopToolbar	: "ツールバー",
DlgLnkPopFullScrn	: "全画面モード(IE)",
DlgLnkPopDependent	: "開いたウィンドウに連動して閉じる (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "幅",
DlgLnkPopHeight		: "高さ",
DlgLnkPopLeft		: "左端からの座標で指定",
DlgLnkPopTop		: "上端からの座標で指定",

DlnLnkMsgNoUrl		: "リンクURLを入力してください。",
DlnLnkMsgNoEMail	: "メールアドレスを入力してください。",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "アンカーを選択してください。",
DlnLnkMsgInvPopName	: "ポップ・アップ名は英字で始まる文字で指定してくだい。ポップ・アップ名にスペースは含めません",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "色選択",
DlgColorBtnClear	: "クリア",
DlgColorHighlight	: "ハイライト",
DlgColorSelected	: "選択色",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "顔文字挿入",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "特殊文字選択",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "テーブル プロパティ",
DlgTableRows		: "行",
DlgTableColumns		: "列",
DlgTableBorder		: "ボーダーサイズ",
DlgTableAlign		: "キャプションの整列",
DlgTableAlignNotSet	: "<なし>",
DlgTableAlignLeft	: "左",
DlgTableAlignCenter	: "中央",
DlgTableAlignRight	: "右",
DlgTableWidth		: "テーブル幅",
DlgTableWidthPx		: "ピクセル",
DlgTableWidthPc		: "パーセント",
DlgTableHeight		: "テーブル高さ",
DlgTableCellSpace	: "セル内余白",
DlgTableCellPad		: "セル内間隔",
DlgTableCaption		: "ｷｬﾌﾟｼｮﾝ",
DlgTableSummary		: "テーブル目的/構造",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "セル プロパティ",
DlgCellWidth		: "幅",
DlgCellWidthPx		: "ピクセル",
DlgCellWidthPc		: "パーセント",
DlgCellHeight		: "高さ",
DlgCellWordWrap		: "折り返し",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<なし>",
DlgCellWordWrapYes	: "Yes",
DlgCellWordWrapNo	: "No",
DlgCellHorAlign		: "セル横の整列",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<なし>",
DlgCellHorAlignLeft	: "左",
DlgCellHorAlignCenter	: "中央",
DlgCellHorAlignRight: "右",
DlgCellVerAlign		: "セル縦の整列",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<なし>",
DlgCellVerAlignTop	: "上",
DlgCellVerAlignMiddle	: "中央",
DlgCellVerAlignBottom	: "下",
DlgCellVerAlignBaseline	: "ベースライン",
DlgCellRowSpan		: "縦幅(行数)",
DlgCellCollSpan		: "横幅(列数)",
DlgCellBackColor	: "背景色",
DlgCellBorderColor	: "ボーダーカラー",
DlgCellBtnSelect	: "選択...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "検索して置換",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "検索",
DlgFindFindBtn		: "検索",
DlgFindNotFoundMsg	: "指定された文字列は見つかりませんでした。",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "置き換え",
DlgReplaceFindLbl		: "検索する文字列:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "置換えする文字列:",
DlgReplaceCaseChk		: "部分一致",
DlgReplaceReplaceBtn	: "置換え",
DlgReplaceReplAllBtn	: "すべて置換え",
DlgReplaceWordChk		: "単語単位で一致",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "ブラウザーのセキュリティ設定によりエディタの切り取り操作が自動で実行することができません。実行するには手動でキーボードの(Ctrl+X)を使用してください。",
PasteErrorCopy	: "ブラウザーのセキュリティ設定によりエディタのコピー操作が自動で実行することができません。実行するには手動でキーボードの(Ctrl+C)を使用してください。",

PasteAsText		: "プレーンテキスト貼り付け",
PasteFromWord	: "ワード文章から貼り付け",

DlgPasteMsg2	: "キーボード(<STRONG>Ctrl+V</STRONG>)を使用して、次の入力エリア内で貼って、<STRONG>OK</STRONG>を押してください。",
DlgPasteSec		: "ブラウザのセキュリティ設定により、エディタはクリップボード・データに直接アクセスすることができません。このウィンドウは貼り付け操作を行う度に表示されます。",
DlgPasteIgnoreFont		: "FontタグのFace属性を無視します。",
DlgPasteRemoveStyles	: "スタイル定義を削除します。",
DlgPasteCleanBox		: "入力エリアクリア",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "自動",
ColorMoreColors	: "その他の色...",

// Document Properties
DocProps		: "文書 プロパティ",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "アンカー プロパティ",
DlgAnchorName		: "アンカー名",
DlgAnchorErrorName	: "アンカー名を必ず入力してください。",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "辞書にありません",
DlgSpellChangeTo		: "変更",
DlgSpellBtnIgnore		: "無視",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "すべて無視",
DlgSpellBtnReplace		: "置換",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "すべて置換",
DlgSpellBtnUndo			: "やり直し",
DlgSpellNoSuggestions	: "- 該当なし -",
DlgSpellProgress		: "スペルチェック処理中...",
DlgSpellNoMispell		: "スペルチェック完了: スペルの誤りはありませんでした",
DlgSpellNoChanges		: "スペルチェック完了: 語句は変更されませんでした",
DlgSpellOneChange		: "スペルチェック完了: １語句変更されました",
DlgSpellManyChanges		: "スペルチェック完了: %1 語句変更されました",

IeSpellDownload			: "スペルチェッカーがインストールされていません。今すぐダウンロードしますか?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "テキスト (値)",
DlgButtonType		: "タイプ",
DlgButtonTypeBtn	: "ボタン",
DlgButtonTypeSbm	: "送信",
DlgButtonTypeRst	: "リセット",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "名前",
DlgCheckboxValue	: "値",
DlgCheckboxSelected	: "選択済み",

// Form Dialog
DlgFormName		: "フォーム名",
DlgFormAction	: "アクション",
DlgFormMethod	: "メソッド",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "名前",
DlgSelectValue		: "値",
DlgSelectSize		: "サイズ",
DlgSelectLines		: "行",
DlgSelectChkMulti	: "複数項目選択を許可",
DlgSelectOpAvail	: "利用可能なオプション",
DlgSelectOpText		: "選択項目名",
DlgSelectOpValue	: "選択項目値",
DlgSelectBtnAdd		: "追加",
DlgSelectBtnModify	: "編集",
DlgSelectBtnUp		: "上へ",
DlgSelectBtnDown	: "下へ",
DlgSelectBtnSetValue : "選択した値を設定",
DlgSelectBtnDelete	: "削除",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "名前",
DlgTextareaCols	: "列",
DlgTextareaRows	: "行",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "名前",
DlgTextValue		: "値",
DlgTextCharWidth	: "サイズ",
DlgTextMaxChars		: "最大長",
DlgTextType			: "タイプ",
DlgTextTypeText		: "テキスト",
DlgTextTypePass		: "パスワード入力",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "名前",
DlgHiddenValue	: "値",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "箇条書き プロパティ",
NumberedListProp	: "段落番号 プロパティ",
DlgLstStart			: "開始文字",
DlgLstType			: "タイプ",
DlgLstTypeCircle	: "白丸",
DlgLstTypeDisc		: "黒丸",
DlgLstTypeSquare	: "四角",
DlgLstTypeNumbers	: "アラビア数字 (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "英字小文字 (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "英字大文字 (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "ローマ数字小文字 (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "ローマ数字大文字 (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "全般",
DlgDocBackTab		: "背景",
DlgDocColorsTab		: "色とマージン",
DlgDocMetaTab		: "メタデータ",

DlgDocPageTitle		: "ページタイトル",
DlgDocLangDir		: "言語文字表記の方向",
DlgDocLangDirLTR	: "左から右に表記(LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "右から左に表記(RTL)",
DlgDocLangCode		: "言語コード",
DlgDocCharSet		: "文字セット符号化",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",
DlgDocCharSetGR		: "Greek",
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",
DlgDocCharSetKR		: "Korean",
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Western European",
DlgDocCharSetOther	: "他の文字セット符号化",

DlgDocDocType		: "文書タイプヘッダー",
DlgDocDocTypeOther	: "その他文書タイプヘッダー",
DlgDocIncXHTML		: "XHTML宣言をインクルード",
DlgDocBgColor		: "背景色",
DlgDocBgImage		: "背景画像 URL",
DlgDocBgNoScroll	: "スクロールしない背景",
DlgDocCText			: "テキスト",
DlgDocCLink			: "リンク",
DlgDocCVisited		: "アクセス済みリンク",
DlgDocCActive		: "アクセス中リンク",
DlgDocMargins		: "ページ・マージン",
DlgDocMaTop			: "上部",
DlgDocMaLeft		: "左",
DlgDocMaRight		: "右",
DlgDocMaBottom		: "下部",
DlgDocMeIndex		: "文書のキーワード(カンマ区切り)",
DlgDocMeDescr		: "文書の概要",
DlgDocMeAuthor		: "文書の作者",
DlgDocMeCopy		: "文書の著作権",
DlgDocPreview		: "プレビュー",

// Templates Dialog
Templates			: "テンプレート(雛形)",
DlgTemplatesTitle	: "テンプレート内容",
DlgTemplatesSelMsg	: "エディターで使用するテンプレートを選択してください。<br>(現在のエディタの内容は失われます):",
DlgTemplatesLoading	: "テンプレート一覧読み込み中. しばらくお待ちください...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(テンプレートが定義されていません)",
DlgTemplatesReplace	: "現在のエディタの内容と置換えをします",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "バージョン情報",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "ブラウザ情報",
DlgAboutLicenseTab	: "ライセンス",
DlgAboutVersion		: "バージョン",
DlgAboutInfo		: "より詳しい情報はこちらで"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Khmer language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "បង្រួមរបាឧបរកណ៍",
ToolbarExpand		: "ពង្រីករបាឧបរណ៍",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "រក្សាទុក",
NewPage				: "ទំព័រថ្មី",
Preview				: "មើលសាកល្បង",
Cut					: "កាត់យក",
Copy				: "ចំលងយក",
Paste				: "ចំលងដាក់",
PasteText			: "ចំលងដាក់ជាអត្ថបទធម្មតា",
PasteWord			: "ចំលងដាក់ពី Word",
Print				: "បោះពុម្ភ",
SelectAll			: "ជ្រើសរើសទាំងអស់",
RemoveFormat		: "លប់ចោល ការរចនា",
InsertLinkLbl		: "ឈ្នាប់",
InsertLink			: "បន្ថែម/កែប្រែ ឈ្នាប់",
RemoveLink			: "លប់ឈ្នាប់",
Anchor				: "បន្ថែម/កែប្រែ យុថ្កា",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "រូបភាព",
InsertImage			: "បន្ថែម/កែប្រែ រូបភាព",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "បន្ថែម/កែប្រែ Flash",
InsertTableLbl		: "តារាង",
InsertTable			: "បន្ថែម/កែប្រែ តារាង",
InsertLineLbl		: "បន្ទាត់",
InsertLine			: "បន្ថែមបន្ទាត់ផ្តេក",
InsertSpecialCharLbl: "អក្សរពិសេស",
InsertSpecialChar	: "បន្ថែមអក្សរពិសេស",
InsertSmileyLbl		: "រូបភាព",
InsertSmiley		: "បន្ថែម រូបភាព",
About				: "អំពី FCKeditor",
Bold				: "អក្សរដិតធំ",
Italic				: "អក្សរផ្តេក",
Underline			: "ដិតបន្ទាត់ពីក្រោមអក្សរ",
StrikeThrough		: "ដិតបន្ទាត់ពាក់កណ្តាលអក្សរ",
Subscript			: "អក្សរតូចក្រោម",
Superscript			: "អក្សរតូចលើ",
LeftJustify			: "តំរឹមឆ្វេង",
CenterJustify		: "តំរឹមកណ្តាល",
RightJustify		: "តំរឹមស្តាំ",
BlockJustify		: "តំរឹមសងខាង",
DecreaseIndent		: "បន្ថយការចូលបន្ទាត់",
IncreaseIndent		: "បន្ថែមការចូលបន្ទាត់",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "សារឡើងវិញ",
Redo				: "ធ្វើឡើងវិញ",
NumberedListLbl		: "បញ្ជីជាអក្សរ",
NumberedList		: "បន្ថែម/លប់ បញ្ជីជាអក្សរ",
BulletedListLbl		: "បញ្ជីជារង្វង់មូល",
BulletedList		: "បន្ថែម/លប់ បញ្ជីជារង្វង់មូល",
ShowTableBorders	: "បង្ហាញស៊ុមតារាង",
ShowDetails			: "បង្ហាញពិស្តារ",
Style				: "ម៉ូត",
FontFormat			: "រចនា",
Font				: "ហ្វុង",
FontSize			: "ទំហំ",
TextColor			: "ពណ៌អក្សរ",
BGColor				: "ពណ៌ផ្ទៃខាងក្រោយ",
Source				: "កូត",
Find				: "ស្វែងរក",
Replace				: "ជំនួស",
SpellCheck			: "ពិនិត្យអក្ខរាវិរុទ្ធ",
UniversalKeyboard	: "ក្តារពុម្ភអក្សរសកល",
PageBreakLbl		: "ការផ្តាច់ទំព័រ",
PageBreak			: "បន្ថែម ការផ្តាច់ទំព័រ",

Form			: "បែបបទ",
Checkbox		: "ប្រអប់ជ្រើសរើស",
RadioButton		: "ប៉ូតុនរង្វង់មូល",
TextField		: "ជួរសរសេរអត្ថបទ",
Textarea		: "តំបន់សរសេរអត្ថបទ",
HiddenField		: "ជួរលាក់",
Button			: "ប៉ូតុន",
SelectionField	: "ជួរជ្រើសរើស",
ImageButton		: "ប៉ូតុនរូបភាព",

FitWindow		: "Maximize the editor size",	//MISSING
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "កែប្រែឈ្នាប់",
CellCM				: "Cell",	//MISSING
RowCM				: "Row",	//MISSING
ColumnCM			: "Column",	//MISSING
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "លប់ជួរផ្តេក",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "លប់ជួរឈរ",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "លប់សែល",
MergeCells			: "បញ្ជូលសែល",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "លប់តារាង",
CellProperties		: "ការកំណត់សែល",
TableProperties		: "ការកំណត់តារាង",
ImageProperties		: "ការកំណត់រូបភាព",
FlashProperties		: "ការកំណត់ Flash",

AnchorProp			: "ការកំណត់យុថ្កា",
ButtonProp			: "ការកំណត់ ប៉ូតុន",
CheckboxProp		: "ការកំណត់ប្រអប់ជ្រើសរើស",
HiddenFieldProp		: "ការកំណត់ជួរលាក់",
RadioButtonProp		: "ការកំណត់ប៉ូតុនរង្វង់",
ImageButtonProp		: "ការកំណត់ប៉ូតុនរូបភាព",
TextFieldProp		: "ការកំណត់ជួរអត្ថបទ",
SelectionFieldProp	: "ការកំណត់ជួរជ្រើសរើស",
TextareaProp		: "ការកំណត់កន្លែងសរសេរអត្ថបទ",
FormProp			: "ការកំណត់បែបបទ",

FontFormats			: "Normal;Formatted;Address;Heading 1;Heading 2;Heading 3;Heading 4;Heading 5;Heading 6;Normal (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "កំពុងដំណើរការ XHTML ។ សូមរងចាំ...",
Done				: "ចប់រួចរាល់",
PasteWordConfirm	: "អត្ថបទដែលលោកអ្នកបំរុងចំលងដាក់ ហាក់បីដូចជាត្រូវចំលងមកពីកម្មវិធីWord។ តើលោកអ្នកចង់សំអាតមុនចំលងអត្ថបទដាក់ទេ?",
NotCompatiblePaste	: "ពាក្យបញ្ជានេះប្រើបានតែជាមួយ Internet Explorer កំរិត 5.5 រឺ លើសនេះ ។ តើលោកអ្នកចង់ចំលងដាក់ដោយមិនចាំបាច់សំអាតទេ?",
UnknownToolbarItem	: "វត្ថុលើរបាឧបរកណ៍ មិនស្គាល់ \"%1\"",
UnknownCommand		: "ឈ្មោះពាក្យបញ្ជា មិនស្គាល់ \"%1\"",
NotImplemented		: "ពាក្យបញ្ជា មិនបានអនុវត្ត",
UnknownToolbarSet	: "របាឧបរកណ៍ \"%1\" ពុំមាន ។",
NoActiveX			: "ការកំណត់សុវត្ថភាពរបស់កម្មវិធីរុករករបស់លោកអ្នក នេះអាចធ្វើអោយលោកអ្នកមិនអាចប្រើមុខងារខ្លះរបស់កម្មវិធីតាក់តែងអត្ថបទនេះ ។ លោកអ្នកត្រូវកំណត់អោយ \"ActiveX និងកម្មវិធីជំនួយក្នុង (plug-ins)\" អោយដំណើរការ ។ លោកអ្នកអាចជួបប្រទះនឹង បញ្ហា ព្រមជាមួយនឹងការបាត់បង់មុខងារណាមួយរបស់កម្មវិធីតាក់តែងអត្ថបទនេះ ។",
BrowseServerBlocked : "The resources browser could not be opened. Make sure that all popup blockers are disabled.",	//MISSING
DialogBlocked		: "វីនដូវមិនអាចបើកបានទេ ។ សូមពិនិត្យចំពោះកម្មវិធីបិទ វីនដូវលោត (popup) ថាតើវាដំណើរការរឺទេ ។",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "យល់ព្រម",
DlgBtnCancel		: "មិនយល់ព្រម",
DlgBtnClose			: "បិទ",
DlgBtnBrowseServer	: "មើល",
DlgAdvancedTag		: "កំរិតខ្ពស់",
DlgOpOther			: "<ផ្សេងទៅត>",
DlgInfoTab			: "ពត៌មាន",
DlgAlertUrl			: "សូមសរសេរ URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<មិនមែន>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "ទិសដៅភាសា",
DlgGenLangDirLtr	: "ពីឆ្វេងទៅស្តាំ(LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "ពីស្តាំទៅឆ្វេង(RTL)",
DlgGenLangCode		: "លេខកូតភាសា",
DlgGenAccessKey		: "ឃី សំរាប់ចូល",
DlgGenName			: "ឈ្មោះ",
DlgGenTabIndex		: "លេខ Tab",
DlgGenLongDescr		: "អធិប្បាយ URL វែង",
DlgGenClass			: "Stylesheet Classes",
DlgGenTitle			: "ចំណងជើង ប្រឹក្សា",
DlgGenContType		: "ប្រភេទអត្ថបទ ប្រឹក្សា",
DlgGenLinkCharset	: "លេខកូតអក្សររបស់ឈ្នាប់",
DlgGenStyle			: "ម៉ូត",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "ការកំណត់រូបភាព",
DlgImgInfoTab		: "ពត៌មានអំពីរូបភាព",
DlgImgBtnUpload		: "បញ្ជូនទៅកាន់ម៉ាស៊ីនផ្តល់សេវា",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "ទាញយក",
DlgImgAlt			: "អត្ថបទជំនួស",
DlgImgWidth			: "ទទឹង",
DlgImgHeight		: "កំពស់",
DlgImgLockRatio		: "អត្រាឡុក",
DlgBtnResetSize		: "កំណត់ទំហំឡើងវិញ",
DlgImgBorder		: "ស៊ុម",
DlgImgHSpace		: "គំលាតទទឹង",
DlgImgVSpace		: "គំលាតបណ្តោយ",
DlgImgAlign			: "កំណត់ទីតាំង",
DlgImgAlignLeft		: "ខាងឆ្វង",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs Bottom",	//MISSING
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs Middle",	//MISSING
DlgImgAlignBaseline	: "បន្ទាត់ជាមូលដ្ឋាន",
DlgImgAlignBottom	: "ខាងក្រោម",
DlgImgAlignMiddle	: "កណ្តាល",
DlgImgAlignRight	: "ខាងស្តាំ",
DlgImgAlignTextTop	: "លើអត្ថបទ",
DlgImgAlignTop		: "ខាងលើ",
DlgImgPreview		: "មើលសាកល្បង",
DlgImgAlertUrl		: "សូមសរសេរងាស័យដ្ឋានរបស់រូបភាព",
DlgImgLinkTab		: "ឈ្នាប់",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "ការកំណត់ Flash",
DlgFlashChkPlay		: "លេងដោយស្វ័យប្រវត្ត",
DlgFlashChkLoop		: "ចំនួនដង",
DlgFlashChkMenu		: "បង្ហាញ មឺនុយរបស់ Flash",
DlgFlashScale		: "ទំហំ",
DlgFlashScaleAll	: "បង្ហាញទាំងអស់",
DlgFlashScaleNoBorder	: "មិនបង្ហាញស៊ុម",
DlgFlashScaleFit	: "ត្រូវល្មម",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "ឈ្នាប់",
DlgLnkInfoTab		: "ពត៌មានអំពីឈ្នាប់",
DlgLnkTargetTab		: "គោលដៅ",

DlgLnkType			: "ប្រភេទឈ្នាប់",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "យុថ្កានៅក្នុងទំព័រនេះ",
DlgLnkTypeEMail		: "អ៊ីមែល",
DlgLnkProto			: "ប្រូតូកូល",
DlgLnkProtoOther	: "<ផ្សេងទៀត>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "ជ្រើសរើសយុថ្កា",
DlgLnkAnchorByName	: "តាមឈ្មោះរបស់យុថ្កា",
DlgLnkAnchorById	: "តាម Id",
DlgLnkNoAnchors		: "(No anchors available in the document)",	//MISSING
DlgLnkEMail			: "អ៊ីមែល",
DlgLnkEMailSubject	: "ចំណងជើងអត្ថបទ",
DlgLnkEMailBody		: "អត្ថបទ",
DlgLnkUpload		: "ទាញយក",
DlgLnkBtnUpload		: "ទាញយក",

DlgLnkTarget		: "គោលដៅ",
DlgLnkTargetFrame	: "<ហ្វ្រេម>",
DlgLnkTargetPopup	: "<វីនដូវ លោត>",
DlgLnkTargetBlank	: "វីនដូវថ្មី (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "វីនដូវមេ (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "វីនដូវដដែល (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "វីនដូវនៅលើគេ(_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "ឈ្មោះហ្រ្វេមដែលជាគោលដៅ",
DlgLnkPopWinName	: "ឈ្មោះវីនដូវលោត",
DlgLnkPopWinFeat	: "លក្ខណះរបស់វីនដូលលោត",
DlgLnkPopResize		: "ទំហំអាចផ្លាស់ប្តូរ",
DlgLnkPopLocation	: "របា ទីតាំង",
DlgLnkPopMenu		: "របា មឺនុយ",
DlgLnkPopScroll		: "របា ទាញ",
DlgLnkPopStatus		: "របា ពត៌មាន",
DlgLnkPopToolbar	: "របា ឩបករណ៍",
DlgLnkPopFullScrn	: "អេក្រុងពេញ(IE)",
DlgLnkPopDependent	: "អាស្រ័យលើ (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "ទទឹង",
DlgLnkPopHeight		: "កំពស់",
DlgLnkPopLeft		: "ទីតាំងខាងឆ្វេង",
DlgLnkPopTop		: "ទីតាំងខាងលើ",

DlnLnkMsgNoUrl		: "សូមសរសេរ អាស័យដ្ឋាន URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "សូមសរសេរ អាស័យដ្ឋាន អ៊ីមែល",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "សូមជ្រើសរើស យុថ្កា",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",	//MISSING

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "ជ្រើសរើស ពណ៌",
DlgColorBtnClear	: "លប់",
DlgColorHighlight	: "ផាត់ពណ៌",
DlgColorSelected	: "បានជ្រើសរើស",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "បញ្ជូលរូបភាព",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "តូអក្សរពិសេស",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "ការកំណត់ តារាង",
DlgTableRows		: "ជួរផ្តេក",
DlgTableColumns		: "ជួរឈរ",
DlgTableBorder		: "ទំហំស៊ុម",
DlgTableAlign		: "ការកំណត់ទីតាំង",
DlgTableAlignNotSet	: "<មិនកំណត់>",
DlgTableAlignLeft	: "ខាងឆ្វេង",
DlgTableAlignCenter	: "កណ្តាល",
DlgTableAlignRight	: "ខាងស្តាំ",
DlgTableWidth		: "ទទឹង",
DlgTableWidthPx		: "ភីកសែល",
DlgTableWidthPc		: "ភាគរយ",
DlgTableHeight		: "កំពស់",
DlgTableCellSpace	: "គំលាតសែល",
DlgTableCellPad		: "គែមសែល",
DlgTableCaption		: "ចំណងជើង",
DlgTableSummary		: "សេចក្តីសង្ខេប",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "ការកំណត់ សែល",
DlgCellWidth		: "ទទឹង",
DlgCellWidthPx		: "ភីកសែល",
DlgCellWidthPc		: "ភាគរយ",
DlgCellHeight		: "កំពស់",
DlgCellWordWrap		: "បង្ហាញអត្ថបទទាំងអស់",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<មិនកំណត់>",
DlgCellWordWrapYes	: "បាទ(ចា)",
DlgCellWordWrapNo	: "ទេ",
DlgCellHorAlign		: "តំរឹមផ្តេក",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<មិនកំណត់>",
DlgCellHorAlignLeft	: "ខាងឆ្វេង",
DlgCellHorAlignCenter	: "កណ្តាល",
DlgCellHorAlignRight: "Right",	//MISSING
DlgCellVerAlign		: "តំរឹមឈរ",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<មិនកណត់>",
DlgCellVerAlignTop	: "ខាងលើ",
DlgCellVerAlignMiddle	: "កណ្តាល",
DlgCellVerAlignBottom	: "ខាងក្រោម",
DlgCellVerAlignBaseline	: "បន្ទាត់ជាមូលដ្ឋាន",
DlgCellRowSpan		: "បញ្ជូលជួរផ្តេក",
DlgCellCollSpan		: "បញ្ជូលជួរឈរ",
DlgCellBackColor	: "ពណ៌ផ្នែកខាងក្រោម",
DlgCellBorderColor	: "ពណ៌ស៊ុម",
DlgCellBtnSelect	: "ជ្រើសរើស...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "ស្វែងរក",
DlgFindFindBtn		: "ស្វែងរក",
DlgFindNotFoundMsg	: "ពាក្យនេះ រកមិនឃើញទេ ។",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "ជំនួស",
DlgReplaceFindLbl		: "ស្វែងរកអ្វី:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "ជំនួសជាមួយ:",
DlgReplaceCaseChk		: "ករណ៉ត្រូវរក",
DlgReplaceReplaceBtn	: "ជំនួស",
DlgReplaceReplAllBtn	: "ជំនួសទាំងអស់",
DlgReplaceWordChk		: "ត្រូវពាក្យទាំងអស់",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "ការកំណត់សុវត្ថភាពរបស់កម្មវិធីរុករករបស់លោកអ្នក នេះមិនអាចធ្វើកម្មវិធីតាក់តែងអត្ថបទ កាត់អត្ថបទយកដោយស្វ័យប្រវត្តបានឡើយ ។ សូមប្រើប្រាស់បន្សំ ឃីដូចនេះ  (Ctrl+X) ។",
PasteErrorCopy	: "ការកំណត់សុវត្ថភាពរបស់កម្មវិធីរុករករបស់លោកអ្នក នេះមិនអាចធ្វើកម្មវិធីតាក់តែងអត្ថបទ ចំលងអត្ថបទយកដោយស្វ័យប្រវត្តបានឡើយ ។ សូមប្រើប្រាស់បន្សំ ឃីដូចនេះ (Ctrl+C)។",

PasteAsText		: "ចំលងដាក់អត្ថបទធម្មតា",
PasteFromWord	: "ចំលងពាក្យពីកម្មវិធី Word",

DlgPasteMsg2	: "សូមចំលងអត្ថបទទៅដាក់ក្នុងប្រអប់ដូចខាងក្រោមដោយប្រើប្រាស់ ឃី (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) ហើយចុច <STRONG>OK</STRONG> ។",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "មិនគិតអំពីប្រភេទពុម្ភអក្សរ",
DlgPasteRemoveStyles	: "លប់ម៉ូត",
DlgPasteCleanBox		: "លប់អត្ថបទចេញពីប្រអប់",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "ស្វ័យប្រវត្ត",
ColorMoreColors	: "ពណ៌ផ្សេងទៀត..",

// Document Properties
DocProps		: "ការកំណត់ ឯកសារ",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "ការកំណត់ចំណងជើងយុទ្ធថ្កា",
DlgAnchorName		: "ឈ្មោះយុទ្ធថ្កា",
DlgAnchorErrorName	: "សូមសរសេរ ឈ្មោះយុទ្ធថ្កា",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "គ្មានក្នុងវចនានុក្រម",
DlgSpellChangeTo		: "ផ្លាស់ប្តូរទៅ",
DlgSpellBtnIgnore		: "មិនផ្លាស់ប្តូរ",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "មិនផ្លាស់ប្តូរ ទាំងអស់",
DlgSpellBtnReplace		: "ជំនួស",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "ជំនួសទាំងអស់",
DlgSpellBtnUndo			: "សារឡើងវិញ",
DlgSpellNoSuggestions	: "- គ្មានសំណើរ -",
DlgSpellProgress		: "កំពុងពិនិត្យអក្ខរាវិរុទ្ធ...",
DlgSpellNoMispell		: "ការពិនិត្យអក្ខរាវិរុទ្ធបានចប់: គ្មានកំហុស",
DlgSpellNoChanges		: "ការពិនិត្យអក្ខរាវិរុទ្ធបានចប់: ពុំមានផ្លាស់ប្តូរ",
DlgSpellOneChange		: "ការពិនិត្យអក្ខរាវិរុទ្ធបានចប់: ពាក្យមួយត្រូចបានផ្លាស់ប្តូរ",
DlgSpellManyChanges		: "ការពិនិត្យអក្ខរាវិរុទ្ធបានចប់: %1 ពាក្យបានផ្លាស់ប្តូរ",

IeSpellDownload			: "ពុំមានកម្មវិធីពិនិត្យអក្ខរាវិរុទ្ធ ។ តើចង់ទាញយកពីណា?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "អត្ថបទ(តំលៃ)",
DlgButtonType		: "ប្រភេទ",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",	//MISSING
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",	//MISSING
DlgButtonTypeRst	: "Reset",	//MISSING

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "ឈ្មោះ",
DlgCheckboxValue	: "តំលៃ",
DlgCheckboxSelected	: "បានជ្រើសរើស",

// Form Dialog
DlgFormName		: "ឈ្មោះ",
DlgFormAction	: "សកម្មភាព",
DlgFormMethod	: "វិធី",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "ឈ្មោះ",
DlgSelectValue		: "តំលៃ",
DlgSelectSize		: "ទំហំ",
DlgSelectLines		: "បន្ទាត់",
DlgSelectChkMulti	: "អនុញ្ញាតអោយជ្រើសរើសច្រើន",
DlgSelectOpAvail	: "ការកំណត់ជ្រើសរើស ដែលអាចកំណត់បាន",
DlgSelectOpText		: "ពាក្យ",
DlgSelectOpValue	: "តំលៃ",
DlgSelectBtnAdd		: "បន្ថែម",
DlgSelectBtnModify	: "ផ្លាស់ប្តូរ",
DlgSelectBtnUp		: "លើ",
DlgSelectBtnDown	: "ក្រោម",
DlgSelectBtnSetValue : "Set as selected value",	//MISSING
DlgSelectBtnDelete	: "លប់",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "ឈ្មោះ",
DlgTextareaCols	: "ជូរឈរ",
DlgTextareaRows	: "ជូរផ្តេក",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "ឈ្មោះ",
DlgTextValue		: "តំលៃ",
DlgTextCharWidth	: "ទទឹង អក្សរ",
DlgTextMaxChars		: "អក្សរអតិបរិមា",
DlgTextType			: "ប្រភេទ",
DlgTextTypeText		: "ពាក្យ",
DlgTextTypePass		: "ពាក្យសំងាត់",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "ឈ្មោះ",
DlgHiddenValue	: "តំលៃ",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "កំណត់បញ្ជីរង្វង់",
NumberedListProp	: "កំណត់បញ្េជីលេខ",
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "ប្រភេទ",
DlgLstTypeCircle	: "រង្វង់",
DlgLstTypeDisc		: "Disc",
DlgLstTypeSquare	: "ការេ",
DlgLstTypeNumbers	: "លេខ(1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "អក្សរតូច(a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "អក្សរធំ(A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "អក្សរឡាតាំងតូច(i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "អក្សរឡាតាំងធំ(I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "ទូទៅ",
DlgDocBackTab		: "ផ្នែកខាងក្រោយ",
DlgDocColorsTab		: "ទំព័រនិង ស៊ុម",
DlgDocMetaTab		: "ទិន្នន័យមេ",

DlgDocPageTitle		: "ចំណងជើងទំព័រ",
DlgDocLangDir		: "ទិសដៅសរសេរភាសា",
DlgDocLangDirLTR	: "ពីឆ្វេងទៅស្ដាំ(LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "ពីស្ដាំទៅឆ្វេង(RTL)",
DlgDocLangCode		: "លេខកូតភាសា",
DlgDocCharSet		: "កំណត់លេខកូតភាសា",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",	//MISSING
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",	//MISSING
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",	//MISSING
DlgDocCharSetGR		: "Greek",	//MISSING
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",	//MISSING
DlgDocCharSetKR		: "Korean",	//MISSING
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",	//MISSING
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",	//MISSING
DlgDocCharSetWE		: "Western European",	//MISSING
DlgDocCharSetOther	: "កំណត់លេខកូតភាសាផ្សេងទៀត",

DlgDocDocType		: "ប្រភេទក្បាលទំព័រ",
DlgDocDocTypeOther	: "ប្រភេទក្បាលទំព័រផ្សេងទៀត",
DlgDocIncXHTML		: "បញ្ជូល XHTML",
DlgDocBgColor		: "ពណ៌ខាងក្រោម",
DlgDocBgImage		: "URL របស់រូបភាពខាងក្រោម",
DlgDocBgNoScroll	: "ទំព័រក្រោមមិនប្តូរ",
DlgDocCText			: "អត្តបទ",
DlgDocCLink			: "ឈ្នាប់",
DlgDocCVisited		: "ឈ្នាប់មើលហើយ",
DlgDocCActive		: "ឈ្នាប់កំពុងមើល",
DlgDocMargins		: "ស៊ុមទំព័រ",
DlgDocMaTop			: "លើ",
DlgDocMaLeft		: "ឆ្វេង",
DlgDocMaRight		: "ស្ដាំ",
DlgDocMaBottom		: "ក្រោម",
DlgDocMeIndex		: "ពាក្យនៅក្នុងឯកសារ (ផ្តាច់ពីគ្នាដោយក្បៀស)",
DlgDocMeDescr		: "សេចក្តីអត្ថាធិប្បាយអំពីឯកសារ",
DlgDocMeAuthor		: "អ្នកនិពន្ធ",
DlgDocMeCopy		: "រក្សាសិទ្ធិ៏",
DlgDocPreview		: "មើលសាកល្បង",

// Templates Dialog
Templates			: "ឯកសារគំរូ",
DlgTemplatesTitle	: "ឯកសារគំរូ របស់អត្ថន័យ",
DlgTemplatesSelMsg	: "សូមជ្រើសរើសឯកសារគំរូ ដើម្បីបើកនៅក្នុងកម្មវិធីតាក់តែងអត្ថបទ<br>(អត្ថបទនឹងបាត់បង់):",
DlgTemplatesLoading	: "កំពុងអានបញ្ជីឯកសារគំរូ ។ សូមរងចាំ...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(ពុំមានឯកសារគំរូត្រូវបានកំណត់)",
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",	//MISSING

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "អំពី",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "ព៌តមានកម្មវិធីរុករក",
DlgAboutLicenseTab	: "License",	//MISSING
DlgAboutVersion		: "ជំនាន់",
DlgAboutInfo		: "សំរាប់ព៌តមានផ្សេងទៀត សូមទាក់ទង"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Korean language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "툴바 감추기",
ToolbarExpand		: "툴바 보이기",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "저장하기",
NewPage				: "새 문서",
Preview				: "미리보기",
Cut					: "잘라내기",
Copy				: "복사하기",
Paste				: "붙여넣기",
PasteText			: "텍스트로 붙여넣기",
PasteWord			: "MS Word 형식에서 붙여넣기",
Print				: "인쇄하기",
SelectAll			: "전체선택",
RemoveFormat		: "포맷 지우기",
InsertLinkLbl		: "링크",
InsertLink			: "링크 삽입/변경",
RemoveLink			: "링크 삭제",
Anchor				: "책갈피 삽입/변경",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "이미지",
InsertImage			: "이미지 삽입/변경",
InsertFlashLbl		: "플래쉬",
InsertFlash			: "플래쉬 삽입/변경",
InsertTableLbl		: "표",
InsertTable			: "표 삽입/변경",
InsertLineLbl		: "수평선",
InsertLine			: "수평선 삽입",
InsertSpecialCharLbl: "특수문자 삽입",
InsertSpecialChar	: "특수문자 삽입",
InsertSmileyLbl		: "아이콘",
InsertSmiley		: "아이콘 삽입",
About				: "FCKeditor에 대하여",
Bold				: "진하게",
Italic				: "이텔릭",
Underline			: "밑줄",
StrikeThrough		: "취소선",
Subscript			: "아래 첨자",
Superscript			: "위 첨자",
LeftJustify			: "왼쪽 정렬",
CenterJustify		: "가운데 정렬",
RightJustify		: "오른쪽 정렬",
BlockJustify		: "양쪽 맞춤",
DecreaseIndent		: "내어쓰기",
IncreaseIndent		: "들여쓰기",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "취소",
Redo				: "재실행",
NumberedListLbl		: "순서있는 목록",
NumberedList		: "순서있는 목록",
BulletedListLbl		: "순서없는 목록",
BulletedList		: "순서없는 목록",
ShowTableBorders	: "표 테두리 보기",
ShowDetails			: "문서기호 보기",
Style				: "스타일",
FontFormat			: "포맷",
Font				: "폰트",
FontSize			: "글자 크기",
TextColor			: "글자 색상",
BGColor				: "배경 색상",
Source				: "소스",
Find				: "찾기",
Replace				: "바꾸기",
SpellCheck			: "철자검사",
UniversalKeyboard	: "다국어 입력기",
PageBreakLbl		: "Page Break",	//MISSING
PageBreak			: "Insert Page Break",	//MISSING

Form			: "폼",
Checkbox		: "체크박스",
RadioButton		: "라디오버튼",
TextField		: "입력필드",
Textarea		: "입력영역",
HiddenField		: "숨김필드",
Button			: "버튼",
SelectionField	: "펼침목록",
ImageButton		: "이미지버튼",

FitWindow		: "Maximize the editor size",	//MISSING
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "링크 수정",
CellCM				: "Cell",	//MISSING
RowCM				: "Row",	//MISSING
ColumnCM			: "Column",	//MISSING
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "가로줄 삭제",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "세로줄 삭제",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "셀 삭제",
MergeCells			: "셀 합치기",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Delete Table",	//MISSING
CellProperties		: "셀 속성",
TableProperties		: "표 속성",
ImageProperties		: "이미지 속성",
FlashProperties		: "플래쉬 속성",

AnchorProp			: "책갈피 속성",
ButtonProp			: "버튼 속성",
CheckboxProp		: "체크박스 속성",
HiddenFieldProp		: "숨김필드 속성",
RadioButtonProp		: "라디오버튼 속성",
ImageButtonProp		: "이미지버튼 속성",
TextFieldProp		: "입력필드 속성",
SelectionFieldProp	: "펼침목록 속성",
TextareaProp		: "입력영역 속성",
FormProp			: "폼 속성",

FontFormats			: "Normal;Formatted;Address;Heading 1;Heading 2;Heading 3;Heading 4;Heading 5;Heading 6",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "XHTML 처리중. 잠시만 기다려주십시요.",
Done				: "완료",
PasteWordConfirm	: "붙여넣기 할 텍스트는 MS Word에서 복사한 것입니다. 붙여넣기 전에 MS Word 포멧을 삭제하시겠습니까?",
NotCompatiblePaste	: "이 명령은 인터넷익스플로러 5.5 버전 이상에서만 작동합니다. 포멧을 삭제하지 않고 붙여넣기 하시겠습니까?",
UnknownToolbarItem	: "알수없는 툴바입니다. : \"%1\"",
UnknownCommand		: "알수없는 기능입니다. : \"%1\"",
NotImplemented		: "기능이 실행되지 않았습니다.",
UnknownToolbarSet	: "툴바 설정이 없습니다. : \"%1\"",
NoActiveX			: "Your browser's security settings could limit some features of the editor. You must enable the option \"Run ActiveX controls and plug-ins\". You may experience errors and notice missing features.",	//MISSING
BrowseServerBlocked : "The resources browser could not be opened. Make sure that all popup blockers are disabled.",	//MISSING
DialogBlocked		: "It was not possible to open the dialog window. Make sure all popup blockers are disabled.",	//MISSING

// Dialogs
DlgBtnOK			: "예",
DlgBtnCancel		: "아니오",
DlgBtnClose			: "닫기",
DlgBtnBrowseServer	: "서버 보기",
DlgAdvancedTag		: "자세히",
DlgOpOther			: "<기타>",
DlgInfoTab			: "정보",
DlgAlertUrl			: "URL을 입력하십시요",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<설정되지 않음>",
DlgGenId			: "ID",
DlgGenLangDir		: "쓰기 방향",
DlgGenLangDirLtr	: "왼쪽에서 오른쪽 (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "오른쪽에서 왼쪽 (RTL)",
DlgGenLangCode		: "언어 코드",
DlgGenAccessKey		: "엑세스 키",
DlgGenName			: "Name",
DlgGenTabIndex		: "탭 순서",
DlgGenLongDescr		: "URL 설명",
DlgGenClass			: "Stylesheet Classes",
DlgGenTitle			: "Advisory Title",
DlgGenContType		: "Advisory Content Type",
DlgGenLinkCharset	: "Linked Resource Charset",
DlgGenStyle			: "Style",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "이미지 설정",
DlgImgInfoTab		: "이미지 정보",
DlgImgBtnUpload		: "서버로 전송",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "업로드",
DlgImgAlt			: "이미지 설명",
DlgImgWidth			: "너비",
DlgImgHeight		: "높이",
DlgImgLockRatio		: "비율 유지",
DlgBtnResetSize		: "원래 크기로",
DlgImgBorder		: "테두리",
DlgImgHSpace		: "수평여백",
DlgImgVSpace		: "수직여백",
DlgImgAlign			: "정렬",
DlgImgAlignLeft		: "왼쪽",
DlgImgAlignAbsBottom: "줄아래(Abs Bottom)",
DlgImgAlignAbsMiddle: "줄중간(Abs Middle)",
DlgImgAlignBaseline	: "기준선",
DlgImgAlignBottom	: "아래",
DlgImgAlignMiddle	: "중간",
DlgImgAlignRight	: "오른쪽",
DlgImgAlignTextTop	: "글자위(Text Top)",
DlgImgAlignTop		: "위",
DlgImgPreview		: "미리보기",
DlgImgAlertUrl		: "이미지 URL을 입력하십시요",
DlgImgLinkTab		: "링크",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "플래쉬 등록정보",
DlgFlashChkPlay		: "자동재생",
DlgFlashChkLoop		: "반복",
DlgFlashChkMenu		: "플래쉬메뉴 가능",
DlgFlashScale		: "영역",
DlgFlashScaleAll	: "모두보기",
DlgFlashScaleNoBorder	: "경계선없음",
DlgFlashScaleFit	: "영역자동조절",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "링크",
DlgLnkInfoTab		: "링크 정보",
DlgLnkTargetTab		: "타겟",

DlgLnkType			: "링크 종류",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "책갈피",
DlgLnkTypeEMail		: "이메일",
DlgLnkProto			: "프로토콜",
DlgLnkProtoOther	: "<기타>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "책갈피 선택",
DlgLnkAnchorByName	: "책갈피 이름",
DlgLnkAnchorById	: "책갈피 ID",
DlgLnkNoAnchors		: "(문서에 책갈피가 없습니다.)",
DlgLnkEMail			: "이메일 주소",
DlgLnkEMailSubject	: "제목",
DlgLnkEMailBody		: "내용",
DlgLnkUpload		: "업로드",
DlgLnkBtnUpload		: "서버로 전송",

DlgLnkTarget		: "타겟",
DlgLnkTargetFrame	: "<프레임>",
DlgLnkTargetPopup	: "<팝업창>",
DlgLnkTargetBlank	: "새 창 (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "부모 창 (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "현재 창 (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "최 상위 창 (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "타겟 프레임 이름",
DlgLnkPopWinName	: "팝업창 이름",
DlgLnkPopWinFeat	: "팝업창 설정",
DlgLnkPopResize		: "크기조정",
DlgLnkPopLocation	: "주소표시줄",
DlgLnkPopMenu		: "메뉴바",
DlgLnkPopScroll		: "스크롤바",
DlgLnkPopStatus		: "상태바",
DlgLnkPopToolbar	: "툴바",
DlgLnkPopFullScrn	: "전체화면 (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Dependent (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "너비",
DlgLnkPopHeight		: "높이",
DlgLnkPopLeft		: "왼쪽 위치",
DlgLnkPopTop		: "윗쪽 위치",

DlnLnkMsgNoUrl		: "링크 URL을 입력하십시요.",
DlnLnkMsgNoEMail	: "이메일주소를 입력하십시요.",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "책갈피명을 입력하십시요.",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",	//MISSING

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "색상 선택",
DlgColorBtnClear	: "지우기",
DlgColorHighlight	: "현재",
DlgColorSelected	: "선택됨",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "아이콘 삽입",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "특수문자 선택",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "표 설정",
DlgTableRows		: "가로줄",
DlgTableColumns		: "세로줄",
DlgTableBorder		: "테두리 크기",
DlgTableAlign		: "정렬",
DlgTableAlignNotSet	: "<설정되지 않음>",
DlgTableAlignLeft	: "왼쪽",
DlgTableAlignCenter	: "가운데",
DlgTableAlignRight	: "오른쪽",
DlgTableWidth		: "너비",
DlgTableWidthPx		: "픽셀",
DlgTableWidthPc		: "퍼센트",
DlgTableHeight		: "높이",
DlgTableCellSpace	: "셀 간격",
DlgTableCellPad		: "셀 여백",
DlgTableCaption		: "캡션",
DlgTableSummary		: "Summary",	//MISSING

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "셀 설정",
DlgCellWidth		: "너비",
DlgCellWidthPx		: "픽셀",
DlgCellWidthPc		: "퍼센트",
DlgCellHeight		: "높이",
DlgCellWordWrap		: "워드랩",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<설정되지 않음>",
DlgCellWordWrapYes	: "예",
DlgCellWordWrapNo	: "아니오",
DlgCellHorAlign		: "수평 정렬",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<설정되지 않음>",
DlgCellHorAlignLeft	: "왼쪽",
DlgCellHorAlignCenter	: "가운데",
DlgCellHorAlignRight: "오른쪽",
DlgCellVerAlign		: "수직 정렬",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<설정되지 않음>",
DlgCellVerAlignTop	: "위",
DlgCellVerAlignMiddle	: "중간",
DlgCellVerAlignBottom	: "아래",
DlgCellVerAlignBaseline	: "기준선",
DlgCellRowSpan		: "세로 합치기",
DlgCellCollSpan		: "가로 합치기",
DlgCellBackColor	: "배경 색상",
DlgCellBorderColor	: "테두리 색상",
DlgCellBtnSelect	: "선택",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "찾기",
DlgFindFindBtn		: "찾기",
DlgFindNotFoundMsg	: "문자열을 찾을 수 없습니다.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "바꾸기",
DlgReplaceFindLbl		: "찾을 문자열:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "바꿀 문자열:",
DlgReplaceCaseChk		: "대소문자 구분",
DlgReplaceReplaceBtn	: "바꾸기",
DlgReplaceReplAllBtn	: "모두 바꾸기",
DlgReplaceWordChk		: "온전한 단어",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "브라우저의 보안설정때문에 잘라내기 기능을 실행할 수 없습니다. 키보드 명령을 사용하십시요. (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "브라우저의 보안설정때문에 복사하기 기능을 실행할 수 없습니다. 키보드 명령을 사용하십시요.  (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "텍스트로 붙여넣기",
PasteFromWord	: "MS Word 형식에서 붙여넣기",

DlgPasteMsg2	: "키보드의 (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) 를 이용해서 상자안에 붙여넣고 <STRONG>OK</STRONG> 를 누르세요.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "폰트 설정 무시",
DlgPasteRemoveStyles	: "스타일 정의 제거",
DlgPasteCleanBox		: "글상자 제거",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "기본색상",
ColorMoreColors	: "색상선택...",

// Document Properties
DocProps		: "문서 속성",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "책갈피 속성",
DlgAnchorName		: "책갈피 이름",
DlgAnchorErrorName	: "책갈피 이름을 입력하십시요.",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "사전에 없는 단어",
DlgSpellChangeTo		: "변경할 단어",
DlgSpellBtnIgnore		: "건너뜀",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "모두 건너뜀",
DlgSpellBtnReplace		: "변경",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "모두 변경",
DlgSpellBtnUndo			: "취소",
DlgSpellNoSuggestions	: "- 추천단어 없음 -",
DlgSpellProgress		: "철자검사를 진행중입니다...",
DlgSpellNoMispell		: "철자검사 완료: 잘못된 철자가 없습니다.",
DlgSpellNoChanges		: "철자검사 완료: 변경된 단어가 없습니다.",
DlgSpellOneChange		: "철자검사 완료: 단어가 변경되었습니다.",
DlgSpellManyChanges		: "철자검사 완료: %1 단어가 변경되었습니다.",

IeSpellDownload			: "철자 검사기가 철치되지 않았습니다. 지금 다운로드하시겠습니까?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "버튼글자(값)",
DlgButtonType		: "버튼종류",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",	//MISSING
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",	//MISSING
DlgButtonTypeRst	: "Reset",	//MISSING

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "이름",
DlgCheckboxValue	: "값",
DlgCheckboxSelected	: "선택됨",

// Form Dialog
DlgFormName		: "폼이름",
DlgFormAction	: "실행경로(Action)",
DlgFormMethod	: "방법(Method)",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "이름",
DlgSelectValue		: "값",
DlgSelectSize		: "세로크기",
DlgSelectLines		: "줄",
DlgSelectChkMulti	: "여러항목 선택 허용",
DlgSelectOpAvail	: "선택옵션",
DlgSelectOpText		: "이름",
DlgSelectOpValue	: "값",
DlgSelectBtnAdd		: "추가",
DlgSelectBtnModify	: "변경",
DlgSelectBtnUp		: "위로",
DlgSelectBtnDown	: "아래로",
DlgSelectBtnSetValue : "선택된것으로 설정",
DlgSelectBtnDelete	: "삭제",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "이름",
DlgTextareaCols	: "칸수",
DlgTextareaRows	: "줄수",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "이름",
DlgTextValue		: "값",
DlgTextCharWidth	: "글자 너비",
DlgTextMaxChars		: "최대 글자수",
DlgTextType			: "종류",
DlgTextTypeText		: "문자열",
DlgTextTypePass		: "비밀번호",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "이름",
DlgHiddenValue	: "값",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "순서없는 목록 속성",
NumberedListProp	: "순서있는 목록 속성",
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "종류",
DlgLstTypeCircle	: "원(Circle)",
DlgLstTypeDisc		: "Disc",	//MISSING
DlgLstTypeSquare	: "네모점(Square)",
DlgLstTypeNumbers	: "번호 (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "소문자 (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "대문자 (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "로마자 수문자 (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "로마자 대문자 (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "일반",
DlgDocBackTab		: "배경",
DlgDocColorsTab		: "색상 및 여백",
DlgDocMetaTab		: "메타데이터",

DlgDocPageTitle		: "페이지명",
DlgDocLangDir		: "문자 쓰기방향",
DlgDocLangDirLTR	: "왼쪽에서 오른쪽 (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "오른쪽에서 왼쪽 (RTL)",
DlgDocLangCode		: "언어코드",
DlgDocCharSet		: "캐릭터셋 인코딩",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",	//MISSING
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",	//MISSING
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",	//MISSING
DlgDocCharSetGR		: "Greek",	//MISSING
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",	//MISSING
DlgDocCharSetKR		: "Korean",	//MISSING
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",	//MISSING
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",	//MISSING
DlgDocCharSetWE		: "Western European",	//MISSING
DlgDocCharSetOther	: "다른 캐릭터셋 인코딩",

DlgDocDocType		: "문서 헤드",
DlgDocDocTypeOther	: "다른 문서헤드",
DlgDocIncXHTML		: "XHTML 문서정의 포함",
DlgDocBgColor		: "배경색상",
DlgDocBgImage		: "배경이미지 URL",
DlgDocBgNoScroll	: "스크롤되지않는 배경",
DlgDocCText			: "텍스트",
DlgDocCLink			: "링크",
DlgDocCVisited		: "방문한 링크(Visited)",
DlgDocCActive		: "활성화된 링크(Active)",
DlgDocMargins		: "페이지 여백",
DlgDocMaTop			: "위",
DlgDocMaLeft		: "왼쪽",
DlgDocMaRight		: "오른쪽",
DlgDocMaBottom		: "아래",
DlgDocMeIndex		: "문서 키워드 (콤마로 구분)",
DlgDocMeDescr		: "문서 설명",
DlgDocMeAuthor		: "작성자",
DlgDocMeCopy		: "저작권",
DlgDocPreview		: "미리보기",

// Templates Dialog
Templates			: "템플릿",
DlgTemplatesTitle	: "내용 템플릿",
DlgTemplatesSelMsg	: "에디터에서 사용할 템플릿을 선택하십시요.<br>(지금까지 작성된 내용은 사라집니다.):",
DlgTemplatesLoading	: "템플릿 목록을 불러오는중입니다. 잠시만 기다려주십시요.",
DlgTemplatesNoTpl	: "(템플릿이 없습니다.)",
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",	//MISSING

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "About",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "브라우저 정보",
DlgAboutLicenseTab	: "License",	//MISSING
DlgAboutVersion		: "버전",
DlgAboutInfo		: "For further information go to"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Lithuanian language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Sutraukti mygtukų juostą",
ToolbarExpand		: "Išplėsti mygtukų juostą",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Išsaugoti",
NewPage				: "Naujas puslapis",
Preview				: "Peržiūra",
Cut					: "Iškirpti",
Copy				: "Kopijuoti",
Paste				: "Įdėti",
PasteText			: "Įdėti kaip gryną tekstą",
PasteWord			: "Įdėti iš Word",
Print				: "Spausdinti",
SelectAll			: "Pažymėti viską",
RemoveFormat		: "Panaikinti formatą",
InsertLinkLbl		: "Nuoroda",
InsertLink			: "Įterpti/taisyti nuorodą",
RemoveLink			: "Panaikinti nuorodą",
Anchor				: "Įterpti/modifikuoti žymę",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Vaizdas",
InsertImage			: "Įterpti/taisyti vaizdą",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Įterpti/taisyti Flash",
InsertTableLbl		: "Lentelė",
InsertTable			: "Įterpti/taisyti lentelę",
InsertLineLbl		: "Linija",
InsertLine			: "Įterpti horizontalią liniją",
InsertSpecialCharLbl: "Spec. simbolis",
InsertSpecialChar	: "Įterpti specialų simbolį",
InsertSmileyLbl		: "Veideliai",
InsertSmiley		: "Įterpti veidelį",
About				: "Apie FCKeditor",
Bold				: "Pusjuodis",
Italic				: "Kursyvas",
Underline			: "Pabrauktas",
StrikeThrough		: "Perbrauktas",
Subscript			: "Apatinis indeksas",
Superscript			: "Viršutinis indeksas",
LeftJustify			: "Lygiuoti kairę",
CenterJustify		: "Centruoti",
RightJustify		: "Lygiuoti dešinę",
BlockJustify		: "Lygiuoti abi puses",
DecreaseIndent		: "Sumažinti įtrauką",
IncreaseIndent		: "Padidinti įtrauką",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Atšaukti",
Redo				: "Atstatyti",
NumberedListLbl		: "Numeruotas sąrašas",
NumberedList		: "Įterpti/Panaikinti numeruotą sąrašą",
BulletedListLbl		: "Suženklintas sąrašas",
BulletedList		: "Įterpti/Panaikinti suženklintą sąrašą",
ShowTableBorders	: "Rodyti lentelės rėmus",
ShowDetails			: "Rodyti detales",
Style				: "Stilius",
FontFormat			: "Šrifto formatas",
Font				: "Šriftas",
FontSize			: "Šrifto dydis",
TextColor			: "Teksto spalva",
BGColor				: "Fono spalva",
Source				: "Šaltinis",
Find				: "Rasti",
Replace				: "Pakeisti",
SpellCheck			: "Rašybos tikrinimas",
UniversalKeyboard	: "Universali klaviatūra",
PageBreakLbl		: "Puslapių skirtukas",
PageBreak			: "Įterpti puslapių skirtuką",

Form			: "Forma",
Checkbox		: "Žymimasis langelis",
RadioButton		: "Žymimoji akutė",
TextField		: "Teksto laukas",
Textarea		: "Teksto sritis",
HiddenField		: "Nerodomas laukas",
Button			: "Mygtukas",
SelectionField	: "Atrankos laukas",
ImageButton		: "Vaizdinis mygtukas",

FitWindow		: "Maximize the editor size",	//MISSING
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Taisyti nuorodą",
CellCM				: "Cell",	//MISSING
RowCM				: "Row",	//MISSING
ColumnCM			: "Column",	//MISSING
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Šalinti eilutes",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Šalinti stulpelius",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Šalinti langelius",
MergeCells			: "Sujungti langelius",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Šalinti lentelę",
CellProperties		: "Langelio savybės",
TableProperties		: "Lentelės savybės",
ImageProperties		: "Vaizdo savybės",
FlashProperties		: "Flash savybės",

AnchorProp			: "Žymės savybės",
ButtonProp			: "Mygtuko savybės",
CheckboxProp		: "Žymimojo langelio savybės",
HiddenFieldProp		: "Nerodomo lauko savybės",
RadioButtonProp		: "Žymimosios akutės savybės",
ImageButtonProp		: "Vaizdinio mygtuko savybės",
TextFieldProp		: "Teksto lauko savybės",
SelectionFieldProp	: "Atrankos lauko savybės",
TextareaProp		: "Teksto srities savybės",
FormProp			: "Formos savybės",

FontFormats			: "Normalus;Formuotas;Kreipinio;Antraštinis 1;Antraštinis 2;Antraštinis 3;Antraštinis 4;Antraštinis 5;Antraštinis 6",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Apdorojamas XHTML. Prašome palaukti...",
Done				: "Baigta",
PasteWordConfirm	: "Įdedamas tekstas yra panašus į kopiją iš Word. Ar Jūs norite prieš įdėjimą išvalyti jį?",
NotCompatiblePaste	: "Ši komanda yra prieinama tik per Internet Explorer 5.5 ar aukštesnę versiją. Ar Jūs norite įterpti be valymo?",
UnknownToolbarItem	: "Nežinomas mygtukų juosta elementas \"%1\"",
UnknownCommand		: "Nežinomas komandos vardas \"%1\"",
NotImplemented		: "Komanda nėra įgyvendinta",
UnknownToolbarSet	: "Mygtukų juostos rinkinys \"%1\" neegzistuoja",
NoActiveX			: "Jūsų naršyklės saugumo nuostatos gali riboti kai kurias redaktoriaus savybes. Jūs turite aktyvuoti opciją \"Run ActiveX controls and plug-ins\". Kitu atveju Jums bus pranešama apie klaidas ir trūkstamas savybes.",
BrowseServerBlocked : "Neįmanoma atidaryti naujo naršyklės lango. Įsitikinkite, kad iškylančių langų blokavimo programos neveiksnios.",
DialogBlocked		: "Neįmanoma atidaryti dialogo lango. Įsitikinkite, kad iškylančių langų blokavimo programos neveiksnios.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Nutraukti",
DlgBtnClose			: "Uždaryti",
DlgBtnBrowseServer	: "Naršyti po serverį",
DlgAdvancedTag		: "Papildomas",
DlgOpOther			: "<Kita>",
DlgInfoTab			: "Informacija",
DlgAlertUrl			: "Prašome įrašyti URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<nėra nustatyta>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Teksto kryptis",
DlgGenLangDirLtr	: "Iš kairės į dešinę (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Iš dešinės į kairę (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Kalbos kodas",
DlgGenAccessKey		: "Prieigos raktas",
DlgGenName			: "Vardas",
DlgGenTabIndex		: "Tabuliavimo indeksas",
DlgGenLongDescr		: "Ilgas aprašymas URL",
DlgGenClass			: "Stilių lentelės klasės",
DlgGenTitle			: "Konsultacinė antraštė",
DlgGenContType		: "Konsultacinio turinio tipas",
DlgGenLinkCharset	: "Susietų išteklių simbolių lentelė",
DlgGenStyle			: "Stilius",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Vaizdo savybės",
DlgImgInfoTab		: "Vaizdo informacija",
DlgImgBtnUpload		: "Siųsti į serverį",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Nusiųsti",
DlgImgAlt			: "Alternatyvus Tekstas",
DlgImgWidth			: "Plotis",
DlgImgHeight		: "Aukštis",
DlgImgLockRatio		: "Išlaikyti proporciją",
DlgBtnResetSize		: "Atstatyti dydį",
DlgImgBorder		: "Rėmelis",
DlgImgHSpace		: "Hor.Erdvė",
DlgImgVSpace		: "Vert.Erdvė",
DlgImgAlign			: "Lygiuoti",
DlgImgAlignLeft		: "Kairę",
DlgImgAlignAbsBottom: "Absoliučią apačią",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Absoliutų vidurį",
DlgImgAlignBaseline	: "Apatinę liniją",
DlgImgAlignBottom	: "Apačią",
DlgImgAlignMiddle	: "Vidurį",
DlgImgAlignRight	: "Dešinę",
DlgImgAlignTextTop	: "Teksto viršūnę",
DlgImgAlignTop		: "Viršūnę",
DlgImgPreview		: "Peržiūra",
DlgImgAlertUrl		: "Prašome įvesti vaizdo URL",
DlgImgLinkTab		: "Nuoroda",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash savybės",
DlgFlashChkPlay		: "Automatinis paleidimas",
DlgFlashChkLoop		: "Ciklas",
DlgFlashChkMenu		: "Leisti Flash meniu",
DlgFlashScale		: "Mastelis",
DlgFlashScaleAll	: "Rodyti visą",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Be rėmelio",
DlgFlashScaleFit	: "Tikslus atitikimas",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Nuoroda",
DlgLnkInfoTab		: "Nuorodos informacija",
DlgLnkTargetTab		: "Paskirtis",

DlgLnkType			: "Nuorodos tipas",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Žymė šiame puslapyje",
DlgLnkTypeEMail		: "El.paštas",
DlgLnkProto			: "Protokolas",
DlgLnkProtoOther	: "<kitas>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Pasirinkite žymę",
DlgLnkAnchorByName	: "Pagal žymės vardą",
DlgLnkAnchorById	: "Pagal žymės Id",
DlgLnkNoAnchors		: "(Šiame dokumente žymių nėra)",
DlgLnkEMail			: "El.pašto adresas",
DlgLnkEMailSubject	: "Žinutės tema",
DlgLnkEMailBody		: "Žinutės turinys",
DlgLnkUpload		: "Siųsti",
DlgLnkBtnUpload		: "Siųsti į serverį",

DlgLnkTarget		: "Paskirties vieta",
DlgLnkTargetFrame	: "<kadras>",
DlgLnkTargetPopup	: "<išskleidžiamas langas>",
DlgLnkTargetBlank	: "Naujas langas (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Pirminis langas (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Tas pats langas (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Svarbiausias langas (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Paskirties kadro vardas",
DlgLnkPopWinName	: "Paskirties lango vardas",
DlgLnkPopWinFeat	: "Išskleidžiamo lango savybės",
DlgLnkPopResize		: "Keičiamas dydis",
DlgLnkPopLocation	: "Adreso juosta",
DlgLnkPopMenu		: "Meniu juosta",
DlgLnkPopScroll		: "Slinkties juostos",
DlgLnkPopStatus		: "Būsenos juosta",
DlgLnkPopToolbar	: "Mygtukų juosta",
DlgLnkPopFullScrn	: "Visas ekranas (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Priklausomas (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Plotis",
DlgLnkPopHeight		: "Aukštis",
DlgLnkPopLeft		: "Kairė pozicija",
DlgLnkPopTop		: "Viršutinė pozicija",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Prašome įvesti nuorodos URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Prašome įvesti el.pašto adresą",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Prašome pasirinkti žymę",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",	//MISSING

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Pasirinkite spalvą",
DlgColorBtnClear	: "Trinti",
DlgColorHighlight	: "Paryškinta",
DlgColorSelected	: "Pažymėta",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Įterpti veidelį",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Pasirinkite specialų simbolį",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Lentelės savybės",
DlgTableRows		: "Eilutės",
DlgTableColumns		: "Stulpeliai",
DlgTableBorder		: "Rėmelio dydis",
DlgTableAlign		: "Lygiuoti",
DlgTableAlignNotSet	: "<Nenustatyta>",
DlgTableAlignLeft	: "Kairę",
DlgTableAlignCenter	: "Centrą",
DlgTableAlignRight	: "Dešinę",
DlgTableWidth		: "Plotis",
DlgTableWidthPx		: "taškais",
DlgTableWidthPc		: "procentais",
DlgTableHeight		: "Aukštis",
DlgTableCellSpace	: "Tarpas tarp langelių",
DlgTableCellPad		: "Trapas nuo langelio rėmo iki teksto",
DlgTableCaption		: "Antraštė",
DlgTableSummary		: "Santrauka",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Langelio savybės",
DlgCellWidth		: "Plotis",
DlgCellWidthPx		: "taškais",
DlgCellWidthPc		: "procentais",
DlgCellHeight		: "Aukštis",
DlgCellWordWrap		: "Teksto laužymas",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Nenustatyta>",
DlgCellWordWrapYes	: "Taip",
DlgCellWordWrapNo	: "Ne",
DlgCellHorAlign		: "Horizontaliai lygiuoti",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Nenustatyta>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Kairę",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centrą",
DlgCellHorAlignRight: "Dešinę",
DlgCellVerAlign		: "Vertikaliai lygiuoti",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Nenustatyta>",
DlgCellVerAlignTop	: "Viršų",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Vidurį",
DlgCellVerAlignBottom	: "Apačią",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Apatinę liniją",
DlgCellRowSpan		: "Eilučių apjungimas",
DlgCellCollSpan		: "Stulpelių apjungimas",
DlgCellBackColor	: "Fono spalva",
DlgCellBorderColor	: "Rėmelio spalva",
DlgCellBtnSelect	: "Pažymėti...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Paieška",
DlgFindFindBtn		: "Surasti",
DlgFindNotFoundMsg	: "Nurodytas tekstas nerastas.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Pakeisti",
DlgReplaceFindLbl		: "Surasti tekstą:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Pakeisti tekstu:",
DlgReplaceCaseChk		: "Skirti didžiąsias ir mažąsias raides",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Pakeisti",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Pakeisti viską",
DlgReplaceWordChk		: "Atitikti pilną žodį",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Jūsų naršyklės saugumo nustatymai neleidžia redaktoriui automatiškai įvykdyti iškirpimo operacijų. Tam prašome naudoti klaviatūrą (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Jūsų naršyklės saugumo nustatymai neleidžia redaktoriui automatiškai įvykdyti kopijavimo operacijų. Tam prašome naudoti klaviatūrą (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Įdėti kaip gryną tekstą",
PasteFromWord	: "Įdėti iš Word",

DlgPasteMsg2	: "Žemiau esančiame įvedimo lauke įdėkite tekstą, naudodami klaviatūrą (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) ir spūstelkite mygtuką <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignoruoti šriftų nustatymus",
DlgPasteRemoveStyles	: "Pašalinti stilių nustatymus",
DlgPasteCleanBox		: "Trinti įvedimo lauką",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatinis",
ColorMoreColors	: "Daugiau spalvų...",

// Document Properties
DocProps		: "Dokumento savybės",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Žymės savybės",
DlgAnchorName		: "Žymės vardas",
DlgAnchorErrorName	: "Prašome įvesti žymės vardą",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Žodyne nerastas",
DlgSpellChangeTo		: "Pakeisti į",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignoruoti",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignoruoti visus",
DlgSpellBtnReplace		: "Pakeisti",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Pakeisti visus",
DlgSpellBtnUndo			: "Atšaukti",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Nėra pasiūlymų -",
DlgSpellProgress		: "Vyksta rašybos tikrinimas...",
DlgSpellNoMispell		: "Rašybos tikrinimas baigtas: Nerasta rašybos klaidų",
DlgSpellNoChanges		: "Rašybos tikrinimas baigtas: Nėra pakeistų žodžių",
DlgSpellOneChange		: "Rašybos tikrinimas baigtas: Vienas žodis pakeistas",
DlgSpellManyChanges		: "Rašybos tikrinimas baigtas: Pakeista %1 žodžių",

IeSpellDownload			: "Rašybos tikrinimas neinstaliuotas. Ar Jūs norite jį dabar atsisiųsti?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Tekstas (Reikšmė)",
DlgButtonType		: "Tipas",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",	//MISSING
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",	//MISSING
DlgButtonTypeRst	: "Reset",	//MISSING

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Vardas",
DlgCheckboxValue	: "Reikšmė",
DlgCheckboxSelected	: "Pažymėtas",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Vardas",
DlgFormAction	: "Veiksmas",
DlgFormMethod	: "Metodas",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Vardas",
DlgSelectValue		: "Reikšmė",
DlgSelectSize		: "Dydis",
DlgSelectLines		: "eilučių",
DlgSelectChkMulti	: "Leisti daugeriopą atranką",
DlgSelectOpAvail	: "Galimos parinktys",
DlgSelectOpText		: "Tekstas",
DlgSelectOpValue	: "Reikšmė",
DlgSelectBtnAdd		: "Įtraukti",
DlgSelectBtnModify	: "Modifikuoti",
DlgSelectBtnUp		: "Aukštyn",
DlgSelectBtnDown	: "Žemyn",
DlgSelectBtnSetValue : "Laikyti pažymėta reikšme",
DlgSelectBtnDelete	: "Trinti",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Vardas",
DlgTextareaCols	: "Ilgis",
DlgTextareaRows	: "Plotis",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Vardas",
DlgTextValue		: "Reikšmė",
DlgTextCharWidth	: "Ilgis simboliais",
DlgTextMaxChars		: "Maksimalus simbolių skaičius",
DlgTextType			: "Tipas",
DlgTextTypeText		: "Tekstas",
DlgTextTypePass		: "Slaptažodis",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Vardas",
DlgHiddenValue	: "Reikšmė",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Suženklinto sąrašo savybės",
NumberedListProp	: "Numeruoto sąrašo savybės",
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "Tipas",
DlgLstTypeCircle	: "Apskritimas",
DlgLstTypeDisc		: "Diskas",
DlgLstTypeSquare	: "Kvadratas",
DlgLstTypeNumbers	: "Skaičiai (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Mažosios raidės (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Didžiosios raidės (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Romėnų mažieji skaičiai (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Romėnų didieji skaičiai (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Bendros savybės",
DlgDocBackTab		: "Fonas",
DlgDocColorsTab		: "Spalvos ir kraštinės",
DlgDocMetaTab		: "Meta duomenys",

DlgDocPageTitle		: "Puslapio antraštė",
DlgDocLangDir		: "Kalbos kryptis",
DlgDocLangDirLTR	: "Iš kairės į dešinę (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Iš dešinės į kairę (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Kalbos kodas",
DlgDocCharSet		: "Simbolių kodavimo lentelė",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",	//MISSING
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",	//MISSING
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",	//MISSING
DlgDocCharSetGR		: "Greek",	//MISSING
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",	//MISSING
DlgDocCharSetKR		: "Korean",	//MISSING
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",	//MISSING
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",	//MISSING
DlgDocCharSetWE		: "Western European",	//MISSING
DlgDocCharSetOther	: "Kita simbolių kodavimo lentelė",

DlgDocDocType		: "Dokumento tipo antraštė",
DlgDocDocTypeOther	: "Kita dokumento tipo antraštė",
DlgDocIncXHTML		: "Įtraukti XHTML deklaracijas",
DlgDocBgColor		: "Fono spalva",
DlgDocBgImage		: "Fono paveikslėlio nuoroda (URL)",
DlgDocBgNoScroll	: "Neslenkantis fonas",
DlgDocCText			: "Tekstas",
DlgDocCLink			: "Nuoroda",
DlgDocCVisited		: "Aplankyta nuoroda",
DlgDocCActive		: "Aktyvi nuoroda",
DlgDocMargins		: "Puslapio kraštinės",
DlgDocMaTop			: "Viršuje",
DlgDocMaLeft		: "Kairėje",
DlgDocMaRight		: "Dešinėje",
DlgDocMaBottom		: "Apačioje",
DlgDocMeIndex		: "Dokumento indeksavimo raktiniai žodžiai (atskirti kableliais)",
DlgDocMeDescr		: "Dokumento apibūdinimas",
DlgDocMeAuthor		: "Autorius",
DlgDocMeCopy		: "Autorinės teisės",
DlgDocPreview		: "Peržiūra",

// Templates Dialog
Templates			: "Šablonai",
DlgTemplatesTitle	: "Turinio šablonai",
DlgTemplatesSelMsg	: "Pasirinkite norimą šabloną<br>(<b>Dėmesio!</b> esamas turinys bus prarastas):",
DlgTemplatesLoading	: "Įkeliamas šablonų sąrašas. Prašome palaukti...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Šablonų sąrašas tuščias)",
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",	//MISSING

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Apie",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Naršyklės informacija",
DlgAboutLicenseTab	: "License",	//MISSING
DlgAboutVersion		: "versija",
DlgAboutInfo		: "Papildomą informaciją galima gauti"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Latvian language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Samazināt rīku joslu",
ToolbarExpand		: "Paplašināt rīku joslu",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Saglabāt",
NewPage				: "Jauna lapa",
Preview				: "Pārskatīt",
Cut					: "Izgriezt",
Copy				: "Kopēt",
Paste				: "Ievietot",
PasteText			: "Ievietot kā vienkāršu tekstu",
PasteWord			: "Ievietot no Worda",
Print				: "Drukāt",
SelectAll			: "Iezīmēt visu",
RemoveFormat		: "Noņemt stilus",
InsertLinkLbl		: "Hipersaite",
InsertLink			: "Ievietot/Labot hipersaiti",
RemoveLink			: "Noņemt hipersaiti",
Anchor				: "Ievietot/Labot iezīmi",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Attēls",
InsertImage			: "Ievietot/Labot Attēlu",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Ievietot/Labot Flash",
InsertTableLbl		: "Tabula",
InsertTable			: "Ievietot/Labot Tabulu",
InsertLineLbl		: "Atdalītājsvītra",
InsertLine			: "Ievietot horizontālu Atdalītājsvītru",
InsertSpecialCharLbl: "Īpašs simbols",
InsertSpecialChar	: "Ievietot speciālo simbolu",
InsertSmileyLbl		: "Smaidiņi",
InsertSmiley		: "Ievietot smaidiņu",
About				: "Īsumā par FCKeditor",
Bold				: "Treknu šriftu",
Italic				: "Slīprakstā",
Underline			: "Apakšsvītra",
StrikeThrough		: "Pārsvītrots",
Subscript			: "Zemrakstā",
Superscript			: "Augšrakstā",
LeftJustify			: "Izlīdzināt pa kreisi",
CenterJustify		: "Izlīdzināt pret centru",
RightJustify		: "Izlīdzināt pa labi",
BlockJustify		: "Izlīdzināt malas",
DecreaseIndent		: "Samazināt atkāpi",
IncreaseIndent		: "Palielināt atkāpi",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Atcelt",
Redo				: "Atkārtot",
NumberedListLbl		: "Numurēts saraksts",
NumberedList		: "Ievietot/Noņemt numerēto sarakstu",
BulletedListLbl		: "Izcelts saraksts",
BulletedList		: "Ievietot/Noņemt izceltu sarakstu",
ShowTableBorders	: "Parādīt tabulas robežas",
ShowDetails			: "Parādīt sīkāku informāciju",
Style				: "Stils",
FontFormat			: "Formāts",
Font				: "Šrifts",
FontSize			: "Izmērs",
TextColor			: "Teksta krāsa",
BGColor				: "Fona krāsa",
Source				: "HTML kods",
Find				: "Meklēt",
Replace				: "Nomainīt",
SpellCheck			: "Pareizrakstības pārbaude",
UniversalKeyboard	: "Universāla klaviatūra",
PageBreakLbl		: "Lapas pārtraukums",
PageBreak			: "Ievietot lapas pārtraukumu",

Form			: "Forma",
Checkbox		: "Atzīmēšanas kastīte",
RadioButton		: "Izvēles poga",
TextField		: "Teksta rinda",
Textarea		: "Teksta laukums",
HiddenField		: "Paslēpta teksta rinda",
Button			: "Poga",
SelectionField	: "Iezīmēšanas lauks",
ImageButton		: "Attēlpoga",

FitWindow		: "Maksimizēt redaktora izmēru",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Labot hipersaiti",
CellCM				: "Šūna",
RowCM				: "Rinda",
ColumnCM			: "Kolonna",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Dzēst rindas",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Dzēst kolonnas",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Dzēst rūtiņas",
MergeCells			: "Apvienot rūtiņas",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Dzēst tabulu",
CellProperties		: "Rūtiņas īpašības",
TableProperties		: "Tabulas īpašības",
ImageProperties		: "Attēla īpašības",
FlashProperties		: "Flash īpašības",

AnchorProp			: "Iezīmes īpašības",
ButtonProp			: "Pogas īpašības",
CheckboxProp		: "Atzīmēšanas kastītes īpašības",
HiddenFieldProp		: "Paslēptās teksta rindas īpašības",
RadioButtonProp		: "Izvēles poga īpašības",
ImageButtonProp		: "Attēlpogas īpašības",
TextFieldProp		: "Teksta rindas  īpašības",
SelectionFieldProp	: "Iezīmēšanas lauka īpašības",
TextareaProp		: "Teksta laukuma īpašības",
FormProp			: "Formas īpašības",

FontFormats			: "Normāls teksts;Formatēts teksts;Adrese;Virsraksts 1;Virsraksts 2;Virsraksts 3;Virsraksts 4;Virsraksts 5;Virsraksts 6;Rindkopa (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Tiek apstrādāts XHTML. Lūdzu uzgaidiet...",
Done				: "Darīts",
PasteWordConfirm	: "Teksta fragments, kas tiek ievietots, izskatās, ka būtu sagatavots Word'ā. Vai vēlaties to apstrādāt pirms ievietošanas?",
NotCompatiblePaste	: "Šī darbība ir pieejama Internet Explorer'ī, kas jaunāks par 5.5 versiju. Vai vēlaties ievietot bez apstrādes?",
UnknownToolbarItem	: "Nezināms rīku joslas objekts \"%1\"",
UnknownCommand		: "Nezināmas darbības nosaukums \"%1\"",
NotImplemented		: "Darbība netika paveikta",
UnknownToolbarSet	: "Rīku joslas komplekts \"%1\" neeksistē",
NoActiveX			: "Interneta pārlūkprogrammas drošības uzstādījumi varētu ietekmēt dažas no redaktora īpašībām. Jābūt aktivizētai sadaļai \"Run ActiveX controls and plug-ins\". Savādāk ir iespējamas kļūdas darbībā un kļūdu paziņojumu parādīšanās.",
BrowseServerBlocked : "Resursu pārlūks nevar tikt atvērts. Pārliecinieties, ka uznirstošo logu bloķētāji ir atslēgti.",
DialogBlocked		: "Nav iespējams atvērt dialoglogu. Pārliecinieties, ka uznirstošo logu bloķētāji ir atslēgti.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "Darīts!",
DlgBtnCancel		: "Atcelt",
DlgBtnClose			: "Aizvērt",
DlgBtnBrowseServer	: "Skatīt servera saturu",
DlgAdvancedTag		: "Izvērstais",
DlgOpOther			: "<Cits>",
DlgInfoTab			: "Informācija",
DlgAlertUrl			: "Lūdzu, ievietojiet hipersaiti",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<nav iestatīts>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Valodas lasīšanas virziens",
DlgGenLangDirLtr	: "No kreisās uz labo (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "No labās uz kreiso (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Valodas kods",
DlgGenAccessKey		: "Pieejas kods",
DlgGenName			: "Nosaukums",
DlgGenTabIndex		: "Ciļņu indekss",
DlgGenLongDescr		: "Gara apraksta Hipersaite",
DlgGenClass			: "Stilu saraksta klases",
DlgGenTitle			: "Konsultatīvs virsraksts",
DlgGenContType		: "Konsultatīvs satura tips",
DlgGenLinkCharset	: "Pievienotā resursa kodu tabula",
DlgGenStyle			: "Stils",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Attēla īpašības",
DlgImgInfoTab		: "Informācija par attēlu",
DlgImgBtnUpload		: "Nosūtīt serverim",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Augšupielādēt",
DlgImgAlt			: "Alternatīvais teksts",
DlgImgWidth			: "Platums",
DlgImgHeight		: "Augstums",
DlgImgLockRatio		: "Nemainīga Augstuma/Platuma attiecība",
DlgBtnResetSize		: "Atjaunot sākotnējo izmēru",
DlgImgBorder		: "Rāmis",
DlgImgHSpace		: "Horizontālā telpa",
DlgImgVSpace		: "Vertikālā telpa",
DlgImgAlign			: "Nolīdzināt",
DlgImgAlignLeft		: "Pa kreisi",
DlgImgAlignAbsBottom: "Absolūti apakšā",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Absolūti vertikāli centrēts",
DlgImgAlignBaseline	: "Pamatrindā",
DlgImgAlignBottom	: "Apakšā",
DlgImgAlignMiddle	: "Vertikāli centrēts",
DlgImgAlignRight	: "Pa labi",
DlgImgAlignTextTop	: "Teksta augšā",
DlgImgAlignTop		: "Augšā",
DlgImgPreview		: "Pārskats",
DlgImgAlertUrl		: "Lūdzu norādīt attēla hipersaiti",
DlgImgLinkTab		: "Hipersaite",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash īpašības",
DlgFlashChkPlay		: "Automātiska atskaņošana",
DlgFlashChkLoop		: "Nepārtraukti",
DlgFlashChkMenu		: "Atļaut Flash izvēlni",
DlgFlashScale		: "Mainīt izmēru",
DlgFlashScaleAll	: "Rādīt visu",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Bez rāmja",
DlgFlashScaleFit	: "Precīzs izmērs",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Hipersaite",
DlgLnkInfoTab		: "Hipersaites informācija",
DlgLnkTargetTab		: "Mērķis",

DlgLnkType			: "Hipersaites tips",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Iezīme šajā lapā",
DlgLnkTypeEMail		: "E-pasts",
DlgLnkProto			: "Protokols",
DlgLnkProtoOther	: "<cits>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Izvēlēties iezīmi",
DlgLnkAnchorByName	: "Pēc iezīmes nosaukuma",
DlgLnkAnchorById	: "Pēc elementa ID",
DlgLnkNoAnchors		: "(Šajā dokumentā nav iezīmju)",
DlgLnkEMail			: "E-pasta adrese",
DlgLnkEMailSubject	: "Ziņas tēma",
DlgLnkEMailBody		: "Ziņas saturs",
DlgLnkUpload		: "Augšupielādēt",
DlgLnkBtnUpload		: "Nosūtīt serverim",

DlgLnkTarget		: "Mērķis",
DlgLnkTargetFrame	: "<ietvars>",
DlgLnkTargetPopup	: "<uznirstošā logā>",
DlgLnkTargetBlank	: "Jaunā logā (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Esošajā logā (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Tajā pašā logā (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Visredzamākajā logā (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Mērķa ietvara nosaukums",
DlgLnkPopWinName	: "Uznirstošā loga nosaukums",
DlgLnkPopWinFeat	: "Uznirstošā loga nosaukums īpašības",
DlgLnkPopResize		: "Ar maināmu izmēru",
DlgLnkPopLocation	: "Atrašanās vietas josla",
DlgLnkPopMenu		: "Izvēlnes josla",
DlgLnkPopScroll		: "Ritjoslas",
DlgLnkPopStatus		: "Statusa josla",
DlgLnkPopToolbar	: "Rīku josla",
DlgLnkPopFullScrn	: "Pilnā ekrānā (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Atkarīgs (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Platums",
DlgLnkPopHeight		: "Augstums",
DlgLnkPopLeft		: "Kreisā koordināte",
DlgLnkPopTop		: "Augšējā koordināte",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Lūdzu norādi hipersaiti",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Lūdzu norādi e-pasta adresi",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Lūdzu norādi iezīmi",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",	//MISSING

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Izvēlies krāsu",
DlgColorBtnClear	: "Dzēst",
DlgColorHighlight	: "Izcelt",
DlgColorSelected	: "Iezīmētais",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Ievietot smaidiņu",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Ievietot īpašu simbolu",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Tabulas īpašības",
DlgTableRows		: "Rindas",
DlgTableColumns		: "Kolonnas",
DlgTableBorder		: "Rāmja izmērs",
DlgTableAlign		: "Novietojums",
DlgTableAlignNotSet	: "<nav norādīts>",
DlgTableAlignLeft	: "Pa kreisi",
DlgTableAlignCenter	: "Centrēti",
DlgTableAlignRight	: "Pa labi",
DlgTableWidth		: "Platums",
DlgTableWidthPx		: "pikseļos",
DlgTableWidthPc		: "procentuāli",
DlgTableHeight		: "Augstums",
DlgTableCellSpace	: "Rūtiņu atstatums",
DlgTableCellPad		: "Rūtiņu nobīde",
DlgTableCaption		: "Leģenda",
DlgTableSummary		: "Anotācija",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Rūtiņas īpašības",
DlgCellWidth		: "Platums",
DlgCellWidthPx		: "pikseļi",
DlgCellWidthPc		: "procentos",
DlgCellHeight		: "Augstums",
DlgCellWordWrap		: "Teksta pārnese",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<nav norādīta>",
DlgCellWordWrapYes	: "Jā",
DlgCellWordWrapNo	: "Nē",
DlgCellHorAlign		: "Horizontāla novietojums",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Nav norādīts>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Pa kreisi",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centrēti",
DlgCellHorAlignRight: "Pa labi",
DlgCellVerAlign		: "Vertikālais novietojums",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<nav norādīts>",
DlgCellVerAlignTop	: "Augša",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Vidus",
DlgCellVerAlignBottom	: "Apakša",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Pamatrindā",
DlgCellRowSpan		: "Rindu pārnese",
DlgCellCollSpan		: "Kolonnu pārnese",
DlgCellBackColor	: "Fona krāsa",
DlgCellBorderColor	: "Rāmja krāsa",
DlgCellBtnSelect	: "Iezīmē...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Meklētājs",
DlgFindFindBtn		: "Meklēt",
DlgFindNotFoundMsg	: "Norādītā frāze netika atrasta.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Aizvietošana",
DlgReplaceFindLbl		: "Meklēt:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Nomainīt uz:",
DlgReplaceCaseChk		: "Reģistrjūtīgs",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Aizvietot",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Aizvietot visu",
DlgReplaceWordChk		: "Jāsakrīt pilnībā",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Jūsu pārlūkprogrammas drošības iestatījumi nepieļauj editoram automātiski veikt izgriešanas darbību.  Lūdzu, izmantojiet (Ctrl+X, lai veiktu šo darbību.",
PasteErrorCopy	: "Jūsu pārlūkprogrammas drošības iestatījumi nepieļauj editoram automātiski veikt kopēšanas darbību.  Lūdzu, izmantojiet (Ctrl+C), lai veiktu šo darbību.",

PasteAsText		: "Ievietot kā vienkāršu tekstu",
PasteFromWord	: "Ievietot no Worda",

DlgPasteMsg2	: "Lūdzu, ievietojiet tekstu šajā laukumā, izmantojot klaviatūru (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) un apstipriniet ar <STRONG>Darīts!</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignorēt iepriekš norādītos fontus",
DlgPasteRemoveStyles	: "Noņemt norādītos stilus",
DlgPasteCleanBox		: "Apstrādāt laukuma saturu",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automātiska",
ColorMoreColors	: "Plašāka palete...",

// Document Properties
DocProps		: "Dokumenta īpašības",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Iezīmes īpašības",
DlgAnchorName		: "Iezīmes nosaukums",
DlgAnchorErrorName	: "Lūdzu norādiet iezīmes nosaukumu",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Netika atrasts vārdnīcā",
DlgSpellChangeTo		: "Nomainīt uz",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignorēt",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignorēt visu",
DlgSpellBtnReplace		: "Aizvietot",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Aizvietot visu",
DlgSpellBtnUndo			: "Atcelt",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Nav ieteikumu -",
DlgSpellProgress		: "Notiek pareizrakstības pārbaude...",
DlgSpellNoMispell		: "Pareizrakstības pārbaude pabeigta: kļūdas netika atrastas",
DlgSpellNoChanges		: "Pareizrakstības pārbaude pabeigta: nekas netika labots",
DlgSpellOneChange		: "Pareizrakstības pārbaude pabeigta: 1 vārds izmainīts",
DlgSpellManyChanges		: "Pareizrakstības pārbaude pabeigta: %1 vārdi tika mainīti",

IeSpellDownload			: "Pareizrakstības pārbaudītājs nav pievienots. Vai vēlaties to lejupielādēt tagad?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Teksts (vērtība)",
DlgButtonType		: "Tips",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",	//MISSING
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",	//MISSING
DlgButtonTypeRst	: "Reset",	//MISSING

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Nosaukums",
DlgCheckboxValue	: "Vērtība",
DlgCheckboxSelected	: "Iezīmēts",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Nosaukums",
DlgFormAction	: "Darbība",
DlgFormMethod	: "Metode",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Nosaukums",
DlgSelectValue		: "Vērtība",
DlgSelectSize		: "Izmērs",
DlgSelectLines		: "rindas",
DlgSelectChkMulti	: "Atļaut vairākus iezīmējumus",
DlgSelectOpAvail	: "Pieejamās iespējas",
DlgSelectOpText		: "Teksts",
DlgSelectOpValue	: "Vērtība",
DlgSelectBtnAdd		: "Pievienot",
DlgSelectBtnModify	: "Veikt izmaiņas",
DlgSelectBtnUp		: "Augšup",
DlgSelectBtnDown	: "Lejup",
DlgSelectBtnSetValue : "Noteikt kā iezīmēto vērtību",
DlgSelectBtnDelete	: "Dzēst",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Nosaukums",
DlgTextareaCols	: "Kolonnas",
DlgTextareaRows	: "Rindas",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Nosaukums",
DlgTextValue		: "Vērtība",
DlgTextCharWidth	: "Simbolu platums",
DlgTextMaxChars		: "Simbolu maksimālais daudzums",
DlgTextType			: "Tips",
DlgTextTypeText		: "Teksts",
DlgTextTypePass		: "Parole",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Nosaukums",
DlgHiddenValue	: "Vērtība",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Aizzīmju saraksta īpašības",
NumberedListProp	: "Numerētā saraksta īpašības",
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "Tips",
DlgLstTypeCircle	: "Aplis",
DlgLstTypeDisc		: "Disks",
DlgLstTypeSquare	: "Kvadrāts",
DlgLstTypeNumbers	: "Skaitļi (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Maziem burtiem (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Lieliem burtiem (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Maziem romiešu cipariem (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Lieliem romiešu cipariem (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Vispārīga informācija",
DlgDocBackTab		: "Fons",
DlgDocColorsTab		: "Krāsas un robežu nobīdes",
DlgDocMetaTab		: "META dati",

DlgDocPageTitle		: "Dokumenta virsraksts <Title>",
DlgDocLangDir		: "Valodas lasīšanas virziens",
DlgDocLangDirLTR	: "No kreisās uz labo (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "No labās uz kreiso (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Valodas kods",
DlgDocCharSet		: "Simbolu kodējums",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",	//MISSING
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",	//MISSING
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",	//MISSING
DlgDocCharSetGR		: "Greek",	//MISSING
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",	//MISSING
DlgDocCharSetKR		: "Korean",	//MISSING
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",	//MISSING
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",	//MISSING
DlgDocCharSetWE		: "Western European",	//MISSING
DlgDocCharSetOther	: "Cits simbolu kodējums",

DlgDocDocType		: "Dokumenta tips",
DlgDocDocTypeOther	: "Cits dokumenta tips",
DlgDocIncXHTML		: "Ietvert XHTML deklarācijas",
DlgDocBgColor		: "Fona krāsa",
DlgDocBgImage		: "Fona attēla hipersaite",
DlgDocBgNoScroll	: "Fona attēls ir fiksēts",
DlgDocCText			: "Teksts",
DlgDocCLink			: "Hipersaite",
DlgDocCVisited		: "Apmeklēta hipersaite",
DlgDocCActive		: "Aktīva hipersaite",
DlgDocMargins		: "Lapas robežas",
DlgDocMaTop			: "Augšā",
DlgDocMaLeft		: "Pa kreisi",
DlgDocMaRight		: "Pa labi",
DlgDocMaBottom		: "Apakšā",
DlgDocMeIndex		: "Dokumentu aprakstoši atslēgvārdi (atdalīti ar komatu)",
DlgDocMeDescr		: "Dokumenta apraksts",
DlgDocMeAuthor		: "Autors",
DlgDocMeCopy		: "Autortiesības",
DlgDocPreview		: "Priekšskats",

// Templates Dialog
Templates			: "Sagataves",
DlgTemplatesTitle	: "Satura sagataves",
DlgTemplatesSelMsg	: "Lūdzu, norādiet sagatavi, ko atvērt editorā<br>(patreizējie dati tiks zaudēti):",
DlgTemplatesLoading	: "Notiek sagatavju saraksta ielāde. Lūdzu, uzgaidiet...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Nav norādītas sagataves)",
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",	//MISSING

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Par",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Informācija par pārlūkprogrammu",
DlgAboutLicenseTab	: "Licence",
DlgAboutVersion		: "versija",
DlgAboutInfo		: "Papildus informācija ir pieejama"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Mongolian language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Багажны хэсэг эвдэх",
ToolbarExpand		: "Багажны хэсэг өргөтгөх",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Хадгалах",
NewPage				: "Шинэ хуудас",
Preview				: "Уридчлан харах",
Cut					: "Хайчлах",
Copy				: "Хуулах",
Paste				: "Буулгах",
PasteText			: "plain text-ээс буулгах",
PasteWord			: "Word-оос буулгах",
Print				: "Хэвлэх",
SelectAll			: "Бүгдийг нь сонгох",
RemoveFormat		: "Формат авч хаях",
InsertLinkLbl		: "Линк",
InsertLink			: "Линк Оруулах/Засварлах",
RemoveLink			: "Линк авч хаях",
Anchor				: "Insert/Edit Anchor",	//MISSING
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Зураг",
InsertImage			: "Зураг Оруулах/Засварлах",
InsertFlashLbl		: "Flash",	//MISSING
InsertFlash			: "Insert/Edit Flash",	//MISSING
InsertTableLbl		: "Хүснэгт",
InsertTable			: "Хүснэгт Оруулах/Засварлах",
InsertLineLbl		: "Зураас",
InsertLine			: "Хөндлөн зураас оруулах",
InsertSpecialCharLbl: "Онцгой тэмдэгт",
InsertSpecialChar	: "Онцгой тэмдэгт оруулах",
InsertSmileyLbl		: "Тодорхойлолт",
InsertSmiley		: "Тодорхойлолт оруулах",
About				: "FCKeditor-н тухай",
Bold				: "Тод бүдүүн",
Italic				: "Налуу",
Underline			: "Доогуур нь зураастай болгох",
StrikeThrough		: "Дундуур нь зураастай болгох",
Subscript			: "Суурь болгох",
Superscript			: "Зэрэг болгох",
LeftJustify			: "Зүүн талд байрлуулах",
CenterJustify		: "Төвд байрлуулах",
RightJustify		: "Баруун талд байрлуулах",
BlockJustify		: "Блок хэлбэрээр байрлуулах",
DecreaseIndent		: "Догол мөр нэмэх",
IncreaseIndent		: "Догол мөр хасах",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Хүчингүй болгох",
Redo				: "Өмнөх үйлдлээ сэргээх",
NumberedListLbl		: "Дугаарлагдсан жагсаалт",
NumberedList		: "Дугаарлагдсан жагсаалт Оруулах/Авах",
BulletedListLbl		: "Цэгтэй жагсаалт",
BulletedList		: "Цэгтэй жагсаалт Оруулах/Авах",
ShowTableBorders	: "Хүснэгтийн хүрээг үзүүлэх",
ShowDetails			: "Деталчлан үзүүлэх",
Style				: "Загвар",
FontFormat			: "Формат",
Font				: "Фонт",
FontSize			: "Хэмжээ",
TextColor			: "Фонтны өнгө",
BGColor				: "Фонны өнгө",
Source				: "Код",
Find				: "Хайх",
Replace				: "Солих",
SpellCheck			: "Check Spelling",	//MISSING
UniversalKeyboard	: "Universal Keyboard",	//MISSING
PageBreakLbl		: "Page Break",	//MISSING
PageBreak			: "Insert Page Break",	//MISSING

Form			: "Form",	//MISSING
Checkbox		: "Checkbox",	//MISSING
RadioButton		: "Radio Button",	//MISSING
TextField		: "Text Field",	//MISSING
Textarea		: "Textarea",	//MISSING
HiddenField		: "Hidden Field",	//MISSING
Button			: "Button",	//MISSING
SelectionField	: "Selection Field",	//MISSING
ImageButton		: "Image Button",	//MISSING

FitWindow		: "Maximize the editor size",	//MISSING
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Холбоос засварлах",
CellCM				: "Cell",	//MISSING
RowCM				: "Row",	//MISSING
ColumnCM			: "Column",	//MISSING
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Мөр устгах",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Багана устгах",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Нүх устгах",
MergeCells			: "Нүх нэгтэх",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Delete Table",	//MISSING
CellProperties		: "Хоосон зайн шинж чанар",
TableProperties		: "Хүснэгт",
ImageProperties		: "Зураг",
FlashProperties		: "Flash Properties",	//MISSING

AnchorProp			: "Anchor Properties",	//MISSING
ButtonProp			: "Button Properties",	//MISSING
CheckboxProp		: "Checkbox Properties",	//MISSING
HiddenFieldProp		: "Hidden Field Properties",	//MISSING
RadioButtonProp		: "Radio Button Properties",	//MISSING
ImageButtonProp		: "Image Button Properties",	//MISSING
TextFieldProp		: "Text Field Properties",	//MISSING
SelectionFieldProp	: "Selection Field Properties",	//MISSING
TextareaProp		: "Textarea Properties",	//MISSING
FormProp			: "Form Properties",	//MISSING

FontFormats			: "Хэвийн;Formatted;Хаяг;Heading 1;Heading 2;Heading 3;Heading 4;Heading 5;Heading 6;Paragraph (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "XHTML үйл явц явагдаж байна. Хүлээнэ үү...",
Done				: "Хийх",
PasteWordConfirm	: "Word-оос хуулсан текстээ санаж байгааг нь буулгахыг та хүсч байна уу. Та текст-ээ буулгахын өмнө цэвэрлэх үү?",
NotCompatiblePaste	: "Энэ комманд Internet Explorer-ын 5.5 буюу түүнээс дээш хувилбарт идвэхшинэ. Та цэвэрлэхгүйгээр буулгахыг хүсч байна?",
UnknownToolbarItem	: "Багажны хэсгийн \"%1\" item мэдэгдэхгүй байна",
UnknownCommand		: "\"%1\" комманд нэр мэдагдэхгүй байна",
NotImplemented		: "Зөвшөөрөгдөхгүй комманд",
UnknownToolbarSet	: "Багажны хэсэгт \"%1\" оноох, үүсээгүй байна",
NoActiveX			: "Your browser's security settings could limit some features of the editor. You must enable the option \"Run ActiveX controls and plug-ins\". You may experience errors and notice missing features.",	//MISSING
BrowseServerBlocked : "The resources browser could not be opened. Make sure that all popup blockers are disabled.",	//MISSING
DialogBlocked		: "It was not possible to open the dialog window. Make sure all popup blockers are disabled.",	//MISSING

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Болих",
DlgBtnClose			: "Хаах",
DlgBtnBrowseServer	: "Browse Server",	//MISSING
DlgAdvancedTag		: "Нэмэлт",
DlgOpOther			: "<Other>",	//MISSING
DlgInfoTab			: "Info",	//MISSING
DlgAlertUrl			: "Please insert the URL",	//MISSING

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<Оноохгүй>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Хэлний чиглэл",
DlgGenLangDirLtr	: "Зүүнээс баруун (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Баруунаас зүүн (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Хэлний код",
DlgGenAccessKey		: "Холбох түлхүүр",
DlgGenName			: "Нэр",
DlgGenTabIndex		: "Tab индекс",
DlgGenLongDescr		: "URL-ын тайлбар",
DlgGenClass			: "Stylesheet классууд",
DlgGenTitle			: "Зөвлөлдөх гарчиг",
DlgGenContType		: "Зөвлөлдөх төрлийн агуулга",
DlgGenLinkCharset	: "Тэмдэгт оноох нөөцөд холбогдсон",
DlgGenStyle			: "Загвар",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Зураг",
DlgImgInfoTab		: "Зурагны мэдээлэл",
DlgImgBtnUpload		: "Үүнийг сервэррүү илгээ",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Хуулах",
DlgImgAlt			: "Тайлбар текст",
DlgImgWidth			: "Өргөн",
DlgImgHeight		: "Өндөр",
DlgImgLockRatio		: "Lock Ratio",
DlgBtnResetSize		: "хэмжээ дахин оноох",
DlgImgBorder		: "Хүрээ",
DlgImgHSpace		: "Хөндлөн зай",
DlgImgVSpace		: "Босоо зай",
DlgImgAlign			: "Эгнээ",
DlgImgAlignLeft		: "Зүүн",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs доод талд",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs Дунд талд",
DlgImgAlignBaseline	: "Baseline",
DlgImgAlignBottom	: "Доод талд",
DlgImgAlignMiddle	: "Дунд талд",
DlgImgAlignRight	: "Баруун",
DlgImgAlignTextTop	: "Текст дээр",
DlgImgAlignTop		: "Дээд талд",
DlgImgPreview		: "Уридчлан харах",
DlgImgAlertUrl		: "Зурагны URL-ын төрлийн сонгоно уу",
DlgImgLinkTab		: "Link",	//MISSING

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash Properties",	//MISSING
DlgFlashChkPlay		: "Auto Play",	//MISSING
DlgFlashChkLoop		: "Loop",	//MISSING
DlgFlashChkMenu		: "Enable Flash Menu",	//MISSING
DlgFlashScale		: "Scale",	//MISSING
DlgFlashScaleAll	: "Show all",	//MISSING
DlgFlashScaleNoBorder	: "No Border",	//MISSING
DlgFlashScaleFit	: "Exact Fit",	//MISSING

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Линк",
DlgLnkInfoTab		: "Линкийн мэдээлэл",
DlgLnkTargetTab		: "Байрлал",

DlgLnkType			: "Линкийн төрөл",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Энэ хуудасандах холбоос",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Протокол",
DlgLnkProtoOther	: "<бусад>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Холбоос сонгох",
DlgLnkAnchorByName	: "Холбоосын нэрээр",
DlgLnkAnchorById	: "Элемэнт Id-гаар",
DlgLnkNoAnchors		: "(Баримт бичиг холбоосгүй байна)",
DlgLnkEMail			: "E-Mail Хаяг",
DlgLnkEMailSubject	: "Message Subject",
DlgLnkEMailBody		: "Message-ийн агуулга",
DlgLnkUpload		: "Хуулах",
DlgLnkBtnUpload		: "Үүнийг серверрүү илгээ",

DlgLnkTarget		: "Байрлал",
DlgLnkTargetFrame	: "<Агуулах хүрээ>",
DlgLnkTargetPopup	: "<popup цонх>",
DlgLnkTargetBlank	: "Шинэ цонх (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Эцэг цонх (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Төстэй цонх (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Хамгийн түрүүн байх цонх (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Target Frame Name",	//MISSING
DlgLnkPopWinName	: "Popup цонхны нэр",
DlgLnkPopWinFeat	: "Popup цонхны онцлог",
DlgLnkPopResize		: "Хэмжээ өөрчлөх",
DlgLnkPopLocation	: "Location хэсэг",
DlgLnkPopMenu		: "Meню хэсэг",
DlgLnkPopScroll		: "Скрол хэсэгүүд",
DlgLnkPopStatus		: "Статус хэсэг",
DlgLnkPopToolbar	: "Багажны хэсэг",
DlgLnkPopFullScrn	: "Цонх дүүргэх (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Хамаатай (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Өргөн",
DlgLnkPopHeight		: "Өндөр",
DlgLnkPopLeft		: "Зүүн байрлал",
DlgLnkPopTop		: "Дээд байрлал",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Линк URL-ээ төрөлжүүлнэ үү",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Е-mail хаягаа төрөлжүүлнэ үү",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Холбоосоо сонгоно уу",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",	//MISSING

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Өнгө сонгох",
DlgColorBtnClear	: "Цэвэрлэх",
DlgColorHighlight	: "Өнгө",
DlgColorSelected	: "Сонгогдсон",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Тодорхойлолт оруулах",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Онцгой тэмдэгт сонгох",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Хүснэгт",
DlgTableRows		: "Мөр",
DlgTableColumns		: "Багана",
DlgTableBorder		: "Хүрээний хэмжээ",
DlgTableAlign		: "Эгнээ",
DlgTableAlignNotSet	: "<Оноохгүй>",
DlgTableAlignLeft	: "Зүүн талд",
DlgTableAlignCenter	: "Төвд",
DlgTableAlignRight	: "Баруун талд",
DlgTableWidth		: "Өргөн",
DlgTableWidthPx		: "цэг",
DlgTableWidthPc		: "хувь",
DlgTableHeight		: "Өндөр",
DlgTableCellSpace	: "Нүх хоорондын зай",
DlgTableCellPad		: "Нүх доторлох",
DlgTableCaption		: "Тайлбар",
DlgTableSummary		: "Summary",	//MISSING

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Хоосон зайн шинж чанар",
DlgCellWidth		: "Өргөн",
DlgCellWidthPx		: "цэг",
DlgCellWidthPc		: "хувь",
DlgCellHeight		: "Өндөр",
DlgCellWordWrap		: "Үг таслах",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Оноохгүй>",
DlgCellWordWrapYes	: "Тийм",
DlgCellWordWrapNo	: "Үгүй",
DlgCellHorAlign		: "Босоо эгнээ",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Оноохгүй>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Зүүн",
DlgCellHorAlignCenter	: "Төв",
DlgCellHorAlignRight: "Баруун",
DlgCellVerAlign		: "Хөндлөн эгнээ",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Оноохгүй>",
DlgCellVerAlignTop	: "Дээд тал",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Дунд",
DlgCellVerAlignBottom	: "Доод тал",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Baseline",
DlgCellRowSpan		: "Нийт мөр",
DlgCellCollSpan		: "Нийт багана",
DlgCellBackColor	: "Фонны өнгө",
DlgCellBorderColor	: "Хүрээний өнгө",
DlgCellBtnSelect	: "Сонго...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Хайх",
DlgFindFindBtn		: "Хайх",
DlgFindNotFoundMsg	: "Хайсан текст олсонгүй.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Солих",
DlgReplaceFindLbl		: "Хайх үг/үсэг:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Солих үг:",
DlgReplaceCaseChk		: "Тэнцэх төлөв",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Солих",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Бүгдийг нь Солих",
DlgReplaceWordChk		: "Тэнцэх бүтэн үг",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Таны browser-ын хамгаалалтын тохиргоо editor-д автоматаар хайчлах үйлдэлийг зөвшөөрөхгүй байна. (Ctrl+X) товчны хослолыг ашиглана уу.",
PasteErrorCopy	: "Таны browser-ын хамгаалалтын тохиргоо editor-д автоматаар хуулах үйлдэлийг зөвшөөрөхгүй байна. (Ctrl+C) товчны хослолыг ашиглана уу.",

PasteAsText		: "Plain Text-ээс буулгах",
PasteFromWord	: "Word-оос буулгах",

DlgPasteMsg2	: "Please paste inside the following box using the keyboard (<strong>Ctrl+V</strong>) and hit <strong>OK</strong>.",	//MISSING
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignore Font Face definitions",	//MISSING
DlgPasteRemoveStyles	: "Remove Styles definitions",	//MISSING
DlgPasteCleanBox		: "Clean Up Box",	//MISSING

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Автоматаар",
ColorMoreColors	: "Нэмэлт өнгөнүүд...",

// Document Properties
DocProps		: "Document Properties",	//MISSING

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Anchor Properties",	//MISSING
DlgAnchorName		: "Anchor Name",	//MISSING
DlgAnchorErrorName	: "Please type the anchor name",	//MISSING

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Not in dictionary",	//MISSING
DlgSpellChangeTo		: "Change to",	//MISSING
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignore",	//MISSING
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignore All",	//MISSING
DlgSpellBtnReplace		: "Replace",	//MISSING
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Replace All",	//MISSING
DlgSpellBtnUndo			: "Undo",	//MISSING
DlgSpellNoSuggestions	: "- No suggestions -",	//MISSING
DlgSpellProgress		: "Spell check in progress...",	//MISSING
DlgSpellNoMispell		: "Spell check complete: No misspellings found",	//MISSING
DlgSpellNoChanges		: "Spell check complete: No words changed",	//MISSING
DlgSpellOneChange		: "Spell check complete: One word changed",	//MISSING
DlgSpellManyChanges		: "Spell check complete: %1 words changed",	//MISSING

IeSpellDownload			: "Spell checker not installed. Do you want to download it now?",	//MISSING

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Text (Value)",	//MISSING
DlgButtonType		: "Type",	//MISSING
DlgButtonTypeBtn	: "Button",	//MISSING
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",	//MISSING
DlgButtonTypeRst	: "Reset",	//MISSING

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Name",	//MISSING
DlgCheckboxValue	: "Value",	//MISSING
DlgCheckboxSelected	: "Selected",	//MISSING

// Form Dialog
DlgFormName		: "Name",	//MISSING
DlgFormAction	: "Action",	//MISSING
DlgFormMethod	: "Method",	//MISSING

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Name",	//MISSING
DlgSelectValue		: "Value",	//MISSING
DlgSelectSize		: "Size",	//MISSING
DlgSelectLines		: "lines",	//MISSING
DlgSelectChkMulti	: "Allow multiple selections",	//MISSING
DlgSelectOpAvail	: "Available Options",	//MISSING
DlgSelectOpText		: "Text",	//MISSING
DlgSelectOpValue	: "Value",	//MISSING
DlgSelectBtnAdd		: "Add",	//MISSING
DlgSelectBtnModify	: "Modify",	//MISSING
DlgSelectBtnUp		: "Up",	//MISSING
DlgSelectBtnDown	: "Down",	//MISSING
DlgSelectBtnSetValue : "Set as selected value",	//MISSING
DlgSelectBtnDelete	: "Delete",	//MISSING

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Name",	//MISSING
DlgTextareaCols	: "Columns",	//MISSING
DlgTextareaRows	: "Rows",	//MISSING

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Name",	//MISSING
DlgTextValue		: "Value",	//MISSING
DlgTextCharWidth	: "Character Width",	//MISSING
DlgTextMaxChars		: "Maximum Characters",	//MISSING
DlgTextType			: "Type",	//MISSING
DlgTextTypeText		: "Text",	//MISSING
DlgTextTypePass		: "Password",	//MISSING

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Name",	//MISSING
DlgHiddenValue	: "Value",	//MISSING

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Bulleted List Properties",	//MISSING
NumberedListProp	: "Numbered List Properties",	//MISSING
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "Type",	//MISSING
DlgLstTypeCircle	: "Circle",	//MISSING
DlgLstTypeDisc		: "Disc",	//MISSING
DlgLstTypeSquare	: "Square",	//MISSING
DlgLstTypeNumbers	: "Numbers (1, 2, 3)",	//MISSING
DlgLstTypeLCase		: "Lowercase Letters (a, b, c)",	//MISSING
DlgLstTypeUCase		: "Uppercase Letters (A, B, C)",	//MISSING
DlgLstTypeSRoman	: "Small Roman Numerals (i, ii, iii)",	//MISSING
DlgLstTypeLRoman	: "Large Roman Numerals (I, II, III)",	//MISSING

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "General",	//MISSING
DlgDocBackTab		: "Background",	//MISSING
DlgDocColorsTab		: "Colors and Margins",	//MISSING
DlgDocMetaTab		: "Meta Data",	//MISSING

DlgDocPageTitle		: "Page Title",	//MISSING
DlgDocLangDir		: "Language Direction",	//MISSING
DlgDocLangDirLTR	: "Left to Right (LTR)",	//MISSING
DlgDocLangDirRTL	: "Right to Left (RTL)",	//MISSING
DlgDocLangCode		: "Language Code",	//MISSING
DlgDocCharSet		: "Character Set Encoding",	//MISSING
DlgDocCharSetCE		: "Central European",	//MISSING
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",	//MISSING
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",	//MISSING
DlgDocCharSetGR		: "Greek",	//MISSING
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",	//MISSING
DlgDocCharSetKR		: "Korean",	//MISSING
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",	//MISSING
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",	//MISSING
DlgDocCharSetWE		: "Western European",	//MISSING
DlgDocCharSetOther	: "Other Character Set Encoding",	//MISSING

DlgDocDocType		: "Document Type Heading",	//MISSING
DlgDocDocTypeOther	: "Other Document Type Heading",	//MISSING
DlgDocIncXHTML		: "Include XHTML Declarations",	//MISSING
DlgDocBgColor		: "Background Color",	//MISSING
DlgDocBgImage		: "Background Image URL",	//MISSING
DlgDocBgNoScroll	: "Nonscrolling Background",	//MISSING
DlgDocCText			: "Text",	//MISSING
DlgDocCLink			: "Link",	//MISSING
DlgDocCVisited		: "Visited Link",	//MISSING
DlgDocCActive		: "Active Link",	//MISSING
DlgDocMargins		: "Page Margins",	//MISSING
DlgDocMaTop			: "Top",	//MISSING
DlgDocMaLeft		: "Left",	//MISSING
DlgDocMaRight		: "Right",	//MISSING
DlgDocMaBottom		: "Bottom",	//MISSING
DlgDocMeIndex		: "Document Indexing Keywords (comma separated)",	//MISSING
DlgDocMeDescr		: "Document Description",	//MISSING
DlgDocMeAuthor		: "Author",	//MISSING
DlgDocMeCopy		: "Copyright",	//MISSING
DlgDocPreview		: "Preview",	//MISSING

// Templates Dialog
Templates			: "Templates",	//MISSING
DlgTemplatesTitle	: "Content Templates",	//MISSING
DlgTemplatesSelMsg	: "Please select the template to open in the editor<br />(the actual contents will be lost):",	//MISSING
DlgTemplatesLoading	: "Loading templates list. Please wait...",	//MISSING
DlgTemplatesNoTpl	: "(No templates defined)",	//MISSING
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",	//MISSING

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "About",	//MISSING
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Browser Info",	//MISSING
DlgAboutLicenseTab	: "License",	//MISSING
DlgAboutVersion		: "Хувилбар",
DlgAboutInfo		: "Мэдээллээр туслах"
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/ms.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Malay language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Collapse Toolbar",
ToolbarExpand		: "Expand Toolbar",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Simpan",
NewPage				: "Helaian Baru",
Preview				: "Prebiu",
Cut					: "Potong",
Copy				: "Salin",
Paste				: "Tampal",
PasteText			: "Tampal sebagai Text Biasa",
PasteWord			: "Tampal dari Word",
Print				: "Cetak",
SelectAll			: "Pilih Semua",
RemoveFormat		: "Buang Format",
InsertLinkLbl		: "Sambungan",
InsertLink			: "Masukkan/Sunting Sambungan",
RemoveLink			: "Buang Sambungan",
Anchor				: "Masukkan/Sunting Pautan",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Gambar",
InsertImage			: "Masukkan/Sunting Gambar",
InsertFlashLbl		: "Flash",	//MISSING
InsertFlash			: "Insert/Edit Flash",	//MISSING
InsertTableLbl		: "Jadual",
InsertTable			: "Masukkan/Sunting Jadual",
InsertLineLbl		: "Garisan",
InsertLine			: "Masukkan Garisan Membujur",
InsertSpecialCharLbl: "Huruf Istimewa",
InsertSpecialChar	: "Masukkan Huruf Istimewa",
InsertSmileyLbl		: "Smiley",
InsertSmiley		: "Masukkan Smiley",
About				: "Tentang FCKeditor",
Bold				: "Bold",
Italic				: "Italic",
Underline			: "Underline",
StrikeThrough		: "Strike Through",
Subscript			: "Subscript",
Superscript			: "Superscript",
LeftJustify			: "Jajaran Kiri",
CenterJustify		: "Jajaran Tengah",
RightJustify		: "Jajaran Kanan",
BlockJustify		: "Jajaran Blok",
DecreaseIndent		: "Kurangkan Inden",
IncreaseIndent		: "Tambahkan Inden",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Batalkan",
Redo				: "Ulangkan",
NumberedListLbl		: "Senarai bernombor",
NumberedList		: "Masukkan/Sunting Senarai bernombor",
BulletedListLbl		: "Senarai tidak bernombor",
BulletedList		: "Masukkan/Sunting Senarai tidak bernombor",
ShowTableBorders	: "Tunjukkan Border Jadual",
ShowDetails			: "Tunjukkan Butiran",
Style				: "Stail",
FontFormat			: "Format",
Font				: "Font",
FontSize			: "Saiz",
TextColor			: "Warna Text",
BGColor				: "Warna Latarbelakang",
Source				: "Sumber",
Find				: "Cari",
Replace				: "Ganti",
SpellCheck			: "Semak Ejaan",
UniversalKeyboard	: "Papan Kekunci Universal",
PageBreakLbl		: "Page Break",	//MISSING
PageBreak			: "Insert Page Break",	//MISSING

Form			: "Borang",
Checkbox		: "Checkbox",
RadioButton		: "Butang Radio",
TextField		: "Text Field",
Textarea		: "Textarea",
HiddenField		: "Field Tersembunyi",
Button			: "Butang",
SelectionField	: "Field Pilihan",
ImageButton		: "Butang Bergambar",

FitWindow		: "Maximize the editor size",	//MISSING
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Sunting Sambungan",
CellCM				: "Cell",	//MISSING
RowCM				: "Row",	//MISSING
ColumnCM			: "Column",	//MISSING
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Buangkan Baris",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Buangkan Lajur",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Buangkan Sel-sel",
MergeCells			: "Cantumkan Sel-sel",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Delete Table",	//MISSING
CellProperties		: "Ciri-ciri Sel",
TableProperties		: "Ciri-ciri Jadual",
ImageProperties		: "Ciri-ciri Gambar",
FlashProperties		: "Flash Properties",	//MISSING

AnchorProp			: "Ciri-ciri Pautan",
ButtonProp			: "Ciri-ciri Butang",
CheckboxProp		: "Ciri-ciri Checkbox",
HiddenFieldProp		: "Ciri-ciri Field Tersembunyi",
RadioButtonProp		: "Ciri-ciri Butang Radio",
ImageButtonProp		: "Ciri-ciri Butang Bergambar",
TextFieldProp		: "Ciri-ciri Text Field",
SelectionFieldProp	: "Ciri-ciri Selection Field",
TextareaProp		: "Ciri-ciri Textarea",
FormProp			: "Ciri-ciri Borang",

FontFormats			: "Normal;Telah Diformat;Alamat;Heading 1;Heading 2;Heading 3;Heading 4;Heading 5;Heading 6;Perenggan (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Memproses XHTML. Sila tunggu...",
Done				: "Siap",
PasteWordConfirm	: "Text yang anda hendak tampal adalah berasal dari Word. Adakah anda mahu membuang semua format Word sebelum tampal ke dalam text?",
NotCompatiblePaste	: "Arahan ini bole dilakukan jika anda mempuunyai Internet Explorer version 5.5 atau yang lebih tinggi. Adakah anda hendak tampal text tanpa membuang format Word?",
UnknownToolbarItem	: "Toolbar item tidak diketahui\"%1\"",
UnknownCommand		: "Arahan tidak diketahui \"%1\"",
NotImplemented		: "Arahan tidak terdapat didalam sistem",
UnknownToolbarSet	: "Set toolbar \"%1\" tidak wujud",
NoActiveX			: "Your browser's security settings could limit some features of the editor. You must enable the option \"Run ActiveX controls and plug-ins\". You may experience errors and notice missing features.",	//MISSING
BrowseServerBlocked : "The resources browser could not be opened. Make sure that all popup blockers are disabled.",	//MISSING
DialogBlocked		: "It was not possible to open the dialog window. Make sure all popup blockers are disabled.",	//MISSING

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Batal",
DlgBtnClose			: "Tutup",
DlgBtnBrowseServer	: "Browse Server",
DlgAdvancedTag		: "Advanced",
DlgOpOther			: "<Lain-lain>",
DlgInfoTab			: "Info",	//MISSING
DlgAlertUrl			: "Please insert the URL",	//MISSING

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<tidak di set>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Arah Tulisan",
DlgGenLangDirLtr	: "Kiri ke Kanan (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Kanan ke Kiri (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Kod Bahasa",
DlgGenAccessKey		: "Kunci Akses",
DlgGenName			: "Nama",
DlgGenTabIndex		: "Indeks Tab ",
DlgGenLongDescr		: "Butiran Panjang URL",
DlgGenClass			: "Kelas-kelas Stylesheet",
DlgGenTitle			: "Tajuk Makluman",
DlgGenContType		: "Jenis Kandungan Makluman",
DlgGenLinkCharset	: "Linked Resource Charset",
DlgGenStyle			: "Stail",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Ciri-ciri Imej",
DlgImgInfoTab		: "Info Imej",
DlgImgBtnUpload		: "Hantar ke Server",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Muat Naik",
DlgImgAlt			: "Text Alternatif",
DlgImgWidth			: "Lebar",
DlgImgHeight		: "Tinggi",
DlgImgLockRatio		: "Tetapkan Nisbah",
DlgBtnResetSize		: "Saiz Set Semula",
DlgImgBorder		: "Border",
DlgImgHSpace		: "Ruang Melintang",
DlgImgVSpace		: "Ruang Menegak",
DlgImgAlign			: "Jajaran",
DlgImgAlignLeft		: "Kiri",
DlgImgAlignAbsBottom: "Bawah Mutlak",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Pertengahan Mutlak",
DlgImgAlignBaseline	: "Garis Dasar",
DlgImgAlignBottom	: "Bawah",
DlgImgAlignMiddle	: "Pertengahan",
DlgImgAlignRight	: "Kanan",
DlgImgAlignTextTop	: "Atas Text",
DlgImgAlignTop		: "Atas",
DlgImgPreview		: "Prebiu",
DlgImgAlertUrl		: "Sila taip URL untuk fail gambar",
DlgImgLinkTab		: "Sambungan",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash Properties",	//MISSING
DlgFlashChkPlay		: "Auto Play",	//MISSING
DlgFlashChkLoop		: "Loop",	//MISSING
DlgFlashChkMenu		: "Enable Flash Menu",	//MISSING
DlgFlashScale		: "Scale",	//MISSING
DlgFlashScaleAll	: "Show all",	//MISSING
DlgFlashScaleNoBorder	: "No Border",	//MISSING
DlgFlashScaleFit	: "Exact Fit",	//MISSING

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Sambungan",
DlgLnkInfoTab		: "Butiran Sambungan",
DlgLnkTargetTab		: "Sasaran",

DlgLnkType			: "Jenis Sambungan",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Pautan dalam muka surat ini",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protokol",
DlgLnkProtoOther	: "<lain-lain>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Sila pilih pautan",
DlgLnkAnchorByName	: "dengan menggunakan nama pautan",
DlgLnkAnchorById	: "dengan menggunakan ID elemen",
DlgLnkNoAnchors		: "(Tiada pautan terdapat dalam dokumen ini)",
DlgLnkEMail			: "Alamat E-Mail",
DlgLnkEMailSubject	: "Subjek Mesej",
DlgLnkEMailBody		: "Isi Kandungan Mesej",
DlgLnkUpload		: "Muat Naik",
DlgLnkBtnUpload		: "Hantar ke Server",

DlgLnkTarget		: "Sasaran",
DlgLnkTargetFrame	: "<bingkai>",
DlgLnkTargetPopup	: "<tetingkap popup>",
DlgLnkTargetBlank	: "Tetingkap Baru (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Tetingkap Parent (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Tetingkap yang Sama (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Tetingkap yang paling atas (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Nama Bingkai Sasaran",
DlgLnkPopWinName	: "Nama Tetingkap Popup",
DlgLnkPopWinFeat	: "Ciri Tetingkap Popup",
DlgLnkPopResize		: "Saiz bolehubah",
DlgLnkPopLocation	: "Bar Lokasi",
DlgLnkPopMenu		: "Bar Menu",
DlgLnkPopScroll		: "Bar-bar skrol",
DlgLnkPopStatus		: "Bar Status",
DlgLnkPopToolbar	: "Toolbar",
DlgLnkPopFullScrn	: "Skrin Penuh (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Bergantungan (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Lebar",
DlgLnkPopHeight		: "Tinggi",
DlgLnkPopLeft		: "Posisi Kiri",
DlgLnkPopTop		: "Posisi Atas",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Sila taip sambungan URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Sila taip alamat e-mail",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Sila pilih pautan berkenaaan",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",	//MISSING

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Pilihan Warna",
DlgColorBtnClear	: "Nyahwarna",
DlgColorHighlight	: "Terang",
DlgColorSelected	: "Dipilih",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Masukkan Smiley",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Sila pilih huruf istimewa",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Ciri-ciri Jadual",
DlgTableRows		: "Barisan",
DlgTableColumns		: "Jaluran",
DlgTableBorder		: "Saiz Border",
DlgTableAlign		: "Penjajaran",
DlgTableAlignNotSet	: "<Tidak diset>",
DlgTableAlignLeft	: "Kiri",
DlgTableAlignCenter	: "Tengah",
DlgTableAlignRight	: "Kanan",
DlgTableWidth		: "Lebar",
DlgTableWidthPx		: "piksel-piksel",
DlgTableWidthPc		: "peratus",
DlgTableHeight		: "Tinggi",
DlgTableCellSpace	: "Ruangan Antara Sel",
DlgTableCellPad		: "Tambahan Ruang Sel",
DlgTableCaption		: "Keterangan",
DlgTableSummary		: "Summary",	//MISSING

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Ciri-ciri Sel",
DlgCellWidth		: "Lebar",
DlgCellWidthPx		: "piksel-piksel",
DlgCellWidthPc		: "peratus",
DlgCellHeight		: "Tinggi",
DlgCellWordWrap		: "Mengulung Perkataan",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Tidak diset>",
DlgCellWordWrapYes	: "Ya",
DlgCellWordWrapNo	: "Tidak",
DlgCellHorAlign		: "Jajaran Membujur",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Tidak diset>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Kiri",
DlgCellHorAlignCenter	: "Tengah",
DlgCellHorAlignRight: "Kanan",
DlgCellVerAlign		: "Jajaran Menegak",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Tidak diset>",
DlgCellVerAlignTop	: "Atas",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Tengah",
DlgCellVerAlignBottom	: "Bawah",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Garis Dasar",
DlgCellRowSpan		: "Penggunaan Baris",
DlgCellCollSpan		: "Penggunaan Lajur",
DlgCellBackColor	: "Warna Latarbelakang",
DlgCellBorderColor	: "Warna Border",
DlgCellBtnSelect	: "Pilih...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Carian",
DlgFindFindBtn		: "Cari",
DlgFindNotFoundMsg	: "Text yang dicari tidak dijumpai.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Gantian",
DlgReplaceFindLbl		: "Perkataan yang dicari:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Diganti dengan:",
DlgReplaceCaseChk		: "Padanan case huruf",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Ganti",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Ganti semua",
DlgReplaceWordChk		: "Padana Keseluruhan perkataan",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Keselamatan perisian browser anda tidak membenarkan operasi suntingan text/imej. Sila gunakan papan kekunci (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Keselamatan perisian browser anda tidak membenarkan operasi salinan text/imej. Sila gunakan papan kekunci (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Tampal sebagai text biasa",
PasteFromWord	: "Tampal dari perisian \"Word\"",

DlgPasteMsg2	: "Please paste inside the following box using the keyboard (<strong>Ctrl+V</strong>) and hit <strong>OK</strong>.",	//MISSING
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignore Font Face definitions",	//MISSING
DlgPasteRemoveStyles	: "Remove Styles definitions",	//MISSING
DlgPasteCleanBox		: "Clean Up Box",	//MISSING

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Otomatik",
ColorMoreColors	: "Warna lain-lain...",

// Document Properties
DocProps		: "Ciri-ciri dokumen",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Ciri-ciri Pautan",
DlgAnchorName		: "Nama Pautan",
DlgAnchorErrorName	: "Sila taip nama pautan",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Tidak terdapat didalam kamus",
DlgSpellChangeTo		: "Tukarkan kepada",
DlgSpellBtnIgnore		: "Biar",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Biarkan semua",
DlgSpellBtnReplace		: "Ganti",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Gantikan Semua",
DlgSpellBtnUndo			: "Batalkan",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Tiada cadangan -",
DlgSpellProgress		: "Pemeriksaan ejaan sedang diproses...",
DlgSpellNoMispell		: "Pemeriksaan ejaan siap: Tiada salah ejaan",
DlgSpellNoChanges		: "Pemeriksaan ejaan siap: Tiada perkataan diubah",
DlgSpellOneChange		: "Pemeriksaan ejaan siap: Satu perkataan telah diubah",
DlgSpellManyChanges		: "Pemeriksaan ejaan siap: %1 perkataan diubah",

IeSpellDownload			: "Pemeriksa ejaan tidak dipasang. Adakah anda mahu muat turun sekarang?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Teks (Nilai)",
DlgButtonType		: "Jenis",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",	//MISSING
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",	//MISSING
DlgButtonTypeRst	: "Reset",	//MISSING

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Nama",
DlgCheckboxValue	: "Nilai",
DlgCheckboxSelected	: "Dipilih",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Nama",
DlgFormAction	: "Tindakan borang",
DlgFormMethod	: "Cara borang dihantar",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Nama",
DlgSelectValue		: "Nilai",
DlgSelectSize		: "Saiz",
DlgSelectLines		: "garisan",
DlgSelectChkMulti	: "Benarkan pilihan pelbagai",
DlgSelectOpAvail	: "Pilihan sediada",
DlgSelectOpText		: "Teks",
DlgSelectOpValue	: "Nilai",
DlgSelectBtnAdd		: "Tambah Pilihan",
DlgSelectBtnModify	: "Ubah Pilihan",
DlgSelectBtnUp		: "Naik ke atas",
DlgSelectBtnDown	: "Turun ke bawah",
DlgSelectBtnSetValue : "Set sebagai nilai terpilih",
DlgSelectBtnDelete	: "Padam",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Nama",
DlgTextareaCols	: "Lajur",
DlgTextareaRows	: "Baris",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Nama",
DlgTextValue		: "Nilai",
DlgTextCharWidth	: "Lebar isian",
DlgTextMaxChars		: "Isian Maksimum",
DlgTextType			: "Jenis",
DlgTextTypeText		: "Teks",
DlgTextTypePass		: "Kata Laluan",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Nama",
DlgHiddenValue	: "Nilai",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Ciri-ciri senarai berpeluru",
NumberedListProp	: "Ciri-ciri senarai bernombor",
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "Jenis",
DlgLstTypeCircle	: "Circle",
DlgLstTypeDisc		: "Disc",	//MISSING
DlgLstTypeSquare	: "Square",
DlgLstTypeNumbers	: "Nombor-nombor (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Huruf-huruf kecil (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Huruf-huruf besar (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Nombor Roman Kecil (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Nombor Roman Besar (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Umum",
DlgDocBackTab		: "Latarbelakang",
DlgDocColorsTab		: "Warna dan margin",
DlgDocMetaTab		: "Data Meta",

DlgDocPageTitle		: "Tajuk Muka Surat",
DlgDocLangDir		: "Arah Tulisan",
DlgDocLangDirLTR	: "Kiri ke Kanan (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Kanan ke Kiri (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Kod Bahasa",
DlgDocCharSet		: "Enkod Set Huruf",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",	//MISSING
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",	//MISSING
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",	//MISSING
DlgDocCharSetGR		: "Greek",	//MISSING
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",	//MISSING
DlgDocCharSetKR		: "Korean",	//MISSING
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",	//MISSING
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",	//MISSING
DlgDocCharSetWE		: "Western European",	//MISSING
DlgDocCharSetOther	: "Enkod Set Huruf yang Lain",

DlgDocDocType		: "Jenis Kepala Dokumen",
DlgDocDocTypeOther	: "Jenis Kepala Dokumen yang Lain",
DlgDocIncXHTML		: "Masukkan pemula kod XHTML",
DlgDocBgColor		: "Warna Latarbelakang",
DlgDocBgImage		: "URL Gambar Latarbelakang",
DlgDocBgNoScroll	: "Imej Latarbelakang tanpa Skrol",
DlgDocCText			: "Teks",
DlgDocCLink			: "Sambungan",
DlgDocCVisited		: "Sambungan telah Dilawati",
DlgDocCActive		: "Sambungan Aktif",
DlgDocMargins		: "Margin Muka Surat",
DlgDocMaTop			: "Atas",
DlgDocMaLeft		: "Kiri",
DlgDocMaRight		: "Kanan",
DlgDocMaBottom		: "Bawah",
DlgDocMeIndex		: "Kata Kunci Indeks Dokumen (dipisahkan oleh koma)",
DlgDocMeDescr		: "Keterangan Dokumen",
DlgDocMeAuthor		: "Penulis",
DlgDocMeCopy		: "Hakcipta",
DlgDocPreview		: "Prebiu",

// Templates Dialog
Templates			: "Templat",
DlgTemplatesTitle	: "Templat Kandungan",
DlgTemplatesSelMsg	: "Sila pilih templat untuk dibuka oleh editor<br>(kandungan sebenar akan hilang):",
DlgTemplatesLoading	: "Senarai Templat sedang diproses. Sila Tunggu...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Tiada Templat Disimpan)",
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",	//MISSING

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Tentang",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Maklumat Perisian Browser",
DlgAboutLicenseTab	: "License",	//MISSING
DlgAboutVersion		: "versi",
DlgAboutInfo		: "Untuk maklumat lanjut sila pergi ke"
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/nb.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Norwegian Bokmål language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Skjul verktøylinje",
ToolbarExpand		: "Vis verktøylinje",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Lagre",
NewPage				: "Ny Side",
Preview				: "Forhåndsvis",
Cut					: "Klipp ut",
Copy				: "Kopier",
Paste				: "Lim inn",
PasteText			: "Lim inn som ren tekst",
PasteWord			: "Lim inn fra Word",
Print				: "Skriv ut",
SelectAll			: "Merk alt",
RemoveFormat		: "Fjern format",
InsertLinkLbl		: "Lenke",
InsertLink			: "Sett inn/Rediger lenke",
RemoveLink			: "Fjern lenke",
Anchor				: "Sett inn/Rediger anker",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Bilde",
InsertImage			: "Sett inn/Rediger bilde",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Sett inn/Rediger Flash",
InsertTableLbl		: "Tabell",
InsertTable			: "Sett inn/Rediger tabell",
InsertLineLbl		: "Linje",
InsertLine			: "Sett inn horisontal linje",
InsertSpecialCharLbl: "Spesielt tegn",
InsertSpecialChar	: "Sett inn spesielt tegn",
InsertSmileyLbl		: "Smil",
InsertSmiley		: "Sett inn smil",
About				: "Om FCKeditor",
Bold				: "Fet",
Italic				: "Kursiv",
Underline			: "Understrek",
StrikeThrough		: "Gjennomstrek",
Subscript			: "Senket skrift",
Superscript			: "Hevet skrift",
LeftJustify			: "Venstrejuster",
CenterJustify		: "Midtjuster",
RightJustify		: "Høyrejuster",
BlockJustify		: "Blokkjuster",
DecreaseIndent		: "Senk nivå",
IncreaseIndent		: "Øk nivå",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Angre",
Redo				: "Gjør om",
NumberedListLbl		: "Numrert liste",
NumberedList		: "Sett inn/Fjern numrert liste",
BulletedListLbl		: "Uordnet liste",
BulletedList		: "Sett inn/Fjern uordnet liste",
ShowTableBorders	: "Vis tabellrammer",
ShowDetails			: "Vis detaljer",
Style				: "Stil",
FontFormat			: "Format",
Font				: "Skrift",
FontSize			: "Størrelse",
TextColor			: "Tekstfarge",
BGColor				: "Bakgrunnsfarge",
Source				: "Kilde",
Find				: "Finn",
Replace				: "Erstatt",
SpellCheck			: "Stavekontroll",
UniversalKeyboard	: "Universelt tastatur",
PageBreakLbl		: "Sideskift",
PageBreak			: "Sett inn sideskift",

Form			: "Skjema",
Checkbox		: "Sjekkboks",
RadioButton		: "Radioknapp",
TextField		: "Tekstfelt",
Textarea		: "Tekstområde",
HiddenField		: "Skjult felt",
Button			: "Knapp",
SelectionField	: "Dropdown meny",
ImageButton		: "Bildeknapp",

FitWindow		: "Maksimer størrelsen på redigeringsverktøyet",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Rediger lenke",
CellCM				: "Celle",
RowCM				: "Rader",
ColumnCM			: "Kolonne",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Slett rader",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Slett kolonner",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Slett celler",
MergeCells			: "Slå sammen celler",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Slett tabell",
CellProperties		: "Celleegenskaper",
TableProperties		: "Tabellegenskaper",
ImageProperties		: "Bildeegenskaper",
FlashProperties		: "Flash Egenskaper",

AnchorProp			: "Ankeregenskaper",
ButtonProp			: "Knappegenskaper",
CheckboxProp		: "Sjekkboksegenskaper",
HiddenFieldProp		: "Skjult felt egenskaper",
RadioButtonProp		: "Radioknappegenskaper",
ImageButtonProp		: "Bildeknappegenskaper",
TextFieldProp		: "Tekstfeltegenskaper",
SelectionFieldProp	: "Dropdown menyegenskaper",
TextareaProp		: "Tekstfeltegenskaper",
FormProp			: "Skjemaegenskaper",

FontFormats			: "Normal;Formatert;Adresse;Tittel 1;Tittel 2;Tittel 3;Tittel 4;Tittel 5;Tittel 6;Normal (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Lager XHTML. Vennligst vent...",
Done				: "Ferdig",
PasteWordConfirm	: "Teksten du prøver å lime inn ser ut som om den kommer fra word , du bør rense den før du limer inn , vil du gjøre dette?",
NotCompatiblePaste	: "Denne kommandoen er tilgjenglig kun for Internet Explorer version 5.5 eller bedre. Vil du fortsette uten å rense?(Du kan lime inn som ren tekst)",
UnknownToolbarItem	: "Ukjent menyvalg \"%1\"",
UnknownCommand		: "Ukjent kommando \"%1\"",
NotImplemented		: "Kommando ikke ennå implimentert",
UnknownToolbarSet	: "Verktøylinjesett \"%1\" finnes ikke",
NoActiveX			: "Din nettleser's sikkerhetsinstillinger kan begrense noen av funksjonene i redigeringsverktøyet. Du må aktivere \"Kjør ActiveXkontroller og plugins\". Du kan oppleve feil og advarsler om manglende funksjoner",
BrowseServerBlocked : "Kunne ikke åpne dialogboksen for filarkiv. Pass på at du har slått av popupstoppere.",
DialogBlocked		: "Kunne ikke åpne dialogboksen. Pass på at du har slått av popupstoppere.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Avbryt",
DlgBtnClose			: "Lukk",
DlgBtnBrowseServer	: "Bla igjennom server",
DlgAdvancedTag		: "Avansert",
DlgOpOther			: "<Annet>",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Vennligst skriv inn URL'en",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<ikke satt>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Språkretning",
DlgGenLangDirLtr	: "Venstre til høyre (VTH)",
DlgGenLangDirRtl	: "Høyre til venstre (HTV)",
DlgGenLangCode		: "Språk kode",
DlgGenAccessKey		: "Aksessknapp",
DlgGenName			: "Navn",
DlgGenTabIndex		: "Tab Indeks",
DlgGenLongDescr		: "Utvidet beskrivelse",
DlgGenClass			: "Stilarkklasser",
DlgGenTitle			: "Tittel",
DlgGenContType		: "Type",
DlgGenLinkCharset	: "Lenket språkkart",
DlgGenStyle			: "Stil",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Bildeegenskaper",
DlgImgInfoTab		: "Bildeinformasjon",
DlgImgBtnUpload		: "Send det til serveren",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Last opp",
DlgImgAlt			: "Alternativ tekst",
DlgImgWidth			: "Bredde",
DlgImgHeight		: "Høyde",
DlgImgLockRatio		: "Lås forhold",
DlgBtnResetSize		: "Tilbakestill størrelse",
DlgImgBorder		: "Ramme",
DlgImgHSpace		: "HMarg",
DlgImgVSpace		: "VMarg",
DlgImgAlign			: "Juster",
DlgImgAlignLeft		: "Venstre",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs bunn",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs midten",
DlgImgAlignBaseline	: "Bunnlinje",
DlgImgAlignBottom	: "Bunn",
DlgImgAlignMiddle	: "Midten",
DlgImgAlignRight	: "Høyre",
DlgImgAlignTextTop	: "Tekst topp",
DlgImgAlignTop		: "Topp",
DlgImgPreview		: "Forhåndsvis",
DlgImgAlertUrl		: "Vennligst skriv bildeurlen",
DlgImgLinkTab		: "Lenke",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash Egenskaper",
DlgFlashChkPlay		: "Auto Spill",
DlgFlashChkLoop		: "Loop",
DlgFlashChkMenu		: "Slå på Flash meny",
DlgFlashScale		: "Skaler",
DlgFlashScaleAll	: "Vis alt",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Ingen ramme",
DlgFlashScaleFit	: "Skaler til å passeExact Fit",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Lenke",
DlgLnkInfoTab		: "Lenkeinfo",
DlgLnkTargetTab		: "Mål",

DlgLnkType			: "Lenketype",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Lenke til anker i teksten",
DlgLnkTypeEMail		: "E-post",
DlgLnkProto			: "Protokoll",
DlgLnkProtoOther	: "<annet>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Velg ett anker",
DlgLnkAnchorByName	: "Anker etter navn",
DlgLnkAnchorById	: "Element etter ID",
DlgLnkNoAnchors		: "(Ingen anker i dokumentet)",
DlgLnkEMail			: "E-postadresse",
DlgLnkEMailSubject	: "Meldingsemne",
DlgLnkEMailBody		: "Melding",
DlgLnkUpload		: "Last opp",
DlgLnkBtnUpload		: "Send til server",

DlgLnkTarget		: "Mål",
DlgLnkTargetFrame	: "<ramme>",
DlgLnkTargetPopup	: "<popup vindu>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nytt vindu (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Foreldre vindu (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Samme vindu (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Hele vindu (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Målramme",
DlgLnkPopWinName	: "Popup vindus navn",
DlgLnkPopWinFeat	: "Popup vindus egenskaper",
DlgLnkPopResize		: "Endre størrelse",
DlgLnkPopLocation	: "Adresselinje",
DlgLnkPopMenu		: "Menylinje",
DlgLnkPopScroll		: "Scrollbar",
DlgLnkPopStatus		: "Statuslinje",
DlgLnkPopToolbar	: "Verktøylinje",
DlgLnkPopFullScrn	: "Full skjerm (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Avhenging (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Bredde",
DlgLnkPopHeight		: "Høyde",
DlgLnkPopLeft		: "Venstre posisjon",
DlgLnkPopTop		: "Topp posisjon",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Vennligst skriv inn lenkens url",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Vennligst skriv inn e-postadressen",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Vennligst velg ett anker",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Popup vinduets navn må begynne med en bokstav, og kan ikke inneholde mellomrom",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Velg farge",
DlgColorBtnClear	: "Tøm",
DlgColorHighlight	: "Marker",
DlgColorSelected	: "Velg",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Sett inn smil",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Velg spesielt tegn",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Tabellegenskaper",
DlgTableRows		: "Rader",
DlgTableColumns		: "Kolonner",
DlgTableBorder		: "Rammestørrelse",
DlgTableAlign		: "Justering",
DlgTableAlignNotSet	: "<Ikke satt>",
DlgTableAlignLeft	: "Venstre",
DlgTableAlignCenter	: "Midtjuster",
DlgTableAlignRight	: "Høyre",
DlgTableWidth		: "Bredde",
DlgTableWidthPx		: "piksler",
DlgTableWidthPc		: "prosent",
DlgTableHeight		: "Høyde",
DlgTableCellSpace	: "Celle marg",
DlgTableCellPad		: "Celle polstring",
DlgTableCaption		: "Tittel",
DlgTableSummary		: "Sammendrag",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Celleegenskaper",
DlgCellWidth		: "Bredde",
DlgCellWidthPx		: "piksler",
DlgCellWidthPc		: "prosent",
DlgCellHeight		: "Høyde",
DlgCellWordWrap		: "Tekstbrytning",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Ikke satt>",
DlgCellWordWrapYes	: "Ja",
DlgCellWordWrapNo	: "Nei",
DlgCellHorAlign		: "Horisontal justering",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Ikke satt>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Venstre",
DlgCellHorAlignCenter	: "Midtjuster",
DlgCellHorAlignRight: "Høyre",
DlgCellVerAlign		: "Vertikal justering",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Ikke satt>",
DlgCellVerAlignTop	: "Topp",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Midten",
DlgCellVerAlignBottom	: "Bunn",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Bunnlinje",
DlgCellRowSpan		: "Radspenn",
DlgCellCollSpan		: "Kolonnespenn",
DlgCellBackColor	: "Bakgrunnsfarge",
DlgCellBorderColor	: "Rammefarge",
DlgCellBtnSelect	: "Velg...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Finn",
DlgFindFindBtn		: "Finn",
DlgFindNotFoundMsg	: "Den spesifiserte teksten ble ikke funnet.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Erstatt",
DlgReplaceFindLbl		: "Finn hva:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Erstatt med:",
DlgReplaceCaseChk		: "Riktig case",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Erstatt",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Erstatt alle",
DlgReplaceWordChk		: "Finn hele ordet",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Din nettlesers sikkerhetsinstillinger tillater ikke automatisk klipping av tekst. Vennligst brukt snareveien (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Din nettlesers sikkerhetsinstillinger tillater ikke automatisk kopiering av tekst. Vennligst brukt snareveien (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Lim inn som ren tekst",
PasteFromWord	: "Lim inn fra word",

DlgPasteMsg2	: "Vennligst lim inn i den følgende boksen med tastaturet (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) og trykk <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Fjern skrifttyper",
DlgPasteRemoveStyles	: "Fjern stildefinisjoner",
DlgPasteCleanBox		: "Tøm boksen",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatisk",
ColorMoreColors	: "Flere farger...",

// Document Properties
DocProps		: "Dokumentegenskaper",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Ankeregenskaper",
DlgAnchorName		: "Ankernavn",
DlgAnchorErrorName	: "Vennligst skriv inn ankernavnet",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Ikke i ordboken",
DlgSpellChangeTo		: "Endre til",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignorer",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignorer alle",
DlgSpellBtnReplace		: "Erstatt",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Erstatt alle",
DlgSpellBtnUndo			: "Angre",
DlgSpellNoSuggestions	: "- ingen forslag -",
DlgSpellProgress		: "Stavekontroll pågår...",
DlgSpellNoMispell		: "Stavekontroll fullført: ingen feilstavinger funnet",
DlgSpellNoChanges		: "Stavekontroll fullført: ingen ord endret",
DlgSpellOneChange		: "Stavekontroll fullført: Ett ord endret",
DlgSpellManyChanges		: "Stavekontroll fullført: %1 ord endret",

IeSpellDownload			: "Stavekontroll ikke installert, vil du laste den ned nå?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Tekst",
DlgButtonType		: "Type",
DlgButtonTypeBtn	: "Knapp",
DlgButtonTypeSbm	: "Send",
DlgButtonTypeRst	: "Nullstill",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Navn",
DlgCheckboxValue	: "Verdi",
DlgCheckboxSelected	: "Valgt",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Navn",
DlgFormAction	: "Handling",
DlgFormMethod	: "Metode",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Navn",
DlgSelectValue		: "Verdi",
DlgSelectSize		: "Størrelse",
DlgSelectLines		: "Linjer",
DlgSelectChkMulti	: "Tillat flervalg",
DlgSelectOpAvail	: "Tilgjenglige alternativer",
DlgSelectOpText		: "Tekst",
DlgSelectOpValue	: "Verdi",
DlgSelectBtnAdd		: "Legg til",
DlgSelectBtnModify	: "Endre",
DlgSelectBtnUp		: "Opp",
DlgSelectBtnDown	: "Ned",
DlgSelectBtnSetValue : "Sett som valgt",
DlgSelectBtnDelete	: "Slett",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Navn",
DlgTextareaCols	: "Kolonner",
DlgTextareaRows	: "Rader",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Navn",
DlgTextValue		: "verdi",
DlgTextCharWidth	: "Tegnbredde",
DlgTextMaxChars		: "Maks antall tegn",
DlgTextType			: "Type",
DlgTextTypeText		: "Tekst",
DlgTextTypePass		: "Passord",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Navn",
DlgHiddenValue	: "Verdi",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Uordnet listeegenskaper",
NumberedListProp	: "Ordnet listeegenskaper",
DlgLstStart			: "Start",
DlgLstType			: "Type",
DlgLstTypeCircle	: "Sirkel",
DlgLstTypeDisc		: "Hel sirkel",
DlgLstTypeSquare	: "Firkant",
DlgLstTypeNumbers	: "Numre(1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Små bokstaver (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Store bokstaver(A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Små romerske tall(i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Store romerske tall(I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Generalt",
DlgDocBackTab		: "Bakgrunn",
DlgDocColorsTab		: "Farger og marginer",
DlgDocMetaTab		: "Meta Data",

DlgDocPageTitle		: "Sidetittel",
DlgDocLangDir		: "Språkretning",
DlgDocLangDirLTR	: "Venstre til høyre (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Høyre til venstre (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Språkkode",
DlgDocCharSet		: "Tegnsett",
DlgDocCharSetCE		: "Sentraleuropeisk",
DlgDocCharSetCT		: "Tradisonell kinesisk(Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",
DlgDocCharSetGR		: "Gresk",
DlgDocCharSetJP		: "Japansk",
DlgDocCharSetKR		: "Koreansk",
DlgDocCharSetTR		: "Tyrkisk",
DlgDocCharSetUN		: "Unikode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Vesteuropeisk",
DlgDocCharSetOther	: "Annet tegnsett",

DlgDocDocType		: "Dokumenttype header",
DlgDocDocTypeOther	: "Annet dokumenttype header",
DlgDocIncXHTML		: "Inkulder XHTML deklarasjon",
DlgDocBgColor		: "Bakgrunnsfarge",
DlgDocBgImage		: "Bakgrunnsbilde url",
DlgDocBgNoScroll	: "Ikke scroll bakgrunnsbilde",
DlgDocCText			: "Tekst",
DlgDocCLink			: "Link",
DlgDocCVisited		: "Besøkt lenke",
DlgDocCActive		: "Aktiv lenke",
DlgDocMargins		: "Sidemargin",
DlgDocMaTop			: "Topp",
DlgDocMaLeft		: "Venstre",
DlgDocMaRight		: "Høyre",
DlgDocMaBottom		: "Bunn",
DlgDocMeIndex		: "Dokument nøkkelord (kommaseparert)",
DlgDocMeDescr		: "Dokumentbeskrivelse",
DlgDocMeAuthor		: "Forfatter",
DlgDocMeCopy		: "Kopirett",
DlgDocPreview		: "Forhåndsvising",

// Templates Dialog
Templates			: "Maler",
DlgTemplatesTitle	: "Innholdsmaler",
DlgTemplatesSelMsg	: "Velg malen du vil åpne<br>(innholdet du har skrevet blir tapt!):",
DlgTemplatesLoading	: "Laster malliste. Vennligst vent...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Ingen maler definert)",
DlgTemplatesReplace	: "Erstatt faktisk innold",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Om",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Nettleserinfo",
DlgAboutLicenseTab	: "Lisens",
DlgAboutVersion		: "versjon",
DlgAboutInfo		: "For further information go to"	//MISSING
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Dutch language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Menubalk inklappen",
ToolbarExpand		: "Menubalk uitklappen",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Opslaan",
NewPage				: "Nieuwe pagina",
Preview				: "Voorbeeld",
Cut					: "Knippen",
Copy				: "Kopiëren",
Paste				: "Plakken",
PasteText			: "Plakken als platte tekst",
PasteWord			: "Plakken als Word-gegevens",
Print				: "Printen",
SelectAll			: "Alles selecteren",
RemoveFormat		: "Opmaak verwijderen",
InsertLinkLbl		: "Link",
InsertLink			: "Link invoegen/wijzigen",
RemoveLink			: "Link verwijderen",
Anchor				: "Interne link",
AnchorDelete		: "Anker verwijderen",
InsertImageLbl		: "Afbeelding",
InsertImage			: "Afbeelding invoegen/wijzigen",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Flash invoegen/wijzigen",
InsertTableLbl		: "Tabel",
InsertTable			: "Tabel invoegen/wijzigen",
InsertLineLbl		: "Lijn",
InsertLine			: "Horizontale lijn invoegen",
InsertSpecialCharLbl: "Speciale tekens",
InsertSpecialChar	: "Speciaal teken invoegen",
InsertSmileyLbl		: "Smiley",
InsertSmiley		: "Smiley invoegen",
About				: "Over FCKeditor",
Bold				: "Vet",
Italic				: "Schuingedrukt",
Underline			: "Onderstreept",
StrikeThrough		: "Doorhalen",
Subscript			: "Subscript",
Superscript			: "Superscript",
LeftJustify			: "Links uitlijnen",
CenterJustify		: "Centreren",
RightJustify		: "Rechts uitlijnen",
BlockJustify		: "Uitvullen",
DecreaseIndent		: "Inspringen verkleinen",
IncreaseIndent		: "Inspringen vergroten",
Blockquote			: "Citaatblok",
Undo				: "Ongedaan maken",
Redo				: "Opnieuw uitvoeren",
NumberedListLbl		: "Genummerde lijst",
NumberedList		: "Genummerde lijst invoegen/verwijderen",
BulletedListLbl		: "Opsomming",
BulletedList		: "Opsomming invoegen/verwijderen",
ShowTableBorders	: "Randen tabel weergeven",
ShowDetails			: "Details weergeven",
Style				: "Stijl",
FontFormat			: "Opmaak",
Font				: "Lettertype",
FontSize			: "Grootte",
TextColor			: "Tekstkleur",
BGColor				: "Achtergrondkleur",
Source				: "Code",
Find				: "Zoeken",
Replace				: "Vervangen",
SpellCheck			: "Spellingscontrole",
UniversalKeyboard	: "Universeel toetsenbord",
PageBreakLbl		: "Pagina-einde",
PageBreak			: "Pagina-einde invoegen",

Form			: "Formulier",
Checkbox		: "Aanvinkvakje",
RadioButton		: "Selectievakje",
TextField		: "Tekstveld",
Textarea		: "Tekstvak",
HiddenField		: "Verborgen veld",
Button			: "Knop",
SelectionField	: "Selectieveld",
ImageButton		: "Afbeeldingsknop",

FitWindow		: "De editor maximaliseren",
ShowBlocks		: "Toon blokken",

// Context Menu
EditLink			: "Link wijzigen",
CellCM				: "Cel",
RowCM				: "Rij",
ColumnCM			: "Kolom",
InsertRowAfter		: "Voeg rij in achter",
InsertRowBefore		: "Voeg rij in voor",
DeleteRows			: "Rijen verwijderen",
InsertColumnAfter	: "Voeg kolom in achter",
InsertColumnBefore	: "Voeg kolom in voor",
DeleteColumns		: "Kolommen verwijderen",
InsertCellAfter		: "Voeg cel in achter",
InsertCellBefore	: "Voeg cel in voor",
DeleteCells			: "Cellen verwijderen",
MergeCells			: "Cellen samenvoegen",
MergeRight			: "Voeg samen naar rechts",
MergeDown			: "Voeg samen naar beneden",
HorizontalSplitCell	: "Splits cellen horizontaal",
VerticalSplitCell	: "Splits cellen verticaal",
TableDelete			: "Tabel verwijderen",
CellProperties		: "Eigenschappen cel",
TableProperties		: "Eigenschappen tabel",
ImageProperties		: "Eigenschappen afbeelding",
FlashProperties		: "Eigenschappen Flash",

AnchorProp			: "Eigenschappen interne link",
ButtonProp			: "Eigenschappen knop",
CheckboxProp		: "Eigenschappen aanvinkvakje",
HiddenFieldProp		: "Eigenschappen verborgen veld",
RadioButtonProp		: "Eigenschappen selectievakje",
ImageButtonProp		: "Eigenschappen afbeeldingsknop",
TextFieldProp		: "Eigenschappen tekstveld",
SelectionFieldProp	: "Eigenschappen selectieveld",
TextareaProp		: "Eigenschappen tekstvak",
FormProp			: "Eigenschappen formulier",

FontFormats			: "Normaal;Met opmaak;Adres;Kop 1;Kop 2;Kop 3;Kop 4;Kop 5;Kop 6;Normaal (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Bezig met verwerken XHTML. Even geduld aub...",
Done				: "Klaar",
PasteWordConfirm	: "De tekst die je plakte lijkt gekopieerd uit te zijn Word. Wil je de tekst opschonen voordat deze geplakt wordt?",
NotCompatiblePaste	: "Deze opdracht is beschikbaar voor Internet Explorer versie 5.5 of hoger. Wil je plakken zonder op te schonen?",
UnknownToolbarItem	: "Onbekend item op menubalk \"%1\"",
UnknownCommand		: "Onbekende opdrachtnaam: \"%1\"",
NotImplemented		: "Opdracht niet geïmplementeerd.",
UnknownToolbarSet	: "Menubalk \"%1\" bestaat niet.",
NoActiveX			: "De beveilingsinstellingen van je browser zouden sommige functies van de editor kunnen beperken. De optie \"Activeer ActiveX-elementen en plug-ins\" dient ingeschakeld te worden. Het kan zijn dat er nu functies ontbreken of niet werken.",
BrowseServerBlocked : "De bestandsbrowser kon niet geopend worden. Zorg ervoor dat pop-up-blokkeerders uit staan.",
DialogBlocked		: "Kan het dialoogvenster niet weergeven. Zorg ervoor dat pop-up-blokkeerders uit staan.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Annuleren",
DlgBtnClose			: "Afsluiten",
DlgBtnBrowseServer	: "Bladeren op server",
DlgAdvancedTag		: "Geavanceerd",
DlgOpOther			: "<Anders>",
DlgInfoTab			: "Informatie",
DlgAlertUrl			: "Geef URL op",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<niet ingevuld>",
DlgGenId			: "Kenmerk",
DlgGenLangDir		: "Schrijfrichting",
DlgGenLangDirLtr	: "Links naar rechts (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Rechts naar links (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Taalcode",
DlgGenAccessKey		: "Toegangstoets",
DlgGenName			: "Naam",
DlgGenTabIndex		: "Tabvolgorde",
DlgGenLongDescr		: "Lange URL-omschrijving",
DlgGenClass			: "Stylesheet-klassen",
DlgGenTitle			: "Aanbevolen titel",
DlgGenContType		: "Aanbevolen content-type",
DlgGenLinkCharset	: "Karakterset van gelinkte bron",
DlgGenStyle			: "Stijl",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Eigenschappen afbeelding",
DlgImgInfoTab		: "Informatie afbeelding",
DlgImgBtnUpload		: "Naar server verzenden",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Upload",
DlgImgAlt			: "Alternatieve tekst",
DlgImgWidth			: "Breedte",
DlgImgHeight		: "Hoogte",
DlgImgLockRatio		: "Afmetingen vergrendelen",
DlgBtnResetSize		: "Afmetingen resetten",
DlgImgBorder		: "Rand",
DlgImgHSpace		: "HSpace",
DlgImgVSpace		: "VSpace",
DlgImgAlign			: "Uitlijning",
DlgImgAlignLeft		: "Links",
DlgImgAlignAbsBottom: "Absoluut-onder",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Absoluut-midden",
DlgImgAlignBaseline	: "Basislijn",
DlgImgAlignBottom	: "Beneden",
DlgImgAlignMiddle	: "Midden",
DlgImgAlignRight	: "Rechts",
DlgImgAlignTextTop	: "Boven tekst",
DlgImgAlignTop		: "Boven",
DlgImgPreview		: "Voorbeeld",
DlgImgAlertUrl		: "Geef de URL van de afbeelding",
DlgImgLinkTab		: "Link",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Eigenschappen Flash",
DlgFlashChkPlay		: "Automatisch afspelen",
DlgFlashChkLoop		: "Herhalen",
DlgFlashChkMenu		: "Flashmenu\'s inschakelen",
DlgFlashScale		: "Schaal",
DlgFlashScaleAll	: "Alles tonen",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Geen rand",
DlgFlashScaleFit	: "Precies passend",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Link",
DlgLnkInfoTab		: "Linkomschrijving",
DlgLnkTargetTab		: "Doel",

DlgLnkType			: "Linktype",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Interne link in pagina",
DlgLnkTypeEMail		: "E-mail",
DlgLnkProto			: "Protocol",
DlgLnkProtoOther	: "<anders>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Kies een interne link",
DlgLnkAnchorByName	: "Op naam interne link",
DlgLnkAnchorById	: "Op kenmerk interne link",
DlgLnkNoAnchors		: "(Geen interne links in document gevonden)",
DlgLnkEMail			: "E-mailadres",
DlgLnkEMailSubject	: "Onderwerp bericht",
DlgLnkEMailBody		: "Inhoud bericht",
DlgLnkUpload		: "Upload",
DlgLnkBtnUpload		: "Naar de server versturen",

DlgLnkTarget		: "Doel",
DlgLnkTargetFrame	: "<frame>",
DlgLnkTargetPopup	: "<popup window>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nieuw venster (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Origineel venster (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Zelfde venster (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Hele venster (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Naam doelframe",
DlgLnkPopWinName	: "Naam popupvenster",
DlgLnkPopWinFeat	: "Instellingen popupvenster",
DlgLnkPopResize		: "Grootte wijzigen",
DlgLnkPopLocation	: "Locatiemenu",
DlgLnkPopMenu		: "Menubalk",
DlgLnkPopScroll		: "Schuifbalken",
DlgLnkPopStatus		: "Statusbalk",
DlgLnkPopToolbar	: "Menubalk",
DlgLnkPopFullScrn	: "Volledig scherm (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Afhankelijk (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Breedte",
DlgLnkPopHeight		: "Hoogte",
DlgLnkPopLeft		: "Positie links",
DlgLnkPopTop		: "Positie boven",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Geef de link van de URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Geef een e-mailadres",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Selecteer een interne link",
DlnLnkMsgInvPopName	: "De naam van de popup moet met een alfa-numerieke waarde beginnen, en mag geen spaties bevatten.",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Selecteer kleur",
DlgColorBtnClear	: "Opschonen",
DlgColorHighlight	: "Accentueren",
DlgColorSelected	: "Geselecteerd",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Smiley invoegen",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Selecteer speciaal teken",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Eigenschappen tabel",
DlgTableRows		: "Rijen",
DlgTableColumns		: "Kolommen",
DlgTableBorder		: "Breedte rand",
DlgTableAlign		: "Uitlijning",
DlgTableAlignNotSet	: "<Niet ingevoerd>",
DlgTableAlignLeft	: "Links",
DlgTableAlignCenter	: "Centreren",
DlgTableAlignRight	: "Rechts",
DlgTableWidth		: "Breedte",
DlgTableWidthPx		: "pixels",
DlgTableWidthPc		: "procent",
DlgTableHeight		: "Hoogte",
DlgTableCellSpace	: "Afstand tussen cellen",
DlgTableCellPad		: "Afstand vanaf rand cel",
DlgTableCaption		: "Naam",
DlgTableSummary		: "Samenvatting",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Eigenschappen cel",
DlgCellWidth		: "Breedte",
DlgCellWidthPx		: "pixels",
DlgCellWidthPc		: "procent",
DlgCellHeight		: "Hoogte",
DlgCellWordWrap		: "Afbreken woorden",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Niet ingevoerd>",
DlgCellWordWrapYes	: "Ja",
DlgCellWordWrapNo	: "Nee",
DlgCellHorAlign		: "Horizontale uitlijning",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Niet ingevoerd>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Links",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centreren",
DlgCellHorAlignRight: "Rechts",
DlgCellVerAlign		: "Verticale uitlijning",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Niet ingevoerd>",
DlgCellVerAlignTop	: "Boven",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Midden",
DlgCellVerAlignBottom	: "Beneden",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Basislijn",
DlgCellRowSpan		: "Overkoepeling rijen",
DlgCellCollSpan		: "Overkoepeling kolommen",
DlgCellBackColor	: "Achtergrondkleur",
DlgCellBorderColor	: "Randkleur",
DlgCellBtnSelect	: "Selecteren...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Zoeken en vervangen",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Zoeken",
DlgFindFindBtn		: "Zoeken",
DlgFindNotFoundMsg	: "De opgegeven tekst is niet gevonden.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Vervangen",
DlgReplaceFindLbl		: "Zoeken naar:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Vervangen met:",
DlgReplaceCaseChk		: "Hoofdlettergevoelig",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Vervangen",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Alles vervangen",
DlgReplaceWordChk		: "Hele woord moet voorkomen",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "De beveiligingsinstelling van de browser verhinderen het automatisch knippen. Gebruik de sneltoets Ctrl+X van het toetsenbord.",
PasteErrorCopy	: "De beveiligingsinstelling van de browser verhinderen het automatisch kopiëren. Gebruik de sneltoets Ctrl+C van het toetsenbord.",

PasteAsText		: "Plakken als platte tekst",
PasteFromWord	: "Plakken als Word-gegevens",

DlgPasteMsg2	: "Plak de tekst in het volgende vak gebruik makend van je toetstenbord (<strong>Ctrl+V</strong>) en klik op <strong>OK</strong>.",
DlgPasteSec		: "Door de beveiligingsinstellingen van uw browser is het niet mogelijk om direct vanuit het klembord in de editor te plakken. Middels opnieuw plakken in dit venster kunt u de tekst alsnog plakken in de editor.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Negeer \"Font Face\"-definities",
DlgPasteRemoveStyles	: "Verwijder \"Style\"-definities",
DlgPasteCleanBox		: "Vak opschonen",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatisch",
ColorMoreColors	: "Meer kleuren...",

// Document Properties
DocProps		: "Eigenschappen document",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Eigenschappen interne link",
DlgAnchorName		: "Naam interne link",
DlgAnchorErrorName	: "Geef de naam van de interne link op",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Niet in het woordenboek",
DlgSpellChangeTo		: "Wijzig in",
DlgSpellBtnIgnore		: "Negeren",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Alles negeren",
DlgSpellBtnReplace		: "Vervangen",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Alles vervangen",
DlgSpellBtnUndo			: "Ongedaan maken",
DlgSpellNoSuggestions	: "-Geen suggesties-",
DlgSpellProgress		: "Bezig met spellingscontrole...",
DlgSpellNoMispell		: "Klaar met spellingscontrole: geen fouten gevonden",
DlgSpellNoChanges		: "Klaar met spellingscontrole: geen woorden aangepast",
DlgSpellOneChange		: "Klaar met spellingscontrole: één woord aangepast",
DlgSpellManyChanges		: "Klaar met spellingscontrole: %1 woorden aangepast",

IeSpellDownload			: "De spellingscontrole niet geïnstalleerd. Wil je deze nu downloaden?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Tekst (waarde)",
DlgButtonType		: "Soort",
DlgButtonTypeBtn	: "Knop",
DlgButtonTypeSbm	: "Versturen",
DlgButtonTypeRst	: "Leegmaken",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Naam",
DlgCheckboxValue	: "Waarde",
DlgCheckboxSelected	: "Geselecteerd",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Naam",
DlgFormAction	: "Actie",
DlgFormMethod	: "Methode",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Naam",
DlgSelectValue		: "Waarde",
DlgSelectSize		: "Grootte",
DlgSelectLines		: "Regels",
DlgSelectChkMulti	: "Gecombineerde selecties toestaan",
DlgSelectOpAvail	: "Beschikbare opties",
DlgSelectOpText		: "Tekst",
DlgSelectOpValue	: "Waarde",
DlgSelectBtnAdd		: "Toevoegen",
DlgSelectBtnModify	: "Wijzigen",
DlgSelectBtnUp		: "Omhoog",
DlgSelectBtnDown	: "Omlaag",
DlgSelectBtnSetValue : "Als geselecteerde waarde instellen",
DlgSelectBtnDelete	: "Verwijderen",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Naam",
DlgTextareaCols	: "Kolommen",
DlgTextareaRows	: "Rijen",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Naam",
DlgTextValue		: "Waarde",
DlgTextCharWidth	: "Breedte (tekens)",
DlgTextMaxChars		: "Maximum aantal tekens",
DlgTextType			: "Soort",
DlgTextTypeText		: "Tekst",
DlgTextTypePass		: "Wachtwoord",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Naam",
DlgHiddenValue	: "Waarde",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Eigenschappen opsommingslijst",
NumberedListProp	: "Eigenschappen genummerde opsommingslijst",
DlgLstStart			: "Start",
DlgLstType			: "Soort",
DlgLstTypeCircle	: "Cirkel",
DlgLstTypeDisc		: "Schijf",
DlgLstTypeSquare	: "Vierkant",
DlgLstTypeNumbers	: "Nummers (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Kleine letters (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Hoofdletters (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Klein Romeins (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Groot Romeins (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Algemeen",
DlgDocBackTab		: "Achtergrond",
DlgDocColorsTab		: "Kleuring en marges",
DlgDocMetaTab		: "META-data",

DlgDocPageTitle		: "Paginatitel",
DlgDocLangDir		: "Schrijfrichting",
DlgDocLangDirLTR	: "Links naar rechts",
DlgDocLangDirRTL	: "Rechts naar links",
DlgDocLangCode		: "Taalcode",
DlgDocCharSet		: "Karakterset-encoding",
DlgDocCharSetCE		: "Centraal Europees",
DlgDocCharSetCT		: "Traditioneel Chinees (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cyriliaans",
DlgDocCharSetGR		: "Grieks",
DlgDocCharSetJP		: "Japans",
DlgDocCharSetKR		: "Koreaans",
DlgDocCharSetTR		: "Turks",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "West europees",
DlgDocCharSetOther	: "Andere karakterset-encoding",

DlgDocDocType		: "Opschrift documentsoort",
DlgDocDocTypeOther	: "Ander opschrift documentsoort",
DlgDocIncXHTML		: "XHTML-declaraties meenemen",
DlgDocBgColor		: "Achtergrondkleur",
DlgDocBgImage		: "URL achtergrondplaatje",
DlgDocBgNoScroll	: "Vaste achtergrond",
DlgDocCText			: "Tekst",
DlgDocCLink			: "Link",
DlgDocCVisited		: "Bezochte link",
DlgDocCActive		: "Active link",
DlgDocMargins		: "Afstandsinstellingen document",
DlgDocMaTop			: "Boven",
DlgDocMaLeft		: "Links",
DlgDocMaRight		: "Rechts",
DlgDocMaBottom		: "Onder",
DlgDocMeIndex		: "Trefwoorden betreffende document (kommagescheiden)",
DlgDocMeDescr		: "Beschrijving document",
DlgDocMeAuthor		: "Auteur",
DlgDocMeCopy		: "Copyright",
DlgDocPreview		: "Voorbeeld",

// Templates Dialog
Templates			: "Sjablonen",
DlgTemplatesTitle	: "Inhoud sjabonen",
DlgTemplatesSelMsg	: "Selecteer het sjabloon dat in de editor geopend moet worden (de actuele inhoud gaat verloren):",
DlgTemplatesLoading	: "Bezig met laden sjabonen. Even geduld alstublieft...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Geen sjablonen gedefinieerd)",
DlgTemplatesReplace	: "Vervang de huidige inhoud",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Over",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Browserinformatie",
DlgAboutLicenseTab	: "Licentie",
DlgAboutVersion		: "Versie",
DlgAboutInfo		: "Voor meer informatie ga naar "
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Norwegian language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Skjul verktøylinje",
ToolbarExpand		: "Vis verktøylinje",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Lagre",
NewPage				: "Ny Side",
Preview				: "Forhåndsvis",
Cut					: "Klipp ut",
Copy				: "Kopier",
Paste				: "Lim inn",
PasteText			: "Lim inn som ren tekst",
PasteWord			: "Lim inn fra Word",
Print				: "Skriv ut",
SelectAll			: "Merk alt",
RemoveFormat		: "Fjern format",
InsertLinkLbl		: "Lenke",
InsertLink			: "Sett inn/Rediger lenke",
RemoveLink			: "Fjern lenke",
Anchor				: "Sett inn/Rediger anker",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Bilde",
InsertImage			: "Sett inn/Rediger bilde",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Sett inn/Rediger Flash",
InsertTableLbl		: "Tabell",
InsertTable			: "Sett inn/Rediger tabell",
InsertLineLbl		: "Linje",
InsertLine			: "Sett inn horisontal linje",
InsertSpecialCharLbl: "Spesielt tegn",
InsertSpecialChar	: "Sett inn spesielt tegn",
InsertSmileyLbl		: "Smil",
InsertSmiley		: "Sett inn smil",
About				: "Om FCKeditor",
Bold				: "Fet",
Italic				: "Kursiv",
Underline			: "Understrek",
StrikeThrough		: "Gjennomstrek",
Subscript			: "Senket skrift",
Superscript			: "Hevet skrift",
LeftJustify			: "Venstrejuster",
CenterJustify		: "Midtjuster",
RightJustify		: "Høyrejuster",
BlockJustify		: "Blokkjuster",
DecreaseIndent		: "Senk nivå",
IncreaseIndent		: "Øk nivå",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Angre",
Redo				: "Gjør om",
NumberedListLbl		: "Numrert liste",
NumberedList		: "Sett inn/Fjern numrert liste",
BulletedListLbl		: "Uordnet liste",
BulletedList		: "Sett inn/Fjern uordnet liste",
ShowTableBorders	: "Vis tabellrammer",
ShowDetails			: "Vis detaljer",
Style				: "Stil",
FontFormat			: "Format",
Font				: "Skrift",
FontSize			: "Størrelse",
TextColor			: "Tekstfarge",
BGColor				: "Bakgrunnsfarge",
Source				: "Kilde",
Find				: "Finn",
Replace				: "Erstatt",
SpellCheck			: "Stavekontroll",
UniversalKeyboard	: "Universelt tastatur",
PageBreakLbl		: "Sideskift",
PageBreak			: "Sett inn sideskift",

Form			: "Skjema",
Checkbox		: "Sjekkboks",
RadioButton		: "Radioknapp",
TextField		: "Tekstfelt",
Textarea		: "Tekstområde",
HiddenField		: "Skjult felt",
Button			: "Knapp",
SelectionField	: "Dropdown meny",
ImageButton		: "Bildeknapp",

FitWindow		: "Maksimer størrelsen på redigeringsverktøyet",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Rediger lenke",
CellCM				: "Celle",
RowCM				: "Rader",
ColumnCM			: "Kolonne",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Slett rader",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Slett kolonner",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Slett celler",
MergeCells			: "Slå sammen celler",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Slett tabell",
CellProperties		: "Celleegenskaper",
TableProperties		: "Tabellegenskaper",
ImageProperties		: "Bildeegenskaper",
FlashProperties		: "Flash Egenskaper",

AnchorProp			: "Ankeregenskaper",
ButtonProp			: "Knappegenskaper",
CheckboxProp		: "Sjekkboksegenskaper",
HiddenFieldProp		: "Skjult felt egenskaper",
RadioButtonProp		: "Radioknappegenskaper",
ImageButtonProp		: "Bildeknappegenskaper",
TextFieldProp		: "Tekstfeltegenskaper",
SelectionFieldProp	: "Dropdown menyegenskaper",
TextareaProp		: "Tekstfeltegenskaper",
FormProp			: "Skjemaegenskaper",

FontFormats			: "Normal;Formatert;Adresse;Tittel 1;Tittel 2;Tittel 3;Tittel 4;Tittel 5;Tittel 6;Normal (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Lager XHTML. Vennligst vent...",
Done				: "Ferdig",
PasteWordConfirm	: "Teksten du prøver å lime inn ser ut som om den kommer fra word , du bør rense den før du limer inn , vil du gjøre dette?",
NotCompatiblePaste	: "Denne kommandoen er tilgjenglig kun for Internet Explorer version 5.5 eller bedre. Vil du fortsette uten å rense?(Du kan lime inn som ren tekst)",
UnknownToolbarItem	: "Ukjent menyvalg \"%1\"",
UnknownCommand		: "Ukjent kommando \"%1\"",
NotImplemented		: "Kommando ikke ennå implimentert",
UnknownToolbarSet	: "Verktøylinjesett \"%1\" finnes ikke",
NoActiveX			: "Din nettleser's sikkerhetsinstillinger kan begrense noen av funksjonene i redigeringsverktøyet. Du må aktivere \"Kjør ActiveXkontroller og plugins\". Du kan oppleve feil og advarsler om manglende funksjoner",
BrowseServerBlocked : "Kunne ikke åpne dialogboksen for filarkiv. Pass på at du har slått av popupstoppere.",
DialogBlocked		: "Kunne ikke åpne dialogboksen. Pass på at du har slått av popupstoppere.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Avbryt",
DlgBtnClose			: "Lukk",
DlgBtnBrowseServer	: "Bla igjennom server",
DlgAdvancedTag		: "Avansert",
DlgOpOther			: "<Annet>",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Vennligst skriv inn URL'en",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<ikke satt>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Språkretning",
DlgGenLangDirLtr	: "Venstre til høyre (VTH)",
DlgGenLangDirRtl	: "Høyre til venstre (HTV)",
DlgGenLangCode		: "Språk kode",
DlgGenAccessKey		: "Aksessknapp",
DlgGenName			: "Navn",
DlgGenTabIndex		: "Tab Indeks",
DlgGenLongDescr		: "Utvidet beskrivelse",
DlgGenClass			: "Stilarkklasser",
DlgGenTitle			: "Tittel",
DlgGenContType		: "Type",
DlgGenLinkCharset	: "Lenket språkkart",
DlgGenStyle			: "Stil",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Bildeegenskaper",
DlgImgInfoTab		: "Bildeinformasjon",
DlgImgBtnUpload		: "Send det til serveren",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Last opp",
DlgImgAlt			: "Alternativ tekst",
DlgImgWidth			: "Bredde",
DlgImgHeight		: "Høyde",
DlgImgLockRatio		: "Lås forhold",
DlgBtnResetSize		: "Tilbakestill størrelse",
DlgImgBorder		: "Ramme",
DlgImgHSpace		: "HMarg",
DlgImgVSpace		: "VMarg",
DlgImgAlign			: "Juster",
DlgImgAlignLeft		: "Venstre",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs bunn",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs midten",
DlgImgAlignBaseline	: "Bunnlinje",
DlgImgAlignBottom	: "Bunn",
DlgImgAlignMiddle	: "Midten",
DlgImgAlignRight	: "Høyre",
DlgImgAlignTextTop	: "Tekst topp",
DlgImgAlignTop		: "Topp",
DlgImgPreview		: "Forhåndsvis",
DlgImgAlertUrl		: "Vennligst skriv bildeurlen",
DlgImgLinkTab		: "Lenke",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash Egenskaper",
DlgFlashChkPlay		: "Auto Spill",
DlgFlashChkLoop		: "Loop",
DlgFlashChkMenu		: "Slå på Flash meny",
DlgFlashScale		: "Skaler",
DlgFlashScaleAll	: "Vis alt",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Ingen ramme",
DlgFlashScaleFit	: "Skaler til å passeExact Fit",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Lenke",
DlgLnkInfoTab		: "Lenkeinfo",
DlgLnkTargetTab		: "Mål",

DlgLnkType			: "Lenketype",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Lenke til anker i teksten",
DlgLnkTypeEMail		: "E-post",
DlgLnkProto			: "Protokoll",
DlgLnkProtoOther	: "<annet>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Velg ett anker",
DlgLnkAnchorByName	: "Anker etter navn",
DlgLnkAnchorById	: "Element etter ID",
DlgLnkNoAnchors		: "(Ingen anker i dokumentet)",
DlgLnkEMail			: "E-postadresse",
DlgLnkEMailSubject	: "Meldingsemne",
DlgLnkEMailBody		: "Melding",
DlgLnkUpload		: "Last opp",
DlgLnkBtnUpload		: "Send til server",

DlgLnkTarget		: "Mål",
DlgLnkTargetFrame	: "<ramme>",
DlgLnkTargetPopup	: "<popup vindu>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nytt vindu (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Foreldre vindu (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Samme vindu (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Hele vindu (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Målramme",
DlgLnkPopWinName	: "Popup vindus navn",
DlgLnkPopWinFeat	: "Popup vindus egenskaper",
DlgLnkPopResize		: "Endre størrelse",
DlgLnkPopLocation	: "Adresselinje",
DlgLnkPopMenu		: "Menylinje",
DlgLnkPopScroll		: "Scrollbar",
DlgLnkPopStatus		: "Statuslinje",
DlgLnkPopToolbar	: "Verktøylinje",
DlgLnkPopFullScrn	: "Full skjerm (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Avhenging (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Bredde",
DlgLnkPopHeight		: "Høyde",
DlgLnkPopLeft		: "Venstre posisjon",
DlgLnkPopTop		: "Topp posisjon",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Vennligst skriv inn lenkens url",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Vennligst skriv inn e-postadressen",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Vennligst velg ett anker",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Popup vinduets navn må begynne med en bokstav, og kan ikke inneholde mellomrom",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Velg farge",
DlgColorBtnClear	: "Tøm",
DlgColorHighlight	: "Marker",
DlgColorSelected	: "Velg",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Sett inn smil",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Velg spesielt tegn",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Tabellegenskaper",
DlgTableRows		: "Rader",
DlgTableColumns		: "Kolonner",
DlgTableBorder		: "Rammestørrelse",
DlgTableAlign		: "Justering",
DlgTableAlignNotSet	: "<Ikke satt>",
DlgTableAlignLeft	: "Venstre",
DlgTableAlignCenter	: "Midtjuster",
DlgTableAlignRight	: "Høyre",
DlgTableWidth		: "Bredde",
DlgTableWidthPx		: "piksler",
DlgTableWidthPc		: "prosent",
DlgTableHeight		: "Høyde",
DlgTableCellSpace	: "Celle marg",
DlgTableCellPad		: "Celle polstring",
DlgTableCaption		: "Tittel",
DlgTableSummary		: "Sammendrag",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Celleegenskaper",
DlgCellWidth		: "Bredde",
DlgCellWidthPx		: "piksler",
DlgCellWidthPc		: "prosent",
DlgCellHeight		: "Høyde",
DlgCellWordWrap		: "Tekstbrytning",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Ikke satt>",
DlgCellWordWrapYes	: "Ja",
DlgCellWordWrapNo	: "Nei",
DlgCellHorAlign		: "Horisontal justering",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Ikke satt>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Venstre",
DlgCellHorAlignCenter	: "Midtjuster",
DlgCellHorAlignRight: "Høyre",
DlgCellVerAlign		: "Vertikal justering",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Ikke satt>",
DlgCellVerAlignTop	: "Topp",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Midten",
DlgCellVerAlignBottom	: "Bunn",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Bunnlinje",
DlgCellRowSpan		: "Radspenn",
DlgCellCollSpan		: "Kolonnespenn",
DlgCellBackColor	: "Bakgrunnsfarge",
DlgCellBorderColor	: "Rammefarge",
DlgCellBtnSelect	: "Velg...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Finn",
DlgFindFindBtn		: "Finn",
DlgFindNotFoundMsg	: "Den spesifiserte teksten ble ikke funnet.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Erstatt",
DlgReplaceFindLbl		: "Finn hva:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Erstatt med:",
DlgReplaceCaseChk		: "Riktig case",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Erstatt",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Erstatt alle",
DlgReplaceWordChk		: "Finn hele ordet",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Din nettlesers sikkerhetsinstillinger tillater ikke automatisk klipping av tekst. Vennligst brukt snareveien (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Din nettlesers sikkerhetsinstillinger tillater ikke automatisk kopiering av tekst. Vennligst brukt snareveien (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Lim inn som ren tekst",
PasteFromWord	: "Lim inn fra word",

DlgPasteMsg2	: "Vennligst lim inn i den følgende boksen med tastaturet (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) og trykk <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Fjern skrifttyper",
DlgPasteRemoveStyles	: "Fjern stildefinisjoner",
DlgPasteCleanBox		: "Tøm boksen",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatisk",
ColorMoreColors	: "Flere farger...",

// Document Properties
DocProps		: "Dokumentegenskaper",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Ankeregenskaper",
DlgAnchorName		: "Ankernavn",
DlgAnchorErrorName	: "Vennligst skriv inn ankernavnet",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Ikke i ordboken",
DlgSpellChangeTo		: "Endre til",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignorer",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignorer alle",
DlgSpellBtnReplace		: "Erstatt",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Erstatt alle",
DlgSpellBtnUndo			: "Angre",
DlgSpellNoSuggestions	: "- ingen forslag -",
DlgSpellProgress		: "Stavekontroll pågår...",
DlgSpellNoMispell		: "Stavekontroll fullført: ingen feilstavinger funnet",
DlgSpellNoChanges		: "Stavekontroll fullført: ingen ord endret",
DlgSpellOneChange		: "Stavekontroll fullført: Ett ord endret",
DlgSpellManyChanges		: "Stavekontroll fullført: %1 ord endret",

IeSpellDownload			: "Stavekontroll ikke installert, vil du laste den ned nå?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Tekst",
DlgButtonType		: "Type",
DlgButtonTypeBtn	: "Knapp",
DlgButtonTypeSbm	: "Send",
DlgButtonTypeRst	: "Nullstill",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Navn",
DlgCheckboxValue	: "Verdi",
DlgCheckboxSelected	: "Valgt",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Navn",
DlgFormAction	: "Handling",
DlgFormMethod	: "Metode",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Navn",
DlgSelectValue		: "Verdi",
DlgSelectSize		: "Størrelse",
DlgSelectLines		: "Linjer",
DlgSelectChkMulti	: "Tillat flervalg",
DlgSelectOpAvail	: "Tilgjenglige alternativer",
DlgSelectOpText		: "Tekst",
DlgSelectOpValue	: "Verdi",
DlgSelectBtnAdd		: "Legg til",
DlgSelectBtnModify	: "Endre",
DlgSelectBtnUp		: "Opp",
DlgSelectBtnDown	: "Ned",
DlgSelectBtnSetValue : "Sett som valgt",
DlgSelectBtnDelete	: "Slett",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Navn",
DlgTextareaCols	: "Kolonner",
DlgTextareaRows	: "Rader",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Navn",
DlgTextValue		: "verdi",
DlgTextCharWidth	: "Tegnbredde",
DlgTextMaxChars		: "Maks antall tegn",
DlgTextType			: "Type",
DlgTextTypeText		: "Tekst",
DlgTextTypePass		: "Passord",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Navn",
DlgHiddenValue	: "Verdi",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Uordnet listeegenskaper",
NumberedListProp	: "Ordnet listeegenskaper",
DlgLstStart			: "Start",
DlgLstType			: "Type",
DlgLstTypeCircle	: "Sirkel",
DlgLstTypeDisc		: "Hel sirkel",
DlgLstTypeSquare	: "Firkant",
DlgLstTypeNumbers	: "Numre(1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Små bokstaver (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Store bokstaver(A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Små romerske tall(i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Store romerske tall(I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Generalt",
DlgDocBackTab		: "Bakgrunn",
DlgDocColorsTab		: "Farger og marginer",
DlgDocMetaTab		: "Meta Data",

DlgDocPageTitle		: "Sidetittel",
DlgDocLangDir		: "Språkretning",
DlgDocLangDirLTR	: "Venstre til høyre (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Høyre til venstre (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Språkkode",
DlgDocCharSet		: "Tegnsett",
DlgDocCharSetCE		: "Sentraleuropeisk",
DlgDocCharSetCT		: "Tradisonell kinesisk(Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",
DlgDocCharSetGR		: "Gresk",
DlgDocCharSetJP		: "Japansk",
DlgDocCharSetKR		: "Koreansk",
DlgDocCharSetTR		: "Tyrkisk",
DlgDocCharSetUN		: "Unikode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Vesteuropeisk",
DlgDocCharSetOther	: "Annet tegnsett",

DlgDocDocType		: "Dokumenttype header",
DlgDocDocTypeOther	: "Annet dokumenttype header",
DlgDocIncXHTML		: "Inkulder XHTML deklarasjon",
DlgDocBgColor		: "Bakgrunnsfarge",
DlgDocBgImage		: "Bakgrunnsbilde url",
DlgDocBgNoScroll	: "Ikke scroll bakgrunnsbilde",
DlgDocCText			: "Tekst",
DlgDocCLink			: "Link",
DlgDocCVisited		: "Besøkt lenke",
DlgDocCActive		: "Aktiv lenke",
DlgDocMargins		: "Sidemargin",
DlgDocMaTop			: "Topp",
DlgDocMaLeft		: "Venstre",
DlgDocMaRight		: "Høyre",
DlgDocMaBottom		: "Bunn",
DlgDocMeIndex		: "Dokument nøkkelord (kommaseparert)",
DlgDocMeDescr		: "Dokumentbeskrivelse",
DlgDocMeAuthor		: "Forfatter",
DlgDocMeCopy		: "Kopirett",
DlgDocPreview		: "Forhåndsvising",

// Templates Dialog
Templates			: "Maler",
DlgTemplatesTitle	: "Innholdsmaler",
DlgTemplatesSelMsg	: "Velg malen du vil åpne<br>(innholdet du har skrevet blir tapt!):",
DlgTemplatesLoading	: "Laster malliste. Vennligst vent...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Ingen maler definert)",
DlgTemplatesReplace	: "Erstatt faktisk innold",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Om",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Nettleserinfo",
DlgAboutLicenseTab	: "Lisens",
DlgAboutVersion		: "versjon",
DlgAboutInfo		: "For further information go to"	//MISSING
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Polish language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Zwiń pasek narzędzi",
ToolbarExpand		: "Rozwiń pasek narzędzi",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Zapisz",
NewPage				: "Nowa strona",
Preview				: "Podgląd",
Cut					: "Wytnij",
Copy				: "Kopiuj",
Paste				: "Wklej",
PasteText			: "Wklej jako czysty tekst",
PasteWord			: "Wklej z Worda",
Print				: "Drukuj",
SelectAll			: "Zaznacz wszystko",
RemoveFormat		: "Usuń formatowanie",
InsertLinkLbl		: "Hiperłącze",
InsertLink			: "Wstaw/edytuj hiperłącze",
RemoveLink			: "Usuń hiperłącze",
Anchor				: "Wstaw/edytuj kotwicę",
AnchorDelete		: "Usuń kotwicę",
InsertImageLbl		: "Obrazek",
InsertImage			: "Wstaw/edytuj obrazek",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Dodaj/Edytuj element Flash",
InsertTableLbl		: "Tabela",
InsertTable			: "Wstaw/edytuj tabelę",
InsertLineLbl		: "Linia pozioma",
InsertLine			: "Wstaw poziomą linię",
InsertSpecialCharLbl: "Znak specjalny",
InsertSpecialChar	: "Wstaw znak specjalny",
InsertSmileyLbl		: "Emotikona",
InsertSmiley		: "Wstaw emotikonę",
About				: "O programie FCKeditor",
Bold				: "Pogrubienie",
Italic				: "Kursywa",
Underline			: "Podkreślenie",
StrikeThrough		: "Przekreślenie",
Subscript			: "Indeks dolny",
Superscript			: "Indeks górny",
LeftJustify			: "Wyrównaj do lewej",
CenterJustify		: "Wyrównaj do środka",
RightJustify		: "Wyrównaj do prawej",
BlockJustify		: "Wyrównaj do lewej i prawej",
DecreaseIndent		: "Zmniejsz wcięcie",
IncreaseIndent		: "Zwiększ wcięcie",
Blockquote			: "Cytat",
Undo				: "Cofnij",
Redo				: "Ponów",
NumberedListLbl		: "Lista numerowana",
NumberedList		: "Wstaw/usuń numerowanie listy",
BulletedListLbl		: "Lista wypunktowana",
BulletedList		: "Wstaw/usuń wypunktowanie listy",
ShowTableBorders	: "Pokazuj ramkę tabeli",
ShowDetails			: "Pokaż szczegóły",
Style				: "Styl",
FontFormat			: "Format",
Font				: "Czcionka",
FontSize			: "Rozmiar",
TextColor			: "Kolor tekstu",
BGColor				: "Kolor tła",
Source				: "Źródło dokumentu",
Find				: "Znajdź",
Replace				: "Zamień",
SpellCheck			: "Sprawdź pisownię",
UniversalKeyboard	: "Klawiatura Uniwersalna",
PageBreakLbl		: "Odstęp",
PageBreak			: "Wstaw odstęp",

Form			: "Formularz",
Checkbox		: "Pole wyboru (checkbox)",
RadioButton		: "Pole wyboru (radio)",
TextField		: "Pole tekstowe",
Textarea		: "Obszar tekstowy",
HiddenField		: "Pole ukryte",
Button			: "Przycisk",
SelectionField	: "Lista wyboru",
ImageButton		: "Przycisk-obrazek",

FitWindow		: "Maksymalizuj rozmiar edytora",
ShowBlocks		: "Pokaż bloki",

// Context Menu
EditLink			: "Edytuj hiperłącze",
CellCM				: "Komórka",
RowCM				: "Wiersz",
ColumnCM			: "Kolumna",
InsertRowAfter		: "Wstaw wiersz poniżej",
InsertRowBefore		: "Wstaw wiersz powyżej",
DeleteRows			: "Usuń wiersze",
InsertColumnAfter	: "Wstaw kolumnę z prawej",
InsertColumnBefore	: "Wstaw kolumnę z lewej",
DeleteColumns		: "Usuń kolumny",
InsertCellAfter		: "Wstaw komórkę z prawej",
InsertCellBefore	: "Wstaw komórkę z lewej",
DeleteCells			: "Usuń komórki",
MergeCells			: "Połącz komórki",
MergeRight			: "Połącz z komórką z prawej",
MergeDown			: "Połącz z komórką poniżej",
HorizontalSplitCell	: "Podziel komórkę poziomo",
VerticalSplitCell	: "Podziel komórkę pionowo",
TableDelete			: "Usuń tabelę",
CellProperties		: "Właściwości komórki",
TableProperties		: "Właściwości tabeli",
ImageProperties		: "Właściwości obrazka",
FlashProperties		: "Właściwości elementu Flash",

AnchorProp			: "Właściwości kotwicy",
ButtonProp			: "Właściwości przycisku",
CheckboxProp		: "Właściwości pola wyboru (checkbox)",
HiddenFieldProp		: "Właściwości pola ukrytego",
RadioButtonProp		: "Właściwości pola wyboru (radio)",
ImageButtonProp		: "Właściwości przycisku obrazka",
TextFieldProp		: "Właściwości pola tekstowego",
SelectionFieldProp	: "Właściwości listy wyboru",
TextareaProp		: "Właściwości obszaru tekstowego",
FormProp			: "Właściwości formularza",

FontFormats			: "Normalny;Tekst sformatowany;Adres;Nagłówek 1;Nagłówek 2;Nagłówek 3;Nagłówek 4;Nagłówek 5;Nagłówek 6",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Przetwarzanie XHTML. Proszę czekać...",
Done				: "Gotowe",
PasteWordConfirm	: "Tekst, który chcesz wkleić, prawdopodobnie pochodzi z programu Word. Czy chcesz go wyczyścic przed wklejeniem?",
NotCompatiblePaste	: "Ta funkcja jest dostępna w programie Internet Explorer w wersji 5.5 lub wyższej. Czy chcesz wkleić tekst bez czyszczenia?",
UnknownToolbarItem	: "Nieznany element paska narzędzi \"%1\"",
UnknownCommand		: "Nieznana komenda \"%1\"",
NotImplemented		: "Komenda niezaimplementowana",
UnknownToolbarSet	: "Pasek narzędzi \"%1\" nie istnieje",
NoActiveX			: "Ustawienia zabezpieczeń twojej przeglądarki mogą ograniczyć niektóre funkcje edytora. Musisz włączyć opcję \"Uruchamianie formantów Activex i dodatków plugin\". W przeciwnym wypadku mogą pojawiać się błędy.",
BrowseServerBlocked : "Nie można otworzyć okno menadżera plików. Upewnij się, że wszystkie blokady wyskakujących okienek są wyłączone.",
DialogBlocked		: "Nie można otworzyć okna dialogowego. Upewnij się, że wszystkie blokady wyskakujących okienek są wyłączone.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Anuluj",
DlgBtnClose			: "Zamknij",
DlgBtnBrowseServer	: "Przeglądaj",
DlgAdvancedTag		: "Zaawansowane",
DlgOpOther			: "<Inny>",
DlgInfoTab			: "Informacje",
DlgAlertUrl			: "Proszę podać URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<nie ustawione>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Kierunek tekstu",
DlgGenLangDirLtr	: "Od lewej do prawej (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Od prawej do lewej (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Kod języka",
DlgGenAccessKey		: "Klawisz dostępu",
DlgGenName			: "Nazwa",
DlgGenTabIndex		: "Indeks tabeli",
DlgGenLongDescr		: "Długi opis hiperłącza",
DlgGenClass			: "Nazwa klasy CSS",
DlgGenTitle			: "Opis obiektu docelowego",
DlgGenContType		: "Typ MIME obiektu docelowego",
DlgGenLinkCharset	: "Kodowanie znaków obiektu docelowego",
DlgGenStyle			: "Styl",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Właściwości obrazka",
DlgImgInfoTab		: "Informacje o obrazku",
DlgImgBtnUpload		: "Wyślij",
DlgImgURL			: "Adres URL",
DlgImgUpload		: "Wyślij",
DlgImgAlt			: "Tekst zastępczy",
DlgImgWidth			: "Szerokość",
DlgImgHeight		: "Wysokość",
DlgImgLockRatio		: "Zablokuj proporcje",
DlgBtnResetSize		: "Przywróć rozmiar",
DlgImgBorder		: "Ramka",
DlgImgHSpace		: "Odstęp poziomy",
DlgImgVSpace		: "Odstęp pionowy",
DlgImgAlign			: "Wyrównaj",
DlgImgAlignLeft		: "Do lewej",
DlgImgAlignAbsBottom: "Do dołu",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Do środka w pionie",
DlgImgAlignBaseline	: "Do linii bazowej",
DlgImgAlignBottom	: "Do dołu",
DlgImgAlignMiddle	: "Do środka",
DlgImgAlignRight	: "Do prawej",
DlgImgAlignTextTop	: "Do góry tekstu",
DlgImgAlignTop		: "Do góry",
DlgImgPreview		: "Podgląd",
DlgImgAlertUrl		: "Podaj adres obrazka.",
DlgImgLinkTab		: "Hiperłącze",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Właściwości elementu Flash",
DlgFlashChkPlay		: "Auto Odtwarzanie",
DlgFlashChkLoop		: "Pętla",
DlgFlashChkMenu		: "Włącz menu",
DlgFlashScale		: "Skaluj",
DlgFlashScaleAll	: "Pokaż wszystko",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Bez Ramki",
DlgFlashScaleFit	: "Dokładne dopasowanie",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Hiperłącze",
DlgLnkInfoTab		: "Informacje ",
DlgLnkTargetTab		: "Cel",

DlgLnkType			: "Typ hiperłącza",
DlgLnkTypeURL		: "Adres URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Odnośnik wewnątrz strony",
DlgLnkTypeEMail		: "Adres e-mail",
DlgLnkProto			: "Protokół",
DlgLnkProtoOther	: "<inny>",
DlgLnkURL			: "Adres URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Wybierz etykietę",
DlgLnkAnchorByName	: "Wg etykiety",
DlgLnkAnchorById	: "Wg identyfikatora elementu",
DlgLnkNoAnchors		: "(W dokumencie nie zdefiniowano żadnych etykiet)",
DlgLnkEMail			: "Adres e-mail",
DlgLnkEMailSubject	: "Temat",
DlgLnkEMailBody		: "Treść",
DlgLnkUpload		: "Wyślij",
DlgLnkBtnUpload		: "Wyślij",

DlgLnkTarget		: "Cel",
DlgLnkTargetFrame	: "<ramka>",
DlgLnkTargetPopup	: "<wyskakujące okno>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nowe okno (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Okno nadrzędne (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "To samo okno (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Okno najwyższe w hierarchii (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Nazwa Ramki Docelowej",
DlgLnkPopWinName	: "Nazwa wyskakującego okna",
DlgLnkPopWinFeat	: "Właściwości wyskakującego okna",
DlgLnkPopResize		: "Możliwa zmiana rozmiaru",
DlgLnkPopLocation	: "Pasek adresu",
DlgLnkPopMenu		: "Pasek menu",
DlgLnkPopScroll		: "Paski przewijania",
DlgLnkPopStatus		: "Pasek statusu",
DlgLnkPopToolbar	: "Pasek narzędzi",
DlgLnkPopFullScrn	: "Pełny ekran (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Okno zależne (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Szerokość",
DlgLnkPopHeight		: "Wysokość",
DlgLnkPopLeft		: "Pozycja w poziomie",
DlgLnkPopTop		: "Pozycja w pionie",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Podaj adres URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Podaj adres e-mail",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Wybierz etykietę",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Nazwa wyskakującego okienka musi zaczynać się od znaku alfanumerycznego i nie może zawierać spacji",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Wybierz kolor",
DlgColorBtnClear	: "Wyczyść",
DlgColorHighlight	: "Podgląd",
DlgColorSelected	: "Wybrane",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Wstaw emotikonę",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Wybierz znak specjalny",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Właściwości tabeli",
DlgTableRows		: "Liczba wierszy",
DlgTableColumns		: "Liczba kolumn",
DlgTableBorder		: "Grubość ramki",
DlgTableAlign		: "Wyrównanie",
DlgTableAlignNotSet	: "<brak ustawień>",
DlgTableAlignLeft	: "Do lewej",
DlgTableAlignCenter	: "Do środka",
DlgTableAlignRight	: "Do prawej",
DlgTableWidth		: "Szerokość",
DlgTableWidthPx		: "piksele",
DlgTableWidthPc		: "%",
DlgTableHeight		: "Wysokość",
DlgTableCellSpace	: "Odstęp pomiędzy komórkami",
DlgTableCellPad		: "Margines wewnętrzny komórek",
DlgTableCaption		: "Tytuł",
DlgTableSummary		: "Podsumowanie",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Właściwości komórki",
DlgCellWidth		: "Szerokość",
DlgCellWidthPx		: "piksele",
DlgCellWidthPc		: "%",
DlgCellHeight		: "Wysokość",
DlgCellWordWrap		: "Zawijanie tekstu",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<brak ustawień>",
DlgCellWordWrapYes	: "Tak",
DlgCellWordWrapNo	: "Nie",
DlgCellHorAlign		: "Wyrównanie poziome",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<brak ustawień>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Do lewej",
DlgCellHorAlignCenter	: "Do środka",
DlgCellHorAlignRight: "Do prawej",
DlgCellVerAlign		: "Wyrównanie pionowe",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<brak ustawień>",
DlgCellVerAlignTop	: "Do góry",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Do środka",
DlgCellVerAlignBottom	: "Do dołu",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Do linii bazowej",
DlgCellRowSpan		: "Zajętość wierszy",
DlgCellCollSpan		: "Zajętość kolumn",
DlgCellBackColor	: "Kolor tła",
DlgCellBorderColor	: "Kolor ramki",
DlgCellBtnSelect	: "Wybierz...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Znajdź i zamień",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Znajdź",
DlgFindFindBtn		: "Znajdź",
DlgFindNotFoundMsg	: "Nie znaleziono szukanego hasła.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Zamień",
DlgReplaceFindLbl		: "Znajdź:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Zastąp przez:",
DlgReplaceCaseChk		: "Uwzględnij wielkość liter",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Zastąp",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Zastąp wszystko",
DlgReplaceWordChk		: "Całe słowa",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Ustawienia bezpieczeństwa Twojej przeglądarki nie pozwalają na automatyczne wycinanie tekstu. Użyj skrótu klawiszowego Ctrl+X.",
PasteErrorCopy	: "Ustawienia bezpieczeństwa Twojej przeglądarki nie pozwalają na automatyczne kopiowanie tekstu. Użyj skrótu klawiszowego Ctrl+C.",

PasteAsText		: "Wklej jako czysty tekst",
PasteFromWord	: "Wklej z Worda",

DlgPasteMsg2	: "Proszę wkleić w poniższym polu używając klawiaturowego skrótu (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) i kliknąć <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Zabezpieczenia przeglądarki uniemożliwiają wklejenie danych bezpośrednio do edytora. Proszę dane wkleić ponownie w tym okienku.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignoruj definicje 'Font Face'",
DlgPasteRemoveStyles	: "Usuń definicje Stylów",
DlgPasteCleanBox		: "Wyczyść",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatycznie",
ColorMoreColors	: "Więcej kolorów...",

// Document Properties
DocProps		: "Właściwości dokumentu",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Właściwości kotwicy",
DlgAnchorName		: "Nazwa kotwicy",
DlgAnchorErrorName	: "Wpisz nazwę kotwicy",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Słowa nie ma w słowniku",
DlgSpellChangeTo		: "Zmień na",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignoruj",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignoruj wszystkie",
DlgSpellBtnReplace		: "Zmień",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Zmień wszystkie",
DlgSpellBtnUndo			: "Cofnij",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Brak sugestii -",
DlgSpellProgress		: "Trwa sprawdzanie ...",
DlgSpellNoMispell		: "Sprawdzanie zakończone: nie znaleziono błędów",
DlgSpellNoChanges		: "Sprawdzanie zakończone: nie zmieniono żadnego słowa",
DlgSpellOneChange		: "Sprawdzanie zakończone: zmieniono jedno słowo",
DlgSpellManyChanges		: "Sprawdzanie zakończone: zmieniono %l słów",

IeSpellDownload			: "Słownik nie jest zainstalowany. Chcesz go ściągnąć?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Tekst (Wartość)",
DlgButtonType		: "Typ",
DlgButtonTypeBtn	: "Przycisk",
DlgButtonTypeSbm	: "Wyślij",
DlgButtonTypeRst	: "Wyzeruj",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Nazwa",
DlgCheckboxValue	: "Wartość",
DlgCheckboxSelected	: "Zaznaczone",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Nazwa",
DlgFormAction	: "Akcja",
DlgFormMethod	: "Metoda",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Nazwa",
DlgSelectValue		: "Wartość",
DlgSelectSize		: "Rozmiar",
DlgSelectLines		: "linii",
DlgSelectChkMulti	: "Wielokrotny wybór",
DlgSelectOpAvail	: "Dostępne opcje",
DlgSelectOpText		: "Tekst",
DlgSelectOpValue	: "Wartość",
DlgSelectBtnAdd		: "Dodaj",
DlgSelectBtnModify	: "Zmień",
DlgSelectBtnUp		: "Do góry",
DlgSelectBtnDown	: "Do dołu",
DlgSelectBtnSetValue : "Ustaw wartość zaznaczoną",
DlgSelectBtnDelete	: "Usuń",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Nazwa",
DlgTextareaCols	: "Kolumnu",
DlgTextareaRows	: "Wiersze",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Nazwa",
DlgTextValue		: "Wartość",
DlgTextCharWidth	: "Szerokość w znakach",
DlgTextMaxChars		: "Max. szerokość",
DlgTextType			: "Typ",
DlgTextTypeText		: "Tekst",
DlgTextTypePass		: "Hasło",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Nazwa",
DlgHiddenValue	: "Wartość",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Właściwości listy punktowanej",
NumberedListProp	: "Właściwości listy numerowanej",
DlgLstStart			: "Początek",
DlgLstType			: "Typ",
DlgLstTypeCircle	: "Koło",
DlgLstTypeDisc		: "Dysk",
DlgLstTypeSquare	: "Kwadrat",
DlgLstTypeNumbers	: "Cyfry (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Małe litery (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Duże litery (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Numeracja rzymska (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Numeracja rzymska (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Ogólne",
DlgDocBackTab		: "Tło",
DlgDocColorsTab		: "Kolory i marginesy",
DlgDocMetaTab		: "Meta Dane",

DlgDocPageTitle		: "Tytuł strony",
DlgDocLangDir		: "Kierunek pisania",
DlgDocLangDirLTR	: "Od lewej do prawej (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Od prawej do lewej (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Kod języka",
DlgDocCharSet		: "Kodowanie znaków",
DlgDocCharSetCE		: "Środkowoeuropejskie",
DlgDocCharSetCT		: "Chińskie tradycyjne (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cyrylica",
DlgDocCharSetGR		: "Greckie",
DlgDocCharSetJP		: "Japońskie",
DlgDocCharSetKR		: "Koreańskie",
DlgDocCharSetTR		: "Tureckie",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Zachodnioeuropejskie",
DlgDocCharSetOther	: "Inne kodowanie znaków",

DlgDocDocType		: "Nagłówek typu dokumentu",
DlgDocDocTypeOther	: "Inny typ dokumentu",
DlgDocIncXHTML		: "Dołącz deklarację XHTML",
DlgDocBgColor		: "Kolor tła",
DlgDocBgImage		: "Obrazek tła",
DlgDocBgNoScroll	: "Tło nieruchome",
DlgDocCText			: "Tekst",
DlgDocCLink			: "Hiperłącze",
DlgDocCVisited		: "Odwiedzane hiperłącze",
DlgDocCActive		: "Aktywne hiperłącze",
DlgDocMargins		: "Marginesy strony",
DlgDocMaTop			: "Górny",
DlgDocMaLeft		: "Lewy",
DlgDocMaRight		: "Prawy",
DlgDocMaBottom		: "Dolny",
DlgDocMeIndex		: "Słowa kluczowe (oddzielone przecinkami)",
DlgDocMeDescr		: "Opis dokumentu",
DlgDocMeAuthor		: "Autor",
DlgDocMeCopy		: "Prawa autorskie",
DlgDocPreview		: "Podgląd",

// Templates Dialog
Templates			: "Sablony",
DlgTemplatesTitle	: "Szablony zawartości",
DlgTemplatesSelMsg	: "Wybierz szablon do otwarcia w edytorze<br>(obecna zawartość okna edytora zostanie utracona):",
DlgTemplatesLoading	: "Ładowanie listy szablonów. Proszę czekać...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Brak zdefiniowanych szablonów)",
DlgTemplatesReplace	: "Zastąp aktualną zawartość",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "O ...",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "O przeglądarce",
DlgAboutLicenseTab	: "Licencja",
DlgAboutVersion		: "wersja",
DlgAboutInfo		: "Więcej informacji uzyskasz pod adresem"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Brazilian Portuguese language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Ocultar Barra de Ferramentas",
ToolbarExpand		: "Exibir Barra de Ferramentas",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Salvar",
NewPage				: "Novo",
Preview				: "Visualizar",
Cut					: "Recortar",
Copy				: "Copiar",
Paste				: "Colar",
PasteText			: "Colar como Texto sem Formatação",
PasteWord			: "Colar do Word",
Print				: "Imprimir",
SelectAll			: "Selecionar Tudo",
RemoveFormat		: "Remover Formatação",
InsertLinkLbl		: "Hiperlink",
InsertLink			: "Inserir/Editar Hiperlink",
RemoveLink			: "Remover Hiperlink",
Anchor				: "Inserir/Editar Âncora",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Figura",
InsertImage			: "Inserir/Editar Figura",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Insere/Edita Flash",
InsertTableLbl		: "Tabela",
InsertTable			: "Inserir/Editar Tabela",
InsertLineLbl		: "Linha",
InsertLine			: "Inserir Linha Horizontal",
InsertSpecialCharLbl: "Caracteres Especiais",
InsertSpecialChar	: "Inserir Caractere Especial",
InsertSmileyLbl		: "Emoticon",
InsertSmiley		: "Inserir Emoticon",
About				: "Sobre FCKeditor",
Bold				: "Negrito",
Italic				: "Itálico",
Underline			: "Sublinhado",
StrikeThrough		: "Tachado",
Subscript			: "Subscrito",
Superscript			: "Sobrescrito",
LeftJustify			: "Alinhar Esquerda",
CenterJustify		: "Centralizar",
RightJustify		: "Alinhar Direita",
BlockJustify		: "Justificado",
DecreaseIndent		: "Diminuir Recuo",
IncreaseIndent		: "Aumentar Recuo",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Desfazer",
Redo				: "Refazer",
NumberedListLbl		: "Numeração",
NumberedList		: "Inserir/Remover Numeração",
BulletedListLbl		: "Marcadores",
BulletedList		: "Inserir/Remover Marcadores",
ShowTableBorders	: "Exibir Bordas da Tabela",
ShowDetails			: "Exibir Detalhes",
Style				: "Estilo",
FontFormat			: "Formatação",
Font				: "Fonte",
FontSize			: "Tamanho",
TextColor			: "Cor do Texto",
BGColor				: "Cor do Plano de Fundo",
Source				: "Código-Fonte",
Find				: "Localizar",
Replace				: "Substituir",
SpellCheck			: "Verificar Ortografia",
UniversalKeyboard	: "Teclado Universal",
PageBreakLbl		: "Quebra de Página",
PageBreak			: "Inserir Quebra de Página",

Form			: "Formulário",
Checkbox		: "Caixa de Seleção",
RadioButton		: "Botão de Opção",
TextField		: "Caixa de Texto",
Textarea		: "Área de Texto",
HiddenField		: "Campo Oculto",
Button			: "Botão",
SelectionField	: "Caixa de Listagem",
ImageButton		: "Botão de Imagem",

FitWindow		: "Maximizar o tamanho do editor",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Editar Hiperlink",
CellCM				: "Célula",
RowCM				: "Linha",
ColumnCM			: "Coluna",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Remover Linhas",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Remover Colunas",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Remover Células",
MergeCells			: "Mesclar Células",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Apagar Tabela",
CellProperties		: "Formatar Célula",
TableProperties		: "Formatar Tabela",
ImageProperties		: "Formatar Figura",
FlashProperties		: "Propriedades Flash",

AnchorProp			: "Formatar Âncora",
ButtonProp			: "Formatar Botão",
CheckboxProp		: "Formatar Caixa de Seleção",
HiddenFieldProp		: "Formatar Campo Oculto",
RadioButtonProp		: "Formatar Botão de Opção",
ImageButtonProp		: "Formatar Botão de Imagem",
TextFieldProp		: "Formatar Caixa de Texto",
SelectionFieldProp	: "Formatar Caixa de Listagem",
TextareaProp		: "Formatar Área de Texto",
FormProp			: "Formatar Formulário",

FontFormats			: "Normal;Formatado;Endereço;Título 1;Título 2;Título 3;Título 4;Título 5;Título 6",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Processando XHTML. Por favor, aguarde...",
Done				: "Pronto",
PasteWordConfirm	: "O texto que você deseja colar parece ter sido copiado do Word. Você gostaria de remover a formatação antes de colar?",
NotCompatiblePaste	: "Este comando está disponível para o navegador Internet Explorer 5.5 ou superior. Você gostaria de colar sem remover a formatação?",
UnknownToolbarItem	: "O item da barra de ferramentas \"%1\" não é reconhecido",
UnknownCommand		: "O comando \"%1\" não é reconhecido",
NotImplemented		: "O comando não foi implementado",
UnknownToolbarSet	: "A barra de ferramentas \"%1\" não existe",
NoActiveX			: "As configurações de segurança do seu browser podem limitar algumas características do editor. Você precisa habilitar a opção \"Executar controles e plug-ins ActiveX\". Você pode experimentar erros e alertas de características faltantes.",
BrowseServerBlocked : "Os recursos do browser não puderam ser abertos. Tenha certeza que todos os bloqueadores de popup estão desabilitados.",
DialogBlocked		: "Não foi possível abrir a janela de diálogo. Tenha certeza que todos os bloqueadores de popup estão desabilitados.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Cancelar",
DlgBtnClose			: "Fechar",
DlgBtnBrowseServer	: "Localizar no Servidor",
DlgAdvancedTag		: "Avançado",
DlgOpOther			: "<Outros>",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Inserir a URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<não ajustado>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Direção do idioma",
DlgGenLangDirLtr	: "Esquerda para Direita (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Direita para Esquerda (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Idioma",
DlgGenAccessKey		: "Chave de Acesso",
DlgGenName			: "Nome",
DlgGenTabIndex		: "Índice de Tabulação",
DlgGenLongDescr		: "Descrição da URL",
DlgGenClass			: "Classe de Folhas de Estilo",
DlgGenTitle			: "Título",
DlgGenContType		: "Tipo de Conteúdo",
DlgGenLinkCharset	: "Conjunto de Caracteres do Hiperlink",
DlgGenStyle			: "Estilos",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Formatar Figura",
DlgImgInfoTab		: "Informações da Figura",
DlgImgBtnUpload		: "Enviar para o Servidor",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Submeter",
DlgImgAlt			: "Texto Alternativo",
DlgImgWidth			: "Largura",
DlgImgHeight		: "Altura",
DlgImgLockRatio		: "Manter proporções",
DlgBtnResetSize		: "Redefinir para o Tamanho Original",
DlgImgBorder		: "Borda",
DlgImgHSpace		: "Horizontal",
DlgImgVSpace		: "Vertical",
DlgImgAlign			: "Alinhamento",
DlgImgAlignLeft		: "Esquerda",
DlgImgAlignAbsBottom: "Inferior Absoluto",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Centralizado Absoluto",
DlgImgAlignBaseline	: "Baseline",
DlgImgAlignBottom	: "Inferior",
DlgImgAlignMiddle	: "Centralizado",
DlgImgAlignRight	: "Direita",
DlgImgAlignTextTop	: "Superior Absoluto",
DlgImgAlignTop		: "Superior",
DlgImgPreview		: "Visualização",
DlgImgAlertUrl		: "Por favor, digite o URL da figura.",
DlgImgLinkTab		: "Hiperlink",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Propriedades Flash",
DlgFlashChkPlay		: "Tocar Automaticamente",
DlgFlashChkLoop		: "Loop",
DlgFlashChkMenu		: "Habilita Menu Flash",
DlgFlashScale		: "Escala",
DlgFlashScaleAll	: "Mostrar tudo",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Sem Borda",
DlgFlashScaleFit	: "Escala Exata",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Hiperlink",
DlgLnkInfoTab		: "Informações",
DlgLnkTargetTab		: "Destino",

DlgLnkType			: "Tipo de hiperlink",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Âncora nesta página",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protocolo",
DlgLnkProtoOther	: "<outro>",
DlgLnkURL			: "URL do hiperlink",
DlgLnkAnchorSel		: "Selecione uma âncora",
DlgLnkAnchorByName	: "Pelo Nome da âncora",
DlgLnkAnchorById	: "Pelo Id do Elemento",
DlgLnkNoAnchors		: "(Não há âncoras disponíveis neste documento)",
DlgLnkEMail			: "Endereço E-Mail",
DlgLnkEMailSubject	: "Assunto da Mensagem",
DlgLnkEMailBody		: "Corpo da Mensagem",
DlgLnkUpload		: "Enviar ao Servidor",
DlgLnkBtnUpload		: "Enviar ao Servidor",

DlgLnkTarget		: "Destino",
DlgLnkTargetFrame	: "<frame>",
DlgLnkTargetPopup	: "<janela popup>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nova Janela (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Janela Pai (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Mesma Janela (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Janela Superior (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Nome do Frame de Destino",
DlgLnkPopWinName	: "Nome da Janela Pop-up",
DlgLnkPopWinFeat	: "Atributos da Janela Pop-up",
DlgLnkPopResize		: "Redimensionável",
DlgLnkPopLocation	: "Barra de Endereços",
DlgLnkPopMenu		: "Barra de Menus",
DlgLnkPopScroll		: "Barras de Rolagem",
DlgLnkPopStatus		: "Barra de Status",
DlgLnkPopToolbar	: "Barra de Ferramentas",
DlgLnkPopFullScrn	: "Modo Tela Cheia (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Dependente (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Largura",
DlgLnkPopHeight		: "Altura",
DlgLnkPopLeft		: "Esquerda",
DlgLnkPopTop		: "Superior",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Por favor, digite o endereço do Hiperlink",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Por favor, digite o endereço de e-mail",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Por favor, selecione uma âncora",
DlnLnkMsgInvPopName	: "O nome da janela popup deve começar com uma letra ou sublinhado (_) e não pode conter espaços",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Selecione uma Cor",
DlgColorBtnClear	: "Limpar",
DlgColorHighlight	: "Visualização",
DlgColorSelected	: "Selecionada",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Inserir Emoticon",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Selecione um Caractere Especial",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Formatar Tabela",
DlgTableRows		: "Linhas",
DlgTableColumns		: "Colunas",
DlgTableBorder		: "Borda",
DlgTableAlign		: "Alinhamento",
DlgTableAlignNotSet	: "<Não ajustado>",
DlgTableAlignLeft	: "Esquerda",
DlgTableAlignCenter	: "Centralizado",
DlgTableAlignRight	: "Direita",
DlgTableWidth		: "Largura",
DlgTableWidthPx		: "pixels",
DlgTableWidthPc		: "%",
DlgTableHeight		: "Altura",
DlgTableCellSpace	: "Espaçamento",
DlgTableCellPad		: "Enchimento",
DlgTableCaption		: "Legenda",
DlgTableSummary		: "Resumo",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Formatar célula",
DlgCellWidth		: "Largura",
DlgCellWidthPx		: "pixels",
DlgCellWidthPc		: "%",
DlgCellHeight		: "Altura",
DlgCellWordWrap		: "Quebra de Linha",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Não ajustado>",
DlgCellWordWrapYes	: "Sim",
DlgCellWordWrapNo	: "Não",
DlgCellHorAlign		: "Alinhamento Horizontal",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Não ajustado>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Esquerda",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centralizado",
DlgCellHorAlignRight: "Direita",
DlgCellVerAlign		: "Alinhamento Vertical",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Não ajustado>",
DlgCellVerAlignTop	: "Superior",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Centralizado",
DlgCellVerAlignBottom	: "Inferior",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Baseline",
DlgCellRowSpan		: "Transpor Linhas",
DlgCellCollSpan		: "Transpor Colunas",
DlgCellBackColor	: "Cor do Plano de Fundo",
DlgCellBorderColor	: "Cor da Borda",
DlgCellBtnSelect	: "Selecionar...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Localizar...",
DlgFindFindBtn		: "Localizar",
DlgFindNotFoundMsg	: "O texto especificado não foi encontrado.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Substituir",
DlgReplaceFindLbl		: "Procurar por:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Substituir por:",
DlgReplaceCaseChk		: "Coincidir Maiúsculas/Minúsculas",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Substituir",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Substituir Tudo",
DlgReplaceWordChk		: "Coincidir a palavra inteira",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "As configurações de segurança do seu navegador não permitem que o editor execute operações de recortar automaticamente. Por favor, utilize o teclado para recortar (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "As configurações de segurança do seu navegador não permitem que o editor execute operações de copiar automaticamente. Por favor, utilize o teclado para copiar (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Colar como Texto sem Formatação",
PasteFromWord	: "Colar do Word",

DlgPasteMsg2	: "Transfira o link usado no box usando o teclado com (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) e <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignorar definições de fonte",
DlgPasteRemoveStyles	: "Remove definições de estilo",
DlgPasteCleanBox		: "Limpar Box",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automático",
ColorMoreColors	: "Mais Cores...",

// Document Properties
DocProps		: "Propriedades Documento",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Formatar Âncora",
DlgAnchorName		: "Nome da Âncora",
DlgAnchorErrorName	: "Por favor, digite o nome da âncora",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Não encontrada",
DlgSpellChangeTo		: "Alterar para",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignorar uma vez",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignorar Todas",
DlgSpellBtnReplace		: "Alterar",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Alterar Todas",
DlgSpellBtnUndo			: "Desfazer",
DlgSpellNoSuggestions	: "-sem sugestões de ortografia-",
DlgSpellProgress		: "Verificação ortográfica em andamento...",
DlgSpellNoMispell		: "Verificação encerrada: Não foram encontrados erros de ortografia",
DlgSpellNoChanges		: "Verificação ortográfica encerrada: Não houve alterações",
DlgSpellOneChange		: "Verificação ortográfica encerrada: Uma palavra foi alterada",
DlgSpellManyChanges		: "Verificação ortográfica encerrada: %1 foram alteradas",

IeSpellDownload			: "A verificação ortográfica não foi instalada. Você gostaria de realizar o download agora?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Texto (Valor)",
DlgButtonType		: "Tipo",
DlgButtonTypeBtn	: "Botão",
DlgButtonTypeSbm	: "Enviar",
DlgButtonTypeRst	: "Limpar",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Nome",
DlgCheckboxValue	: "Valor",
DlgCheckboxSelected	: "Selecionado",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Nome",
DlgFormAction	: "Action",
DlgFormMethod	: "Método",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Nome",
DlgSelectValue		: "Valor",
DlgSelectSize		: "Tamanho",
DlgSelectLines		: "linhas",
DlgSelectChkMulti	: "Permitir múltiplas seleções",
DlgSelectOpAvail	: "Opções disponíveis",
DlgSelectOpText		: "Texto",
DlgSelectOpValue	: "Valor",
DlgSelectBtnAdd		: "Adicionar",
DlgSelectBtnModify	: "Modificar",
DlgSelectBtnUp		: "Para cima",
DlgSelectBtnDown	: "Para baixo",
DlgSelectBtnSetValue : "Definir como selecionado",
DlgSelectBtnDelete	: "Remover",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Nome",
DlgTextareaCols	: "Colunas",
DlgTextareaRows	: "Linhas",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Nome",
DlgTextValue		: "Valor",
DlgTextCharWidth	: "Comprimento (em caracteres)",
DlgTextMaxChars		: "Número Máximo de Caracteres",
DlgTextType			: "Tipo",
DlgTextTypeText		: "Texto",
DlgTextTypePass		: "Senha",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Nome",
DlgHiddenValue	: "Valor",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Formatar Marcadores",
NumberedListProp	: "Formatar Numeração",
DlgLstStart			: "Iniciar",
DlgLstType			: "Tipo",
DlgLstTypeCircle	: "Círculo",
DlgLstTypeDisc		: "Disco",
DlgLstTypeSquare	: "Quadrado",
DlgLstTypeNumbers	: "Números (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Letras Minúsculas (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Letras Maiúsculas (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Números Romanos Minúsculos (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Números Romanos Maiúsculos (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Geral",
DlgDocBackTab		: "Plano de Fundo",
DlgDocColorsTab		: "Cores e Margens",
DlgDocMetaTab		: "Meta Dados",

DlgDocPageTitle		: "Título da Página",
DlgDocLangDir		: "Direção do Idioma",
DlgDocLangDirLTR	: "Esquerda para Direita (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Direita para Esquerda (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Código do Idioma",
DlgDocCharSet		: "Codificação de Caracteres",
DlgDocCharSetCE		: "Europa Central",
DlgDocCharSetCT		: "Chinês Tradicional (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cirílico",
DlgDocCharSetGR		: "Grego",
DlgDocCharSetJP		: "Japonês",
DlgDocCharSetKR		: "Coreano",
DlgDocCharSetTR		: "Turco",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Europa Ocidental",
DlgDocCharSetOther	: "Outra Codificação de Caracteres",

DlgDocDocType		: "Cabeçalho Tipo de Documento",
DlgDocDocTypeOther	: "Other Document Type Heading",
DlgDocIncXHTML		: "Incluir Declarações XHTML",
DlgDocBgColor		: "Cor do Plano de Fundo",
DlgDocBgImage		: "URL da Imagem de Plano de Fundo",
DlgDocBgNoScroll	: "Plano de Fundo Fixo",
DlgDocCText			: "Texto",
DlgDocCLink			: "Hiperlink",
DlgDocCVisited		: "Hiperlink Visitado",
DlgDocCActive		: "Hiperlink Ativo",
DlgDocMargins		: "Margens da Página",
DlgDocMaTop			: "Superior",
DlgDocMaLeft		: "Inferior",
DlgDocMaRight		: "Direita",
DlgDocMaBottom		: "Inferior",
DlgDocMeIndex		: "Palavras-chave de Indexação do Documento (separadas por vírgula)",
DlgDocMeDescr		: "Descrição do Documento",
DlgDocMeAuthor		: "Autor",
DlgDocMeCopy		: "Direitos Autorais",
DlgDocPreview		: "Visualizar",

// Templates Dialog
Templates			: "Modelos de layout",
DlgTemplatesTitle	: "Modelo de layout do conteúdo",
DlgTemplatesSelMsg	: "Selecione um modelo de layout para ser aberto no editor<br>(o conteúdo atual será perdido):",
DlgTemplatesLoading	: "Carregando a lista de modelos de layout. Aguarde...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Não foram definidos modelos de layout)",
DlgTemplatesReplace	: "Substituir o conteúdo atual",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Sobre",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Informações do Navegador",
DlgAboutLicenseTab	: "Licença",
DlgAboutVersion		: "versão",
DlgAboutInfo		: "Para maiores informações visite"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Portuguese language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Fechar Barra",
ToolbarExpand		: "Expandir Barra",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Guardar",
NewPage				: "Nova Página",
Preview				: "Pré-visualizar",
Cut					: "Cortar",
Copy				: "Copiar",
Paste				: "Colar",
PasteText			: "Colar como texto não formatado",
PasteWord			: "Colar do Word",
Print				: "Imprimir",
SelectAll			: "Seleccionar Tudo",
RemoveFormat		: "Eliminar Formato",
InsertLinkLbl		: "Hiperligação",
InsertLink			: "Inserir/Editar Hiperligação",
RemoveLink			: "Eliminar Hiperligação",
Anchor				: " Inserir/Editar Âncora",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Imagem",
InsertImage			: "Inserir/Editar Imagem",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Inserir/Editar Flash",
InsertTableLbl		: "Tabela",
InsertTable			: "Inserir/Editar Tabela",
InsertLineLbl		: "Linha",
InsertLine			: "Inserir Linha Horizontal",
InsertSpecialCharLbl: "Caracter Especial",
InsertSpecialChar	: "Inserir Caracter Especial",
InsertSmileyLbl		: "Emoticons",
InsertSmiley		: "Inserir Emoticons",
About				: "Acerca do FCKeditor",
Bold				: "Negrito",
Italic				: "Itálico",
Underline			: "Sublinhado",
StrikeThrough		: "Rasurado",
Subscript			: "Superior à Linha",
Superscript			: "Inferior à Linha",
LeftJustify			: "Alinhar à Esquerda",
CenterJustify		: "Alinhar ao Centro",
RightJustify		: "Alinhar à Direita",
BlockJustify		: "Justificado",
DecreaseIndent		: "Diminuir Avanço",
IncreaseIndent		: "Aumentar Avanço",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Anular",
Redo				: "Repetir",
NumberedListLbl		: "Numeração",
NumberedList		: "Inserir/Eliminar Numeração",
BulletedListLbl		: "Marcas",
BulletedList		: "Inserir/Eliminar Marcas",
ShowTableBorders	: "Mostrar Limites da Tabelas",
ShowDetails			: "Mostrar Parágrafo",
Style				: "Estilo",
FontFormat			: "Formato",
Font				: "Tipo de Letra",
FontSize			: "Tamanho",
TextColor			: "Cor do Texto",
BGColor				: "Cor de Fundo",
Source				: "Fonte",
Find				: "Procurar",
Replace				: "Substituir",
SpellCheck			: "Verificação Ortográfica",
UniversalKeyboard	: "Teclado Universal",
PageBreakLbl		: "Quebra de Página",
PageBreak			: "Inserir Quebra de Página",

Form			: "Formulário",
Checkbox		: "Caixa de Verificação",
RadioButton		: "Botão de Opção",
TextField		: "Campo de Texto",
Textarea		: "Área de Texto",
HiddenField		: "Campo Escondido",
Button			: "Botão",
SelectionField	: "Caixa de Combinação",
ImageButton		: "Botão de Imagem",

FitWindow		: "Maximizar o tamanho do editor",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Editar Hiperligação",
CellCM				: "Célula",
RowCM				: "Linha",
ColumnCM			: "Coluna",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Eliminar Linhas",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Eliminar Coluna",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Eliminar Célula",
MergeCells			: "Unir Células",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Eliminar Tabela",
CellProperties		: "Propriedades da Célula",
TableProperties		: "Propriedades da Tabela",
ImageProperties		: "Propriedades da Imagem",
FlashProperties		: "Propriedades do Flash",

AnchorProp			: "Propriedades da Âncora",
ButtonProp			: "Propriedades do Botão",
CheckboxProp		: "Propriedades da Caixa de Verificação",
HiddenFieldProp		: "Propriedades do Campo Escondido",
RadioButtonProp		: "Propriedades do Botão de Opção",
ImageButtonProp		: "Propriedades do Botão de imagens",
TextFieldProp		: "Propriedades do Campo de Texto",
SelectionFieldProp	: "Propriedades da Caixa de Combinação",
TextareaProp		: "Propriedades da Área de Texto",
FormProp			: "Propriedades do Formulário",

FontFormats			: "Normal;Formatado;Endereço;Título 1;Título 2;Título 3;Título 4;Título 5;Título 6",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "A Processar XHTML. Por favor, espere...",
Done				: "Concluído",
PasteWordConfirm	: "O texto que deseja parece ter sido copiado do Word. Deseja limpar a formatação antes de colar?",
NotCompatiblePaste	: "Este comando só está disponível para Internet Explorer versão 5.5 ou superior. Deseja colar sem limpar a formatação?",
UnknownToolbarItem	: "Item de barra desconhecido \"%1\"",
UnknownCommand		: "Nome de comando desconhecido \"%1\"",
NotImplemented		: "Comando não implementado",
UnknownToolbarSet	: "Nome de barra \"%1\" não definido",
NoActiveX			: "As definições de segurança do navegador podem limitar algumas potencalidades do editr. Deve activar a opção \"Executar controlos e extensões ActiveX\". Pode ocorrer erros ou verificar que faltam potencialidades.",
BrowseServerBlocked : "Não foi possível abrir o navegador de recursos. Certifique-se que todos os bloqueadores de popup estão desactivados.",
DialogBlocked		: "Não foi possível abrir a janela de diálogo. Certifique-se que todos os bloqueadores de popup estão desactivados.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Cancelar",
DlgBtnClose			: "Fechar",
DlgBtnBrowseServer	: "Navegar no Servidor",
DlgAdvancedTag		: "Avançado",
DlgOpOther			: "<Outro>",
DlgInfoTab			: "Informação",
DlgAlertUrl			: "Por favor introduza o URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<Não definido>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Orientação de idioma",
DlgGenLangDirLtr	: "Esquerda à Direita (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Direita a Esquerda (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Código de Idioma",
DlgGenAccessKey		: "Chave de Acesso",
DlgGenName			: "Nome",
DlgGenTabIndex		: "Índice de Tubulação",
DlgGenLongDescr		: "Descrição Completa do URL",
DlgGenClass			: "Classes de Estilo de Folhas Classes",
DlgGenTitle			: "Título",
DlgGenContType		: "Tipo de Conteúdo",
DlgGenLinkCharset	: "Fonte de caracteres vinculado",
DlgGenStyle			: "Estilo",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Propriedades da Imagem",
DlgImgInfoTab		: "Informação da Imagem",
DlgImgBtnUpload		: "Enviar para o Servidor",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Carregar",
DlgImgAlt			: "Texto Alternativo",
DlgImgWidth			: "Largura",
DlgImgHeight		: "Altura",
DlgImgLockRatio		: "Proporcional",
DlgBtnResetSize		: "Tamanho Original",
DlgImgBorder		: "Limite",
DlgImgHSpace		: "Esp.Horiz",
DlgImgVSpace		: "Esp.Vert",
DlgImgAlign			: "Alinhamento",
DlgImgAlignLeft		: "Esquerda",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs inferior",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs centro",
DlgImgAlignBaseline	: "Linha de base",
DlgImgAlignBottom	: "Fundo",
DlgImgAlignMiddle	: "Centro",
DlgImgAlignRight	: "Direita",
DlgImgAlignTextTop	: "Topo do texto",
DlgImgAlignTop		: "Topo",
DlgImgPreview		: "Pré-visualizar",
DlgImgAlertUrl		: "Por favor introduza o URL da imagem",
DlgImgLinkTab		: "Hiperligação",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Propriedades do Flash",
DlgFlashChkPlay		: "Reproduzir automaticamente",
DlgFlashChkLoop		: "Loop",
DlgFlashChkMenu		: "Permitir Menu do Flash",
DlgFlashScale		: "Escala",
DlgFlashScaleAll	: "Mostrar tudo",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Sem Limites",
DlgFlashScaleFit	: "Tamanho Exacto",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Hiperligação",
DlgLnkInfoTab		: "Informação de Hiperligação",
DlgLnkTargetTab		: "Destino",

DlgLnkType			: "Tipo de Hiperligação",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Referência a esta página",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protocolo",
DlgLnkProtoOther	: "<outro>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Seleccionar una referência",
DlgLnkAnchorByName	: "Por Nome de Referência",
DlgLnkAnchorById	: "Por ID de elemento",
DlgLnkNoAnchors		: "(Não há referências disponíveis no documento)",
DlgLnkEMail			: "Endereço de E-Mail",
DlgLnkEMailSubject	: "Título de Mensagem",
DlgLnkEMailBody		: "Corpo da Mensagem",
DlgLnkUpload		: "Carregar",
DlgLnkBtnUpload		: "Enviar ao Servidor",

DlgLnkTarget		: "Destino",
DlgLnkTargetFrame	: "<Frame>",
DlgLnkTargetPopup	: "<Janela de popup>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nova Janela(_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Janela Pai (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Mesma janela (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Janela primaria (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Nome do Frame Destino",
DlgLnkPopWinName	: "Nome da Janela de Popup",
DlgLnkPopWinFeat	: "Características de Janela de Popup",
DlgLnkPopResize		: "Ajustável",
DlgLnkPopLocation	: "Barra de localização",
DlgLnkPopMenu		: "Barra de Menu",
DlgLnkPopScroll		: "Barras de deslocamento",
DlgLnkPopStatus		: "Barra de Estado",
DlgLnkPopToolbar	: "Barra de Ferramentas",
DlgLnkPopFullScrn	: "Janela Completa (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Dependente (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Largura",
DlgLnkPopHeight		: "Altura",
DlgLnkPopLeft		: "Posição Esquerda",
DlgLnkPopTop		: "Posição Direita",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Por favor introduza a hiperligação URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Por favor introduza o endereço de e-mail",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Por favor seleccione uma referência",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",	//MISSING

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Seleccionar Cor",
DlgColorBtnClear	: "Nenhuma",
DlgColorHighlight	: "Destacado",
DlgColorSelected	: "Seleccionado",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Inserir um Emoticon",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Seleccione um caracter especial",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Propriedades da Tabela",
DlgTableRows		: "Linhas",
DlgTableColumns		: "Colunas",
DlgTableBorder		: "Tamanho do Limite",
DlgTableAlign		: "Alinhamento",
DlgTableAlignNotSet	: "<Não definido>",
DlgTableAlignLeft	: "Esquerda",
DlgTableAlignCenter	: "Centrado",
DlgTableAlignRight	: "Direita",
DlgTableWidth		: "Largura",
DlgTableWidthPx		: "pixeis",
DlgTableWidthPc		: "percentagem",
DlgTableHeight		: "Altura",
DlgTableCellSpace	: "Esp. e/células",
DlgTableCellPad		: "Esp. interior",
DlgTableCaption		: "Título",
DlgTableSummary		: "Sumário",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Propriedades da Célula",
DlgCellWidth		: "Largura",
DlgCellWidthPx		: "pixeis",
DlgCellWidthPc		: "percentagem",
DlgCellHeight		: "Altura",
DlgCellWordWrap		: "Moldar Texto",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Não definido>",
DlgCellWordWrapYes	: "Sim",
DlgCellWordWrapNo	: "Não",
DlgCellHorAlign		: "Alinhamento Horizontal",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Não definido>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Esquerda",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centrado",
DlgCellHorAlignRight: "Direita",
DlgCellVerAlign		: "Alinhamento Vertical",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Não definido>",
DlgCellVerAlignTop	: "Topo",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Médio",
DlgCellVerAlignBottom	: "Fundi",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Linha de Base",
DlgCellRowSpan		: "Unir Linhas",
DlgCellCollSpan		: "Unir Colunas",
DlgCellBackColor	: "Cor do Fundo",
DlgCellBorderColor	: "Cor do Limite",
DlgCellBtnSelect	: "Seleccione...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Procurar",
DlgFindFindBtn		: "Procurar",
DlgFindNotFoundMsg	: "O texto especificado não foi encontrado.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Substituir",
DlgReplaceFindLbl		: "Texto a Procurar:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Substituir por:",
DlgReplaceCaseChk		: "Maiúsculas/Minúsculas",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Substituir",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Substituir Tudo",
DlgReplaceWordChk		: "Coincidir com toda a palavra",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "A configuração de segurança do navegador não permite a execução automática de operações de cortar. Por favor use o teclado (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "A configuração de segurança do navegador não permite a execução automática de operações de copiar. Por favor use o teclado (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Colar como Texto Simples",
PasteFromWord	: "Colar do Word",

DlgPasteMsg2	: "Por favor, cole dentro da seguinte caixa usando o teclado (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) e prima <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignorar da definições do Tipo de Letra ",
DlgPasteRemoveStyles	: "Remover as definições de Estilos",
DlgPasteCleanBox		: "Caixa de Limpeza",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automático",
ColorMoreColors	: "Mais Cores...",

// Document Properties
DocProps		: "Propriedades do Documento",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Propriedades da Âncora",
DlgAnchorName		: "Nome da Âncora",
DlgAnchorErrorName	: "Por favor, introduza o nome da âncora",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Não está num directório",
DlgSpellChangeTo		: "Mudar para",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignorar",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignorar Tudo",
DlgSpellBtnReplace		: "Substituir",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Substituir Tudo",
DlgSpellBtnUndo			: "Anular",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Sem sugestões -",
DlgSpellProgress		: "Verificação ortográfica em progresso…",
DlgSpellNoMispell		: "Verificação ortográfica completa: não foram encontrados erros",
DlgSpellNoChanges		: "Verificação ortográfica completa: não houve alteração de palavras",
DlgSpellOneChange		: "Verificação ortográfica completa: uma palavra alterada",
DlgSpellManyChanges		: "Verificação ortográfica completa: %1 palavras alteradas",

IeSpellDownload			: " Verificação ortográfica não instalada. Quer descarregar agora?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Texto (Valor)",
DlgButtonType		: "Tipo",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",	//MISSING
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",	//MISSING
DlgButtonTypeRst	: "Reset",	//MISSING

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Nome",
DlgCheckboxValue	: "Valor",
DlgCheckboxSelected	: "Seleccionado",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Nome",
DlgFormAction	: "Acção",
DlgFormMethod	: "Método",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Nome",
DlgSelectValue		: "Valor",
DlgSelectSize		: "Tamanho",
DlgSelectLines		: "linhas",
DlgSelectChkMulti	: "Permitir selecções múltiplas",
DlgSelectOpAvail	: "Opções Possíveis",
DlgSelectOpText		: "Texto",
DlgSelectOpValue	: "Valor",
DlgSelectBtnAdd		: "Adicionar",
DlgSelectBtnModify	: "Modificar",
DlgSelectBtnUp		: "Para cima",
DlgSelectBtnDown	: "Para baixo",
DlgSelectBtnSetValue : "Definir um valor por defeito",
DlgSelectBtnDelete	: "Apagar",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Nome",
DlgTextareaCols	: "Colunas",
DlgTextareaRows	: "Linhas",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Nome",
DlgTextValue		: "Valor",
DlgTextCharWidth	: "Tamanho do caracter",
DlgTextMaxChars		: "Nr. Máximo de Caracteres",
DlgTextType			: "Tipo",
DlgTextTypeText		: "Texto",
DlgTextTypePass		: "Palavra-chave",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Nome",
DlgHiddenValue	: "Valor",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Propriedades da Marca",
NumberedListProp	: "Propriedades da Numeração",
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "Tipo",
DlgLstTypeCircle	: "Circulo",
DlgLstTypeDisc		: "Disco",
DlgLstTypeSquare	: "Quadrado",
DlgLstTypeNumbers	: "Números (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Letras Minúsculas (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Letras Maiúsculas (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Numeração Romana em Minúsculas (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Numeração Romana em Maiúsculas (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Geral",
DlgDocBackTab		: "Fundo",
DlgDocColorsTab		: "Cores e Margens",
DlgDocMetaTab		: "Meta Data",

DlgDocPageTitle		: "Título da Página",
DlgDocLangDir		: "Orientação de idioma",
DlgDocLangDirLTR	: "Esquerda à Direita (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Direita à Esquerda (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Código de Idioma",
DlgDocCharSet		: "Codificação de Caracteres",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",	//MISSING
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",	//MISSING
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",	//MISSING
DlgDocCharSetGR		: "Greek",	//MISSING
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",	//MISSING
DlgDocCharSetKR		: "Korean",	//MISSING
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",	//MISSING
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",	//MISSING
DlgDocCharSetWE		: "Western European",	//MISSING
DlgDocCharSetOther	: "Outra Codificação de Caracteres",

DlgDocDocType		: "Tipo de Cabeçalho do Documento",
DlgDocDocTypeOther	: "Outro Tipo de Cabeçalho do Documento",
DlgDocIncXHTML		: "Incluir Declarações XHTML",
DlgDocBgColor		: "Cor de Fundo",
DlgDocBgImage		: "Caminho para a Imagem de Fundo",
DlgDocBgNoScroll	: "Fundo Fixo",
DlgDocCText			: "Texto",
DlgDocCLink			: "Hiperligação",
DlgDocCVisited		: "Hiperligação Visitada",
DlgDocCActive		: "Hiperligação Activa",
DlgDocMargins		: "Margem das Páginas",
DlgDocMaTop			: "Topo",
DlgDocMaLeft		: "Esquerda",
DlgDocMaRight		: "Direita",
DlgDocMaBottom		: "Fundo",
DlgDocMeIndex		: "Palavras de Indexação do Documento (separadas por virgula)",
DlgDocMeDescr		: "Descrição do Documento",
DlgDocMeAuthor		: "Autor",
DlgDocMeCopy		: "Direitos de Autor",
DlgDocPreview		: "Pré-visualizar",

// Templates Dialog
Templates			: "Modelos",
DlgTemplatesTitle	: "Modelo de Conteúdo",
DlgTemplatesSelMsg	: "Por favor, seleccione o modelo a abrir no editor<br>(o conteúdo actual será perdido):",
DlgTemplatesLoading	: "A carregar a lista de modelos. Aguarde por favor...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Sem modelos definidos)",
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",	//MISSING

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Acerca",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Informação do Nevegador",
DlgAboutLicenseTab	: "Licença",
DlgAboutVersion		: "versão",
DlgAboutInfo		: "Para mais informações por favor dirija-se a"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Romanian language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Ascunde bara cu opţiuni",
ToolbarExpand		: "Expandează bara cu opţiuni",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Salvează",
NewPage				: "Pagină nouă",
Preview				: "Previzualizare",
Cut					: "Taie",
Copy				: "Copiază",
Paste				: "Adaugă",
PasteText			: "Adaugă ca text simplu",
PasteWord			: "Adaugă din Word",
Print				: "Printează",
SelectAll			: "Selectează tot",
RemoveFormat		: "Înlătură formatarea",
InsertLinkLbl		: "Link (Legătură web)",
InsertLink			: "Inserează/Editează link (legătură web)",
RemoveLink			: "Înlătură link (legătură web)",
Anchor				: "Inserează/Editează ancoră",
AnchorDelete		: "Şterge ancoră",
InsertImageLbl		: "Imagine",
InsertImage			: "Inserează/Editează imagine",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Inserează/Editează flash",
InsertTableLbl		: "Tabel",
InsertTable			: "Inserează/Editează tabel",
InsertLineLbl		: "Linie",
InsertLine			: "Inserează linie orizontă",
InsertSpecialCharLbl: "Caracter special",
InsertSpecialChar	: "Inserează caracter special",
InsertSmileyLbl		: "Figură expresivă (Emoticon)",
InsertSmiley		: "Inserează Figură expresivă (Emoticon)",
About				: "Despre FCKeditor",
Bold				: "Îngroşat (bold)",
Italic				: "Înclinat (italic)",
Underline			: "Subliniat (underline)",
StrikeThrough		: "Tăiat (strike through)",
Subscript			: "Indice (subscript)",
Superscript			: "Putere (superscript)",
LeftJustify			: "Aliniere la stânga",
CenterJustify		: "Aliniere centrală",
RightJustify		: "Aliniere la dreapta",
BlockJustify		: "Aliniere în bloc (Block Justify)",
DecreaseIndent		: "Scade indentarea",
IncreaseIndent		: "Creşte indentarea",
Blockquote			: "Citat",
Undo				: "Starea anterioară (undo)",
Redo				: "Starea ulterioară (redo)",
NumberedListLbl		: "Listă numerotată",
NumberedList		: "Inserează/Şterge listă numerotată",
BulletedListLbl		: "Listă cu puncte",
BulletedList		: "Inserează/Şterge listă cu puncte",
ShowTableBorders	: "Arată marginile tabelului",
ShowDetails			: "Arată detalii",
Style				: "Stil",
FontFormat			: "Formatare",
Font				: "Font",
FontSize			: "Mărime",
TextColor			: "Culoarea textului",
BGColor				: "Coloarea fundalului",
Source				: "Sursa",
Find				: "Găseşte",
Replace				: "Înlocuieşte",
SpellCheck			: "Verifică text",
UniversalKeyboard	: "Tastatură universală",
PageBreakLbl		: "Separator de pagină (Page Break)",
PageBreak			: "Inserează separator de pagină (Page Break)",

Form			: "Formular (Form)",
Checkbox		: "Bifă (Checkbox)",
RadioButton		: "Buton radio (RadioButton)",
TextField		: "Câmp text (TextField)",
Textarea		: "Suprafaţă text (Textarea)",
HiddenField		: "Câmp ascuns (HiddenField)",
Button			: "Buton",
SelectionField	: "Câmp selecţie (SelectionField)",
ImageButton		: "Buton imagine (ImageButton)",

FitWindow		: "Maximizează mărimea editorului",
ShowBlocks		: "Arată blocurile",

// Context Menu
EditLink			: "Editează Link",
CellCM				: "Celulă",
RowCM				: "Linie",
ColumnCM			: "Coloană",
InsertRowAfter		: "Inserează linie după",
InsertRowBefore		: "Inserează linie înainte",
DeleteRows			: "Şterge linii",
InsertColumnAfter	: "Inserează coloană după",
InsertColumnBefore	: "Inserează coloană înainte",
DeleteColumns		: "Şterge celule",
InsertCellAfter		: "Inserează celulă după",
InsertCellBefore	: "Inserează celulă înainte",
DeleteCells			: "Şterge celule",
MergeCells			: "Uneşte celule",
MergeRight			: "Uneşte la dreapta",
MergeDown			: "Uneşte jos",
HorizontalSplitCell	: "Împarte celula pe orizontală",
VerticalSplitCell	: "Împarte celula pe verticală",
TableDelete			: "Şterge tabel",
CellProperties		: "Proprietăţile celulei",
TableProperties		: "Proprietăţile tabelului",
ImageProperties		: "Proprietăţile imaginii",
FlashProperties		: "Proprietăţile flash-ului",

AnchorProp			: "Proprietăţi ancoră",
ButtonProp			: "Proprietăţi buton",
CheckboxProp		: "Proprietăţi bifă (Checkbox)",
HiddenFieldProp		: "Proprietăţi câmp ascuns (Hidden Field)",
RadioButtonProp		: "Proprietăţi buton radio (Radio Button)",
ImageButtonProp		: "Proprietăţi buton imagine (Image Button)",
TextFieldProp		: "Proprietăţi câmp text (Text Field)",
SelectionFieldProp	: "Proprietăţi câmp selecţie (Selection Field)",
TextareaProp		: "Proprietăţi suprafaţă text (Textarea)",
FormProp			: "Proprietăţi formular (Form)",

FontFormats			: "Normal;Formatted;Address;Heading 1;Heading 2;Heading 3;Heading 4;Heading 5;Heading 6;Normal (DIV)",	//MISSING

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Procesăm XHTML. Vă rugăm aşteptaţi...",
Done				: "Am terminat",
PasteWordConfirm	: "Textul pe care doriţi să-l adăugaţi pare a fi formatat pentru Word. Doriţi să-l curăţaţi de această formatare înainte de a-l adăuga?",
NotCompatiblePaste	: "Această facilitate e disponibilă doar pentru Microsoft Internet Explorer, versiunea 5.5 sau ulterioară. Vreţi să-l adăugaţi fără a-i fi înlăturat formatarea?",
UnknownToolbarItem	: "Obiectul \"%1\" din bara cu opţiuni necunoscut",
UnknownCommand		: "Comanda \"%1\" necunoscută",
NotImplemented		: "Comandă neimplementată",
UnknownToolbarSet	: "Grupul din bara cu opţiuni \"%1\" nu există",
NoActiveX			: "Setările de securitate ale programului dvs. cu care navigaţi pe internet (browser) pot limita anumite funcţionalităţi ale editorului. Pentru a evita asta, trebuie să activaţi opţiunea \"Run ActiveX controls and plug-ins\". Poate veţi întâlni erori sau veţi observa funcţionalităţi lipsă.",
BrowseServerBlocked : "The resources browser could not be opened. Asiguraţi-vă că nu e activ niciun \"popup blocker\" (funcţionalitate a programului de navigat (browser) sau a unui plug-in al acestuia de a bloca deschiderea unui noi ferestre).",
DialogBlocked		: "Nu a fost posibilă deschiderea unei ferestre de dialog. Asiguraţi-vă că nu e activ niciun \"popup blocker\" (funcţionalitate a programului de navigat (browser) sau a unui plug-in al acestuia de a bloca deschiderea unui noi ferestre).",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "Bine",
DlgBtnCancel		: "Anulare",
DlgBtnClose			: "Închidere",
DlgBtnBrowseServer	: "Răsfoieşte server",
DlgAdvancedTag		: "Avansat",
DlgOpOther			: "<Altul>",
DlgInfoTab			: "Informaţii",
DlgAlertUrl			: "Vă rugăm să scrieţi URL-ul",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<nesetat>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Direcţia cuvintelor",
DlgGenLangDirLtr	: "stânga-dreapta (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "dreapta-stânga (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Codul limbii",
DlgGenAccessKey		: "Tasta de acces",
DlgGenName			: "Nume",
DlgGenTabIndex		: "Indexul tabului",
DlgGenLongDescr		: "Descrierea lungă URL",
DlgGenClass			: "Clasele cu stilul paginii (CSS)",
DlgGenTitle			: "Titlul consultativ",
DlgGenContType		: "Tipul consultativ al titlului",
DlgGenLinkCharset	: "Setul de caractere al resursei legate",
DlgGenStyle			: "Stil",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Proprietăţile imaginii",
DlgImgInfoTab		: "Informaţii despre imagine",
DlgImgBtnUpload		: "Trimite la server",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Încarcă",
DlgImgAlt			: "Text alternativ",
DlgImgWidth			: "Lăţime",
DlgImgHeight		: "Înălţime",
DlgImgLockRatio		: "Păstrează proporţiile",
DlgBtnResetSize		: "Resetează mărimea",
DlgImgBorder		: "Margine",
DlgImgHSpace		: "HSpace",
DlgImgVSpace		: "VSpace",
DlgImgAlign			: "Aliniere",
DlgImgAlignLeft		: "Stânga",
DlgImgAlignAbsBottom: "Jos absolut (Abs Bottom)",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Mijloc absolut (Abs Middle)",
DlgImgAlignBaseline	: "Linia de jos (Baseline)",
DlgImgAlignBottom	: "Jos",
DlgImgAlignMiddle	: "Mijloc",
DlgImgAlignRight	: "Dreapta",
DlgImgAlignTextTop	: "Text sus",
DlgImgAlignTop		: "Sus",
DlgImgPreview		: "Previzualizare",
DlgImgAlertUrl		: "Vă rugăm să scrieţi URL-ul imaginii",
DlgImgLinkTab		: "Link (Legătură web)",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Proprietăţile flash-ului",
DlgFlashChkPlay		: "Rulează automat",
DlgFlashChkLoop		: "Repetă (Loop)",
DlgFlashChkMenu		: "Activează meniul flash",
DlgFlashScale		: "Scală",
DlgFlashScaleAll	: "Arată tot",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Fără margini (No border)",
DlgFlashScaleFit	: "Potriveşte",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Link (Legătură web)",
DlgLnkInfoTab		: "Informaţii despre link (Legătură web)",
DlgLnkTargetTab		: "Ţintă (Target)",

DlgLnkType			: "Tipul link-ului (al legăturii web)",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Ancoră în această pagină",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protocol",
DlgLnkProtoOther	: "<altul>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Selectaţi o ancoră",
DlgLnkAnchorByName	: "după numele ancorei",
DlgLnkAnchorById	: "după Id-ul elementului",
DlgLnkNoAnchors		: "(Nicio ancoră disponibilă în document)",
DlgLnkEMail			: "Adresă de e-mail",
DlgLnkEMailSubject	: "Subiectul mesajului",
DlgLnkEMailBody		: "Conţinutul mesajului",
DlgLnkUpload		: "Încarcă",
DlgLnkBtnUpload		: "Trimite la server",

DlgLnkTarget		: "Ţintă (Target)",
DlgLnkTargetFrame	: "<frame>",
DlgLnkTargetPopup	: "<fereastra popup>",
DlgLnkTargetBlank	: "Fereastră nouă (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Fereastra părinte (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Aceeaşi fereastră (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Fereastra din topul ierarhiei (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Numele frame-ului ţintă",
DlgLnkPopWinName	: "Numele ferestrei popup",
DlgLnkPopWinFeat	: "Proprietăţile ferestrei popup",
DlgLnkPopResize		: "Scalabilă",
DlgLnkPopLocation	: "Bara de locaţie",
DlgLnkPopMenu		: "Bara de meniu",
DlgLnkPopScroll		: "Scroll Bars",
DlgLnkPopStatus		: "Bara de status",
DlgLnkPopToolbar	: "Bara de opţiuni",
DlgLnkPopFullScrn	: "Tot ecranul (Full Screen)(IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Dependent (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Lăţime",
DlgLnkPopHeight		: "Înălţime",
DlgLnkPopLeft		: "Poziţia la stânga",
DlgLnkPopTop		: "Poziţia la dreapta",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Vă rugăm să scrieţi URL-ul",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Vă rugăm să scrieţi adresa de e-mail",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Vă rugăm să selectaţi o ancoră",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Numele 'popup'-ului trebuie să înceapă cu un caracter alfabetic şi trebuie să nu conţină spaţii",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Selectează culoare",
DlgColorBtnClear	: "Curăţă",
DlgColorHighlight	: "Subliniază (Highlight)",
DlgColorSelected	: "Selectat",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Inserează o figură expresivă (Emoticon)",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Selectează caracter special",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Proprietăţile tabelului",
DlgTableRows		: "Linii",
DlgTableColumns		: "Coloane",
DlgTableBorder		: "Mărimea marginii",
DlgTableAlign		: "Aliniament",
DlgTableAlignNotSet	: "<Nesetat>",
DlgTableAlignLeft	: "Stânga",
DlgTableAlignCenter	: "Centru",
DlgTableAlignRight	: "Dreapta",
DlgTableWidth		: "Lăţime",
DlgTableWidthPx		: "pixeli",
DlgTableWidthPc		: "procente",
DlgTableHeight		: "Înălţime",
DlgTableCellSpace	: "Spaţiu între celule",
DlgTableCellPad		: "Spaţiu în cadrul celulei",
DlgTableCaption		: "Titlu (Caption)",
DlgTableSummary		: "Rezumat",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Proprietăţile celulei",
DlgCellWidth		: "Lăţime",
DlgCellWidthPx		: "pixeli",
DlgCellWidthPc		: "procente",
DlgCellHeight		: "Înălţime",
DlgCellWordWrap		: "Desparte cuvintele (Wrap)",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Nesetat>",
DlgCellWordWrapYes	: "Da",
DlgCellWordWrapNo	: "Nu",
DlgCellHorAlign		: "Aliniament orizontal",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Nesetat>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Stânga",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centru",
DlgCellHorAlignRight: "Dreapta",
DlgCellVerAlign		: "Aliniament vertical",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Nesetat>",
DlgCellVerAlignTop	: "Sus",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Mijloc",
DlgCellVerAlignBottom	: "Jos",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Linia de jos (Baseline)",
DlgCellRowSpan		: "Lungimea în linii (Span)",
DlgCellCollSpan		: "Lungimea în coloane (Span)",
DlgCellBackColor	: "Culoarea fundalului",
DlgCellBorderColor	: "Culoarea marginii",
DlgCellBtnSelect	: "Selectaţi...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Găseşte şi înlocuieşte",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Găseşte",
DlgFindFindBtn		: "Găseşte",
DlgFindNotFoundMsg	: "Textul specificat nu a fost găsit.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Replace",
DlgReplaceFindLbl		: "Găseşte:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Înlocuieşte cu:",
DlgReplaceCaseChk		: "Deosebeşte majuscule de minuscule (Match case)",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Înlocuieşte",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Înlocuieşte tot",
DlgReplaceWordChk		: "Doar cuvintele întregi",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Setările de securitate ale navigatorului (browser) pe care îl folosiţi nu permit editorului să execute automat operaţiunea de tăiere. Vă rugăm folosiţi tastatura (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Setările de securitate ale navigatorului (browser) pe care îl folosiţi nu permit editorului să execute automat operaţiunea de copiere. Vă rugăm folosiţi tastatura (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Adaugă ca text simplu (Plain Text)",
PasteFromWord	: "Adaugă din Word",

DlgPasteMsg2	: "Vă rugăm adăugaţi în căsuţa următoare folosind tastatura (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) şi apăsaţi <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Din cauza setărilor de securitate ale programului dvs. cu care navigaţi pe internet (browser), editorul nu poate accesa direct datele din clipboard. Va trebui să adăugaţi din nou datele în această fereastră.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignoră definiţiile Font Face",
DlgPasteRemoveStyles	: "Şterge definiţiile stilurilor",
DlgPasteCleanBox		: "Şterge căsuţa",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatic",
ColorMoreColors	: "Mai multe culori...",

// Document Properties
DocProps		: "Proprietăţile documentului",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Proprietăţile ancorei",
DlgAnchorName		: "Numele ancorei",
DlgAnchorErrorName	: "Vă rugăm scrieţi numele ancorei",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Nu e în dicţionar",
DlgSpellChangeTo		: "Schimbă în",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignoră",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignoră toate",
DlgSpellBtnReplace		: "Înlocuieşte",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Înlocuieşte tot",
DlgSpellBtnUndo			: "Starea anterioară (undo)",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Fără sugestii -",
DlgSpellProgress		: "Verificarea textului în desfăşurare...",
DlgSpellNoMispell		: "Verificarea textului terminată: Nicio greşeală găsită",
DlgSpellNoChanges		: "Verificarea textului terminată: Niciun cuvânt modificat",
DlgSpellOneChange		: "Verificarea textului terminată: Un cuvânt modificat",
DlgSpellManyChanges		: "Verificarea textului terminată: 1% cuvinte modificate",

IeSpellDownload			: "Unealta pentru verificat textul (Spell checker) neinstalată. Doriţi să o descărcaţi acum?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Text (Valoare)",
DlgButtonType		: "Tip",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",
DlgButtonTypeRst	: "Reset",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Nume",
DlgCheckboxValue	: "Valoare",
DlgCheckboxSelected	: "Selectat",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Nume",
DlgFormAction	: "Acţiune",
DlgFormMethod	: "Metodă",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Nume",
DlgSelectValue		: "Valoare",
DlgSelectSize		: "Mărime",
DlgSelectLines		: "linii",
DlgSelectChkMulti	: "Permite selecţii multiple",
DlgSelectOpAvail	: "Opţiuni disponibile",
DlgSelectOpText		: "Text",
DlgSelectOpValue	: "Valoare",
DlgSelectBtnAdd		: "Adaugă",
DlgSelectBtnModify	: "Modifică",
DlgSelectBtnUp		: "Sus",
DlgSelectBtnDown	: "Jos",
DlgSelectBtnSetValue : "Setează ca valoare selectată",
DlgSelectBtnDelete	: "Şterge",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Nume",
DlgTextareaCols	: "Coloane",
DlgTextareaRows	: "Linii",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Nume",
DlgTextValue		: "Valoare",
DlgTextCharWidth	: "Lărgimea caracterului",
DlgTextMaxChars		: "Caractere maxime",
DlgTextType			: "Tip",
DlgTextTypeText		: "Text",
DlgTextTypePass		: "Parolă",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Nume",
DlgHiddenValue	: "Valoare",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Proprietăţile listei punctate (Bulleted List)",
NumberedListProp	: "Proprietăţile listei numerotate (Numbered List)",
DlgLstStart			: "Start",
DlgLstType			: "Tip",
DlgLstTypeCircle	: "Cerc",
DlgLstTypeDisc		: "Disc",
DlgLstTypeSquare	: "Pătrat",
DlgLstTypeNumbers	: "Numere (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Minuscule-litere mici (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Majuscule (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Cifre romane mici (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Cifre romane mari (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "General",
DlgDocBackTab		: "Fundal",
DlgDocColorsTab		: "Culori si margini",
DlgDocMetaTab		: "Meta Data",

DlgDocPageTitle		: "Titlul paginii",
DlgDocLangDir		: "Descrierea limbii",
DlgDocLangDirLTR	: "stânga-dreapta (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "dreapta-stânga (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Codul limbii",
DlgDocCharSet		: "Encoding setului de caractere",
DlgDocCharSetCE		: "Central european",
DlgDocCharSetCT		: "Chinezesc tradiţional (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Chirilic",
DlgDocCharSetGR		: "Grecesc",
DlgDocCharSetJP		: "Japonez",
DlgDocCharSetKR		: "Corean",
DlgDocCharSetTR		: "Turcesc",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Vest european",
DlgDocCharSetOther	: "Alt encoding al setului de caractere",

DlgDocDocType		: "Document Type Heading",
DlgDocDocTypeOther	: "Alt Document Type Heading",
DlgDocIncXHTML		: "Include declaraţii XHTML",
DlgDocBgColor		: "Culoarea fundalului (Background Color)",
DlgDocBgImage		: "URL-ul imaginii din fundal (Background Image URL)",
DlgDocBgNoScroll	: "Fundal neflotant, fix (Nonscrolling Background)",
DlgDocCText			: "Text",
DlgDocCLink			: "Link (Legătură web)",
DlgDocCVisited		: "Link (Legătură web) vizitat",
DlgDocCActive		: "Link (Legătură web) activ",
DlgDocMargins		: "Marginile paginii",
DlgDocMaTop			: "Sus",
DlgDocMaLeft		: "Stânga",
DlgDocMaRight		: "Dreapta",
DlgDocMaBottom		: "Jos",
DlgDocMeIndex		: "Cuvinte cheie după care se va indexa documentul (separate prin virgulă)",
DlgDocMeDescr		: "Descrierea documentului",
DlgDocMeAuthor		: "Autor",
DlgDocMeCopy		: "Drepturi de autor",
DlgDocPreview		: "Previzualizare",

// Templates Dialog
Templates			: "Template-uri (şabloane)",
DlgTemplatesTitle	: "Template-uri (şabloane) de conţinut",
DlgTemplatesSelMsg	: "Vă rugăm selectaţi template-ul (şablonul) ce se va deschide în editor<br>(conţinutul actual va fi pierdut):",
DlgTemplatesLoading	: "Se încarcă lista cu template-uri (şabloane). Vă rugăm aşteptaţi...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Niciun template (şablon) definit)",
DlgTemplatesReplace	: "Înlocuieşte cuprinsul actual",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Despre",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Informaţii browser",
DlgAboutLicenseTab	: "Licenţă",
DlgAboutVersion		: "versiune",
DlgAboutInfo		: "Pentru informaţii amănunţite, vizitaţi"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Russian language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Свернуть панель инструментов",
ToolbarExpand		: "Развернуть панель инструментов",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Сохранить",
NewPage				: "Новая страница",
Preview				: "Предварительный просмотр",
Cut					: "Вырезать",
Copy				: "Копировать",
Paste				: "Вставить",
PasteText			: "Вставить только текст",
PasteWord			: "Вставить из Word",
Print				: "Печать",
SelectAll			: "Выделить все",
RemoveFormat		: "Убрать форматирование",
InsertLinkLbl		: "Ссылка",
InsertLink			: "Вставить/Редактировать ссылку",
RemoveLink			: "Убрать ссылку",
Anchor				: "Вставить/Редактировать якорь",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Изображение",
InsertImage			: "Вставить/Редактировать изображение",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Вставить/Редактировать Flash",
InsertTableLbl		: "Таблица",
InsertTable			: "Вставить/Редактировать таблицу",
InsertLineLbl		: "Линия",
InsertLine			: "Вставить горизонтальную линию",
InsertSpecialCharLbl: "Специальный символ",
InsertSpecialChar	: "Вставить специальный символ",
InsertSmileyLbl		: "Смайлик",
InsertSmiley		: "Вставить смайлик",
About				: "О FCKeditor",
Bold				: "Жирный",
Italic				: "Курсив",
Underline			: "Подчеркнутый",
StrikeThrough		: "Зачеркнутый",
Subscript			: "Подстрочный индекс",
Superscript			: "Надстрочный индекс",
LeftJustify			: "По левому краю",
CenterJustify		: "По центру",
RightJustify		: "По правому краю",
BlockJustify		: "По ширине",
DecreaseIndent		: "Уменьшить отступ",
IncreaseIndent		: "Увеличить отступ",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Отменить",
Redo				: "Повторить",
NumberedListLbl		: "Нумерованный список",
NumberedList		: "Вставить/Удалить нумерованный список",
BulletedListLbl		: "Маркированный список",
BulletedList		: "Вставить/Удалить маркированный список",
ShowTableBorders	: "Показать бордюры таблицы",
ShowDetails			: "Показать детали",
Style				: "Стиль",
FontFormat			: "Форматирование",
Font				: "Шрифт",
FontSize			: "Размер",
TextColor			: "Цвет текста",
BGColor				: "Цвет фона",
Source				: "Источник",
Find				: "Найти",
Replace				: "Заменить",
SpellCheck			: "Проверить орфографию",
UniversalKeyboard	: "Универсальная клавиатура",
PageBreakLbl		: "Разрыв страницы",
PageBreak			: "Вставить разрыв страницы",

Form			: "Форма",
Checkbox		: "Флаговая кнопка",
RadioButton		: "Кнопка выбора",
TextField		: "Текстовое поле",
Textarea		: "Текстовая область",
HiddenField		: "Скрытое поле",
Button			: "Кнопка",
SelectionField	: "Список",
ImageButton		: "Кнопка с изображением",

FitWindow		: "Развернуть окно редактора",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Вставить ссылку",
CellCM				: "Ячейка",
RowCM				: "Строка",
ColumnCM			: "Колонка",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Удалить строки",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Удалить колонки",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Удалить ячейки",
MergeCells			: "Соединить ячейки",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Удалить таблицу",
CellProperties		: "Свойства ячейки",
TableProperties		: "Свойства таблицы",
ImageProperties		: "Свойства изображения",
FlashProperties		: "Свойства Flash",

AnchorProp			: "Свойства якоря",
ButtonProp			: "Свойства кнопки",
CheckboxProp		: "Свойства флаговой кнопки",
HiddenFieldProp		: "Свойства скрытого поля",
RadioButtonProp		: "Свойства кнопки выбора",
ImageButtonProp		: "Свойства кнопки с изображением",
TextFieldProp		: "Свойства текстового поля",
SelectionFieldProp	: "Свойства списка",
TextareaProp		: "Свойства текстовой области",
FormProp			: "Свойства формы",

FontFormats			: "Нормальный;Форматированный;Адрес;Заголовок 1;Заголовок 2;Заголовок 3;Заголовок 4;Заголовок 5;Заголовок 6;Нормальный (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Обработка XHTML. Пожалуйста подождите...",
Done				: "Сделано",
PasteWordConfirm	: "Текст, который вы хотите вставить, похож на копируемый из Word. Вы хотите очистить его перед вставкой?",
NotCompatiblePaste	: "Эта команда доступна для Internet Explorer версии 5.5 или выше. Вы хотите вставить без очистки?",
UnknownToolbarItem	: "Не известный элемент панели инструментов \"%1\"",
UnknownCommand		: "Не известное имя команды \"%1\"",
NotImplemented		: "Команда не реализована",
UnknownToolbarSet	: "Панель инструментов \"%1\" не существует",
NoActiveX			: "Настройки безопасности вашего браузера могут ограничивать некоторые свойства редактора. Вы должны включить опцию \"Запускать элементы управления ActiveX и плугины\". Вы можете видеть ошибки и замечать отсутствие возможностей.",
BrowseServerBlocked : "Ресурсы браузера не могут быть открыты. Проверьте что блокировки всплывающих окон выключены.",
DialogBlocked		: "Не возможно открыть окно диалога. Проверьте что блокировки всплывающих окон выключены.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "ОК",
DlgBtnCancel		: "Отмена",
DlgBtnClose			: "Закрыть",
DlgBtnBrowseServer	: "Просмотреть на сервере",
DlgAdvancedTag		: "Расширенный",
DlgOpOther			: "<Другое>",
DlgInfoTab			: "Информация",
DlgAlertUrl			: "Пожалуйста вставьте URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<не определено>",
DlgGenId			: "Идентификатор",
DlgGenLangDir		: "Направление языка",
DlgGenLangDirLtr	: "Слева на право (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Справа на лево (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Язык",
DlgGenAccessKey		: "Горячая клавиша",
DlgGenName			: "Имя",
DlgGenTabIndex		: "Последовательность перехода",
DlgGenLongDescr		: "Длинное описание URL",
DlgGenClass			: "Класс CSS",
DlgGenTitle			: "Заголовок",
DlgGenContType		: "Тип содержимого",
DlgGenLinkCharset	: "Кодировка",
DlgGenStyle			: "Стиль CSS",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Свойства изображения",
DlgImgInfoTab		: "Информация о изображении",
DlgImgBtnUpload		: "Послать на сервер",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Закачать",
DlgImgAlt			: "Альтернативный текст",
DlgImgWidth			: "Ширина",
DlgImgHeight		: "Высота",
DlgImgLockRatio		: "Сохранять пропорции",
DlgBtnResetSize		: "Сбросить размер",
DlgImgBorder		: "Бордюр",
DlgImgHSpace		: "Горизонтальный отступ",
DlgImgVSpace		: "Вертикальный отступ",
DlgImgAlign			: "Выравнивание",
DlgImgAlignLeft		: "По левому краю",
DlgImgAlignAbsBottom: "Абс понизу",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Абс посередине",
DlgImgAlignBaseline	: "По базовой линии",
DlgImgAlignBottom	: "Понизу",
DlgImgAlignMiddle	: "Посередине",
DlgImgAlignRight	: "По правому краю",
DlgImgAlignTextTop	: "Текст наверху",
DlgImgAlignTop		: "По верху",
DlgImgPreview		: "Предварительный просмотр",
DlgImgAlertUrl		: "Пожалуйста введите URL изображения",
DlgImgLinkTab		: "Ссылка",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Свойства Flash",
DlgFlashChkPlay		: "Авто проигрывание",
DlgFlashChkLoop		: "Повтор",
DlgFlashChkMenu		: "Включить меню Flash",
DlgFlashScale		: "Масштабировать",
DlgFlashScaleAll	: "Показывать все",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Без бордюра",
DlgFlashScaleFit	: "Точное совпадение",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Ссылка",
DlgLnkInfoTab		: "Информация ссылки",
DlgLnkTargetTab		: "Цель",

DlgLnkType			: "Тип ссылки",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Якорь на эту страницу",
DlgLnkTypeEMail		: "Эл. почта",
DlgLnkProto			: "Протокол",
DlgLnkProtoOther	: "<другое>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Выберите якорь",
DlgLnkAnchorByName	: "По имени якоря",
DlgLnkAnchorById	: "По идентификатору элемента",
DlgLnkNoAnchors		: "(Нет якорей доступных в этом документе)",
DlgLnkEMail			: "Адрес эл. почты",
DlgLnkEMailSubject	: "Заголовок сообщения",
DlgLnkEMailBody		: "Тело сообщения",
DlgLnkUpload		: "Закачать",
DlgLnkBtnUpload		: "Послать на сервер",

DlgLnkTarget		: "Цель",
DlgLnkTargetFrame	: "<фрейм>",
DlgLnkTargetPopup	: "<всплывающее окно>",
DlgLnkTargetBlank	: "Новое окно (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Родительское окно (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Тоже окно (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Самое верхнее окно (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Имя целевого фрейма",
DlgLnkPopWinName	: "Имя всплывающего окна",
DlgLnkPopWinFeat	: "Свойства всплывающего окна",
DlgLnkPopResize		: "Изменяющееся в размерах",
DlgLnkPopLocation	: "Панель локации",
DlgLnkPopMenu		: "Панель меню",
DlgLnkPopScroll		: "Полосы прокрутки",
DlgLnkPopStatus		: "Строка состояния",
DlgLnkPopToolbar	: "Панель инструментов",
DlgLnkPopFullScrn	: "Полный экран (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Зависимый (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Ширина",
DlgLnkPopHeight		: "Высота",
DlgLnkPopLeft		: "Позиция слева",
DlgLnkPopTop		: "Позиция сверху",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Пожалуйста введите URL ссылки",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Пожалуйста введите адрес эл. почты",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Пожалуйста выберете якорь",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Название вспывающего окна должно начинаться буквы и не может содержать пробелов",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Выберите цвет",
DlgColorBtnClear	: "Очистить",
DlgColorHighlight	: "Подсвеченный",
DlgColorSelected	: "Выбранный",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Вставить смайлик",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Выберите специальный символ",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Свойства таблицы",
DlgTableRows		: "Строки",
DlgTableColumns		: "Колонки",
DlgTableBorder		: "Размер бордюра",
DlgTableAlign		: "Выравнивание",
DlgTableAlignNotSet	: "<Не уст.>",
DlgTableAlignLeft	: "Слева",
DlgTableAlignCenter	: "По центру",
DlgTableAlignRight	: "Справа",
DlgTableWidth		: "Ширина",
DlgTableWidthPx		: "пикселей",
DlgTableWidthPc		: "процентов",
DlgTableHeight		: "Высота",
DlgTableCellSpace	: "Промежуток (spacing)",
DlgTableCellPad		: "Отступ (padding)",
DlgTableCaption		: "Заголовок",
DlgTableSummary		: "Резюме",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Свойства ячейки",
DlgCellWidth		: "Ширина",
DlgCellWidthPx		: "пикселей",
DlgCellWidthPc		: "процентов",
DlgCellHeight		: "Высота",
DlgCellWordWrap		: "Заворачивание текста",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Не уст.>",
DlgCellWordWrapYes	: "Да",
DlgCellWordWrapNo	: "Нет",
DlgCellHorAlign		: "Гор. выравнивание",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Не уст.>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Слева",
DlgCellHorAlignCenter	: "По центру",
DlgCellHorAlignRight: "Справа",
DlgCellVerAlign		: "Верт. выравнивание",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Не уст.>",
DlgCellVerAlignTop	: "Сверху",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Посередине",
DlgCellVerAlignBottom	: "Снизу",
DlgCellVerAlignBaseline	: "По базовой линии",
DlgCellRowSpan		: "Диапазон строк (span)",
DlgCellCollSpan		: "Диапазон колонок (span)",
DlgCellBackColor	: "Цвет фона",
DlgCellBorderColor	: "Цвет бордюра",
DlgCellBtnSelect	: "Выберите...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Найти",
DlgFindFindBtn		: "Найти",
DlgFindNotFoundMsg	: "Указанный текст не найден.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Заменить",
DlgReplaceFindLbl		: "Найти:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Заменить на:",
DlgReplaceCaseChk		: "Учитывать регистр",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Заменить",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Заменить все",
DlgReplaceWordChk		: "Совпадение целых слов",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Настройки безопасности вашего браузера не позволяют редактору автоматически выполнять операции вырезания. Пожалуйста используйте клавиатуру для этого (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Настройки безопасности вашего браузера не позволяют редактору автоматически выполнять операции копирования. Пожалуйста используйте клавиатуру для этого (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Вставить только текст",
PasteFromWord	: "Вставить из Word",

DlgPasteMsg2	: "Пожалуйста вставьте текст в прямоугольник используя сочетание клавиш (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) и нажмите <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Игнорировать определения гарнитуры",
DlgPasteRemoveStyles	: "Убрать определения стилей",
DlgPasteCleanBox		: "Очистить",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Автоматический",
ColorMoreColors	: "Цвета...",

// Document Properties
DocProps		: "Свойства документа",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Свойства якоря",
DlgAnchorName		: "Имя якоря",
DlgAnchorErrorName	: "Пожалуйста введите имя якоря",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Нет в словаре",
DlgSpellChangeTo		: "Заменить на",
DlgSpellBtnIgnore		: "Игнорировать",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Игнорировать все",
DlgSpellBtnReplace		: "Заменить",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Заменить все",
DlgSpellBtnUndo			: "Отменить",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Нет предположений -",
DlgSpellProgress		: "Идет проверка орфографии...",
DlgSpellNoMispell		: "Проверка орфографии закончена: ошибок не найдено",
DlgSpellNoChanges		: "Проверка орфографии закончена: ни одного слова не изменено",
DlgSpellOneChange		: "Проверка орфографии закончена: одно слово изменено",
DlgSpellManyChanges		: "Проверка орфографии закончена: 1% слов изменен",

IeSpellDownload			: "Модуль проверки орфографии не установлен. Хотите скачать его сейчас?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Текст (Значение)",
DlgButtonType		: "Тип",
DlgButtonTypeBtn	: "Кнопка",
DlgButtonTypeSbm	: "Отправить",
DlgButtonTypeRst	: "Сбросить",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Имя",
DlgCheckboxValue	: "Значение",
DlgCheckboxSelected	: "Выбранная",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Имя",
DlgFormAction	: "Действие",
DlgFormMethod	: "Метод",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Имя",
DlgSelectValue		: "Значение",
DlgSelectSize		: "Размер",
DlgSelectLines		: "линии",
DlgSelectChkMulti	: "Разрешить множественный выбор",
DlgSelectOpAvail	: "Доступные варианты",
DlgSelectOpText		: "Текст",
DlgSelectOpValue	: "Значение",
DlgSelectBtnAdd		: "Добавить",
DlgSelectBtnModify	: "Модифицировать",
DlgSelectBtnUp		: "Вверх",
DlgSelectBtnDown	: "Вниз",
DlgSelectBtnSetValue : "Установить как выбранное значение",
DlgSelectBtnDelete	: "Удалить",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Имя",
DlgTextareaCols	: "Колонки",
DlgTextareaRows	: "Строки",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Имя",
DlgTextValue		: "Значение",
DlgTextCharWidth	: "Ширина",
DlgTextMaxChars		: "Макс. кол-во символов",
DlgTextType			: "Тип",
DlgTextTypeText		: "Текст",
DlgTextTypePass		: "Пароль",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Имя",
DlgHiddenValue	: "Значение",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Свойства маркированного списка",
NumberedListProp	: "Свойства нумерованного списка",
DlgLstStart			: "Начало",
DlgLstType			: "Тип",
DlgLstTypeCircle	: "Круг",
DlgLstTypeDisc		: "Диск",
DlgLstTypeSquare	: "Квадрат",
DlgLstTypeNumbers	: "Номера (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Буквы нижнего регистра (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Буквы верхнего регистра (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Малые римские буквы (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Большие римские буквы (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Общие",
DlgDocBackTab		: "Задний фон",
DlgDocColorsTab		: "Цвета и отступы",
DlgDocMetaTab		: "Мета данные",

DlgDocPageTitle		: "Заголовок страницы",
DlgDocLangDir		: "Направление текста",
DlgDocLangDirLTR	: "Слева на право (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Справа на лево (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Код языка",
DlgDocCharSet		: "Кодировка набора символов",
DlgDocCharSetCE		: "Центрально-европейская",
DlgDocCharSetCT		: "Китайская традиционная (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Кириллица",
DlgDocCharSetGR		: "Греческая",
DlgDocCharSetJP		: "Японская",
DlgDocCharSetKR		: "Корейская",
DlgDocCharSetTR		: "Турецкая",
DlgDocCharSetUN		: "Юникод (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Западно-европейская",
DlgDocCharSetOther	: "Другая кодировка набора символов",

DlgDocDocType		: "Заголовок типа документа",
DlgDocDocTypeOther	: "Другой заголовок типа документа",
DlgDocIncXHTML		: "Включить XHTML объявления",
DlgDocBgColor		: "Цвет фона",
DlgDocBgImage		: "URL изображения фона",
DlgDocBgNoScroll	: "Нескроллируемый фон",
DlgDocCText			: "Текст",
DlgDocCLink			: "Ссылка",
DlgDocCVisited		: "Посещенная ссылка",
DlgDocCActive		: "Активная ссылка",
DlgDocMargins		: "Отступы страницы",
DlgDocMaTop			: "Верхний",
DlgDocMaLeft		: "Левый",
DlgDocMaRight		: "Правый",
DlgDocMaBottom		: "Нижний",
DlgDocMeIndex		: "Ключевые слова документа (разделенные запятой)",
DlgDocMeDescr		: "Описание документа",
DlgDocMeAuthor		: "Автор",
DlgDocMeCopy		: "Авторские права",
DlgDocPreview		: "Предварительный просмотр",

// Templates Dialog
Templates			: "Шаблоны",
DlgTemplatesTitle	: "Шаблоны содержимого",
DlgTemplatesSelMsg	: "Пожалуйста выберете шаблон для открытия в редакторе<br>(текущее содержимое будет потеряно):",
DlgTemplatesLoading	: "Загрузка списка шаблонов. Пожалуйста подождите...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Ни одного шаблона не определено)",
DlgTemplatesReplace	: "Заменить текущее содержание",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "О программе",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Информация браузера",
DlgAboutLicenseTab	: "Лицензия",
DlgAboutVersion		: "Версия",
DlgAboutInfo		: "Для большей информации, посетите"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Slovak language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Skryť panel nástrojov",
ToolbarExpand		: "Zobraziť panel nástrojov",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Uložit",
NewPage				: "Nová stránka",
Preview				: "Náhľad",
Cut					: "Vystrihnúť",
Copy				: "Kopírovať",
Paste				: "Vložiť",
PasteText			: "Vložiť ako čistý text",
PasteWord			: "Vložiť z Wordu",
Print				: "Tlač",
SelectAll			: "Vybrať všetko",
RemoveFormat		: "Odstrániť formátovanie",
InsertLinkLbl		: "Odkaz",
InsertLink			: "Vložiť/zmeniť odkaz",
RemoveLink			: "Odstrániť odkaz",
Anchor				: "Vložiť/zmeniť kotvu",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Obrázok",
InsertImage			: "Vložiť/zmeniť obrázok",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Vložiť/zmeniť Flash",
InsertTableLbl		: "Tabuľka",
InsertTable			: "Vložiť/zmeniť tabuľku",
InsertLineLbl		: "Čiara",
InsertLine			: "Vložiť vodorovnú čiaru",
InsertSpecialCharLbl: "Špeciálne znaky",
InsertSpecialChar	: "Vložiť špeciálne znaky",
InsertSmileyLbl		: "Smajlíky",
InsertSmiley		: "Vložiť smajlíka",
About				: "O aplikáci FCKeditor",
Bold				: "Tučné",
Italic				: "Kurzíva",
Underline			: "Podčiarknuté",
StrikeThrough		: "Prečiarknuté",
Subscript			: "Dolný index",
Superscript			: "Horný index",
LeftJustify			: "Zarovnať vľavo",
CenterJustify		: "Zarovnať na stred",
RightJustify		: "Zarovnať vpravo",
BlockJustify		: "Zarovnať do bloku",
DecreaseIndent		: "Zmenšiť odsadenie",
IncreaseIndent		: "Zväčšiť odsadenie",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Späť",
Redo				: "Znovu",
NumberedListLbl		: "Číslovanie",
NumberedList		: "Vložiť/odstrániť číslovaný zoznam",
BulletedListLbl		: "Odrážky",
BulletedList		: "Vložiť/odstraniť odrážky",
ShowTableBorders	: "Zobraziť okraje tabuliek",
ShowDetails			: "Zobraziť podrobnosti",
Style				: "Štýl",
FontFormat			: "Formát",
Font				: "Písmo",
FontSize			: "Veľkosť",
TextColor			: "Farba textu",
BGColor				: "Farba pozadia",
Source				: "Zdroj",
Find				: "Hľadať",
Replace				: "Nahradiť",
SpellCheck			: "Kontrola pravopisu",
UniversalKeyboard	: "Univerzálna klávesnica",
PageBreakLbl		: "Oddeľovač stránky",
PageBreak			: "Vložiť oddeľovač stránky",

Form			: "Formulár",
Checkbox		: "Zaškrtávacie políčko",
RadioButton		: "Prepínač",
TextField		: "Textové pole",
Textarea		: "Textová oblasť",
HiddenField		: "Skryté pole",
Button			: "Tlačíidlo",
SelectionField	: "Rozbaľovací zoznam",
ImageButton		: "Obrázkové tlačidlo",

FitWindow		: "Maximalizovať veľkosť okna editora",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Zmeniť odkaz",
CellCM				: "Bunka",
RowCM				: "Riadok",
ColumnCM			: "Stĺpec",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Vymazať riadok",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Zmazať stĺpec",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Vymazať bunky",
MergeCells			: "Zlúčiť bunky",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Vymazať tabuľku",
CellProperties		: "Vlastnosti bunky",
TableProperties		: "Vlastnosti tabuľky",
ImageProperties		: "Vlastnosti obrázku",
FlashProperties		: "Vlastnosti Flashu",

AnchorProp			: "Vlastnosti kotvy",
ButtonProp			: "Vlastnosti tlačidla",
CheckboxProp		: "Vlastnosti zaškrtávacieho políčka",
HiddenFieldProp		: "Vlastnosti skrytého poľa",
RadioButtonProp		: "Vlastnosti prepínača",
ImageButtonProp		: "Vlastnosti obrázkového tlačidla",
TextFieldProp		: "Vlastnosti textového poľa",
SelectionFieldProp	: "Vlastnosti rozbaľovacieho zoznamu",
TextareaProp		: "Vlastnosti textovej oblasti",
FormProp			: "Vlastnosti formulára",

FontFormats			: "Normálny;Formátovaný;Adresa;Nadpis 1;Nadpis 2;Nadpis 3;Nadpis 4;Nadpis 5;Nadpis 6;Odsek (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Prebieha spracovanie XHTML. Čakajte prosím...",
Done				: "Dokončené.",
PasteWordConfirm	: "Vyzerá to tak, že vkladaný text je kopírovaný z Wordu. Chcete ho pred vložením vyčistiť?",
NotCompatiblePaste	: "Tento príkaz je dostupný len v prehliadači Internet Explorer verzie 5.5 alebo vyššej. Chcete vložiť text bez vyčistenia?",
UnknownToolbarItem	: "Neznáma položka panela nástrojov \"%1\"",
UnknownCommand		: "Neznámy príkaz \"%1\"",
NotImplemented		: "Príkaz nie je implementovaný",
UnknownToolbarSet	: "Panel nástrojov \"%1\" neexistuje",
NoActiveX			: "Bezpečnostné nastavenia vášho prehliadača môžu obmedzovať niektoré funkcie editora. Pre ich plnú funkčnosť musíte zapnúť voľbu \"Spúšťať ActiveX moduly a zásuvné moduly\", inak sa môžete stretnúť s chybami a nefunkčnosťou niektorých funkcií.",
BrowseServerBlocked : "Prehliadač zdrojových prvkov nebolo možné otvoriť. Uistite sa, že máte vypnuté všetky blokovače vyskakujúcich okien.",
DialogBlocked		: "Dialógové okno nebolo možné otvoriť. Uistite sa, že máte vypnuté všetky blokovače vyskakujúcich okien.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Zrušiť",
DlgBtnClose			: "Zavrieť",
DlgBtnBrowseServer	: "Prechádzať server",
DlgAdvancedTag		: "Rozšírené",
DlgOpOther			: "<Ďalšie>",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Prosím vložte URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<nenastavené>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Orientácia jazyka",
DlgGenLangDirLtr	: "Zľava doprava (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Sprava doľava (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Kód jazyka",
DlgGenAccessKey		: "Prístupový kľúč",
DlgGenName			: "Meno",
DlgGenTabIndex		: "Poradie prvku",
DlgGenLongDescr		: "Dlhý popis URL",
DlgGenClass			: "Trieda štýlu",
DlgGenTitle			: "Pomocný titulok",
DlgGenContType		: "Pomocný typ obsahu",
DlgGenLinkCharset	: "Priradená znaková sada",
DlgGenStyle			: "Štýl",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Vlastnosti obrázku",
DlgImgInfoTab		: "Informácie o obrázku",
DlgImgBtnUpload		: "Odoslať na server",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Odoslať",
DlgImgAlt			: "Alternatívny text",
DlgImgWidth			: "Šírka",
DlgImgHeight		: "Výška",
DlgImgLockRatio		: "Zámok",
DlgBtnResetSize		: "Pôvodná veľkosť",
DlgImgBorder		: "Okraje",
DlgImgHSpace		: "H-medzera",
DlgImgVSpace		: "V-medzera",
DlgImgAlign			: "Zarovnanie",
DlgImgAlignLeft		: "Vľavo",
DlgImgAlignAbsBottom: "Úplne dole",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Do stredu",
DlgImgAlignBaseline	: "Na základňu",
DlgImgAlignBottom	: "Dole",
DlgImgAlignMiddle	: "Na stred",
DlgImgAlignRight	: "Vpravo",
DlgImgAlignTextTop	: "Na horný okraj textu",
DlgImgAlignTop		: "Nahor",
DlgImgPreview		: "Náhľad",
DlgImgAlertUrl		: "Zadajte prosím URL obrázku",
DlgImgLinkTab		: "Odkaz",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Vlastnosti Flashu",
DlgFlashChkPlay		: "Automatické prehrávanie",
DlgFlashChkLoop		: "Opakovanie",
DlgFlashChkMenu		: "Povoliť Flash Menu",
DlgFlashScale		: "Mierka",
DlgFlashScaleAll	: "Zobraziť mierku",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Bez okrajov",
DlgFlashScaleFit	: "Roztiahnuť na celé",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Odkaz",
DlgLnkInfoTab		: "Informácie o odkaze",
DlgLnkTargetTab		: "Cieľ",

DlgLnkType			: "Typ odkazu",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Kotva v tejto stránke",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protokol",
DlgLnkProtoOther	: "<iný>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Vybrať kotvu",
DlgLnkAnchorByName	: "Podľa mena kotvy",
DlgLnkAnchorById	: "Podľa Id objektu",
DlgLnkNoAnchors		: "(V stránke nie je definovaná žiadna kotva)",
DlgLnkEMail			: "E-Mailová adresa",
DlgLnkEMailSubject	: "Predmet správy",
DlgLnkEMailBody		: "Telo správy",
DlgLnkUpload		: "Odoslať",
DlgLnkBtnUpload		: "Odoslať na server",

DlgLnkTarget		: "Cieľ",
DlgLnkTargetFrame	: "<rámec>",
DlgLnkTargetPopup	: "<vyskakovacie okno>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nové okno (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Rodičovské okno (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Rovnaké okno (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Hlavné okno (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Meno rámu cieľa",
DlgLnkPopWinName	: "Názov vyskakovacieho okna",
DlgLnkPopWinFeat	: "Vlastnosti vyskakovacieho okna",
DlgLnkPopResize		: "Meniteľná veľkosť",
DlgLnkPopLocation	: "Panel umiestnenia",
DlgLnkPopMenu		: "Panel ponuky",
DlgLnkPopScroll		: "Posuvníky",
DlgLnkPopStatus		: "Stavový riadok",
DlgLnkPopToolbar	: "Panel nástrojov",
DlgLnkPopFullScrn	: "Celá obrazovka (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Závislosť (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Šírka",
DlgLnkPopHeight		: "Výška",
DlgLnkPopLeft		: "Ľavý okraj",
DlgLnkPopTop		: "Horný okraj",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Zadajte prosím URL odkazu",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Zadajte prosím e-mailovú adresu",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Vyberte prosím kotvu",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Názov vyskakovacieho okna sa musá začínať písmenom a nemôže obsahovať medzery",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Výber farby",
DlgColorBtnClear	: "Vymazať",
DlgColorHighlight	: "Zvýraznená",
DlgColorSelected	: "Vybraná",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Vkladanie smajlíkov",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Výber špeciálneho znaku",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Vlastnosti tabuľky",
DlgTableRows		: "Riadky",
DlgTableColumns		: "Stĺpce",
DlgTableBorder		: "Ohraničenie",
DlgTableAlign		: "Zarovnanie",
DlgTableAlignNotSet	: "<nenastavené>",
DlgTableAlignLeft	: "Vľavo",
DlgTableAlignCenter	: "Na stred",
DlgTableAlignRight	: "Vpravo",
DlgTableWidth		: "Šírka",
DlgTableWidthPx		: "pixelov",
DlgTableWidthPc		: "percent",
DlgTableHeight		: "Výška",
DlgTableCellSpace	: "Vzdialenosť buniek",
DlgTableCellPad		: "Odsadenie obsahu",
DlgTableCaption		: "Popis",
DlgTableSummary		: "Prehľad",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Vlastnosti bunky",
DlgCellWidth		: "Šírka",
DlgCellWidthPx		: "bodov",
DlgCellWidthPc		: "percent",
DlgCellHeight		: "Výška",
DlgCellWordWrap		: "Zalamovannie",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<nenastavené>",
DlgCellWordWrapYes	: "Áno",
DlgCellWordWrapNo	: "Nie",
DlgCellHorAlign		: "Vodorovné zarovnanie",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<nenastavené>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Vľavo",
DlgCellHorAlignCenter	: "Na stred",
DlgCellHorAlignRight: "Vpravo",
DlgCellVerAlign		: "Zvislé zarovnanie",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<nenastavené>",
DlgCellVerAlignTop	: "Nahor",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Doprostred",
DlgCellVerAlignBottom	: "Dole",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Na základňu",
DlgCellRowSpan		: "Zlúčené riadky",
DlgCellCollSpan		: "Zlúčené stĺpce",
DlgCellBackColor	: "Farba pozadia",
DlgCellBorderColor	: "Farba ohraničenia",
DlgCellBtnSelect	: "Výber...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Hľadať",
DlgFindFindBtn		: "Hľadať",
DlgFindNotFoundMsg	: "Hľadaný text nebol nájdený.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Nahradiť",
DlgReplaceFindLbl		: "Čo hľadať:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Čím nahradiť:",
DlgReplaceCaseChk		: "Rozlišovať malé/veľké písmená",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Nahradiť",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Nahradiť všetko",
DlgReplaceWordChk		: "Len celé slová",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Bezpečnostné nastavenie Vášho prehliadača nedovoľujú editoru spustiť funkciu pre vystrihnutie zvoleného textu do schránky. Prosím vystrihnite zvolený text do schránky pomocou klávesnice (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Bezpečnostné nastavenie Vášho prehliadača nedovoľujú editoru spustiť funkciu pre kopírovanie zvoleného textu do schránky. Prosím skopírujte zvolený text do schránky pomocou klávesnice (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Vložiť ako čistý text",
PasteFromWord	: "Vložiť text z Wordu",

DlgPasteMsg2	: "Prosím vložte nasledovný rámček použitím klávesnice (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) a stlačte <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignorovať nastavenia typu písma",
DlgPasteRemoveStyles	: "Odstrániť formátovanie",
DlgPasteCleanBox		: "Vyčistiť schránku",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automaticky",
ColorMoreColors	: "Viac farieb...",

// Document Properties
DocProps		: "Vlastnosti dokumentu",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Vlastnosti kotvy",
DlgAnchorName		: "Meno kotvy",
DlgAnchorErrorName	: "Zadajte prosím meno kotvy",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Nie je v slovníku",
DlgSpellChangeTo		: "Zmeniť na",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignorovať",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignorovať všetko",
DlgSpellBtnReplace		: "Prepísat",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Prepísat všetko",
DlgSpellBtnUndo			: "Späť",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Žiadny návrh -",
DlgSpellProgress		: "Prebieha kontrola pravopisu...",
DlgSpellNoMispell		: "Kontrola pravopisu dokončená: bez chýb",
DlgSpellNoChanges		: "Kontrola pravopisu dokončená: žiadne slová nezmenené",
DlgSpellOneChange		: "Kontrola pravopisu dokončená: zmenené jedno slovo",
DlgSpellManyChanges		: "Kontrola pravopisu dokončená: zmenených %1 slov",

IeSpellDownload			: "Kontrola pravopisu nie je naištalovaná. Chcete ju hneď stiahnuť?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Text",
DlgButtonType		: "Typ",
DlgButtonTypeBtn	: "Tlačidlo",
DlgButtonTypeSbm	: "Odoslať",
DlgButtonTypeRst	: "Vymazať",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Názov",
DlgCheckboxValue	: "Hodnota",
DlgCheckboxSelected	: "Vybrané",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Názov",
DlgFormAction	: "Akcie",
DlgFormMethod	: "Metóda",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Názov",
DlgSelectValue		: "Hodnota",
DlgSelectSize		: "Veľkosť",
DlgSelectLines		: "riadkov",
DlgSelectChkMulti	: "Povoliť viacnásobný výber",
DlgSelectOpAvail	: "Dostupné možnosti",
DlgSelectOpText		: "Text",
DlgSelectOpValue	: "Hodnota",
DlgSelectBtnAdd		: "Pridať",
DlgSelectBtnModify	: "Zmeniť",
DlgSelectBtnUp		: "Hore",
DlgSelectBtnDown	: "Dole",
DlgSelectBtnSetValue : "Nastaviť ako vybranú hodnotu",
DlgSelectBtnDelete	: "Zmazať",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Názov",
DlgTextareaCols	: "Stĺpce",
DlgTextareaRows	: "Riadky",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Názov",
DlgTextValue		: "Hodnota",
DlgTextCharWidth	: "Šírka pola (znakov)",
DlgTextMaxChars		: "Maximálny počet znakov",
DlgTextType			: "Typ",
DlgTextTypeText		: "Text",
DlgTextTypePass		: "Heslo",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Názov",
DlgHiddenValue	: "Hodnota",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Vlastnosti odrážok",
NumberedListProp	: "Vlastnosti číslovania",
DlgLstStart			: "Štart",
DlgLstType			: "Typ",
DlgLstTypeCircle	: "Krúžok",
DlgLstTypeDisc		: "Disk",
DlgLstTypeSquare	: "Štvorec",
DlgLstTypeNumbers	: "Číslovanie (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Malé písmená (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Veľké písmená (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Malé rímske číslice (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Veľké rímske číslice (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Všeobecné",
DlgDocBackTab		: "Pozadie",
DlgDocColorsTab		: "Farby a okraje",
DlgDocMetaTab		: "Meta Data",

DlgDocPageTitle		: "Titulok",
DlgDocLangDir		: "Orientácie jazyka",
DlgDocLangDirLTR	: "Zľava doprava (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Sprava doľava (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Kód jazyka",
DlgDocCharSet		: "Kódová stránka",
DlgDocCharSetCE		: "Stredoeurópske",
DlgDocCharSetCT		: "Čínština tradičná (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillika",
DlgDocCharSetGR		: "Gréčtina",
DlgDocCharSetJP		: "Japončina",
DlgDocCharSetKR		: "Korejčina",
DlgDocCharSetTR		: "Turečtina",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Západná európa",
DlgDocCharSetOther	: "Iná kódová stránka",

DlgDocDocType		: "Typ záhlavia dokumentu",
DlgDocDocTypeOther	: "Iný typ záhlavia dokumentu",
DlgDocIncXHTML		: "Obsahuje deklarácie XHTML",
DlgDocBgColor		: "Farba pozadia",
DlgDocBgImage		: "URL adresa obrázku na pozadí",
DlgDocBgNoScroll	: "Fixné pozadie",
DlgDocCText			: "Text",
DlgDocCLink			: "Odkaz",
DlgDocCVisited		: "Navštívený odkaz",
DlgDocCActive		: "Aktívny odkaz",
DlgDocMargins		: "Okraje stránky",
DlgDocMaTop			: "Horný",
DlgDocMaLeft		: "Ľavý",
DlgDocMaRight		: "Pravý",
DlgDocMaBottom		: "Dolný",
DlgDocMeIndex		: "Kľúčové slová pre indexovanie (oddelené čiarkou)",
DlgDocMeDescr		: "Popis stránky",
DlgDocMeAuthor		: "Autor",
DlgDocMeCopy		: "Autorské práva",
DlgDocPreview		: "Náhľad",

// Templates Dialog
Templates			: "Šablóny",
DlgTemplatesTitle	: "Šablóny obsahu",
DlgTemplatesSelMsg	: "Prosím vyberte šablóny na otvorenie v editore<br>(súšasný obsah bude stratený):",
DlgTemplatesLoading	: "Nahrávam zoznam šablón. Čakajte prosím...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(žiadne šablóny nenájdené)",
DlgTemplatesReplace	: "Nahradiť aktuálny obsah",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "O aplikáci",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Informácie o prehliadači",
DlgAboutLicenseTab	: "Licencia",
DlgAboutVersion		: "verzia",
DlgAboutInfo		: "Viac informácií získate na"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Slovenian language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Zloži orodno vrstico",
ToolbarExpand		: "Razširi orodno vrstico",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Shrani",
NewPage				: "Nova stran",
Preview				: "Predogled",
Cut					: "Izreži",
Copy				: "Kopiraj",
Paste				: "Prilepi",
PasteText			: "Prilepi kot golo besedilo",
PasteWord			: "Prilepi iz Worda",
Print				: "Natisni",
SelectAll			: "Izberi vse",
RemoveFormat		: "Odstrani oblikovanje",
InsertLinkLbl		: "Povezava",
InsertLink			: "Vstavi/uredi povezavo",
RemoveLink			: "Odstrani povezavo",
Anchor				: "Vstavi/uredi zaznamek",
AnchorDelete		: "Odstrani zaznamek",
InsertImageLbl		: "Slika",
InsertImage			: "Vstavi/uredi sliko",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Vstavi/Uredi Flash",
InsertTableLbl		: "Tabela",
InsertTable			: "Vstavi/uredi tabelo",
InsertLineLbl		: "Črta",
InsertLine			: "Vstavi vodoravno črto",
InsertSpecialCharLbl: "Posebni znak",
InsertSpecialChar	: "Vstavi posebni znak",
InsertSmileyLbl		: "Smeško",
InsertSmiley		: "Vstavi smeška",
About				: "O FCKeditorju",
Bold				: "Krepko",
Italic				: "Ležeče",
Underline			: "Podčrtano",
StrikeThrough		: "Prečrtano",
Subscript			: "Podpisano",
Superscript			: "Nadpisano",
LeftJustify			: "Leva poravnava",
CenterJustify		: "Sredinska poravnava",
RightJustify		: "Desna poravnava",
BlockJustify		: "Obojestranska poravnava",
DecreaseIndent		: "Zmanjšaj zamik",
IncreaseIndent		: "Povečaj zamik",
Blockquote			: "Citat",
Undo				: "Razveljavi",
Redo				: "Ponovi",
NumberedListLbl		: "Oštevilčen seznam",
NumberedList		: "Vstavi/odstrani oštevilčevanje",
BulletedListLbl		: "Označen seznam",
BulletedList		: "Vstavi/odstrani označevanje",
ShowTableBorders	: "Pokaži meje tabele",
ShowDetails			: "Pokaži podrobnosti",
Style				: "Slog",
FontFormat			: "Oblika",
Font				: "Pisava",
FontSize			: "Velikost",
TextColor			: "Barva besedila",
BGColor				: "Barva ozadja",
Source				: "Izvorna koda",
Find				: "Najdi",
Replace				: "Zamenjaj",
SpellCheck			: "Preveri črkovanje",
UniversalKeyboard	: "Večjezična tipkovnica",
PageBreakLbl		: "Prelom strani",
PageBreak			: "Vstavi prelom strani",

Form			: "Obrazec",
Checkbox		: "Potrditveno polje",
RadioButton		: "Izbirno polje",
TextField		: "Vnosno polje",
Textarea		: "Vnosno območje",
HiddenField		: "Skrito polje",
Button			: "Gumb",
SelectionField	: "Spustni seznam",
ImageButton		: "Gumb s sliko",

FitWindow		: "Razširi velikost urejevalnika čez cel zaslon",
ShowBlocks		: "Prikaži ograde",

// Context Menu
EditLink			: "Uredi povezavo",
CellCM				: "Celica",
RowCM				: "Vrstica",
ColumnCM			: "Stolpec",
InsertRowAfter		: "Vstavi vrstico za",
InsertRowBefore		: "Vstavi vrstico pred",
DeleteRows			: "Izbriši vrstice",
InsertColumnAfter	: "Vstavi stolpec za",
InsertColumnBefore	: "Vstavi stolpec pred",
DeleteColumns		: "Izbriši stolpce",
InsertCellAfter		: "Vstavi celico za",
InsertCellBefore	: "Vstavi celico pred",
DeleteCells			: "Izbriši celice",
MergeCells			: "Združi celice",
MergeRight			: "Združi desno",
MergeDown			: "Druži navzdol",
HorizontalSplitCell	: "Razdeli celico vodoravno",
VerticalSplitCell	: "Razdeli celico navpično",
TableDelete			: "Izbriši tabelo",
CellProperties		: "Lastnosti celice",
TableProperties		: "Lastnosti tabele",
ImageProperties		: "Lastnosti slike",
FlashProperties		: "Lastnosti Flash",

AnchorProp			: "Lastnosti zaznamka",
ButtonProp			: "Lastnosti gumba",
CheckboxProp		: "Lastnosti potrditvenega polja",
HiddenFieldProp		: "Lastnosti skritega polja",
RadioButtonProp		: "Lastnosti izbirnega polja",
ImageButtonProp		: "Lastnosti gumba s sliko",
TextFieldProp		: "Lastnosti vnosnega polja",
SelectionFieldProp	: "Lastnosti spustnega seznama",
TextareaProp		: "Lastnosti vnosnega območja",
FormProp			: "Lastnosti obrazca",

FontFormats			: "Navaden;Oblikovan;Napis;Naslov 1;Naslov 2;Naslov 3;Naslov 4;Naslov 5;Naslov 6",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Obdelujem XHTML. Prosim počakajte...",
Done				: "Narejeno",
PasteWordConfirm	: "Izgleda, da želite prilepiti besedilo iz Worda. Ali ga želite očistiti, preden ga prilepite?",
NotCompatiblePaste	: "Ta ukaz deluje le v Internet Explorerje različice 5.5 ali višje. Ali želite prilepiti brez čiščenja?",
UnknownToolbarItem	: "Neznan element orodne vrstice \"%1\"",
UnknownCommand		: "Neznano ime ukaza \"%1\"",
NotImplemented		: "Ukaz ni izdelan",
UnknownToolbarSet	: "Skupina orodnih vrstic \"%1\" ne obstoja",
NoActiveX			: "Varnostne nastavitve vašega brskalnika lahko omejijo delovanje nekaterih zmožnosti urejevalnika. Če ne želite zaznavati napak in sporočil o manjkajočih zmožnostih, omogočite možnost \"Zaženi ActiveX kontrolnike in vtičnike\".",
BrowseServerBlocked : "Brskalnik virov se ne more odpreti. Prepričajte se, da je preprečevanje pojavnih oken onemogočeno.",
DialogBlocked		: "Pogovorno okno se ni moglo odpreti. Prepričajte se, da je preprečevanje pojavnih oken onemogočeno.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "V redu",
DlgBtnCancel		: "Prekliči",
DlgBtnClose			: "Zapri",
DlgBtnBrowseServer	: "Prebrskaj na strežniku",
DlgAdvancedTag		: "Napredno",
DlgOpOther			: "<Ostalo>",
DlgInfoTab			: "Podatki",
DlgAlertUrl			: "Prosim vpiši spletni naslov",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<ni postavljen>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Smer jezika",
DlgGenLangDirLtr	: "Od leve proti desni (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Od desne proti levi (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Oznaka jezika",
DlgGenAccessKey		: "Vstopno geslo",
DlgGenName			: "Ime",
DlgGenTabIndex		: "Številka tabulatorja",
DlgGenLongDescr		: "Dolg opis URL-ja",
DlgGenClass			: "Razred stilne predloge",
DlgGenTitle			: "Predlagani naslov",
DlgGenContType		: "Predlagani tip vsebine (content-type)",
DlgGenLinkCharset	: "Kodna tabela povezanega vira",
DlgGenStyle			: "Slog",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Lastnosti slike",
DlgImgInfoTab		: "Podatki o sliki",
DlgImgBtnUpload		: "Pošlji na strežnik",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Pošlji",
DlgImgAlt			: "Nadomestno besedilo",
DlgImgWidth			: "Širina",
DlgImgHeight		: "Višina",
DlgImgLockRatio		: "Zakleni razmerje",
DlgBtnResetSize		: "Ponastavi velikost",
DlgImgBorder		: "Obroba",
DlgImgHSpace		: "Vodoravni razmik",
DlgImgVSpace		: "Navpični razmik",
DlgImgAlign			: "Poravnava",
DlgImgAlignLeft		: "Levo",
DlgImgAlignAbsBottom: "Popolnoma na dno",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Popolnoma v sredino",
DlgImgAlignBaseline	: "Na osnovno črto",
DlgImgAlignBottom	: "Na dno",
DlgImgAlignMiddle	: "V sredino",
DlgImgAlignRight	: "Desno",
DlgImgAlignTextTop	: "Besedilo na vrh",
DlgImgAlignTop		: "Na vrh",
DlgImgPreview		: "Predogled",
DlgImgAlertUrl		: "Vnesite URL slike",
DlgImgLinkTab		: "Povezava",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Lastnosti Flash",
DlgFlashChkPlay		: "Samodejno predvajaj",
DlgFlashChkLoop		: "Ponavljanje",
DlgFlashChkMenu		: "Omogoči Flash Meni",
DlgFlashScale		: "Povečava",
DlgFlashScaleAll	: "Pokaži vse",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Brez obrobe",
DlgFlashScaleFit	: "Natančno prileganje",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Povezava",
DlgLnkInfoTab		: "Podatki o povezavi",
DlgLnkTargetTab		: "Cilj",

DlgLnkType			: "Vrsta povezave",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Zaznamek na tej strani",
DlgLnkTypeEMail		: "Elektronski naslov",
DlgLnkProto			: "Protokol",
DlgLnkProtoOther	: "<drugo>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Izberi zaznamek",
DlgLnkAnchorByName	: "Po imenu zaznamka",
DlgLnkAnchorById	: "Po ID-ju elementa",
DlgLnkNoAnchors		: "(V tem dokumentu ni zaznamkov)",
DlgLnkEMail			: "Elektronski naslov",
DlgLnkEMailSubject	: "Predmet sporočila",
DlgLnkEMailBody		: "Vsebina sporočila",
DlgLnkUpload		: "Prenesi",
DlgLnkBtnUpload		: "Pošlji na strežnik",

DlgLnkTarget		: "Cilj",
DlgLnkTargetFrame	: "<okvir>",
DlgLnkTargetPopup	: "<pojavno okno>",
DlgLnkTargetBlank	: "Novo okno (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Starševsko okno (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Isto okno (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Najvišje okno (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Ime ciljnega okvirja",
DlgLnkPopWinName	: "Ime pojavnega okna",
DlgLnkPopWinFeat	: "Značilnosti pojavnega okna",
DlgLnkPopResize		: "Spremenljive velikosti",
DlgLnkPopLocation	: "Naslovna vrstica",
DlgLnkPopMenu		: "Menijska vrstica",
DlgLnkPopScroll		: "Drsniki",
DlgLnkPopStatus		: "Vrstica stanja",
DlgLnkPopToolbar	: "Orodna vrstica",
DlgLnkPopFullScrn	: "Celozaslonska slika (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Podokno (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Širina",
DlgLnkPopHeight		: "Višina",
DlgLnkPopLeft		: "Lega levo",
DlgLnkPopTop		: "Lega na vrhu",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Vnesite URL povezave",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Vnesite elektronski naslov",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Izberite zaznamek",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Ime pojavnega okna se mora začeti s črko ali številko in ne sme vsebovati presledkov",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Izberite barvo",
DlgColorBtnClear	: "Počisti",
DlgColorHighlight	: "Označi",
DlgColorSelected	: "Izbrano",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Vstavi smeška",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Izberi posebni znak",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Lastnosti tabele",
DlgTableRows		: "Vrstice",
DlgTableColumns		: "Stolpci",
DlgTableBorder		: "Velikost obrobe",
DlgTableAlign		: "Poravnava",
DlgTableAlignNotSet	: "<Ni nastavljeno>",
DlgTableAlignLeft	: "Levo",
DlgTableAlignCenter	: "Sredinsko",
DlgTableAlignRight	: "Desno",
DlgTableWidth		: "Širina",
DlgTableWidthPx		: "pik",
DlgTableWidthPc		: "procentov",
DlgTableHeight		: "Višina",
DlgTableCellSpace	: "Razmik med celicami",
DlgTableCellPad		: "Polnilo med celicami",
DlgTableCaption		: "Naslov",
DlgTableSummary		: "Povzetek",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Lastnosti celice",
DlgCellWidth		: "Širina",
DlgCellWidthPx		: "pik",
DlgCellWidthPc		: "procentov",
DlgCellHeight		: "Višina",
DlgCellWordWrap		: "Pomikanje besedila",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Ni nastavljeno>",
DlgCellWordWrapYes	: "Da",
DlgCellWordWrapNo	: "Ne",
DlgCellHorAlign		: "Vodoravna poravnava",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Ni nastavljeno>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Levo",
DlgCellHorAlignCenter	: "Sredinsko",
DlgCellHorAlignRight: "Desno",
DlgCellVerAlign		: "Navpična poravnava",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Ni nastavljeno>",
DlgCellVerAlignTop	: "Na vrh",
DlgCellVerAlignMiddle	: "V sredino",
DlgCellVerAlignBottom	: "Na dno",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Na osnovno črto",
DlgCellRowSpan		: "Spojenih vrstic (row-span)",
DlgCellCollSpan		: "Spojenih stolpcev (col-span)",
DlgCellBackColor	: "Barva ozadja",
DlgCellBorderColor	: "Barva obrobe",
DlgCellBtnSelect	: "Izberi...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Najdi in zamenjaj",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Najdi",
DlgFindFindBtn		: "Najdi",
DlgFindNotFoundMsg	: "Navedeno besedilo ni bilo najdeno.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Zamenjaj",
DlgReplaceFindLbl		: "Najdi:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Zamenjaj z:",
DlgReplaceCaseChk		: "Razlikuj velike in male črke",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Zamenjaj",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Zamenjaj vse",
DlgReplaceWordChk		: "Samo cele besede",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Varnostne nastavitve brskalnika ne dopuščajo samodejnega izrezovanja. Uporabite kombinacijo tipk na tipkovnici (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Varnostne nastavitve brskalnika ne dopuščajo samodejnega kopiranja. Uporabite kombinacijo tipk na tipkovnici (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Prilepi kot golo besedilo",
PasteFromWord	: "Prilepi iz Worda",

DlgPasteMsg2	: "Prosim prilepite v sleči okvir s pomočjo tipkovnice (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) in pritisnite <STRONG>V redu</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Zaradi varnostnih nastavitev vašega brskalnika urejevalnik ne more neposredno dostopati do odložišča. Vsebino odložišča ponovno prilepite v to okno.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Prezri obliko pisave",
DlgPasteRemoveStyles	: "Odstrani nastavitve stila",
DlgPasteCleanBox		: "Počisti okvir",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Samodejno",
ColorMoreColors	: "Več barv...",

// Document Properties
DocProps		: "Lastnosti dokumenta",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Lastnosti zaznamka",
DlgAnchorName		: "Ime zaznamka",
DlgAnchorErrorName	: "Prosim vnesite ime zaznamka",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Ni v slovarju",
DlgSpellChangeTo		: "Spremeni v",
DlgSpellBtnIgnore		: "Prezri",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Prezri vse",
DlgSpellBtnReplace		: "Zamenjaj",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Zamenjaj vse",
DlgSpellBtnUndo			: "Razveljavi",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Ni predlogov -",
DlgSpellProgress		: "Preverjanje črkovanja se izvaja...",
DlgSpellNoMispell		: "Črkovanje je končano: Brez napak",
DlgSpellNoChanges		: "Črkovanje je končano: Nobena beseda ni bila spremenjena",
DlgSpellOneChange		: "Črkovanje je končano: Spremenjena je bila ena beseda",
DlgSpellManyChanges		: "Črkovanje je končano: Spremenjenih je bilo %1 besed",

IeSpellDownload			: "Črkovalnik ni nameščen. Ali ga želite prenesti sedaj?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Besedilo (Vrednost)",
DlgButtonType		: "Tip",
DlgButtonTypeBtn	: "Gumb",
DlgButtonTypeSbm	: "Potrdi",
DlgButtonTypeRst	: "Ponastavi",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Ime",
DlgCheckboxValue	: "Vrednost",
DlgCheckboxSelected	: "Izbrano",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Ime",
DlgFormAction	: "Akcija",
DlgFormMethod	: "Metoda",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Ime",
DlgSelectValue		: "Vrednost",
DlgSelectSize		: "Velikost",
DlgSelectLines		: "vrstic",
DlgSelectChkMulti	: "Dovoli izbor večih vrstic",
DlgSelectOpAvail	: "Razpoložljive izbire",
DlgSelectOpText		: "Besedilo",
DlgSelectOpValue	: "Vrednost",
DlgSelectBtnAdd		: "Dodaj",
DlgSelectBtnModify	: "Spremeni",
DlgSelectBtnUp		: "Gor",
DlgSelectBtnDown	: "Dol",
DlgSelectBtnSetValue : "Postavi kot privzeto izbiro",
DlgSelectBtnDelete	: "Izbriši",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Ime",
DlgTextareaCols	: "Stolpcev",
DlgTextareaRows	: "Vrstic",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Ime",
DlgTextValue		: "Vrednost",
DlgTextCharWidth	: "Dolžina",
DlgTextMaxChars		: "Največje število znakov",
DlgTextType			: "Tip",
DlgTextTypeText		: "Besedilo",
DlgTextTypePass		: "Geslo",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Ime",
DlgHiddenValue	: "Vrednost",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Lastnosti označenega seznama",
NumberedListProp	: "Lastnosti oštevilčenega seznama",
DlgLstStart			: "Začetek",
DlgLstType			: "Tip",
DlgLstTypeCircle	: "Pikica",
DlgLstTypeDisc		: "Kroglica",
DlgLstTypeSquare	: "Kvadratek",
DlgLstTypeNumbers	: "Številke (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Male črke (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Velike črke (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Male rimske številke (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Velike rimske številke (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Splošno",
DlgDocBackTab		: "Ozadje",
DlgDocColorsTab		: "Barve in zamiki",
DlgDocMetaTab		: "Meta podatki",

DlgDocPageTitle		: "Naslov strani",
DlgDocLangDir		: "Smer jezika",
DlgDocLangDirLTR	: "Od leve proti desni (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Od desne proti levi (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Oznaka jezika",
DlgDocCharSet		: "Kodna tabela",
DlgDocCharSetCE		: "Srednjeevropsko",
DlgDocCharSetCT		: "Tradicionalno Kitajsko (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cirilica",
DlgDocCharSetGR		: "Grško",
DlgDocCharSetJP		: "Japonsko",
DlgDocCharSetKR		: "Korejsko",
DlgDocCharSetTR		: "Turško",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Zahodnoevropsko",
DlgDocCharSetOther	: "Druga kodna tabela",

DlgDocDocType		: "Glava tipa dokumenta",
DlgDocDocTypeOther	: "Druga glava tipa dokumenta",
DlgDocIncXHTML		: "Vstavi XHTML deklaracije",
DlgDocBgColor		: "Barva ozadja",
DlgDocBgImage		: "URL slike za ozadje",
DlgDocBgNoScroll	: "Nepremično ozadje",
DlgDocCText			: "Besedilo",
DlgDocCLink			: "Povezava",
DlgDocCVisited		: "Obiskana povezava",
DlgDocCActive		: "Aktivna povezava",
DlgDocMargins		: "Zamiki strani",
DlgDocMaTop			: "Na vrhu",
DlgDocMaLeft		: "Levo",
DlgDocMaRight		: "Desno",
DlgDocMaBottom		: "Spodaj",
DlgDocMeIndex		: "Ključne besede (ločene z vejicami)",
DlgDocMeDescr		: "Opis strani",
DlgDocMeAuthor		: "Avtor",
DlgDocMeCopy		: "Avtorske pravice",
DlgDocPreview		: "Predogled",

// Templates Dialog
Templates			: "Predloge",
DlgTemplatesTitle	: "Vsebinske predloge",
DlgTemplatesSelMsg	: "Izberite predlogo, ki jo želite odpreti v urejevalniku<br>(trenutna vsebina bo izgubljena):",
DlgTemplatesLoading	: "Nalagam seznam predlog. Prosim počakajte...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Ni pripravljenih predlog)",
DlgTemplatesReplace	: "Zamenjaj trenutno vsebino",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Vizitka",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Informacije o brskalniku",
DlgAboutLicenseTab	: "Dovoljenja",
DlgAboutVersion		: "različica",
DlgAboutInfo		: "Za več informacij obiščite"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Serbian (Latin) language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Smanji liniju sa alatkama",
ToolbarExpand		: "Proiri liniju sa alatkama",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Sačuvaj",
NewPage				: "Nova stranica",
Preview				: "Izgled stranice",
Cut					: "Iseci",
Copy				: "Kopiraj",
Paste				: "Zalepi",
PasteText			: "Zalepi kao neformatiran tekst",
PasteWord			: "Zalepi iz Worda",
Print				: "Štampa",
SelectAll			: "Označi sve",
RemoveFormat		: "Ukloni formatiranje",
InsertLinkLbl		: "Link",
InsertLink			: "Unesi/izmeni link",
RemoveLink			: "Ukloni link",
Anchor				: "Unesi/izmeni sidro",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Slika",
InsertImage			: "Unesi/izmeni sliku",
InsertFlashLbl		: "Fleš",
InsertFlash			: "Unesi/izmeni fleš",
InsertTableLbl		: "Tabela",
InsertTable			: "Unesi/izmeni tabelu",
InsertLineLbl		: "Linija",
InsertLine			: "Unesi horizontalnu liniju",
InsertSpecialCharLbl: "Specijalni karakteri",
InsertSpecialChar	: "Unesi specijalni karakter",
InsertSmileyLbl		: "Smajli",
InsertSmiley		: "Unesi smajlija",
About				: "O FCKeditoru",
Bold				: "Podebljano",
Italic				: "Kurziv",
Underline			: "Podvučeno",
StrikeThrough		: "Precrtano",
Subscript			: "Indeks",
Superscript			: "Stepen",
LeftJustify			: "Levo ravnanje",
CenterJustify		: "Centriran tekst",
RightJustify		: "Desno ravnanje",
BlockJustify		: "Obostrano ravnanje",
DecreaseIndent		: "Smanji levu marginu",
IncreaseIndent		: "Uvećaj levu marginu",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Poni�ti akciju",
Redo				: "Ponovi akciju",
NumberedListLbl		: "Nabrojiva lista",
NumberedList		: "Unesi/ukloni nabrojivu listu",
BulletedListLbl		: "Nenabrojiva lista",
BulletedList		: "Unesi/ukloni nenabrojivu listu",
ShowTableBorders	: "Prikaži okvir tabele",
ShowDetails			: "Prikaži detalje",
Style				: "Stil",
FontFormat			: "Format",
Font				: "Font",
FontSize			: "Veličina fonta",
TextColor			: "Boja teksta",
BGColor				: "Boja pozadine",
Source				: "Kôd",
Find				: "Pretraga",
Replace				: "Zamena",
SpellCheck			: "Proveri spelovanje",
UniversalKeyboard	: "Univerzalna tastatura",
PageBreakLbl		: "Page Break",	//MISSING
PageBreak			: "Insert Page Break",	//MISSING

Form			: "Forma",
Checkbox		: "Polje za potvrdu",
RadioButton		: "Radio-dugme",
TextField		: "Tekstualno polje",
Textarea		: "Zona teksta",
HiddenField		: "Skriveno polje",
Button			: "Dugme",
SelectionField	: "Izborno polje",
ImageButton		: "Dugme sa slikom",

FitWindow		: "Maximize the editor size",	//MISSING
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Izmeni link",
CellCM				: "Cell",	//MISSING
RowCM				: "Row",	//MISSING
ColumnCM			: "Column",	//MISSING
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Obriši redove",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Obriši kolone",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Obriši ćelije",
MergeCells			: "Spoj celije",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Delete Table",	//MISSING
CellProperties		: "Osobine celije",
TableProperties		: "Osobine tabele",
ImageProperties		: "Osobine slike",
FlashProperties		: "Osobine fleša",

AnchorProp			: "Osobine sidra",
ButtonProp			: "Osobine dugmeta",
CheckboxProp		: "Osobine polja za potvrdu",
HiddenFieldProp		: "Osobine skrivenog polja",
RadioButtonProp		: "Osobine radio-dugmeta",
ImageButtonProp		: "Osobine dugmeta sa slikom",
TextFieldProp		: "Osobine tekstualnog polja",
SelectionFieldProp	: "Osobine izbornog polja",
TextareaProp		: "Osobine zone teksta",
FormProp			: "Osobine forme",

FontFormats			: "Normal;Formatirano;Adresa;Naslov 1;Naslov 2;Naslov 3;Naslov 4;Naslov 5;Naslov 6",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Obradujem XHTML. Malo strpljenja...",
Done				: "Završio",
PasteWordConfirm	: "Tekst koji želite da nalepite kopiran je iz Worda. Da li želite da bude očišćen od formata pre lepljenja?",
NotCompatiblePaste	: "Ova komanda je dostupna samo za Internet Explorer od verzije 5.5. Da li želite da nalepim tekst bez čišćenja?",
UnknownToolbarItem	: "Nepoznata stavka toolbara \"%1\"",
UnknownCommand		: "Nepoznata naredba \"%1\"",
NotImplemented		: "Naredba nije implementirana",
UnknownToolbarSet	: "Toolbar \"%1\" ne postoji",
NoActiveX			: "Your browser's security settings could limit some features of the editor. You must enable the option \"Run ActiveX controls and plug-ins\". You may experience errors and notice missing features.",	//MISSING
BrowseServerBlocked : "The resources browser could not be opened. Make sure that all popup blockers are disabled.",	//MISSING
DialogBlocked		: "It was not possible to open the dialog window. Make sure all popup blockers are disabled.",	//MISSING

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Otkaži",
DlgBtnClose			: "Zatvori",
DlgBtnBrowseServer	: "Pretraži server",
DlgAdvancedTag		: "Napredni tagovi",
DlgOpOther			: "<Ostali>",
DlgInfoTab			: "Info",
DlgAlertUrl			: "Molimo Vas, unesite URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<nije postavljeno>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Smer jezika",
DlgGenLangDirLtr	: "S leva na desno (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "S desna na levo (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Kôd jezika",
DlgGenAccessKey		: "Pristupni taster",
DlgGenName			: "Naziv",
DlgGenTabIndex		: "Tab indeks",
DlgGenLongDescr		: "Pun opis URL",
DlgGenClass			: "Stylesheet klase",
DlgGenTitle			: "Advisory naslov",
DlgGenContType		: "Advisory vrsta sadržaja",
DlgGenLinkCharset	: "Linked Resource Charset",
DlgGenStyle			: "Stil",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Osobine slika",
DlgImgInfoTab		: "Info slike",
DlgImgBtnUpload		: "Pošalji na server",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Pošalji",
DlgImgAlt			: "Alternativni tekst",
DlgImgWidth			: "Širina",
DlgImgHeight		: "Visina",
DlgImgLockRatio		: "Zaključaj odnos",
DlgBtnResetSize		: "Resetuj veličinu",
DlgImgBorder		: "Okvir",
DlgImgHSpace		: "HSpace",
DlgImgVSpace		: "VSpace",
DlgImgAlign			: "Ravnanje",
DlgImgAlignLeft		: "Levo",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs dole",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs sredina",
DlgImgAlignBaseline	: "Bazno",
DlgImgAlignBottom	: "Dole",
DlgImgAlignMiddle	: "Sredina",
DlgImgAlignRight	: "Desno",
DlgImgAlignTextTop	: "Vrh teksta",
DlgImgAlignTop		: "Vrh",
DlgImgPreview		: "Izgled",
DlgImgAlertUrl		: "Unesite URL slike",
DlgImgLinkTab		: "Link",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Osobine fleša",
DlgFlashChkPlay		: "Automatski start",
DlgFlashChkLoop		: "Ponavljaj",
DlgFlashChkMenu		: "Uključi fleš meni",
DlgFlashScale		: "Skaliraj",
DlgFlashScaleAll	: "Prikaži sve",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Bez ivice",
DlgFlashScaleFit	: "Popuni površinu",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Link",
DlgLnkInfoTab		: "Link Info",
DlgLnkTargetTab		: "Meta",

DlgLnkType			: "Vrsta linka",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Sidro na ovoj stranici",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Mail",
DlgLnkProto			: "Protokol",
DlgLnkProtoOther	: "<drugo>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Odaberi sidro",
DlgLnkAnchorByName	: "Po nazivu sidra",
DlgLnkAnchorById	: "Po Id-ju elementa",
DlgLnkNoAnchors		: "(Nema dostupnih sidra)",
DlgLnkEMail			: "E-Mail adresa",
DlgLnkEMailSubject	: "Naslov",
DlgLnkEMailBody		: "Sadržaj poruke",
DlgLnkUpload		: "Pošalji",
DlgLnkBtnUpload		: "Pošalji na server",

DlgLnkTarget		: "Meta",
DlgLnkTargetFrame	: "<okvir>",
DlgLnkTargetPopup	: "<popup prozor>",
DlgLnkTargetBlank	: "Novi prozor (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Roditeljski prozor (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Isti prozor (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Prozor na vrhu (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Naziv odredišnog frejma",
DlgLnkPopWinName	: "Naziv popup prozora",
DlgLnkPopWinFeat	: "Mogućnosti popup prozora",
DlgLnkPopResize		: "Promenljiva velicina",
DlgLnkPopLocation	: "Lokacija",
DlgLnkPopMenu		: "Kontekstni meni",
DlgLnkPopScroll		: "Scroll bar",
DlgLnkPopStatus		: "Statusna linija",
DlgLnkPopToolbar	: "Toolbar",
DlgLnkPopFullScrn	: "Prikaz preko celog ekrana (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Zavisno (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Širina",
DlgLnkPopHeight		: "Visina",
DlgLnkPopLeft		: "Od leve ivice ekrana (px)",
DlgLnkPopTop		: "Od vrha ekrana (px)",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Unesite URL linka",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Otkucajte adresu elektronske pote",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Odaberite sidro",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",	//MISSING

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Odaberite boju",
DlgColorBtnClear	: "Obriši",
DlgColorHighlight	: "Posvetli",
DlgColorSelected	: "Odaberi",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Unesi smajlija",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Odaberite specijalni karakter",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Osobine tabele",
DlgTableRows		: "Redova",
DlgTableColumns		: "Kolona",
DlgTableBorder		: "Veličina okvira",
DlgTableAlign		: "Ravnanje",
DlgTableAlignNotSet	: "<nije postavljeno>",
DlgTableAlignLeft	: "Levo",
DlgTableAlignCenter	: "Sredina",
DlgTableAlignRight	: "Desno",
DlgTableWidth		: "Širina",
DlgTableWidthPx		: "piksela",
DlgTableWidthPc		: "procenata",
DlgTableHeight		: "Visina",
DlgTableCellSpace	: "Ćelijski prostor",
DlgTableCellPad		: "Razmak ćelija",
DlgTableCaption		: "Naslov tabele",
DlgTableSummary		: "Summary",	//MISSING

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Osobine ćelije",
DlgCellWidth		: "Širina",
DlgCellWidthPx		: "piksela",
DlgCellWidthPc		: "procenata",
DlgCellHeight		: "Visina",
DlgCellWordWrap		: "Deljenje reči",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<nije postavljeno>",
DlgCellWordWrapYes	: "Da",
DlgCellWordWrapNo	: "Ne",
DlgCellHorAlign		: "Vodoravno ravnanje",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<nije postavljeno>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Levo",
DlgCellHorAlignCenter	: "Sredina",
DlgCellHorAlignRight: "Desno",
DlgCellVerAlign		: "Vertikalno ravnanje",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<nije postavljeno>",
DlgCellVerAlignTop	: "Gornje",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Sredina",
DlgCellVerAlignBottom	: "Donje",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Bazno",
DlgCellRowSpan		: "Spajanje redova",
DlgCellCollSpan		: "Spajanje kolona",
DlgCellBackColor	: "Boja pozadine",
DlgCellBorderColor	: "Boja okvira",
DlgCellBtnSelect	: "Odaberi...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Pronađi",
DlgFindFindBtn		: "Pronađi",
DlgFindNotFoundMsg	: "Traženi tekst nije pronađen.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Zameni",
DlgReplaceFindLbl		: "Pronadi:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Zameni sa:",
DlgReplaceCaseChk		: "Razlikuj mala i velika slova",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Zameni",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Zameni sve",
DlgReplaceWordChk		: "Uporedi cele reci",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Sigurnosna podešavanja Vašeg pretraživača ne dozvoljavaju operacije automatskog isecanja teksta. Molimo Vas da koristite prečicu sa tastature (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Sigurnosna podešavanja Vašeg pretraživača ne dozvoljavaju operacije automatskog kopiranja teksta. Molimo Vas da koristite prečicu sa tastature (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Zalepi kao čist tekst",
PasteFromWord	: "Zalepi iz Worda",

DlgPasteMsg2	: "Molimo Vas da zalepite unutar donje povrine koristeći tastaturnu prečicu (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) i da pritisnete <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignoriši definicije fontova",
DlgPasteRemoveStyles	: "Ukloni definicije stilova",
DlgPasteCleanBox		: "Obriši sve",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatski",
ColorMoreColors	: "Više boja...",

// Document Properties
DocProps		: "Osobine dokumenta",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Osobine sidra",
DlgAnchorName		: "Ime sidra",
DlgAnchorErrorName	: "Unesite ime sidra",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Nije u rečniku",
DlgSpellChangeTo		: "Izmeni",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignoriši",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignoriši sve",
DlgSpellBtnReplace		: "Zameni",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Zameni sve",
DlgSpellBtnUndo			: "Vrati akciju",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Bez sugestija -",
DlgSpellProgress		: "Provera spelovanja u toku...",
DlgSpellNoMispell		: "Provera spelovanja završena: greške nisu pronadene",
DlgSpellNoChanges		: "Provera spelovanja završena: Nije izmenjena nijedna rec",
DlgSpellOneChange		: "Provera spelovanja završena: Izmenjena je jedna reč",
DlgSpellManyChanges		: "Provera spelovanja završena: %1 reč(i) je izmenjeno",

IeSpellDownload			: "Provera spelovanja nije instalirana. Da li želite da je skinete sa Interneta?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Tekst (vrednost)",
DlgButtonType		: "Tip",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",	//MISSING
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",	//MISSING
DlgButtonTypeRst	: "Reset",	//MISSING

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Naziv",
DlgCheckboxValue	: "Vrednost",
DlgCheckboxSelected	: "Označeno",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Naziv",
DlgFormAction	: "Akcija",
DlgFormMethod	: "Metoda",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Naziv",
DlgSelectValue		: "Vrednost",
DlgSelectSize		: "Veličina",
DlgSelectLines		: "linija",
DlgSelectChkMulti	: "Dozvoli višestruku selekciju",
DlgSelectOpAvail	: "Dostupne opcije",
DlgSelectOpText		: "Tekst",
DlgSelectOpValue	: "Vrednost",
DlgSelectBtnAdd		: "Dodaj",
DlgSelectBtnModify	: "Izmeni",
DlgSelectBtnUp		: "Gore",
DlgSelectBtnDown	: "Dole",
DlgSelectBtnSetValue : "Podesi kao označenu vrednost",
DlgSelectBtnDelete	: "Obriši",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Naziv",
DlgTextareaCols	: "Broj kolona",
DlgTextareaRows	: "Broj redova",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Naziv",
DlgTextValue		: "Vrednost",
DlgTextCharWidth	: "Širina (karaktera)",
DlgTextMaxChars		: "Maksimalno karaktera",
DlgTextType			: "Tip",
DlgTextTypeText		: "Tekst",
DlgTextTypePass		: "Lozinka",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Naziv",
DlgHiddenValue	: "Vrednost",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Osobine nenabrojive liste",
NumberedListProp	: "Osobine nabrojive liste",
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "Tip",
DlgLstTypeCircle	: "Krug",
DlgLstTypeDisc		: "Disc",	//MISSING
DlgLstTypeSquare	: "Kvadrat",
DlgLstTypeNumbers	: "Brojevi (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "mala slova (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "VELIKA slova (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Male rimske cifre (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Velike rimske cifre (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Opšte osobine",
DlgDocBackTab		: "Pozadina",
DlgDocColorsTab		: "Boje i margine",
DlgDocMetaTab		: "Metapodaci",

DlgDocPageTitle		: "Naslov stranice",
DlgDocLangDir		: "Smer jezika",
DlgDocLangDirLTR	: "Sleva nadesno (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Zdesna nalevo (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Šifra jezika",
DlgDocCharSet		: "Kodiranje skupa karaktera",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",	//MISSING
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",	//MISSING
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",	//MISSING
DlgDocCharSetGR		: "Greek",	//MISSING
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",	//MISSING
DlgDocCharSetKR		: "Korean",	//MISSING
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",	//MISSING
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",	//MISSING
DlgDocCharSetWE		: "Western European",	//MISSING
DlgDocCharSetOther	: "Ostala kodiranja skupa karaktera",

DlgDocDocType		: "Zaglavlje tipa dokumenta",
DlgDocDocTypeOther	: "Ostala zaglavlja tipa dokumenta",
DlgDocIncXHTML		: "Ukljuci XHTML deklaracije",
DlgDocBgColor		: "Boja pozadine",
DlgDocBgImage		: "URL pozadinske slike",
DlgDocBgNoScroll	: "Fiksirana pozadina",
DlgDocCText			: "Tekst",
DlgDocCLink			: "Link",
DlgDocCVisited		: "Posećeni link",
DlgDocCActive		: "Aktivni link",
DlgDocMargins		: "Margine stranice",
DlgDocMaTop			: "Gornja",
DlgDocMaLeft		: "Leva",
DlgDocMaRight		: "Desna",
DlgDocMaBottom		: "Donja",
DlgDocMeIndex		: "Ključne reci za indeksiranje dokumenta (razdvojene zarezima)",
DlgDocMeDescr		: "Opis dokumenta",
DlgDocMeAuthor		: "Autor",
DlgDocMeCopy		: "Autorska prava",
DlgDocPreview		: "Izgled stranice",

// Templates Dialog
Templates			: "Obrasci",
DlgTemplatesTitle	: "Obrasci za sadržaj",
DlgTemplatesSelMsg	: "Molimo Vas da odaberete obrazac koji ce biti primenjen na stranicu (trenutni sadržaj ce biti obrisan):",
DlgTemplatesLoading	: "Učitavam listu obrazaca. Malo strpljenja...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Nema definisanih obrazaca)",
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",	//MISSING

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "O editoru",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Informacije o pretraživacu",
DlgAboutLicenseTab	: "License",	//MISSING
DlgAboutVersion		: "verzija",
DlgAboutInfo		: "Za više informacija posetite"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Serbian (Cyrillic) language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Смањи линију са алаткама",
ToolbarExpand		: "Прошири линију са алаткама",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Сачувај",
NewPage				: "Нова страница",
Preview				: "Изглед странице",
Cut					: "Исеци",
Copy				: "Копирај",
Paste				: "Залепи",
PasteText			: "Залепи као неформатиран текст",
PasteWord			: "Залепи из Worda",
Print				: "Штампа",
SelectAll			: "Означи све",
RemoveFormat		: "Уклони форматирање",
InsertLinkLbl		: "Линк",
InsertLink			: "Унеси/измени линк",
RemoveLink			: "Уклони линк",
Anchor				: "Унеси/измени сидро",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Слика",
InsertImage			: "Унеси/измени слику",
InsertFlashLbl		: "Флеш елемент",
InsertFlash			: "Унеси/измени флеш",
InsertTableLbl		: "Табела",
InsertTable			: "Унеси/измени табелу",
InsertLineLbl		: "Линија",
InsertLine			: "Унеси хоризонталну линију",
InsertSpecialCharLbl: "Специјални карактери",
InsertSpecialChar	: "Унеси специјални карактер",
InsertSmileyLbl		: "Смајли",
InsertSmiley		: "Унеси смајлија",
About				: "О ФЦКедитору",
Bold				: "Подебљано",
Italic				: "Курзив",
Underline			: "Подвучено",
StrikeThrough		: "Прецртано",
Subscript			: "Индекс",
Superscript			: "Степен",
LeftJustify			: "Лево равнање",
CenterJustify		: "Центриран текст",
RightJustify		: "Десно равнање",
BlockJustify		: "Обострано равнање",
DecreaseIndent		: "Смањи леву маргину",
IncreaseIndent		: "Увећај леву маргину",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Поништи акцију",
Redo				: "Понови акцију",
NumberedListLbl		: "Набројиву листу",
NumberedList		: "Унеси/уклони набројиву листу",
BulletedListLbl		: "Ненабројива листа",
BulletedList		: "Унеси/уклони ненабројиву листу",
ShowTableBorders	: "Прикажи оквир табеле",
ShowDetails			: "Прикажи детаље",
Style				: "Стил",
FontFormat			: "Формат",
Font				: "Фонт",
FontSize			: "Величина фонта",
TextColor			: "Боја текста",
BGColor				: "Боја позадине",
Source				: "Kôд",
Find				: "Претрага",
Replace				: "Замена",
SpellCheck			: "Провери спеловање",
UniversalKeyboard	: "Универзална тастатура",
PageBreakLbl		: "Page Break",	//MISSING
PageBreak			: "Insert Page Break",	//MISSING

Form			: "Форма",
Checkbox		: "Поље за потврду",
RadioButton		: "Радио-дугме",
TextField		: "Текстуално поље",
Textarea		: "Зона текста",
HiddenField		: "Скривено поље",
Button			: "Дугме",
SelectionField	: "Изборно поље",
ImageButton		: "Дугме са сликом",

FitWindow		: "Maximize the editor size",	//MISSING
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Промени линк",
CellCM				: "Cell",	//MISSING
RowCM				: "Row",	//MISSING
ColumnCM			: "Column",	//MISSING
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Обриши редове",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Обриши колоне",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Обриши ћелије",
MergeCells			: "Спој ћелије",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Delete Table",	//MISSING
CellProperties		: "Особине ћелије",
TableProperties		: "Особине табеле",
ImageProperties		: "Особине слике",
FlashProperties		: "Особине Флеша",

AnchorProp			: "Особине сидра",
ButtonProp			: "Особине дугмета",
CheckboxProp		: "Особине поља за потврду",
HiddenFieldProp		: "Особине скривеног поља",
RadioButtonProp		: "Особине радио-дугмета",
ImageButtonProp		: "Особине дугмета са сликом",
TextFieldProp		: "Особине текстуалног поља",
SelectionFieldProp	: "Особине изборног поља",
TextareaProp		: "Особине зоне текста",
FormProp			: "Особине форме",

FontFormats			: "Normal;Formatirano;Adresa;Heading 1;Heading 2;Heading 3;Heading 4;Heading 5;Heading 6",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Обрађујем XHTML. Maлo стрпљења...",
Done				: "Завршио",
PasteWordConfirm	: "Текст који желите да налепите копиран је из Worda. Да ли желите да буде очишћен од формата пре лепљења?",
NotCompatiblePaste	: "Ова команда је доступна само за Интернет Екплорер од верзије 5.5. Да ли желите да налепим текст без чишћења?",
UnknownToolbarItem	: "Непозната ставка toolbara \"%1\"",
UnknownCommand		: "Непозната наредба \"%1\"",
NotImplemented		: "Наредба није имплементирана",
UnknownToolbarSet	: "Toolbar \"%1\" не постоји",
NoActiveX			: "Your browser's security settings could limit some features of the editor. You must enable the option \"Run ActiveX controls and plug-ins\". You may experience errors and notice missing features.",	//MISSING
BrowseServerBlocked : "The resources browser could not be opened. Make sure that all popup blockers are disabled.",	//MISSING
DialogBlocked		: "It was not possible to open the dialog window. Make sure all popup blockers are disabled.",	//MISSING

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Oткажи",
DlgBtnClose			: "Затвори",
DlgBtnBrowseServer	: "Претражи сервер",
DlgAdvancedTag		: "Напредни тагови",
DlgOpOther			: "<Остали>",
DlgInfoTab			: "Инфо",
DlgAlertUrl			: "Молимо Вас, унесите УРЛ",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<није постављено>",
DlgGenId			: "Ид",
DlgGenLangDir		: "Смер језика",
DlgGenLangDirLtr	: "С лева на десно (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "С десна на лево (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Kôд језика",
DlgGenAccessKey		: "Приступни тастер",
DlgGenName			: "Назив",
DlgGenTabIndex		: "Таб индекс",
DlgGenLongDescr		: "Пун опис УРЛ",
DlgGenClass			: "Stylesheet класе",
DlgGenTitle			: "Advisory наслов",
DlgGenContType		: "Advisory врста садржаја",
DlgGenLinkCharset	: "Linked Resource Charset",
DlgGenStyle			: "Стил",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Особине слика",
DlgImgInfoTab		: "Инфо слике",
DlgImgBtnUpload		: "Пошаљи на сервер",
DlgImgURL			: "УРЛ",
DlgImgUpload		: "Пошаљи",
DlgImgAlt			: "Алтернативни текст",
DlgImgWidth			: "Ширина",
DlgImgHeight		: "Висина",
DlgImgLockRatio		: "Закључај однос",
DlgBtnResetSize		: "Ресетуј величину",
DlgImgBorder		: "Оквир",
DlgImgHSpace		: "HSpace",
DlgImgVSpace		: "VSpace",
DlgImgAlign			: "Равнање",
DlgImgAlignLeft		: "Лево",
DlgImgAlignAbsBottom: "Abs доле",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Abs средина",
DlgImgAlignBaseline	: "Базно",
DlgImgAlignBottom	: "Доле",
DlgImgAlignMiddle	: "Средина",
DlgImgAlignRight	: "Десно",
DlgImgAlignTextTop	: "Врх текста",
DlgImgAlignTop		: "Врх",
DlgImgPreview		: "Изглед",
DlgImgAlertUrl		: "Унесите УРЛ слике",
DlgImgLinkTab		: "Линк",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Особине флеша",
DlgFlashChkPlay		: "Аутоматски старт",
DlgFlashChkLoop		: "Понављај",
DlgFlashChkMenu		: "Укључи флеш мени",
DlgFlashScale		: "Скалирај",
DlgFlashScaleAll	: "Прикажи све",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Без ивице",
DlgFlashScaleFit	: "Попуни површину",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Линк",
DlgLnkInfoTab		: "Линк инфо",
DlgLnkTargetTab		: "Мета",

DlgLnkType			: "Врста линка",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Сидро на овој страници",
DlgLnkTypeEMail		: "Eлектронска пошта",
DlgLnkProto			: "Протокол",
DlgLnkProtoOther	: "<друго>",
DlgLnkURL			: "УРЛ",
DlgLnkAnchorSel		: "Одабери сидро",
DlgLnkAnchorByName	: "По називу сидра",
DlgLnkAnchorById	: "Пo Ид-jу елемента",
DlgLnkNoAnchors		: "(Нема доступних сидра)",
DlgLnkEMail			: "Адреса електронске поште",
DlgLnkEMailSubject	: "Наслов",
DlgLnkEMailBody		: "Садржај поруке",
DlgLnkUpload		: "Пошаљи",
DlgLnkBtnUpload		: "Пошаљи на сервер",

DlgLnkTarget		: "Meтa",
DlgLnkTargetFrame	: "<оквир>",
DlgLnkTargetPopup	: "<искачући прозор>",
DlgLnkTargetBlank	: "Нови прозор (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Родитељски прозор (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Исти прозор (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Прозор на врху (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Назив одредишног фрејма",
DlgLnkPopWinName	: "Назив искачућег прозора",
DlgLnkPopWinFeat	: "Могућности искачућег прозора",
DlgLnkPopResize		: "Променљива величина",
DlgLnkPopLocation	: "Локација",
DlgLnkPopMenu		: "Контекстни мени",
DlgLnkPopScroll		: "Скрол бар",
DlgLnkPopStatus		: "Статусна линија",
DlgLnkPopToolbar	: "Toolbar",
DlgLnkPopFullScrn	: "Приказ преко целог екрана (ИE)",
DlgLnkPopDependent	: "Зависно (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Ширина",
DlgLnkPopHeight		: "Висина",
DlgLnkPopLeft		: "Од леве ивице екрана (пиксела)",
DlgLnkPopTop		: "Од врха екрана (пиксела)",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Унесите УРЛ линка",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Откуцајте адресу електронске поште",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Одаберите сидро",
DlnLnkMsgInvPopName	: "The popup name must begin with an alphabetic character and must not contain spaces",	//MISSING

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Одаберите боју",
DlgColorBtnClear	: "Обриши",
DlgColorHighlight	: "Посветли",
DlgColorSelected	: "Одабери",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Унеси смајлија",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Одаберите специјални карактер",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Особине табеле",
DlgTableRows		: "Редова",
DlgTableColumns		: "Kолона",
DlgTableBorder		: "Величина оквира",
DlgTableAlign		: "Равнање",
DlgTableAlignNotSet	: "<није постављено>",
DlgTableAlignLeft	: "Лево",
DlgTableAlignCenter	: "Средина",
DlgTableAlignRight	: "Десно",
DlgTableWidth		: "Ширина",
DlgTableWidthPx		: "пиксела",
DlgTableWidthPc		: "процената",
DlgTableHeight		: "Висина",
DlgTableCellSpace	: "Ћелијски простор",
DlgTableCellPad		: "Размак ћелија",
DlgTableCaption		: "Наслов табеле",
DlgTableSummary		: "Summary",	//MISSING

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Особине ћелије",
DlgCellWidth		: "Ширина",
DlgCellWidthPx		: "пиксела",
DlgCellWidthPc		: "процената",
DlgCellHeight		: "Висина",
DlgCellWordWrap		: "Дељење речи",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<није постављено>",
DlgCellWordWrapYes	: "Да",
DlgCellWordWrapNo	: "Не",
DlgCellHorAlign		: "Водоравно равнање",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<није постављено>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Лево",
DlgCellHorAlignCenter	: "Средина",
DlgCellHorAlignRight: "Десно",
DlgCellVerAlign		: "Вертикално равнање",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<није постављено>",
DlgCellVerAlignTop	: "Горње",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Средина",
DlgCellVerAlignBottom	: "Доње",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Базно",
DlgCellRowSpan		: "Спајање редова",
DlgCellCollSpan		: "Спајање колона",
DlgCellBackColor	: "Боја позадине",
DlgCellBorderColor	: "Боја оквира",
DlgCellBtnSelect	: "Oдабери...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Пронађи",
DlgFindFindBtn		: "Пронађи",
DlgFindNotFoundMsg	: "Тражени текст није пронађен.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Замени",
DlgReplaceFindLbl		: "Пронађи:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Замени са:",
DlgReplaceCaseChk		: "Разликуј велика и мала слова",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Замени",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Замени све",
DlgReplaceWordChk		: "Упореди целе речи",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Сигурносна подешавања Вашег претраживача не дозвољавају операције аутоматског исецања текста. Молимо Вас да користите пречицу са тастатуре (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Сигурносна подешавања Вашег претраживача не дозвољавају операције аутоматског копирања текста. Молимо Вас да користите пречицу са тастатуре (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Залепи као чист текст",
PasteFromWord	: "Залепи из Worda",

DlgPasteMsg2	: "Молимо Вас да залепите унутар доње површине користећи тастатурну пречицу (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) и да притиснете <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Игнориши Font Face дефиниције",
DlgPasteRemoveStyles	: "Уклони дефиниције стилова",
DlgPasteCleanBox		: "Обриши све",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Аутоматски",
ColorMoreColors	: "Више боја...",

// Document Properties
DocProps		: "Особине документа",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Особине сидра",
DlgAnchorName		: "Име сидра",
DlgAnchorErrorName	: "Молимо Вас да унесете име сидра",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Није у речнику",
DlgSpellChangeTo		: "Измени",
DlgSpellBtnIgnore		: "Игнориши",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Игнориши све",
DlgSpellBtnReplace		: "Замени",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Замени све",
DlgSpellBtnUndo			: "Врати акцију",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Без сугестија -",
DlgSpellProgress		: "Провера спеловања у току...",
DlgSpellNoMispell		: "Провера спеловања завршена: грешке нису пронађене",
DlgSpellNoChanges		: "Провера спеловања завршена: Није измењена ниједна реч",
DlgSpellOneChange		: "Провера спеловања завршена: Измењена је једна реч",
DlgSpellManyChanges		: "Провера спеловања завршена:  %1 реч(и) је измењено",

IeSpellDownload			: "Провера спеловања није инсталирана. Да ли желите да је скинете са Интернета?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Текст (вредност)",
DlgButtonType		: "Tип",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",	//MISSING
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",	//MISSING
DlgButtonTypeRst	: "Reset",	//MISSING

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Назив",
DlgCheckboxValue	: "Вредност",
DlgCheckboxSelected	: "Означено",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Назив",
DlgFormAction	: "Aкција",
DlgFormMethod	: "Mетода",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Назив",
DlgSelectValue		: "Вредност",
DlgSelectSize		: "Величина",
DlgSelectLines		: "линија",
DlgSelectChkMulti	: "Дозволи вишеструку селекцију",
DlgSelectOpAvail	: "Доступне опције",
DlgSelectOpText		: "Текст",
DlgSelectOpValue	: "Вредност",
DlgSelectBtnAdd		: "Додај",
DlgSelectBtnModify	: "Измени",
DlgSelectBtnUp		: "Горе",
DlgSelectBtnDown	: "Доле",
DlgSelectBtnSetValue : "Подеси као означену вредност",
DlgSelectBtnDelete	: "Обриши",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Назив",
DlgTextareaCols	: "Број колона",
DlgTextareaRows	: "Број редова",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Назив",
DlgTextValue		: "Вредност",
DlgTextCharWidth	: "Ширина (карактера)",
DlgTextMaxChars		: "Максимално карактера",
DlgTextType			: "Тип",
DlgTextTypeText		: "Текст",
DlgTextTypePass		: "Лозинка",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Назив",
DlgHiddenValue	: "Вредност",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Особине Bulleted листе",
NumberedListProp	: "Особине набројиве листе",
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "Тип",
DlgLstTypeCircle	: "Круг",
DlgLstTypeDisc		: "Disc",	//MISSING
DlgLstTypeSquare	: "Квадрат",
DlgLstTypeNumbers	: "Бројеви (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "мала слова (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "ВЕЛИКА СЛОВА (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Мале римске цифре (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Велике римске цифре (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Опште особине",
DlgDocBackTab		: "Позадина",
DlgDocColorsTab		: "Боје и маргине",
DlgDocMetaTab		: "Метаподаци",

DlgDocPageTitle		: "Наслов странице",
DlgDocLangDir		: "Смер језика",
DlgDocLangDirLTR	: "Слева надесно (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Здесна налево (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Шифра језика",
DlgDocCharSet		: "Кодирање скупа карактера",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",	//MISSING
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",	//MISSING
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",	//MISSING
DlgDocCharSetGR		: "Greek",	//MISSING
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",	//MISSING
DlgDocCharSetKR		: "Korean",	//MISSING
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",	//MISSING
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",	//MISSING
DlgDocCharSetWE		: "Western European",	//MISSING
DlgDocCharSetOther	: "Остала кодирања скупа карактера",

DlgDocDocType		: "Заглавље типа документа",
DlgDocDocTypeOther	: "Остала заглавља типа документа",
DlgDocIncXHTML		: "Улључи XHTML декларације",
DlgDocBgColor		: "Боја позадине",
DlgDocBgImage		: "УРЛ позадинске слике",
DlgDocBgNoScroll	: "Фиксирана позадина",
DlgDocCText			: "Текст",
DlgDocCLink			: "Линк",
DlgDocCVisited		: "Посећени линк",
DlgDocCActive		: "Активни линк",
DlgDocMargins		: "Маргине странице",
DlgDocMaTop			: "Горња",
DlgDocMaLeft		: "Лева",
DlgDocMaRight		: "Десна",
DlgDocMaBottom		: "Доња",
DlgDocMeIndex		: "Кључне речи за индексирање документа (раздвојене зарезом)",
DlgDocMeDescr		: "Опис документа",
DlgDocMeAuthor		: "Аутор",
DlgDocMeCopy		: "Ауторска права",
DlgDocPreview		: "Изглед странице",

// Templates Dialog
Templates			: "Обрасци",
DlgTemplatesTitle	: "Обрасци за садржај",
DlgTemplatesSelMsg	: "Молимо Вас да одаберете образац који ће бити примењен на страницу (тренутни садржај ће бити обрисан):",
DlgTemplatesLoading	: "Учитавам листу образаца. Мало стрпљења...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Нема дефинисаних образаца)",
DlgTemplatesReplace	: "Replace actual contents",	//MISSING

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "О едитору",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Информације о претраживачу",
DlgAboutLicenseTab	: "License",	//MISSING
DlgAboutVersion		: "верзија",
DlgAboutInfo		: "За више информација посетите"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Swedish language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Dölj verktygsfält",
ToolbarExpand		: "Visa verktygsfält",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Spara",
NewPage				: "Ny sida",
Preview				: "Förhandsgranska",
Cut					: "Klipp ut",
Copy				: "Kopiera",
Paste				: "Klistra in",
PasteText			: "Klistra in som text",
PasteWord			: "Klistra in från Word",
Print				: "Skriv ut",
SelectAll			: "Markera allt",
RemoveFormat		: "Radera formatering",
InsertLinkLbl		: "Länk",
InsertLink			: "Infoga/Redigera länk",
RemoveLink			: "Radera länk",
Anchor				: "Infoga/Redigera ankarlänk",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Bild",
InsertImage			: "Infoga/Redigera bild",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Infoga/Redigera Flash",
InsertTableLbl		: "Tabell",
InsertTable			: "Infoga/Redigera tabell",
InsertLineLbl		: "Linje",
InsertLine			: "Infoga horisontal linje",
InsertSpecialCharLbl: "Utökade tecken",
InsertSpecialChar	: "Klistra in utökat tecken",
InsertSmileyLbl		: "Smiley",
InsertSmiley		: "Infoga Smiley",
About				: "Om FCKeditor",
Bold				: "Fet",
Italic				: "Kursiv",
Underline			: "Understruken",
StrikeThrough		: "Genomstruken",
Subscript			: "Nedsänkta tecken",
Superscript			: "Upphöjda tecken",
LeftJustify			: "Vänsterjustera",
CenterJustify		: "Centrera",
RightJustify		: "Högerjustera",
BlockJustify		: "Justera till marginaler",
DecreaseIndent		: "Minska indrag",
IncreaseIndent		: "Öka indrag",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Ångra",
Redo				: "Gör om",
NumberedListLbl		: "Numrerad lista",
NumberedList		: "Infoga/Radera numrerad lista",
BulletedListLbl		: "Punktlista",
BulletedList		: "Infoga/Radera punktlista",
ShowTableBorders	: "Visa tabellkant",
ShowDetails			: "Visa radbrytningar",
Style				: "Anpassad stil",
FontFormat			: "Teckenformat",
Font				: "Typsnitt",
FontSize			: "Storlek",
TextColor			: "Textfärg",
BGColor				: "Bakgrundsfärg",
Source				: "Källa",
Find				: "Sök",
Replace				: "Ersätt",
SpellCheck			: "Stavningskontroll",
UniversalKeyboard	: "Universellt tangentbord",
PageBreakLbl		: "Sidbrytning",
PageBreak			: "Infoga sidbrytning",

Form			: "Formulär",
Checkbox		: "Kryssruta",
RadioButton		: "Alternativknapp",
TextField		: "Textfält",
Textarea		: "Textruta",
HiddenField		: "Dolt fält",
Button			: "Knapp",
SelectionField	: "Flervalslista",
ImageButton		: "Bildknapp",

FitWindow		: "Anpassa till fönstrets storlek",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Redigera länk",
CellCM				: "Cell",
RowCM				: "Rad",
ColumnCM			: "Kolumn",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Radera rad",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Radera kolumn",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Radera celler",
MergeCells			: "Sammanfoga celler",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Radera tabell",
CellProperties		: "Cellegenskaper",
TableProperties		: "Tabellegenskaper",
ImageProperties		: "Bildegenskaper",
FlashProperties		: "Flashegenskaper",

AnchorProp			: "Egenskaper för ankarlänk",
ButtonProp			: "Egenskaper för knapp",
CheckboxProp		: "Egenskaper för kryssruta",
HiddenFieldProp		: "Egenskaper för dolt fält",
RadioButtonProp		: "Egenskaper för alternativknapp",
ImageButtonProp		: "Egenskaper för bildknapp",
TextFieldProp		: "Egenskaper för textfält",
SelectionFieldProp	: "Egenskaper för flervalslista",
TextareaProp		: "Egenskaper för textruta",
FormProp			: "Egenskaper för formulär",

FontFormats			: "Normal;Formaterad;Adress;Rubrik 1;Rubrik 2;Rubrik 3;Rubrik 4;Rubrik 5;Rubrik 6;Normal (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Bearbetar XHTML. Var god vänta...",
Done				: "Klar",
PasteWordConfirm	: "Texten du vill klistra in verkar vara kopierad från Word. Vill du rensa innan du klistar in?",
NotCompatiblePaste	: "Denna åtgärd är inte tillgängligt för Internet Explorer version 5.5 eller högre. Vill du klistra in utan att rensa?",
UnknownToolbarItem	: "Okänt verktygsfält \"%1\"",
UnknownCommand		: "Okänt kommando \"%1\"",
NotImplemented		: "Kommandot finns ej",
UnknownToolbarSet	: "Verktygsfält \"%1\" finns ej",
NoActiveX			: "Din webläsares säkerhetsinställningar kan begränsa funktionaliteten. Du bör aktivera \"Kör ActiveX kontroller och plug-ins\". Fel och avsaknad av funktioner kan annars uppstå.",
BrowseServerBlocked : "Kunde Ej öppna resursfönstret. Var god och avaktivera alla popup-blockerare.",
DialogBlocked		: "Kunde Ej öppna dialogfönstret. Var god och avaktivera alla popup-blockerare.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "OK",
DlgBtnCancel		: "Avbryt",
DlgBtnClose			: "Stäng",
DlgBtnBrowseServer	: "Bläddra på server",
DlgAdvancedTag		: "Avancerad",
DlgOpOther			: "Övrigt",
DlgInfoTab			: "Information",
DlgAlertUrl			: "Var god och ange en URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<ej angivet>",
DlgGenId			: "Id",
DlgGenLangDir		: "Språkriktning",
DlgGenLangDirLtr	: "Vänster till Höger (VTH)",
DlgGenLangDirRtl	: "Höger till Vänster (HTV)",
DlgGenLangCode		: "Språkkod",
DlgGenAccessKey		: "Behörighetsnyckel",
DlgGenName			: "Namn",
DlgGenTabIndex		: "Tabindex",
DlgGenLongDescr		: "URL-beskrivning",
DlgGenClass			: "Stylesheet class",
DlgGenTitle			: "Titel",
DlgGenContType		: "Innehållstyp",
DlgGenLinkCharset	: "Teckenuppställning",
DlgGenStyle			: "Style",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Bildegenskaper",
DlgImgInfoTab		: "Bildinformation",
DlgImgBtnUpload		: "Skicka till server",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Ladda upp",
DlgImgAlt			: "Alternativ text",
DlgImgWidth			: "Bredd",
DlgImgHeight		: "Höjd",
DlgImgLockRatio		: "Lås höjd/bredd förhållanden",
DlgBtnResetSize		: "Återställ storlek",
DlgImgBorder		: "Kant",
DlgImgHSpace		: "Horis. marginal",
DlgImgVSpace		: "Vert. marginal",
DlgImgAlign			: "Justering",
DlgImgAlignLeft		: "Vänster",
DlgImgAlignAbsBottom: "Absolut nederkant",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Absolut centrering",
DlgImgAlignBaseline	: "Baslinje",
DlgImgAlignBottom	: "Nederkant",
DlgImgAlignMiddle	: "Mitten",
DlgImgAlignRight	: "Höger",
DlgImgAlignTextTop	: "Text överkant",
DlgImgAlignTop		: "Överkant",
DlgImgPreview		: "Förhandsgranska",
DlgImgAlertUrl		: "Var god och ange bildens URL",
DlgImgLinkTab		: "Länk",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flashegenskaper",
DlgFlashChkPlay		: "Automatisk uppspelning",
DlgFlashChkLoop		: "Upprepa/Loopa",
DlgFlashChkMenu		: "Aktivera Flashmeny",
DlgFlashScale		: "Skala",
DlgFlashScaleAll	: "Visa allt",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Ingen ram",
DlgFlashScaleFit	: "Exakt passning",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Länk",
DlgLnkInfoTab		: "Länkinformation",
DlgLnkTargetTab		: "Mål",

DlgLnkType			: "Länktyp",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Ankare i sidan",
DlgLnkTypeEMail		: "E-post",
DlgLnkProto			: "Protokoll",
DlgLnkProtoOther	: "<övrigt>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Välj ett ankare",
DlgLnkAnchorByName	: "efter ankarnamn",
DlgLnkAnchorById	: "efter objektid",
DlgLnkNoAnchors		: "(Inga ankare kunde hittas)",
DlgLnkEMail			: "E-postadress",
DlgLnkEMailSubject	: "Ämne",
DlgLnkEMailBody		: "Innehåll",
DlgLnkUpload		: "Ladda upp",
DlgLnkBtnUpload		: "Skicka till servern",

DlgLnkTarget		: "Mål",
DlgLnkTargetFrame	: "<ram>",
DlgLnkTargetPopup	: "<popup-fönster>",
DlgLnkTargetBlank	: "Nytt fönster (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Föregående Window (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Detta fönstret (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Översta fönstret (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Målets ramnamn",
DlgLnkPopWinName	: "Popup-fönstrets namn",
DlgLnkPopWinFeat	: "Popup-fönstrets egenskaper",
DlgLnkPopResize		: "Kan ändra storlek",
DlgLnkPopLocation	: "Adressfält",
DlgLnkPopMenu		: "Menyfält",
DlgLnkPopScroll		: "Scrolllista",
DlgLnkPopStatus		: "Statusfält",
DlgLnkPopToolbar	: "Verktygsfält",
DlgLnkPopFullScrn	: "Helskärm (endast IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Beroende (endest Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Bredd",
DlgLnkPopHeight		: "Höjd",
DlgLnkPopLeft		: "Position från vänster",
DlgLnkPopTop		: "Position från sidans topp",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Var god ange länkens URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Var god ange E-postadress",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Var god ange ett ankare",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Popup-rutans namn måste börja med en alfabetisk bokstav och får inte innehålla mellanslag",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Välj färg",
DlgColorBtnClear	: "Rensa",
DlgColorHighlight	: "Markera",
DlgColorSelected	: "Vald",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Infoga smiley",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Välj utökat tecken",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Tabellegenskaper",
DlgTableRows		: "Rader",
DlgTableColumns		: "Kolumner",
DlgTableBorder		: "Kantstorlek",
DlgTableAlign		: "Justering",
DlgTableAlignNotSet	: "<ej angivet>",
DlgTableAlignLeft	: "Vänster",
DlgTableAlignCenter	: "Centrerad",
DlgTableAlignRight	: "Höger",
DlgTableWidth		: "Bredd",
DlgTableWidthPx		: "pixlar",
DlgTableWidthPc		: "procent",
DlgTableHeight		: "Höjd",
DlgTableCellSpace	: "Cellavstånd",
DlgTableCellPad		: "Cellutfyllnad",
DlgTableCaption		: "Rubrik",
DlgTableSummary		: "Sammanfattning",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Cellegenskaper",
DlgCellWidth		: "Bredd",
DlgCellWidthPx		: "pixlar",
DlgCellWidthPc		: "procent",
DlgCellHeight		: "Höjd",
DlgCellWordWrap		: "Automatisk radbrytning",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Ej angivet>",
DlgCellWordWrapYes	: "Ja",
DlgCellWordWrapNo	: "Nej",
DlgCellHorAlign		: "Horisontal justering",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Ej angivet>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Vänster",
DlgCellHorAlignCenter	: "Centrerad",
DlgCellHorAlignRight: "Höger",
DlgCellVerAlign		: "Vertikal justering",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Ej angivet>",
DlgCellVerAlignTop	: "Topp",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Mitten",
DlgCellVerAlignBottom	: "Nederkant",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Underst",
DlgCellRowSpan		: "Radomfång",
DlgCellCollSpan		: "Kolumnomfång",
DlgCellBackColor	: "Bakgrundsfärg",
DlgCellBorderColor	: "Kantfärg",
DlgCellBtnSelect	: "Välj...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Sök",
DlgFindFindBtn		: "Sök",
DlgFindNotFoundMsg	: "Angiven text kunde ej hittas.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Ersätt",
DlgReplaceFindLbl		: "Sök efter:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Ersätt med:",
DlgReplaceCaseChk		: "Skiftläge",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Ersätt",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Ersätt alla",
DlgReplaceWordChk		: "Inkludera hela ord",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Säkerhetsinställningar i Er webläsare tillåter inte åtgården Klipp ut. Använd (Ctrl+X) istället.",
PasteErrorCopy	: "Säkerhetsinställningar i Er webläsare tillåter inte åtgården Kopiera. Använd (Ctrl+C) istället",

PasteAsText		: "Klistra in som vanlig text",
PasteFromWord	: "Klistra in från Word",

DlgPasteMsg2	: "Var god och klistra in Er text i rutan nedan genom att använda (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) klicka sen på <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "På grund av din webläsares säkerhetsinställningar kan verktyget inte få åtkomst till urklippsdatan. Var god och använd detta fönster istället.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Ignorera typsnittsdefinitioner",
DlgPasteRemoveStyles	: "Radera Stildefinitioner",
DlgPasteCleanBox		: "Töm rutans innehåll",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Automatisk",
ColorMoreColors	: "Fler färger...",

// Document Properties
DocProps		: "Dokumentegenskaper",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Ankaregenskaper",
DlgAnchorName		: "Ankarnamn",
DlgAnchorErrorName	: "Var god ange ett ankarnamn",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Saknas i ordlistan",
DlgSpellChangeTo		: "Ändra till",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ignorera",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ignorera alla",
DlgSpellBtnReplace		: "Ersätt",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Ersätt alla",
DlgSpellBtnUndo			: "Ångra",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Förslag saknas -",
DlgSpellProgress		: "Stavningskontroll pågår...",
DlgSpellNoMispell		: "Stavningskontroll slutförd: Inga stavfel påträffades.",
DlgSpellNoChanges		: "Stavningskontroll slutförd: Inga ord rättades.",
DlgSpellOneChange		: "Stavningskontroll slutförd: Ett ord rättades.",
DlgSpellManyChanges		: "Stavningskontroll slutförd: %1 ord rättades.",

IeSpellDownload			: "Stavningskontrollen är ej installerad. Vill du göra det nu?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Text (Värde)",
DlgButtonType		: "Typ",
DlgButtonTypeBtn	: "Knapp",
DlgButtonTypeSbm	: "Skicka",
DlgButtonTypeRst	: "Återställ",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Namn",
DlgCheckboxValue	: "Värde",
DlgCheckboxSelected	: "Vald",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Namn",
DlgFormAction	: "Funktion",
DlgFormMethod	: "Metod",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Namn",
DlgSelectValue		: "Värde",
DlgSelectSize		: "Storlek",
DlgSelectLines		: "Linjer",
DlgSelectChkMulti	: "Tillåt flerval",
DlgSelectOpAvail	: "Befintliga val",
DlgSelectOpText		: "Text",
DlgSelectOpValue	: "Värde",
DlgSelectBtnAdd		: "Lägg till",
DlgSelectBtnModify	: "Redigera",
DlgSelectBtnUp		: "Upp",
DlgSelectBtnDown	: "Ner",
DlgSelectBtnSetValue : "Markera som valt värde",
DlgSelectBtnDelete	: "Radera",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Namn",
DlgTextareaCols	: "Kolumner",
DlgTextareaRows	: "Rader",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Namn",
DlgTextValue		: "Värde",
DlgTextCharWidth	: "Teckenbredd",
DlgTextMaxChars		: "Max antal tecken",
DlgTextType			: "Typ",
DlgTextTypeText		: "Text",
DlgTextTypePass		: "Lösenord",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Namn",
DlgHiddenValue	: "Värde",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Egenskaper för punktlista",
NumberedListProp	: "Egenskaper för numrerad lista",
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "Typ",
DlgLstTypeCircle	: "Cirkel",
DlgLstTypeDisc		: "Punkt",
DlgLstTypeSquare	: "Ruta",
DlgLstTypeNumbers	: "Nummer (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Gemener (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Versaler (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Små romerska siffror (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Stora romerska siffror (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Allmän",
DlgDocBackTab		: "Bakgrund",
DlgDocColorsTab		: "Färg och marginal",
DlgDocMetaTab		: "Metadata",

DlgDocPageTitle		: "Sidtitel",
DlgDocLangDir		: "Språkriktning",
DlgDocLangDirLTR	: "Vänster till Höger",
DlgDocLangDirRTL	: "Höger till Vänster",
DlgDocLangCode		: "Språkkod",
DlgDocCharSet		: "Teckenuppsättningar",
DlgDocCharSetCE		: "Central Europa",
DlgDocCharSetCT		: "Traditionell Kinesisk (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Kyrillisk",
DlgDocCharSetGR		: "Grekiska",
DlgDocCharSetJP		: "Japanska",
DlgDocCharSetKR		: "Koreanska",
DlgDocCharSetTR		: "Turkiska",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Väst Europa",
DlgDocCharSetOther	: "Övriga teckenuppsättningar",

DlgDocDocType		: "Sidhuvud",
DlgDocDocTypeOther	: "Övriga sidhuvuden",
DlgDocIncXHTML		: "Inkludera XHTML deklaration",
DlgDocBgColor		: "Bakgrundsfärg",
DlgDocBgImage		: "Bakgrundsbildens URL",
DlgDocBgNoScroll	: "Fast bakgrund",
DlgDocCText			: "Text",
DlgDocCLink			: "Länk",
DlgDocCVisited		: "Besökt länk",
DlgDocCActive		: "Aktiv länk",
DlgDocMargins		: "Sidmarginal",
DlgDocMaTop			: "Topp",
DlgDocMaLeft		: "Vänster",
DlgDocMaRight		: "Höger",
DlgDocMaBottom		: "Botten",
DlgDocMeIndex		: "Sidans nyckelord",
DlgDocMeDescr		: "Sidans beskrivning",
DlgDocMeAuthor		: "Författare",
DlgDocMeCopy		: "Upphovsrätt",
DlgDocPreview		: "Förhandsgranska",

// Templates Dialog
Templates			: "Sidmallar",
DlgTemplatesTitle	: "Sidmallar",
DlgTemplatesSelMsg	: "Var god välj en mall att använda med editorn<br>(allt nuvarande innehåll raderas):",
DlgTemplatesLoading	: "Laddar mallar. Var god vänta...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Ingen mall är vald)",
DlgTemplatesReplace	: "Ersätt aktuellt innehåll",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Om",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Webläsare",
DlgAboutLicenseTab	: "Licens",
DlgAboutVersion		: "version",
DlgAboutInfo		: "För mer information se"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Thai language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "ซ่อนแถบเครื่องมือ",
ToolbarExpand		: "แสดงแถบเครื่องมือ",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "บันทึก",
NewPage				: "สร้างหน้าเอกสารใหม่",
Preview				: "ดูหน้าเอกสารตัวอย่าง",
Cut					: "ตัด",
Copy				: "สำเนา",
Paste				: "วาง",
PasteText			: "วางสำเนาจากตัวอักษรธรรมดา",
PasteWord			: "วางสำเนาจากตัวอักษรเวิร์ด",
Print				: "สั่งพิมพ์",
SelectAll			: "เลือกทั้งหมด",
RemoveFormat		: "ล้างรูปแบบ",
InsertLinkLbl		: "ลิงค์เชื่อมโยงเว็บ อีเมล์ รูปภาพ หรือไฟล์อื่นๆ",
InsertLink			: "แทรก/แก้ไข ลิงค์",
RemoveLink			: "ลบ ลิงค์",
Anchor				: "แทรก/แก้ไข Anchor",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "รูปภาพ",
InsertImage			: "แทรก/แก้ไข รูปภาพ",
InsertFlashLbl		: "ไฟล์ Flash",
InsertFlash			: "แทรก/แก้ไข ไฟล์ Flash",
InsertTableLbl		: "ตาราง",
InsertTable			: "แทรก/แก้ไข ตาราง",
InsertLineLbl		: "เส้นคั่นบรรทัด",
InsertLine			: "แทรกเส้นคั่นบรรทัด",
InsertSpecialCharLbl: "ตัวอักษรพิเศษ",
InsertSpecialChar	: "แทรกตัวอักษรพิเศษ",
InsertSmileyLbl		: "รูปสื่ออารมณ์",
InsertSmiley		: "แทรกรูปสื่ออารมณ์",
About				: "เกี่ยวกับโปรแกรม FCKeditor",
Bold				: "ตัวหนา",
Italic				: "ตัวเอียง",
Underline			: "ตัวขีดเส้นใต้",
StrikeThrough		: "ตัวขีดเส้นทับ",
Subscript			: "ตัวห้อย",
Superscript			: "ตัวยก",
LeftJustify			: "จัดชิดซ้าย",
CenterJustify		: "จัดกึ่งกลาง",
RightJustify		: "จัดชิดขวา",
BlockJustify		: "จัดพอดีหน้ากระดาษ",
DecreaseIndent		: "ลดระยะย่อหน้า",
IncreaseIndent		: "เพิ่มระยะย่อหน้า",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "ยกเลิกคำสั่ง",
Redo				: "ทำซ้ำคำสั่ง",
NumberedListLbl		: "ลำดับรายการแบบตัวเลข",
NumberedList		: "แทรก/แก้ไข ลำดับรายการแบบตัวเลข",
BulletedListLbl		: "ลำดับรายการแบบสัญลักษณ์",
BulletedList		: "แทรก/แก้ไข ลำดับรายการแบบสัญลักษณ์",
ShowTableBorders	: "แสดงขอบของตาราง",
ShowDetails			: "แสดงรายละเอียด",
Style				: "ลักษณะ",
FontFormat			: "รูปแบบ",
Font				: "แบบอักษร",
FontSize			: "ขนาด",
TextColor			: "สีตัวอักษร",
BGColor				: "สีพื้นหลัง",
Source				: "ดูรหัส HTML",
Find				: "ค้นหา",
Replace				: "ค้นหาและแทนที่",
SpellCheck			: "ตรวจการสะกดคำ",
UniversalKeyboard	: "คีย์บอร์ดหลากภาษา",
PageBreakLbl		: "ใส่ตัวแบ่งหน้า Page Break",
PageBreak			: "แทรกตัวแบ่งหน้า Page Break",

Form			: "แบบฟอร์ม",
Checkbox		: "เช็คบ๊อก",
RadioButton		: "เรดิโอบัตตอน",
TextField		: "เท็กซ์ฟิลด์",
Textarea		: "เท็กซ์แอเรีย",
HiddenField		: "ฮิดเดนฟิลด์",
Button			: "ปุ่ม",
SelectionField	: "แถบตัวเลือก",
ImageButton		: "ปุ่มแบบรูปภาพ",

FitWindow		: "ขยายขนาดตัวอีดิตเตอร์",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "แก้ไข ลิงค์",
CellCM				: "ช่องตาราง",
RowCM				: "แถว",
ColumnCM			: "คอลัมน์",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "ลบแถว",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "ลบสดมน์",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "ลบช่อง",
MergeCells			: "ผสานช่อง",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "ลบตาราง",
CellProperties		: "คุณสมบัติของช่อง",
TableProperties		: "คุณสมบัติของตาราง",
ImageProperties		: "คุณสมบัติของรูปภาพ",
FlashProperties		: "คุณสมบัติของไฟล์ Flash",

AnchorProp			: "รายละเอียด Anchor",
ButtonProp			: "รายละเอียดของ ปุ่ม",
CheckboxProp		: "คุณสมบัติของ เช็คบ๊อก",
HiddenFieldProp		: "คุณสมบัติของ ฮิดเดนฟิลด์",
RadioButtonProp		: "คุณสมบัติของ เรดิโอบัตตอน",
ImageButtonProp		: "คุณสมบัติของ ปุ่มแบบรูปภาพ",
TextFieldProp		: "คุณสมบัติของ เท็กซ์ฟิลด์",
SelectionFieldProp	: "คุณสมบัติของ แถบตัวเลือก",
TextareaProp		: "คุณสมบัติของ เท็กแอเรีย",
FormProp			: "คุณสมบัติของ แบบฟอร์ม",

FontFormats			: "Normal;Formatted;Address;Heading 1;Heading 2;Heading 3;Heading 4;Heading 5;Heading 6;Paragraph (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "โปรแกรมกำลังทำงานด้วยเทคโนโลยี XHTML กรุณารอสักครู่...",
Done				: "โปรแกรมทำงานเสร็จสมบูรณ์",
PasteWordConfirm	: "ข้อมูลที่ท่านต้องการวางลงในแผ่นงาน ถูกจัดรูปแบบจากโปรแกรมเวิร์ด. ท่านต้องการล้างรูปแบบที่มาจากโปรแกรมเวิร์ดหรือไม่?",
NotCompatiblePaste	: "คำสั่งนี้ทำงานในโปรแกรมท่องเว็บ Internet Explorer version รุ่น 5.5 หรือใหม่กว่าเท่านั้น. ท่านต้องการวางตัวอักษรโดยไม่ล้างรูปแบบที่มาจากโปรแกรมเวิร์ดหรือไม่?",
UnknownToolbarItem	: "ไม่สามารถระบุปุ่มเครื่องมือได้ \"%1\"",
UnknownCommand		: "ไม่สามารถระบุชื่อคำสั่งได้ \"%1\"",
NotImplemented		: "ไม่สามารถใช้งานคำสั่งได้",
UnknownToolbarSet	: "ไม่มีการติดตั้งชุดคำสั่งในแถบเครื่องมือ \"%1\" กรุณาติดต่อผู้ดูแลระบบ",
NoActiveX			: "โปรแกรมท่องอินเตอร์เน็ตของท่านไม่อนุญาติให้อีดิตเตอร์ทำงาน \"Run ActiveX controls and plug-ins\". หากไม่อนุญาติให้ใช้งาน ActiveX controls ท่านจะไม่สามารถใช้งานได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ.",
BrowseServerBlocked : "เปิดหน้าต่างป๊อบอัพเพื่อทำงานต่อไม่ได้ กรุณาปิดเครื่องมือป้องกันป๊อบอัพในโปรแกรมท่องอินเตอร์เน็ตของท่านด้วย",
DialogBlocked		: "เปิดหน้าต่างป๊อบอัพเพื่อทำงานต่อไม่ได้ กรุณาปิดเครื่องมือป้องกันป๊อบอัพในโปรแกรมท่องอินเตอร์เน็ตของท่านด้วย",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "ตกลง",
DlgBtnCancel		: "ยกเลิก",
DlgBtnClose			: "ปิด",
DlgBtnBrowseServer	: "เปิดหน้าต่างจัดการไฟล์อัพโหลด",
DlgAdvancedTag		: "ขั้นสูง",
DlgOpOther			: "<อื่นๆ>",
DlgInfoTab			: "อินโฟ",
DlgAlertUrl			: "กรุณาระบุ URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<ไม่ระบุ>",
DlgGenId			: "ไอดี",
DlgGenLangDir		: "การเขียน-อ่านภาษา",
DlgGenLangDirLtr	: "จากซ้ายไปขวา (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "จากขวามาซ้าย (RTL)",
DlgGenLangCode		: "รหัสภาษา",
DlgGenAccessKey		: "แอคเซส คีย์",
DlgGenName			: "ชื่อ",
DlgGenTabIndex		: "ลำดับของ แท็บ",
DlgGenLongDescr		: "คำอธิบายประกอบ URL",
DlgGenClass			: "คลาสของไฟล์กำหนดลักษณะการแสดงผล",
DlgGenTitle			: "คำเกริ่นนำ",
DlgGenContType		: "ชนิดของคำเกริ่นนำ",
DlgGenLinkCharset	: "ลิงค์เชื่อมโยงไปยังชุดตัวอักษร",
DlgGenStyle			: "ลักษณะการแสดงผล",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "คุณสมบัติของ รูปภาพ",
DlgImgInfoTab		: "ข้อมูลของรูปภาพ",
DlgImgBtnUpload		: "อัพโหลดไฟล์ไปเก็บไว้ที่เครื่องแม่ข่าย (เซิร์ฟเวอร์)",
DlgImgURL			: "ที่อยู่อ้างอิง URL",
DlgImgUpload		: "อัพโหลดไฟล์",
DlgImgAlt			: "คำประกอบรูปภาพ",
DlgImgWidth			: "ความกว้าง",
DlgImgHeight		: "ความสูง",
DlgImgLockRatio		: "กำหนดอัตราส่วน กว้าง-สูง แบบคงที่",
DlgBtnResetSize		: "กำหนดรูปเท่าขนาดจริง",
DlgImgBorder		: "ขนาดขอบรูป",
DlgImgHSpace		: "ระยะแนวนอน",
DlgImgVSpace		: "ระยะแนวตั้ง",
DlgImgAlign			: "การจัดวาง",
DlgImgAlignLeft		: "ชิดซ้าย",
DlgImgAlignAbsBottom: "ชิดด้านล่างสุด",
DlgImgAlignAbsMiddle: "กึ่งกลาง",
DlgImgAlignBaseline	: "ชิดบรรทัด",
DlgImgAlignBottom	: "ชิดด้านล่าง",
DlgImgAlignMiddle	: "กึ่งกลางแนวตั้ง",
DlgImgAlignRight	: "ชิดขวา",
DlgImgAlignTextTop	: "ใต้ตัวอักษร",
DlgImgAlignTop		: "บนสุด",
DlgImgPreview		: "หน้าเอกสารตัวอย่าง",
DlgImgAlertUrl		: "กรุณาระบุที่อยู่อ้างอิงออนไลน์ของไฟล์รูปภาพ (URL)",
DlgImgLinkTab		: "ลิ้งค์",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "คุณสมบัติของไฟล์ Flash",
DlgFlashChkPlay		: "เล่นอัตโนมัติ Auto Play",
DlgFlashChkLoop		: "เล่นวนรอบ Loop",
DlgFlashChkMenu		: "ให้ใช้งานเมนูของ Flash",
DlgFlashScale		: "อัตราส่วน Scale",
DlgFlashScaleAll	: "แสดงให้เห็นทั้งหมด Show all",
DlgFlashScaleNoBorder	: "ไม่แสดงเส้นขอบ No Border",
DlgFlashScaleFit	: "แสดงให้พอดีกับพื้นที่ Exact Fit",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "ลิงค์เชื่อมโยงเว็บ อีเมล์ รูปภาพ หรือไฟล์อื่นๆ",
DlgLnkInfoTab		: "รายละเอียด",
DlgLnkTargetTab		: "การเปิดหน้าจอ",

DlgLnkType			: "ประเภทของลิงค์",
DlgLnkTypeURL		: "ที่อยู่อ้างอิงออนไลน์ (URL)",
DlgLnkTypeAnchor	: "จุดเชื่อมโยง (Anchor)",
DlgLnkTypeEMail		: "ส่งอีเมล์ (E-Mail)",
DlgLnkProto			: "โปรโตคอล",
DlgLnkProtoOther	: "<อื่นๆ>",
DlgLnkURL			: "ที่อยู่อ้างอิงออนไลน์ (URL)",
DlgLnkAnchorSel		: "ระบุข้อมูลของจุดเชื่อมโยง (Anchor)",
DlgLnkAnchorByName	: "ชื่อ",
DlgLnkAnchorById	: "ไอดี",
DlgLnkNoAnchors		: "(ยังไม่มีจุดเชื่อมโยงภายในหน้าเอกสารนี้)",
DlgLnkEMail			: "อีเมล์ (E-Mail)",
DlgLnkEMailSubject	: "หัวเรื่อง",
DlgLnkEMailBody		: "ข้อความ",
DlgLnkUpload		: "อัพโหลดไฟล์",
DlgLnkBtnUpload		: "บันทึกไฟล์ไว้บนเซิร์ฟเวอร์",

DlgLnkTarget		: "การเปิดหน้าลิงค์",
DlgLnkTargetFrame	: "<เปิดในเฟรม>",
DlgLnkTargetPopup	: "<เปิดหน้าจอเล็ก (Pop-up)>",
DlgLnkTargetBlank	: "เปิดหน้าจอใหม่ (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "เปิดในหน้าหลัก (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "เปิดในหน้าปัจจุบัน (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "เปิดในหน้าบนสุด (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "ชื่อทาร์เก็ตเฟรม",
DlgLnkPopWinName	: "ระบุชื่อหน้าจอเล็ก (Pop-up)",
DlgLnkPopWinFeat	: "คุณสมบัติของหน้าจอเล็ก (Pop-up)",
DlgLnkPopResize		: "ปรับขนาดหน้าจอ",
DlgLnkPopLocation	: "แสดงที่อยู่ของไฟล์",
DlgLnkPopMenu		: "แสดงแถบเมนู",
DlgLnkPopScroll		: "แสดงแถบเลื่อน",
DlgLnkPopStatus		: "แสดงแถบสถานะ",
DlgLnkPopToolbar	: "แสดงแถบเครื่องมือ",
DlgLnkPopFullScrn	: "แสดงเต็มหน้าจอ (IE5.5++ เท่านั้น)",
DlgLnkPopDependent	: "แสดงเต็มหน้าจอ (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "กว้าง",
DlgLnkPopHeight		: "สูง",
DlgLnkPopLeft		: "พิกัดซ้าย (Left Position)",
DlgLnkPopTop		: "พิกัดบน (Top Position)",

DlnLnkMsgNoUrl		: "กรุณาระบุที่อยู่อ้างอิงออนไลน์ (URL)",
DlnLnkMsgNoEMail	: "กรุณาระบุอีเมล์ (E-mail)",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "กรุณาระบุจุดเชื่อมโยง (Anchor)",
DlnLnkMsgInvPopName	: "ชื่อของหน้าต่างป๊อบอัพ จะต้องขึ้นต้นด้วยตัวอักษรเท่านั้น และต้องไม่มีช่องว่างในชื่อ",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "เลือกสี",
DlgColorBtnClear	: "ล้างค่ารหัสสี",
DlgColorHighlight	: "ตัวอย่างสี",
DlgColorSelected	: "สีที่เลือก",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "แทรกสัญลักษณ์สื่ออารมณ์",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "แทรกตัวอักษรพิเศษ",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "คุณสมบัติของ ตาราง",
DlgTableRows		: "แถว",
DlgTableColumns		: "สดมน์",
DlgTableBorder		: "ขนาดเส้นขอบ",
DlgTableAlign		: "การจัดตำแหน่ง",
DlgTableAlignNotSet	: "<ไม่ระบุ>",
DlgTableAlignLeft	: "ชิดซ้าย",
DlgTableAlignCenter	: "กึ่งกลาง",
DlgTableAlignRight	: "ชิดขวา",
DlgTableWidth		: "กว้าง",
DlgTableWidthPx		: "จุดสี",
DlgTableWidthPc		: "เปอร์เซ็น",
DlgTableHeight		: "สูง",
DlgTableCellSpace	: "ระยะแนวนอนน",
DlgTableCellPad		: "ระยะแนวตั้ง",
DlgTableCaption		: "หัวเรื่องของตาราง",
DlgTableSummary		: "สรุปความ",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "คุณสมบัติของ ช่อง",
DlgCellWidth		: "กว้าง",
DlgCellWidthPx		: "จุดสี",
DlgCellWidthPc		: "เปอร์เซ็น",
DlgCellHeight		: "สูง",
DlgCellWordWrap		: "ตัดบรรทัดอัตโนมัติ",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<ไม่ระบุ>",
DlgCellWordWrapYes	: "ใ่ช่",
DlgCellWordWrapNo	: "ไม่",
DlgCellHorAlign		: "การจัดวางแนวนอน",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<ไม่ระบุ>",
DlgCellHorAlignLeft	: "ชิดซ้าย",
DlgCellHorAlignCenter	: "กึ่งกลาง",
DlgCellHorAlignRight: "ชิดขวา",
DlgCellVerAlign		: "การจัดวางแนวตั้ง",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<ไม่ระบุ>",
DlgCellVerAlignTop	: "บนสุด",
DlgCellVerAlignMiddle	: "กึ่งกลาง",
DlgCellVerAlignBottom	: "ล่างสุด",
DlgCellVerAlignBaseline	: "อิงบรรทัด",
DlgCellRowSpan		: "จำนวนแถวที่คร่อมกัน",
DlgCellCollSpan		: "จำนวนสดมน์ที่คร่อมกัน",
DlgCellBackColor	: "สีพื้นหลัง",
DlgCellBorderColor	: "สีเส้นขอบ",
DlgCellBtnSelect	: "เลือก..",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "ค้นหา",
DlgFindFindBtn		: "ค้นหา",
DlgFindNotFoundMsg	: "ไม่พบคำที่ค้นหา.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "ค้นหาและแทนที่",
DlgReplaceFindLbl		: "ค้นหาคำว่า:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "แทนที่ด้วย:",
DlgReplaceCaseChk		: "ตัวโหญ่-เล็ก ต้องตรงกัน",
DlgReplaceReplaceBtn	: "แทนที่",
DlgReplaceReplAllBtn	: "แทนที่ทั้งหมดที่พบ",
DlgReplaceWordChk		: "ต้องตรงกันทุกคำ",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "ไม่สามารถตัดข้อความที่เลือกไว้ได้เนื่องจากการกำหนดค่าระดับความปลอดภัย. กรุณาใช้ปุ่มลัดเพื่อวางข้อความแทน (กดปุ่ม Ctrl และตัว X พร้อมกัน).",
PasteErrorCopy	: "ไม่สามารถสำเนาข้อความที่เลือกไว้ได้เนื่องจากการกำหนดค่าระดับความปลอดภัย. กรุณาใช้ปุ่มลัดเพื่อวางข้อความแทน (กดปุ่ม Ctrl และตัว C พร้อมกัน).",

PasteAsText		: "วางแบบตัวอักษรธรรมดา",
PasteFromWord	: "วางแบบตัวอักษรจากโปรแกรมเวิร์ด",

DlgPasteMsg2	: "กรุณาใช้คีย์บอร์ดเท่านั้น โดยกดปุ๋ม (<strong>Ctrl และ V</strong>)พร้อมๆกัน และกด <strong>OK</strong>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "ไม่สนใจ Font Face definitions",
DlgPasteRemoveStyles	: "ลบ Styles definitions",
DlgPasteCleanBox		: "ล้างข้อมูลใน Box",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "สีอัตโนมัติ",
ColorMoreColors	: "เลือกสีอื่นๆ...",

// Document Properties
DocProps		: "คุณสมบัติของเอกสาร",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "คุณสมบัติของ Anchor",
DlgAnchorName		: "ชื่อ Anchor",
DlgAnchorErrorName	: "กรุณาระบุชื่อของ Anchor",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "ไม่พบในดิกชันนารี",
DlgSpellChangeTo		: "แก้ไขเป็น",
DlgSpellBtnIgnore		: "ยกเว้น",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "ยกเว้นทั้งหมด",
DlgSpellBtnReplace		: "แทนที่",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "แทนที่ทั้งหมด",
DlgSpellBtnUndo			: "ยกเลิก",
DlgSpellNoSuggestions	: "- ไม่มีคำแนะนำใดๆ -",
DlgSpellProgress		: "กำลังตรวจสอบคำสะกด...",
DlgSpellNoMispell		: "ตรวจสอบคำสะกดเสร็จสิ้น: ไม่พบคำสะกดผิด",
DlgSpellNoChanges		: "ตรวจสอบคำสะกดเสร็จสิ้น: ไม่มีการแก้คำใดๆ",
DlgSpellOneChange		: "ตรวจสอบคำสะกดเสร็จสิ้น: แก้ไข1คำ",
DlgSpellManyChanges		: "ตรวจสอบคำสะกดเสร็จสิ้น:: แก้ไข %1 คำ",

IeSpellDownload			: "ไม่ได้ติดตั้งระบบตรวจสอบคำสะกด. ต้องการติดตั้งไหมครับ?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "ข้อความ (ค่าตัวแปร)",
DlgButtonType		: "ข้อความ",
DlgButtonTypeBtn	: "Button",
DlgButtonTypeSbm	: "Submit",
DlgButtonTypeRst	: "Reset",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "ชื่อ",
DlgCheckboxValue	: "ค่าตัวแปร",
DlgCheckboxSelected	: "เลือกเป็นค่าเริ่มต้น",

// Form Dialog
DlgFormName		: "ชื่อ",
DlgFormAction	: "แอคชั่น",
DlgFormMethod	: "เมธอด",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "ชื่อ",
DlgSelectValue		: "ค่าตัวแปร",
DlgSelectSize		: "ขนาด",
DlgSelectLines		: "บรรทัด",
DlgSelectChkMulti	: "เลือกหลายค่าได้",
DlgSelectOpAvail	: "รายการตัวเลือก",
DlgSelectOpText		: "ข้อความ",
DlgSelectOpValue	: "ค่าตัวแปร",
DlgSelectBtnAdd		: "เพิ่ม",
DlgSelectBtnModify	: "แก้ไข",
DlgSelectBtnUp		: "บน",
DlgSelectBtnDown	: "ล่าง",
DlgSelectBtnSetValue : "เลือกเป็นค่าเริ่มต้น",
DlgSelectBtnDelete	: "ลบ",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "ชื่อ",
DlgTextareaCols	: "สดมภ์",
DlgTextareaRows	: "แถว",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "ชื่อ",
DlgTextValue		: "ค่าตัวแปร",
DlgTextCharWidth	: "ความกว้าง",
DlgTextMaxChars		: "จำนวนตัวอักษรสูงสุด",
DlgTextType			: "ชนิด",
DlgTextTypeText		: "ข้อความ",
DlgTextTypePass		: "รหัสผ่าน",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "ชื่อ",
DlgHiddenValue	: "ค่าตัวแปร",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "คุณสมบัติของ บูลเล็ตลิสต์",
NumberedListProp	: "คุณสมบัติของ นัมเบอร์ลิสต์",
DlgLstStart			: "Start",	//MISSING
DlgLstType			: "ชนิด",
DlgLstTypeCircle	: "รูปวงกลม",
DlgLstTypeDisc		: "Disc",	//MISSING
DlgLstTypeSquare	: "รูปสี่เหลี่ยม",
DlgLstTypeNumbers	: "หมายเลข (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "ตัวพิมพ์เล็ก (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "ตัวพิมพ์ใหญ่ (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "เลขโรมันพิมพ์เล็ก (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "เลขโรมันพิมพ์ใหญ่ (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "ลักษณะทั่วไปของเอกสาร",
DlgDocBackTab		: "พื้นหลัง",
DlgDocColorsTab		: "สีและระยะขอบ",
DlgDocMetaTab		: "ข้อมูลสำหรับเสิร์ชเอนจิ้น",

DlgDocPageTitle		: "ชื่อไตเติ้ล",
DlgDocLangDir		: "การอ่านภาษา",
DlgDocLangDirLTR	: "จากซ้ายไปขวา (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "จากขวาไปซ้าย (RTL)",
DlgDocLangCode		: "รหัสภาษา",
DlgDocCharSet		: "ชุดตัวอักษร",
DlgDocCharSetCE		: "Central European",
DlgDocCharSetCT		: "Chinese Traditional (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Cyrillic",
DlgDocCharSetGR		: "Greek",
DlgDocCharSetJP		: "Japanese",
DlgDocCharSetKR		: "Korean",
DlgDocCharSetTR		: "Turkish",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Western European",
DlgDocCharSetOther	: "ชุดตัวอักษรอื่นๆ",

DlgDocDocType		: "ประเภทของเอกสาร",
DlgDocDocTypeOther	: "ประเภทเอกสารอื่นๆ",
DlgDocIncXHTML		: "รวมเอา  XHTML Declarations ไว้ด้วย",
DlgDocBgColor		: "สีพื้นหลัง",
DlgDocBgImage		: "ที่อยู่อ้างอิงออนไลน์ของรูปพื้นหลัง (Image URL)",
DlgDocBgNoScroll	: "พื้นหลังแบบไม่มีแถบเลื่อน",
DlgDocCText			: "ข้อความ",
DlgDocCLink			: "ลิงค์",
DlgDocCVisited		: "ลิงค์ที่เคยคลิ้กแล้ว Visited Link",
DlgDocCActive		: "ลิงค์ที่กำลังคลิ้ก Active Link",
DlgDocMargins		: "ระยะขอบของหน้าเอกสาร",
DlgDocMaTop			: "ด้านบน",
DlgDocMaLeft		: "ด้านซ้าย",
DlgDocMaRight		: "ด้านขวา",
DlgDocMaBottom		: "ด้านล่าง",
DlgDocMeIndex		: "คำสำคัญอธิบายเอกสาร (คั่นคำด้วย คอมม่า)",
DlgDocMeDescr		: "ประโยคอธิบายเกี่ยวกับเอกสาร",
DlgDocMeAuthor		: "ผู้สร้างเอกสาร",
DlgDocMeCopy		: "สงวนลิขสิทธิ์",
DlgDocPreview		: "ตัวอย่างหน้าเอกสาร",

// Templates Dialog
Templates			: "เทมเพลต",
DlgTemplatesTitle	: "เทมเพลตของส่วนเนื้อหาเว็บไซต์",
DlgTemplatesSelMsg	: "กรุณาเลือก เทมเพลต เพื่อนำไปแก้ไขในอีดิตเตอร์<br />(เนื้อหาส่วนนี้จะหายไป):",
DlgTemplatesLoading	: "กำลังโหลดรายการเทมเพลตทั้งหมด...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(ยังไม่มีการกำหนดเทมเพลต)",
DlgTemplatesReplace	: "แทนที่เนื้อหาเว็บไซต์ที่เลือก",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "เกี่ยวกับโปรแกรม",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "โปรแกรมท่องเว็บที่ท่านใช้",
DlgAboutLicenseTab	: "ลิขสิทธิ์",
DlgAboutVersion		: "รุ่น",
DlgAboutInfo		: "For further information go to"	//MISSING
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Turkish language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Araç Çubuğunu Kapat",
ToolbarExpand		: "Araç Çubuğunu Aç",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Kaydet",
NewPage				: "Yeni Sayfa",
Preview				: "Ön İzleme",
Cut					: "Kes",
Copy				: "Kopyala",
Paste				: "Yapıştır",
PasteText			: "Düzyazı Olarak Yapıştır",
PasteWord			: "Word'den Yapıştır",
Print				: "Yazdır",
SelectAll			: "Tümünü Seç",
RemoveFormat		: "Biçimi Kaldır",
InsertLinkLbl		: "Köprü",
InsertLink			: "Köprü Ekle/Düzenle",
RemoveLink			: "Köprü Kaldır",
Anchor				: "Çapa Ekle/Düzenle",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Resim",
InsertImage			: "Resim Ekle/Düzenle",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Flash Ekle/Düzenle",
InsertTableLbl		: "Tablo",
InsertTable			: "Tablo Ekle/Düzenle",
InsertLineLbl		: "Satır",
InsertLine			: "Yatay Satır Ekle",
InsertSpecialCharLbl: "Özel Karakter",
InsertSpecialChar	: "Özel Karakter Ekle",
InsertSmileyLbl		: "İfade",
InsertSmiley		: "İfade Ekle",
About				: "FCKeditor Hakkında",
Bold				: "Kalın",
Italic				: "İtalik",
Underline			: "Altı Çizgili",
StrikeThrough		: "Üstü Çizgili",
Subscript			: "Alt Simge",
Superscript			: "Üst Simge",
LeftJustify			: "Sola Dayalı",
CenterJustify		: "Ortalanmış",
RightJustify		: "Sağa Dayalı",
BlockJustify		: "İki Kenara Yaslanmış",
DecreaseIndent		: "Sekme Azalt",
IncreaseIndent		: "Sekme Arttır",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Geri Al",
Redo				: "Tekrarla",
NumberedListLbl		: "Numaralı Liste",
NumberedList		: "Numaralı Liste Ekle/Kaldır",
BulletedListLbl		: "Simgeli Liste",
BulletedList		: "Simgeli Liste Ekle/Kaldır",
ShowTableBorders	: "Tablo Kenarlarını Göster",
ShowDetails			: "Detayları Göster",
Style				: "Biçem",
FontFormat			: "Biçim",
Font				: "Yazı Türü",
FontSize			: "Boyut",
TextColor			: "Yazı Rengi",
BGColor				: "Arka Renk",
Source				: "Kaynak",
Find				: "Bul",
Replace				: "Değiştir",
SpellCheck			: "Yazım Denetimi",
UniversalKeyboard	: "Evrensel Klavye",
PageBreakLbl		: "Sayfa sonu",
PageBreak			: "Sayfa Sonu Ekle",

Form			: "Form",
Checkbox		: "Onay Kutusu",
RadioButton		: "Seçenek Düğmesi",
TextField		: "Metin Girişi",
Textarea		: "Çok Satırlı Metin",
HiddenField		: "Gizli Veri",
Button			: "Düğme",
SelectionField	: "Seçim Menüsü",
ImageButton		: "Resimli Düğme",

FitWindow		: "Düzenleyici boyutunu büyüt",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Köprü Düzenle",
CellCM				: "Hücre",
RowCM				: "Satır",
ColumnCM			: "Sütun",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Satır Sil",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Sütun Sil",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Hücre Sil",
MergeCells			: "Hücreleri Birleştir",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Tabloyu Sil",
CellProperties		: "Hücre Özellikleri",
TableProperties		: "Tablo Özellikleri",
ImageProperties		: "Resim Özellikleri",
FlashProperties		: "Flash Özellikleri",

AnchorProp			: "Çapa Özellikleri",
ButtonProp			: "Düğme Özellikleri",
CheckboxProp		: "Onay Kutusu Özellikleri",
HiddenFieldProp		: "Gizli Veri Özellikleri",
RadioButtonProp		: "Seçenek Düğmesi Özellikleri",
ImageButtonProp		: "Resimli Düğme Özellikleri",
TextFieldProp		: "Metin Girişi Özellikleri",
SelectionFieldProp	: "Seçim Menüsü Özellikleri",
TextareaProp		: "Çok Satırlı Metin Özellikleri",
FormProp			: "Form Özellikleri",

FontFormats			: "Normal;Biçimli;Adres;Başlık 1;Başlık 2;Başlık 3;Başlık 4;Başlık 5;Başlık 6;Paragraf (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "XHTML işleniyor. Lütfen bekleyin...",
Done				: "Bitti",
PasteWordConfirm	: "Yapıştırdığınız yazı Word'den gelmişe benziyor. Yapıştırmadan önce gereksiz eklentileri silmek ister misiniz?",
NotCompatiblePaste	: "Bu komut Internet Explorer 5.5 ve ileriki sürümleri için mevcuttur. Temizlenmeden yapıştırılmasını ister misiniz ?",
UnknownToolbarItem	: "Bilinmeyen araç çubugu öğesi \"%1\"",
UnknownCommand		: "Bilinmeyen komut \"%1\"",
NotImplemented		: "Komut uyarlanamadı",
UnknownToolbarSet	: "\"%1\" araç çubuğu öğesi mevcut değil",
NoActiveX			: "Kullandığınız tarayıcının güvenlik ayarları bazı özelliklerin kullanılmasını engelliyor. Bu özelliklerin çalışması için \"Run ActiveX controls and plug-ins (Activex ve eklentileri çalıştır)\" seçeneğinin aktif yapılması gerekiyor. Kullanılamayan eklentiler ve hatalar konusunda daha fazla bilgi sahibi olun.",
BrowseServerBlocked : "Kaynak tarayıcısı açılamadı. Tüm \"popup blocker\" programlarının devre dışı olduğundan emin olun. (Yahoo toolbar, Msn toolbar, Google toolbar gibi)",
DialogBlocked		: "Diyalog açmak mümkün olmadı. Tüm \"Popup Blocker\" programlarının devre dışı olduğundan emin olun.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "Tamam",
DlgBtnCancel		: "İptal",
DlgBtnClose			: "Kapat",
DlgBtnBrowseServer	: "Sunucuyu Gez",
DlgAdvancedTag		: "Gelişmiş",
DlgOpOther			: "<Diğer>",
DlgInfoTab			: "Bilgi",
DlgAlertUrl			: "Lütfen URL girin",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<tanımlanmamış>",
DlgGenId			: "Kimlik",
DlgGenLangDir		: "Dil Yönü",
DlgGenLangDirLtr	: "Soldan Sağa (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Sağdan Sola (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Dil Kodlaması",
DlgGenAccessKey		: "Erişim Tuşu",
DlgGenName			: "Ad",
DlgGenTabIndex		: "Sekme İndeksi",
DlgGenLongDescr		: "Uzun Tanımlı URL",
DlgGenClass			: "Biçem Sayfası Sınıfları",
DlgGenTitle			: "Danışma Başlığı",
DlgGenContType		: "Danışma İçerik Türü",
DlgGenLinkCharset	: "Bağlı Kaynak Karakter Gurubu",
DlgGenStyle			: "Biçem",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Resim Özellikleri",
DlgImgInfoTab		: "Resim Bilgisi",
DlgImgBtnUpload		: "Sunucuya Yolla",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Karşıya Yükle",
DlgImgAlt			: "Alternatif Yazı",
DlgImgWidth			: "Genişlik",
DlgImgHeight		: "Yükseklik",
DlgImgLockRatio		: "Oranı Kilitle",
DlgBtnResetSize		: "Boyutu Başa Döndür",
DlgImgBorder		: "Kenar",
DlgImgHSpace		: "Yatay Boşluk",
DlgImgVSpace		: "Dikey Boşluk",
DlgImgAlign			: "Hizalama",
DlgImgAlignLeft		: "Sol",
DlgImgAlignAbsBottom: "Tam Altı",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Tam Ortası",
DlgImgAlignBaseline	: "Taban Çizgisi",
DlgImgAlignBottom	: "Alt",
DlgImgAlignMiddle	: "Orta",
DlgImgAlignRight	: "Sağ",
DlgImgAlignTextTop	: "Yazı Tepeye",
DlgImgAlignTop		: "Tepe",
DlgImgPreview		: "Ön İzleme",
DlgImgAlertUrl		: "Lütfen resmin URL'sini yazınız",
DlgImgLinkTab		: "Köprü",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash Özellikleri",
DlgFlashChkPlay		: "Otomatik Oynat",
DlgFlashChkLoop		: "Döngü",
DlgFlashChkMenu		: "Flash Menüsünü Kullan",
DlgFlashScale		: "Boyutlandır",
DlgFlashScaleAll	: "Hepsini Göster",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Kenar Yok",
DlgFlashScaleFit	: "Tam Sığdır",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Köprü",
DlgLnkInfoTab		: "Köprü Bilgisi",
DlgLnkTargetTab		: "Hedef",

DlgLnkType			: "Köprü Türü",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Bu sayfada çapa",
DlgLnkTypeEMail		: "E-Posta",
DlgLnkProto			: "Protokol",
DlgLnkProtoOther	: "<diğer>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Çapa Seç",
DlgLnkAnchorByName	: "Çapa Adı ile",
DlgLnkAnchorById	: "Eleman Kimlik Numarası ile",
DlgLnkNoAnchors		: "(Bu belgede hiç çapa yok)",
DlgLnkEMail			: "E-Posta Adresi",
DlgLnkEMailSubject	: "İleti Konusu",
DlgLnkEMailBody		: "İleti Gövdesi",
DlgLnkUpload		: "Karşıya Yükle",
DlgLnkBtnUpload		: "Sunucuya Gönder",

DlgLnkTarget		: "Hedef",
DlgLnkTargetFrame	: "<çerçeve>",
DlgLnkTargetPopup	: "<yeni açılan pencere>",
DlgLnkTargetBlank	: "Yeni Pencere(_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Anne Pencere (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Kendi Penceresi (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "En Üst Pencere (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Hedef Çerçeve Adı",
DlgLnkPopWinName	: "Yeni Açılan Pencere Adı",
DlgLnkPopWinFeat	: "Yeni Açılan Pencere Özellikleri",
DlgLnkPopResize		: "Boyutlandırılabilir",
DlgLnkPopLocation	: "Yer Çubuğu",
DlgLnkPopMenu		: "Menü Çubuğu",
DlgLnkPopScroll		: "Kaydırma Çubukları",
DlgLnkPopStatus		: "Durum Çubuğu",
DlgLnkPopToolbar	: "Araç Çubuğu",
DlgLnkPopFullScrn	: "Tam Ekran (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Bağımlı (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Genişlik",
DlgLnkPopHeight		: "Yükseklik",
DlgLnkPopLeft		: "Sola Göre Konum",
DlgLnkPopTop		: "Yukarıya Göre Konum",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Lütfen köprü URL'sini yazın",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Lütfen E-posta adresini yazın",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Lütfen bir çapa seçin",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Açılır pencere adı abecesel bir karakterle başlamalı ve boşluk içermemelidir",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Renk Seç",
DlgColorBtnClear	: "Temizle",
DlgColorHighlight	: "Vurgula",
DlgColorSelected	: "Seçilmiş",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "İfade Ekle",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Özel Karakter Seç",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Tablo Özellikleri",
DlgTableRows		: "Satırlar",
DlgTableColumns		: "Sütunlar",
DlgTableBorder		: "Kenar Kalınlığı",
DlgTableAlign		: "Hizalama",
DlgTableAlignNotSet	: "<Tanımlanmamış>",
DlgTableAlignLeft	: "Sol",
DlgTableAlignCenter	: "Merkez",
DlgTableAlignRight	: "Sağ",
DlgTableWidth		: "Genişlik",
DlgTableWidthPx		: "piksel",
DlgTableWidthPc		: "yüzde",
DlgTableHeight		: "Yükseklik",
DlgTableCellSpace	: "Izgara kalınlığı",
DlgTableCellPad		: "Izgara yazı arası",
DlgTableCaption		: "Başlık",
DlgTableSummary		: "Özet",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Hücre Özellikleri",
DlgCellWidth		: "Genişlik",
DlgCellWidthPx		: "piksel",
DlgCellWidthPc		: "yüzde",
DlgCellHeight		: "Yükseklik",
DlgCellWordWrap		: "Sözcük Kaydır",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Tanımlanmamış>",
DlgCellWordWrapYes	: "Evet",
DlgCellWordWrapNo	: "Hayır",
DlgCellHorAlign		: "Yatay Hizalama",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Tanımlanmamış>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Sol",
DlgCellHorAlignCenter	: "Merkez",
DlgCellHorAlignRight: "Sağ",
DlgCellVerAlign		: "Dikey Hizalama",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Tanımlanmamış>",
DlgCellVerAlignTop	: "Tepe",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Orta",
DlgCellVerAlignBottom	: "Alt",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Taban Çizgisi",
DlgCellRowSpan		: "Satır Kapla",
DlgCellCollSpan		: "Sütun Kapla",
DlgCellBackColor	: "Arka Plan Rengi",
DlgCellBorderColor	: "Kenar Rengi",
DlgCellBtnSelect	: "Seç...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Bul",
DlgFindFindBtn		: "Bul",
DlgFindNotFoundMsg	: "Belirtilen yazı bulunamadı.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Değiştir",
DlgReplaceFindLbl		: "Aranan:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Bununla değiştir:",
DlgReplaceCaseChk		: "Büyük/küçük harf duyarlı",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Değiştir",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Tümünü Değiştir",
DlgReplaceWordChk		: "Kelimenin tamamı uysun",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Gezgin yazılımınızın güvenlik ayarları düzenleyicinin otomatik kesme işlemine izin vermiyor. İşlem için (Ctrl+X) tuşlarını kullanın.",
PasteErrorCopy	: "Gezgin yazılımınızın güvenlik ayarları düzenleyicinin otomatik kopyalama işlemine izin vermiyor. İşlem için (Ctrl+C) tuşlarını kullanın.",

PasteAsText		: "Düz Metin Olarak Yapıştır",
PasteFromWord	: "Word'den yapıştır",

DlgPasteMsg2	: "Lütfen aşağıdaki kutunun içine yapıştırın. (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) ve <STRONG>Tamam</STRONG> butonunu tıklayın.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Yazı Tipi tanımlarını yoksay",
DlgPasteRemoveStyles	: "Biçem Tanımlarını çıkar",
DlgPasteCleanBox		: "Temizlik Kutusu",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Otomatik",
ColorMoreColors	: "Diğer renkler...",

// Document Properties
DocProps		: "Belge Özellikleri",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Çapa Özellikleri",
DlgAnchorName		: "Çapa Adı",
DlgAnchorErrorName	: "Lütfen çapa için ad giriniz",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Sözlükte Yok",
DlgSpellChangeTo		: "Şuna değiştir:",
DlgSpellBtnIgnore		: "Yoksay",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Tümünü Yoksay",
DlgSpellBtnReplace		: "Değiştir",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Tümünü Değiştir",
DlgSpellBtnUndo			: "Geri Al",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Öneri Yok -",
DlgSpellProgress		: "Yazım denetimi işlemde...",
DlgSpellNoMispell		: "Yazım denetimi tamamlandı: Yanlış yazıma rastlanmadı",
DlgSpellNoChanges		: "Yazım denetimi tamamlandı: Hiçbir kelime değiştirilmedi",
DlgSpellOneChange		: "Yazım denetimi tamamlandı: Bir kelime değiştirildi",
DlgSpellManyChanges		: "Yazım denetimi tamamlandı: %1 kelime değiştirildi",

IeSpellDownload			: "Yazım denetimi yüklenmemiş. Şimdi yüklemek ister misiniz?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Metin (Değer)",
DlgButtonType		: "Tip",
DlgButtonTypeBtn	: "Düğme",
DlgButtonTypeSbm	: "Gönder",
DlgButtonTypeRst	: "Sıfırla",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Ad",
DlgCheckboxValue	: "Değer",
DlgCheckboxSelected	: "Seçili",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Ad",
DlgFormAction	: "İşlem",
DlgFormMethod	: "Yöntem",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Ad",
DlgSelectValue		: "Değer",
DlgSelectSize		: "Boyut",
DlgSelectLines		: "satır",
DlgSelectChkMulti	: "Çoklu seçime izin ver",
DlgSelectOpAvail	: "Mevcut Seçenekler",
DlgSelectOpText		: "Metin",
DlgSelectOpValue	: "Değer",
DlgSelectBtnAdd		: "Ekle",
DlgSelectBtnModify	: "Düzenle",
DlgSelectBtnUp		: "Yukarı",
DlgSelectBtnDown	: "Aşağı",
DlgSelectBtnSetValue : "Seçili değer olarak ata",
DlgSelectBtnDelete	: "Sil",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Ad",
DlgTextareaCols	: "Sütunlar",
DlgTextareaRows	: "Satırlar",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Ad",
DlgTextValue		: "Değer",
DlgTextCharWidth	: "Karakter Genişliği",
DlgTextMaxChars		: "En Fazla Karakter",
DlgTextType			: "Tür",
DlgTextTypeText		: "Metin",
DlgTextTypePass		: "Parola",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Ad",
DlgHiddenValue	: "Değer",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Simgeli Liste Özellikleri",
NumberedListProp	: "Numaralı Liste Özellikleri",
DlgLstStart			: "Başlangıç",
DlgLstType			: "Tip",
DlgLstTypeCircle	: "Çember",
DlgLstTypeDisc		: "Disk",
DlgLstTypeSquare	: "Kare",
DlgLstTypeNumbers	: "Sayılar (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Küçük Harfler (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Büyük Harfler (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Küçük Romen Rakamları (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Büyük Romen Rakamları (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Genel",
DlgDocBackTab		: "Arka Plan",
DlgDocColorsTab		: "Renkler ve Kenar Boşlukları",
DlgDocMetaTab		: "Tanım Bilgisi (Meta)",

DlgDocPageTitle		: "Sayfa Başlığı",
DlgDocLangDir		: "Dil Yönü",
DlgDocLangDirLTR	: "Soldan Sağa (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Sağdan Sola (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Dil Kodu",
DlgDocCharSet		: "Karakter Kümesi Kodlaması",
DlgDocCharSetCE		: "Orta Avrupa",
DlgDocCharSetCT		: "Geleneksel Çince (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Kiril",
DlgDocCharSetGR		: "Yunanca",
DlgDocCharSetJP		: "Japonca",
DlgDocCharSetKR		: "Korece",
DlgDocCharSetTR		: "Türkçe",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Batı Avrupa",
DlgDocCharSetOther	: "Diğer Karakter Kümesi Kodlaması",

DlgDocDocType		: "Belge Türü Başlığı",
DlgDocDocTypeOther	: "Diğer Belge Türü Başlığı",
DlgDocIncXHTML		: "XHTML Bildirimlerini Dahil Et",
DlgDocBgColor		: "Arka Plan Rengi",
DlgDocBgImage		: "Arka Plan Resim URLsi",
DlgDocBgNoScroll	: "Sabit Arka Plan",
DlgDocCText			: "Metin",
DlgDocCLink			: "Köprü",
DlgDocCVisited		: "Ziyaret Edilmiş Köprü",
DlgDocCActive		: "Etkin Köprü",
DlgDocMargins		: "Kenar Boşlukları",
DlgDocMaTop			: "Tepe",
DlgDocMaLeft		: "Sol",
DlgDocMaRight		: "Sağ",
DlgDocMaBottom		: "Alt",
DlgDocMeIndex		: "Belge Dizinleme Anahtar Kelimeleri (virgülle ayrılmış)",
DlgDocMeDescr		: "Belge Tanımı",
DlgDocMeAuthor		: "Yazar",
DlgDocMeCopy		: "Telif",
DlgDocPreview		: "Ön İzleme",

// Templates Dialog
Templates			: "Şablonlar",
DlgTemplatesTitle	: "İçerik Şablonları",
DlgTemplatesSelMsg	: "Düzenleyicide açmak için lütfen bir şablon seçin.<br>(hali hazırdaki içerik kaybolacaktır.):",
DlgTemplatesLoading	: "Şablon listesi yüklenmekte. Lütfen bekleyiniz...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Belirli bir şablon seçilmedi)",
DlgTemplatesReplace	: "Mevcut içerik ile değiştir",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Hakkında",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Gezgin Bilgisi",
DlgAboutLicenseTab	: "Lisans",
DlgAboutVersion		: "sürüm",
DlgAboutInfo		: "Daha fazla bilgi için:"
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Ukrainian language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Згорнути панель інструментів",
ToolbarExpand		: "Розгорнути панель інструментів",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Зберегти",
NewPage				: "Нова сторінка",
Preview				: "Попередній перегляд",
Cut					: "Вирізати",
Copy				: "Копіювати",
Paste				: "Вставити",
PasteText			: "Вставити тільки текст",
PasteWord			: "Вставити з Word",
Print				: "Друк",
SelectAll			: "Виділити все",
RemoveFormat		: "Прибрати форматування",
InsertLinkLbl		: "Посилання",
InsertLink			: "Вставити/Редагувати посилання",
RemoveLink			: "Знищити посилання",
Anchor				: "Вставити/Редагувати якір",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Зображення",
InsertImage			: "Вставити/Редагувати зображення",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Вставити/Редагувати Flash",
InsertTableLbl		: "Таблиця",
InsertTable			: "Вставити/Редагувати таблицю",
InsertLineLbl		: "Лінія",
InsertLine			: "Вставити горизонтальну лінію",
InsertSpecialCharLbl: "Спеціальний символ",
InsertSpecialChar	: "Вставити спеціальний символ",
InsertSmileyLbl		: "Смайлик",
InsertSmiley		: "Вставити смайлик",
About				: "Про FCKeditor",
Bold				: "Жирний",
Italic				: "Курсив",
Underline			: "Підкреслений",
StrikeThrough		: "Закреслений",
Subscript			: "Підрядковий індекс",
Superscript			: "Надрядковий индекс",
LeftJustify			: "По лівому краю",
CenterJustify		: "По центру",
RightJustify		: "По правому краю",
BlockJustify		: "По ширині",
DecreaseIndent		: "Зменшити відступ",
IncreaseIndent		: "Збільшити відступ",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Повернути",
Redo				: "Повторити",
NumberedListLbl		: "Нумерований список",
NumberedList		: "Вставити/Видалити нумерований список",
BulletedListLbl		: "Маркований список",
BulletedList		: "Вставити/Видалити маркований список",
ShowTableBorders	: "Показати бордюри таблиці",
ShowDetails			: "Показати деталі",
Style				: "Стиль",
FontFormat			: "Форматування",
Font				: "Шрифт",
FontSize			: "Розмір",
TextColor			: "Колір тексту",
BGColor				: "Колір фону",
Source				: "Джерело",
Find				: "Пошук",
Replace				: "Заміна",
SpellCheck			: "Перевірити орфографію",
UniversalKeyboard	: "Універсальна клавіатура",
PageBreakLbl		: "Розривши сторінки",
PageBreak			: "Вставити розривши сторінки",

Form			: "Форма",
Checkbox		: "Флагова кнопка",
RadioButton		: "Кнопка вибору",
TextField		: "Текстове поле",
Textarea		: "Текстова область",
HiddenField		: "Приховане поле",
Button			: "Кнопка",
SelectionField	: "Список",
ImageButton		: "Кнопка із зображенням",

FitWindow		: "Розвернути вікно редактора",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Вставити посилання",
CellCM				: "Осередок",
RowCM				: "Рядок",
ColumnCM			: "Колонка",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Видалити строки",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Видалити колонки",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Видалити комірки",
MergeCells			: "Об'єднати комірки",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Видалити таблицю",
CellProperties		: "Властивості комірки",
TableProperties		: "Властивості таблиці",
ImageProperties		: "Властивості зображення",
FlashProperties		: "Властивості Flash",

AnchorProp			: "Властивості якоря",
ButtonProp			: "Властивості кнопки",
CheckboxProp		: "Властивості флагової кнопки",
HiddenFieldProp		: "Властивості прихованого поля",
RadioButtonProp		: "Властивості кнопки вибору",
ImageButtonProp		: "Властивості кнопки із зображенням",
TextFieldProp		: "Властивості текстового поля",
SelectionFieldProp	: "Властивості списку",
TextareaProp		: "Властивості текстової області",
FormProp			: "Властивості форми",

FontFormats			: "Нормальний;Форматований;Адреса;Заголовок 1;Заголовок 2;Заголовок 3;Заголовок 4;Заголовок 5;Заголовок 6;Нормальний (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Обробка XHTML. Зачекайте, будь ласка...",
Done				: "Зроблено",
PasteWordConfirm	: "Текст, що ви хочете вставити, схожий на копійований з Word. Ви хочете очистити його перед вставкою?",
NotCompatiblePaste	: "Ця команда доступна для Internet Explorer версії 5.5 або вище. Ви хочете вставити без очищення?",
UnknownToolbarItem	: "Невідомий елемент панелі інструментів \"%1\"",
UnknownCommand		: "Невідоме ім'я команди \"%1\"",
NotImplemented		: "Команда не реалізована",
UnknownToolbarSet	: "Панель інструментів \"%1\" не існує",
NoActiveX			: "Настройки безпеки вашого браузера можуть обмежувати деякі властивості редактора. Ви повинні включити опцію \"Запускати елементи управління ACTIVEX і плугіни\". Ви можете бачити помилки і помічати відсутність можливостей.",
BrowseServerBlocked : "Ресурси браузера не можуть бути відкриті. Перевірте що блокування спливаючих вікон вимкнені.",
DialogBlocked		: "Не можливо відкрити вікно діалогу. Перевірте що блокування спливаючих вікон вимкнені.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "ОК",
DlgBtnCancel		: "Скасувати",
DlgBtnClose			: "Зачинити",
DlgBtnBrowseServer	: "Передивитися на сервері",
DlgAdvancedTag		: "Розширений",
DlgOpOther			: "<Інше>",
DlgInfoTab			: "Інфо",
DlgAlertUrl			: "Вставте, будь-ласка, URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<не визначено>",
DlgGenId			: "Ідентифікатор",
DlgGenLangDir		: "Напрямок мови",
DlgGenLangDirLtr	: "Зліва на право (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Зправа на ліво (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Мова",
DlgGenAccessKey		: "Гаряча клавіша",
DlgGenName			: "Им'я",
DlgGenTabIndex		: "Послідовність переходу",
DlgGenLongDescr		: "Довгий опис URL",
DlgGenClass			: "Клас CSS",
DlgGenTitle			: "Заголовок",
DlgGenContType		: "Тип вмісту",
DlgGenLinkCharset	: "Кодировка",
DlgGenStyle			: "Стиль CSS",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Властивості зображення",
DlgImgInfoTab		: "Інформація про изображении",
DlgImgBtnUpload		: "Надіслати на сервер",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Закачати",
DlgImgAlt			: "Альтернативний текст",
DlgImgWidth			: "Ширина",
DlgImgHeight		: "Висота",
DlgImgLockRatio		: "Зберегти пропорції",
DlgBtnResetSize		: "Скинути розмір",
DlgImgBorder		: "Бордюр",
DlgImgHSpace		: "Горизонтальний відступ",
DlgImgVSpace		: "Вертикальний відступ",
DlgImgAlign			: "Вирівнювання",
DlgImgAlignLeft		: "По лівому краю",
DlgImgAlignAbsBottom: "Абс по низу",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Абс по середині",
DlgImgAlignBaseline	: "По базовій лінії",
DlgImgAlignBottom	: "По низу",
DlgImgAlignMiddle	: "По середині",
DlgImgAlignRight	: "По правому краю",
DlgImgAlignTextTop	: "Текст на верху",
DlgImgAlignTop		: "По верху",
DlgImgPreview		: "Попередній перегляд",
DlgImgAlertUrl		: "Будь ласка, введіть URL зображення",
DlgImgLinkTab		: "Посилання",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Властивості Flash",
DlgFlashChkPlay		: "Авто програвання",
DlgFlashChkLoop		: "Зациклити",
DlgFlashChkMenu		: "Дозволити меню Flash",
DlgFlashScale		: "Масштаб",
DlgFlashScaleAll	: "Показати всі",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Без рамки",
DlgFlashScaleFit	: "Дійсний розмір",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Посилання",
DlgLnkInfoTab		: "Інформація посилання",
DlgLnkTargetTab		: "Ціль",

DlgLnkType			: "Тип посилання",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Якір на цю сторінку",
DlgLnkTypeEMail		: "Эл. пошта",
DlgLnkProto			: "Протокол",
DlgLnkProtoOther	: "<інше>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Оберіть якір",
DlgLnkAnchorByName	: "За ім'ям якоря",
DlgLnkAnchorById	: "За ідентифікатором елемента",
DlgLnkNoAnchors		: "(Немає якорів доступних в цьому документі)",
DlgLnkEMail			: "Адреса ел. пошти",
DlgLnkEMailSubject	: "Тема листа",
DlgLnkEMailBody		: "Тіло повідомлення",
DlgLnkUpload		: "Закачати",
DlgLnkBtnUpload		: "Переслати на сервер",

DlgLnkTarget		: "Ціль",
DlgLnkTargetFrame	: "<фрейм>",
DlgLnkTargetPopup	: "<спливаюче вікно>",
DlgLnkTargetBlank	: "Нове вікно (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Батьківське вікно (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Теж вікно (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Найвище вікно (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Ім'я целевого фрейма",
DlgLnkPopWinName	: "Ім'я спливаючого вікна",
DlgLnkPopWinFeat	: "Властивості спливаючого вікна",
DlgLnkPopResize		: "Змінюється в розмірах",
DlgLnkPopLocation	: "Панель локації",
DlgLnkPopMenu		: "Панель меню",
DlgLnkPopScroll		: "Полоси прокрутки",
DlgLnkPopStatus		: "Строка статусу",
DlgLnkPopToolbar	: "Панель інструментів",
DlgLnkPopFullScrn	: "Повний екран (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Залежний (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Ширина",
DlgLnkPopHeight		: "Висота",
DlgLnkPopLeft		: "Позиція зліва",
DlgLnkPopTop		: "Позиція зверху",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Будь ласка, занесіть URL посилання",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Будь ласка, занесіть адрес эл. почты",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Будь ласка, оберіть якір",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Назва спливаючого вікна повинна починатися букви і не може містити пропусків",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Оберіть колір",
DlgColorBtnClear	: "Очистити",
DlgColorHighlight	: "Підсвічений",
DlgColorSelected	: "Обраний",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Вставити смайлик",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Оберіть спеціальний символ",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Властивості таблиці",
DlgTableRows		: "Строки",
DlgTableColumns		: "Колонки",
DlgTableBorder		: "Розмір бордюра",
DlgTableAlign		: "Вирівнювання",
DlgTableAlignNotSet	: "<Не вст.>",
DlgTableAlignLeft	: "Зліва",
DlgTableAlignCenter	: "По центру",
DlgTableAlignRight	: "Зправа",
DlgTableWidth		: "Ширина",
DlgTableWidthPx		: "пікселів",
DlgTableWidthPc		: "відсотків",
DlgTableHeight		: "Висота",
DlgTableCellSpace	: "Проміжок (spacing)",
DlgTableCellPad		: "Відступ (padding)",
DlgTableCaption		: "Заголовок",
DlgTableSummary		: "Резюме",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Властивості комірки",
DlgCellWidth		: "Ширина",
DlgCellWidthPx		: "пікселів",
DlgCellWidthPc		: "відсотків",
DlgCellHeight		: "Висота",
DlgCellWordWrap		: "Згортання текста",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Не вст.>",
DlgCellWordWrapYes	: "Так",
DlgCellWordWrapNo	: "Ні",
DlgCellHorAlign		: "Горизонтальне вирівнювання",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Не вст.>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Зліва",
DlgCellHorAlignCenter	: "По центру",
DlgCellHorAlignRight: "Зправа",
DlgCellVerAlign		: "Вертикальное вирівнювання",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Не вст.>",
DlgCellVerAlignTop	: "Зверху",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Посередині",
DlgCellVerAlignBottom	: "Знизу",
DlgCellVerAlignBaseline	: "По базовій лінії",
DlgCellRowSpan		: "Діапазон строк (span)",
DlgCellCollSpan		: "Діапазон колонок (span)",
DlgCellBackColor	: "Колір фона",
DlgCellBorderColor	: "Колір бордюра",
DlgCellBtnSelect	: "Оберіть...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Пошук",
DlgFindFindBtn		: "Пошук",
DlgFindNotFoundMsg	: "Вказаний текст не знайдений.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Замінити",
DlgReplaceFindLbl		: "Шукати:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Замінити на:",
DlgReplaceCaseChk		: "Учитывать регистр",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Замінити",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Замінити все",
DlgReplaceWordChk		: "Збіг цілих слів",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Настройки безпеки вашого браузера не дозволяють редактору автоматично виконувати операції вирізування. Будь ласка, використовуйте клавіатуру для цього (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Настройки безпеки вашого браузера не дозволяють редактору автоматично виконувати операції копіювання. Будь ласка, використовуйте клавіатуру для цього (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Вставити тільки текст",
PasteFromWord	: "Вставити з Word",

DlgPasteMsg2	: "Будь-ласка, вставте з буфера обміну в цю область, користуючись комбінацією клавіш (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) та натисніть <STRONG>OK</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Редактор не може отримати прямий доступ до буферу обміну у зв'язку з налаштуваннями вашого браузера. Вам потрібно вставити інформацію повторно в це вікно.",
DlgPasteIgnoreFont		: "Ігнорувати налаштування шрифтів",
DlgPasteRemoveStyles	: "Видалити налаштування стилів",
DlgPasteCleanBox		: "Очистити область",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Автоматичний",
ColorMoreColors	: "Кольори...",

// Document Properties
DocProps		: "Властивості документа",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Властивості якоря",
DlgAnchorName		: "Ім'я якоря",
DlgAnchorErrorName	: "Будь ласка, занесіть ім'я якоря",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Не має в словнику",
DlgSpellChangeTo		: "Замінити на",
DlgSpellBtnIgnore		: "Ігнорувати",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Ігнорувати все",
DlgSpellBtnReplace		: "Замінити",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Замінити все",
DlgSpellBtnUndo			: "Назад",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Немає припущень -",
DlgSpellProgress		: "Виконується перевірка орфографії...",
DlgSpellNoMispell		: "Перевірку орфографії завершено: помилок не знайдено",
DlgSpellNoChanges		: "Перевірку орфографії завершено: жодне слово не змінено",
DlgSpellOneChange		: "Перевірку орфографії завершено: змінено одно слово",
DlgSpellManyChanges		: "Перевірку орфографії завершено: 1% слів змінено",

IeSpellDownload			: "Модуль перевірки орфографії не встановлено. Бажаєтн завантажити його зараз?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Текст (Значення)",
DlgButtonType		: "Тип",
DlgButtonTypeBtn	: "Кнопка",
DlgButtonTypeSbm	: "Відправити",
DlgButtonTypeRst	: "Скинути",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Ім'я",
DlgCheckboxValue	: "Значення",
DlgCheckboxSelected	: "Обрана",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Ім'я",
DlgFormAction	: "Дія",
DlgFormMethod	: "Метод",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Ім'я",
DlgSelectValue		: "Значення",
DlgSelectSize		: "Розмір",
DlgSelectLines		: "лінії",
DlgSelectChkMulti	: "Дозволити обрання декількох позицій",
DlgSelectOpAvail	: "Доступні варіанти",
DlgSelectOpText		: "Текст",
DlgSelectOpValue	: "Значення",
DlgSelectBtnAdd		: "Добавити",
DlgSelectBtnModify	: "Змінити",
DlgSelectBtnUp		: "Вгору",
DlgSelectBtnDown	: "Вниз",
DlgSelectBtnSetValue : "Встановити як вибране значення",
DlgSelectBtnDelete	: "Видалити",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Ім'я",
DlgTextareaCols	: "Колонки",
DlgTextareaRows	: "Строки",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Ім'я",
DlgTextValue		: "Значення",
DlgTextCharWidth	: "Ширина",
DlgTextMaxChars		: "Макс. кіл-ть символів",
DlgTextType			: "Тип",
DlgTextTypeText		: "Текст",
DlgTextTypePass		: "Пароль",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Ім'я",
DlgHiddenValue	: "Значення",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Властивості маркованого списка",
NumberedListProp	: "Властивості нумерованного списка",
DlgLstStart			: "Початок",
DlgLstType			: "Тип",
DlgLstTypeCircle	: "Коло",
DlgLstTypeDisc		: "Диск",
DlgLstTypeSquare	: "Квадрат",
DlgLstTypeNumbers	: "Номери (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Літери нижнього регістра(a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Букви верхнього регістра (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Малі римські літери (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Великі римські літери (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Загальні",
DlgDocBackTab		: "Заднє тло",
DlgDocColorsTab		: "Кольори та відступи",
DlgDocMetaTab		: "Мета дані",

DlgDocPageTitle		: "Заголовок сторінки",
DlgDocLangDir		: "Напрямок тексту",
DlgDocLangDirLTR	: "Зліва на право (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Зправа на лево (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Код мови",
DlgDocCharSet		: "Кодування набору символів",
DlgDocCharSetCE		: "Центрально-європейська",
DlgDocCharSetCT		: "Китайська традиційна (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Кирилиця",
DlgDocCharSetGR		: "Грецька",
DlgDocCharSetJP		: "Японська",
DlgDocCharSetKR		: "Корейська",
DlgDocCharSetTR		: "Турецька",
DlgDocCharSetUN		: "Юнікод (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Західно-европейская",
DlgDocCharSetOther	: "Інше кодування набору символів",

DlgDocDocType		: "Заголовок типу документу",
DlgDocDocTypeOther	: "Інший заголовок типу документу",
DlgDocIncXHTML		: "Ввімкнути XHTML оголошення",
DlgDocBgColor		: "Колір тла",
DlgDocBgImage		: "URL зображення тла",
DlgDocBgNoScroll	: "Тло без прокрутки",
DlgDocCText			: "Текст",
DlgDocCLink			: "Посилання",
DlgDocCVisited		: "Відвідане посилання",
DlgDocCActive		: "Активне посилання",
DlgDocMargins		: "Відступи сторінки",
DlgDocMaTop			: "Верхній",
DlgDocMaLeft		: "Лівий",
DlgDocMaRight		: "Правий",
DlgDocMaBottom		: "Нижній",
DlgDocMeIndex		: "Ключові слова документа (розділені комами)",
DlgDocMeDescr		: "Опис документа",
DlgDocMeAuthor		: "Автор",
DlgDocMeCopy		: "Авторські права",
DlgDocPreview		: "Попередній перегляд",

// Templates Dialog
Templates			: "Шаблони",
DlgTemplatesTitle	: "Шаблони змісту",
DlgTemplatesSelMsg	: "Оберіть, будь ласка, шаблон для відкриття в редакторі<br>(поточний зміст буде втрачено):",
DlgTemplatesLoading	: "Завантаження списку шаблонів. Зачекайте, будь ласка...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Не визначено жодного шаблону)",
DlgTemplatesReplace	: "Замінити поточний вміст",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Про програму",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Інформація браузера",
DlgAboutLicenseTab	: "Ліцензія",
DlgAboutVersion		: "Версія",
DlgAboutInfo		: "Додаткову інформацію дивіться на "
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/vi.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Vietnamese language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "Thu gọn Thanh công cụ",
ToolbarExpand		: "Mở rộng Thanh công cụ",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "Lưu",
NewPage				: "Trang mới",
Preview				: "Xem trước",
Cut					: "Cắt",
Copy				: "Sao chép",
Paste				: "Dán",
PasteText			: "Dán theo dạng văn bản thuần",
PasteWord			: "Dán với định dạng Word",
Print				: "In",
SelectAll			: "Chọn Tất cả",
RemoveFormat		: "Xoá Định dạng",
InsertLinkLbl		: "Liên kết",
InsertLink			: "Chèn/Sửa Liên kết",
RemoveLink			: "Xoá Liên kết",
Anchor				: "Chèn/Sửa Neo",
AnchorDelete		: "Remove Anchor",	//MISSING
InsertImageLbl		: "Hình ảnh",
InsertImage			: "Chèn/Sửa Hình ảnh",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "Chèn/Sửa Flash",
InsertTableLbl		: "Bảng",
InsertTable			: "Chèn/Sửa Bảng",
InsertLineLbl		: "Đường phân cách ngang",
InsertLine			: "Chèn Đường phân cách ngang",
InsertSpecialCharLbl: "Ký tự đặc biệt",
InsertSpecialChar	: "Chèn Ký tự đặc biệt",
InsertSmileyLbl		: "Hình biểu lộ cảm xúc (mặt cười)",
InsertSmiley		: "Chèn Hình biểu lộ cảm xúc (mặt cười)",
About				: "Giới thiệu về FCKeditor",
Bold				: "Đậm",
Italic				: "Nghiêng",
Underline			: "Gạch chân",
StrikeThrough		: "Gạch xuyên ngang",
Subscript			: "Chỉ số dưới",
Superscript			: "Chỉ số trên",
LeftJustify			: "Canh trái",
CenterJustify		: "Canh giữa",
RightJustify		: "Canh phải",
BlockJustify		: "Canh đều",
DecreaseIndent		: "Dịch ra ngoài",
IncreaseIndent		: "Dịch vào trong",
Blockquote			: "Blockquote",	//MISSING
Undo				: "Khôi phục thao tác",
Redo				: "Làm lại thao tác",
NumberedListLbl		: "Danh sách có thứ tự",
NumberedList		: "Chèn/Xoá Danh sách có thứ tự",
BulletedListLbl		: "Danh sách không thứ tự",
BulletedList		: "Chèn/Xoá Danh sách không thứ tự",
ShowTableBorders	: "Hiển thị Đường viền bảng",
ShowDetails			: "Hiển thị Chi tiết",
Style				: "Mẫu",
FontFormat			: "Định dạng",
Font				: "Phông",
FontSize			: "Cỡ chữ",
TextColor			: "Màu chữ",
BGColor				: "Màu nền",
Source				: "Mã HTML",
Find				: "Tìm kiếm",
Replace				: "Thay thế",
SpellCheck			: "Kiểm tra Chính tả",
UniversalKeyboard	: "Bàn phím Quốc tế",
PageBreakLbl		: "Ngắt trang",
PageBreak			: "Chèn Ngắt trang",

Form			: "Biểu mẫu",
Checkbox		: "Nút kiểm",
RadioButton		: "Nút chọn",
TextField		: "Trường văn bản",
Textarea		: "Vùng văn bản",
HiddenField		: "Trường ẩn",
Button			: "Nút",
SelectionField	: "Ô chọn",
ImageButton		: "Nút hình ảnh",

FitWindow		: "Mở rộng tối đa kích thước trình biên tập",
ShowBlocks		: "Show Blocks",	//MISSING

// Context Menu
EditLink			: "Sửa Liên kết",
CellCM				: "Ô",
RowCM				: "Hàng",
ColumnCM			: "Cột",
InsertRowAfter		: "Insert Row After",	//MISSING
InsertRowBefore		: "Insert Row Before",	//MISSING
DeleteRows			: "Xoá Hàng",
InsertColumnAfter	: "Insert Column After",	//MISSING
InsertColumnBefore	: "Insert Column Before",	//MISSING
DeleteColumns		: "Xoá Cột",
InsertCellAfter		: "Insert Cell After",	//MISSING
InsertCellBefore	: "Insert Cell Before",	//MISSING
DeleteCells			: "Xoá Ô",
MergeCells			: "Trộn Ô",
MergeRight			: "Merge Right",	//MISSING
MergeDown			: "Merge Down",	//MISSING
HorizontalSplitCell	: "Split Cell Horizontally",	//MISSING
VerticalSplitCell	: "Split Cell Vertically",	//MISSING
TableDelete			: "Xóa Bảng",
CellProperties		: "Thuộc tính Ô",
TableProperties		: "Thuộc tính Bảng",
ImageProperties		: "Thuộc tính Hình ảnh",
FlashProperties		: "Thuộc tính Flash",

AnchorProp			: "Thuộc tính Neo",
ButtonProp			: "Thuộc tính Nút",
CheckboxProp		: "Thuộc tính Nút kiểm",
HiddenFieldProp		: "Thuộc tính Trường ẩn",
RadioButtonProp		: "Thuộc tính Nút chọn",
ImageButtonProp		: "Thuộc tính Nút hình ảnh",
TextFieldProp		: "Thuộc tính Trường văn bản",
SelectionFieldProp	: "Thuộc tính Ô chọn",
TextareaProp		: "Thuộc tính Vùng văn bản",
FormProp			: "Thuộc tính Biểu mẫu",

FontFormats			: "Normal;Formatted;Address;Heading 1;Heading 2;Heading 3;Heading 4;Heading 5;Heading 6;Normal (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "Đang xử lý XHTML. Vui lòng đợi trong giây lát...",
Done				: "Đã hoàn thành",
PasteWordConfirm	: "Văn bản bạn muốn dán có kèm định dạng của Word. Bạn có muốn loại bỏ định dạng Word trước khi dán?",
NotCompatiblePaste	: "Lệnh này chỉ được hỗ trợ từ trình duyệt Internet Explorer phiên bản 5.5 hoặc mới hơn. Bạn có muốn dán nguyên mẫu?",
UnknownToolbarItem	: "Không rõ mục trên thanh công cụ \"%1\"",
UnknownCommand		: "Không rõ lệnh \"%1\"",
NotImplemented		: "Lệnh không được thực hiện",
UnknownToolbarSet	: "Thanh công cụ \"%1\" không tồn tại",
NoActiveX			: "Các thiết lập bảo mật của trình duyệt có thể giới hạn một số chức năng của trình biên tập. Bạn phải bật tùy chọn \"Run ActiveX controls and plug-ins\". Bạn có thể gặp một số lỗi và thấy thiếu đi một số chức năng.",
BrowseServerBlocked : "Không thể mở được bộ duyệt tài nguyên. Hãy đảm bảo chức năng chặn popup đã bị vô hiệu hóa.",
DialogBlocked		: "Không thể mở được cửa sổ hộp thoại. Hãy đảm bảo chức năng chặn popup đã bị vô hiệu hóa.",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "Đồng ý",
DlgBtnCancel		: "Bỏ qua",
DlgBtnClose			: "Đóng",
DlgBtnBrowseServer	: "Duyệt trên máy chủ",
DlgAdvancedTag		: "Mở rộng",
DlgOpOther			: "<Khác>",
DlgInfoTab			: "Thông tin",
DlgAlertUrl			: "Hãy nhập vào một URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<không thiết lập>",
DlgGenId			: "Định danh",
DlgGenLangDir		: "Đường dẫn Ngôn ngữ",
DlgGenLangDirLtr	: "Trái sang Phải (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "Phải sang Trái (RTL)",
DlgGenLangCode		: "Mã Ngôn ngữ",
DlgGenAccessKey		: "Phím Hỗ trợ truy cập",
DlgGenName			: "Tên",
DlgGenTabIndex		: "Chỉ số của Tab",
DlgGenLongDescr		: "Mô tả URL",
DlgGenClass			: "Lớp Stylesheet",
DlgGenTitle			: "Advisory Title",
DlgGenContType		: "Advisory Content Type",
DlgGenLinkCharset	: "Bảng mã của tài nguyên được liên kết đến",
DlgGenStyle			: "Mẫu",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "Thuộc tính Hình ảnh",
DlgImgInfoTab		: "Thông tin Hình ảnh",
DlgImgBtnUpload		: "Tải lên Máy chủ",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "Tải lên",
DlgImgAlt			: "Chú thích Hình ảnh",
DlgImgWidth			: "Rộng",
DlgImgHeight		: "Cao",
DlgImgLockRatio		: "Giữ tỷ lệ",
DlgBtnResetSize		: "Kích thước gốc",
DlgImgBorder		: "Đường viền",
DlgImgHSpace		: "HSpace",
DlgImgVSpace		: "VSpace",
DlgImgAlign			: "Vị trí",
DlgImgAlignLeft		: "Trái",
DlgImgAlignAbsBottom: "Dưới tuyệt đối",
DlgImgAlignAbsMiddle: "Giữa tuyệt đối",
DlgImgAlignBaseline	: "Baseline",
DlgImgAlignBottom	: "Dưới",
DlgImgAlignMiddle	: "Giữa",
DlgImgAlignRight	: "Phải",
DlgImgAlignTextTop	: "Phía trên chữ",
DlgImgAlignTop		: "Trên",
DlgImgPreview		: "Xem trước",
DlgImgAlertUrl		: "Hãy đưa vào URL của hình ảnh",
DlgImgLinkTab		: "Liên kết",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Thuộc tính Flash",
DlgFlashChkPlay		: "Tự động chạy",
DlgFlashChkLoop		: "Lặp",
DlgFlashChkMenu		: "Cho phép bật Menu của Flash",
DlgFlashScale		: "Tỷ lệ",
DlgFlashScaleAll	: "Hiển thị tất cả",
DlgFlashScaleNoBorder	: "Không đường viền",
DlgFlashScaleFit	: "Vừa vặn",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "Liên kết",
DlgLnkInfoTab		: "Thông tin Liên kết",
DlgLnkTargetTab		: "Đích",

DlgLnkType			: "Kiểu Liên kết",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "Neo trong trang này",
DlgLnkTypeEMail		: "Thư điện tử",
DlgLnkProto			: "Giao thức",
DlgLnkProtoOther	: "<khác>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "Chọn một Neo",
DlgLnkAnchorByName	: "Theo Tên Neo",
DlgLnkAnchorById	: "Theo Định danh Element",
DlgLnkNoAnchors		: "(Không có Neo nào trong tài liệu)",
DlgLnkEMail			: "Thư điện tử",
DlgLnkEMailSubject	: "Tiêu đề Thông điệp",
DlgLnkEMailBody		: "Nội dung Thông điệp",
DlgLnkUpload		: "Tải lên",
DlgLnkBtnUpload		: "Tải lên Máy chủ",

DlgLnkTarget		: "Đích",
DlgLnkTargetFrame	: "<khung>",
DlgLnkTargetPopup	: "<cửa sổ popup>",
DlgLnkTargetBlank	: "Cửa sổ mới (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "Cửa sổ cha (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "Cùng cửa sổ (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "Cửa sổ trên cùng(_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "Tên Khung đích",
DlgLnkPopWinName	: "Tên Cửa sổ Popup",
DlgLnkPopWinFeat	: "Đặc điểm của Cửa sổ Popup",
DlgLnkPopResize		: "Kích thước thay đổi",
DlgLnkPopLocation	: "Thanh vị trí",
DlgLnkPopMenu		: "Thanh Menu",
DlgLnkPopScroll		: "Thanh cuộn",
DlgLnkPopStatus		: "Thanh trạng thái",
DlgLnkPopToolbar	: "Thanh công cụ",
DlgLnkPopFullScrn	: "Toàn màn hình (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "Phụ thuộc (Netscape)",
DlgLnkPopWidth		: "Rộng",
DlgLnkPopHeight		: "Cao",
DlgLnkPopLeft		: "Vị trí Trái",
DlgLnkPopTop		: "Vị trí Trên",

DlnLnkMsgNoUrl		: "Hãy đưa vào Liên kết URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "Hãy đưa vào địa chỉ thư điện tử",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "Hãy chọn một Neo",
DlnLnkMsgInvPopName	: "Tên của cửa sổ Popup phải bắt đầu bằng một ký tự và không được chứa khoảng trắng",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "Chọn màu",
DlgColorBtnClear	: "Xoá",
DlgColorHighlight	: "Tô sáng",
DlgColorSelected	: "Đã chọn",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "Chèn Hình biểu lộ cảm xúc (mặt cười)",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "Hãy chọn Ký tự đặc biệt",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "Thuộc tính bảng",
DlgTableRows		: "Hàng",
DlgTableColumns		: "Cột",
DlgTableBorder		: "Cỡ Đường viền",
DlgTableAlign		: "Canh lề",
DlgTableAlignNotSet	: "<Chưa thiết lập>",
DlgTableAlignLeft	: "Trái",
DlgTableAlignCenter	: "Giữa",
DlgTableAlignRight	: "Phải",
DlgTableWidth		: "Rộng",
DlgTableWidthPx		: "điểm (px)",
DlgTableWidthPc		: "%",
DlgTableHeight		: "Cao",
DlgTableCellSpace	: "Khoảng cách Ô",
DlgTableCellPad		: "Đệm Ô",
DlgTableCaption		: "Đầu đề",
DlgTableSummary		: "Tóm lược",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "Thuộc tính Ô",
DlgCellWidth		: "Rộng",
DlgCellWidthPx		: "điểm (px)",
DlgCellWidthPc		: "%",
DlgCellHeight		: "Cao",
DlgCellWordWrap		: "Bọc từ",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<Chưa thiết lập>",
DlgCellWordWrapYes	: "Đồng ý",
DlgCellWordWrapNo	: "Không",
DlgCellHorAlign		: "Canh theo Chiều ngang",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<Chưa thiết lập>",
DlgCellHorAlignLeft	: "Trái",
DlgCellHorAlignCenter	: "Giữa",
DlgCellHorAlignRight: "Phải",
DlgCellVerAlign		: "Canh theo Chiều dọc",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<Chưa thiết lập>",
DlgCellVerAlignTop	: "Trên",
DlgCellVerAlignMiddle	: "Giữa",
DlgCellVerAlignBottom	: "Dưới",
DlgCellVerAlignBaseline	: "Baseline",
DlgCellRowSpan		: "Nối Hàng",
DlgCellCollSpan		: "Nối Cột",
DlgCellBackColor	: "Màu nền",
DlgCellBorderColor	: "Màu viền",
DlgCellBtnSelect	: "Chọn...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "Find and Replace",	//MISSING

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "Tìm kiếm",
DlgFindFindBtn		: "Tìm kiếm",
DlgFindNotFoundMsg	: "Không tìm thấy chuỗi cần tìm.",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "Thay thế",
DlgReplaceFindLbl		: "Tìm chuỗi:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "Thay bằng:",
DlgReplaceCaseChk		: "Phân biệt chữ hoa/thường",
DlgReplaceReplaceBtn	: "Thay thế",
DlgReplaceReplAllBtn	: "Thay thế Tất cả",
DlgReplaceWordChk		: "Đúng toàn bộ từ",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "Các thiết lập bảo mật của trình duyệt không cho phép trình biên tập tự động thực thi lệnh cắt. Hãy sử dụng bàn phím cho lệnh này (Ctrl+X).",
PasteErrorCopy	: "Các thiết lập bảo mật của trình duyệt không cho phép trình biên tập tự động thực thi lệnh sao chép. Hãy sử dụng bàn phím cho lệnh này (Ctrl+C).",

PasteAsText		: "Dán theo định dạng văn bản thuần",
PasteFromWord	: "Dán với định dạng Word",

DlgPasteMsg2	: "Hãy dán nội dung vào trong khung bên dưới, sử dụng tổ hợp phím (<STRONG>Ctrl+V</STRONG>) và nhấn vào nút <STRONG>Đồng ý</STRONG>.",
DlgPasteSec		: "Because of your browser security settings, the editor is not able to access your clipboard data directly. You are required to paste it again in this window.",	//MISSING
DlgPasteIgnoreFont		: "Chấp nhận các định dạng phông",
DlgPasteRemoveStyles	: "Gỡ bỏ các định dạng Styles",
DlgPasteCleanBox		: "Xóa nội dung",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "Tự động",
ColorMoreColors	: "Màu khác...",

// Document Properties
DocProps		: "Thuộc tính Tài liệu",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "Thuộc tính Neo",
DlgAnchorName		: "Tên của Neo",
DlgAnchorErrorName	: "Hãy đưa vào tên của Neo",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "Không có trong từ điển",
DlgSpellChangeTo		: "Chuyển thành",
DlgSpellBtnIgnore		: "Bỏ qua",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "Bỏ qua Tất cả",
DlgSpellBtnReplace		: "Thay thế",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "Thay thế Tất cả",
DlgSpellBtnUndo			: "Phục hồi lại",
DlgSpellNoSuggestions	: "- Không đưa ra gợi ý về từ -",
DlgSpellProgress		: "Đang tiến hành kiểm tra chính tả...",
DlgSpellNoMispell		: "Hoàn tất kiểm tra chính tả: Không có lỗi chính tả",
DlgSpellNoChanges		: "Hoàn tất kiểm tra chính tả: Không có từ nào được thay đổi",
DlgSpellOneChange		: "Hoàn tất kiểm tra chính tả: Một từ đã được thay đổi",
DlgSpellManyChanges		: "Hoàn tất kiểm tra chính tả: %1 từ đã được thay đổi",

IeSpellDownload			: "Chức năng kiểm tra chính tả chưa được cài đặt. Bạn có muốn tải về ngay bây giờ?",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "Chuỗi hiển thị (Giá trị)",
DlgButtonType		: "Kiểu",
DlgButtonTypeBtn	: "Nút Bấm",
DlgButtonTypeSbm	: "Nút Gửi",
DlgButtonTypeRst	: "Nút Nhập lại",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "Tên",
DlgCheckboxValue	: "Giá trị",
DlgCheckboxSelected	: "Được chọn",

// Form Dialog
DlgFormName		: "Tên",
DlgFormAction	: "Hành động",
DlgFormMethod	: "Phương thức",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "Tên",
DlgSelectValue		: "Giá trị",
DlgSelectSize		: "Kích cỡ",
DlgSelectLines		: "dòng",
DlgSelectChkMulti	: "Cho phép chọn nhiều",
DlgSelectOpAvail	: "Các tùy chọn có thể sử dụng",
DlgSelectOpText		: "Văn bản",
DlgSelectOpValue	: "Giá trị",
DlgSelectBtnAdd		: "Thêm",
DlgSelectBtnModify	: "Thay đổi",
DlgSelectBtnUp		: "Lên",
DlgSelectBtnDown	: "Xuống",
DlgSelectBtnSetValue : "Giá trị được chọn",
DlgSelectBtnDelete	: "Xoá",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "Tên",
DlgTextareaCols	: "Cột",
DlgTextareaRows	: "Hàng",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "Tên",
DlgTextValue		: "Giá trị",
DlgTextCharWidth	: "Rộng",
DlgTextMaxChars		: "Số Ký tự tối đa",
DlgTextType			: "Kiểu",
DlgTextTypeText		: "Ký tự",
DlgTextTypePass		: "Mật khẩu",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "Tên",
DlgHiddenValue	: "Giá trị",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "Thuộc tính Danh sách không thứ tự",
NumberedListProp	: "Thuộc tính Danh sách có thứ tự",
DlgLstStart			: "Bắt đầu",
DlgLstType			: "Kiểu",
DlgLstTypeCircle	: "Hình tròn",
DlgLstTypeDisc		: "Hình đĩa",
DlgLstTypeSquare	: "Hình vuông",
DlgLstTypeNumbers	: "Số thứ tự (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "Chữ cái thường (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "Chữ cái hoa (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "Số La Mã thường (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "Số La Mã hoa (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "Toàn thể",
DlgDocBackTab		: "Nền",
DlgDocColorsTab		: "Màu sắc và Đường biên",
DlgDocMetaTab		: "Siêu dữ liệu",

DlgDocPageTitle		: "Tiêu đề Trang",
DlgDocLangDir		: "Đường dẫn Ngôn ngữ",
DlgDocLangDirLTR	: "Trái sang Phải (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "Phải sang Trái (RTL)",
DlgDocLangCode		: "Mã Ngôn ngữ",
DlgDocCharSet		: "Bảng mã ký tự",
DlgDocCharSetCE		: "Trung Âu",
DlgDocCharSetCT		: "Tiếng Trung Quốc (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "Tiếng Kirin",
DlgDocCharSetGR		: "Tiếng Hy Lạp",
DlgDocCharSetJP		: "Tiếng Nhật",
DlgDocCharSetKR		: "Tiếng Hàn",
DlgDocCharSetTR		: "Tiếng Thổ Nhĩ Kỳ",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "Tây Âu",
DlgDocCharSetOther	: "Bảng mã ký tự khác",

DlgDocDocType		: "Kiểu Đề mục Tài liệu",
DlgDocDocTypeOther	: "Kiểu Đề mục Tài liệu khác",
DlgDocIncXHTML		: "Bao gồm cả định nghĩa XHTML",
DlgDocBgColor		: "Màu nền",
DlgDocBgImage		: "URL của Hình ảnh nền",
DlgDocBgNoScroll	: "Không cuộn nền",
DlgDocCText			: "Văn bản",
DlgDocCLink			: "Liên kết",
DlgDocCVisited		: "Liên kết Đã ghé thăm",
DlgDocCActive		: "Liên kết Hiện hành",
DlgDocMargins		: "Đường biên của Trang",
DlgDocMaTop			: "Trên",
DlgDocMaLeft		: "Trái",
DlgDocMaRight		: "Phải",
DlgDocMaBottom		: "Dưới",
DlgDocMeIndex		: "Các từ khóa chỉ mục tài liệu (phân cách bởi dấu phẩy)",
DlgDocMeDescr		: "Mô tả tài liệu",
DlgDocMeAuthor		: "Tác giả",
DlgDocMeCopy		: "Bản quyền",
DlgDocPreview		: "Xem trước",

// Templates Dialog
Templates			: "Mẫu dựng sẵn",
DlgTemplatesTitle	: "Nội dung Mẫu dựng sẵn",
DlgTemplatesSelMsg	: "Hãy chọn Mẫu dựng sẵn để mở trong trình biên tập<br>(nội dung hiện tại sẽ bị mất):",
DlgTemplatesLoading	: "Đang nạp Danh sách Mẫu dựng sẵn. Vui lòng đợi trong giây lát...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(Không có Mẫu dựng sẵn nào được định nghĩa)",
DlgTemplatesReplace	: "Thay thế nội dung hiện tại",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "Giới thiệu",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "Thông tin trình duyệt",
DlgAboutLicenseTab	: "Giấy phép",
DlgAboutVersion		: "phiên bản",
DlgAboutInfo		: "Để biết thêm thông tin, hãy truy cập"
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/zh-cn.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Chinese Simplified language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "折叠工具栏",
ToolbarExpand		: "展开工具栏",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "保存",
NewPage				: "新建",
Preview				: "预览",
Cut					: "剪切",
Copy				: "复制",
Paste				: "粘贴",
PasteText			: "粘贴为无格式文本",
PasteWord			: "从 MS Word 粘贴",
Print				: "打印",
SelectAll			: "全选",
RemoveFormat		: "清除格式",
InsertLinkLbl		: "超链接",
InsertLink			: "插入/编辑超链接",
RemoveLink			: "取消超链接",
Anchor				: "插入/编辑锚点链接",
AnchorDelete		: "清除锚点链接",
InsertImageLbl		: "图象",
InsertImage			: "插入/编辑图象",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "插入/编辑 Flash",
InsertTableLbl		: "表格",
InsertTable			: "插入/编辑表格",
InsertLineLbl		: "水平线",
InsertLine			: "插入水平线",
InsertSpecialCharLbl: "特殊符号",
InsertSpecialChar	: "插入特殊符号",
InsertSmileyLbl		: "表情符",
InsertSmiley		: "插入表情图标",
About				: "关于 FCKeditor",
Bold				: "加粗",
Italic				: "倾斜",
Underline			: "下划线",
StrikeThrough		: "删除线",
Subscript			: "下标",
Superscript			: "上标",
LeftJustify			: "左对齐",
CenterJustify		: "居中对齐",
RightJustify		: "右对齐",
BlockJustify		: "两端对齐",
DecreaseIndent		: "减少缩进量",
IncreaseIndent		: "增加缩进量",
Blockquote			: "引用文字",
Undo				: "撤消",
Redo				: "重做",
NumberedListLbl		: "编号列表",
NumberedList		: "插入/删除编号列表",
BulletedListLbl		: "项目列表",
BulletedList		: "插入/删除项目列表",
ShowTableBorders	: "显示表格边框",
ShowDetails			: "显示详细资料",
Style				: "样式",
FontFormat			: "格式",
Font				: "字体",
FontSize			: "大小",
TextColor			: "文本颜色",
BGColor				: "背景颜色",
Source				: "源代码",
Find				: "查找",
Replace				: "替换",
SpellCheck			: "拼写检查",
UniversalKeyboard	: "软键盘",
PageBreakLbl		: "分页符",
PageBreak			: "插入分页符",

Form			: "表单",
Checkbox		: "复选框",
RadioButton		: "单选按钮",
TextField		: "单行文本",
Textarea		: "多行文本",
HiddenField		: "隐藏域",
Button			: "按钮",
SelectionField	: "列表/菜单",
ImageButton		: "图像域",

FitWindow		: "全屏编辑",
ShowBlocks		: "显示区块",

// Context Menu
EditLink			: "编辑超链接",
CellCM				: "单元格",
RowCM				: "行",
ColumnCM			: "列",
InsertRowAfter		: "下插入行",
InsertRowBefore		: "上插入行",
DeleteRows			: "删除行",
InsertColumnAfter	: "右插入列",
InsertColumnBefore	: "左插入列",
DeleteColumns		: "删除列",
InsertCellAfter		: "右插入单元格",
InsertCellBefore	: "左插入单元格",
DeleteCells			: "删除单元格",
MergeCells			: "合并单元格",
MergeRight			: "右合并单元格",
MergeDown			: "下合并单元格",
HorizontalSplitCell	: "橫拆分单元格",
VerticalSplitCell	: "縱拆分单元格",
TableDelete			: "删除表格",
CellProperties		: "单元格属性",
TableProperties		: "表格属性",
ImageProperties		: "图象属性",
FlashProperties		: "Flash 属性",

AnchorProp			: "锚点链接属性",
ButtonProp			: "按钮属性",
CheckboxProp		: "复选框属性",
HiddenFieldProp		: "隐藏域属性",
RadioButtonProp		: "单选按钮属性",
ImageButtonProp		: "图像域属性",
TextFieldProp		: "单行文本属性",
SelectionFieldProp	: "菜单/列表属性",
TextareaProp		: "多行文本属性",
FormProp			: "表单属性",

FontFormats			: "普通;已编排格式;地址;标题 1;标题 2;标题 3;标题 4;标题 5;标题 6;段落(DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "正在处理 XHTML，请稍等...",
Done				: "完成",
PasteWordConfirm	: "您要粘贴的内容好像是来自 MS Word，是否要清除 MS Word 格式后再粘贴？",
NotCompatiblePaste	: "该命令需要 Internet Explorer 5.5 或更高版本的支持，是否按常规粘贴进行？",
UnknownToolbarItem	: "未知工具栏项目 \"%1\"",
UnknownCommand		: "未知命令名称 \"%1\"",
NotImplemented		: "命令无法执行",
UnknownToolbarSet	: "工具栏设置 \"%1\" 不存在",
NoActiveX			: "浏览器安全设置限制了本编辑器的某些功能。您必须启用安全设置中的“运行 ActiveX 控件和插件”，否则将出现某些错误并缺少功能。",
BrowseServerBlocked : "无法打开资源浏览器，请确认是否启用了禁止弹出窗口。",
DialogBlocked		: "无法打开对话框窗口，请确认是否启用了禁止弹出窗口或网页对话框（IE）。",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "确定",
DlgBtnCancel		: "取消",
DlgBtnClose			: "关闭",
DlgBtnBrowseServer	: "浏览服务器",
DlgAdvancedTag		: "高级",
DlgOpOther			: "<其它>",
DlgInfoTab			: "信息",
DlgAlertUrl			: "请插入 URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<没有设置>",
DlgGenId			: "ID",
DlgGenLangDir		: "语言方向",
DlgGenLangDirLtr	: "从左到右 (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "从右到左 (RTL)",
DlgGenLangCode		: "语言代码",
DlgGenAccessKey		: "访问键",
DlgGenName			: "名称",
DlgGenTabIndex		: "Tab 键次序",
DlgGenLongDescr		: "详细说明地址",
DlgGenClass			: "样式类名称",
DlgGenTitle			: "标题",
DlgGenContType		: "内容类型",
DlgGenLinkCharset	: "字符编码",
DlgGenStyle			: "行内样式",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "图象属性",
DlgImgInfoTab		: "图象",
DlgImgBtnUpload		: "发送到服务器上",
DlgImgURL			: "源文件",
DlgImgUpload		: "上传",
DlgImgAlt			: "替换文本",
DlgImgWidth			: "宽度",
DlgImgHeight		: "高度",
DlgImgLockRatio		: "锁定比例",
DlgBtnResetSize		: "恢复尺寸",
DlgImgBorder		: "边框大小",
DlgImgHSpace		: "水平间距",
DlgImgVSpace		: "垂直间距",
DlgImgAlign			: "对齐方式",
DlgImgAlignLeft		: "左对齐",
DlgImgAlignAbsBottom: "绝对底边",
DlgImgAlignAbsMiddle: "绝对居中",
DlgImgAlignBaseline	: "基线",
DlgImgAlignBottom	: "底边",
DlgImgAlignMiddle	: "居中",
DlgImgAlignRight	: "右对齐",
DlgImgAlignTextTop	: "文本上方",
DlgImgAlignTop		: "顶端",
DlgImgPreview		: "预览",
DlgImgAlertUrl		: "请输入图象地址",
DlgImgLinkTab		: "链接",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash 属性",
DlgFlashChkPlay		: "自动播放",
DlgFlashChkLoop		: "循环",
DlgFlashChkMenu		: "启用 Flash 菜单",
DlgFlashScale		: "缩放",
DlgFlashScaleAll	: "全部显示",
DlgFlashScaleNoBorder	: "无边框",
DlgFlashScaleFit	: "严格匹配",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "超链接",
DlgLnkInfoTab		: "超链接信息",
DlgLnkTargetTab		: "目标",

DlgLnkType			: "超链接类型",
DlgLnkTypeURL		: "超链接",
DlgLnkTypeAnchor	: "页内锚点链接",
DlgLnkTypeEMail		: "电子邮件",
DlgLnkProto			: "协议",
DlgLnkProtoOther	: "<其它>",
DlgLnkURL			: "地址",
DlgLnkAnchorSel		: "选择一个锚点",
DlgLnkAnchorByName	: "按锚点名称",
DlgLnkAnchorById	: "按锚点 ID",
DlgLnkNoAnchors		: "(此文档没有可用的锚点)",
DlgLnkEMail			: "地址",
DlgLnkEMailSubject	: "主题",
DlgLnkEMailBody		: "内容",
DlgLnkUpload		: "上传",
DlgLnkBtnUpload		: "发送到服务器上",

DlgLnkTarget		: "目标",
DlgLnkTargetFrame	: "<框架>",
DlgLnkTargetPopup	: "<弹出窗口>",
DlgLnkTargetBlank	: "新窗口 (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "父窗口 (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "本窗口 (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "整页 (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "目标框架名称",
DlgLnkPopWinName	: "弹出窗口名称",
DlgLnkPopWinFeat	: "弹出窗口属性",
DlgLnkPopResize		: "调整大小",
DlgLnkPopLocation	: "地址栏",
DlgLnkPopMenu		: "菜单栏",
DlgLnkPopScroll		: "滚动条",
DlgLnkPopStatus		: "状态栏",
DlgLnkPopToolbar	: "工具栏",
DlgLnkPopFullScrn	: "全屏 (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "依附 (NS)",
DlgLnkPopWidth		: "宽",
DlgLnkPopHeight		: "高",
DlgLnkPopLeft		: "左",
DlgLnkPopTop		: "右",

DlnLnkMsgNoUrl		: "请输入超链接地址",
DlnLnkMsgNoEMail	: "请输入电子邮件地址",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "请选择一个锚点",
DlnLnkMsgInvPopName	: "弹出窗口名称必须以字母开头，并且不能含有空格。",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "选择颜色",
DlgColorBtnClear	: "清除",
DlgColorHighlight	: "预览",
DlgColorSelected	: "选择",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "插入表情图标",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "选择特殊符号",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "表格属性",
DlgTableRows		: "行数",
DlgTableColumns		: "列数",
DlgTableBorder		: "边框",
DlgTableAlign		: "对齐",
DlgTableAlignNotSet	: "<没有设置>",
DlgTableAlignLeft	: "左对齐",
DlgTableAlignCenter	: "居中",
DlgTableAlignRight	: "右对齐",
DlgTableWidth		: "宽度",
DlgTableWidthPx		: "像素",
DlgTableWidthPc		: "百分比",
DlgTableHeight		: "高度",
DlgTableCellSpace	: "间距",
DlgTableCellPad		: "边距",
DlgTableCaption		: "标题",
DlgTableSummary		: "摘要",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "单元格属性",
DlgCellWidth		: "宽度",
DlgCellWidthPx		: "像素",
DlgCellWidthPc		: "百分比",
DlgCellHeight		: "高度",
DlgCellWordWrap		: "自动换行",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<没有设置>",
DlgCellWordWrapYes	: "是",
DlgCellWordWrapNo	: "否",
DlgCellHorAlign		: "水平对齐",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<没有设置>",
DlgCellHorAlignLeft	: "左对齐",
DlgCellHorAlignCenter	: "居中",
DlgCellHorAlignRight: "右对齐",
DlgCellVerAlign		: "垂直对齐",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<没有设置>",
DlgCellVerAlignTop	: "顶端",
DlgCellVerAlignMiddle	: "居中",
DlgCellVerAlignBottom	: "底部",
DlgCellVerAlignBaseline	: "基线",
DlgCellRowSpan		: "纵跨行数",
DlgCellCollSpan		: "横跨列数",
DlgCellBackColor	: "背景颜色",
DlgCellBorderColor	: "边框颜色",
DlgCellBtnSelect	: "选择...",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "查找和替换",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "查找",
DlgFindFindBtn		: "查找",
DlgFindNotFoundMsg	: "指定文本没有找到。",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "替换",
DlgReplaceFindLbl		: "查找:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "替换:",
DlgReplaceCaseChk		: "区分大小写",
DlgReplaceReplaceBtn	: "替换",
DlgReplaceReplAllBtn	: "全部替换",
DlgReplaceWordChk		: "全字匹配",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "您的浏览器安全设置不允许编辑器自动执行剪切操作，请使用键盘快捷键(Ctrl+X)来完成。",
PasteErrorCopy	: "您的浏览器安全设置不允许编辑器自动执行复制操作，请使用键盘快捷键(Ctrl+C)来完成。",

PasteAsText		: "粘贴为无格式文本",
PasteFromWord	: "从 MS Word 粘贴",

DlgPasteMsg2	: "请使用键盘快捷键(<STRONG>Ctrl+V</STRONG>)把内容粘贴到下面的方框里，再按 <STRONG>确定</STRONG>。",
DlgPasteSec		: "因为你的浏览器的安全设置原因，本编辑器不能直接访问你的剪贴板内容，你需要在本窗口重新粘贴一次。",
DlgPasteIgnoreFont		: "忽略 Font 标签",
DlgPasteRemoveStyles	: "清理 CSS 样式",
DlgPasteCleanBox		: "清空上面内容",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "自动",
ColorMoreColors	: "其它颜色...",

// Document Properties
DocProps		: "页面属性",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "命名锚点",
DlgAnchorName		: "锚点名称",
DlgAnchorErrorName	: "请输入锚点名称",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "没有在字典里",
DlgSpellChangeTo		: "更改为",
DlgSpellBtnIgnore		: "忽略",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "全部忽略",
DlgSpellBtnReplace		: "替换",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "全部替换",
DlgSpellBtnUndo			: "撤消",
DlgSpellNoSuggestions	: "- 没有建议 -",
DlgSpellProgress		: "正在进行拼写检查...",
DlgSpellNoMispell		: "拼写检查完成：没有发现拼写错误",
DlgSpellNoChanges		: "拼写检查完成：没有更改任何单词",
DlgSpellOneChange		: "拼写检查完成：更改了一个单词",
DlgSpellManyChanges		: "拼写检查完成：更改了 %1 个单词",

IeSpellDownload			: "拼写检查插件还没安装，你是否想现在就下载？",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "标签(值)",
DlgButtonType		: "类型",
DlgButtonTypeBtn	: "按钮",
DlgButtonTypeSbm	: "提交",
DlgButtonTypeRst	: "重设",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "名称",
DlgCheckboxValue	: "选定值",
DlgCheckboxSelected	: "已勾选",

// Form Dialog
DlgFormName		: "名称",
DlgFormAction	: "动作",
DlgFormMethod	: "方法",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "名称",
DlgSelectValue		: "选定",
DlgSelectSize		: "高度",
DlgSelectLines		: "行",
DlgSelectChkMulti	: "允许多选",
DlgSelectOpAvail	: "列表值",
DlgSelectOpText		: "标签",
DlgSelectOpValue	: "值",
DlgSelectBtnAdd		: "新增",
DlgSelectBtnModify	: "修改",
DlgSelectBtnUp		: "上移",
DlgSelectBtnDown	: "下移",
DlgSelectBtnSetValue : "设为初始化时选定",
DlgSelectBtnDelete	: "删除",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "名称",
DlgTextareaCols	: "字符宽度",
DlgTextareaRows	: "行数",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "名称",
DlgTextValue		: "初始值",
DlgTextCharWidth	: "字符宽度",
DlgTextMaxChars		: "最多字符数",
DlgTextType			: "类型",
DlgTextTypeText		: "文本",
DlgTextTypePass		: "密码",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "名称",
DlgHiddenValue	: "初始值",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "项目列表属性",
NumberedListProp	: "编号列表属性",
DlgLstStart			: "开始序号",
DlgLstType			: "列表类型",
DlgLstTypeCircle	: "圆圈",
DlgLstTypeDisc		: "圆点",
DlgLstTypeSquare	: "方块",
DlgLstTypeNumbers	: "数字 (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "小写字母 (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "大写字母 (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "小写罗马数字 (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "大写罗马数字 (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "常规",
DlgDocBackTab		: "背景",
DlgDocColorsTab		: "颜色和边距",
DlgDocMetaTab		: "Meta 数据",

DlgDocPageTitle		: "页面标题",
DlgDocLangDir		: "语言方向",
DlgDocLangDirLTR	: "从左到右 (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "从右到左 (RTL)",
DlgDocLangCode		: "语言代码",
DlgDocCharSet		: "字符编码",
DlgDocCharSetCE		: "中欧",
DlgDocCharSetCT		: "繁体中文 (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "西里尔文",
DlgDocCharSetGR		: "希腊文",
DlgDocCharSetJP		: "日文",
DlgDocCharSetKR		: "韩文",
DlgDocCharSetTR		: "土耳其文",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "西欧",
DlgDocCharSetOther	: "其它字符编码",

DlgDocDocType		: "文档类型",
DlgDocDocTypeOther	: "其它文档类型",
DlgDocIncXHTML		: "包含 XHTML 声明",
DlgDocBgColor		: "背景颜色",
DlgDocBgImage		: "背景图像",
DlgDocBgNoScroll	: "不滚动背景图像",
DlgDocCText			: "文本",
DlgDocCLink			: "超链接",
DlgDocCVisited		: "已访问的超链接",
DlgDocCActive		: "活动超链接",
DlgDocMargins		: "页面边距",
DlgDocMaTop			: "上",
DlgDocMaLeft		: "左",
DlgDocMaRight		: "右",
DlgDocMaBottom		: "下",
DlgDocMeIndex		: "页面索引关键字 (用半角逗号[,]分隔)",
DlgDocMeDescr		: "页面说明",
DlgDocMeAuthor		: "作者",
DlgDocMeCopy		: "版权",
DlgDocPreview		: "预览",

// Templates Dialog
Templates			: "模板",
DlgTemplatesTitle	: "内容模板",
DlgTemplatesSelMsg	: "请选择编辑器内容模板<br>(当前内容将会被清除替换):",
DlgTemplatesLoading	: "正在加载模板列表，请稍等...",
DlgTemplatesNoTpl	: "(没有模板)",
DlgTemplatesReplace	: "替换当前内容",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "关于",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "浏览器信息",
DlgAboutLicenseTab	: "许可证",
DlgAboutVersion		: "版本",
DlgAboutInfo		: "要获得更多信息请访问 "
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/zh.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Chinese Traditional language file.
 */

var FCKLang =
{
// Language direction : "ltr" (left to right) or "rtl" (right to left).
Dir					: "ltr",

ToolbarCollapse		: "隱藏面板",
ToolbarExpand		: "顯示面板",

// Toolbar Items and Context Menu
Save				: "儲存",
NewPage				: "開新檔案",
Preview				: "預覽",
Cut					: "剪下",
Copy				: "複製",
Paste				: "貼上",
PasteText			: "貼為純文字格式",
PasteWord			: "自 Word 貼上",
Print				: "列印",
SelectAll			: "全選",
RemoveFormat		: "清除格式",
InsertLinkLbl		: "超連結",
InsertLink			: "插入/編輯超連結",
RemoveLink			: "移除超連結",
Anchor				: "插入/編輯錨點",
AnchorDelete		: "移除錨點",
InsertImageLbl		: "影像",
InsertImage			: "插入/編輯影像",
InsertFlashLbl		: "Flash",
InsertFlash			: "插入/編輯 Flash",
InsertTableLbl		: "表格",
InsertTable			: "插入/編輯表格",
InsertLineLbl		: "水平線",
InsertLine			: "插入水平線",
InsertSpecialCharLbl: "特殊符號",
InsertSpecialChar	: "插入特殊符號",
InsertSmileyLbl		: "表情符號",
InsertSmiley		: "插入表情符號",
About				: "關於 FCKeditor",
Bold				: "粗體",
Italic				: "斜體",
Underline			: "底線",
StrikeThrough		: "刪除線",
Subscript			: "下標",
Superscript			: "上標",
LeftJustify			: "靠左對齊",
CenterJustify		: "置中",
RightJustify		: "靠右對齊",
BlockJustify		: "左右對齊",
DecreaseIndent		: "減少縮排",
IncreaseIndent		: "增加縮排",
Blockquote			: "块引用",
Undo				: "復原",
Redo				: "重複",
NumberedListLbl		: "編號清單",
NumberedList		: "插入/移除編號清單",
BulletedListLbl		: "項目清單",
BulletedList		: "插入/移除項目清單",
ShowTableBorders	: "顯示表格邊框",
ShowDetails			: "顯示詳細資料",
Style				: "樣式",
FontFormat			: "格式",
Font				: "字體",
FontSize			: "大小",
TextColor			: "文字顏色",
BGColor				: "背景顏色",
Source				: "原始碼",
Find				: "尋找",
Replace				: "取代",
SpellCheck			: "拼字檢查",
UniversalKeyboard	: "萬國鍵盤",
PageBreakLbl		: "分頁符號",
PageBreak			: "插入分頁符號",

Form			: "表單",
Checkbox		: "核取方塊",
RadioButton		: "選項按鈕",
TextField		: "文字方塊",
Textarea		: "文字區域",
HiddenField		: "隱藏欄位",
Button			: "按鈕",
SelectionField	: "清單/選單",
ImageButton		: "影像按鈕",

FitWindow		: "編輯器最大化",
ShowBlocks		: "顯示區塊",

// Context Menu
EditLink			: "編輯超連結",
CellCM				: "儲存格",
RowCM				: "列",
ColumnCM			: "欄",
InsertRowAfter		: "向下插入列",
InsertRowBefore		: "向上插入列",
DeleteRows			: "刪除列",
InsertColumnAfter	: "向右插入欄",
InsertColumnBefore	: "向左插入欄",
DeleteColumns		: "刪除欄",
InsertCellAfter		: "向右插入儲存格",
InsertCellBefore	: "向左插入儲存格",
DeleteCells			: "刪除儲存格",
MergeCells			: "合併儲存格",
MergeRight			: "向右合併儲存格",
MergeDown			: "向下合併儲存格",
HorizontalSplitCell	: "橫向分割儲存格",
VerticalSplitCell	: "縱向分割儲存格",
TableDelete			: "刪除表格",
CellProperties		: "儲存格屬性",
TableProperties		: "表格屬性",
ImageProperties		: "影像屬性",
FlashProperties		: "Flash 屬性",

AnchorProp			: "錨點屬性",
ButtonProp			: "按鈕屬性",
CheckboxProp		: "核取方塊屬性",
HiddenFieldProp		: "隱藏欄位屬性",
RadioButtonProp		: "選項按鈕屬性",
ImageButtonProp		: "影像按鈕屬性",
TextFieldProp		: "文字方塊屬性",
SelectionFieldProp	: "清單/選單屬性",
TextareaProp		: "文字區域屬性",
FormProp			: "表單屬性",

FontFormats			: "一般;已格式化;位址;標題 1;標題 2;標題 3;標題 4;標題 5;標題 6;一般 (DIV)",

// Alerts and Messages
ProcessingXHTML		: "處理 XHTML 中，請稍候…",
Done				: "完成",
PasteWordConfirm	: "您想貼上的文字似乎是自 Word 複製而來，請問您是否要先清除 Word 的格式後再行貼上？",
NotCompatiblePaste	: "此指令僅在 Internet Explorer 5.5 或以上的版本有效。請問您是否同意不清除格式即貼上？",
UnknownToolbarItem	: "未知工具列項目 \"%1\"",
UnknownCommand		: "未知指令名稱 \"%1\"",
NotImplemented		: "尚未安裝此指令",
UnknownToolbarSet	: "工具列設定 \"%1\" 不存在",
NoActiveX			: "瀏覽器的安全性設定限制了本編輯器的某些功能。您必須啟用安全性設定中的「執行ActiveX控制項與外掛程式」項目，否則本編輯器將會出現錯誤並缺少某些功能",
BrowseServerBlocked : "無法開啟資源瀏覽器，請確定所有快顯視窗封鎖程式是否關閉",
DialogBlocked		: "無法開啟對話視窗，請確定所有快顯視窗封鎖程式是否關閉",

// Dialogs
DlgBtnOK			: "確定",
DlgBtnCancel		: "取消",
DlgBtnClose			: "關閉",
DlgBtnBrowseServer	: "瀏覽伺服器端",
DlgAdvancedTag		: "進階",
DlgOpOther			: "<其他>",
DlgInfoTab			: "資訊",
DlgAlertUrl			: "請插入 URL",

// General Dialogs Labels
DlgGenNotSet		: "<尚未設定>",
DlgGenId			: "ID",
DlgGenLangDir		: "語言方向",
DlgGenLangDirLtr	: "由左而右 (LTR)",
DlgGenLangDirRtl	: "由右而左 (RTL)",
DlgGenLangCode		: "語言代碼",
DlgGenAccessKey		: "存取鍵",
DlgGenName			: "名稱",
DlgGenTabIndex		: "定位順序",
DlgGenLongDescr		: "詳細 URL",
DlgGenClass			: "樣式表類別",
DlgGenTitle			: "標題",
DlgGenContType		: "內容類型",
DlgGenLinkCharset	: "連結資源之編碼",
DlgGenStyle			: "樣式",

// Image Dialog
DlgImgTitle			: "影像屬性",
DlgImgInfoTab		: "影像資訊",
DlgImgBtnUpload		: "上傳至伺服器",
DlgImgURL			: "URL",
DlgImgUpload		: "上傳",
DlgImgAlt			: "替代文字",
DlgImgWidth			: "寬度",
DlgImgHeight		: "高度",
DlgImgLockRatio		: "等比例",
DlgBtnResetSize		: "重設為原大小",
DlgImgBorder		: "邊框",
DlgImgHSpace		: "水平距離",
DlgImgVSpace		: "垂直距離",
DlgImgAlign			: "對齊",
DlgImgAlignLeft		: "靠左對齊",
DlgImgAlignAbsBottom: "絕對下方",
DlgImgAlignAbsMiddle: "絕對中間",
DlgImgAlignBaseline	: "基準線",
DlgImgAlignBottom	: "靠下對齊",
DlgImgAlignMiddle	: "置中對齊",
DlgImgAlignRight	: "靠右對齊",
DlgImgAlignTextTop	: "文字上方",
DlgImgAlignTop		: "靠上對齊",
DlgImgPreview		: "預覽",
DlgImgAlertUrl		: "請輸入影像 URL",
DlgImgLinkTab		: "超連結",

// Flash Dialog
DlgFlashTitle		: "Flash 屬性",
DlgFlashChkPlay		: "自動播放",
DlgFlashChkLoop		: "重複",
DlgFlashChkMenu		: "開啟選單",
DlgFlashScale		: "縮放",
DlgFlashScaleAll	: "全部顯示",
DlgFlashScaleNoBorder	: "無邊框",
DlgFlashScaleFit	: "精確符合",

// Link Dialog
DlgLnkWindowTitle	: "超連結",
DlgLnkInfoTab		: "超連結資訊",
DlgLnkTargetTab		: "目標",

DlgLnkType			: "超連接類型",
DlgLnkTypeURL		: "URL",
DlgLnkTypeAnchor	: "本頁錨點",
DlgLnkTypeEMail		: "電子郵件",
DlgLnkProto			: "通訊協定",
DlgLnkProtoOther	: "<其他>",
DlgLnkURL			: "URL",
DlgLnkAnchorSel		: "請選擇錨點",
DlgLnkAnchorByName	: "依錨點名稱",
DlgLnkAnchorById	: "依元件 ID",
DlgLnkNoAnchors		: "(本文件尚無可用之錨點)",
DlgLnkEMail			: "電子郵件",
DlgLnkEMailSubject	: "郵件主旨",
DlgLnkEMailBody		: "郵件內容",
DlgLnkUpload		: "上傳",
DlgLnkBtnUpload		: "傳送至伺服器",

DlgLnkTarget		: "目標",
DlgLnkTargetFrame	: "<框架>",
DlgLnkTargetPopup	: "<快顯視窗>",
DlgLnkTargetBlank	: "新視窗 (_blank)",
DlgLnkTargetParent	: "父視窗 (_parent)",
DlgLnkTargetSelf	: "本視窗 (_self)",
DlgLnkTargetTop		: "最上層視窗 (_top)",
DlgLnkTargetFrameName	: "目標框架名稱",
DlgLnkPopWinName	: "快顯視窗名稱",
DlgLnkPopWinFeat	: "快顯視窗屬性",
DlgLnkPopResize		: "可調整大小",
DlgLnkPopLocation	: "網址列",
DlgLnkPopMenu		: "選單列",
DlgLnkPopScroll		: "捲軸",
DlgLnkPopStatus		: "狀態列",
DlgLnkPopToolbar	: "工具列",
DlgLnkPopFullScrn	: "全螢幕 (IE)",
DlgLnkPopDependent	: "從屬 (NS)",
DlgLnkPopWidth		: "寬",
DlgLnkPopHeight		: "高",
DlgLnkPopLeft		: "左",
DlgLnkPopTop		: "右",

DlnLnkMsgNoUrl		: "請輸入欲連結的 URL",
DlnLnkMsgNoEMail	: "請輸入電子郵件位址",
DlnLnkMsgNoAnchor	: "請選擇錨點",
DlnLnkMsgInvPopName	: "快顯名稱必須以「英文字母」為開頭，且不得含有空白",

// Color Dialog
DlgColorTitle		: "請選擇顏色",
DlgColorBtnClear	: "清除",
DlgColorHighlight	: "預覽",
DlgColorSelected	: "選擇",

// Smiley Dialog
DlgSmileyTitle		: "插入表情符號",

// Special Character Dialog
DlgSpecialCharTitle	: "請選擇特殊符號",

// Table Dialog
DlgTableTitle		: "表格屬性",
DlgTableRows		: "列數",
DlgTableColumns		: "欄數",
DlgTableBorder		: "邊框",
DlgTableAlign		: "對齊",
DlgTableAlignNotSet	: "<未設定>",
DlgTableAlignLeft	: "靠左對齊",
DlgTableAlignCenter	: "置中",
DlgTableAlignRight	: "靠右對齊",
DlgTableWidth		: "寬度",
DlgTableWidthPx		: "像素",
DlgTableWidthPc		: "百分比",
DlgTableHeight		: "高度",
DlgTableCellSpace	: "間距",
DlgTableCellPad		: "內距",
DlgTableCaption		: "標題",
DlgTableSummary		: "摘要",

// Table Cell Dialog
DlgCellTitle		: "儲存格屬性",
DlgCellWidth		: "寬度",
DlgCellWidthPx		: "像素",
DlgCellWidthPc		: "百分比",
DlgCellHeight		: "高度",
DlgCellWordWrap		: "自動換行",
DlgCellWordWrapNotSet	: "<尚未設定>",
DlgCellWordWrapYes	: "是",
DlgCellWordWrapNo	: "否",
DlgCellHorAlign		: "水平對齊",
DlgCellHorAlignNotSet	: "<尚未設定>",
DlgCellHorAlignLeft	: "靠左對齊",
DlgCellHorAlignCenter	: "置中",
DlgCellHorAlignRight: "靠右對齊",
DlgCellVerAlign		: "垂直對齊",
DlgCellVerAlignNotSet	: "<尚未設定>",
DlgCellVerAlignTop	: "靠上對齊",
DlgCellVerAlignMiddle	: "置中",
DlgCellVerAlignBottom	: "靠下對齊",
DlgCellVerAlignBaseline	: "基準線",
DlgCellRowSpan		: "合併列數",
DlgCellCollSpan		: "合併欄数",
DlgCellBackColor	: "背景顏色",
DlgCellBorderColor	: "邊框顏色",
DlgCellBtnSelect	: "請選擇…",

// Find and Replace Dialog
DlgFindAndReplaceTitle	: "尋找與取代",

// Find Dialog
DlgFindTitle		: "尋找",
DlgFindFindBtn		: "尋找",
DlgFindNotFoundMsg	: "未找到指定的文字。",

// Replace Dialog
DlgReplaceTitle			: "取代",
DlgReplaceFindLbl		: "尋找:",
DlgReplaceReplaceLbl	: "取代:",
DlgReplaceCaseChk		: "大小寫須相符",
DlgReplaceReplaceBtn	: "取代",
DlgReplaceReplAllBtn	: "全部取代",
DlgReplaceWordChk		: "全字相符",

// Paste Operations / Dialog
PasteErrorCut	: "瀏覽器的安全性設定不允許編輯器自動執行剪下動作。請使用快捷鍵 (Ctrl+X) 剪下。",
PasteErrorCopy	: "瀏覽器的安全性設定不允許編輯器自動執行複製動作。請使用快捷鍵 (Ctrl+C) 複製。",

PasteAsText		: "貼為純文字格式",
PasteFromWord	: "自 Word 貼上",

DlgPasteMsg2	: "請使用快捷鍵 (<strong>Ctrl+V</strong>) 貼到下方區域中並按下 <strong>確定</strong>",
DlgPasteSec		: "因為瀏覽器的安全性設定，本編輯器無法直接存取您的剪貼簿資料，請您自行在本視窗進行貼上動作。",
DlgPasteIgnoreFont		: "移除字型設定",
DlgPasteRemoveStyles	: "移除樣式設定",
DlgPasteCleanBox		: "清除文字區域",

// Color Picker
ColorAutomatic	: "自動",
ColorMoreColors	: "更多顏色…",

// Document Properties
DocProps		: "文件屬性",

// Anchor Dialog
DlgAnchorTitle		: "命名錨點",
DlgAnchorName		: "錨點名稱",
DlgAnchorErrorName	: "請輸入錨點名稱",

// Speller Pages Dialog
DlgSpellNotInDic		: "不在字典中",
DlgSpellChangeTo		: "更改為",
DlgSpellBtnIgnore		: "忽略",
DlgSpellBtnIgnoreAll	: "全部忽略",
DlgSpellBtnReplace		: "取代",
DlgSpellBtnReplaceAll	: "全部取代",
DlgSpellBtnUndo			: "復原",
DlgSpellNoSuggestions	: "- 無建議值 -",
DlgSpellProgress		: "進行拼字檢查中…",
DlgSpellNoMispell		: "拼字檢查完成：未發現拼字錯誤",
DlgSpellNoChanges		: "拼字檢查完成：未更改任何單字",
DlgSpellOneChange		: "拼字檢查完成：更改了 1 個單字",
DlgSpellManyChanges		: "拼字檢查完成：更改了 %1 個單字",

IeSpellDownload			: "尚未安裝拼字檢查元件。您是否想要現在下載？",

// Button Dialog
DlgButtonText		: "顯示文字 (值)",
DlgButtonType		: "類型",
DlgButtonTypeBtn	: "按鈕 (Button)",
DlgButtonTypeSbm	: "送出 (Submit)",
DlgButtonTypeRst	: "重設 (Reset)",

// Checkbox and Radio Button Dialogs
DlgCheckboxName		: "名稱",
DlgCheckboxValue	: "選取值",
DlgCheckboxSelected	: "已選取",

// Form Dialog
DlgFormName		: "名稱",
DlgFormAction	: "動作",
DlgFormMethod	: "方法",

// Select Field Dialog
DlgSelectName		: "名稱",
DlgSelectValue		: "選取值",
DlgSelectSize		: "大小",
DlgSelectLines		: "行",
DlgSelectChkMulti	: "可多選",
DlgSelectOpAvail	: "可用選項",
DlgSelectOpText		: "顯示文字",
DlgSelectOpValue	: "值",
DlgSelectBtnAdd		: "新增",
DlgSelectBtnModify	: "修改",
DlgSelectBtnUp		: "上移",
DlgSelectBtnDown	: "下移",
DlgSelectBtnSetValue : "設為預設值",
DlgSelectBtnDelete	: "刪除",

// Textarea Dialog
DlgTextareaName	: "名稱",
DlgTextareaCols	: "字元寬度",
DlgTextareaRows	: "列數",

// Text Field Dialog
DlgTextName			: "名稱",
DlgTextValue		: "值",
DlgTextCharWidth	: "字元寬度",
DlgTextMaxChars		: "最多字元數",
DlgTextType			: "類型",
DlgTextTypeText		: "文字",
DlgTextTypePass		: "密碼",

// Hidden Field Dialog
DlgHiddenName	: "名稱",
DlgHiddenValue	: "值",

// Bulleted List Dialog
BulletedListProp	: "項目清單屬性",
NumberedListProp	: "編號清單屬性",
DlgLstStart			: "起始編號",
DlgLstType			: "清單類型",
DlgLstTypeCircle	: "圓圈",
DlgLstTypeDisc		: "圓點",
DlgLstTypeSquare	: "方塊",
DlgLstTypeNumbers	: "數字 (1, 2, 3)",
DlgLstTypeLCase		: "小寫字母 (a, b, c)",
DlgLstTypeUCase		: "大寫字母 (A, B, C)",
DlgLstTypeSRoman	: "小寫羅馬數字 (i, ii, iii)",
DlgLstTypeLRoman	: "大寫羅馬數字 (I, II, III)",

// Document Properties Dialog
DlgDocGeneralTab	: "一般",
DlgDocBackTab		: "背景",
DlgDocColorsTab		: "顯色與邊界",
DlgDocMetaTab		: "Meta 資料",

DlgDocPageTitle		: "頁面標題",
DlgDocLangDir		: "語言方向",
DlgDocLangDirLTR	: "由左而右 (LTR)",
DlgDocLangDirRTL	: "由右而左 (RTL)",
DlgDocLangCode		: "語言代碼",
DlgDocCharSet		: "字元編碼",
DlgDocCharSetCE		: "中歐語系",
DlgDocCharSetCT		: "正體中文 (Big5)",
DlgDocCharSetCR		: "斯拉夫文",
DlgDocCharSetGR		: "希臘文",
DlgDocCharSetJP		: "日文",
DlgDocCharSetKR		: "韓文",
DlgDocCharSetTR		: "土耳其文",
DlgDocCharSetUN		: "Unicode (UTF-8)",
DlgDocCharSetWE		: "西歐語系",
DlgDocCharSetOther	: "其他字元編碼",

DlgDocDocType		: "文件類型",
DlgDocDocTypeOther	: "其他文件類型",
DlgDocIncXHTML		: "包含 XHTML 定義",
DlgDocBgColor		: "背景顏色",
DlgDocBgImage		: "背景影像",
DlgDocBgNoScroll	: "浮水印",
DlgDocCText			: "文字",
DlgDocCLink			: "超連結",
DlgDocCVisited		: "已瀏覽過的超連結",
DlgDocCActive		: "作用中的超連結",
DlgDocMargins		: "頁面邊界",
DlgDocMaTop			: "上",
DlgDocMaLeft		: "左",
DlgDocMaRight		: "右",
DlgDocMaBottom		: "下",
DlgDocMeIndex		: "文件索引關鍵字 (用半形逗號[,]分隔)",
DlgDocMeDescr		: "文件說明",
DlgDocMeAuthor		: "作者",
DlgDocMeCopy		: "版權所有",
DlgDocPreview		: "預覽",

// Templates Dialog
Templates			: "樣版",
DlgTemplatesTitle	: "內容樣版",
DlgTemplatesSelMsg	: "請選擇欲開啟的樣版<br> (原有的內容將會被清除):",
DlgTemplatesLoading	: "讀取樣版清單中，請稍候…",
DlgTemplatesNoTpl	: "(無樣版)",
DlgTemplatesReplace	: "取代原有內容",

// About Dialog
DlgAboutAboutTab	: "關於",
DlgAboutBrowserInfoTab	: "瀏覽器資訊",
DlgAboutLicenseTab	: "許可證",
DlgAboutVersion		: "版本",
DlgAboutInfo		: "想獲得更多資訊請至 "
};







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/lang/_translationstatus.txt

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Translations Status.
 */

af.js      Found: 397   Missing: 15
ar.js      Found: 412   Missing: 0
bg.js      Found: 374   Missing: 38
bn.js      Found: 381   Missing: 31
bs.js      Found: 226   Missing: 186
ca.js      Found: 412   Missing: 0
cs.js      Found: 397   Missing: 15
da.js      Found: 382   Missing: 30
de.js      Found: 412   Missing: 0
el.js      Found: 397   Missing: 15
en-au.js   Found: 412   Missing: 0
en-ca.js   Found: 412   Missing: 0
en-uk.js   Found: 412   Missing: 0
eo.js      Found: 346   Missing: 66
es.js      Found: 412   Missing: 0
et.js      Found: 412   Missing: 0
eu.js      Found: 382   Missing: 30
fa.js      Found: 398   Missing: 14
fi.js      Found: 412   Missing: 0
fo.js      Found: 397   Missing: 15
fr.js      Found: 412   Missing: 0
gl.js      Found: 382   Missing: 30
he.js      Found: 412   Missing: 0
hi.js      Found: 412   Missing: 0
hr.js      Found: 412   Missing: 0
hu.js      Found: 412   Missing: 0
it.js      Found: 397   Missing: 15
ja.js      Found: 412   Missing: 0
km.js      Found: 371   Missing: 41
ko.js      Found: 369   Missing: 43
lt.js      Found: 377   Missing: 35
lv.js      Found: 382   Missing: 30
mn.js      Found: 226   Missing: 186
ms.js      Found: 352   Missing: 60
nb.js      Found: 396   Missing: 16
nl.js      Found: 412   Missing: 0
no.js      Found: 396   Missing: 16
pl.js      Found: 412   Missing: 0
pt-br.js   Found: 397   Missing: 15
pt.js      Found: 382   Missing: 30
ro.js      Found: 411   Missing: 1
ru.js      Found: 397   Missing: 15
sk.js      Found: 397   Missing: 15
sl.js      Found: 412   Missing: 0
sr-latn.js Found: 369   Missing: 43
sr.js      Found: 369   Missing: 43
sv.js      Found: 397   Missing: 15
th.js      Found: 394   Missing: 18
tr.js      Found: 397   Missing: 15
uk.js      Found: 398   Missing: 14
vi.js      Found: 397   Missing: 15
zh-cn.js   Found: 412   Missing: 0
zh.js      Found: 412   Missing: 0







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/plugins/autogrow/fckplugin.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Plugin: automatically resizes the editor until a configurable maximun
 * height (FCKConfig.AutoGrowMax), based on its contents.
 */

var FCKAutoGrow_Min = window.frameElement.offsetHeight ;

function FCKAutoGrow_Check()
{
	var oInnerDoc = FCK.EditorDocument ;

	var iFrameHeight, iInnerHeight ;

	if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
	{
		iFrameHeight = FCK.EditorWindow.frameElement.offsetHeight ;
		iInnerHeight = oInnerDoc.body.scrollHeight ;
	}
	else
	{
		iFrameHeight = FCK.EditorWindow.innerHeight ;
		iInnerHeight = oInnerDoc.body.offsetHeight ;
	}

	var iDiff = iInnerHeight - iFrameHeight ;

	if ( iDiff != 0 )
	{
		var iMainFrameSize = window.frameElement.offsetHeight ;

		if ( iDiff > 0 && iMainFrameSize < FCKConfig.AutoGrowMax )
		{
			iMainFrameSize += iDiff ;
			if ( iMainFrameSize > FCKConfig.AutoGrowMax )
				iMainFrameSize = FCKConfig.AutoGrowMax ;
		}
		else if ( iDiff < 0 && iMainFrameSize > FCKAutoGrow_Min )
		{
			iMainFrameSize += iDiff ;
			if ( iMainFrameSize < FCKAutoGrow_Min )
				iMainFrameSize = FCKAutoGrow_Min ;
		}
		else
			return ;

		window.frameElement.height = iMainFrameSize ;
	}
}

FCK.AttachToOnSelectionChange( FCKAutoGrow_Check ) ;

function FCKAutoGrow_SetListeners()
{
	if ( FCK.EditMode != FCK_EDITMODE_WYSIWYG )
		return ;

	FCK.EditorWindow.attachEvent( 'onscroll', FCKAutoGrow_Check ) ;
	FCK.EditorDocument.attachEvent( 'onkeyup', FCKAutoGrow_Check ) ;
}

if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
{
//	FCKAutoGrow_SetListeners() ;
	FCK.Events.AttachEvent( 'OnAfterSetHTML', FCKAutoGrow_SetListeners ) ;
}

function FCKAutoGrow_CheckEditorStatus( sender, status )
{
	if ( status == FCK_STATUS_COMPLETE )
		FCKAutoGrow_Check() ;
}

FCK.Events.AttachEvent( 'OnStatusChange', FCKAutoGrow_CheckEditorStatus ) ;






Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/plugins/bbcode/fckplugin.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This is a sample implementation for a custom Data Processor for basic BBCode.
 */

FCK.DataProcessor =
{
	/*
	 * Returns a string representing the HTML format of "data". The returned
	 * value will be loaded in the editor.
	 * The HTML must be from <html> to </html>, eventually including
	 * the DOCTYPE.
	 *     @param {String} data The data to be converted in the
	 *            DataProcessor specific format.
	 */
	ConvertToHtml : function( data )
	{
		// Convert < and > to their HTML entities.
        data = data.replace( /</g, '&lt;' ) ;
        data = data.replace( />/g, '&gt;' ) ;

        // Convert line breaks to <br>.
        data = data.replace( /(?:\r\n|\n|\r)/g, '<br>' ) ;

        // [url]
        data = data.replace( /\[url\](.+?)\[\/url]/gi, '<a href="$1">$1</a>' ) ;
        data = data.replace( /\[url\=([^\]]+)](.+?)\[\/url]/gi, '<a href="$1">$2</a>' ) ;

        // [b]
        data = data.replace( /\[b\](.+?)\[\/b]/gi, '<b>$1</b>' ) ;

        // [i]
        data = data.replace( /\[i\](.+?)\[\/i]/gi, '<i>$1</i>' ) ;

        // [u]
        data = data.replace( /\[u\](.+?)\[\/u]/gi, '<u>$1</u>' ) ;

		return '<html><head><title></title></head><body>' + data + '</body></html>' ;
	},

	/*
	 * Converts a DOM (sub-)tree to a string in the data format.
	 *     @param {Object} rootNode The node that contains the DOM tree to be
	 *            converted to the data format.
	 *     @param {Boolean} excludeRoot Indicates that the root node must not
	 *            be included in the conversion, only its children.
	 *     @param {Boolean} format Indicates that the data must be formatted
	 *            for human reading. Not all Data Processors may provide it.
	 */
	ConvertToDataFormat : function( rootNode, excludeRoot, ignoreIfEmptyParagraph, format )
	{
		var data = rootNode.innerHTML ;

		// Convert <br> to line breaks.
		data = data.replace( /<br(?=[ \/>]).*?>/gi, '\r\n') ;

		// [url]
		data = data.replace( /<a .*?href=(["'])(.+?)\1.*?>(.+?)<\/a>/gi, '[url=$2]$3[/url]') ;

		// [b]
		data = data.replace( /<(?:b|strong)>/gi, '[b]') ;
		data = data.replace( /<\/(?:b|strong)>/gi, '[/b]') ;

		// [i]
		data = data.replace( /<(?:i|em)>/gi, '[i]') ;
		data = data.replace( /<\/(?:i|em)>/gi, '[/i]') ;

		// [u]
		data = data.replace( /<u>/gi, '[u]') ;
		data = data.replace( /<\/u>/gi, '[/u]') ;

		// Remove remaining tags.
		data = data.replace( /<[^>]+>/g, '') ;

		return data ;
	},

	/*
	 * Makes any necessary changes to a piece of HTML for insertion in the
	 * editor selection position.
	 *     @param {String} html The HTML to be fixed.
	 */
	FixHtml : function( html )
	{
		return html ;
	}
} ;

// This Data Processor doesn't support <p>, so let's use <br>.
FCKConfig.EnterMode = 'br' ;

// To avoid pasting invalid markup (which is discarded in any case), let's
// force pasting to plain text.
FCKConfig.ForcePasteAsPlainText	= true ;

// Rename the "Source" buttom to "BBCode".
FCKToolbarItems.RegisterItem( 'Source', new FCKToolbarButton( 'Source', 'BBCode', null, FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT, true, true, 1 ) ) ;

// Let's enforce the toolbar to the limits of this Data Processor. A custom
// toolbar set may be defined in the configuration file with more or less entries.
FCKConfig.ToolbarSets["Default"] = [
	['Source'],
	['Bold','Italic','Underline','-','Link'],
	['About']
] ;






Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/plugins/bbcode/_sample/sample.config.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Sample custom configuration settings used by the BBCode plugin. It simply
 * loads the plugin. All the rest is done by the plugin itself.
 */

// Add the BBCode plugin.
FCKConfig.Plugins.Add( 'bbcode' ) ;







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/plugins/bbcode/_sample/sample.html


	
		FCKeditor - BBCode Sample



	
		This is a sample of custom Data Processor implementation for (very) basic BBCode
		syntax. Only [b], [i], [u] and
		[url] may be used. It may be extended, but this is out of this
		sample purpose.
	



	
		Note that the input and output of the editor is not HTML, but BBCode
	



	

	
		
		

		
	





Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/plugins/dragresizetable/fckplugin.js

var FCKDragTableHandler =
{
	"_DragState" : 0,
	"_LeftCell" : null,
	"_RightCell" : null,
	"_MouseMoveMode" : 0,	// 0 - find candidate cells for resizing, 1 - drag to resize
	"_ResizeBar" : null,
	"_OriginalX" : null,
	"_MinimumX" : null,
	"_MaximumX" : null,
	"_LastX" : null,
	"_TableMap" : null,
	"_IsInsideNode" : function( w, domNode, pos )
	{
		var myCoords = FCKTools.GetWindowPosition( w, domNode ) ;
		var xMin = myCoords.x ;
		var yMin = myCoords.y ;
		var xMax = parseInt( xMin, 10 ) + parseInt( domNode.offsetWidth, 10 ) ;
		var yMax = parseInt( yMin, 10 ) + parseInt( domNode.offsetHeight, 10 ) ;
		if ( pos.x >= xMin && pos.x <= xMax && pos.y >= yMin && pos.y <= yMax )
			return true;
		return false;
	},
	"_GetBorderCells" : function( w, tableNode, tableMap, mouse )
	{
		// Enumerate all the cells in the table.
		var cells = [] ;
		for ( var i = 0 ; i < tableNode.rows.length ; i++ )
		{
			var r = tableNode.rows[i] ;
			for ( var j = 0 ; j < r.cells.length ; j++ )
				cells.push( r.cells[j] ) ;
		}

		if ( cells.length < 1 )
			return null ;

		// Get the cells whose right or left border is nearest to the mouse cursor's x coordinate.
		var minRxDist = null ;
		var lxDist = null ;
		var minYDist = null ;
		var rbCell = null ;
		var lbCell = null ;
		for ( var i = 0 ; i < cells.length ; i++ )
		{
			var pos = FCKTools.GetWindowPosition( w, cells[i] ) ;
			var rightX = pos.x + parseInt( cells[i].clientWidth, 10 ) ;
			var rxDist = mouse.x - rightX ;
			var yDist = mouse.y - ( pos.y + ( cells[i].clientHeight / 2 ) ) ;
			if ( minRxDist == null ||
					( Math.abs( rxDist ) <= Math.abs( minRxDist ) &&
					  ( minYDist == null || Math.abs( yDist ) <= Math.abs( minYDist ) ) ) )
			{
				minRxDist = rxDist ;
				minYDist = yDist ;
				rbCell = cells[i] ;
			}
		}
		/*
		var rowNode = FCKTools.GetElementAscensor( rbCell, "tr" ) ;
		var cellIndex = rbCell.cellIndex + 1 ;
		if ( cellIndex >= rowNode.cells.length )
			return null ;
		lbCell = rowNode.cells.item( cellIndex ) ;
		*/
		var rowIdx = rbCell.parentNode.rowIndex ;
		var colIdx = FCKTableHandler._GetCellIndexSpan( tableMap, rowIdx, rbCell ) ;
		var colSpan = isNaN( rbCell.colSpan ) ? 1 : rbCell.colSpan ;
		lbCell = tableMap[rowIdx][colIdx + colSpan] ;

		if ( ! lbCell )
			return null ;

		// Abort if too far from the border.
		lxDist = mouse.x - FCKTools.GetWindowPosition( w, lbCell ).x ;
		if ( lxDist < 0 && minRxDist < 0 && minRxDist < -2 )
			return null ;
		if ( lxDist > 0 && minRxDist > 0 && lxDist > 3 )
			return null ;

		return { "leftCell" : rbCell, "rightCell" : lbCell } ;
	},
	"_GetResizeBarPosition" : function()
	{
		var row = FCKTools.GetElementAscensor( this._RightCell, "tr" ) ;
		return FCKTableHandler._GetCellIndexSpan( this._TableMap, row.rowIndex, this._RightCell ) ;
	},
	"_ResizeBarMouseDownListener" : function( evt )
	{
		if ( ! evt )
			evt = window.event ;
		if ( FCKDragTableHandler._LeftCell )
			FCKDragTableHandler._MouseMoveMode = 1 ;
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			FCKDragTableHandler._ResizeBar.filters.item("DXImageTransform.Microsoft.Alpha").opacity = 50 ;
		else
			FCKDragTableHandler._ResizeBar.style.opacity = 0.5 ;
		FCKDragTableHandler._OriginalX = evt.clientX ;

		// Calculate maximum and minimum x-coordinate delta.
		var borderIndex = FCKDragTableHandler._GetResizeBarPosition() ;
		var offset = FCKTools.GetDocumentPosition( window, FCK.EditingArea.IFrame ) ;
		var table = FCKTools.GetElementAscensor( FCKDragTableHandler._LeftCell, "table" );
		var minX = null ;
		var maxX = null ;
		for ( var r = 0 ; r < FCKDragTableHandler._TableMap.length ; r++ )
		{
			var leftCell = FCKDragTableHandler._TableMap[r][borderIndex - 1] ;
			var rightCell = FCKDragTableHandler._TableMap[r][borderIndex] ;
			var leftPosition = FCKTools.GetWindowPosition( FCK.EditorWindow, leftCell ) ;
			var rightPosition = FCKTools.GetWindowPosition( FCK.EditorWindow, rightCell ) ;
			var leftPadding = FCKDragTableHandler._GetCellPadding( table, leftCell ) ;
			var rightPadding = FCKDragTableHandler._GetCellPadding( table, rightCell ) ;
			if ( minX == null || leftPosition.x + leftPadding > minX )
				minX = leftPosition.x + leftPadding ;
			if ( maxX == null || rightPosition.x + rightCell.clientWidth - rightPadding < maxX )
				maxX = rightPosition.x + rightCell.clientWidth - rightPadding ;
		}

		FCKDragTableHandler._MinimumX = minX + offset.x ;
		FCKDragTableHandler._MaximumX = maxX + offset.x ;
		FCKDragTableHandler._LastX = null ;
	},
	"_ResizeBarMouseUpListener" : function( evt )
	{
		if ( ! evt )
			evt = window.event ;
		FCKDragTableHandler._MouseMoveMode = 0 ;
		FCKDragTableHandler._HideResizeBar() ;

		if ( FCKDragTableHandler._LastX == null )
			return ;

		// Calculate the delta value.
		var deltaX = FCKDragTableHandler._LastX - FCKDragTableHandler._OriginalX ;

		// Then, build an array of current column width values.
		// This algorithm can be very slow if the cells have insane colSpan values. (e.g. colSpan=1000).
		var table = FCKTools.GetElementAscensor( FCKDragTableHandler._LeftCell, "table" ) ;
		var colArray = [] ;
		var tableMap = FCKDragTableHandler._TableMap ;
		for ( var i = 0 ; i < tableMap.length ; i++ )
		{
			for ( var j = 0 ; j < tableMap[i].length ; j++ )
			{
				var cell = tableMap[i][j] ;
				var width = FCKDragTableHandler._GetCellWidth( table, cell ) ;
				var colSpan = isNaN( cell.colSpan) ? 1 : cell.colSpan ;
				if ( colArray.length <= j )
					colArray.push( { width : width / colSpan, colSpan : colSpan } ) ;
				else
				{
					var guessItem = colArray[j] ;
					if ( guessItem.colSpan > colSpan )
					{
						guessItem.width = width / colSpan ;
						guessItem.colSpan = colSpan ;
					}
				}
			}
		}

		// Find out the equivalent column index of the two cells selected for resizing.
		colIndex = FCKDragTableHandler._GetResizeBarPosition() ;

		// Note that colIndex must be at least 1 here, so it's safe to subtract 1 from it.
		colIndex-- ;

		// Modify the widths in the colArray according to the mouse coordinate delta value.
		colArray[colIndex].width += deltaX ;
		colArray[colIndex + 1].width -= deltaX ;

		// Clear all cell widths, delete all <col> elements from the table.
		for ( var r = 0 ; r < table.rows.length ; r++ )
		{
			var row = table.rows.item( r ) ;
			for ( var c = 0 ; c < row.cells.length ; c++ )
			{
				var cell = row.cells.item( c ) ;
				cell.width = "" ;
				cell.style.width = "" ;
			}
		}
		var colElements = table.getElementsByTagName( "col" ) ;
		for ( var i = colElements.length - 1 ; i >= 0 ; i-- )
			colElements[i].parentNode.removeChild( colElements[i] ) ;

		// Set new cell widths.
		var processedCells = [] ;
		for ( var i = 0 ; i < tableMap.length ; i++ )
		{
			for ( var j = 0 ; j < tableMap[i].length ; j++ )
			{
				var cell = tableMap[i][j] ;
				if ( cell._Processed )
					continue ;
				if ( tableMap[i][j-1] != cell )
					cell.width = colArray[j].width ;
				else
					cell.width = parseInt( cell.width, 10 ) + parseInt( colArray[j].width, 10 ) ;
				if ( tableMap[i][j+1] != cell )
				{
					processedCells.push( cell ) ;
					cell._Processed = true ;
				}
			}
		}
		for ( var i = 0 ; i < processedCells.length ; i++ )
		{
			if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
				processedCells[i].removeAttribute( '_Processed' ) ;
			else
				delete processedCells[i]._Processed ;
		}

		FCKDragTableHandler._LastX = null ;
	},
	"_ResizeBarMouseMoveListener" : function( evt )
	{
		if ( ! evt )
			evt = window.event ;
		if ( FCKDragTableHandler._MouseMoveMode == 0 )
			return FCKDragTableHandler._MouseFindHandler( FCK, evt ) ;
		else
			return FCKDragTableHandler._MouseDragHandler( FCK, evt ) ;
	},
	// Calculate the padding of a table cell.
	// It returns the value of paddingLeft + paddingRight of a table cell.
	// This function is used, in part, to calculate the width parameter that should be used for setting cell widths.
	// The equation in question is clientWidth = paddingLeft + paddingRight + width.
	// So that width = clientWidth - paddingLeft - paddingRight.
	// The return value of this function must be pixel accurate acorss all supported browsers, so be careful if you need to modify it.
	"_GetCellPadding" : function( table, cell )
	{
		var attrGuess = parseInt( table.cellPadding, 10 ) * 2 ;
		var cssGuess = null ;
		if ( typeof( window.getComputedStyle ) == "function" )
		{
			var styleObj = window.getComputedStyle( cell, null ) ;
			cssGuess = parseInt( styleObj.getPropertyValue( "padding-left" ), 10 ) +
				parseInt( styleObj.getPropertyValue( "padding-right" ), 10 ) ;
		}
		else
			cssGuess = parseInt( cell.currentStyle.paddingLeft, 10 ) + parseInt (cell.currentStyle.paddingRight, 10 ) ;

		var cssRuntime = cell.style.padding ;
		if ( isFinite( cssRuntime ) )
			cssGuess = parseInt( cssRuntime, 10 ) * 2 ;
		else
		{
			cssRuntime = cell.style.paddingLeft ;
			if ( isFinite( cssRuntime ) )
				cssGuess = parseInt( cssRuntime, 10 ) ;
			cssRuntime = cell.style.paddingRight ;
			if ( isFinite( cssRuntime ) )
				cssGuess += parseInt( cssRuntime, 10 ) ;
		}

		attrGuess = parseInt( attrGuess, 10 ) ;
		cssGuess = parseInt( cssGuess, 10 ) ;
		if ( isNaN( attrGuess ) )
			attrGuess = 0 ;
		if ( isNaN( cssGuess ) )
			cssGuess = 0 ;
		return Math.max( attrGuess, cssGuess ) ;
	},
	// Calculate the real width of the table cell.
	// The real width of the table cell is the pixel width that you can set to the width attribute of the table cell and after
	// that, the table cell should be of exactly the same width as before.
	// The real width of a table cell can be calculated as:
	// width = clientWidth - paddingLeft - paddingRight.
	"_GetCellWidth" : function( table, cell )
	{
		var clientWidth = cell.clientWidth ;
		if ( isNaN( clientWidth ) )
			clientWidth = 0 ;
		return clientWidth - this._GetCellPadding( table, cell ) ;
	},
	"MouseMoveListener" : function( FCK, evt )
	{
		if ( FCKDragTableHandler._MouseMoveMode == 0 )
			return FCKDragTableHandler._MouseFindHandler( FCK, evt ) ;
		else
			return FCKDragTableHandler._MouseDragHandler( FCK, evt ) ;
	},
	"_MouseFindHandler" : function( FCK, evt )
	{
		if ( FCK.MouseDownFlag )
			return ;
		var node = evt.srcElement || evt.target ;
		try
		{
			if ( ! node || node.nodeType != 1 )
			{
				this._HideResizeBar() ;
				return ;
			}
		}
		catch ( e )
		{
			this._HideResizeBar() ;
			return ;
		}

		// Since this function might be called from the editing area iframe or the outer fckeditor iframe,
		// the mouse point coordinates from evt.clientX/Y can have different reference points.
		// We need to resolve the mouse pointer position relative to the editing area iframe.
		var mouseX = evt.clientX ;
		var mouseY = evt.clientY ;
		if ( node.ownerDocument == document )
		{
			var offset = FCKTools.GetDocumentPosition( window, FCK.EditingArea.IFrame ) ;
			mouseX -= offset.x ;
			mouseY -= offset.y ;
		}


		if ( this._ResizeBar && this._LeftCell )
		{
			var leftPos = FCKTools.GetWindowPosition( FCK.EditorWindow, this._LeftCell ) ;
			var rightPos = FCKTools.GetWindowPosition( FCK.EditorWindow, this._RightCell ) ;
			var rxDist = mouseX - ( leftPos.x + this._LeftCell.clientWidth ) ;
			var lxDist = mouseX - rightPos.x ;
			var inRangeFlag = false ;
			if ( lxDist >= 0 && rxDist <= 0 )
				inRangeFlag = true ;
			else if ( rxDist > 0 && lxDist <= 3 )
				inRangeFlag = true ;
			else if ( lxDist < 0 && rxDist >= -2 )
				inRangeFlag = true ;
			if ( inRangeFlag )
			{
				this._ShowResizeBar( FCK.EditorWindow,
					FCKTools.GetElementAscensor( this._LeftCell, "table" ),
					{ "x" : mouseX, "y" : mouseY } ) ;
				return ;
			}
		}

		var tagName = node.tagName.toLowerCase() ;
		if ( tagName != "table" && tagName != "td" && tagName != "th" )
		{
			if ( this._LeftCell )
				this._LeftCell = this._RightCell = this._TableMap = null ;
			this._HideResizeBar() ;
			return ;
		}
		node = FCKTools.GetElementAscensor( node, "table" ) ;
		var tableMap = FCKTableHandler._CreateTableMap( node ) ;
		var cellTuple = this._GetBorderCells( FCK.EditorWindow, node, tableMap, { "x" : mouseX, "y" : mouseY } ) ;

		if ( cellTuple == null )
		{
			if ( this._LeftCell )
				this._LeftCell = this._RightCell = this._TableMap = null ;
			this._HideResizeBar() ;
		}
		else
		{
			this._LeftCell = cellTuple["leftCell"] ;
			this._RightCell = cellTuple["rightCell"] ;
			this._TableMap = tableMap ;
			this._ShowResizeBar( FCK.EditorWindow,
					FCKTools.GetElementAscensor( this._LeftCell, "table" ),
					{ "x" : mouseX, "y" : mouseY } ) ;
		}
	},
	"_MouseDragHandler" : function( FCK, evt )
	{
		var mouse = { "x" : evt.clientX, "y" : evt.clientY } ;

		// Convert mouse coordinates in reference to the outer iframe.
		var node = evt.srcElement || evt.target ;
		if ( node.ownerDocument == FCK.EditorDocument )
		{
			var offset = FCKTools.GetDocumentPosition( window, FCK.EditingArea.IFrame ) ;
			mouse.x += offset.x ;
			mouse.y += offset.y ;
		}

		// Calculate the mouse position delta and see if we've gone out of range.
		if ( mouse.x >= this._MaximumX - 5 )
			mouse.x = this._MaximumX - 5 ;
		if ( mouse.x <= this._MinimumX + 5 )
			mouse.x = this._MinimumX + 5 ;

		var docX = mouse.x + FCKTools.GetScrollPosition( window ).X ;
		this._ResizeBar.style.left = ( docX - this._ResizeBar.offsetWidth / 2 ) + "px" ;
		this._LastX = mouse.x ;
	},
	"_ShowResizeBar" : function( w, table, mouse )
	{
		if ( this._ResizeBar == null )
		{
			this._ResizeBar = document.createElement( "div" ) ;
			var paddingBar = this._ResizeBar ;
			var paddingStyles = { 'position' : 'absolute', 'cursor' : 'e-resize' } ;
			if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
				paddingStyles.filter = "progid:DXImageTransform.Microsoft.Alpha(opacity=10,enabled=true)" ;
			else
				paddingStyles.opacity = 0.10 ;
			FCKDomTools.SetElementStyles( paddingBar, paddingStyles ) ;
			document.body.appendChild( paddingBar ) ;
			FCKTools.AddEventListener( paddingBar, "mousemove", this._ResizeBarMouseMoveListener ) ;
			FCKTools.AddEventListener( paddingBar, "mousedown", this._ResizeBarMouseDownListener ) ;
			FCKTools.AddEventListener( document, "mouseup", this._ResizeBarMouseUpListener ) ;
			FCKTools.AddEventListener( FCK.EditorDocument, "mouseup", this._ResizeBarMouseUpListener ) ;

			// IE doesn't let the tranparent part of the padding block to receive mouse events unless there's something inside.
			// So we need to create a spacer image to fill the block up.
			var filler = document.createElement( "img" ) ;
			filler.border = 0 ;
			filler.src = FCKConfig.BasePath + "images/spacer.gif" ;
			filler.style.position = "absolute" ;
			paddingBar.appendChild( filler ) ;

			// Disable drag and drop, and selection for the filler image.
			var disabledListener = function( evt )
			{
				if ( ! evt )
					evt = window.event ;
				if ( evt.preventDefault )
					evt.preventDefault() ;
				else
					evt.returnValue = false ;
			}
			FCKTools.AddEventListener( filler, "dragstart", disabledListener ) ;
			FCKTools.AddEventListener( filler, "selectstart", disabledListener ) ;
		}

		var paddingBar = this._ResizeBar ;
		var offset = FCKTools.GetDocumentPosition( window, FCK.EditingArea.IFrame ) ;
		var tablePos = FCKTools.GetWindowPosition( w, table ) ;
		var barHeight = table.offsetHeight ;
		var barTop = offset.y + tablePos.y ;
		// Do not let the resize bar intrude into the toolbar area.
		if ( tablePos.y < 0 )
		{
			barHeight += tablePos.y ;
			barTop -= tablePos.y ;
		}
		var bw = parseInt( table.border, 10 ) ;
		if ( isNaN( bw ) )
			bw = 0 ;
		var cs = parseInt( table.cellSpacing, 10 ) ;
		if ( isNaN( cs ) )
			cs = 0 ;
		var barWidth = Math.max( bw+100, cs+100 ) ;
		var paddingStyles =
		{
			'top'		: barTop + 'px',
			'height'	: barHeight + 'px',
			'width'		: barWidth + 'px',
			'left'		: ( offset.x + mouse.x + FCKTools.GetScrollPosition( w ).X - barWidth / 2 ) + 'px'
		} ;
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			paddingBar.filters.item("DXImageTransform.Microsoft.Alpha").opacity = 10 ;
		else
			paddingStyles.opacity = 0.1 ;

		FCKDomTools.SetElementStyles( paddingBar, paddingStyles ) ;
		var filler = paddingBar.getElementsByTagName( "img" )[0] ;

		FCKDomTools.SetElementStyles( filler,
			{
				width	: paddingBar.offsetWidth + 'px',
				height	: barHeight + 'px'
			} ) ;

		barWidth = Math.max( bw, cs, 3 ) ;
		var visibleBar = null ;
		if ( paddingBar.getElementsByTagName( "div" ).length < 1 )
		{
			visibleBar = document.createElement( "div" ) ;
			paddingBar.appendChild( visibleBar ) ;
		}
		else
			visibleBar = paddingBar.getElementsByTagName( "div" )[0] ;

		FCKDomTools.SetElementStyles( visibleBar,
			{
				position		: 'absolute',
				backgroundColor	: 'blue',
				width			: barWidth + 'px',
				height			: barHeight + 'px',
				left			: '50px',
				top				: '0px'
			} ) ;
	},
	"_HideResizeBar" : function()
	{
		if ( this._ResizeBar )
			// IE bug: display : none does not hide the resize bar for some reason.
			// so set the position to somewhere invisible.
			FCKDomTools.SetElementStyles( this._ResizeBar,
				{
					top		: '-100000px',
					left	: '-100000px'
				} ) ;
	}
};

FCK.Events.AttachEvent( "OnMouseMove", FCKDragTableHandler.MouseMoveListener ) ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Plugin to insert "Placeholders" in the editor.
 */

// Register the related command.
FCKCommands.RegisterCommand( 'Placeholder', new FCKDialogCommand( 'Placeholder', FCKLang.PlaceholderDlgTitle, FCKPlugins.Items['placeholder'].Path + 'fck_placeholder.html', 340, 170 ) ) ;

// Create the "Plaholder" toolbar button.
var oPlaceholderItem = new FCKToolbarButton( 'Placeholder', FCKLang.PlaceholderBtn ) ;
oPlaceholderItem.IconPath = FCKPlugins.Items['placeholder'].Path + 'placeholder.gif' ;

FCKToolbarItems.RegisterItem( 'Placeholder', oPlaceholderItem ) ;


// The object used for all Placeholder operations.
var FCKPlaceholders = new Object() ;

// Add a new placeholder at the actual selection.
FCKPlaceholders.Add = function( name )
{
	var oSpan = FCK.InsertElement( 'span' ) ;
	this.SetupSpan( oSpan, name ) ;
}

FCKPlaceholders.SetupSpan = function( span, name )
{
	span.innerHTML = '[[ ' + name + ' ]]' ;

	span.style.backgroundColor = '#ffff00' ;
	span.style.color = '#000000' ;

	if ( FCKBrowserInfo.IsGecko )
		span.style.cursor = 'default' ;

	span._fckplaceholder = name ;
	span.contentEditable = false ;

	// To avoid it to be resized.
	span.onresizestart = function()
	{
		FCK.EditorWindow.event.returnValue = false ;
		return false ;
	}
}

// On Gecko we must do this trick so the user select all the SPAN when clicking on it.
FCKPlaceholders._SetupClickListener = function()
{
	FCKPlaceholders._ClickListener = function( e )
	{
		if ( e.target.tagName == 'SPAN' && e.target._fckplaceholder )
			FCKSelection.SelectNode( e.target ) ;
	}

	FCK.EditorDocument.addEventListener( 'click', FCKPlaceholders._ClickListener, true ) ;
}

// Open the Placeholder dialog on double click.
FCKPlaceholders.OnDoubleClick = function( span )
{
	if ( span.tagName == 'SPAN' && span._fckplaceholder )
		FCKCommands.GetCommand( 'Placeholder' ).Execute() ;
}

FCK.RegisterDoubleClickHandler( FCKPlaceholders.OnDoubleClick, 'SPAN' ) ;

// Check if a Placholder name is already in use.
FCKPlaceholders.Exist = function( name )
{
	var aSpans = FCK.EditorDocument.getElementsByTagName( 'SPAN' ) ;

	for ( var i = 0 ; i < aSpans.length ; i++ )
	{
		if ( aSpans[i]._fckplaceholder == name )
			return true ;
	}

	return false ;
}

if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
{
	FCKPlaceholders.Redraw = function()
	{
		if ( FCK.EditMode != FCK_EDITMODE_WYSIWYG )
			return ;

		var aPlaholders = FCK.EditorDocument.body.innerText.match( /\[\[[^\[\]]+\]\]/g ) ;
		if ( !aPlaholders )
			return ;

		var oRange = FCK.EditorDocument.body.createTextRange() ;

		for ( var i = 0 ; i < aPlaholders.length ; i++ )
		{
			if ( oRange.findText( aPlaholders[i] ) )
			{
				var sName = aPlaholders[i].match( /\[\[\s*([^\]]*?)\s*\]\]/ )[1] ;
				oRange.pasteHTML( '<span style="color: #000000; background-color: #ffff00" contenteditable="false" _fckplaceholder="' + sName + '">' + aPlaholders[i] + '</span>' ) ;
			}
		}
	}
}
else
{
	FCKPlaceholders.Redraw = function()
	{
		if ( FCK.EditMode != FCK_EDITMODE_WYSIWYG )
			return ;

		var oInteractor = FCK.EditorDocument.createTreeWalker( FCK.EditorDocument.body, NodeFilter.SHOW_TEXT, FCKPlaceholders._AcceptNode, true ) ;

		var	aNodes = new Array() ;

		while ( ( oNode = oInteractor.nextNode() ) )
		{
			aNodes[ aNodes.length ] = oNode ;
		}

		for ( var n = 0 ; n < aNodes.length ; n++ )
		{
			var aPieces = aNodes[n].nodeValue.split( /(\[\[[^\[\]]+\]\])/g ) ;

			for ( var i = 0 ; i < aPieces.length ; i++ )
			{
				if ( aPieces[i].length > 0 )
				{
					if ( aPieces[i].indexOf( '[[' ) == 0 )
					{
						var sName = aPieces[i].match( /\[\[\s*([^\]]*?)\s*\]\]/ )[1] ;

						var oSpan = FCK.EditorDocument.createElement( 'span' ) ;
						FCKPlaceholders.SetupSpan( oSpan, sName ) ;

						aNodes[n].parentNode.insertBefore( oSpan, aNodes[n] ) ;
					}
					else
						aNodes[n].parentNode.insertBefore( FCK.EditorDocument.createTextNode( aPieces[i] ) , aNodes[n] ) ;
				}
			}

			aNodes[n].parentNode.removeChild( aNodes[n] ) ;
		}

		FCKPlaceholders._SetupClickListener() ;
	}

	FCKPlaceholders._AcceptNode = function( node )
	{
		if ( /\[\[[^\[\]]+\]\]/.test( node.nodeValue ) )
			return NodeFilter.FILTER_ACCEPT ;
		else
			return NodeFilter.FILTER_SKIP ;
	}
}

FCK.Events.AttachEvent( 'OnAfterSetHTML', FCKPlaceholders.Redraw ) ;

// We must process the SPAN tags to replace then with the real resulting value of the placeholder.
FCKXHtml.TagProcessors['span'] = function( node, htmlNode )
{
	if ( htmlNode._fckplaceholder )
		node = FCKXHtml.XML.createTextNode( '[[' + htmlNode._fckplaceholder + ']]' ) ;
	else
		FCKXHtml._AppendChildNodes( node, htmlNode, false ) ;

	return node ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Placholder German language file.
 */
FCKLang.PlaceholderBtn			= 'Einfügen/editieren Platzhalter' ;
FCKLang.PlaceholderDlgTitle		= 'Platzhalter Eigenschaften' ;
FCKLang.PlaceholderDlgName		= 'Platzhalter Name' ;
FCKLang.PlaceholderErrNoName	= 'Bitte den Namen des Platzhalters schreiben' ;
FCKLang.PlaceholderErrNameInUse	= 'Der angegebene Namen ist schon in Gebrauch' ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Placholder English language file.
 */
FCKLang.PlaceholderBtn			= 'Insert/Edit Placeholder' ;
FCKLang.PlaceholderDlgTitle		= 'Placeholder Properties' ;
FCKLang.PlaceholderDlgName		= 'Placeholder Name' ;
FCKLang.PlaceholderErrNoName	= 'Please type the placeholder name' ;
FCKLang.PlaceholderErrNameInUse	= 'The specified name is already in use' ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Placeholder French language file.
 */
FCKLang.PlaceholderBtn			= "Insérer/Modifier l'Espace réservé" ;
FCKLang.PlaceholderDlgTitle		= "Propriétés de l'Espace réservé" ;
FCKLang.PlaceholderDlgName		= "Nom de l'Espace réservé" ;
FCKLang.PlaceholderErrNoName	= "Veuillez saisir le nom de l'Espace réservé" ;
FCKLang.PlaceholderErrNameInUse	= "Ce nom est déjà utilisé" ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Placholder Italian language file.
 */
FCKLang.PlaceholderBtn			= 'Aggiungi/Modifica Placeholder' ;
FCKLang.PlaceholderDlgTitle		= 'Proprietà del Placeholder' ;
FCKLang.PlaceholderDlgName		= 'Nome del Placeholder' ;
FCKLang.PlaceholderErrNoName	= 'Digitare il nome del placeholder' ;
FCKLang.PlaceholderErrNameInUse	= 'Il nome inserito è già in uso' ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Placholder Polish language file.
 */
FCKLang.PlaceholderBtn			= 'Wstaw/Edytuj nagłówek' ;
FCKLang.PlaceholderDlgTitle		= 'Właśności nagłówka' ;
FCKLang.PlaceholderDlgName		= 'Nazwa nagłówka' ;
FCKLang.PlaceholderErrNoName	= 'Proszę wprowadzić nazwę nagłówka' ;
FCKLang.PlaceholderErrNameInUse	= 'Podana nazwa jest już w użyciu' ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This plugin register Toolbar items for the combos modifying the style to
 * not show the box.
 */

FCKToolbarItems.RegisterItem( 'SourceSimple'	, new FCKToolbarButton( 'Source', FCKLang.Source, null, FCK_TOOLBARITEM_ONLYICON, true, true, 1 ) ) ;
FCKToolbarItems.RegisterItem( 'StyleSimple'		, new FCKToolbarStyleCombo( null, FCK_TOOLBARITEM_ONLYTEXT ) ) ;
FCKToolbarItems.RegisterItem( 'FontNameSimple'	, new FCKToolbarFontsCombo( null, FCK_TOOLBARITEM_ONLYTEXT ) ) ;
FCKToolbarItems.RegisterItem( 'FontSizeSimple'	, new FCKToolbarFontSizeCombo( null, FCK_TOOLBARITEM_ONLYTEXT ) ) ;
FCKToolbarItems.RegisterItem( 'FontFormatSimple', new FCKToolbarFontFormatCombo( null, FCK_TOOLBARITEM_ONLYTEXT ) ) ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This plugin register the required Toolbar items to be able to insert the
 * table commands in the toolbar.
 */

FCKToolbarItems.RegisterItem( 'TableInsertRowAfter'		, new FCKToolbarButton( 'TableInsertRowAfter'	, FCKLang.InsertRowAfter, null, null, null, true, 62 ) ) ;
FCKToolbarItems.RegisterItem( 'TableDeleteRows'		, new FCKToolbarButton( 'TableDeleteRows'	, FCKLang.DeleteRows, null, null, null, true, 63 ) ) ;
FCKToolbarItems.RegisterItem( 'TableInsertColumnAfter'	, new FCKToolbarButton( 'TableInsertColumnAfter'	, FCKLang.InsertColumnAfter, null, null, null, true, 64 ) ) ;
FCKToolbarItems.RegisterItem( 'TableDeleteColumns'	, new FCKToolbarButton( 'TableDeleteColumns', FCKLang.DeleteColumns, null, null, null, true, 65 ) ) ;
FCKToolbarItems.RegisterItem( 'TableInsertCellAfter'		, new FCKToolbarButton( 'TableInsertCellAfter'	, FCKLang.InsertCellAfter, null, null, null, true, 58 ) ) ;
FCKToolbarItems.RegisterItem( 'TableDeleteCells'	, new FCKToolbarButton( 'TableDeleteCells'	, FCKLang.DeleteCells, null, null, null, true, 59 ) ) ;
FCKToolbarItems.RegisterItem( 'TableMergeCells'		, new FCKToolbarButton( 'TableMergeCells'	, FCKLang.MergeCells, null, null, null, true, 60 ) ) ;
FCKToolbarItems.RegisterItem( 'TableHorizontalSplitCell'		, new FCKToolbarButton( 'TableHorizontalSplitCell'	, FCKLang.SplitCell, null, null, null, true, 61 ) ) ;
FCKToolbarItems.RegisterItem( 'TableCellProp'		, new FCKToolbarButton( 'TableCellProp'	, FCKLang.CellProperties, null, null, null, true, 57 ) ) ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Styles used by the dialog boxes.
 */

body
{
	margin: 0px;
	padding: 10px;
}

body, td, input, select, textarea
{
	font-size: 11px;
	font-family: 'Microsoft Sans Serif' , Arial, Helvetica, Verdana;
}

body, .BackColor
{
	background-color: #f1f1e3;
}

.PopupBody
{
	margin: 0px;
	padding: 0px;
}

.PopupTitle
{
	font-weight: bold;
	font-size: 14pt;
	color: #737357;
	background-color: #e3e3c7;
	padding: 3px 10px 3px 10px;
}

.PopupButtons
{
	border-top: #d5d59d 1px solid;
	background-color: #e3e3c7;
	padding: 7px 10px 7px 10px;
}

.Button
{
	border: #737357 1px solid;
	color: #3b3b1f;
	background-color: #c7c78f;
}

#btnOk
{
	width: 100px;
}

.DarkBackground
{
	background-color: #d7d79f;
}

.LightBackground
{
	background-color: #ffffbe;
}

.PopupTitleBorder
{
	border-bottom: #d5d59d 1px solid;
}

.PopupTabArea
{
	color: #737357;
	background-color: #e3e3c7;
}

.PopupTabEmptyArea
{
	padding-left: 10px ;
	border-bottom: #d5d59d 1px solid;
}

.PopupTab, .PopupTabSelected
{
	border-right: #d5d59d 1px solid;
	border-top: #d5d59d 1px solid;
	border-left: #d5d59d 1px solid;
	padding: 3px 5px 3px 5px;
	color: #737357;
}

.PopupTab
{
	margin-top: 1px;
	border-bottom: #d5d59d 1px solid;
	cursor: pointer;
	cursor: hand;
}

.PopupTabSelected
{
	font-weight:bold;
	cursor: default;
	padding-top: 4px;
	border-bottom: #f1f1e3 1px solid;
	background-color: #f1f1e3;
}

.PopupSelectionBox
{
	border: #ff9933 1px solid !important;
	background-color: #fffacd !important;
	cursor: pointer;
	cursor: hand;
}

#tdBrowse 
{
	vertical-align: bottom;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Styles used by the editor IFRAME and Toolbar.
 */

/*
	### Basic Editor IFRAME Styles.
*/

body
{
	padding: 1px;
	margin: 0;
	background-color: #ffffff;
}

#xEditingArea
{
    border: #696969 1px solid;
}

.SourceField
{
    padding: 5px;
    margin: 0px;
    font-family: Monospace;
}

/*
	Toolbar
*/

.TB_ToolbarSet, .TB_Expand, .TB_Collapse
{
    cursor: default;
    background-color: #efefde;
}

.TB_ToolbarSet
{
    border-top: #efefde 1px outset;
    border-bottom: #efefde 1px outset;
}

.TB_ToolbarSet TD
{
    font-size: 11px;
    font-family: 'Microsoft Sans Serif' , Tahoma, Arial, Verdana, Sans-Serif;
}

.TB_Toolbar
{
	height: 24px;
    display: inline-table;	/* inline = Opera jumping buttons bug */
}

.TB_Separator
{
    width: 1px;
    height: 16px;
    margin: 2px;
    background-color: #999966;
}

.TB_Start
{
    background-image: url(images/toolbar.start.gif);
    margin: 2px;
    width: 3px;
    background-repeat: no-repeat;
    height: 16px;
}

.TB_End
{
    display: none;
}

.TB_ExpandImg
{
    background-image: url(images/toolbar.expand.gif);
    background-repeat: no-repeat;
}

.TB_CollapseImg
{
    background-image: url(images/toolbar.collapse.gif);
    background-repeat: no-repeat;
}

.TB_SideBorder
{
    background-color: #696969;
}

.TB_Expand, .TB_Collapse
{
    padding: 2px 2px 2px 2px;
    border: #efefde 1px outset;
}

.TB_Collapse
{
    width: 5px;
}

.TB_Break
{
    height: 24px; /* IE needs the height to be set, otherwise no break */
}

/*
	Toolbar Button
*/

.TB_Button_On, .TB_Button_Off, .TB_Button_On_Over, .TB_Button_Off_Over, .TB_Button_Disabled
{
    border: #efefde 1px solid; /* This is the default border */
    height: 22px; /* The height is necessary, otherwise IE will not apply the alpha */
}

.TB_Button_On
{
    border: #316ac5 1px solid;
    background-color: #c1d2ee;
}

.TB_Button_On_Over, .TB_Button_Off_Over
{
    border: #316ac5 1px solid;
    background-color: #dff1ff;
}

.TB_Button_Off
{
    filter: alpha(opacity=70); /* IE */
    opacity: 0.70; /* Safari, Opera and Mozilla */
}

.TB_Button_Disabled
{
    filter: gray() alpha(opacity=30); /* IE */
    opacity: 0.30; /* Safari, Opera and Mozilla */
}

.TB_Button_Padding
{
    visibility: hidden;
    width: 3px;
    height: 22px;
}

.TB_Button_Image
{
    overflow: hidden;
    width: 16px;
    height: 16px;
    margin: 3px;
    background-repeat: no-repeat;
}

.TB_Button_Image img
{
    position: relative;
}

.TB_Button_Off .TB_Button_Text
{
   	background-color: #efefde;  /* Needed because of a bug on Clear Type */
}

.TB_ConnectionLine
{
    background-color: #ffffff;
    height: 1px;
    margin-left: 1px;   /* ltr */
    margin-right: 1px;  /* rtl */
}

.TB_Text
{
	height: 22px;
}

.TB_Button_Off .TB_Text
{
   	background-color: #efefde ;  /* Needed because of a bug on ClearType */
}

.TB_Button_On_Over .TB_Text
{
   	background-color: #dff1ff ;  /* Needed because of a bug on ClearType */
}

/*
	Menu
*/

.MN_Menu
{
    border: 1px solid #8f8f73;
    padding: 2px;
    background-color: #ffffff;
    cursor: default;
}

.MN_Menu, .MN_Menu .MN_Label
{
    font-size: 11px;
    font-family: 'Microsoft Sans Serif' , Tahoma, Arial, Verdana, Sans-Serif;
}

.MN_Item_Padding
{
    visibility: hidden;
    width: 3px;
    height: 20px;
}

.MN_Icon
{
    background-color: #e3e3c7;
    text-align: center;
    height: 20px;
}

.MN_Label
{
    padding-left: 3px;
    padding-right: 3px;
}

.MN_Separator
{
    height: 3px;
}

.MN_Separator_Line
{
    border-top: #b9b99d 1px solid;
}

.MN_Item .MN_Icon IMG
{
    filter: alpha(opacity=70);
    opacity: 0.70;
}

.MN_Item_Over
{
    color: #ffffff;
    background-color: #8f8f73;
}

.MN_Item_Over .MN_Icon
{
    background-color: #737357;
}

.MN_Item_Disabled IMG
{
    filter: gray() alpha(opacity=30); /* IE */
    opacity: 0.30; /* Safari, Opera and Mozilla */
}

.MN_Item_Disabled .MN_Label
{
    color: #b7b7b7;
}

.MN_Arrow
{
    padding-right: 3px;
    padding-left: 3px;
}

.MN_ConnectionLine
{
    background-color: #ffffff;
}

.Menu .TB_Button_On, .Menu .TB_Button_On_Over
{
    border: #8f8f73 1px solid;
    background-color: #ffffff;
}

/*
	### Panel Styles
*/

.FCK_Panel
{
    border: #8f8f73 1px solid;
    padding: 2px;
    background-color: #ffffff;
}

.FCK_Panel, .FCK_Panel TD
{
    font-family: 'Microsoft Sans Serif' , Tahoma, Arial, Verdana, Sans-Serif;
    font-size: 11px;
}

/*
	### Special Combos
*/

.SC_Panel
{
    overflow: auto;
    white-space: nowrap;
    cursor: default;
    border: 1px solid #8f8f73;
    padding-left: 2px;
    padding-right: 2px;
}

.SC_Panel, .SC_Panel TD
{
    font-size: 11px;
    font-family: 'Microsoft Sans Serif' , Tahoma, Arial, Verdana, Sans-Serif;
}

.SC_Item, .SC_ItemSelected
{
    margin-top: 2px;
    margin-bottom: 2px;
    background-position: left center;
    padding-left: 11px;
    padding-right: 3px;
    padding-top: 2px;
    padding-bottom: 2px;
    text-overflow: ellipsis;
    overflow: hidden;
    background-repeat: no-repeat;
    border: #dddddd 1px solid;
}

.SC_Item *, .SC_ItemSelected *
{
    margin-top: 0px;
    margin-bottom: 0px;
}

.SC_ItemSelected
{
    border: #9a9afb 1px solid;
    background-image: url(images/toolbar.arrowright.gif);
}

.SC_ItemOver
{
    border: #316ac5 1px solid;
}

.SC_Field
{
    border: #b7b7a6 1px solid;
    cursor: default;
}

.SC_FieldCaption
{
    overflow: visible;
    padding-right: 5px;
    padding-left: 5px;
    opacity: 0.75; /* Safari, Opera and Mozilla */
    filter: alpha(opacity=70); /* IE */ /* -moz-opacity: 0.75; Mozilla (Old) */
    height: 23px;
    background-color: #efefde;
}

.SC_FieldLabel
{
    white-space: nowrap;
    padding: 2px;
    width: 100%;
    cursor: default;
    background-color: #ffffff;
    text-overflow: ellipsis;
    overflow: hidden;
}

.SC_FieldButton
{
    background-position: center center;
    background-image: url(images/toolbar.buttonarrow.gif);
    border-left: #b7b7a6 1px solid;
    width: 14px;
    background-repeat: no-repeat;
}

.SC_FieldDisabled .SC_FieldButton, .SC_FieldDisabled .SC_FieldCaption
{
    opacity: 0.30; /* Safari, Opera and Mozilla */
    filter: gray() alpha(opacity=30); /* IE */ /* -moz-opacity: 0.30; Mozilla (Old) */
}

.SC_FieldOver
{
    border: #316ac5 1px solid;
}

.SC_FieldOver .SC_FieldButton
{
    border-left: #316ac5 1px solid;
}

/*
	### Color Selector Panel
*/

.ColorBoxBorder
{
    border: #808080 1px solid;
    position: static;
}

.ColorBox
{
    font-size: 1px;
    width: 10px;
    position: static;
    height: 10px;
}

.ColorDeselected, .ColorSelected
{
    cursor: default;
}

.ColorDeselected
{
    border: #ffffff 1px solid;
    padding: 2px;
    float: left;
}

.ColorSelected
{
    border: #330066 1px solid;
    padding: 2px;
    float: left;
    background-color: #c4cdd6;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Styles used by the dialog boxes.
 */

body
{
	margin: 0px;
	padding: 10px;
	background-color: #f7f8fd;
}

body, td, input, select, textarea
{
	font-size: 11px;
	font-family: 'Microsoft Sans Serif' , Arial, Helvetica, Verdana;
}

body, .BackColor
{
	background-color: #f7f8fd;
}

.PopupBody
{
	margin: 0px;
	padding: 0px;
}

.PopupTitle
{
	font-weight: bold;
	font-size: 14pt;
	color: #0e3460;
	background-color: #8cb2fd;
	padding: 3px 10px 3px 10px;
}

.PopupButtons
{
	border-top: #466ca6 1px solid;
	background-color: #8cb2fd;
	padding: 7px 10px 7px 10px;
}

.Button
{
	border: #1c3460 1px solid;
	color: #000a28;
	background-color: #7096d3;
}

#btnOk
{
	width: 100px;
}

.DarkBackground
{
	background-color: #d7d79f;
}

.LightBackground
{
	background-color: #ffffbe;
}

.PopupTitleBorder
{
	border-bottom: #d5d59d 1px solid;
}

.PopupTabArea
{
	color: #0e3460;
	background-color: #8cb2fd;
}

.PopupTabEmptyArea
{
	padding-left: 10px ;
	border-bottom: #466ca6 1px solid;
}

.PopupTab, .PopupTabSelected
{
	border-right: #466ca6 1px solid;
	border-top: #466ca6 1px solid;
	border-left: #466ca6 1px solid;
	padding: 3px 5px 3px 5px;
	color: #0e3460;
}

.PopupTab
{
	margin-top: 1px;
	border-bottom: #466ca6 1px solid;
	cursor: pointer;
	cursor: hand;
}

.PopupTabSelected
{
	font-weight:bold;
	cursor: default;
	padding-top: 4px;
	border-bottom: #f7f8fd 1px solid;
	background-color: #f7f8fd;
}

.PopupSelectionBox
{
	border: #1e90ff 1px solid !important;
	background-color: #add8e6 !important;
	cursor: pointer;
	cursor: hand;
}

#tdBrowse 
{
	vertical-align: bottom;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Styles used by the editor IFRAME and Toolbar.
 */

/*
	### Basic Editor IFRAME Styles.
*/

body
{
	padding: 1px;
	margin: 0;
	background-color: #ffffff;
}

#xEditingArea
{
    border: #696969 1px solid;
}

.SourceField
{
    padding: 5px;
    margin: 0px;
    font-family: Monospace;
}

/*
	Toolbar
*/

.TB_ToolbarSet, .TB_Expand, .TB_Collapse
{
    cursor: default;
    background-color: #f7f8fd;
}

.TB_ToolbarSet
{
    border-top: #f7f8fd 1px outset;
    border-bottom: #f7f8fd 1px outset;
}

.TB_ToolbarSet TD
{
    font-size: 11px;
    font-family: 'Microsoft Sans Serif' , Tahoma, Arial, Verdana, Sans-Serif;
}

.TB_Toolbar
{
   	background-color: #d6dff7;
	background-image: url(images/toolbar.bg.gif);
	background-repeat: repeat-x;
    display: inline-table;
}

.TB_Separator
{
    width: 1px;
    height: 16px;
    margin: 2px;
    background-color: #B2CBFF;
}

.TB_Start
{
    background-image: url(images/toolbar.start.gif);
    background-repeat: no-repeat;
    background-position: center center;
    margin: 0px;
    width: 7px;
    height: 24px;
}

.TB_End
{
    background-image: url(images/toolbar.end.gif);
    background-repeat: no-repeat;
    background-position: center left;
    height: 24px;
    width: 4px;
}

.TB_ExpandImg
{
    background-image: url(images/toolbar.expand.gif);
    background-repeat: no-repeat;
}

.TB_CollapseImg
{
    background-image: url(images/toolbar.collapse.gif);
    background-repeat: no-repeat;
}

.TB_SideBorder
{
    background-color: #696969;
}

.TB_Expand, .TB_Collapse
{
    padding: 2px 2px 2px 2px;
    border: #f7f8fd 1px outset;
}

.TB_Collapse
{
    width: 5px;
}

.TB_Break
{
    height: 24px; /* IE needs the height to be set, otherwise no break */
}

/*
	Toolbar Button
*/

.TB_Button_On, .TB_Button_Off, .TB_Button_On_Over, .TB_Button_Off_Over, .TB_Button_Disabled
{
    margin: 1px;
    height: 22px; /* The height is necessary, otherwise IE will not apply the alpha */
}

.TB_Button_On
{
    margin: 0px;
    border: #316ac5 1px solid;
    background-color: #c1d2ee;
}

.TB_Button_On_Over, .TB_Button_Off_Over
{
    margin: 0px ;
    border: #316ac5 1px solid;
    background-color: #dff1ff;
}

.TB_Button_Off
{
    filter: alpha(opacity=70); /* IE */
    opacity: 0.70; /* Safari, Opera and Mozilla */
}

.TB_Button_Disabled
{
    filter: gray() alpha(opacity=30); /* IE */
    opacity: 0.30; /* Safari, Opera and Mozilla */
}

.TB_Button_Padding
{
    visibility: hidden;
    width: 3px;
    height: 22px;
}

.TB_Button_Image
{
    overflow: hidden;
    width: 16px;
    height: 16px;
    margin: 3px;
    background-repeat: no-repeat;
}

.TB_Button_Image img
{
    position: relative;
}

.TB_Button_Off .TB_Button_Text
{
   	background-color: #d6dff7;  /* Needed because of a bug on ClearType */
	background-image: url(images/toolbar.bg.gif);
	background-repeat: repeat-x;
}

.TB_ConnectionLine
{
    background-color: #f7f8fd;
    height: 1px;
    margin-left: 1px;   /* ltr */
    margin-right: 1px;  /* rtl */
}

.TB_Button_Off .TB_Text
{
   	background-color: #d6dff7;  /* Needed because of a bug on ClearType */
	background-image: url(images/toolbar.bg.gif);
	background-repeat: repeat-x;
}

.TB_Button_On_Over .TB_Text
{
   	background-color: #dff1ff ;  /* Needed because of a bug on ClearType */
}

/*
	Menu
*/

.MN_Menu
{
    border: 1px solid #8f8f73;
    padding: 2px;
    background-color: #f7f8fd;
    cursor: default;
}

.MN_Menu, .MN_Menu .MN_Label
{
    font-size: 11px;
    font-family: 'Microsoft Sans Serif' , Tahoma, Arial, Verdana, Sans-Serif;
}

.MN_Item_Padding
{
    visibility: hidden;
    width: 3px;
    height: 20px;
}

.MN_Icon
{
    background-color: #d6dff7;
    text-align: center;
    height: 20px;
}

.MN_Label
{
    padding-left: 3px;
    padding-right: 3px;
}

.MN_Separator
{
    height: 3px;
}

.MN_Separator_Line
{
    border-top: #b9b99d 1px solid;
}

.MN_Item .MN_Icon IMG
{
    filter: alpha(opacity=70);
    opacity: 0.70;
}

.MN_Item_Over
{
    color: #ffffff;
    background-color: #7096FA;
}

.MN_Item_Over .MN_Icon
{
    background-color: #466ca6;
}

.MN_Item_Disabled IMG
{
    filter: gray() alpha(opacity=30); /* IE */
    opacity: 0.30; /* Safari, Opera and Mozilla */
}

.MN_Item_Disabled .MN_Label
{
    color: #b7b7b7;
}

.MN_Arrow
{
    padding-right: 3px;
    padding-left: 3px;
}

.MN_ConnectionLine
{
    background-color: #f7f8fd;
}

.Menu .TB_Button_On, .Menu .TB_Button_On_Over
{
    border: #8f8f73 1px solid;
    background-color: #f7f8fd;
}

/*
	### Panel Styles
*/

.FCK_Panel
{
    border: #8f8f73 1px solid;
    padding: 2px;
    background-color: #f7f8fd;
}

.FCK_Panel, .FCK_Panel TD
{
    font-family: 'Microsoft Sans Serif' , Tahoma, Arial, Verdana, Sans-Serif;
    font-size: 11px;
}

/*
	### Special Combos
*/

.SC_Panel
{
    overflow: auto;
    white-space: nowrap;
    cursor: default;
    border: 1px solid #8f8f73;
    padding-left: 2px;
    padding-right: 2px;
}

.SC_Panel, .SC_Panel TD
{
    font-size: 11px;
    font-family: 'Microsoft Sans Serif' , Tahoma, Arial, Verdana, Sans-Serif;
}

.SC_Item, .SC_ItemSelected
{
    margin-top: 2px;
    margin-bottom: 2px;
    background-position: left center;
    padding-left: 11px;
    padding-right: 3px;
    padding-top: 2px;
    padding-bottom: 2px;
    text-overflow: ellipsis;
    overflow: hidden;
    background-repeat: no-repeat;
    border: #dddddd 1px solid;
}

.SC_Item *, .SC_ItemSelected *
{
    margin-top: 0px;
    margin-bottom: 0px;
}

.SC_ItemSelected
{
    border: #9a9afb 1px solid;
    background-image: url(images/toolbar.arrowright.gif);
}

.SC_ItemOver
{
    border: #316ac5 1px solid;
}

.SC_Field
{
    margin-top: 2px ;
    border: #b7b7a6 1px solid;
    cursor: default;
}

.SC_FieldCaption
{
    overflow: visible;
    padding-right: 5px;
    padding-left: 5px;
    opacity: 0.75; /* Safari, Opera and Mozilla */
    filter: alpha(opacity=70); /* IE */ /* -moz-opacity: 0.75; Mozilla (Old) */
    height: 23px;
   	background-color: #d6dff7;  /* Needed because of a bug on ClearType */
	background-image: url(images/toolbar.bg.gif);
	background-repeat: repeat-x;
/*    background-color:  inherit;     Maybe this is needed wait to check */
}

.SC_FieldLabel
{
    white-space: nowrap;
    padding: 2px;
    width: 100%;
    cursor: default;
    background-color: #ffffff;
    text-overflow: ellipsis;
    overflow: hidden;
}

.SC_FieldButton
{
    background-position: center center;
    background-image: url(images/toolbar.buttonarrow.gif);
    border-left: #b7b7a6 1px solid;
    width: 14px;
    background-repeat: no-repeat;
}

.SC_FieldDisabled .SC_FieldButton, .SC_FieldDisabled .SC_FieldCaption
{
    opacity: 0.30; /* Safari, Opera and Mozilla */
    filter: gray() alpha(opacity=30); /* IE */ /* -moz-opacity: 0.30; Mozilla (Old) */
}

.SC_FieldOver
{
    border: #316ac5 1px solid;
}

.SC_FieldOver .SC_FieldButton
{
    border-left: #316ac5 1px solid;
}

/*
	### Color Selector Panel
*/

.ColorBoxBorder
{
    border: #808080 1px solid;
    position: static;
}

.ColorBox
{
    font-size: 1px;
    width: 10px;
    position: static;
    height: 10px;
}

.ColorDeselected, .ColorSelected
{
    cursor: default;
}

.ColorDeselected
{
    border: #ffffff 1px solid;
    padding: 2px;
    float: left;
}

.ColorSelected
{
    border: #330066 1px solid;
    padding: 2px;
    float: left;
    background-color: #c4cdd6;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Styles used by the dialog boxes.
 */

body
{
	margin: 0px;
	padding: 10px;
	background-color: #f7f7f7;
}

body, td, input, select, textarea
{
	font-size: 11px;
	font-family: 'Microsoft Sans Serif' , Arial, Helvetica, Verdana;
}

body, .BackColor
{
	background-color: #f7f7f7;
}

.PopupBody
{
	margin: 0px;
	padding: 0px;
}

.PopupTitle
{
	padding-right: 10px;
	padding-left: 10px;
	font-weight: bold;
	font-size: 14pt;
	padding-bottom: 3px;
	color: #504845;
	padding-top: 3px;
	background-color: #dedede;
}

.PopupButtons
{
	border-top: #cec6b5 1px solid;
	background-color: #DEDEDE;
	padding: 7px 10px 7px 10px;
}

.Button
{
	border: #7a7261 1px solid;
	color: #504845;
	background-color: #cec6b5;
}

#btnOk
{
	width: 100px;
}

.DarkBackground
{
	background-color: #d7d79f;
}

.LightBackground
{
	background-color: #ffffbe;
}

.PopupTitleBorder
{
	border-bottom: #cec6b5 1px solid;
}

.PopupTabArea
{
	color: #504845;
	background-color: #DEDEDE;
}

.PopupTabEmptyArea
{
	padding-left: 10px ;
	border-bottom: #cec6b5 1px solid;
}

.PopupTab, .PopupTabSelected
{
	border-right: #cec6b5 1px solid;
	border-top: #cec6b5 1px solid;
	border-left: #cec6b5 1px solid;
	padding: 3px 5px 3px 5px;
	color: #504845;
}

.PopupTab
{
	margin-top: 1px;
	border-bottom: #cec6b5 1px solid;
	cursor: pointer;
	cursor: hand;
}

.PopupTabSelected
{
	font-weight:bold;
	cursor: default;
	padding-top: 4px;
	border-bottom: #f1f1e3 1px solid;
	background-color: #f7f7f7;
}

.PopupSelectionBox
{
	border: #a9a9a9 1px solid !important;
	background-color: #dcdcdc !important;
	cursor: pointer;
	cursor: hand;
}

#tdBrowse 
{
	vertical-align: bottom;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Styles used by the editor IFRAME and Toolbar.
 */

/*
	### Basic Editor IFRAME Styles.
*/

body
{
	padding: 1px;
	margin: 0;
	background-color: #ffffff;
}

#xEditingArea
{
	border: #696969 1px solid;
}

.SourceField
{
	padding: 5px;
	margin: 0px;
	font-family: Monospace;
}

/*
	Toolbar
*/

.TB_ToolbarSet, .TB_Expand, .TB_Collapse
{
    cursor: default;
	background-color: #f7f7f7;
}

.TB_ToolbarSet
{
	padding: 1px;
	border-top: #efefde 1px outset;
	border-bottom: #efefde 1px outset;
}

.TB_ToolbarSet TD
{
	font-size: 11px;
	font-family: 'Microsoft Sans Serif' , Tahoma, Arial, Verdana, Sans-Serif;
}

.TB_Toolbar
{
    display: inline-table;
}

.TB_Separator
{
    width: 1px;
    height: 21px;
    margin: 2px;
    background-color: #C6C3BD;
}

.TB_Start
{
    background-image: url(images/toolbar.start.gif);
    margin-left: 2px;
    margin-right: 2px;
    width: 3px;
    background-repeat: no-repeat;
    height: 27px;
    background-position: center center;
}

.TB_End
{
	display: none;
}

.TB_ExpandImg
{
	background-image: url(images/toolbar.expand.gif);
	background-repeat: no-repeat;
}

.TB_CollapseImg
{
	background-image: url(images/toolbar.collapse.gif);
	background-repeat: no-repeat;
}

.TB_SideBorder
{
	background-color: #696969;
}

.TB_Expand, .TB_Collapse
{
	padding: 2px 2px 2px 2px;
	border: #efefde 1px outset;
}

.TB_Collapse
{
	border: #efefde 1px outset;
	width: 5px;
}

.TB_Break
{
	height: 27px;
}

/*
	Toolbar Button
*/

.TB_Button_On, .TB_Button_Off, .TB_Button_On_Over, .TB_Button_Off_Over, .TB_Button_Disabled
{
	padding: 1px ;
	margin:1px;
	height: 21px;
}

.TB_Button_On, .TB_Button_Off, .TB_Button_On_Over, .TB_Button_Off_Over, .TB_Button_Disabled
{
	border: #cec6b5 1px solid;
}

.TB_Button_On
{
	border-color: #316ac5;
	background-color: #c1d2ee;
}

.TB_Button_On_Over, .TB_Button_Off_Over
{
    border: #316ac5 1px solid;
    background-color: #dff1ff;
}

.TB_Button_Off
{
	background: #efefef url(images/toolbar.buttonbg.gif) repeat-x;
}

.TB_Button_Off, .TB_Combo_Off
{
	opacity: 0.70; /* Safari, Opera and Mozilla */
	filter: alpha(opacity=70); /* IE */
	/* -moz-opacity: 0.70; Mozilla (Old) */
}

.TB_Button_Disabled
{
    opacity: 0.30; /* Safari, Opera and Mozilla */
    filter: gray() alpha(opacity=30); /* IE */
}

.TB_Button_Padding
{
    visibility: hidden;
    width: 3px;
    height: 21px;
}

.TB_Button_Image
{
    overflow: hidden;
    width: 16px;
    height: 16px;
    margin: 3px;
    margin-top: 4px;
    margin-bottom: 2px;
    background-repeat: no-repeat;
}

/* For composed button ( icon + text, icon + arrow ), we must compensate the table */
.TB_Button_On TABLE .TB_Button_Image,
.TB_Button_Off TABLE .TB_Button_Image,
.TB_Button_On_Over TABLE .TB_Button_Image,
.TB_Button_Off_Over TABLE .TB_Button_Image,
.TB_Button_Disabled TABLE .TB_Button_Image
{
    margin-top: 3px;
}

.TB_Button_Image img
{
    position: relative;
}

.TB_ConnectionLine
{
    background-color: #ffffff;
    height: 1px;
    margin-left: 1px;   /* ltr */
    margin-right: 1px;  /* rtl */
}

/*
	Menu
*/

.MN_Menu
{
    border: 1px solid #8f8f73;
    padding: 2px;
    background-color: #f7f7f7;
    cursor: default;
}

.MN_Menu, .MN_Menu .MN_Label
{
    font-size: 11px;
    font-family: 'Microsoft Sans Serif' , Tahoma, Arial, Verdana, Sans-Serif;
}

.MN_Item_Padding
{
    visibility: hidden;
    width: 3px;
    height: 20px;
}

.MN_Icon
{
    background-color: #dedede;
    text-align: center;
    height: 20px;
}

.MN_Label
{
    padding-left: 3px;
    padding-right: 3px;
}

.MN_Separator
{
    height: 3px;
}

.MN_Separator_Line
{
    border-top: #b9b99d 1px solid;
}

.MN_Item .MN_Icon IMG
{
    filter: alpha(opacity=70);
    opacity: 0.70;
}

.MN_Item_Over
{
    color: #ffffff;
    background-color: #8a857d;
}

.MN_Item_Over .MN_Icon
{
    background-color: #6c6761;
}

.MN_Item_Disabled IMG
{
    filter: gray() alpha(opacity=30); /* IE */
    opacity: 0.30; /* Safari, Opera and Mozilla */
}

.MN_Item_Disabled .MN_Label
{
    color: #b7b7b7;
}

.MN_Arrow
{
    padding-right: 3px;
    padding-left: 3px;
}

.MN_ConnectionLine
{
    background-color: #ffffff;
}

.Menu .TB_Button_On, .Menu .TB_Button_On_Over
{
    border: #8f8f73 1px solid;
    background-color: #ffffff;
}

/*
	### Panel Styles
*/

.FCK_Panel
{
    border: #8f8f73 1px solid;
    padding: 2px;
    background-color: #ffffff;
}

.FCK_Panel, .FCK_Panel TD
{
    font-family: 'Microsoft Sans Serif' , Tahoma, Arial, Verdana, Sans-Serif;
    font-size: 11px;
}

/*
	### Special Combos
*/

.SC_Panel
{
    overflow: auto;
    white-space: nowrap;
    cursor: default;
    border: 1px solid #8f8f73;
    padding-left: 2px;
    padding-right: 2px;
}

.SC_Panel, .SC_Panel TD
{
    font-size: 11px;
    font-family: 'Microsoft Sans Serif' , Tahoma, Arial, Verdana, Sans-Serif;
}

.SC_Item, .SC_ItemSelected
{
    margin-top: 2px;
    margin-bottom: 2px;
    background-position: left center;
    padding-left: 11px;
    padding-right: 3px;
    padding-top: 2px;
    padding-bottom: 2px;
    text-overflow: ellipsis;
    overflow: hidden;
    background-repeat: no-repeat;
    border: #dddddd 1px solid;
}

.SC_Item *, .SC_ItemSelected *
{
    margin-top: 0px;
    margin-bottom: 0px;
}

.SC_ItemSelected
{
    border: #9a9afb 1px solid;
    background-image: url(images/toolbar.arrowright.gif);
}

.SC_ItemOver
{
    border: #316ac5 1px solid;
}

.SC_Field
{
    margin-top:1px ;
    border: #b7b7a6 1px solid;
    cursor: default;
}

.SC_FieldCaption
{
    padding-top: 1px ;
    overflow: visible;
    padding-right: 5px;
    padding-left: 5px;
    opacity: 0.75; /* Safari, Opera and Mozilla */
    filter: alpha(opacity=70); /* IE */ /* -moz-opacity: 0.75; Mozilla (Old) */
    height: 23px;
    background-color: #f7f7f7;
}

.SC_FieldLabel
{
    white-space: nowrap;
    padding: 2px;
    width: 100%;
    cursor: default;
    background-color: #ffffff;
    text-overflow: ellipsis;
    overflow: hidden;
}

.SC_FieldButton
{
    background-position: center center;
    background-image: url(images/toolbar.buttonarrow.gif);
    border-left: #b7b7a6 1px solid;
    width: 14px;
    background-repeat: no-repeat;
}

.SC_FieldDisabled .SC_FieldButton, .SC_FieldDisabled .SC_FieldCaption
{
    opacity: 0.30; /* Safari, Opera and Mozilla */
    filter: gray() alpha(opacity=30); /* IE */ /* -moz-opacity: 0.30; Mozilla (Old) */
}

.SC_FieldOver
{
    border: #316ac5 1px solid;
}

.SC_FieldOver .SC_FieldButton
{
    border-left: #316ac5 1px solid;
}

/*
	### Color Selector Panel
*/

.ColorBoxBorder
{
    border: #808080 1px solid;
    position: static;
}

.ColorBox
{
    font-size: 1px;
    width: 10px;
    position: static;
    height: 10px;
}

.ColorDeselected, .ColorSelected
{
    cursor: default;
}

.ColorDeselected
{
    border: #ffffff 1px solid;
    padding: 2px;
    float: left;
}

.ColorSelected
{
    border: #316ac5 1px solid;
    padding: 2px;
    float: left;
    background-color: #c1d2ee;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKContextMenu Class: renders an control a context menu.
 */

var FCKContextMenu = function( parentWindow, langDir )
{
	this.CtrlDisable = false ;

	var oPanel = this._Panel = new FCKPanel( parentWindow ) ;
	oPanel.AppendStyleSheet( FCKConfig.SkinPath + 'fck_editor.css' ) ;
	oPanel.IsContextMenu = true ;

	// The FCKTools.DisableSelection doesn't seems to work to avoid dragging of the icons in Mozilla
	// so we stop the start of the dragging
	if ( FCKBrowserInfo.IsGecko )
		oPanel.Document.addEventListener( 'draggesture', function(e) {e.preventDefault(); return false;}, true ) ;

	var oMenuBlock = this._MenuBlock = new FCKMenuBlock() ;
	oMenuBlock.Panel = oPanel ;
	oMenuBlock.OnClick = FCKTools.CreateEventListener( FCKContextMenu_MenuBlock_OnClick, this ) ;

	this._Redraw = true ;
}


FCKContextMenu.prototype.SetMouseClickWindow = function( mouseClickWindow )
{
	if ( !FCKBrowserInfo.IsIE )
	{
		this._Document = mouseClickWindow.document ;
		if ( FCKBrowserInfo.IsOpera && !( 'oncontextmenu' in document.createElement('foo') ) )
		{
			this._Document.addEventListener( 'mousedown', FCKContextMenu_Document_OnMouseDown, false ) ;
			this._Document.addEventListener( 'mouseup', FCKContextMenu_Document_OnMouseUp, false ) ;
		}
		this._Document.addEventListener( 'contextmenu', FCKContextMenu_Document_OnContextMenu, false ) ;
	}
}

FCKContextMenu.prototype.AddItem = function( name, label, iconPathOrStripInfoArrayOrIndex, isDisabled )
{
	var oItem = this._MenuBlock.AddItem( name, label, iconPathOrStripInfoArrayOrIndex, isDisabled) ;
	this._Redraw = true ;
	return oItem ;
}

FCKContextMenu.prototype.AddSeparator = function()
{
	this._MenuBlock.AddSeparator() ;
	this._Redraw = true ;
}

FCKContextMenu.prototype.RemoveAllItems = function()
{
	this._MenuBlock.RemoveAllItems() ;
	this._Redraw = true ;
}

FCKContextMenu.prototype.AttachToElement = function( element )
{
	if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
		FCKTools.AddEventListenerEx( element, 'contextmenu', FCKContextMenu_AttachedElement_OnContextMenu, this ) ;
	else
		element._FCKContextMenu = this ;
}

function FCKContextMenu_Document_OnContextMenu( e )
{
	var el = e.target ;

	while ( el )
	{
		if ( el._FCKContextMenu )
		{
			if ( el._FCKContextMenu.CtrlDisable && ( e.ctrlKey || e.metaKey ) )
				return true ;

			FCKTools.CancelEvent( e ) ;
			FCKContextMenu_AttachedElement_OnContextMenu( e, el._FCKContextMenu, el ) ;
			return false ;
		}
		el = el.parentNode ;
	}
	return true ;
}

var FCKContextMenu_OverrideButton ;

function FCKContextMenu_Document_OnMouseDown( e )
{
	if( !e || e.button != 2 )
		return false ;

	var el = e.target ;

	while ( el )
	{
		if ( el._FCKContextMenu )
		{
			if ( el._FCKContextMenu.CtrlDisable && ( e.ctrlKey || e.metaKey ) )
				return true ;

			var overrideButton = FCKContextMenu_OverrideButton ;
			if( !overrideButton )
			{
				var doc = e.target.ownerDocument ;
				overrideButton = FCKContextMenu_OverrideButton = doc.createElement('input') ;
				overrideButton.type = 'button' ;
				var buttonHolder = doc.createElement('p') ;
				doc.body.appendChild( buttonHolder ) ;
				buttonHolder.appendChild( overrideButton ) ;
			}

			overrideButton.style.cssText = 'position:absolute;top:' + ( e.clientY - 2 ) + 
				'px;left:' + ( e.clientX - 2 ) + 
				'px;width:5px;height:5px;opacity:0.01' ;
		}
		el = el.parentNode ;
	}
	return false ;
}

function FCKContextMenu_Document_OnMouseUp( e )
{
	var overrideButton = FCKContextMenu_OverrideButton ;

	if ( overrideButton )
	{
		var parent = overrideButton.parentNode ;
		parent.parentNode.removeChild( parent ) ;
		FCKContextMenu_OverrideButton = undefined ;

		if( e && e.button == 2 )
		{
			FCKContextMenu_Document_OnContextMenu( e ) ;
			return false ;
		}
	}
}

function FCKContextMenu_AttachedElement_OnContextMenu( ev, fckContextMenu, el )
{
	if ( fckContextMenu.CtrlDisable && ( ev.ctrlKey || ev.metaKey ) )
		return true ;

	var eTarget = el || this ;

	if ( fckContextMenu.OnBeforeOpen )
		fckContextMenu.OnBeforeOpen.call( fckContextMenu, eTarget ) ;

	if ( fckContextMenu._MenuBlock.Count() == 0 )
		return false ;

	if ( fckContextMenu._Redraw )
	{
		fckContextMenu._MenuBlock.Create( fckContextMenu._Panel.MainNode ) ;
		fckContextMenu._Redraw = false ;
	}
	
	// This will avoid that the content of the context menu can be dragged in IE
	// as the content of the panel is recreated we need to do it every time
	FCKTools.DisableSelection( fckContextMenu._Panel.Document.body ) ;

	var x = 0 ;
	var y = 0 ;
	if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
	{
		x = ev.screenX ;
		y = ev.screenY ;
	}
	else if ( FCKBrowserInfo.IsSafari )
	{
		x = ev.clientX ;
		y = ev.clientY ;
	}
	else
	{
		x = ev.pageX ;
		y = ev.pageY ;
	}
	fckContextMenu._Panel.Show( x, y, ev.currentTarget || null ) ;

	return false ;
}

function FCKContextMenu_MenuBlock_OnClick( menuItem, contextMenu )
{
	contextMenu._Panel.Hide() ;
	FCKTools.RunFunction( contextMenu.OnItemClick, contextMenu, menuItem ) ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * The Data Processor is responsible for transforming the input and output data
 * in the editor. For more info:
 * http://dev.fckeditor.net/wiki/Components/DataProcessor
 *
 * The default implementation offers the base XHTML compatibility features of
 * FCKeditor. Further Data Processors may be implemented for other purposes.
 *
 */

var FCKDataProcessor = function()
{}

FCKDataProcessor.prototype =
{
	/*
	 * Returns a string representing the HTML format of "data". The returned
	 * value will be loaded in the editor.
	 * The HTML must be from <html> to </html>, including <head>, <body> and
	 * eventually the DOCTYPE.
	 * Note: HTML comments may already be part of the data because of the
	 * pre-processing made with ProtectedSource.
	 *     @param {String} data The data to be converted in the
	 *            DataProcessor specific format.
	 */
	ConvertToHtml : function( data )
	{
		// The default data processor must handle two different cases depending
		// on the FullPage setting. Custom Data Processors will not be
		// compatible with FullPage, much probably.
		if ( FCKConfig.FullPage )
		{
			// Save the DOCTYPE.
			FCK.DocTypeDeclaration = data.match( FCKRegexLib.DocTypeTag ) ;

			// Check if the <body> tag is available.
			if ( !FCKRegexLib.HasBodyTag.test( data ) )
				data = '<body>' + data + '</body>' ;

			// Check if the <html> tag is available.
			if ( !FCKRegexLib.HtmlOpener.test( data ) )
				data = '<html dir="' + FCKConfig.ContentLangDirection + '">' + data + '</html>' ;

			// Check if the <head> tag is available.
			if ( !FCKRegexLib.HeadOpener.test( data ) )
				data = data.replace( FCKRegexLib.HtmlOpener, '$&<head><title></title></head>' ) ;

			return data ;
		}
		else
		{
			var html =
				FCKConfig.DocType +
				'<html dir="' + FCKConfig.ContentLangDirection + '"' ;

			// On IE, if you are using a DOCTYPE different of HTML 4 (like
			// XHTML), you must force the vertical scroll to show, otherwise
			// the horizontal one may appear when the page needs vertical scrolling.
			// TODO : Check it with IE7 and make it IE6- if it is the case.
			if ( FCKBrowserInfo.IsIE && FCKConfig.DocType.length > 0 && !FCKRegexLib.Html4DocType.test( FCKConfig.DocType ) )
				html += ' style="overflow-y: scroll"' ;

			html += '><head><title></title></head>' +
				'<body' + FCKConfig.GetBodyAttributes() + '>' +
				data +
				'</body></html>' ;

			return html ;
		}
	},

	/*
	 * Converts a DOM (sub-)tree to a string in the data format.
	 *     @param {Object} rootNode The node that contains the DOM tree to be
	 *            converted to the data format.
	 *     @param {Boolean} excludeRoot Indicates that the root node must not
	 *            be included in the conversion, only its children.
	 *     @param {Boolean} format Indicates that the data must be formatted
	 *            for human reading. Not all Data Processors may provide it.
	 */
	ConvertToDataFormat : function( rootNode, excludeRoot, ignoreIfEmptyParagraph, format )
	{
		var data = FCKXHtml.GetXHTML( rootNode, !excludeRoot, format ) ;

		if ( ignoreIfEmptyParagraph && FCKRegexLib.EmptyOutParagraph.test( data ) )
			return '' ;

		return data ;
	},

	/*
	 * Makes any necessary changes to a piece of HTML for insertion in the
	 * editor selection position.
	 *     @param {String} html The HTML to be fixed.
	 */
	FixHtml : function( html )
	{
		return html ;
	}
} ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This is a generic Document Fragment object. It is not intended to provide
 * the W3C implementation, but is a way to fix the missing of a real Document
 * Fragment in IE (where document.createDocumentFragment() returns a normal
 * document instead), giving a standard interface for it.
 * (IE Implementation)
 */

var FCKDocumentFragment = function( parentDocument, baseDocFrag )
{
	this.RootNode = baseDocFrag || parentDocument.createDocumentFragment() ;
}

FCKDocumentFragment.prototype =
{

	// Append the contents of this Document Fragment to another element.
	AppendTo : function( targetNode )
	{
		targetNode.appendChild( this.RootNode ) ;
	},

	InsertAfterNode : function( existingNode )
	{
		FCKDomTools.InsertAfterNode( existingNode, this.RootNode ) ;
	}
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This is a generic Document Fragment object. It is not intended to provide
 * the W3C implementation, but is a way to fix the missing of a real Document
 * Fragment in IE (where document.createDocumentFragment() returns a normal
 * document instead), giving a standard interface for it.
 * (IE Implementation)
 */

var FCKDocumentFragment = function( parentDocument )
{
	this._Document = parentDocument ;
	this.RootNode = parentDocument.createElement( 'div' ) ;
}

// Append the contents of this Document Fragment to another node.
FCKDocumentFragment.prototype =
{

	AppendTo : function( targetNode )
	{
		FCKDomTools.MoveChildren( this.RootNode, targetNode ) ;
	},

	AppendHtml : function( html )
	{
		var eTmpDiv = this._Document.createElement( 'div' ) ;
		eTmpDiv.innerHTML = html ;
		FCKDomTools.MoveChildren( eTmpDiv, this.RootNode ) ;
	},

	InsertAfterNode : function( existingNode )
	{
		var eRoot = this.RootNode ;
		var eLast ;

		while( ( eLast = eRoot.lastChild ) )
			FCKDomTools.InsertAfterNode( existingNode, eRoot.removeChild( eLast ) ) ;
	}
} ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Class for working with a selection range, much like the W3C DOM Range, but
 * it is not intended to be an implementation of the W3C interface.
 */

var FCKDomRange = function( sourceWindow )
{
	this.Window = sourceWindow ;
	this._Cache = {} ;
}

FCKDomRange.prototype =
{

	_UpdateElementInfo : function()
	{
		var innerRange = this._Range ;

		if ( !innerRange )
			this.Release( true ) ;
		else
		{
			// For text nodes, the node itself is the StartNode.
			var eStart	= innerRange.startContainer ;
			var eEnd	= innerRange.endContainer ;

			var oElementPath = new FCKElementPath( eStart ) ;
			this.StartNode			= eStart.nodeType == 3 ? eStart : eStart.childNodes[ innerRange.startOffset ] ;
			this.StartContainer		= eStart ;
			this.StartBlock			= oElementPath.Block ;
			this.StartBlockLimit	= oElementPath.BlockLimit ;

			if ( eStart != eEnd )
				oElementPath = new FCKElementPath( eEnd ) ;

			// The innerRange.endContainer[ innerRange.endOffset ] is not
			// usually part of the range, but the marker for the range end. So,
			// let's get the previous available node as the real end.
			var eEndNode = eEnd ;
			if ( innerRange.endOffset == 0 )
			{
				while ( eEndNode && !eEndNode.previousSibling )
					eEndNode = eEndNode.parentNode ;

				if ( eEndNode )
					eEndNode = eEndNode.previousSibling ;
			}
			else if ( eEndNode.nodeType == 1 )
				eEndNode = eEndNode.childNodes[ innerRange.endOffset - 1 ] ;

			this.EndNode			= eEndNode ;
			this.EndContainer		= eEnd ;
			this.EndBlock			= oElementPath.Block ;
			this.EndBlockLimit		= oElementPath.BlockLimit ;
		}

		this._Cache = {} ;
	},

	CreateRange : function()
	{
		return new FCKW3CRange( this.Window.document ) ;
	},

	DeleteContents : function()
	{
		if ( this._Range )
		{
			this._Range.deleteContents() ;
			this._UpdateElementInfo() ;
		}
	},

	ExtractContents : function()
	{
		if ( this._Range )
		{
			var docFrag = this._Range.extractContents() ;
			this._UpdateElementInfo() ;
			return docFrag ;
		}
	},

	CheckIsCollapsed : function()
	{
		if ( this._Range )
			return this._Range.collapsed ;
	},

	Collapse : function( toStart )
	{
		if ( this._Range )
			this._Range.collapse( toStart ) ;

		this._UpdateElementInfo() ;
	},

	Clone : function()
	{
		var oClone = FCKTools.CloneObject( this ) ;

		if ( this._Range )
			oClone._Range = this._Range.cloneRange() ;

		return oClone ;
	},

	MoveToNodeContents : function( targetNode )
	{
		if ( !this._Range )
			this._Range = this.CreateRange() ;

		this._Range.selectNodeContents( targetNode ) ;

		this._UpdateElementInfo() ;
	},

	MoveToElementStart : function( targetElement )
	{
		this.SetStart(targetElement,1) ;
		this.SetEnd(targetElement,1) ;
	},

	// Moves to the first editing point inside a element. For example, in a
	// element tree like "<p><b><i></i></b> Text</p>", the start editing point
	// is "<p><b><i>^</i></b> Text</p>" (inside <i>).
	MoveToElementEditStart : function( targetElement )
	{
		var child ;

		while ( ( child = targetElement.firstChild ) && child.nodeType == 1 && FCKListsLib.EmptyElements[ child.nodeName.toLowerCase() ] == null )
			targetElement = child ;

		this.MoveToElementStart( targetElement ) ;
	},

	InsertNode : function( node )
	{
		if ( this._Range )
			this._Range.insertNode( node ) ;
	},

	CheckIsEmpty : function()
	{
		if ( this.CheckIsCollapsed() )
			return true ;

		// Inserts the contents of the range in a div tag.
		var eToolDiv = this.Window.document.createElement( 'div' ) ;
		this._Range.cloneContents().AppendTo( eToolDiv ) ;

		FCKDomTools.TrimNode( eToolDiv ) ;

		return ( eToolDiv.innerHTML.length == 0 ) ;
	},

	/**
	 * Checks if the start boundary of the current range is "visually" (like a
	 * selection caret) at the beginning of the block. It means that some
	 * things could be brefore the range, like spaces or empty inline elements,
	 * but it would still be considered at the beginning of the block.
	 */
	CheckStartOfBlock : function()
	{
		var cache = this._Cache ;
		var bIsStartOfBlock = cache.IsStartOfBlock ;

		if ( bIsStartOfBlock != undefined )
			return bIsStartOfBlock ;

		// Take the block reference.
		var block = this.StartBlock || this.StartBlockLimit ;

		var container	= this._Range.startContainer ;
		var offset		= this._Range.startOffset ;
		var currentNode ;

		if ( offset > 0 )
		{
			// First, check the start container. If it is a text node, get the
			// substring of the node value before the range offset.
			if ( container.nodeType == 3 )
			{
				var textValue = container.nodeValue.substr( 0, offset ).Trim() ;

				// If we have some text left in the container, we are not at
				// the end for the block.
				if ( textValue.length != 0 )
					return cache.IsStartOfBlock = false ;
			}
			else
				currentNode = container.childNodes[ offset - 1 ] ;
		}

		// We'll not have a currentNode if the container was a text node, or
		// the offset is zero.
		if ( !currentNode )
			currentNode = FCKDomTools.GetPreviousSourceNode( container, true, null, block ) ;

		while ( currentNode )
		{
			switch ( currentNode.nodeType )
			{
				case 1 :
					// It's not an inline element.
					if ( !FCKListsLib.InlineChildReqElements[ currentNode.nodeName.toLowerCase() ] )
						return cache.IsStartOfBlock = false ;

					break ;

				case 3 :
					// It's a text node with real text.
					if ( currentNode.nodeValue.Trim().length > 0 )
						return cache.IsStartOfBlock = false ;
			}

			currentNode = FCKDomTools.GetPreviousSourceNode( currentNode, false, null, block ) ;
		}

		return cache.IsStartOfBlock = true ;
	},

	/**
	 * Checks if the end boundary of the current range is "visually" (like a
	 * selection caret) at the end of the block. It means that some things
	 * could be after the range, like spaces, empty inline elements, or a
	 * single <br>, but it would still be considered at the end of the block.
	 */
	CheckEndOfBlock : function( refreshSelection )
	{
		var isEndOfBlock = this._Cache.IsEndOfBlock ;

		if ( isEndOfBlock != undefined )
			return isEndOfBlock ;

		// Take the block reference.
		var block = this.EndBlock || this.EndBlockLimit ;

		var container	= this._Range.endContainer ;
		var offset			= this._Range.endOffset ;
		var currentNode ;

		// First, check the end container. If it is a text node, get the
		// substring of the node value after the range offset.
		if ( container.nodeType == 3 )
		{
			var textValue = container.nodeValue ;
			if ( offset < textValue.length )
			{
				textValue = textValue.substr( offset ) ;

				// If we have some text left in the container, we are not at
				// the end for the block.
				if ( textValue.Trim().length != 0 )
					return this._Cache.IsEndOfBlock = false ;
			}
		}
		else
			currentNode = container.childNodes[ offset ] ;

		// We'll not have a currentNode if the container was a text node, of
		// the offset is out the container children limits (after it probably).
		if ( !currentNode )
			currentNode = FCKDomTools.GetNextSourceNode( container, true, null, block ) ;

		var hadBr = false ;

		while ( currentNode )
		{
			switch ( currentNode.nodeType )
			{
				case 1 :
					var nodeName = currentNode.nodeName.toLowerCase() ;

					// It's an inline element.
					if ( FCKListsLib.InlineChildReqElements[ nodeName ] )
						break ;

					// It is the first <br> found.
					if ( nodeName == 'br' && !hadBr )
					{
						hadBr = true ;
						break ;
					}

					return this._Cache.IsEndOfBlock = false ;

				case 3 :
					// It's a text node with real text.
					if ( currentNode.nodeValue.Trim().length > 0 )
						return this._Cache.IsEndOfBlock = false ;
			}

			currentNode = FCKDomTools.GetNextSourceNode( currentNode, false, null, block ) ;
		}

		if ( refreshSelection )
			this.Select() ;

		return this._Cache.IsEndOfBlock = true ;
	},

	// This is an "intrusive" way to create a bookmark. It includes <span> tags
	// in the range boundaries. The advantage of it is that it is possible to
	// handle DOM mutations when moving back to the bookmark.
	// Attention: the inclusion of nodes in the DOM is a design choice and
	// should not be changed as there are other points in the code that may be
	// using those nodes to perform operations. See GetBookmarkNode.
	// For performance, includeNodes=true if intended to SelectBookmark.
	CreateBookmark : function( includeNodes )
	{
		// Create the bookmark info (random IDs).
		var oBookmark =
		{
			StartId	: (new Date()).valueOf() + Math.floor(Math.random()*1000) + 'S',
			EndId	: (new Date()).valueOf() + Math.floor(Math.random()*1000) + 'E'
		} ;

		var oDoc = this.Window.document ;
		var eStartSpan ;
		var eEndSpan ;
		var oClone ;

		// For collapsed ranges, add just the start marker.
		if ( !this.CheckIsCollapsed() )
		{
			eEndSpan = oDoc.createElement( 'span' ) ;
			eEndSpan.style.display = 'none' ;
			eEndSpan.id = oBookmark.EndId ;
			eEndSpan.setAttribute( '_fck_bookmark', true ) ;

			// For IE, it must have something inside, otherwise it may be
			// removed during DOM operations.
//			if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
				eEndSpan.innerHTML = '&nbsp;' ;

			oClone = this.Clone() ;
			oClone.Collapse( false ) ;
			oClone.InsertNode( eEndSpan ) ;
		}

		eStartSpan = oDoc.createElement( 'span' ) ;
		eStartSpan.style.display = 'none' ;
		eStartSpan.id = oBookmark.StartId ;
		eStartSpan.setAttribute( '_fck_bookmark', true ) ;

		// For IE, it must have something inside, otherwise it may be removed
		// during DOM operations.
//		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			eStartSpan.innerHTML = '&nbsp;' ;

		oClone = this.Clone() ;
		oClone.Collapse( true ) ;
		oClone.InsertNode( eStartSpan ) ;

		if ( includeNodes )
		{
			oBookmark.StartNode = eStartSpan ;
			oBookmark.EndNode = eEndSpan ;
		}

		// Update the range position.
		if ( eEndSpan )
		{
			this.SetStart( eStartSpan, 4 ) ;
			this.SetEnd( eEndSpan, 3 ) ;
		}
		else
			this.MoveToPosition( eStartSpan, 4 ) ;

		return oBookmark ;
	},

	// This one should be a part of a hypothetic "bookmark" object.
	GetBookmarkNode : function( bookmark, start )
	{
		var doc = this.Window.document ;

		if ( start )
			return bookmark.StartNode || doc.getElementById( bookmark.StartId ) ;
		else
			return bookmark.EndNode || doc.getElementById( bookmark.EndId ) ;
	},

	MoveToBookmark : function( bookmark, preserveBookmark )
	{
		var eStartSpan	= this.GetBookmarkNode( bookmark, true ) ;
		var eEndSpan	= this.GetBookmarkNode( bookmark, false ) ;

		this.SetStart( eStartSpan, 3 ) ;

		if ( !preserveBookmark )
			FCKDomTools.RemoveNode( eStartSpan ) ;

		// If collapsed, the end span will not be available.
		if ( eEndSpan )
		{
			this.SetEnd( eEndSpan, 3 ) ;

			if ( !preserveBookmark )
				FCKDomTools.RemoveNode( eEndSpan ) ;
		}
		else
			this.Collapse( true ) ;

		this._UpdateElementInfo() ;
	},

	// Non-intrusive bookmark algorithm
	CreateBookmark2 : function()
	{
		// If there is no range then get out of here.
		// It happens on initial load in Safari #962 and if the editor it's hidden also in Firefox
		if ( ! this._Range )
			return { "Start" : 0, "End" : 0 } ;

		// First, we record down the offset values
		var bookmark =
		{
			"Start" : [ this._Range.startOffset ],
			"End" : [ this._Range.endOffset ]
		} ;
		// Since we're treating the document tree as normalized, we need to backtrack the text lengths
		// of previous text nodes into the offset value.
		var curStart = this._Range.startContainer.previousSibling ;
		var curEnd = this._Range.endContainer.previousSibling ;

		// Also note that the node that we use for "address base" would change during backtracking.
		var addrStart = this._Range.startContainer ;
		var addrEnd = this._Range.endContainer ;
		while ( curStart && curStart.nodeType == 3 )
		{
			bookmark.Start[0] += curStart.length ;
			addrStart = curStart ;
			curStart = curStart.previousSibling ;
		}
		while ( curEnd && curEnd.nodeType == 3 )
		{
			bookmark.End[0] += curEnd.length ;
			addrEnd = curEnd ;
			curEnd = curEnd.previousSibling ;
		}

		// If the object pointed to by the startOffset and endOffset are text nodes, we need
		// to backtrack and add in the text offset to the bookmark addresses.
		if ( addrStart.nodeType == 1 && addrStart.childNodes[bookmark.Start[0]] && addrStart.childNodes[bookmark.Start[0]].nodeType == 3 )
		{
			var curNode = addrStart.childNodes[bookmark.Start[0]] ;
			var offset = 0 ;
			while ( curNode.previousSibling && curNode.previousSibling.nodeType == 3 )
			{
				curNode = curNode.previousSibling ;
				offset += curNode.length ;
			}
			addrStart = curNode ;
			bookmark.Start[0] = offset ;
		}
		if ( addrEnd.nodeType == 1 && addrEnd.childNodes[bookmark.End[0]] && addrEnd.childNodes[bookmark.End[0]].nodeType == 3 )
		{
			var curNode = addrEnd.childNodes[bookmark.End[0]] ;
			var offset = 0 ;
			while ( curNode.previousSibling && curNode.previousSibling.nodeType == 3 )
			{
				curNode = curNode.previousSibling ;
				offset += curNode.length ;
			}
			addrEnd = curNode ;
			bookmark.End[0] = offset ;
		}

		// Then, we record down the precise position of the container nodes
		// by walking up the DOM tree and counting their childNode index
		bookmark.Start = FCKDomTools.GetNodeAddress( addrStart, true ).concat( bookmark.Start ) ;
		bookmark.End = FCKDomTools.GetNodeAddress( addrEnd, true ).concat( bookmark.End ) ;
		return bookmark;
	},

	MoveToBookmark2 : function( bookmark )
	{
		// Reverse the childNode counting algorithm in CreateBookmark2()
		var curStart = FCKDomTools.GetNodeFromAddress( this.Window.document, bookmark.Start.slice( 0, -1 ), true ) ;
		var curEnd = FCKDomTools.GetNodeFromAddress( this.Window.document, bookmark.End.slice( 0, -1 ), true ) ;

		// Generate the W3C Range object and update relevant data
		this.Release( true ) ;
		this._Range = new FCKW3CRange( this.Window.document ) ;
		var startOffset = bookmark.Start[ bookmark.Start.length - 1 ] ;
		var endOffset = bookmark.End[ bookmark.End.length - 1 ] ;
		while ( curStart.nodeType == 3 && startOffset > curStart.length )
		{
			if ( ! curStart.nextSibling || curStart.nextSibling.nodeType != 3 )
				break ;
			startOffset -= curStart.length ;
			curStart = curStart.nextSibling ;
		}
		while ( curEnd.nodeType == 3 && endOffset > curEnd.length )
		{
			if ( ! curEnd.nextSibling || curEnd.nextSibling.nodeType != 3 )
				break ;
			endOffset -= curEnd.length ;
			curEnd = curEnd.nextSibling ;
		}
		this._Range.setStart( curStart, startOffset ) ;
		this._Range.setEnd( curEnd, endOffset ) ;
		this._UpdateElementInfo() ;
	},

	MoveToPosition : function( targetElement, position )
	{
		this.SetStart( targetElement, position ) ;
		this.Collapse( true ) ;
	},

	/*
	 * Moves the position of the start boundary of the range to a specific position
	 * relatively to a element.
	 *		@position:
	 *			1 = After Start		<target>^contents</target>
	 *			2 = Before End		<target>contents^</target>
	 *			3 = Before Start	^<target>contents</target>
	 *			4 = After End		<target>contents</target>^
	 */
	SetStart : function( targetElement, position, noInfoUpdate )
	{
		var oRange = this._Range ;
		if ( !oRange )
			oRange = this._Range = this.CreateRange() ;

		switch( position )
		{
			case 1 :		// After Start		<target>^contents</target>
				oRange.setStart( targetElement, 0 ) ;
				break ;

			case 2 :		// Before End		<target>contents^</target>
				oRange.setStart( targetElement, targetElement.childNodes.length ) ;
				break ;

			case 3 :		// Before Start		^<target>contents</target>
				oRange.setStartBefore( targetElement ) ;
				break ;

			case 4 :		// After End		<target>contents</target>^
				oRange.setStartAfter( targetElement ) ;
		}

		if ( !noInfoUpdate )
			this._UpdateElementInfo() ;
	},

	/*
	 * Moves the position of the start boundary of the range to a specific position
	 * relatively to a element.
	 *		@position:
	 *			1 = After Start		<target>^contents</target>
	 *			2 = Before End		<target>contents^</target>
	 *			3 = Before Start	^<target>contents</target>
	 *			4 = After End		<target>contents</target>^
	 */
	SetEnd : function( targetElement, position, noInfoUpdate )
	{
		var oRange = this._Range ;
		if ( !oRange )
			oRange = this._Range = this.CreateRange() ;

		switch( position )
		{
			case 1 :		// After Start		<target>^contents</target>
				oRange.setEnd( targetElement, 0 ) ;
				break ;

			case 2 :		// Before End		<target>contents^</target>
				oRange.setEnd( targetElement, targetElement.childNodes.length ) ;
				break ;

			case 3 :		// Before Start		^<target>contents</target>
				oRange.setEndBefore( targetElement ) ;
				break ;

			case 4 :		// After End		<target>contents</target>^
				oRange.setEndAfter( targetElement ) ;
		}

		if ( !noInfoUpdate )
			this._UpdateElementInfo() ;
	},

	Expand : function( unit )
	{
		var oNode, oSibling ;

		switch ( unit )
		{
			// Expand the range to include all inline parent elements if we are
			// are in their boundary limits.
			// For example (where [ ] are the range limits):
			//	Before =>		Some <b>[<i>Some sample text]</i></b>.
			//	After =>		Some [<b><i>Some sample text</i></b>].
			case 'inline_elements' :
				// Expand the start boundary.
				if ( this._Range.startOffset == 0 )
				{
					oNode = this._Range.startContainer ;

					if ( oNode.nodeType != 1 )
						oNode = oNode.previousSibling ? null : oNode.parentNode ;

					if ( oNode )
					{
						while ( FCKListsLib.InlineNonEmptyElements[ oNode.nodeName.toLowerCase() ] )
						{
							this._Range.setStartBefore( oNode ) ;

							if ( oNode != oNode.parentNode.firstChild )
								break ;

							oNode = oNode.parentNode ;
						}
					}
				}

				// Expand the end boundary.
				oNode = this._Range.endContainer ;
				var offset = this._Range.endOffset ;

				if ( ( oNode.nodeType == 3 && offset >= oNode.nodeValue.length ) || ( oNode.nodeType == 1 && offset >= oNode.childNodes.length ) || ( oNode.nodeType != 1 && oNode.nodeType != 3 ) )
				{
					if ( oNode.nodeType != 1 )
						oNode = oNode.nextSibling ? null : oNode.parentNode ;

					if ( oNode )
					{
						while ( FCKListsLib.InlineNonEmptyElements[ oNode.nodeName.toLowerCase() ] )
						{
							this._Range.setEndAfter( oNode ) ;

							if ( oNode != oNode.parentNode.lastChild )
								break ;

							oNode = oNode.parentNode ;
						}
					}
				}

				break ;

			case 'block_contents' :
			case 'list_contents' :
				var boundarySet = FCKListsLib.BlockBoundaries ;
				if ( unit == 'list_contents' || FCKConfig.EnterMode == 'br' )
					boundarySet = FCKListsLib.ListBoundaries ;

				if ( this.StartBlock && FCKConfig.EnterMode != 'br' && unit == 'block_contents' )
					this.SetStart( this.StartBlock, 1 ) ;
				else
				{
					// Get the start node for the current range.
					oNode = this._Range.startContainer ;

					// If it is an element, get the node right before of it (in source order).
					if ( oNode.nodeType == 1 )
					{
						var lastNode = oNode.childNodes[ this._Range.startOffset ] ;
						if ( lastNode )
							oNode = FCKDomTools.GetPreviousSourceNode( lastNode, true ) ;
						else
							oNode = oNode.lastChild || oNode ;
					}

					// We must look for the left boundary, relative to the range
					// start, which is limited by a block element.
					while ( oNode
							&& ( oNode.nodeType != 1
								|| ( oNode != this.StartBlockLimit
									&& !boundarySet[ oNode.nodeName.toLowerCase() ] ) ) )
					{
						this._Range.setStartBefore( oNode ) ;
						oNode = oNode.previousSibling || oNode.parentNode ;
					}
				}

				if ( this.EndBlock && FCKConfig.EnterMode != 'br' && unit == 'block_contents' && this.EndBlock.nodeName.toLowerCase() != 'li' )
					this.SetEnd( this.EndBlock, 2 ) ;
				else
				{
					oNode = this._Range.endContainer ;
					if ( oNode.nodeType == 1 )
						oNode = oNode.childNodes[ this._Range.endOffset ] || oNode.lastChild ;

					// We must look for the right boundary, relative to the range
					// end, which is limited by a block element.
					while ( oNode
							&& ( oNode.nodeType != 1
								|| ( oNode != this.StartBlockLimit
									&& !boundarySet[ oNode.nodeName.toLowerCase() ] ) ) )
					{
						this._Range.setEndAfter( oNode ) ;
						oNode = oNode.nextSibling || oNode.parentNode ;
					}

					// In EnterMode='br', the end <br> boundary element must
					// be included in the expanded range.
					if ( oNode && oNode.nodeName.toLowerCase() == 'br' )
						this._Range.setEndAfter( oNode ) ;
				}

				this._UpdateElementInfo() ;
		}
	},

	/**
	 * Split the block element for the current range. It deletes the contents
	 * of the range and splits the block in the collapsed position, resulting
	 * in two sucessive blocks. The range is then positioned in the middle of
	 * them.
	 *
	 * It returns and object with the following properties:
	 *		- PreviousBlock	: a reference to the block element that preceeds
	 *		  the range after the split.
	 *		- NextBlock : a reference to the block element that preceeds the
	 *		  range after the split.
	 *		- WasStartOfBlock : a boolean indicating that the range was
	 *		  originaly at the start of the block.
	 *		- WasEndOfBlock : a boolean indicating that the range was originaly
	 *		  at the end of the block.
	 *
	 * If the range was originaly at the start of the block, no split will happen
	 * and the PreviousBlock value will be null. The same is valid for the
	 * NextBlock value if the range was at the end of the block.
	 */
	SplitBlock : function()
	{
		if ( !this._Range )
			this.MoveToSelection() ;

		// The range boundaries must be in the same "block limit" element.
		if ( this.StartBlockLimit == this.EndBlockLimit )
		{
			// Get the current blocks.
			var eStartBlock		= this.StartBlock ;
			var eEndBlock		= this.EndBlock ;
			var oElementPath	= null ;

			if ( FCKConfig.EnterMode != 'br' )
			{
				if ( !eStartBlock )
				{
					eStartBlock = this.FixBlock( true ) ;
					eEndBlock	= this.EndBlock ;	// FixBlock may have fixed the EndBlock too.
				}

				if ( !eEndBlock )
					eEndBlock = this.FixBlock( false ) ;
			}

			// Get the range position.
			var bIsStartOfBlock	= ( eStartBlock != null && this.CheckStartOfBlock() ) ;
			var bIsEndOfBlock	= ( eEndBlock != null && this.CheckEndOfBlock() ) ;

			// Delete the current contents.
			if ( !this.CheckIsEmpty() )
				this.DeleteContents() ;

			if ( eStartBlock && eEndBlock && eStartBlock == eEndBlock )
			{
				if ( bIsEndOfBlock )
				{
					oElementPath = new FCKElementPath( this.StartContainer ) ;
					this.MoveToPosition( eEndBlock, 4 ) ;
					eEndBlock = null ;
				}
				else if ( bIsStartOfBlock )
				{
					oElementPath = new FCKElementPath( this.StartContainer ) ;
					this.MoveToPosition( eStartBlock, 3 ) ;
					eStartBlock = null ;
				}
				else
				{
					// Extract the contents of the block from the selection point to the end of its contents.
					this.SetEnd( eStartBlock, 2 ) ;
					var eDocFrag = this.ExtractContents() ;

					// Duplicate the block element after it.
					eEndBlock = eStartBlock.cloneNode( false ) ;
					eEndBlock.removeAttribute( 'id', false ) ;

					// Place the extracted contents in the duplicated block.
					eDocFrag.AppendTo( eEndBlock ) ;

					FCKDomTools.InsertAfterNode( eStartBlock, eEndBlock ) ;

					this.MoveToPosition( eStartBlock, 4 ) ;

					// In Gecko, the last child node must be a bogus <br>.
					// Note: bogus <br> added under <ul> or <ol> would cause lists to be incorrectly rendered.
					if ( FCKBrowserInfo.IsGecko &&
							! eStartBlock.nodeName.IEquals( ['ul', 'ol'] ) )
						FCKTools.AppendBogusBr( eStartBlock ) ;
				}
			}

			return {
				PreviousBlock	: eStartBlock,
				NextBlock		: eEndBlock,
				WasStartOfBlock : bIsStartOfBlock,
				WasEndOfBlock	: bIsEndOfBlock,
				ElementPath		: oElementPath
			} ;
		}

		return null ;
	},

	// Transform a block without a block tag in a valid block (orphan text in the body or td, usually).
	FixBlock : function( isStart )
	{
		// Bookmark the range so we can restore it later.
		var oBookmark = this.CreateBookmark() ;

		// Collapse the range to the requested ending boundary.
		this.Collapse( isStart ) ;

		// Expands it to the block contents.
		this.Expand( 'block_contents' ) ;

		// Create the fixed block.
		var oFixedBlock = this.Window.document.createElement( FCKConfig.EnterMode ) ;

		// Move the contents of the temporary range to the fixed block.
		this.ExtractContents().AppendTo( oFixedBlock ) ;
		FCKDomTools.TrimNode( oFixedBlock ) ;

		// Insert the fixed block into the DOM.
		this.InsertNode( oFixedBlock ) ;

		// Move the range back to the bookmarked place.
		this.MoveToBookmark( oBookmark ) ;

		return oFixedBlock ;
	},

	Release : function( preserveWindow )
	{
		if ( !preserveWindow )
			this.Window = null ;

		this.StartNode = null ;
		this.StartContainer = null ;
		this.StartBlock = null ;
		this.StartBlockLimit = null ;
		this.EndNode = null ;
		this.EndContainer = null ;
		this.EndBlock = null ;
		this.EndBlockLimit = null ;
		this._Range = null ;
		this._Cache = null ;
	},

	CheckHasRange : function()
	{
		return !!this._Range ;
	},

	GetTouchedStartNode : function()
	{
		var range = this._Range ;
		var container = range.startContainer ;

		if ( range.collapsed || container.nodeType != 1 )
			return container ;

		return container.childNodes[ range.startOffset ] || container ;
	},

	GetTouchedEndNode : function()
	{
		var range = this._Range ;
		var container = range.endContainer ;

		if ( range.collapsed || container.nodeType != 1 )
			return container ;

		return container.childNodes[ range.endOffset - 1 ] || container ;
	}
} ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This class can be used to interate through nodes inside a range.
 *
 * During interation, the provided range can become invalid, due to document
 * mutations, so CreateBookmark() used to restore it after processing, if
 * needed.
 */

var FCKDomRangeIterator = function( range )
{
	/**
	 * The FCKDomRange object that marks the interation boundaries.
	 */
	this.Range = range ;

	/**
	 * Indicates that <br> elements must be used as paragraph boundaries.
	 */
	this.ForceBrBreak = false ;

	/**
	 * Guarantees that the iterator will always return "real" block elements.
	 * If "false", elements like <li>, <th> and <td> are returned. If "true", a
	 * dedicated block element block element will be created inside those
	 * elements to hold the selected content.
	 */
	this.EnforceRealBlocks = false ;
}

FCKDomRangeIterator.CreateFromSelection = function( targetWindow )
{
	var range = new FCKDomRange( targetWindow ) ;
	range.MoveToSelection() ;
	return new FCKDomRangeIterator( range ) ;
}

FCKDomRangeIterator.prototype =
{
	/**
	 * Get the next paragraph element. It automatically breaks the document
	 * when necessary to generate block elements for the paragraphs.
	 */
	GetNextParagraph : function()
	{
		// The block element to be returned.
		var block ;

		// The range object used to identify the paragraph contents.
		var range ;

		// Indicated that the current element in the loop is the last one.
		var isLast ;

		// Instructs to cleanup remaining BRs.
		var removePreviousBr ;
		var removeLastBr ;

		var boundarySet = this.ForceBrBreak ? FCKListsLib.ListBoundaries : FCKListsLib.BlockBoundaries ;

		// This is the first iteration. Let's initialize it.
		if ( !this._LastNode )
		{
			var range = this.Range.Clone() ;
			range.Expand( this.ForceBrBreak ? 'list_contents' : 'block_contents' ) ;

			this._NextNode = range.GetTouchedStartNode() ;
			this._LastNode = range.GetTouchedEndNode() ;

			// Let's reuse this variable.
			range = null ;
		}

		var currentNode = this._NextNode ;
		var lastNode = this._LastNode ;

		while ( currentNode )
		{
			// closeRange indicates that a paragraph boundary has been found,
			// so the range can be closed.
			var closeRange = false ;

			// includeNode indicates that the current node is good to be part
			// of the range. By default, any non-element node is ok for it.
			var includeNode = ( currentNode.nodeType != 1 ) ;

			var continueFromSibling = false ;

			// If it is an element node, let's check if it can be part of the
			// range.
			if ( !includeNode )
			{
				var nodeName = currentNode.nodeName.toLowerCase() ;

				if ( boundarySet[ nodeName ] )
				{
					// <br> boundaries must be part of the range. It will
					// happen only if ForceBrBreak.
					if ( nodeName == 'br' )
						includeNode = true ;
					else if ( !range && currentNode.childNodes.length == 0 && nodeName != 'hr' )
					{
						// If we have found an empty block, and haven't started
						// the range yet, it means we must return this block.
						block = currentNode ;
						isLast = currentNode == lastNode ;
						break ;
					}

					closeRange = true ;
				}
				else
				{
					// If we have child nodes, let's check them.
					if ( currentNode.firstChild )
					{
						// If we don't have a range yet, let's start it.
						if ( !range )
						{
							range = new FCKDomRange( this.Range.Window ) ;
							range.SetStart( currentNode, 3, true ) ;
						}

						currentNode = currentNode.firstChild ;
						continue ;
					}
					includeNode = true ;
				}
			}
			else if ( currentNode.nodeType == 3 )
			{
				// Ignore normal whitespaces (i.e. not including &nbsp; or
				// other unicode whitespaces) before/after a block node.
				if ( /^[\r\n\t ]+$/.test( currentNode.nodeValue ) )
					includeNode = false ;
			}

			// The current node is good to be part of the range and we are
			// starting a new range, initialize it first.
			if ( includeNode && !range )
			{
				range = new FCKDomRange( this.Range.Window ) ;
				range.SetStart( currentNode, 3, true ) ;
			}

			// The last node has been found.
			isLast = ( ( !closeRange || includeNode ) && currentNode == lastNode ) ;
//			isLast = ( currentNode == lastNode && ( currentNode.nodeType != 1 || currentNode.childNodes.length == 0 ) ) ;

			// If we are in an element boundary, let's check if it is time
			// to close the range, otherwise we include the parent within it.
			if ( range && !closeRange )
			{
				while ( !currentNode.nextSibling && !isLast )
				{
					var parentNode = currentNode.parentNode ;

					if ( boundarySet[ parentNode.nodeName.toLowerCase() ] )
					{
						closeRange = true ;
						isLast = isLast || ( parentNode == lastNode ) ;
						break ;
					}

					currentNode = parentNode ;
					isLast = ( currentNode == lastNode ) ;
					continueFromSibling = true ;
				}
			}

			// Now finally include the node.
			if ( includeNode )
				range.SetEnd( currentNode, 4, true ) ;

			// We have found a block boundary. Let's close the range and move out of the
			// loop.
			if ( ( closeRange || isLast ) && range )
			{
				range._UpdateElementInfo() ;
				
				if ( range.StartNode == range.EndNode 
						&& range.StartNode.parentNode == range.StartBlockLimit 
						&& range.StartNode.getAttribute && range.StartNode.getAttribute( '_fck_bookmark' ) )
					range = null ;
				else
					break ;
			}
			
			if ( isLast )
				break ;

			currentNode = FCKDomTools.GetNextSourceNode( currentNode, continueFromSibling, null, lastNode ) ;
		}

		// Now, based on the processed range, look for (or create) the block to be returned.
		if ( !block )
		{
			// If no range has been found, this is the end.
			if ( !range )
			{
				this._NextNode = null ;
				return null ;
			}

			block = range.StartBlock ;

			if ( !block
				&& !this.EnforceRealBlocks
				&& range.StartBlockLimit.nodeName.IEquals( 'DIV', 'TH', 'TD' )
				&& range.CheckStartOfBlock()
				&& range.CheckEndOfBlock() )
			{
				block = range.StartBlockLimit ;
			}
			else if ( !block || ( this.EnforceRealBlocks && block.nodeName.toLowerCase() == 'li' ) )
			{
				// Create the fixed block.
				block = this.Range.Window.document.createElement( FCKConfig.EnterMode == 'p' ? 'p' : 'div' ) ;

				// Move the contents of the temporary range to the fixed block.
				range.ExtractContents().AppendTo( block ) ;
				FCKDomTools.TrimNode( block ) ;

				// Insert the fixed block into the DOM.
				range.InsertNode( block ) ;

				removePreviousBr = true ;
				removeLastBr = true ;
			}
			else if ( block.nodeName.toLowerCase() != 'li' )
			{
				// If the range doesn't includes the entire contents of the
				// block, we must split it, isolating the range in a dedicated
				// block.
				if ( !range.CheckStartOfBlock() || !range.CheckEndOfBlock() )
				{
					// The resulting block will be a clone of the current one.
					block = block.cloneNode( false ) ;

					// Extract the range contents, moving it to the new block.
					range.ExtractContents().AppendTo( block ) ;
					FCKDomTools.TrimNode( block ) ;

					// Split the block. At this point, the range will be in the
					// right position for our intents.
					var splitInfo = range.SplitBlock() ;

					removePreviousBr = !splitInfo.WasStartOfBlock ;
					removeLastBr = !splitInfo.WasEndOfBlock ;
					FCKDebug.Output( 'removePreviousBr=' + removePreviousBr + ',removeLastBr=' + removeLastBr ) ;

					// Insert the new block into the DOM.
					range.InsertNode( block ) ;
				}
			}
			else if ( !isLast )
			{
				// LIs are returned as is, with all their children (due to the
				// nested lists). But, the next node is the node right after
				// the current range, which could be an <li> child (nested
				// lists) or the next sibling <li>.

				this._NextNode = block == lastNode ? null : FCKDomTools.GetNextSourceNode( range.EndNode, true, null, lastNode ) ;
				return block ;
			}
		}

		if ( removePreviousBr )
		{
			var previousSibling = block.previousSibling ;
			if ( previousSibling && previousSibling.nodeType == 1 )
			{
				if ( previousSibling.nodeName.toLowerCase() == 'br' )
					previousSibling.parentNode.removeChild( previousSibling ) ;
				else if ( previousSibling.lastChild && previousSibling.lastChild.nodeName.IEquals( 'br' ) )
					previousSibling.removeChild( previousSibling.lastChild ) ;
			}
		}

		if ( removeLastBr )
		{
			var lastChild = block.lastChild ;
			if ( lastChild && lastChild.nodeType == 1 && lastChild.nodeName.toLowerCase() == 'br' )
				block.removeChild( lastChild ) ;
		}

		// Get a reference for the next element. This is important because the
		// above block can be removed or changed, so we can rely on it for the
		// next interation.
		this._NextNode = ( isLast || block == lastNode ) ? null : FCKDomTools.GetNextSourceNode( block, true, null, lastNode ) ;

		return block ;
	}
} ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Class for working with a selection range, much like the W3C DOM Range, but
 * it is not intended to be an implementation of the W3C interface.
 * (Gecko Implementation)
 */

FCKDomRange.prototype.MoveToSelection = function()
{
	this.Release( true ) ;

	var oSel = this.Window.getSelection() ;

	if ( oSel && oSel.rangeCount > 0 )
	{
		this._Range = FCKW3CRange.CreateFromRange( this.Window.document, oSel.getRangeAt(0) ) ;
		this._UpdateElementInfo() ;
	}
	else
		if ( this.Window.document )
			this.MoveToElementStart( this.Window.document.body ) ;
}

FCKDomRange.prototype.Select = function()
{
	var oRange = this._Range ;
	if ( oRange )
	{
		var startContainer = oRange.startContainer ;

		// If we have a collapsed range, inside an empty element, we must add
		// something to it, otherwise the caret will not be visible.
		if ( oRange.collapsed && startContainer.nodeType == 1 && startContainer.childNodes.length == 0 )
			startContainer.appendChild( oRange._Document.createTextNode('') ) ;

		var oDocRange = this.Window.document.createRange() ;
		oDocRange.setStart( startContainer, oRange.startOffset ) ;

		try
		{
			oDocRange.setEnd( oRange.endContainer, oRange.endOffset ) ;
		}
		catch ( e )
		{
			// There is a bug in Firefox implementation (it would be too easy
			// otherwise). The new start can't be after the end (W3C says it can).
			// So, let's create a new range and collapse it to the desired point.
			if ( e.toString().Contains( 'NS_ERROR_ILLEGAL_VALUE' ) )
			{
				oRange.collapse( true ) ;
				oDocRange.setEnd( oRange.endContainer, oRange.endOffset ) ;
			}
			else
				throw( e ) ;
		}

		var oSel = this.Window.getSelection() ;
		oSel.removeAllRanges() ;

		// We must add a clone otherwise Firefox will have rendering issues.
		oSel.addRange( oDocRange ) ;
	}
}

// Not compatible with bookmark created with CreateBookmark2.
// The bookmark nodes will be deleted from the document.
FCKDomRange.prototype.SelectBookmark = function( bookmark )
{
	var domRange = this.Window.document.createRange() ;

	var startNode	= this.GetBookmarkNode( bookmark, true ) ;
	var endNode		= this.GetBookmarkNode( bookmark, false ) ;

	domRange.setStart( startNode.parentNode, FCKDomTools.GetIndexOf( startNode ) ) ;
	FCKDomTools.RemoveNode( startNode ) ;

	if ( endNode )
	{
		domRange.setEnd( endNode.parentNode, FCKDomTools.GetIndexOf( endNode ) ) ;
		FCKDomTools.RemoveNode( endNode ) ;
	}

	var selection = this.Window.getSelection() ;
	selection.removeAllRanges() ;
	selection.addRange( domRange ) ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Class for working with a selection range, much like the W3C DOM Range, but
 * it is not intended to be an implementation of the W3C interface.
 * (IE Implementation)
 */

FCKDomRange.prototype.MoveToSelection = function()
{
	this.Release( true ) ;

	this._Range = new FCKW3CRange( this.Window.document ) ;

	var oSel = this.Window.document.selection ;

	if ( oSel.type != 'Control' )
	{
		var eMarkerStart	= this._GetSelectionMarkerTag( true ) ;
		var eMarkerEnd		= this._GetSelectionMarkerTag( false ) ;

		if ( !eMarkerStart && !eMarkerEnd )
		{
			this._Range.setStart( this.Window.document.body, 0 ) ;
			this._UpdateElementInfo() ;
			return ;
		}

		// Set the start boundary.
		this._Range.setStart( eMarkerStart.parentNode, FCKDomTools.GetIndexOf( eMarkerStart ) ) ;
		eMarkerStart.parentNode.removeChild( eMarkerStart ) ;

		// Set the end boundary.
		this._Range.setEnd( eMarkerEnd.parentNode, FCKDomTools.GetIndexOf( eMarkerEnd ) ) ;
		eMarkerEnd.parentNode.removeChild( eMarkerEnd ) ;

		this._UpdateElementInfo() ;
	}
	else
	{
		var oControl = oSel.createRange().item(0) ;

		if ( oControl )
		{
			this._Range.setStartBefore( oControl ) ;
			this._Range.setEndAfter( oControl ) ;
			this._UpdateElementInfo() ;
		}
	}
}

FCKDomRange.prototype.Select = function( forceExpand )
{
	if ( this._Range )
		this.SelectBookmark( this.CreateBookmark( true ), forceExpand ) ;
}

// Not compatible with bookmark created with CreateBookmark2.
// The bookmark nodes will be deleted from the document.
FCKDomRange.prototype.SelectBookmark = function( bookmark, forceExpand )
{
	var bIsCollapsed = this.CheckIsCollapsed() ;
	var bIsStartMakerAlone ;
	var dummySpan ;

	// Create marker tags for the start and end boundaries.
	var eStartMarker = this.GetBookmarkNode( bookmark, true ) ;
	
	if ( !eStartMarker )
		return ;

	var eEndMarker ;
	if ( !bIsCollapsed )
		eEndMarker = this.GetBookmarkNode( bookmark, false ) ;

	// Create the main range which will be used for the selection.
	var oIERange = this.Window.document.body.createTextRange() ;

	// Position the range at the start boundary.
	oIERange.moveToElementText( eStartMarker ) ;
	oIERange.moveStart( 'character', 1 ) ;

	if ( eEndMarker )
	{
		// Create a tool range for the end.
		var oIERangeEnd = this.Window.document.body.createTextRange() ;

		// Position the tool range at the end.
		oIERangeEnd.moveToElementText( eEndMarker ) ;

		// Move the end boundary of the main range to match the tool range.
		oIERange.setEndPoint( 'EndToEnd', oIERangeEnd ) ;
		oIERange.moveEnd( 'character', -1 ) ;
	}
	else
	{
		bIsStartMakerAlone = ( forceExpand || !eStartMarker.previousSibling || eStartMarker.previousSibling.nodeName.toLowerCase() == 'br' ) && !eStartMarker.nextSibing ;
		
		// Append a temporary <span>&nbsp;</span> before the selection.
		// This is needed to avoid IE destroying selections inside empty
		// inline elements, like <b></b> (#253).
		// It is also needed when placing the selection right after an inline
		// element to avoid the selection moving inside of it.
		dummySpan = this.Window.document.createElement( 'span' ) ;
		dummySpan.innerHTML = '&#65279;' ;	// Zero Width No-Break Space (U+FEFF). See #1359.
		eStartMarker.parentNode.insertBefore( dummySpan, eStartMarker ) ;
		
		if ( bIsStartMakerAlone )
		{
			// To expand empty blocks or line spaces after <br>, we need
			// instead to have any char, which will be later deleted using the
			// selection.
			// \ufeff = Zero Width No-Break Space (U+FEFF). See #1359.
			eStartMarker.parentNode.insertBefore( this.Window.document.createTextNode( '\ufeff' ), eStartMarker ) ;
		}
	}
	
	if ( !this._Range )
		this._Range = this.CreateRange() ;

	// Remove the markers (reset the position, because of the changes in the DOM tree).
	this._Range.setStartBefore( eStartMarker ) ;
	eStartMarker.parentNode.removeChild( eStartMarker ) ;

	if ( bIsCollapsed )
	{
		if ( bIsStartMakerAlone )
		{
			// Move the selection start to include the temporary &nbsp;.
			oIERange.moveStart( 'character', -1 ) ;
			
			oIERange.select() ;

			// Remove our temporary stuff.
			this.Window.document.selection.clear() ;
		}
		else
			oIERange.select() ;

		FCKDomTools.RemoveNode( dummySpan ) ;
	}
	else
	{
		this._Range.setEndBefore( eEndMarker ) ;
		eEndMarker.parentNode.removeChild( eEndMarker ) ;
		oIERange.select() ;
	}
}

FCKDomRange.prototype._GetSelectionMarkerTag = function( toStart )
{
	var doc = this.Window.document ;
	var selection = doc.selection ;

	// Get a range for the start boundary.
	var oRange ;

	// IE may throw an "unspecified error" on some cases (it happened when
	// loading _samples/default.html), so try/catch.
	try
	{
		oRange = selection.createRange() ;
	}
	catch (e)
	{
		return null ;
	}

	// IE might take the range object to the main window instead of inside the editor iframe window.
	// This is known to happen when the editor window has not been selected before (See #933).
	// We need to avoid that.
	if ( oRange.parentElement().document != doc )
		return null ;

	oRange.collapse( toStart === true ) ;

	// Paste a marker element at the collapsed range and get it from the DOM.
	var sMarkerId = 'fck_dom_range_temp_' + (new Date()).valueOf() + '_' + Math.floor(Math.random()*1000) ;
	oRange.pasteHTML( '<span id="' + sMarkerId + '"></span>' ) ;

	return doc.getElementById( sMarkerId ) ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKEditingArea Class: renders an editable area.
 */

/**
 * @constructor
 * @param {String} targetElement The element that will hold the editing area. Any child element present in the target will be deleted.
 */
var FCKEditingArea = function( targetElement )
{
	this.TargetElement = targetElement ;
	this.Mode = FCK_EDITMODE_WYSIWYG ;

	if ( FCK.IECleanup )
		FCK.IECleanup.AddItem( this, FCKEditingArea_Cleanup ) ;
}


/**
 * @param {String} html The complete HTML for the page, including DOCTYPE and the <html> tag.
 */
FCKEditingArea.prototype.Start = function( html, secondCall )
{
	var eTargetElement	= this.TargetElement ;
	var oTargetDocument	= FCKTools.GetElementDocument( eTargetElement ) ;

	// Remove all child nodes from the target.
	var oChild ;
	while( ( oChild = eTargetElement.firstChild ) )		// Only one "=".
	{
		// Set innerHTML = '' to avoid memory leak.
		if ( oChild.contentWindow )
			oChild.contentWindow.document.body.innerHTML = '' ;

		eTargetElement.removeChild( oChild ) ;
	}

	if ( this.Mode == FCK_EDITMODE_WYSIWYG )
	{
		// Create the editing area IFRAME.
		var oIFrame = this.IFrame = oTargetDocument.createElement( 'iframe' ) ;
		
		// Firefox will render the tables inside the body in Quirks mode if the 
		// source of the iframe is set to javascript. see #515
		if ( !FCKBrowserInfo.IsGecko )
			oIFrame.src = 'javascript:void(0)' ;
		
		oIFrame.frameBorder = 0 ;
		oIFrame.width = oIFrame.height = '100%' ;

		// Append the new IFRAME to the target.
		eTargetElement.appendChild( oIFrame ) ;

		// IE has a bug with the <base> tag... it must have a </base> closer,
		// otherwise the all successive tags will be set as children nodes of the <base>.
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			html = html.replace( /(<base[^>]*?)\s*\/?>(?!\s*<\/base>)/gi, '$1></base>' ) ;
		else if ( !secondCall )
		{
			// Gecko moves some tags out of the body to the head, so we must use
			// innerHTML to set the body contents (SF BUG 1526154).

			// Extract the BODY contents from the html.
			var oMatchBefore = html.match( FCKRegexLib.BeforeBody ) ;
			var oMatchAfter = html.match( FCKRegexLib.AfterBody ) ;

			if ( oMatchBefore && oMatchAfter )
			{
				var sBody = html.substr( oMatchBefore[1].length,
					       html.length - oMatchBefore[1].length - oMatchAfter[1].length ) ;	// This is the BODY tag contents.

				html =
					oMatchBefore[1] +			// This is the HTML until the <body...> tag, inclusive.
					'&nbsp;' +
					oMatchAfter[1] ;			// This is the HTML from the </body> tag, inclusive.

				// If nothing in the body, place a BOGUS tag so the cursor will appear.
				if ( FCKBrowserInfo.IsGecko && ( sBody.length == 0 || FCKRegexLib.EmptyParagraph.test( sBody ) ) )
					sBody = '<br type="_moz">' ;

				this._BodyHTML = sBody ;

			}
			else
				this._BodyHTML = html ;			// Invalid HTML input.
		}

		// Get the window and document objects used to interact with the newly created IFRAME.
		this.Window = oIFrame.contentWindow ;

		// IE: Avoid JavaScript errors thrown by the editing are source (like tags events).
		// TODO: This error handler is not being fired.
		// this.Window.onerror = function() { alert( 'Error!' ) ; return true ; }

		var oDoc = this.Document = this.Window.document ;

		oDoc.open() ;
		oDoc.write( html ) ;
		oDoc.close() ;

		// Firefox 1.0.x is buggy... ohh yes... so let's do it two times and it
		// will magically work.
		if ( FCKBrowserInfo.IsGecko10 && !secondCall )
		{
			this.Start( html, true ) ;
			return ;
		}

		this.Window._FCKEditingArea = this ;

		// FF 1.0.x is buggy... we must wait a lot to enable editing because
		// sometimes the content simply disappears, for example when pasting
		// "bla1!<img src='some_url'>!bla2" in the source and then switching
		// back to design.
		if ( FCKBrowserInfo.IsGecko10 )
			this.Window.setTimeout( FCKEditingArea_CompleteStart, 500 ) ;
		else
			FCKEditingArea_CompleteStart.call( this.Window ) ;
	}
	else
	{
		var eTextarea = this.Textarea = oTargetDocument.createElement( 'textarea' ) ;
		eTextarea.className = 'SourceField' ;
		eTextarea.dir = 'ltr' ;
		FCKDomTools.SetElementStyles( eTextarea, 
			{ 
				width	: '100%', 
				height	: '100%', 
				border	: 'none', 
				resize	: 'none',
				outline	: 'none'
			} ) ;
		eTargetElement.appendChild( eTextarea ) ;

		eTextarea.value = html  ;

		// Fire the "OnLoad" event.
		FCKTools.RunFunction( this.OnLoad ) ;
	}
}

// "this" here is FCKEditingArea.Window
function FCKEditingArea_CompleteStart()
{
	// On Firefox, the DOM takes a little to become available. So we must wait for it in a loop.
	if ( !this.document.body )
	{
		this.setTimeout( FCKEditingArea_CompleteStart, 50 ) ;
		return ;
	}

	var oEditorArea = this._FCKEditingArea ;
	
	oEditorArea.MakeEditable() ;

	// Fire the "OnLoad" event.
	FCKTools.RunFunction( oEditorArea.OnLoad ) ;
}

FCKEditingArea.prototype.MakeEditable = function()
{
	var oDoc = this.Document ;

	if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
	{
		// Kludge for #141 and #523
		oDoc.body.disabled = true ;
		oDoc.body.contentEditable = true ;
		oDoc.body.removeAttribute( "disabled" ) ;

		/* The following commands don't throw errors, but have no effect.
		oDoc.execCommand( 'AutoDetect', false, false ) ;
		oDoc.execCommand( 'KeepSelection', false, true ) ;
		*/
	}
	else
	{
		try
		{
			// Disable Firefox 2 Spell Checker.
			oDoc.body.spellcheck = ( this.FFSpellChecker !== false ) ;

			if ( this._BodyHTML )
			{
				oDoc.body.innerHTML = this._BodyHTML ;
				this._BodyHTML = null ;
			}

			oDoc.designMode = 'on' ;

			// Tell Gecko to use or not the <SPAN> tag for the bold, italic and underline.
			try
			{
				oDoc.execCommand( 'styleWithCSS', false, FCKConfig.GeckoUseSPAN ) ;
			}
			catch (e)
			{
				// As evidenced here, useCSS is deprecated in favor of styleWithCSS:
				// http://www.mozilla.org/editor/midas-spec.html
				oDoc.execCommand( 'useCSS', false, !FCKConfig.GeckoUseSPAN ) ;
			}

			// Analyzing Firefox 1.5 source code, it seams that there is support for a
			// "insertBrOnReturn" command. Applying it gives no error, but it doesn't
			// gives the same behavior that you have with IE. It works only if you are
			// already inside a paragraph and it doesn't render correctly in the first enter.
			// oDoc.execCommand( 'insertBrOnReturn', false, false ) ;

			// Tell Gecko (Firefox 1.5+) to enable or not live resizing of objects (by Alfonso Martinez)
			oDoc.execCommand( 'enableObjectResizing', false, !FCKConfig.DisableObjectResizing ) ;

			// Disable the standard table editing features of Firefox.
			oDoc.execCommand( 'enableInlineTableEditing', false, !FCKConfig.DisableFFTableHandles ) ;
		}
		catch (e) 
		{
			// In Firefox if the iframe is initially hidden it can't be set to designMode and it raises an exception
			// So we set up a DOM Mutation event Listener on the HTML, as it will raise several events when the document is  visible again
			FCKTools.AddEventListener( this.Window.frameElement, 'DOMAttrModified', FCKEditingArea_Document_AttributeNodeModified ) ;
		}

	}
}

// This function processes the notifications of the DOM Mutation event on the document
// We use it to know that the document will be ready to be editable again (or we hope so)
function FCKEditingArea_Document_AttributeNodeModified( evt )
{
	var editingArea = evt.currentTarget.contentWindow._FCKEditingArea ;
	
	// We want to run our function after the events no longer fire, so we can know that it's a stable situation
	if ( editingArea._timer )
		window.clearTimeout( editingArea._timer ) ;

	editingArea._timer = FCKTools.SetTimeout( FCKEditingArea_MakeEditableByMutation, 1000, editingArea ) ;	
}

// This function ideally should be called after the document is visible, it does clean up of the
// mutation tracking and tries again to make the area editable.
function FCKEditingArea_MakeEditableByMutation()
{
	// Clean up
	delete this._timer ;
	// Now we don't want to keep on getting this event
	FCKTools.RemoveEventListener( this.Window.frameElement, 'DOMAttrModified', FCKEditingArea_Document_AttributeNodeModified ) ;
	// Let's try now to set the editing area editable
	// If it fails it will set up the Mutation Listener again automatically
	this.MakeEditable() ;
}

FCKEditingArea.prototype.Focus = function()
{
	try
	{
		if ( this.Mode == FCK_EDITMODE_WYSIWYG )
		{
			// The following check is important to avoid IE entering in a focus loop. Ref:
			// http://sourceforge.net/tracker/index.php?func=detail&aid=1567060&group_id=75348&atid=543653
			if ( FCKBrowserInfo.IsIE && this.Document.hasFocus() )
				this._EnsureFocusIE() ;

			this.Window.focus() ;

			// In IE it can happen that the document is in theory focused but the active element is outside it
			if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
				this._EnsureFocusIE() ;
		}
		else
		{
			var oDoc = FCKTools.GetElementDocument( this.Textarea ) ;
			if ( (!oDoc.hasFocus || oDoc.hasFocus() ) && oDoc.activeElement == this.Textarea )
				return ;

			this.Textarea.focus() ;
		}
	}
	catch(e) {}
}

FCKEditingArea.prototype._EnsureFocusIE = function()
{
	// In IE it can happen that the document is in theory focused but the active element is outside it
	this.Document.body.setActive() ;

	// Kludge for #141... yet more code to workaround IE bugs
	var range = this.Document.selection.createRange() ;

	var parentNode = range.parentElement() ;
	var parentTag = parentNode.nodeName.toLowerCase() ;

	// Only apply the fix when in a block, and the block is empty.
	if ( parentNode.childNodes.length > 0 ||
		 !( FCKListsLib.BlockElements[parentTag] || 
		    FCKListsLib.NonEmptyBlockElements[parentTag] ) )
	{
		return ;
	}

	range.moveEnd( "character", 1 ) ;
	range.select() ;

	if ( range.boundingWidth > 0 )
	{
		range.moveEnd( "character", -1 ) ;
		range.select() ;
	}
}

function FCKEditingArea_Cleanup()
{
	if ( this.Document )
		this.Document.body.innerHTML = "" ;
	this.TargetElement = null ;
	this.IFrame = null ;
	this.Document = null ;
	this.Textarea = null ;

	if ( this.Window )
	{
		this.Window._FCKEditingArea = null ;
		this.Window = null ;
	}
}







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/_source/classes/fckelementpath.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Manages the DOM ascensors element list of a specific DOM node
 * (limited to body, inclusive).
 */

var FCKElementPath = function( lastNode )
{
	var eBlock = null ;
	var eBlockLimit = null ;

	var aElements = new Array() ;

	var e = lastNode ;
	while ( e )
	{
		if ( e.nodeType == 1 )
		{
			if ( !this.LastElement )
				this.LastElement = e ;

			var sElementName = e.nodeName.toLowerCase() ;

			if ( !eBlockLimit )
			{
				if ( !eBlock && FCKListsLib.PathBlockElements[ sElementName ] != null )
					eBlock = e ;

				if ( FCKListsLib.PathBlockLimitElements[ sElementName ] != null )
				{
					// DIV is considered the Block, if no block is available (#525).
					if ( !eBlock && sElementName == 'div' )
						eBlock = e ;
					else
						eBlockLimit = e ;
				}
			}

			aElements.push( e ) ;

			if ( sElementName == 'body' )
				break ;
		}
		e = e.parentNode ;
	}

	this.Block = eBlock ;
	this.BlockLimit = eBlockLimit ;
	this.Elements = aElements ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Controls the [Enter] keystroke behavior in a document.
 */

/*
 *	Constructor.
 *		@targetDocument : the target document.
 *		@enterMode : the behavior for the <Enter> keystroke.
 *			May be "p", "div", "br". Default is "p".
 *		@shiftEnterMode : the behavior for the <Shift>+<Enter> keystroke.
 *			May be "p", "div", "br". Defaults to "br".
 */
var FCKEnterKey = function( targetWindow, enterMode, shiftEnterMode, tabSpaces )
{
	this.Window			= targetWindow ;
	this.EnterMode		= enterMode || 'p' ;
	this.ShiftEnterMode	= shiftEnterMode || 'br' ;

	// Setup the Keystroke Handler.
	var oKeystrokeHandler = new FCKKeystrokeHandler( false ) ;
	oKeystrokeHandler._EnterKey = this ;
	oKeystrokeHandler.OnKeystroke = FCKEnterKey_OnKeystroke ;

	oKeystrokeHandler.SetKeystrokes( [
		[ 13		, 'Enter' ],
		[ SHIFT + 13, 'ShiftEnter' ],
		[ 9 		, 'Tab' ],
		[ 8			, 'Backspace' ],
		[ CTRL + 8		, 'CtrlBackspace' ],
		[ 46		, 'Delete' ]
	] ) ;

	if ( tabSpaces > 0 )
	{
		this.TabText = '' ;
		while ( tabSpaces-- > 0 )
			this.TabText += '\xa0' ;
	}

	oKeystrokeHandler.AttachToElement( targetWindow.document ) ;
}


function FCKEnterKey_OnKeystroke(  keyCombination, keystrokeValue )
{
	var oEnterKey = this._EnterKey ;

	try
	{
		switch ( keystrokeValue )
		{
			case 'Enter' :
				return oEnterKey.DoEnter() ;
				break ;
			case 'ShiftEnter' :
				return oEnterKey.DoShiftEnter() ;
				break ;
			case 'Backspace' :
				return oEnterKey.DoBackspace() ;
				break ;
			case 'Delete' :
				return oEnterKey.DoDelete() ;
				break ;
			case 'Tab' :
				return oEnterKey.DoTab() ;
				break ;
			case 'CtrlBackspace' :
				return oEnterKey.DoCtrlBackspace() ;
				break ;
		}
	}
	catch (e)
	{
		// If for any reason we are not able to handle it, go
		// ahead with the browser default behavior.
	}

	return false ;
}

/*
 * Executes the <Enter> key behavior.
 */
FCKEnterKey.prototype.DoEnter = function( mode, hasShift )
{
	// Save an undo snapshot before doing anything
	FCKUndo.SaveUndoStep() ;

	this._HasShift = ( hasShift === true ) ;

	var parentElement = FCKSelection.GetParentElement() ;
	var parentPath = new FCKElementPath( parentElement ) ;
	var sMode = mode || this.EnterMode ;

	if ( sMode == 'br' || parentPath.Block && parentPath.Block.tagName.toLowerCase() == 'pre' )
		return this._ExecuteEnterBr() ;
	else
		return this._ExecuteEnterBlock( sMode ) ;
}

/*
 * Executes the <Shift>+<Enter> key behavior.
 */
FCKEnterKey.prototype.DoShiftEnter = function()
{
	return this.DoEnter( this.ShiftEnterMode, true ) ;
}

/*
 * Executes the <Backspace> key behavior.
 */
FCKEnterKey.prototype.DoBackspace = function()
{
	var bCustom = false ;

	// Get the current selection.
	var oRange = new FCKDomRange( this.Window ) ;
	oRange.MoveToSelection() ;

	// Kludge for #247
	if ( FCKBrowserInfo.IsIE && this._CheckIsAllContentsIncluded( oRange, this.Window.document.body ) )
	{
		this._FixIESelectAllBug( oRange ) ;
		return true ;
	}

	var isCollapsed = oRange.CheckIsCollapsed() ;

	if ( !isCollapsed )
	{
		// Bug #327, Backspace with an img selection would activate the default action in IE.
		// Let's override that with our logic here.
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE && this.Window.document.selection.type.toLowerCase() == "control" )
		{
			var controls = this.Window.document.selection.createRange() ;
			for ( var i = controls.length - 1 ; i >= 0 ; i-- )
			{
				var el = controls.item( i ) ;
				el.parentNode.removeChild( el ) ;
			}
			return true ;
		}

		return false ;
	}

	var oStartBlock = oRange.StartBlock ;
	var oEndBlock = oRange.EndBlock ;

	// The selection boundaries must be in the same "block limit" element
	if ( oRange.StartBlockLimit == oRange.EndBlockLimit && oStartBlock && oEndBlock )
	{
		if ( !isCollapsed )
		{
			var bEndOfBlock = oRange.CheckEndOfBlock() ;

			oRange.DeleteContents() ;

			if ( oStartBlock != oEndBlock )
			{
				oRange.SetStart(oEndBlock,1) ;
				oRange.SetEnd(oEndBlock,1) ;

//				if ( bEndOfBlock )
//					oEndBlock.parentNode.removeChild( oEndBlock ) ;
			}

			oRange.Select() ;

			bCustom = ( oStartBlock == oEndBlock ) ;
		}

		if ( oRange.CheckStartOfBlock() )
		{
			var oCurrentBlock = oRange.StartBlock ;

			var ePrevious = FCKDomTools.GetPreviousSourceElement( oCurrentBlock, true, [ 'BODY', oRange.StartBlockLimit.nodeName ], ['UL','OL'] ) ;

			bCustom = this._ExecuteBackspace( oRange, ePrevious, oCurrentBlock ) ;
		}
		else if ( FCKBrowserInfo.IsGeckoLike )
		{
			// Firefox and Opera (#1095) loose the selection when executing
			// CheckStartOfBlock, so we must reselect.
			oRange.Select() ;
		}
	}

	oRange.Release() ;
	return bCustom ;
}

FCKEnterKey.prototype.DoCtrlBackspace = function()
{
	FCKUndo.SaveUndoStep() ;
	var oRange = new FCKDomRange( this.Window ) ;
	oRange.MoveToSelection() ;
	if ( FCKBrowserInfo.IsIE && this._CheckIsAllContentsIncluded( oRange, this.Window.document.body ) )
	{
		this._FixIESelectAllBug( oRange ) ;
		return true ;
	}
	return false ;
}

FCKEnterKey.prototype._ExecuteBackspace = function( range, previous, currentBlock )
{
	var bCustom = false ;

	// We could be in a nested LI.
	if ( !previous && currentBlock && currentBlock.nodeName.IEquals( 'LI' ) && currentBlock.parentNode.parentNode.nodeName.IEquals( 'LI' ) )
	{
		this._OutdentWithSelection( currentBlock, range ) ;
		return true ;
	}

	if ( previous && previous.nodeName.IEquals( 'LI' ) )
	{
		var oNestedList = FCKDomTools.GetLastChild( previous, ['UL','OL'] ) ;

		while ( oNestedList )
		{
			previous = FCKDomTools.GetLastChild( oNestedList, 'LI' ) ;
			oNestedList = FCKDomTools.GetLastChild( previous, ['UL','OL'] ) ;
		}
	}

	if ( previous && currentBlock )
	{
		// If we are in a LI, and the previous block is not an LI, we must outdent it.
		if ( currentBlock.nodeName.IEquals( 'LI' ) && !previous.nodeName.IEquals( 'LI' ) )
		{
			this._OutdentWithSelection( currentBlock, range ) ;
			return true ;
		}

		// Take a reference to the parent for post processing cleanup.
		var oCurrentParent = currentBlock.parentNode ;

		var sPreviousName = previous.nodeName.toLowerCase() ;
		if ( FCKListsLib.EmptyElements[ sPreviousName ] != null || sPreviousName == 'table' )
		{
			FCKDomTools.RemoveNode( previous ) ;
			bCustom = true ;
		}
		else
		{
			// Remove the current block.
			FCKDomTools.RemoveNode( currentBlock ) ;

			// Remove any empty tag left by the block removal.
			while ( oCurrentParent.innerHTML.Trim().length == 0 )
			{
				var oParent = oCurrentParent.parentNode ;
				oParent.removeChild( oCurrentParent ) ;
				oCurrentParent = oParent ;
			}

			// Cleanup the previous and the current elements.
			FCKDomTools.LTrimNode( currentBlock ) ;
			FCKDomTools.RTrimNode( previous ) ;

			// Append a space to the previous.
			// Maybe it is not always desirable...
			// previous.appendChild( this.Window.document.createTextNode( ' ' ) ) ;

			// Set the range to the end of the previous element and bookmark it.
			range.SetStart( previous, 2, true ) ;
			range.Collapse( true ) ;
			var oBookmark = range.CreateBookmark( true ) ;

			// Move the contents of the block to the previous element and delete it.
			// But for some block types (e.g. table), moving the children to the previous block makes no sense.
			// So a check is needed. (See #1081)
			if ( ! currentBlock.tagName.IEquals( [ 'TABLE' ] ) )
				FCKDomTools.MoveChildren( currentBlock, previous ) ;

			// Place the selection at the bookmark.
			range.SelectBookmark( oBookmark ) ;

			bCustom = true ;
		}
	}

	return bCustom ;
}

/*
 * Executes the <Delete> key behavior.
 */
FCKEnterKey.prototype.DoDelete = function()
{
	// Save an undo snapshot before doing anything
	// This is to conform with the behavior seen in MS Word
	FCKUndo.SaveUndoStep() ;

	// The <Delete> has the same effect as the <Backspace>, so we have the same
	// results if we just move to the next block and apply the same <Backspace> logic.

	var bCustom = false ;

	// Get the current selection.
	var oRange = new FCKDomRange( this.Window ) ;
	oRange.MoveToSelection() ;

	// Kludge for #247
	if ( FCKBrowserInfo.IsIE && this._CheckIsAllContentsIncluded( oRange, this.Window.document.body ) )
	{
		this._FixIESelectAllBug( oRange ) ;
		return true ;
	}

	// There is just one special case for collapsed selections at the end of a block.
	if ( oRange.CheckIsCollapsed() && oRange.CheckEndOfBlock( FCKBrowserInfo.IsGeckoLike ) )
	{
		var oCurrentBlock = oRange.StartBlock ;
		var eCurrentCell = FCKTools.GetElementAscensor( oCurrentBlock, 'td' );

		var eNext = FCKDomTools.GetNextSourceElement( oCurrentBlock, true, [ oRange.StartBlockLimit.nodeName ],
				['UL','OL','TR'], true ) ;

		// Bug #1323 : if we're in a table cell, and the next node belongs to a different cell, then don't
		// delete anything.
		if ( eCurrentCell )
		{
			var eNextCell = FCKTools.GetElementAscensor( eNext, 'td' );
			if ( eNextCell != eCurrentCell )
				return true ;
		}

		bCustom = this._ExecuteBackspace( oRange, oCurrentBlock, eNext ) ;
	}

	oRange.Release() ;
	return bCustom ;
}

/*
 * Executes the <Tab> key behavior.
 */
FCKEnterKey.prototype.DoTab = function()
{
	var oRange = new FCKDomRange( this.Window );
	oRange.MoveToSelection() ;

	// If the user pressed <tab> inside a table, we should give him the default behavior ( moving between cells )
	// instead of giving him more non-breaking spaces. (Bug #973)
	var node = oRange._Range.startContainer ;
	while ( node )
	{
		if ( node.nodeType == 1 )
		{
			var tagName = node.tagName.toLowerCase() ;
			if ( tagName == "tr" || tagName == "td" || tagName == "th" || tagName == "tbody" || tagName == "table" )
				return false ;
			else
				break ;
		}
		node = node.parentNode ;
	}

	if ( this.TabText )
	{
		oRange.DeleteContents() ;
		oRange.InsertNode( this.Window.document.createTextNode( this.TabText ) ) ;
		oRange.Collapse( false ) ;
		oRange.Select() ;
	}
	return true ;
}

FCKEnterKey.prototype._ExecuteEnterBlock = function( blockTag, range )
{
	// Get the current selection.
	var oRange = range || new FCKDomRange( this.Window ) ;

	var oSplitInfo = oRange.SplitBlock() ;

	// FCKDebug.OutputObject( oSplitInfo ) ;

	if ( oSplitInfo )
	{
		// Get the current blocks.
		var ePreviousBlock	= oSplitInfo.PreviousBlock ;
		var eNextBlock		= oSplitInfo.NextBlock ;

		var bIsStartOfBlock	= oSplitInfo.WasStartOfBlock ;
		var bIsEndOfBlock	= oSplitInfo.WasEndOfBlock ;

		// If we have both the previous and next blocks, it means that the
		// boundaries were on separated blocks, or none of them where on the
		// block limits (start/end).
		if ( !oSplitInfo.WasStartOfBlock && !oSplitInfo.WasEndOfBlock )
		{
			// If the next block is an <li> with another list tree as the first child
			// We'll need to append a placeholder or the list item wouldn't be editable. (Bug #1420)
			if ( eNextBlock.nodeName.IEquals( 'li' ) && eNextBlock.firstChild
					&& eNextBlock.firstChild.nodeName.IEquals( ['ul', 'ol'] ) )
				eNextBlock.insertBefore( eNextBlock.ownerDocument.createTextNode( '\xa0' ), eNextBlock.firstChild ) ;
			// Move the selection to the end block.
			if ( eNextBlock )
				oRange.MoveToElementEditStart( eNextBlock ) ;
		}
		else
		{
			if ( bIsStartOfBlock && bIsEndOfBlock && ePreviousBlock.tagName.toUpperCase() == 'LI' )
			{
				oRange.MoveToElementStart( ePreviousBlock ) ;
				this._OutdentWithSelection( ePreviousBlock, oRange ) ;
				oRange.Release() ;
				return true ;
			}

			var eNewBlock ;

			if ( ePreviousBlock )
			{
				var sPreviousBlockTag = ePreviousBlock.tagName.toUpperCase() ;

				// If is a header tag, or we are in a Shift+Enter (#77),
				// create a new block element (later in the code).
				if ( !this._HasShift && !(/^H[1-6]$/).test( sPreviousBlockTag ) )
				{
					// Otherwise, duplicate the previous block.
					eNewBlock = FCKDomTools.CloneElement( ePreviousBlock ) ;
				}
			}
			else if ( eNextBlock )
				eNewBlock = FCKDomTools.CloneElement( eNextBlock ) ;

			if ( !eNewBlock )
				eNewBlock = this.Window.document.createElement( blockTag ) ;

			// Recreate the inline elements tree, which was available
			// before the hitting enter, so the same styles will be
			// available in the new block.
			var elementPath = oSplitInfo.ElementPath ;
			if ( elementPath )
			{
				var eFocusElement = eNewBlock ;
				for ( var i = 0, len = elementPath.Elements.length ; i < len ; i++ )
				{
					var element = elementPath.Elements[i] ;

					if ( element == elementPath.Block || element == elementPath.BlockLimit )
						break ;

					if ( FCKListsLib.InlineChildReqElements[ element.nodeName.toLowerCase() ] )
						eFocusElement = eFocusElement.appendChild( FCKDomTools.CloneElement( element ) ) ;
				}
			}

			if ( FCKBrowserInfo.IsGeckoLike )
				FCKTools.AppendBogusBr( eNewBlock ) ;

			oRange.InsertNode( eNewBlock ) ;

			// This is tricky, but to make the new block visible correctly
			// we must select it.
			if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			{
				// Move the selection to the new block.
				oRange.MoveToNodeContents( eNewBlock ) ;
				oRange.Select() ;
			}

			// Move the selection to the new block.
			oRange.MoveToElementEditStart( bIsStartOfBlock && !bIsEndOfBlock ? eNextBlock : eNewBlock ) ;
		}

		if ( FCKBrowserInfo.IsSafari )
			FCKDomTools.ScrollIntoView( eNextBlock || eNewBlock, false ) ;
		else if ( FCKBrowserInfo.IsGeckoLike )
			( eNextBlock || eNewBlock ).scrollIntoView( false ) ;

		oRange.Select() ;
	}

	// Release the resources used by the range.
	oRange.Release() ;

	return true ;
}

FCKEnterKey.prototype._ExecuteEnterBr = function( blockTag )
{
	// Get the current selection.
	var oRange = new FCKDomRange( this.Window ) ;
	oRange.MoveToSelection() ;

	// The selection boundaries must be in the same "block limit" element.
	if ( oRange.StartBlockLimit == oRange.EndBlockLimit )
	{
		oRange.DeleteContents() ;

		// Get the new selection (it is collapsed at this point).
		oRange.MoveToSelection() ;

		var bIsStartOfBlock	= oRange.CheckStartOfBlock() ;
		var bIsEndOfBlock	= oRange.CheckEndOfBlock() ;

		var sStartBlockTag = oRange.StartBlock ? oRange.StartBlock.tagName.toUpperCase() : '' ;

		var bHasShift = this._HasShift ;
		var bIsPre = false ;

		if ( !bHasShift && sStartBlockTag == 'LI' )
			return this._ExecuteEnterBlock( null, oRange ) ;

		// If we are at the end of a header block.
		if ( !bHasShift && bIsEndOfBlock && (/^H[1-6]$/).test( sStartBlockTag ) )
		{
			// Insert a BR after the current paragraph.
			FCKDomTools.InsertAfterNode( oRange.StartBlock, this.Window.document.createElement( 'br' ) ) ;

			// The space is required by Gecko only to make the cursor blink.
			if ( FCKBrowserInfo.IsGecko )
				FCKDomTools.InsertAfterNode( oRange.StartBlock, this.Window.document.createTextNode( '' ) ) ;

			// IE and Gecko have different behaviors regarding the position.
			oRange.SetStart( oRange.StartBlock.nextSibling, FCKBrowserInfo.IsIE ? 3 : 1 ) ;
		}
		else
		{
			var eLineBreak ;
			bIsPre = sStartBlockTag.IEquals( 'pre' ) ;
			if ( bIsPre )
				eLineBreak = this.Window.document.createTextNode( FCKBrowserInfo.IsIE ? '\r' : '\n' ) ;
			else
				eLineBreak = this.Window.document.createElement( 'br' ) ;

			oRange.InsertNode( eLineBreak ) ;

			// The space is required by Gecko only to make the cursor blink.
			if ( FCKBrowserInfo.IsGecko )
				FCKDomTools.InsertAfterNode( eLineBreak, this.Window.document.createTextNode( '' ) ) ;

			// If we are at the end of a block, we must be sure the bogus node is available in that block.
			if ( bIsEndOfBlock && FCKBrowserInfo.IsGeckoLike )
				FCKTools.AppendBogusBr( eLineBreak.parentNode ) ;

			if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
				oRange.SetStart( eLineBreak, 4 ) ;
			else
				oRange.SetStart( eLineBreak.nextSibling, 1 ) ;

			if ( ! FCKBrowserInfo.IsIE )
			{
				var dummy = null ;
				if ( FCKBrowserInfo.IsOpera )
					dummy = this.Window.document.createElement( 'span' ) ;
				else
					dummy = this.Window.document.createElement( 'br' ) ;

				eLineBreak.parentNode.insertBefore( dummy, eLineBreak.nextSibling ) ;

				if ( FCKBrowserInfo.IsSafari )
					FCKDomTools.ScrollIntoView( dummy, false ) ;
				else
					dummy.scrollIntoView( false ) ;

				dummy.parentNode.removeChild( dummy ) ;
			}
		}

		// This collapse guarantees the cursor will be blinking.
		oRange.Collapse( true ) ;

		oRange.Select( bIsPre ) ;
	}

	// Release the resources used by the range.
	oRange.Release() ;

	return true ;
}

// Outdents a LI, maintaining the selection defined on a range.
FCKEnterKey.prototype._OutdentWithSelection = function( li, range )
{
	var oBookmark = range.CreateBookmark() ;

	FCKListHandler.OutdentListItem( li ) ;

	range.MoveToBookmark( oBookmark ) ;
	range.Select() ;
}

// Is all the contents under a node included by a range?
FCKEnterKey.prototype._CheckIsAllContentsIncluded = function( range, node )
{
	var startOk = false ;
	var endOk = false ;

	/*
	FCKDebug.Output( 'sc='+range.StartContainer.nodeName+
			',so='+range._Range.startOffset+
			',ec='+range.EndContainer.nodeName+
			',eo='+range._Range.endOffset ) ;
	*/
	if ( range.StartContainer == node || range.StartContainer == node.firstChild )
		startOk = ( range._Range.startOffset == 0 ) ;

	if ( range.EndContainer == node || range.EndContainer == node.lastChild )
	{
		var nodeLength = range.EndContainer.nodeType == 3 ? range.EndContainer.length : range.EndContainer.childNodes.length ;
		endOk = ( range._Range.endOffset == nodeLength ) ;
	}

	return startOk && endOk ;
}

// Kludge for #247
FCKEnterKey.prototype._FixIESelectAllBug = function( range )
{
	var doc = this.Window.document ;
	doc.body.innerHTML = '' ;
	var editBlock ;
	if ( FCKConfig.EnterMode.IEquals( ['div', 'p'] ) )
	{
		editBlock = doc.createElement( FCKConfig.EnterMode ) ;
		doc.body.appendChild( editBlock ) ;
	}
	else
		editBlock = doc.body ;

	range.MoveToNodeContents( editBlock ) ;
	range.Collapse( true ) ;
	range.Select() ;
	range.Release() ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKEvents Class: used to handle events is a advanced way.
 */

var FCKEvents = function( eventsOwner )
{
	this.Owner = eventsOwner ;
	this._RegisteredEvents = new Object() ;
}

FCKEvents.prototype.AttachEvent = function( eventName, functionPointer )
{
	var aTargets ;

	if ( !( aTargets = this._RegisteredEvents[ eventName ] ) )
		this._RegisteredEvents[ eventName ] = [ functionPointer ] ;
	else
	{
		// Check that the event handler isn't already registered with the same listener
		// It doesn't detect function pointers belonging to an object (at least in Gecko)
		if ( aTargets.IndexOf( functionPointer ) == -1 )
			aTargets.push( functionPointer ) ;
	}
}

FCKEvents.prototype.FireEvent = function( eventName, params )
{
	var bReturnValue = true ;

	var oCalls = this._RegisteredEvents[ eventName ] ;

	if ( oCalls )
	{
		for ( var i = 0 ; i < oCalls.length ; i++ )
		{
			try
			{
				bReturnValue = ( oCalls[ i ]( this.Owner, params ) && bReturnValue ) ;
			}
			catch(e)
			{
				// Ignore the following error. It may happen if pointing to a
				// script not anymore available (#934):
				// -2146823277 = Can't execute code from a freed script
				if ( e.number != -2146823277 )
					throw e ;
			}
		}
	}

	return bReturnValue ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKIcon Class: renders an icon from a single image, a strip or even a
 * spacer.
 */

var FCKIcon = function( iconPathOrStripInfoArray )
{
	var sTypeOf = iconPathOrStripInfoArray ? typeof( iconPathOrStripInfoArray ) : 'undefined' ;
	switch ( sTypeOf )
	{
		case 'number' :
			this.Path = FCKConfig.SkinPath + 'fck_strip.gif' ;
			this.Size = 16 ;
			this.Position = iconPathOrStripInfoArray ;
			break ;

		case 'undefined' :
			this.Path = FCK_SPACER_PATH ;
			break ;

		case 'string' :
			this.Path = iconPathOrStripInfoArray ;
			break ;

		default :
			// It is an array in the format [ StripFilePath, IconSize, IconPosition ]
			this.Path		= iconPathOrStripInfoArray[0] ;
			this.Size		= iconPathOrStripInfoArray[1] ;
			this.Position	= iconPathOrStripInfoArray[2] ;
	}
}

FCKIcon.prototype.CreateIconElement = function( document )
{
	var eIcon, eIconImage ;

	if ( this.Position )		// It is using an icons strip image.
	{
		var sPos = '-' + ( ( this.Position - 1 ) * this.Size ) + 'px' ;

		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
		{
			// <div class="TB_Button_Image"><img src="strip.gif" style="top:-16px"></div>

			eIcon = document.createElement( 'DIV' ) ;

			eIconImage = eIcon.appendChild( document.createElement( 'IMG' ) ) ;
			eIconImage.src = this.Path ;
			eIconImage.style.top = sPos ;
		}
		else
		{
			// <img class="TB_Button_Image" src="spacer.gif" style="background-position: 0px -16px;background-image: url(strip.gif);">

			eIcon = document.createElement( 'IMG' ) ;
			eIcon.src = FCK_SPACER_PATH ;
			eIcon.style.backgroundPosition	= '0px ' + sPos ;
			eIcon.style.backgroundImage		= 'url("' + this.Path + '")' ;
		}
	}
	else					// It is using a single icon image.
	{
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
		{
			// IE makes the button 1px higher if using the <img> directly, so we
			// are changing to the <div> system to clip the image correctly.
			eIcon = document.createElement( 'DIV' ) ;

			eIconImage = eIcon.appendChild( document.createElement( 'IMG' ) ) ;
			eIconImage.src = this.Path ? this.Path : FCK_SPACER_PATH ;
		}
		else
		{
			// This is not working well with IE. See notes above.
			// <img class="TB_Button_Image" src="smiley.gif">
			eIcon = document.createElement( 'IMG' ) ;
			eIcon.src = this.Path ? this.Path : FCK_SPACER_PATH ;
		}
	}

	eIcon.className = 'TB_Button_Image' ;

	return eIcon ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKIECleanup Class: a generic class used as a tool to remove IE leaks.
 */

var	FCKIECleanup = function( attachWindow )
{
	// If the attachWindow already have a cleanup object, just use that one.
	if ( attachWindow._FCKCleanupObj )
		this.Items = attachWindow._FCKCleanupObj.Items ;
	else
	{
		this.Items = new Array() ;

		attachWindow._FCKCleanupObj = this ;
		FCKTools.AddEventListenerEx( attachWindow, 'unload', FCKIECleanup_Cleanup ) ;
//		attachWindow.attachEvent( 'onunload', FCKIECleanup_Cleanup ) ;
	}
}

FCKIECleanup.prototype.AddItem = function( dirtyItem, cleanupFunction )
{
	this.Items.push( [ dirtyItem, cleanupFunction ] ) ;
}

function FCKIECleanup_Cleanup()
{
	if ( !this._FCKCleanupObj || !window.FCKUnloadFlag )
		return ;

	var aItems = this._FCKCleanupObj.Items ;

	while ( aItems.length > 0 )
	{

		// It is important to remove from the end to the beginning (pop()),
		// because of the order things get created in the editor. In the code,
		// elements in deeper position in the DOM are placed at the end of the
		// cleanup function, so we must cleanup then first, otherwise IE could
		// throw some crazy memory errors (IE bug).
		var oItem = aItems.pop() ;
		if ( oItem )
			oItem[1].call( oItem[0] ) ;
	}

	this._FCKCleanupObj = null ;

	if ( CollectGarbage )
		CollectGarbage() ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Preload a list of images, firing an event when complete.
 */

var FCKImagePreloader = function()
{
	this._Images = new Array() ;
}

FCKImagePreloader.prototype =
{
	AddImages : function( images )
	{
		if ( typeof( images ) == 'string' )
			images = images.split( ';' ) ;

		this._Images = this._Images.concat( images ) ;
	},

	Start : function()
	{
		var aImages = this._Images ;
		this._PreloadCount = aImages.length ;

		for ( var i = 0 ; i < aImages.length ; i++ )
		{
			var eImg = document.createElement( 'img' ) ;
			FCKTools.AddEventListenerEx( eImg, 'load', _FCKImagePreloader_OnImage, this ) ;
			FCKTools.AddEventListenerEx( eImg, 'error', _FCKImagePreloader_OnImage, this ) ;
			eImg.src = aImages[i] ;

			_FCKImagePreloader_ImageCache.push( eImg ) ;
		}
	}
};

// All preloaded images must be placed in a global array, otherwise the preload
// magic will not happen.
var _FCKImagePreloader_ImageCache = new Array() ;

function _FCKImagePreloader_OnImage( ev, imagePreloader )
{
	if ( (--imagePreloader._PreloadCount) == 0 && imagePreloader.OnComplete )
		imagePreloader.OnComplete() ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Control keyboard keystroke combinations.
 */

var FCKKeystrokeHandler = function( cancelCtrlDefaults )
{
	this.Keystrokes = new Object() ;
	this.CancelCtrlDefaults = ( cancelCtrlDefaults !== false ) ;
}

/*
 * Listen to keystroke events in an element or DOM document object.
 *		@target: The element or document to listen to keystroke events.
 */
FCKKeystrokeHandler.prototype.AttachToElement = function( target )
{
	// For newer browsers, it is enough to listen to the keydown event only.
	// Some browsers instead, don't cancel key events in the keydown, but in the
	// keypress. So we must do a longer trip in those cases.
	FCKTools.AddEventListenerEx( target, 'keydown', _FCKKeystrokeHandler_OnKeyDown, this ) ;
	if ( FCKBrowserInfo.IsGecko10 || FCKBrowserInfo.IsOpera || ( FCKBrowserInfo.IsGecko && FCKBrowserInfo.IsMac ) )
		FCKTools.AddEventListenerEx( target, 'keypress', _FCKKeystrokeHandler_OnKeyPress, this ) ;
}

/*
 * Sets a list of keystrokes. It can receive either a single array or "n"
 * arguments, each one being an array of 1 or 2 elemenst. The first element
 * is the keystroke combination, and the second is the value to assign to it.
 * If the second element is missing, the keystroke definition is removed.
 */
FCKKeystrokeHandler.prototype.SetKeystrokes = function()
{
	// Look through the arguments.
	for ( var i = 0 ; i < arguments.length ; i++ )
	{
		var keyDef = arguments[i] ;

		// If the configuration for the keystrokes is missing some element or has any extra comma
		// this item won't be valid, so skip it and keep on processing.
		if ( !keyDef ) 
			continue ;
		
		if ( typeof( keyDef[0] ) == 'object' )		// It is an array with arrays defining the keystrokes.
			this.SetKeystrokes.apply( this, keyDef ) ;
		else
		{
			if ( keyDef.length == 1 )		// If it has only one element, remove the keystroke.
				delete this.Keystrokes[ keyDef[0] ] ;
			else							// Otherwise add it.
				this.Keystrokes[ keyDef[0] ] = keyDef[1] === true ? true : keyDef ;
		}
	}
}

function _FCKKeystrokeHandler_OnKeyDown( ev, keystrokeHandler )
{
	// Get the key code.
	var keystroke = ev.keyCode || ev.which ;

	// Combine it with the CTRL, SHIFT and ALT states.
	var keyModifiers = 0 ;

	if ( ev.ctrlKey || ev.metaKey )
		keyModifiers += CTRL ;

	if ( ev.shiftKey )
		keyModifiers += SHIFT ;

	if ( ev.altKey )
		keyModifiers += ALT ;

	var keyCombination = keystroke + keyModifiers ;

	var cancelIt = keystrokeHandler._CancelIt = false ;

	// Look for its definition availability.
	var keystrokeValue = keystrokeHandler.Keystrokes[ keyCombination ] ;

//	FCKDebug.Output( 'KeyDown: ' + keyCombination + ' - Value: ' + keystrokeValue ) ;

	// If the keystroke is defined
	if ( keystrokeValue )
	{
		// If the keystroke has been explicitly set to "true" OR calling the
		// "OnKeystroke" event, it doesn't return "true", the default behavior
		// must be preserved.
		if ( keystrokeValue === true || !( keystrokeHandler.OnKeystroke && keystrokeHandler.OnKeystroke.apply( keystrokeHandler, keystrokeValue ) ) )
			return true ;

		cancelIt = true ;
	}

	// By default, it will cancel all combinations with the CTRL key only (except positioning keys).
	if ( cancelIt || ( keystrokeHandler.CancelCtrlDefaults && keyModifiers == CTRL && ( keystroke < 33 || keystroke > 40 ) ) )
	{
		keystrokeHandler._CancelIt = true ;

		if ( ev.preventDefault )
			return ev.preventDefault() ;

		ev.returnValue = false ;
		ev.cancelBubble = true ;
		return false ;
	}

	return true ;
}

function _FCKKeystrokeHandler_OnKeyPress( ev, keystrokeHandler )
{
	if ( keystrokeHandler._CancelIt )
	{
//		FCKDebug.Output( 'KeyPress Cancel', 'Red') ;

		if ( ev.preventDefault )
			return ev.preventDefault() ;

		return false ;
	}

	return true ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Renders a list of menu items.
 */

var FCKMenuBlock = function()
{
	this._Items	= new Array() ;
}


FCKMenuBlock.prototype.Count = function()
{
	return this._Items.length ;
}

FCKMenuBlock.prototype.AddItem = function( name, label, iconPathOrStripInfoArrayOrIndex, isDisabled )
{
	var oItem = new FCKMenuItem( this, name, label, iconPathOrStripInfoArrayOrIndex, isDisabled ) ;

	oItem.OnClick		= FCKTools.CreateEventListener( FCKMenuBlock_Item_OnClick, this ) ;
	oItem.OnActivate	= FCKTools.CreateEventListener( FCKMenuBlock_Item_OnActivate, this ) ;

	this._Items.push( oItem ) ;

	return oItem ;
}

FCKMenuBlock.prototype.AddSeparator = function()
{
	this._Items.push( new FCKMenuSeparator() ) ;
}

FCKMenuBlock.prototype.RemoveAllItems = function()
{
	this._Items = new Array() ;

	var eItemsTable = this._ItemsTable ;
	if ( eItemsTable )
	{
		while ( eItemsTable.rows.length > 0 )
			eItemsTable.deleteRow( 0 ) ;
	}
}

FCKMenuBlock.prototype.Create = function( parentElement )
{
	if ( !this._ItemsTable )
	{
		if ( FCK.IECleanup )
			FCK.IECleanup.AddItem( this, FCKMenuBlock_Cleanup ) ;

		this._Window = FCKTools.GetElementWindow( parentElement ) ;

		var oDoc = FCKTools.GetElementDocument( parentElement ) ;

		var eTable = parentElement.appendChild( oDoc.createElement( 'table' ) ) ;
		eTable.cellPadding = 0 ;
		eTable.cellSpacing = 0 ;

		FCKTools.DisableSelection( eTable ) ;

		var oMainElement = eTable.insertRow(-1).insertCell(-1) ;
		oMainElement.className = 'MN_Menu' ;

		var eItemsTable = this._ItemsTable = oMainElement.appendChild( oDoc.createElement( 'table' ) ) ;
		eItemsTable.cellPadding = 0 ;
		eItemsTable.cellSpacing = 0 ;
	}

	for ( var i = 0 ; i < this._Items.length ; i++ )
		this._Items[i].Create( this._ItemsTable ) ;
}

/* Events */

function FCKMenuBlock_Item_OnClick( clickedItem, menuBlock )
{
	if ( menuBlock.Hide )
		menuBlock.Hide() ;

	FCKTools.RunFunction( menuBlock.OnClick, menuBlock, [ clickedItem ] ) ;
}

function FCKMenuBlock_Item_OnActivate( menuBlock )
{
	var oActiveItem = menuBlock._ActiveItem ;

	if ( oActiveItem && oActiveItem != this )
	{
		// Set the focus to this menu block window (to fire OnBlur on opened panels).
		if ( !FCKBrowserInfo.IsIE && oActiveItem.HasSubMenu && !this.HasSubMenu )
		{
			menuBlock._Window.focus() ;
			
			// Due to the event model provided by Opera, we need to set
			// HasFocus here as the above focus() call will not fire the focus
			// event in the panel immediately (#1200).
			menuBlock.Panel.HasFocus = true ;
		}

		oActiveItem.Deactivate() ;
	}

	menuBlock._ActiveItem = this ;
}

function FCKMenuBlock_Cleanup()
{
	this._Window = null ;
	this._ItemsTable = null ;
}

// ################# //

var FCKMenuSeparator = function()
{}

FCKMenuSeparator.prototype.Create = function( parentTable )
{
	var oDoc = FCKTools.GetElementDocument( parentTable ) ;

	var r = parentTable.insertRow(-1) ;

	var eCell = r.insertCell(-1) ;
	eCell.className = 'MN_Separator MN_Icon' ;

	eCell = r.insertCell(-1) ;
	eCell.className = 'MN_Separator' ;
	eCell.appendChild( oDoc.createElement( 'DIV' ) ).className = 'MN_Separator_Line' ;

	eCell = r.insertCell(-1) ;
	eCell.className = 'MN_Separator' ;
	eCell.appendChild( oDoc.createElement( 'DIV' ) ).className = 'MN_Separator_Line' ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This class is a menu block that behaves like a panel. It's a mix of the
 * FCKMenuBlock and FCKPanel classes.
 */

var FCKMenuBlockPanel = function()
{
	// Call the "base" constructor.
	FCKMenuBlock.call( this ) ;
}

FCKMenuBlockPanel.prototype = new FCKMenuBlock() ;


// Override the create method.
FCKMenuBlockPanel.prototype.Create = function()
{
	var oPanel = this.Panel = ( this.Parent && this.Parent.Panel ? this.Parent.Panel.CreateChildPanel() : new FCKPanel() ) ;
	oPanel.AppendStyleSheet( FCKConfig.SkinPath + 'fck_editor.css' ) ;

	// Call the "base" implementation.
	FCKMenuBlock.prototype.Create.call( this, oPanel.MainNode ) ;
}

FCKMenuBlockPanel.prototype.Show = function( x, y, relElement )
{
	if ( !this.Panel.CheckIsOpened() )
		this.Panel.Show( x, y, relElement ) ;
}

FCKMenuBlockPanel.prototype.Hide = function()
{
	if ( this.Panel.CheckIsOpened() )
		this.Panel.Hide() ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Defines and renders a menu items in a menu block.
 */

var FCKMenuItem = function( parentMenuBlock, name, label, iconPathOrStripInfoArray, isDisabled )
{
	this.Name		= name ;
	this.Label		= label || name ;
	this.IsDisabled	= isDisabled ;

	this.Icon = new FCKIcon( iconPathOrStripInfoArray ) ;

	this.SubMenu			= new FCKMenuBlockPanel() ;
	this.SubMenu.Parent		= parentMenuBlock ;
	this.SubMenu.OnClick	= FCKTools.CreateEventListener( FCKMenuItem_SubMenu_OnClick, this ) ;

	if ( FCK.IECleanup )
		FCK.IECleanup.AddItem( this, FCKMenuItem_Cleanup ) ;
}


FCKMenuItem.prototype.AddItem = function( name, label, iconPathOrStripInfoArrayOrIndex, isDisabled )
{
	this.HasSubMenu = true ;
	return this.SubMenu.AddItem( name, label, iconPathOrStripInfoArrayOrIndex, isDisabled ) ;
}

FCKMenuItem.prototype.AddSeparator = function()
{
	this.SubMenu.AddSeparator() ;
}

FCKMenuItem.prototype.Create = function( parentTable )
{
	var bHasSubMenu = this.HasSubMenu ;

	var oDoc = FCKTools.GetElementDocument( parentTable ) ;

	// Add a row in the table to hold the menu item.
	var r = this.MainElement = parentTable.insertRow(-1) ;
	r.className = this.IsDisabled ? 'MN_Item_Disabled' : 'MN_Item' ;

	// Set the row behavior.
	if ( !this.IsDisabled )
	{
		FCKTools.AddEventListenerEx( r, 'mouseover', FCKMenuItem_OnMouseOver, [ this ] ) ;
		FCKTools.AddEventListenerEx( r, 'click', FCKMenuItem_OnClick, [ this ] ) ;

		if ( !bHasSubMenu )
			FCKTools.AddEventListenerEx( r, 'mouseout', FCKMenuItem_OnMouseOut, [ this ] ) ;
	}

	// Create the icon cell.
	var eCell = r.insertCell(-1) ;
	eCell.className = 'MN_Icon' ;
	eCell.appendChild( this.Icon.CreateIconElement( oDoc ) ) ;

	// Create the label cell.
	eCell = r.insertCell(-1) ;
	eCell.className = 'MN_Label' ;
	eCell.noWrap = true ;
	eCell.appendChild( oDoc.createTextNode( this.Label ) ) ;

	// Create the arrow cell and setup the sub menu panel (if needed).
	eCell = r.insertCell(-1) ;
	if ( bHasSubMenu )
	{
		eCell.className = 'MN_Arrow' ;

		// The arrow is a fixed size image.
		var eArrowImg = eCell.appendChild( oDoc.createElement( 'IMG' ) ) ;
		eArrowImg.src = FCK_IMAGES_PATH + 'arrow_' + FCKLang.Dir + '.gif' ;
		eArrowImg.width	 = 4 ;
		eArrowImg.height = 7 ;

		this.SubMenu.Create() ;
		this.SubMenu.Panel.OnHide = FCKTools.CreateEventListener( FCKMenuItem_SubMenu_OnHide, this ) ;
	}
}

FCKMenuItem.prototype.Activate = function()
{
	this.MainElement.className = 'MN_Item_Over' ;

	if ( this.HasSubMenu )
	{
		// Show the child menu block. The ( +2, -2 ) correction is done because
		// of the padding in the skin. It is not a good solution because one
		// could change the skin and so the final result would not be accurate.
		// For now it is ok because we are controlling the skin.
		this.SubMenu.Show( this.MainElement.offsetWidth + 2, -2, this.MainElement ) ;
	}

	FCKTools.RunFunction( this.OnActivate, this ) ;
}

FCKMenuItem.prototype.Deactivate = function()
{
	this.MainElement.className = 'MN_Item' ;

	if ( this.HasSubMenu )
		this.SubMenu.Hide() ;
}

/* Events */

function FCKMenuItem_SubMenu_OnClick( clickedItem, listeningItem )
{
	FCKTools.RunFunction( listeningItem.OnClick, listeningItem, [ clickedItem ] ) ;
}

function FCKMenuItem_SubMenu_OnHide( menuItem )
{
	menuItem.Deactivate() ;
}

function FCKMenuItem_OnClick( ev, menuItem )
{
	if ( menuItem.HasSubMenu )
		menuItem.Activate() ;
	else
	{
		menuItem.Deactivate() ;
		FCKTools.RunFunction( menuItem.OnClick, menuItem, [ menuItem ] ) ;
	}
}

function FCKMenuItem_OnMouseOver( ev, menuItem )
{
	menuItem.Activate() ;
}

function FCKMenuItem_OnMouseOut( ev, menuItem )
{
	menuItem.Deactivate() ;
}

function FCKMenuItem_Cleanup()
{
	this.MainElement = null ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Component that creates floating panels. It is used by many
 * other components, like the toolbar items, context menu, etc...
 */

var FCKPanel = function( parentWindow )
{
	this.IsRTL			= ( FCKLang.Dir == 'rtl' ) ;
	this.IsContextMenu	= false ;
	this._LockCounter	= 0 ;

	this._Window = parentWindow || window ;

	var oDocument ;

	if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
	{
		// Create the Popup that will hold the panel.
		this._Popup	= this._Window.createPopup() ;
		oDocument = this.Document = this._Popup.document ;

		FCK.IECleanup.AddItem( this, FCKPanel_Cleanup ) ;
	}
	else
	{
		var oIFrame = this._IFrame = this._Window.document.createElement('iframe') ;
		oIFrame.src					= 'javascript:void(0)' ;
		oIFrame.allowTransparency	= true ;
		oIFrame.frameBorder			= '0' ;
		oIFrame.scrolling			= 'no' ;
		oIFrame.width = oIFrame.height = 0 ;
		FCKDomTools.SetElementStyles( oIFrame,
			{
				position	: 'absolute',
				zIndex		: FCKConfig.FloatingPanelsZIndex
			} ) ;

		if ( this._Window == window.parent && window.frameElement )
		{
			var scrollPos = null ;
			if ( FCKBrowserInfo.IsGecko && FCK && FCK.EditorDocument )
				scrollPos = [ FCK.EditorDocument.body.scrollLeft, FCK.EditorDocument.body.scrollTop ] ;
			window.frameElement.parentNode.insertBefore( oIFrame, window.frameElement ) ;
			if ( scrollPos )
			{
				var restoreFunc = function()
				{
					FCK.EditorDocument.body.scrollLeft = scrollPos[0] ;
					FCK.EditorDocument.body.scrollTop = scrollPos[1] ;
				}
				setTimeout( restoreFunc, 500 ) ;
			}
		}
		else
			this._Window.document.body.appendChild( oIFrame ) ;

		var oIFrameWindow = oIFrame.contentWindow ;

		oDocument = this.Document = oIFrameWindow.document ;

		// Workaround for Safari 12256. Ticket #63
		var sBase = '' ;
		if ( FCKBrowserInfo.IsSafari )
			sBase = '<base href="' + window.document.location + '">' ;

		// Initialize the IFRAME document body.
		oDocument.open() ;
		oDocument.write( '<html><head>' + sBase + '<\/head><body style="margin:0px;padding:0px;"><\/body><\/html>' ) ;
		oDocument.close() ;

		FCKTools.AddEventListenerEx( oIFrameWindow, 'focus', FCKPanel_Window_OnFocus, this ) ;
		FCKTools.AddEventListenerEx( oIFrameWindow, 'blur', FCKPanel_Window_OnBlur, this ) ;
	}

	oDocument.dir = FCKLang.Dir ;

	FCKTools.AddEventListener( oDocument, 'contextmenu', FCKTools.CancelEvent ) ;


	// Create the main DIV that is used as the panel base.
	this.MainNode = oDocument.body.appendChild( oDocument.createElement('DIV') ) ;

	// The "float" property must be set so Firefox calculates the size correctly.
	this.MainNode.style.cssFloat = this.IsRTL ? 'right' : 'left' ;
}


FCKPanel.prototype.AppendStyleSheet = function( styleSheet )
{
	FCKTools.AppendStyleSheet( this.Document, styleSheet ) ;
}

FCKPanel.prototype.Preload = function( x, y, relElement )
{
	// The offsetWidth and offsetHeight properties are not available if the
	// element is not visible. So we must "show" the popup with no size to
	// be able to use that values in the second call (IE only).
	if ( this._Popup )
		this._Popup.show( x, y, 0, 0, relElement ) ;
}

FCKPanel.prototype.Show = function( x, y, relElement, width, height )
{
	var iMainWidth ;
	var eMainNode = this.MainNode ;

	if ( this._Popup )
	{
		// The offsetWidth and offsetHeight properties are not available if the
		// element is not visible. So we must "show" the popup with no size to
		// be able to use that values in the second call.
		this._Popup.show( x, y, 0, 0, relElement ) ;

		// The following lines must be place after the above "show", otherwise it
		// doesn't has the desired effect.
		FCKDomTools.SetElementStyles( eMainNode,
			{
				width	: width ? width + 'px' : '',
				height	: height ? height + 'px' : ''
			} ) ;

		iMainWidth = eMainNode.offsetWidth ;

		if ( this.IsRTL )
		{
			if ( this.IsContextMenu )
				x  = x - iMainWidth + 1 ;
			else if ( relElement )
				x  = ( x * -1 ) + relElement.offsetWidth - iMainWidth ;
		}

		// Second call: Show the Popup at the specified location, with the correct size.
		this._Popup.show( x, y, iMainWidth, eMainNode.offsetHeight, relElement ) ;

		if ( this.OnHide )
		{
			if ( this._Timer )
				CheckPopupOnHide.call( this, true ) ;

			this._Timer = FCKTools.SetInterval( CheckPopupOnHide, 100, this ) ;
		}
	}
	else
	{
		// Do not fire OnBlur while the panel is opened.
		if ( typeof( FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.FocusManager ) != 'undefined' )
			FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.FocusManager.Lock() ;

		if ( this.ParentPanel )
		{
			this.ParentPanel.Lock() ;

			// Due to a bug on FF3, we must ensure that the parent panel will
			// blur (#1584).
			FCKPanel_Window_OnBlur( null, this.ParentPanel ) ;
		}

		// Be sure we'll not have more than one Panel opened at the same time.
		if ( FCKPanel._OpenedPanel )
			FCKPanel._OpenedPanel.Hide() ;

		FCKDomTools.SetElementStyles( eMainNode,
			{
				width	: width ? width + 'px' : '',
				height	: height ? height + 'px' : ''
			} ) ;

		iMainWidth = eMainNode.offsetWidth ;

		if ( !width )	this._IFrame.width	= 1 ;
		if ( !height )	this._IFrame.height	= 1 ;

		// This is weird... but with Firefox, we must get the offsetWidth before
		// setting the _IFrame size (which returns "0"), and then after that,
		// to return the correct width. Remove the first step and it will not
		// work when the editor is in RTL.
		//
		// The "|| eMainNode.firstChild.offsetWidth" part has been added
		// for Opera compatibility (see #570).
		iMainWidth = eMainNode.offsetWidth || eMainNode.firstChild.offsetWidth ;

		// Base the popup coordinates upon the coordinates of relElement.
		var oPos = FCKTools.GetDocumentPosition( this._Window,
			relElement.nodeType == 9 ?
				( FCKTools.IsStrictMode( relElement ) ? relElement.documentElement : relElement.body ) :
				relElement ) ;

		// Minus the offsets provided by any positioned parent element of the panel iframe.
		var positionedAncestor = FCKDomTools.GetPositionedAncestor( FCKTools.GetElementWindow( this._IFrame ), this._IFrame.parentNode ) ;
		if ( positionedAncestor )
		{
			var nPos = FCKTools.GetDocumentPosition( FCKTools.GetElementWindow( positionedAncestor ), positionedAncestor ) ;
			oPos.x -= nPos.x ;
			oPos.y -= nPos.y ;
		}

		if ( this.IsRTL && !this.IsContextMenu )
			x = ( x * -1 ) ;

		x += oPos.x ;
		y += oPos.y ;

		if ( this.IsRTL )
		{
			if ( this.IsContextMenu )
				x  = x - iMainWidth + 1 ;
			else if ( relElement )
				x  = x + relElement.offsetWidth - iMainWidth ;
		}
		else
		{
			var oViewPaneSize = FCKTools.GetViewPaneSize( this._Window ) ;
			var oScrollPosition = FCKTools.GetScrollPosition( this._Window ) ;

			var iViewPaneHeight	= oViewPaneSize.Height + oScrollPosition.Y ;
			var iViewPaneWidth	= oViewPaneSize.Width + oScrollPosition.X ;

			if ( ( x + iMainWidth ) > iViewPaneWidth )
				x -= x + iMainWidth - iViewPaneWidth ;

			if ( ( y + eMainNode.offsetHeight ) > iViewPaneHeight )
				y -= y + eMainNode.offsetHeight - iViewPaneHeight ;
		}

		if ( x < 0 )
			 x = 0 ;

		// Set the context menu DIV in the specified location.
		FCKDomTools.SetElementStyles( this._IFrame,
			{
				left	: x + 'px',
				top		: y + 'px'
			} ) ;

		var iWidth	= iMainWidth ;
		var iHeight	= eMainNode.offsetHeight ;

		this._IFrame.width	= iWidth ;
		this._IFrame.height = iHeight ;

		// Move the focus to the IFRAME so we catch the "onblur".
		this._IFrame.contentWindow.focus() ;

		FCKPanel._OpenedPanel = this ;
	}

	this._IsOpened = true ;

	FCKTools.RunFunction( this.OnShow, this ) ;
}

FCKPanel.prototype.Hide = function( ignoreOnHide )
{
	if ( this._Popup )
		this._Popup.hide() ;
	else
	{
		if ( !this._IsOpened || this._LockCounter > 0 )
			return ;

		// Enable the editor to fire the "OnBlur".
		if ( typeof( FCKFocusManager ) != 'undefined' )
			FCKFocusManager.Unlock() ;

		// It is better to set the sizes to 0, otherwise Firefox would have
		// rendering problems.
		this._IFrame.width = this._IFrame.height = 0 ;

		this._IsOpened = false ;

		if ( this.ParentPanel )
			this.ParentPanel.Unlock() ;

		if ( !ignoreOnHide )
			FCKTools.RunFunction( this.OnHide, this ) ;
	}
}

FCKPanel.prototype.CheckIsOpened = function()
{
	if ( this._Popup )
		return this._Popup.isOpen ;
	else
		return this._IsOpened ;
}

FCKPanel.prototype.CreateChildPanel = function()
{
	var oWindow = this._Popup ? FCKTools.GetDocumentWindow( this.Document ) : this._Window ;

	var oChildPanel = new FCKPanel( oWindow ) ;
	oChildPanel.ParentPanel = this ;

	return oChildPanel ;
}

FCKPanel.prototype.Lock = function()
{
	this._LockCounter++ ;
}

FCKPanel.prototype.Unlock = function()
{
	if ( --this._LockCounter == 0 && !this.HasFocus )
		this.Hide() ;
}

/* Events */

function FCKPanel_Window_OnFocus( e, panel )
{
	panel.HasFocus = true ;
}

function FCKPanel_Window_OnBlur( e, panel )
{
	panel.HasFocus = false ;

	if ( panel._LockCounter == 0 )
		FCKTools.RunFunction( panel.Hide, panel ) ;
}

function CheckPopupOnHide( forceHide )
{
	if ( forceHide || !this._Popup.isOpen )
	{
		window.clearInterval( this._Timer ) ;
		this._Timer = null ;

		FCKTools.RunFunction( this.OnHide, this ) ;
	}
}

function FCKPanel_Cleanup()
{
	this._Popup = null ;
	this._Window = null ;
	this.Document = null ;
	this.MainNode = null ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKPlugin Class: Represents a single plugin.
 */

var FCKPlugin = function( name, availableLangs, basePath )
{
	this.Name = name ;
	this.BasePath = basePath ? basePath : FCKConfig.PluginsPath ;
	this.Path = this.BasePath + name + '/' ;

	if ( !availableLangs || availableLangs.length == 0 )
		this.AvailableLangs = new Array() ;
	else
		this.AvailableLangs = availableLangs.split(',') ;
}

FCKPlugin.prototype.Load = function()
{
	// Load the language file, if defined.
	if ( this.AvailableLangs.length > 0 )
	{
		var sLang ;

		// Check if the plugin has the language file for the active language.
		if ( this.AvailableLangs.IndexOf( FCKLanguageManager.ActiveLanguage.Code ) >= 0 )
			sLang = FCKLanguageManager.ActiveLanguage.Code ;
		else
			// Load the default language file (first one) if the current one is not available.
			sLang = this.AvailableLangs[0] ;

		// Add the main plugin script.
		LoadScript( this.Path + 'lang/' + sLang + '.js' ) ;
	}

	// Add the main plugin script.
	LoadScript( this.Path + 'fckplugin.js' ) ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKSpecialCombo Class: represents a special combo.
 */

var FCKSpecialCombo = function( caption, fieldWidth, panelWidth, panelMaxHeight, parentWindow )
{
	// Default properties values.
	this.FieldWidth		= fieldWidth || 100 ;
	this.PanelWidth		= panelWidth || 150 ;
	this.PanelMaxHeight	= panelMaxHeight || 150 ;
	this.Label			= '&nbsp;' ;
	this.Caption		= caption ;
	this.Tooltip		= caption ;
	this.Style			= FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT ;

	this.Enabled = true ;

	this.Items = new Object() ;

	this._Panel = new FCKPanel( parentWindow || window ) ;
	this._Panel.AppendStyleSheet( FCKConfig.SkinPath + 'fck_editor.css' ) ;
	this._PanelBox = this._Panel.MainNode.appendChild( this._Panel.Document.createElement( 'DIV' ) ) ;
	this._PanelBox.className = 'SC_Panel' ;
	this._PanelBox.style.width = this.PanelWidth + 'px' ;

	this._PanelBox.innerHTML = '<table cellpadding="0" cellspacing="0" width="100%" style="TABLE-LAYOUT: fixed"><tr><td nowrap></td></tr></table>' ;

	this._ItemsHolderEl = this._PanelBox.getElementsByTagName('TD')[0] ;

	if ( FCK.IECleanup )
		FCK.IECleanup.AddItem( this, FCKSpecialCombo_Cleanup ) ;

//	this._Panel.StyleSheet = FCKConfig.SkinPath + 'fck_contextmenu.css' ;
//	this._Panel.Create() ;
//	this._Panel.PanelDiv.className += ' SC_Panel' ;
//	this._Panel.PanelDiv.innerHTML = '<table cellpadding="0" cellspacing="0" width="100%" style="TABLE-LAYOUT: fixed"><tr><td nowrap></td></tr></table>' ;
//	this._ItemsHolderEl = this._Panel.PanelDiv.getElementsByTagName('TD')[0] ;
}

function FCKSpecialCombo_ItemOnMouseOver()
{
	this.className += ' SC_ItemOver' ;
}

function FCKSpecialCombo_ItemOnMouseOut()
{
	this.className = this.originalClass ;
}

function FCKSpecialCombo_ItemOnClick( ev, specialCombo, itemId )
{
	this.className = this.originalClass ;

	specialCombo._Panel.Hide() ;

	specialCombo.SetLabel( this.FCKItemLabel ) ;

	if ( typeof( specialCombo.OnSelect ) == 'function' )
		specialCombo.OnSelect( itemId, this ) ;
}

FCKSpecialCombo.prototype.ClearItems = function ()
{
	if ( this.Items )
		this.Items = {} ;
	
	var itemsholder = this._ItemsHolderEl ;
	while ( itemsholder.firstChild )
		itemsholder.removeChild( itemsholder.firstChild ) ;
}

FCKSpecialCombo.prototype.AddItem = function( id, html, label, bgColor )
{
	// <div class="SC_Item" onmouseover="this.className='SC_Item SC_ItemOver';" onmouseout="this.className='SC_Item';"><b>Bold 1</b></div>
	var oDiv = this._ItemsHolderEl.appendChild( this._Panel.Document.createElement( 'DIV' ) ) ;
	oDiv.className = oDiv.originalClass = 'SC_Item' ;
	oDiv.innerHTML = html ;
	oDiv.FCKItemLabel = label || id ;
	oDiv.Selected = false ;

	// In IE, the width must be set so the borders are shown correctly when the content overflows.
	if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
		oDiv.style.width = '100%' ;

	if ( bgColor )
		oDiv.style.backgroundColor = bgColor ;

	FCKTools.AddEventListenerEx( oDiv, 'mouseover', FCKSpecialCombo_ItemOnMouseOver ) ;
	FCKTools.AddEventListenerEx( oDiv, 'mouseout', FCKSpecialCombo_ItemOnMouseOut ) ;
	FCKTools.AddEventListenerEx( oDiv, 'click', FCKSpecialCombo_ItemOnClick, [ this, id ] ) ;

	this.Items[ id.toString().toLowerCase() ] = oDiv ;

	return oDiv ;
}

FCKSpecialCombo.prototype.SelectItem = function( item )
{
	if ( typeof item == 'string' )
		item = this.Items[ item.toString().toLowerCase() ] ;

	if ( item )
	{
		item.className = item.originalClass = 'SC_ItemSelected' ;
		item.Selected = true ;
	}
}

FCKSpecialCombo.prototype.SelectItemByLabel = function( itemLabel, setLabel )
{
	for ( var id in this.Items )
	{
		var oDiv = this.Items[id] ;

		if ( oDiv.FCKItemLabel == itemLabel )
		{
			oDiv.className = oDiv.originalClass = 'SC_ItemSelected' ;
			oDiv.Selected = true ;

			if ( setLabel )
				this.SetLabel( itemLabel ) ;
		}
	}
}

FCKSpecialCombo.prototype.DeselectAll = function( clearLabel )
{
	for ( var i in this.Items )
	{
		if ( !this.Items[i] ) continue;
		this.Items[i].className = this.Items[i].originalClass = 'SC_Item' ;
		this.Items[i].Selected = false ;
	}

	if ( clearLabel )
		this.SetLabel( '' ) ;
}

FCKSpecialCombo.prototype.SetLabelById = function( id )
{
	id = id ? id.toString().toLowerCase() : '' ;

	var oDiv = this.Items[ id ] ;
	this.SetLabel( oDiv ? oDiv.FCKItemLabel : '' ) ;
}

FCKSpecialCombo.prototype.SetLabel = function( text )
{
	text = ( !text || text.length == 0 ) ? '&nbsp;' : text ;

	if ( text == this.Label )
		return ;

	this.Label = text ;

	var labelEl = this._LabelEl ;
	if ( labelEl )
	{
		labelEl.innerHTML = text ;

		// It may happen that the label is some HTML, including tags. This
		// would be a problem because when the user click on those tags, the
		// combo will get the selection from the editing area. So we must
		// disable any kind of selection here.
		FCKTools.DisableSelection( labelEl ) ;
	}
}

FCKSpecialCombo.prototype.SetEnabled = function( isEnabled )
{
	this.Enabled = isEnabled ;

	// In IE it can happen when the page is reloaded that _OuterTable is null, so check its existence
	if ( this._OuterTable )
		this._OuterTable.className = isEnabled ? '' : 'SC_FieldDisabled' ;
}

FCKSpecialCombo.prototype.Create = function( targetElement )
{
	var oDoc = FCKTools.GetElementDocument( targetElement ) ;
	var eOuterTable = this._OuterTable = targetElement.appendChild( oDoc.createElement( 'TABLE' ) ) ;
	eOuterTable.cellPadding = 0 ;
	eOuterTable.cellSpacing = 0 ;

	eOuterTable.insertRow(-1) ;

	var sClass ;
	var bShowLabel ;

	switch ( this.Style )
	{
		case FCK_TOOLBARITEM_ONLYICON :
			sClass = 'TB_ButtonType_Icon' ;
			bShowLabel = false;
			break ;
		case FCK_TOOLBARITEM_ONLYTEXT :
			sClass = 'TB_ButtonType_Text' ;
			bShowLabel = false;
			break ;
		case FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT :
			bShowLabel = true;
			break ;
	}

	if ( this.Caption && this.Caption.length > 0 && bShowLabel )
	{
		var oCaptionCell = eOuterTable.rows[0].insertCell(-1) ;
		oCaptionCell.innerHTML = this.Caption ;
		oCaptionCell.className = 'SC_FieldCaption' ;
	}

	// Create the main DIV element.
	var oField = FCKTools.AppendElement( eOuterTable.rows[0].insertCell(-1), 'div' ) ;
	if ( bShowLabel )
	{
		oField.className = 'SC_Field' ;
		oField.style.width = this.FieldWidth + 'px' ;
		oField.innerHTML = '<table width="100%" cellpadding="0" cellspacing="0" style="TABLE-LAYOUT: fixed;"><tbody><tr><td class="SC_FieldLabel"><label>&nbsp;</label></td><td class="SC_FieldButton">&nbsp;</td></tr></tbody></table>' ;

		this._LabelEl = oField.getElementsByTagName('label')[0] ;		// Memory Leak
		this._LabelEl.innerHTML = this.Label ;
	}
	else
	{
		oField.className = 'TB_Button_Off' ;
		//oField.innerHTML = '<span className="SC_FieldCaption">' + this.Caption + '<table cellpadding="0" cellspacing="0" style="TABLE-LAYOUT: fixed;"><tbody><tr><td class="SC_FieldButton" style="border-left: none;">&nbsp;</td></tr></tbody></table>' ;
		//oField.innerHTML = '<table cellpadding="0" cellspacing="0" style="TABLE-LAYOUT: fixed;"><tbody><tr><td class="SC_FieldButton" style="border-left: none;">&nbsp;</td></tr></tbody></table>' ;

		// Gets the correct CSS class to use for the specified style (param).
		oField.innerHTML = '<table title="' + this.Tooltip + '" class="' + sClass + '" cellspacing="0" cellpadding="0" border="0">' +
				'<tr>' +
					//'<td class="TB_Icon"><img src="' + FCKConfig.SkinPath + 'toolbar/' + this.Command.Name.toLowerCase() + '.gif" width="21" height="21"></td>' +
					'<td><img class="TB_Button_Padding" src="' + FCK_SPACER_PATH + '" /></td>' +
					'<td class="TB_Text">' + this.Caption + '</td>' +
					'<td><img class="TB_Button_Padding" src="' + FCK_SPACER_PATH + '" /></td>' +
					'<td class="TB_ButtonArrow"><img src="' + FCKConfig.SkinPath + 'images/toolbar.buttonarrow.gif" width="5" height="3"></td>' +
					'<td><img class="TB_Button_Padding" src="' + FCK_SPACER_PATH + '" /></td>' +
				'</tr>' +
			'</table>' ;
	}


	// Events Handlers

	FCKTools.AddEventListenerEx( oField, 'mouseover', FCKSpecialCombo_OnMouseOver, this ) ;
	FCKTools.AddEventListenerEx( oField, 'mouseout', FCKSpecialCombo_OnMouseOut, this ) ;
	FCKTools.AddEventListenerEx( oField, 'click', FCKSpecialCombo_OnClick, this ) ;

	FCKTools.DisableSelection( this._Panel.Document.body ) ;
}

function FCKSpecialCombo_Cleanup()
{
	this._LabelEl = null ;
	this._OuterTable = null ;
	this._ItemsHolderEl = null ;
	this._PanelBox = null ;

	if ( this.Items )
	{
		for ( var key in this.Items )
			this.Items[key] = null ;
	}
}

function FCKSpecialCombo_OnMouseOver( ev, specialCombo )
{
	if ( specialCombo.Enabled )
	{
		switch ( specialCombo.Style )
		{
			case FCK_TOOLBARITEM_ONLYICON :
				this.className = 'TB_Button_On_Over';
				break ;
			case FCK_TOOLBARITEM_ONLYTEXT :
				this.className = 'TB_Button_On_Over';
				break ;
			case FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT :
				this.className = 'SC_Field SC_FieldOver' ;
				break ;
		}
	}
}

function FCKSpecialCombo_OnMouseOut( ev, specialCombo )
{
	switch ( specialCombo.Style )
	{
		case FCK_TOOLBARITEM_ONLYICON :
			this.className = 'TB_Button_Off';
			break ;
		case FCK_TOOLBARITEM_ONLYTEXT :
			this.className = 'TB_Button_Off';
			break ;
		case FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT :
			this.className='SC_Field' ;
			break ;
	}
}

function FCKSpecialCombo_OnClick( e, specialCombo )
{
	// For Mozilla we must stop the event propagation to avoid it hiding
	// the panel because of a click outside of it.
//	if ( e )
//	{
//		e.stopPropagation() ;
//		FCKPanelEventHandlers.OnDocumentClick( e ) ;
//	}

	if ( specialCombo.Enabled )
	{
		var oPanel			= specialCombo._Panel ;
		var oPanelBox		= specialCombo._PanelBox ;
		var oItemsHolder	= specialCombo._ItemsHolderEl ;
		var iMaxHeight		= specialCombo.PanelMaxHeight ;

		if ( specialCombo.OnBeforeClick )
			specialCombo.OnBeforeClick( specialCombo ) ;

		// This is a tricky thing. We must call the "Load" function, otherwise
		// it will not be possible to retrieve "oItemsHolder.offsetHeight" (IE only).
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			oPanel.Preload( 0, this.offsetHeight, this ) ;

		if ( oItemsHolder.offsetHeight > iMaxHeight )
//		{
			oPanelBox.style.height = iMaxHeight + 'px' ;

//			if ( FCKBrowserInfo.IsGecko )
//				oPanelBox.style.overflow = '-moz-scrollbars-vertical' ;
//		}
		else
			oPanelBox.style.height = '' ;

//		oPanel.PanelDiv.style.width = specialCombo.PanelWidth + 'px' ;

		oPanel.Show( 0, this.offsetHeight, this ) ;
	}

//	return false ;
}

/*
Sample Combo Field HTML output:

<div class="SC_Field" style="width: 80px;">
	<table width="100%" cellpadding="0" cellspacing="0" style="table-layout: fixed;">
		<tbody>
			<tr>
				<td class="SC_FieldLabel"><label>&nbsp;</label></td>
				<td class="SC_FieldButton">&nbsp;</td>
			</tr>
		</tbody>
	</table>
</div>
*/
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKStyle Class: contains a style definition, and all methods to work with
 * the style in a document.
 */

/**
 * @param {Object} styleDesc A "style descriptor" object, containing the raw
 * style definition in the following format:
 *		'<style name>' : {
 *			Element : '<element name>',
 *			Attributes : {
 *				'<att name>' : '<att value>',
 *				...
 *			},
 *			Styles : {
 *				'<style name>' : '<style value>',
 *				...
 *			},
 *			Overrides : '<element name>'|{
 *				Element : '<element name>',
 *				Attributes : {
 *					'<att name>' : '<att value>'|/<att regex>/
 *				},
 *				Styles : {
 *					'<style name>' : '<style value>'|/<style regex>/
 *				},
 *			}
 *		}
 */
var FCKStyle = function( styleDesc )
{
	this.Element = ( styleDesc.Element || 'span' ).toLowerCase() ;
	this._StyleDesc = styleDesc ;
}

FCKStyle.prototype =
{
	/**
	 * Get the style type, based on its element name:
	 *		- FCK_STYLE_BLOCK  (0): Block Style
	 *		- FCK_STYLE_INLINE (1): Inline Style
	 *		- FCK_STYLE_OBJECT (2): Object Style
	 */
	GetType : function()
	{
		var type = this.GetType_$ ;

		if ( type != undefined )
			return type ;

		var elementName = this.Element ;

		if ( elementName == '#' || FCKListsLib.StyleBlockElements[ elementName ] )
			type = FCK_STYLE_BLOCK ;
		else if ( FCKListsLib.StyleObjectElements[ elementName ] )
			type = FCK_STYLE_OBJECT ;
		else
			type = FCK_STYLE_INLINE ;

		return ( this.GetType_$ = type ) ;
	},

	/**
	 * Apply the style to the current selection.
	 */
	ApplyToSelection : function( targetWindow )
	{
		// Create a range for the current selection.
		var range = new FCKDomRange( targetWindow ) ;
		range.MoveToSelection() ;

		this.ApplyToRange( range, true ) ;
	},

	/**
	 * Apply the style to a FCKDomRange.
	 */
	ApplyToRange : function( range, selectIt )
	{
		// ApplyToRange is not valid for FCK_STYLE_OBJECT types.
		// Use ApplyToObject instead.

		switch ( this.GetType() )
		{
			case FCK_STYLE_BLOCK :
				this.ApplyToRange = this._ApplyBlockStyle ;
				break ;
			case FCK_STYLE_INLINE :
				this.ApplyToRange = this._ApplyInlineStyle ;
				break ;
			default :
				return ;
		}

		this.ApplyToRange( range, selectIt ) ;
	},

	/**
	 * Apply the style to an object. Valid for FCK_STYLE_BLOCK types only.
	 */
	ApplyToObject : function( objectElement )
	{
		if ( !objectElement )
			return ;

		this.BuildElement( null, objectElement ) ;
	},

	/**
	 * Remove the style from the current selection.
	 */
	RemoveFromSelection : function( targetWindow )
	{
		// Create a range for the current selection.
		var range = new FCKDomRange( targetWindow ) ;
		range.MoveToSelection() ;

		this.RemoveFromRange( range, true ) ;
	},

	/**
	 * Remove the style from a FCKDomRange. Block type styles will have no
	 * effect.
	 */
	RemoveFromRange : function( range, selectIt )
	{
		var bookmark ;

		// Create the attribute list to be used later for element comparisons.
		var styleAttribs = this._GetAttribsForComparison() ;
		var styleOverrides = this._GetOverridesForComparison() ;

		// If collapsed, we are removing all conflicting styles from the range
		// parent tree.
		if ( range.CheckIsCollapsed() )
		{
			// Bookmark the range so we can re-select it after processing.
			var bookmark = range.CreateBookmark( true ) ;

			// Let's start from the bookmark <span> parent.
			var bookmarkStart = range.GetBookmarkNode( bookmark, true ) ;

			var path = new FCKElementPath( bookmarkStart.parentNode ) ;

			// While looping through the path, we'll be saving references to
			// parent elements if the range is in one of their boundaries. In
			// this way, we are able to create a copy of those elements when
			// removing a style if the range is in a boundary limit (see #1270).
			var boundaryElements = [] ;

			// Check if the range is in the boundary limits of an element
			// (related to #1270).
			var isBoundaryRight = !FCKDomTools.GetNextSibling( bookmarkStart ) ;
			var isBoundary = isBoundaryRight || !FCKDomTools.GetPreviousSibling( bookmarkStart ) ;

			// This is the last element to be removed in the boundary situation
			// described at #1270.
			var lastBoundaryElement ;
			var boundaryLimitIndex = -1 ;

			for ( var i = 0 ; i < path.Elements.length ; i++ )
			{
				var pathElement = path.Elements[i] ;
				if ( this.CheckElementRemovable( pathElement ) )
				{
					if ( isBoundary
						&& !FCKDomTools.CheckIsEmptyElement( pathElement,
								function( el )
								{
									return ( el != bookmarkStart ) ;
								} )
						)
					{
						lastBoundaryElement = pathElement ;

						// We'll be continuously including elements in the
						// boundaryElements array, but only those added before
						// setting lastBoundaryElement must be used later, so
						// let's mark the current index here.
						boundaryLimitIndex = boundaryElements.length - 1 ;
					}
					else
					{
						var pathElementName = pathElement.nodeName.toLowerCase() ;

						if ( pathElementName == this.Element )
						{
							// Remove any attribute that conflict with this style, no
							// matter their values.
							for ( var att in styleAttribs )
							{
								if ( FCKDomTools.HasAttribute( pathElement, att ) )
								{
									switch ( att )
									{
										case 'style' :
											this._RemoveStylesFromElement( pathElement ) ;
											break ;

										case 'class' :
											// The 'class' element value must match (#1318).
											if ( FCKDomTools.GetAttributeValue( pathElement, att ) != this.GetFinalAttributeValue( att ) )
												continue ;

										default :
											FCKDomTools.RemoveAttribute( pathElement, att ) ;
									}
								}
							}
						}

						// Remove overrides defined to the same element name.
						this._RemoveOverrides( pathElement, styleOverrides[ pathElementName ] ) ;

						// Remove the element if no more attributes are available.
						this._RemoveNoAttribElement( pathElement ) ;
					}
				}
				else if ( isBoundary )
					boundaryElements.push( pathElement ) ;

				// Check if we are still in a boundary (at the same side).
				isBoundary = isBoundary && ( ( isBoundaryRight && !FCKDomTools.GetNextSibling( pathElement ) ) || ( !isBoundaryRight && !FCKDomTools.GetPreviousSibling( pathElement ) ) ) ;

				// If we are in an element that is not anymore a boundary, or
				// we are at the last element, let's move things outside the
				// boundary (if available).
				if ( lastBoundaryElement && ( !isBoundary || ( i == path.Elements.length - 1 ) ) )
				{
					// Remove the bookmark node from the DOM.
					var currentElement = FCKDomTools.RemoveNode( bookmarkStart ) ;

					// Build the collapsed group of elements that are not
					// removed by this style, but share the boundary.
					// (see comment 1 and 2 at #1270)
					for ( var j = 0 ; j <= boundaryLimitIndex ; j++ )
					{
						var newElement = FCKDomTools.CloneElement( boundaryElements[j] ) ;
						newElement.appendChild( currentElement ) ;
						currentElement = newElement ;
					}

					// Re-insert the bookmark node (and the collapsed elements)
					// in the DOM, in the new position next to the styled element.
					if ( isBoundaryRight )
						FCKDomTools.InsertAfterNode( lastBoundaryElement, currentElement ) ;
					else
						lastBoundaryElement.parentNode.insertBefore( currentElement, lastBoundaryElement ) ;

					isBoundary = false ;
					lastBoundaryElement = null ;
				}
			}

				// Re-select the original range.
			if ( selectIt )
				range.SelectBookmark( bookmark ) ;

			return ;
		}

		// Expand the range, if inside inline element boundaries.
		range.Expand( 'inline_elements' ) ;

		// Bookmark the range so we can re-select it after processing.
		var bookmark = range.CreateBookmark( true ) ;

		// The style will be applied within the bookmark boundaries.
		var startNode	= range.GetBookmarkNode( bookmark, true ) ;
		var endNode		= range.GetBookmarkNode( bookmark, false ) ;

		range.Release( true ) ;

		// We need to check the selection boundaries (bookmark spans) to break
		// the code in a way that we can properly remove partially selected nodes.
		// For example, removing a <b> style from
		//		<b>This is [some text</b> to show <b>the] problem</b>
		// ... where [ and ] represent the selection, must result:
		//		<b>This is </b>[some text to show the]<b> problem</b>
		// The strategy is simple, we just break the partial nodes before the
		// removal logic, having something that could be represented this way:
		//		<b>This is </b>[<b>some text</b> to show <b>the</b>]<b> problem</b>

		// Let's start checking the start boundary.
		var path = new FCKElementPath( startNode ) ;
		var pathElements = path.Elements ;
		var pathElement ;

		for ( var i = 1 ; i < pathElements.length ; i++ )
		{
			pathElement = pathElements[i] ;

			if ( pathElement == path.Block || pathElement == path.BlockLimit )
				break ;

			// If this element can be removed (even partially).
			if ( this.CheckElementRemovable( pathElement ) )
				FCKDomTools.BreakParent( startNode, pathElement, range ) ;
		}

		// Now the end boundary.
		path = new FCKElementPath( endNode ) ;
		pathElements = path.Elements ;

		for ( var i = 1 ; i < pathElements.length ; i++ )
		{
			pathElement = pathElements[i] ;

			if ( pathElement == path.Block || pathElement == path.BlockLimit )
				break ;

			elementName = pathElement.nodeName.toLowerCase() ;

			// If this element can be removed (even partially).
			if ( this.CheckElementRemovable( pathElement ) )
				FCKDomTools.BreakParent( endNode, pathElement, range ) ;
		}

		// Navigate through all nodes between the bookmarks.
		var currentNode = FCKDomTools.GetNextSourceNode( startNode, true ) ;

		while ( currentNode )
		{
			// Cache the next node to be processed. Do it now, because
			// currentNode may be removed.
			var nextNode = FCKDomTools.GetNextSourceNode( currentNode ) ;

			// Remove elements nodes that match with this style rules.
			if ( currentNode.nodeType == 1 )
			{
				var elementName = currentNode.nodeName.toLowerCase() ;

				var mayRemove = ( elementName == this.Element ) ;
				if ( mayRemove )
				{
					// Remove any attribute that conflict with this style, no matter
					// their values.
					for ( var att in styleAttribs )
					{
						if ( FCKDomTools.HasAttribute( currentNode, att ) )
						{
							switch ( att )
							{
								case 'style' :
									this._RemoveStylesFromElement( currentNode ) ;
									break ;

								case 'class' :
									// The 'class' element value must match (#1318).
									if ( FCKDomTools.GetAttributeValue( currentNode, att ) != this.GetFinalAttributeValue( att ) )
										continue ;

								default :
									FCKDomTools.RemoveAttribute( currentNode, att ) ;
							}
						}
					}
				}
				else
					mayRemove = !!styleOverrides[ elementName ] ;

				if ( mayRemove )
				{
					// Remove overrides defined to the same element name.
					this._RemoveOverrides( currentNode, styleOverrides[ elementName ] ) ;

					// Remove the element if no more attributes are available.
					this._RemoveNoAttribElement( currentNode ) ;
				}
			}

			// If we have reached the end of the selection, stop looping.
			if ( nextNode == endNode )
				break ;

			currentNode = nextNode ;
		}

		this._FixBookmarkStart( startNode ) ;

		// Re-select the original range.
		if ( selectIt )
			range.SelectBookmark( bookmark ) ;
	},

	/**
	 * Checks if an element, or any of its attributes, is removable by the
	 * current style definition.
	 */
	CheckElementRemovable : function( element, fullMatch )
	{
		if ( !element )
			return false ;

		var elementName = element.nodeName.toLowerCase() ;

		// If the element name is the same as the style name.
		if ( elementName == this.Element )
		{
			// If no attributes are defined in the element.
			if ( !fullMatch && !FCKDomTools.HasAttributes( element ) )
				return true ;

			// If any attribute conflicts with the style attributes.
			var attribs = this._GetAttribsForComparison() ;
			var allMatched = ( attribs._length == 0 ) ;
			for ( var att in attribs )
			{
				if ( att == '_length' )
					continue ;

				if ( this._CompareAttributeValues( att, FCKDomTools.GetAttributeValue( element, att ), ( this.GetFinalAttributeValue( att ) || '' ) ) )
				{
					allMatched = true ;
					if ( !fullMatch )
						break ;
				}
				else
				{
					allMatched = false ;
					if ( fullMatch )
						return false ;
				}
			}
			if ( allMatched )
				return true ;
		}

		// Check if the element can be somehow overriden.
		var override = this._GetOverridesForComparison()[ elementName ] ;
		if ( override )
		{
			// If no attributes have been defined, remove the element.
			if ( !( attribs = override.Attributes ) ) // Only one "="
				return true ;

			for ( var i = 0 ; i < attribs.length ; i++ )
			{
				var attName = attribs[i][0] ;
				if ( FCKDomTools.HasAttribute( element, attName ) )
				{
					var attValue = attribs[i][1] ;

					// Remove the attribute if:
					//    - The override definition value is null ;
					//    - The override definition valie is a string that
					//      matches the attribute value exactly.
					//    - The override definition value is a regex that
					//      has matches in the attribute value.
					if ( attValue == null ||
							( typeof attValue == 'string' && FCKDomTools.GetAttributeValue( element, attName ) == attValue ) ||
							attValue.test( FCKDomTools.GetAttributeValue( element, attName ) ) )
						return true ;
				}
			}
		}

		return false ;
	},

	/**
	 * Get the style state for an element path. Returns "true" if the element
	 * is active in the path.
	 */
	CheckActive : function( elementPath )
	{
		switch ( this.GetType() )
		{
			case FCK_STYLE_BLOCK :
				return this.CheckElementRemovable( elementPath.Block || elementPath.BlockLimit ) ;

			case FCK_STYLE_INLINE :

				var elements = elementPath.Elements ;

				for ( var i = 0 ; i < elements.length ; i++ )
				{
					var element = elements[i] ;

					if ( element == elementPath.Block || element == elementPath.BlockLimit )
						continue ;

					if ( this.CheckElementRemovable( element, true ) )
						return true ;
				}
		}
		return false ;
	},

	/**
	 * Removes an inline style from inside an element tree. The element node
	 * itself is not checked or removed, only the child tree inside of it.
	 */
	RemoveFromElement : function( element )
	{
		var attribs = this._GetAttribsForComparison() ;
		var overrides = this._GetOverridesForComparison() ;

		// Get all elements with the same name.
		var innerElements = element.getElementsByTagName( this.Element ) ;

		for ( var i = innerElements.length - 1 ; i >= 0 ; i-- )
		{
			var innerElement = innerElements[i] ;

			// Remove any attribute that conflict with this style, no matter
			// their values.
			for ( var att in attribs )
			{
				if ( FCKDomTools.HasAttribute( innerElement, att ) )
				{
					switch ( att )
					{
						case 'style' :
							this._RemoveStylesFromElement( innerElement ) ;
							break ;

						case 'class' :
							// The 'class' element value must match (#1318).
							if ( FCKDomTools.GetAttributeValue( innerElement, att ) != this.GetFinalAttributeValue( att ) )
								continue ;

						default :
							FCKDomTools.RemoveAttribute( innerElement, att ) ;
					}
				}
			}

			// Remove overrides defined to the same element name.
			this._RemoveOverrides( innerElement, overrides[ this.Element ] ) ;

			// Remove the element if no more attributes are available.
			this._RemoveNoAttribElement( innerElement ) ;
		}

		// Now remove any other element with different name that is
		// defined to be overriden.
		for ( var overrideElement in overrides )
		{
			if ( overrideElement != this.Element )
			{
				// Get all elements.
				innerElements = element.getElementsByTagName( overrideElement ) ;

				for ( var i = innerElements.length - 1 ; i >= 0 ; i-- )
				{
					var innerElement = innerElements[i] ;
					this._RemoveOverrides( innerElement, overrides[ overrideElement ] ) ;
					this._RemoveNoAttribElement( innerElement ) ;
				}
			}
		}
	},

	_RemoveStylesFromElement : function( element )
	{
		var elementStyle = element.style.cssText ;
		var pattern = this.GetFinalStyleValue() ;

		if ( elementStyle.length > 0 && pattern.length == 0 )
			return ;

		pattern = '(^|;)\\s*(' +
			pattern.replace( /\s*([^ ]+):.*?(;|$)/g, '$1|' ).replace( /\|$/, '' ) +
			'):[^;]+' ;

		var regex = new RegExp( pattern, 'gi' ) ;

		elementStyle = elementStyle.replace( regex, '' ).Trim() ;

		if ( elementStyle.length == 0 || elementStyle == ';' )
			FCKDomTools.RemoveAttribute( element, 'style' ) ;
		else
			element.style.cssText = elementStyle.replace( regex, '' ) ;
	},

	/**
	 * Remove all attributes that are defined to be overriden,
	 */
	_RemoveOverrides : function( element, override )
	{
		var attributes = override && override.Attributes ;

		if ( attributes )
		{
			for ( var i = 0 ; i < attributes.length ; i++ )
			{
				var attName = attributes[i][0] ;

				if ( FCKDomTools.HasAttribute( element, attName ) )
				{
					var attValue	= attributes[i][1] ;

					// Remove the attribute if:
					//    - The override definition value is null ;
					//    - The override definition valie is a string that
					//      matches the attribute value exactly.
					//    - The override definition value is a regex that
					//      has matches in the attribute value.
					if ( attValue == null ||
							( attValue.test && attValue.test( FCKDomTools.GetAttributeValue( element, attName ) ) ) ||
							( typeof attValue == 'string' && FCKDomTools.GetAttributeValue( element, attName ) == attValue ) )
						FCKDomTools.RemoveAttribute( element, attName ) ;
				}
			}
		}
	},

	/**
	 * If the element has no more attributes, remove it.
	 */
	_RemoveNoAttribElement : function( element )
	{
		// If no more attributes remained in the element, remove it,
		// leaving its children.
		if ( !FCKDomTools.HasAttributes( element ) )
		{
			// Removing elements may open points where merging is possible,
			// so let's cache the first and last nodes for later checking.
			var firstChild	= element.firstChild ;
			var lastChild	= element.lastChild ;

			FCKDomTools.RemoveNode( element, true ) ;

			// Check the cached nodes for merging.
			this._MergeSiblings( firstChild ) ;

			if ( firstChild != lastChild )
				this._MergeSiblings( lastChild ) ;
		}
	},

	/**
	 * Creates a DOM element for this style object.
	 */
	BuildElement : function( targetDoc, element )
	{
		// Create the element.
		var el = element || targetDoc.createElement( this.Element ) ;

		// Assign all defined attributes.
		var attribs	= this._StyleDesc.Attributes ;
		var attValue ;
		if ( attribs )
		{
			for ( var att in attribs )
			{
				attValue = this.GetFinalAttributeValue( att ) ;

				if ( att.toLowerCase() == 'class' )
					el.className = attValue ;
				else
					el.setAttribute( att, attValue ) ;
			}
		}

		// Assign the style attribute.
		if ( this._GetStyleText().length > 0 )
			el.style.cssText = this.GetFinalStyleValue() ;

		return el ;
	},

	_CompareAttributeValues : function( attName, valueA, valueB )
	{
		if ( attName == 'style' && valueA && valueB )
		{
			valueA = valueA.replace( /;$/, '' ).toLowerCase() ;
			valueB = valueB.replace( /;$/, '' ).toLowerCase() ;
		}

		return ( valueA == valueB )
	},

	GetFinalAttributeValue : function( attName )
	{
		var attValue = this._StyleDesc.Attributes ;
		var attValue = attValue ? attValue[ attName ] : null ;

		if ( !attValue && attName == 'style' )
			return this.GetFinalStyleValue() ;

		if ( attValue && this._Variables )
			// Using custom Replace() to guarantee the correct scope.
			attValue = attValue.Replace( FCKRegexLib.StyleVariableAttName, this._GetVariableReplace, this ) ;

		return attValue ;
	},

	GetFinalStyleValue : function()
	{
		var attValue = this._GetStyleText() ;

		if ( attValue.length > 0 && this._Variables )
		{
			// Using custom Replace() to guarantee the correct scope.
			attValue = attValue.Replace( FCKRegexLib.StyleVariableAttName, this._GetVariableReplace, this ) ;
			attValue = FCKTools.NormalizeCssText( attValue ) ;
		}

		return attValue ;
	},

	_GetVariableReplace : function()
	{
		// The second group in the regex is the variable name.
		return this._Variables[ arguments[2] ] || arguments[0] ;
	},

	/**
	 * Set the value of a variable attribute or style, to be used when
	 * appliying the style.
	 */
	SetVariable : function( name, value )
	{
		var variables = this._Variables ;

		if ( !variables )
			variables = this._Variables = {} ;

		this._Variables[ name ] = value ;
	},

	/**
	 * Apply an inline style to a FCKDomRange.
	 *
	 * TODO
	 *	- Implement the "#" style handling.
	 *	- Properly handle block containers like <div> and <blockquote>.
	 */
	_ApplyBlockStyle : function( range, selectIt )
	{
		// Bookmark the range so we can re-select it after processing.
		var bookmark ;

		if ( selectIt )
			bookmark = range.CreateBookmark( true ) ;

		var iterator = new FCKDomRangeIterator( range ) ;
		iterator.EnforceRealBlocks = true ;

		var block ;
		while( ( block = iterator.GetNextParagraph() ) )		// Only one =
		{
			// Create the new node right before the current one.
			var newBlock = block.parentNode.insertBefore( this.BuildElement( range.Window.document ), block ) ;

			// Move everything from the current node to the new one.
			FCKDomTools.MoveChildren( block, newBlock ) ;

			// Delete the current node.
			FCKDomTools.RemoveNode( block ) ;
		}

		// Re-select the original range.
		if ( selectIt )
			range.SelectBookmark( bookmark ) ;
	},

	/**
	 * Apply an inline style to a FCKDomRange.
	 *
	 * TODO
	 *	- Merge elements, when applying styles to similar elements that enclose
	 *    the entire selection, outputing:
	 *        <span style="color: #ff0000; background-color: #ffffff">XYZ</span>
	 *    instead of:
	 *        <span style="color: #ff0000;"><span style="background-color: #ffffff">XYZ</span></span>
	 */
	_ApplyInlineStyle : function( range, selectIt )
	{
		var doc = range.Window.document ;

		if ( range.CheckIsCollapsed() )
		{
			// Create the element to be inserted in the DOM.
			var collapsedElement = this.BuildElement( doc ) ;
			range.InsertNode( collapsedElement ) ;
			range.MoveToPosition( collapsedElement, 2 ) ;
			range.Select() ;

			return ;
		}

		// The general idea here is navigating through all nodes inside the
		// current selection, working on distinct range blocks, defined by the
		// DTD compatibility between the style element and the nodes inside the
		// ranges.
		//
		// For example, suppose we have the following selection (where [ and ]
		// are the boundaries), and we apply a <b> style there:
		//
		//		<p>Here we [have <b>some</b> text.<p>
		//		<p>And some here] here.</p>
		//
		// Two different ranges will be detected:
		//
		//		"have <b>some</b> text."
		//		"And some here"
		//
		// Both ranges will be extracted, moved to a <b> element, and
		// re-inserted, resulting in the following output:
		//
		//		<p>Here we [<b>have some text.</b><p>
		//		<p><b>And some here</b>] here.</p>
		//
		// Note that the <b> element at <b>some</b> is also removed because it
		// is not needed anymore.

		var elementName = this.Element ;

		// Get the DTD definition for the element. Defaults to "span".
		var elementDTD = FCK.DTD[ elementName ] || FCK.DTD.span ;

		// Create the attribute list to be used later for element comparisons.
		var styleAttribs = this._GetAttribsForComparison() ;
		var styleNode ;

		// Expand the range, if inside inline element boundaries.
		range.Expand( 'inline_elements' ) ;

		// Bookmark the range so we can re-select it after processing.
		var bookmark = range.CreateBookmark( true ) ;

		// The style will be applied within the bookmark boundaries.
		var startNode	= range.GetBookmarkNode( bookmark, true ) ;
		var endNode		= range.GetBookmarkNode( bookmark, false ) ;

		// We'll be reusing the range to apply the styles. So, release it here
		// to indicate that it has not been initialized.
		range.Release( true ) ;

		// Let's start the nodes lookup from the node right after the bookmark
		// span.
		var currentNode = FCKDomTools.GetNextSourceNode( startNode, true ) ;

		while ( currentNode )
		{
			var applyStyle = false ;

			var nodeType = currentNode.nodeType ;
			var nodeName = nodeType == 1 ? currentNode.nodeName.toLowerCase() : null ;

			// Check if the current node can be a child of the style element.
			if ( !nodeName || elementDTD[ nodeName ] )
			{
				// Check if the style element can be a child of the current
				// node parent or if the element is not defined in the DTD.
				if ( ( FCK.DTD[ currentNode.parentNode.nodeName.toLowerCase() ] || FCK.DTD.span )[ elementName ] || !FCK.DTD[ elementName ] )
				{
					// This node will be part of our range, so if it has not
					// been started, place its start right before the node.
					if ( !range.CheckHasRange() )
						range.SetStart( currentNode, 3 ) ;

					// Non element nodes, or empty elements can be added
					// completely to the range.
					if ( nodeType != 1 || currentNode.childNodes.length == 0 )
					{
						var includedNode = currentNode ;
						var parentNode = includedNode.parentNode ;

						// This node is about to be included completelly, but,
						// if this is the last node in its parent, we must also
						// check if the parent itself can be added completelly
						// to the range.
						while ( includedNode == parentNode.lastChild
							&& elementDTD[ parentNode.nodeName.toLowerCase() ] )
						{
							includedNode = parentNode ;
						}

						range.SetEnd( includedNode, 4 ) ;

						// If the included node is the last node in its parent
						// and its parent can't be inside the style node, apply
						// the style immediately.
						if ( includedNode == includedNode.parentNode.lastChild && !elementDTD[ includedNode.parentNode.nodeName.toLowerCase() ] )
							applyStyle = true ;
					}
					else
					{
						// Element nodes will not be added directly. We need to
						// check their children because the selection could end
						// inside the node, so let's place the range end right
						// before the element.
						range.SetEnd( currentNode, 3 ) ;
					}
				}
				else
					applyStyle = true ;
			}
			else
				applyStyle = true ;

			// Get the next node to be processed.
			currentNode = FCKDomTools.GetNextSourceNode( currentNode ) ;

			// If we have reached the end of the selection, just apply the
			// style ot the range, and stop looping.
			if ( currentNode == endNode )
			{
				currentNode = null ;
				applyStyle = true ;
			}

			// Apply the style if we have something to which apply it.
			if ( applyStyle && range.CheckHasRange() && !range.CheckIsCollapsed() )
			{
				// Build the style element, based on the style object definition.
				styleNode = this.BuildElement( doc ) ;

				// Move the contents of the range to the style element.
				range.ExtractContents().AppendTo( styleNode ) ;

				// If it is not empty.
				if ( styleNode.innerHTML.RTrim().length > 0 )
				{
					// Insert it in the range position (it is collapsed after
					// ExtractContents.
					range.InsertNode( styleNode ) ;

					// Here we do some cleanup, removing all duplicated
					// elements from the style element.
					this.RemoveFromElement( styleNode ) ;

					// Let's merge our new style with its neighbors, if possible.
					this._MergeSiblings( styleNode, this._GetAttribsForComparison() ) ;

					// As the style system breaks text nodes constantly, let's normalize
					// things for performance.
					// With IE, some paragraphs get broken when calling normalize()
					// repeatedly. Also, for IE, we must normalize body, not documentElement.
					// IE is also known for having a "crash effect" with normalize().
					// We should try to normalize with IE too in some way, somewhere.
					if ( !FCKBrowserInfo.IsIE )
						styleNode.normalize() ;
				}

				// Style applied, let's release the range, so it gets marked to
				// re-initialization in the next loop.
				range.Release( true ) ;
			}
		}

		this._FixBookmarkStart( startNode ) ;

		// Re-select the original range.
		if ( selectIt )
			range.SelectBookmark( bookmark ) ;
	},

	_FixBookmarkStart : function( startNode )
	{
		// After appliying or removing an inline style, the start boundary of
		// the selection must be placed inside all inline elements it is
		// bordering.
		var startSibling ;
		while ( ( startSibling = startNode.nextSibling ) )	// Only one "=".
		{
			if ( startSibling.nodeType == 1
				&& FCKListsLib.InlineNonEmptyElements[ startSibling.nodeName.toLowerCase() ] )
			{
				// If it is an empty inline element, we can safely remove it.
				if ( !startSibling.firstChild )
					FCKDomTools.RemoveNode( startSibling ) ;
				else
					FCKDomTools.MoveNode( startNode, startSibling, true ) ;
				continue ;
			}

			// Empty text nodes can be safely removed to not disturb.
			if ( startSibling.nodeType == 3 && startSibling.length == 0 )
			{
				FCKDomTools.RemoveNode( startSibling ) ;
				continue ;
			}

			break ;
		}
	},

	/**
	 * Merge an element with its similar siblings.
	 * "attribs" is and object computed with _CreateAttribsForComparison.
	 */
	_MergeSiblings : function( element, attribs )
	{
		if ( !element || element.nodeType != 1 || !FCKListsLib.InlineNonEmptyElements[ element.nodeName.toLowerCase() ] )
			return ;

		this._MergeNextSibling( element, attribs ) ;
		this._MergePreviousSibling( element, attribs ) ;
	},

	/**
	 * Merge an element with its similar siblings after it.
	 * "attribs" is and object computed with _CreateAttribsForComparison.
	 */
	_MergeNextSibling : function( element, attribs )
	{
		// Check the next sibling.
		var sibling = element.nextSibling ;

		// Check if the next sibling is a bookmark element. In this case, jump it.
		var hasBookmark = ( sibling && sibling.nodeType == 1 && sibling.getAttribute( '_fck_bookmark' ) ) ;
		if ( hasBookmark )
			sibling = sibling.nextSibling ;

		if ( sibling && sibling.nodeType == 1 && sibling.nodeName == element.nodeName )
		{
			if ( !attribs )
				attribs = this._CreateElementAttribsForComparison( element ) ;

			if ( this._CheckAttributesMatch( sibling, attribs ) )
			{
				// Save the last child to be checked too (to merge things like <b><i></i></b><b><i></i></b>).
				var innerSibling = element.lastChild ;

				if ( hasBookmark )
					FCKDomTools.MoveNode( element.nextSibling, element ) ;

				// Move contents from the sibling.
				FCKDomTools.MoveChildren( sibling, element ) ;
				FCKDomTools.RemoveNode( sibling ) ;

				// Now check the last inner child (see two comments above).
				if ( innerSibling )
					this._MergeNextSibling( innerSibling ) ;
			}
		}
	},

	/**
	 * Merge an element with its similar siblings before it.
	 * "attribs" is and object computed with _CreateAttribsForComparison.
	 */
	_MergePreviousSibling : function( element, attribs )
	{
		// Check the previous sibling.
		var sibling = element.previousSibling ;

		// Check if the previous sibling is a bookmark element. In this case, jump it.
		var hasBookmark = ( sibling && sibling.nodeType == 1 && sibling.getAttribute( '_fck_bookmark' ) ) ;
		if ( hasBookmark )
			sibling = sibling.previousSibling ;

		if ( sibling && sibling.nodeType == 1 && sibling.nodeName == element.nodeName )
		{
			if ( !attribs )
				attribs = this._CreateElementAttribsForComparison( element ) ;

			if ( this._CheckAttributesMatch( sibling, attribs ) )
			{
				// Save the first child to be checked too (to merge things like <b><i></i></b><b><i></i></b>).
				var innerSibling = element.firstChild ;

				if ( hasBookmark )
					FCKDomTools.MoveNode( element.previousSibling, element, true ) ;

				// Move contents to the sibling.
				FCKDomTools.MoveChildren( sibling, element, true ) ;
				FCKDomTools.RemoveNode( sibling ) ;

				// Now check the first inner child (see two comments above).
				if ( innerSibling )
					this._MergePreviousSibling( innerSibling ) ;
			}
		}
	},

	/**
	 * Build the cssText based on the styles definition.
	 */
	_GetStyleText : function()
	{
		var stylesDef = this._StyleDesc.Styles ;

		// Builds the StyleText.
		var stylesText = ( this._StyleDesc.Attributes ? this._StyleDesc.Attributes['style'] || '' : '' ) ;

		if ( stylesText.length > 0 )
			stylesText += ';' ;

		for ( var style in stylesDef )
			stylesText += style + ':' + stylesDef[style] + ';' ;

		// Browsers make some changes to the style when applying them. So, here
		// we normalize it to the browser format. We'll not do that if there
		// are variables inside the style.
		if ( stylesText.length > 0 && !( /#\(/.test( stylesText ) ) )
		{
			stylesText = FCKTools.NormalizeCssText( stylesText ) ;
		}

		return (this._GetStyleText = function() { return stylesText ; })() ;
	},

	/**
	 * Get the the collection used to compare the attributes defined in this
	 * style with attributes in an element. All information in it is lowercased.
	 */
	_GetAttribsForComparison : function()
	{
		// If we have already computed it, just return it.
		var attribs = this._GetAttribsForComparison_$ ;
		if ( attribs )
			return attribs ;

		attribs = new Object() ;

		// Loop through all defined attributes.
		var styleAttribs = this._StyleDesc.Attributes ;
		if ( styleAttribs )
		{
			for ( var styleAtt in styleAttribs )
			{
				attribs[ styleAtt.toLowerCase() ] = styleAttribs[ styleAtt ].toLowerCase() ;
			}
		}

		// Includes the style definitions.
		if ( this._GetStyleText().length > 0 )
		{
			attribs['style'] = this._GetStyleText().toLowerCase() ;
		}

		// Appends the "length" information to the object.
		FCKTools.AppendLengthProperty( attribs, '_length' ) ;

		// Return it, saving it to the next request.
		return ( this._GetAttribsForComparison_$ = attribs ) ;
	},

	/**
	 * Get the the collection used to compare the elements and attributes,
	 * defined in this style overrides, with other element. All information in
	 * it is lowercased.
	 */
	_GetOverridesForComparison : function()
	{
		// If we have already computed it, just return it.
		var overrides = this._GetOverridesForComparison_$ ;
		if ( overrides )
			return overrides ;

		overrides = new Object() ;

		var overridesDesc = this._StyleDesc.Overrides ;

		if ( overridesDesc )
		{
			// The override description can be a string, object or array.
			// Internally, well handle arrays only, so transform it if needed.
			if ( !FCKTools.IsArray( overridesDesc ) )
				overridesDesc = [ overridesDesc ] ;

			// Loop through all override definitions.
			for ( var i = 0 ; i < overridesDesc.length ; i++ )
			{
				var override = overridesDesc[i] ;
				var elementName ;
				var overrideEl ;
				var attrs ;

				// If can be a string with the element name.
				if ( typeof override == 'string' )
					elementName = override.toLowerCase() ;
				// Or an object.
				else
				{
					elementName = override.Element ? override.Element.toLowerCase() : this.Element ;
					attrs = override.Attributes ;
				}

				// We can have more than one override definition for the same
				// element name, so we attempt to simply append information to
				// it if it already exists.
				overrideEl = overrides[ elementName ] || ( overrides[ elementName ] = {} ) ;

				if ( attrs )
				{
					// The returning attributes list is an array, because we
					// could have different override definitions for the same
					// attribute name.
					var overrideAttrs = ( overrideEl.Attributes = overrideEl.Attributes || new Array() ) ;
					for ( var attName in attrs )
					{
						// Each item in the attributes array is also an array,
						// where [0] is the attribute name and [1] is the
						// override value.
						overrideAttrs.push( [ attName.toLowerCase(), attrs[ attName ] ] ) ;
					}
				}
			}
		}

		return ( this._GetOverridesForComparison_$ = overrides ) ;
	},

	/*
	 * Create and object containing all attributes specified in an element,
	 * added by a "_length" property. All values are lowercased.
	 */
	_CreateElementAttribsForComparison : function( element )
	{
		var attribs = new Object() ;
		var attribsCount = 0 ;

		for ( var i = 0 ; i < element.attributes.length ; i++ )
		{
			var att = element.attributes[i] ;

			if ( att.specified )
			{
				attribs[ att.nodeName.toLowerCase() ] = FCKDomTools.GetAttributeValue( element, att ).toLowerCase() ;
				attribsCount++ ;
			}
		}

		attribs._length = attribsCount ;

		return attribs ;
	},

	/**
	 * Checks is the element attributes have a perfect match with the style
	 * attributes.
	 */
	_CheckAttributesMatch : function( element, styleAttribs )
	{
		// Loop through all specified attributes. The same number of
		// attributes must be found and their values must match to
		// declare them as equal.

		var elementAttrbs = element.attributes ;
		var matchCount = 0 ;

		for ( var i = 0 ; i < elementAttrbs.length ; i++ )
		{
			var att = elementAttrbs[i] ;
			if ( att.specified )
			{
				var attName = att.nodeName.toLowerCase() ;
				var styleAtt = styleAttribs[ attName ] ;

				// The attribute is not defined in the style.
				if ( !styleAtt )
					break ;

				// The values are different.
				if ( styleAtt != FCKDomTools.GetAttributeValue( element, att ).toLowerCase() )
					break ;

				matchCount++ ;
			}
		}

		return ( matchCount == styleAttribs._length ) ;
	}
} ;







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/_source/classes/fcktoolbar.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKToolbar Class: represents a toolbar in the toolbarset. It is a group of
 * toolbar items.
 */

var FCKToolbar = function()
{
	this.Items = new Array() ;
}

FCKToolbar.prototype.AddItem = function( item )
{
	return this.Items[ this.Items.length ] = item ;
}

FCKToolbar.prototype.AddButton = function( name, label, tooltip, iconPathOrStripInfoArrayOrIndex, style, state )
{
	if ( typeof( iconPathOrStripInfoArrayOrIndex ) == 'number' )
		 iconPathOrStripInfoArrayOrIndex = [ this.DefaultIconsStrip, this.DefaultIconSize, iconPathOrStripInfoArrayOrIndex ] ;

	var oButton = new FCKToolbarButtonUI( name, label, tooltip, iconPathOrStripInfoArrayOrIndex, style, state ) ;
	oButton._FCKToolbar = this ;
	oButton.OnClick = FCKToolbar_OnItemClick ;

	return this.AddItem( oButton ) ;
}

function FCKToolbar_OnItemClick( item )
{
	var oToolbar = item._FCKToolbar ;

	if ( oToolbar.OnItemClick )
		oToolbar.OnItemClick( oToolbar, item ) ;
}

FCKToolbar.prototype.AddSeparator = function()
{
	this.AddItem( new FCKToolbarSeparator() ) ;
}

FCKToolbar.prototype.Create = function( parentElement )
{
	var oDoc = FCKTools.GetElementDocument( parentElement ) ;

	var e = oDoc.createElement( 'table' ) ;
	e.className = 'TB_Toolbar' ;
	e.style.styleFloat = e.style.cssFloat = ( FCKLang.Dir == 'ltr' ? 'left' : 'right' ) ;
	e.dir = FCKLang.Dir ;
	e.cellPadding = 0 ;
	e.cellSpacing = 0 ;

	var targetRow = e.insertRow(-1) ;

	// Insert the start cell.
	var eCell ;

	if ( !this.HideStart )
	{
		eCell = targetRow.insertCell(-1) ;
		eCell.appendChild( oDoc.createElement( 'div' ) ).className = 'TB_Start' ;
	}

	for ( var i = 0 ; i < this.Items.length ; i++ )
	{
		this.Items[i].Create( targetRow.insertCell(-1) ) ;
	}

	// Insert the ending cell.
	if ( !this.HideEnd )
	{
		eCell = targetRow.insertCell(-1) ;
		eCell.appendChild( oDoc.createElement( 'div' ) ).className = 'TB_End' ;
	}

	parentElement.appendChild( e ) ;
}

var FCKToolbarSeparator = function()
{}

FCKToolbarSeparator.prototype.Create = function( parentElement )
{
	FCKTools.AppendElement( parentElement, 'div' ).className = 'TB_Separator' ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKToolbarBreak Class: breaks the toolbars.
 * It makes it possible to force the toolbar to break to a new line.
 * This is the Gecko specific implementation.
 */

var FCKToolbarBreak = function()
{}

FCKToolbarBreak.prototype.Create = function( targetElement )
{
	var oBreakDiv = targetElement.ownerDocument.createElement( 'div' ) ;

	oBreakDiv.style.clear = oBreakDiv.style.cssFloat = FCKLang.Dir == 'rtl' ? 'right' : 'left' ;

	targetElement.appendChild( oBreakDiv ) ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKToolbarBreak Class: breaks the toolbars.
 * It makes it possible to force the toolbar to break to a new line.
 * This is the IE specific implementation.
 */

var FCKToolbarBreak = function()
{}

FCKToolbarBreak.prototype.Create = function( targetElement )
{
	var oBreakDiv = FCKTools.GetElementDocument( targetElement ).createElement( 'div' ) ;

	oBreakDiv.className = 'TB_Break' ;

	oBreakDiv.style.clear = FCKLang.Dir == 'rtl' ? 'left' : 'right' ;

	targetElement.appendChild( oBreakDiv ) ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKToolbarButton Class: represents a button in the toolbar.
 */

var FCKToolbarButton = function( commandName, label, tooltip, style, sourceView, contextSensitive, icon )
{
	this.CommandName		= commandName ;
	this.Label				= label ;
	this.Tooltip			= tooltip ;
	this.Style				= style ;
	this.SourceView			= sourceView ? true : false ;
	this.ContextSensitive	= contextSensitive ? true : false ;

	if ( icon == null )
		this.IconPath = FCKConfig.SkinPath + 'toolbar/' + commandName.toLowerCase() + '.gif' ;
	else if ( typeof( icon ) == 'number' )
		this.IconPath = [ FCKConfig.SkinPath + 'fck_strip.gif', 16, icon ] ;
	else
		this.IconPath = icon ;
}

FCKToolbarButton.prototype.Create = function( targetElement )
{
	this._UIButton = new FCKToolbarButtonUI( this.CommandName, this.Label, this.Tooltip, this.IconPath, this.Style ) ;
	this._UIButton.OnClick = this.Click ;
	this._UIButton._ToolbarButton = this ;
	this._UIButton.Create( targetElement ) ;
}

FCKToolbarButton.prototype.RefreshState = function()
{
	// Gets the actual state.
	var eState = FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand( this.CommandName ).GetState() ;

	// If there are no state changes than do nothing and return.
	if ( eState == this._UIButton.State ) return ;

	// Sets the actual state.
	this._UIButton.ChangeState( eState ) ;
}

FCKToolbarButton.prototype.Click = function()
{
	var oToolbarButton = this._ToolbarButton || this ;
	FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand( oToolbarButton.CommandName ).Execute() ;
}

FCKToolbarButton.prototype.Enable = function()
{
	this.RefreshState() ;
}

FCKToolbarButton.prototype.Disable = function()
{
	// Sets the actual state.
	this._UIButton.ChangeState( FCK_TRISTATE_DISABLED ) ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKToolbarButtonUI Class: interface representation of a toolbar button.
 */

var FCKToolbarButtonUI = function( name, label, tooltip, iconPathOrStripInfoArray, style, state )
{
	this.Name		= name ;
	this.Label		= label || name ;
	this.Tooltip	= tooltip || this.Label ;
	this.Style		= style || FCK_TOOLBARITEM_ONLYICON ;
	this.State		= state || FCK_TRISTATE_OFF ;

	this.Icon = new FCKIcon( iconPathOrStripInfoArray ) ;

	if ( FCK.IECleanup )
		FCK.IECleanup.AddItem( this, FCKToolbarButtonUI_Cleanup ) ;
}


FCKToolbarButtonUI.prototype._CreatePaddingElement = function( document )
{
	var oImg = document.createElement( 'IMG' ) ;
	oImg.className = 'TB_Button_Padding' ;
	oImg.src = FCK_SPACER_PATH ;
	return oImg ;
}

FCKToolbarButtonUI.prototype.Create = function( parentElement )
{
	var oDoc = FCKTools.GetElementDocument( parentElement ) ;

	// Create the Main Element.
	var oMainElement = this.MainElement = oDoc.createElement( 'DIV' ) ;
	oMainElement.title = this.Tooltip ;

	// The following will prevent the button from catching the focus.
	if ( FCKBrowserInfo.IsGecko )
		 oMainElement.onmousedown	= FCKTools.CancelEvent ;

	FCKTools.AddEventListenerEx( oMainElement, 'mouseover', FCKToolbarButtonUI_OnMouseOver, this ) ;
	FCKTools.AddEventListenerEx( oMainElement, 'mouseout', FCKToolbarButtonUI_OnMouseOut, this ) ;
	FCKTools.AddEventListenerEx( oMainElement, 'click', FCKToolbarButtonUI_OnClick, this ) ;

	this.ChangeState( this.State, true ) ;

	if ( this.Style == FCK_TOOLBARITEM_ONLYICON && !this.ShowArrow )
	{
		// <td><div class="TB_Button_On" title="Smiley">{Image}</div></td>

		oMainElement.appendChild( this.Icon.CreateIconElement( oDoc ) ) ;
	}
	else
	{
		// <td><div class="TB_Button_On" title="Smiley"><table cellpadding="0" cellspacing="0"><tr><td>{Image}</td><td nowrap>Toolbar Button</td><td><img class="TB_Button_Padding"></td></tr></table></div></td>
		// <td><div class="TB_Button_On" title="Smiley"><table cellpadding="0" cellspacing="0"><tr><td><img class="TB_Button_Padding"></td><td nowrap>Toolbar Button</td><td><img class="TB_Button_Padding"></td></tr></table></div></td>

		var oTable = oMainElement.appendChild( oDoc.createElement( 'TABLE' ) ) ;
		oTable.cellPadding = 0 ;
		oTable.cellSpacing = 0 ;

		var oRow = oTable.insertRow(-1) ;

		// The Image cell (icon or padding).
		var oCell = oRow.insertCell(-1) ;

		if ( this.Style == FCK_TOOLBARITEM_ONLYICON || this.Style == FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT )
			oCell.appendChild( this.Icon.CreateIconElement( oDoc ) ) ;
		else
			oCell.appendChild( this._CreatePaddingElement( oDoc ) ) ;

		if ( this.Style == FCK_TOOLBARITEM_ONLYTEXT || this.Style == FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT )
		{
			// The Text cell.
			oCell = oRow.insertCell(-1) ;
			oCell.className = 'TB_Button_Text' ;
			oCell.noWrap = true ;
			oCell.appendChild( oDoc.createTextNode( this.Label ) ) ;
		}

		if ( this.ShowArrow )
		{
			if ( this.Style != FCK_TOOLBARITEM_ONLYICON )
			{
				// A padding cell.
				oRow.insertCell(-1).appendChild( this._CreatePaddingElement( oDoc ) ) ;
			}

			oCell = oRow.insertCell(-1) ;
			var eImg = oCell.appendChild( oDoc.createElement( 'IMG' ) ) ;
			eImg.src	= FCKConfig.SkinPath + 'images/toolbar.buttonarrow.gif' ;
			eImg.width	= 5 ;
			eImg.height	= 3 ;
		}

		// The last padding cell.
		oCell = oRow.insertCell(-1) ;
		oCell.appendChild( this._CreatePaddingElement( oDoc ) ) ;
	}

	parentElement.appendChild( oMainElement ) ;
}

FCKToolbarButtonUI.prototype.ChangeState = function( newState, force )
{
	if ( !force && this.State == newState )
		return ;

	var e = this.MainElement ;

	// In IE it can happen when the page is reloaded that MainElement is null, so exit here
	if ( !e )
		return ;

	switch ( parseInt( newState, 10 ) )
	{
		case FCK_TRISTATE_OFF :
			e.className		= 'TB_Button_Off' ;
			break ;

		case FCK_TRISTATE_ON :
			e.className		= 'TB_Button_On' ;
			break ;

		case FCK_TRISTATE_DISABLED :
			e.className		= 'TB_Button_Disabled' ;
			break ;
	}

	this.State = newState ;
}

function FCKToolbarButtonUI_OnMouseOver( ev, button )
{
	if ( button.State == FCK_TRISTATE_OFF )
		this.className = 'TB_Button_Off_Over' ;
	else if ( button.State == FCK_TRISTATE_ON )
		this.className = 'TB_Button_On_Over' ;
}

function FCKToolbarButtonUI_OnMouseOut( ev, button )
{
	if ( button.State == FCK_TRISTATE_OFF )
		this.className = 'TB_Button_Off' ;
	else if ( button.State == FCK_TRISTATE_ON )
		this.className = 'TB_Button_On' ;
}

function FCKToolbarButtonUI_OnClick( ev, button )
{
	if ( button.OnClick && button.State != FCK_TRISTATE_DISABLED )
		button.OnClick( button ) ;
}

function FCKToolbarButtonUI_Cleanup()
{
	// This one should not cause memory leak, but just for safety, let's clean
	// it up.
	this.MainElement = null ;
}

/*
	Sample outputs:

	This is the base structure. The variation is the image that is marked as {Image}:
		<td><div class="TB_Button_On" title="Smiley">{Image}</div></td>
		<td><div class="TB_Button_On" title="Smiley"><table cellpadding="0" cellspacing="0"><tr><td>{Image}</td><td nowrap>Toolbar Button</td><td><img class="TB_Button_Padding"></td></tr></table></div></td>
		<td><div class="TB_Button_On" title="Smiley"><table cellpadding="0" cellspacing="0"><tr><td><img class="TB_Button_Padding"></td><td nowrap>Toolbar Button</td><td><img class="TB_Button_Padding"></td></tr></table></div></td>

	These are samples of possible {Image} values:

		Strip - IE version:
			<div class="TB_Button_Image"><img src="strip.gif" style="top:-16px"></div>

		Strip : Firefox, Safari and Opera version
			<img class="TB_Button_Image" style="background-position: 0px -16px;background-image: url(strip.gif);">

		No-Strip : Browser independent:
			<img class="TB_Button_Image" src="smiley.gif">
*/
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKToolbarPanelButton Class: Handles the Fonts combo selector.
 */

var FCKToolbarFontFormatCombo = function( tooltip, style )
{
	if ( tooltip === false )
		return ;

	this.CommandName = 'FontFormat' ;
	this.Label		= this.GetLabel() ;
	this.Tooltip	= tooltip ? tooltip : this.Label ;
	this.Style		= style ? style : FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT ;

	this.NormalLabel = 'Normal' ;

	this.PanelWidth = 190 ;
	
	this.DefaultLabel = FCKConfig.DefaultFontFormatLabel || '' ;
}

// Inherit from FCKToolbarSpecialCombo.
FCKToolbarFontFormatCombo.prototype = new FCKToolbarStyleCombo( false ) ;

FCKToolbarFontFormatCombo.prototype.GetLabel = function()
{
	return FCKLang.FontFormat ;
}

FCKToolbarFontFormatCombo.prototype.GetStyles = function()
{
	var styles = {} ;

	// Get the format names from the language file.
	var aNames = FCKLang['FontFormats'].split(';') ;
	var oNames = {
		p		: aNames[0],
		pre		: aNames[1],
		address	: aNames[2],
		h1		: aNames[3],
		h2		: aNames[4],
		h3		: aNames[5],
		h4		: aNames[6],
		h5		: aNames[7],
		h6		: aNames[8],
		div		: aNames[9] || ( aNames[0] + ' (DIV)')
	} ;
	
	// Get the available formats from the configuration file.
	var elements = FCKConfig.FontFormats.split(';') ;

	for ( var i = 0 ; i < elements.length ; i++ )
	{
		var elementName = elements[ i ] ;
		var style = FCKStyles.GetStyle( '_FCK_' + elementName ) ;
		if ( style )
		{
			style.Label = oNames[ elementName ] ;
			styles[ '_FCK_' + elementName ] = style ;
		}
		else
			alert( "The FCKConfig.CoreStyles['" + elementName + "'] setting was not found. Please check the fckconfig.js file" ) ;
	}

	return styles ;
}

FCKToolbarFontFormatCombo.prototype.RefreshActiveItems = function( targetSpecialCombo )
{
	var startElement = FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Selection.GetBoundaryParentElement( true ) ;

	if ( startElement )
	{
		var path = new FCKElementPath( startElement ) ;
		var blockElement = path.Block ;

		if ( blockElement )
		{
			for ( var i in targetSpecialCombo.Items )
			{
				var item = targetSpecialCombo.Items[i] ;
				var style = item.Style ;

				if ( style.CheckElementRemovable( blockElement ) )
				{
					targetSpecialCombo.SetLabel( style.Label ) ;
					return ;
				}
			}
		}
	}

	targetSpecialCombo.SetLabel( this.DefaultLabel ) ;
}

FCKToolbarFontFormatCombo.prototype.StyleCombo_OnBeforeClick = function( targetSpecialCombo )
{
	// Clear the current selection.
	targetSpecialCombo.DeselectAll() ;

	var startElement = FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Selection.GetBoundaryParentElement( true ) ;

	if ( startElement )
	{
		var path = new FCKElementPath( startElement ) ;
		var blockElement = path.Block ;

		for ( var i in targetSpecialCombo.Items )
		{
			var item = targetSpecialCombo.Items[i] ;
			var style = item.Style ;

			if ( style.CheckElementRemovable( blockElement ) )
			{
				targetSpecialCombo.SelectItem( item ) ;
				return ;
			}
		}
	}
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKToolbarPanelButton Class: Handles the Fonts combo selector.
 */

var FCKToolbarFontsCombo = function( tooltip, style )
{
	this.CommandName	= 'FontName' ;
	this.Label		= this.GetLabel() ;
	this.Tooltip	= tooltip ? tooltip : this.Label ;
	this.Style		= style ? style : FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT ;

	this.DefaultLabel = FCKConfig.DefaultFontLabel || '' ;
}

// Inherit from FCKToolbarSpecialCombo.
FCKToolbarFontsCombo.prototype = new FCKToolbarFontFormatCombo( false ) ;

FCKToolbarFontsCombo.prototype.GetLabel = function()
{
	return FCKLang.Font ;
}

FCKToolbarFontsCombo.prototype.GetStyles = function()
{
	var baseStyle = FCKStyles.GetStyle( '_FCK_FontFace' ) ;

	if ( !baseStyle )
	{
		alert( "The FCKConfig.CoreStyles['Size'] setting was not found. Please check the fckconfig.js file" ) ;
		return {} ;
	}

	var styles = {} ;

	var fonts = FCKConfig.FontNames.split(';') ;

	for ( var i = 0 ; i < fonts.length ; i++ )
	{
		var fontParts = fonts[i].split('/') ;
		var font = fontParts[0] ;
		var caption = fontParts[1] || font ;

		var style = FCKTools.CloneObject( baseStyle ) ;

		style.SetVariable( 'Font', font ) ;
		style.Label = caption ;

		styles[ caption ] = style ;
	}

	return styles ;
}

FCKToolbarFontsCombo.prototype.RefreshActiveItems = FCKToolbarStyleCombo.prototype.RefreshActiveItems ;

FCKToolbarFontsCombo.prototype.StyleCombo_OnBeforeClick = function( targetSpecialCombo )
{
	// Clear the current selection.
	targetSpecialCombo.DeselectAll() ;

	var startElement = FCKSelection.GetBoundaryParentElement( true ) ;

	if ( startElement )
	{
		var path = new FCKElementPath( startElement ) ;

		for ( var i in targetSpecialCombo.Items )
		{
			var item = targetSpecialCombo.Items[i] ;
			var style = item.Style ;

			if ( style.CheckActive( path ) )
			{
				targetSpecialCombo.SelectItem( item ) ;
				return ;
			}
		}
	}
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKToolbarPanelButton Class: Handles the Fonts combo selector.
 */

var FCKToolbarFontSizeCombo = function( tooltip, style )
{
	this.CommandName	= 'FontSize' ;
	this.Label		= this.GetLabel() ;
	this.Tooltip	= tooltip ? tooltip : this.Label ;
	this.Style		= style ? style : FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT ;

	this.DefaultLabel = FCKConfig.DefaultFontSizeLabel || '' ;

	this.FieldWidth = 70 ;
}

// Inherit from FCKToolbarSpecialCombo.
FCKToolbarFontSizeCombo.prototype = new FCKToolbarFontFormatCombo( false ) ;

FCKToolbarFontSizeCombo.prototype.GetLabel = function()
{
	return FCKLang.FontSize ;
}

FCKToolbarFontSizeCombo.prototype.GetStyles = function()
{
	var baseStyle = FCKStyles.GetStyle( '_FCK_Size' ) ;

	if ( !baseStyle )
	{
		alert( "The FCKConfig.CoreStyles['FontFace'] setting was not found. Please check the fckconfig.js file" ) ;
		return {} ;
	}

	var styles = {} ;

	var fonts = FCKConfig.FontSizes.split(';') ;

	for ( var i = 0 ; i < fonts.length ; i++ )
	{
		var fontParts = fonts[i].split('/') ;
		var font = fontParts[0] ;
		var caption = fontParts[1] || font ;

		var style = FCKTools.CloneObject( baseStyle ) ;
		style.SetVariable( 'Size', font ) ;
		style.Label = caption ;

		styles[ caption ] = style ;
	}

	return styles ;
}

FCKToolbarFontSizeCombo.prototype.RefreshActiveItems = FCKToolbarStyleCombo.prototype.RefreshActiveItems ;

FCKToolbarFontSizeCombo.prototype.StyleCombo_OnBeforeClick = FCKToolbarFontsCombo.prototype.StyleCombo_OnBeforeClick ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKToolbarPanelButton Class: represents a special button in the toolbar
 * that shows a panel when pressed.
 */

var FCKToolbarPanelButton = function( commandName, label, tooltip, style, icon )
{
	this.CommandName = commandName ;

	var oIcon ;

	if ( icon == null )
		oIcon = FCKConfig.SkinPath + 'toolbar/' + commandName.toLowerCase() + '.gif' ;
	else if ( typeof( icon ) == 'number' )
		oIcon = [ FCKConfig.SkinPath + 'fck_strip.gif', 16, icon ] ;

	var oUIButton = this._UIButton = new FCKToolbarButtonUI( commandName, label, tooltip, oIcon, style ) ;
	oUIButton._FCKToolbarPanelButton = this ;
	oUIButton.ShowArrow = true ;
	oUIButton.OnClick = FCKToolbarPanelButton_OnButtonClick ;
}

FCKToolbarPanelButton.prototype.TypeName = 'FCKToolbarPanelButton' ;

FCKToolbarPanelButton.prototype.Create = function( parentElement )
{
	parentElement.className += 'Menu' ;

	this._UIButton.Create( parentElement ) ;

	var oPanel = FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand( this.CommandName )._Panel ;
	oPanel._FCKToolbarPanelButton = this ;

	var eLineDiv = oPanel.Document.body.appendChild( oPanel.Document.createElement( 'div' ) ) ;
	eLineDiv.style.position = 'absolute' ;
	eLineDiv.style.top = '0px' ;

	var eLine = this.LineImg = eLineDiv.appendChild( oPanel.Document.createElement( 'IMG' ) ) ;
	eLine.className = 'TB_ConnectionLine' ;
	eLine.style.position = 'absolute' ;
//	eLine.style.backgroundColor = 'Red' ;
	eLine.src = FCK_SPACER_PATH ;

	oPanel.OnHide = FCKToolbarPanelButton_OnPanelHide ;
}

/*
	Events
*/

function FCKToolbarPanelButton_OnButtonClick( toolbarButton )
{
	var oButton = this._FCKToolbarPanelButton ;
	var e = oButton._UIButton.MainElement ;

	oButton._UIButton.ChangeState( FCK_TRISTATE_ON ) ;

	oButton.LineImg.style.width = ( e.offsetWidth - 2 ) + 'px' ;

	FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand( oButton.CommandName ).Execute( 0, e.offsetHeight - 1, e ) ; // -1 to be over the border
}

function FCKToolbarPanelButton_OnPanelHide()
{
	var oMenuButton = this._FCKToolbarPanelButton ;
	oMenuButton._UIButton.ChangeState( FCK_TRISTATE_OFF ) ;
}

// The Panel Button works like a normal button so the refresh state functions
// defined for the normal button can be reused here.
FCKToolbarPanelButton.prototype.RefreshState	= FCKToolbarButton.prototype.RefreshState ;
FCKToolbarPanelButton.prototype.Enable			= FCKToolbarButton.prototype.Enable ;
FCKToolbarPanelButton.prototype.Disable			= FCKToolbarButton.prototype.Disable ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKToolbarSpecialCombo Class: This is a "abstract" base class to be used
 * by the special combo toolbar elements like font name, font size, paragraph format, etc...
 *
 * The following properties and methods must be implemented when inheriting from
 * this class:
 * 	- Property:	CommandName							[ The command name to be executed ]
 * 	- Method:	GetLabel()							[ Returns the label ]
 * 	-			CreateItems( targetSpecialCombo )	[ Add all items in the special combo ]
 */

var FCKToolbarSpecialCombo = function()
{
	this.SourceView			= false ;
	this.ContextSensitive	= true ;
	//this._LastValue			= null ;
}


FCKToolbarSpecialCombo.prototype.DefaultLabel = '' ;

function FCKToolbarSpecialCombo_OnSelect( itemId, item )
{
	FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand( this.CommandName ).Execute( itemId, item ) ;
}

FCKToolbarSpecialCombo.prototype.Create = function( targetElement )
{
	this._Combo = new FCKSpecialCombo( this.GetLabel(), this.FieldWidth, this.PanelWidth, this.PanelMaxHeight, FCKBrowserInfo.IsIE ? window : FCKTools.GetElementWindow( targetElement ).parent ) ;

	/*
	this._Combo.FieldWidth		= this.FieldWidth		!= null ? this.FieldWidth		: 100 ;
	this._Combo.PanelWidth		= this.PanelWidth		!= null ? this.PanelWidth		: 150 ;
	this._Combo.PanelMaxHeight	= this.PanelMaxHeight	!= null ? this.PanelMaxHeight	: 150 ;
	*/

	//this._Combo.Command.Name = this.Command.Name;
//	this._Combo.Label	= this.Label ;
	this._Combo.Tooltip	= this.Tooltip ;
	this._Combo.Style	= this.Style ;

	this.CreateItems( this._Combo ) ;

	this._Combo.Create( targetElement ) ;

	this._Combo.CommandName = this.CommandName ;

	this._Combo.OnSelect = FCKToolbarSpecialCombo_OnSelect ;
}

function FCKToolbarSpecialCombo_RefreshActiveItems( combo, value )
{
	combo.DeselectAll() ;
	combo.SelectItem( value ) ;
	combo.SetLabelById( value ) ;
}

FCKToolbarSpecialCombo.prototype.RefreshState = function()
{
	// Gets the actual state.
	var eState ;

//	if ( FCK.EditMode == FCK_EDITMODE_SOURCE && ! this.SourceView )
//		eState = FCK_TRISTATE_DISABLED ;
//	else
//	{
		var sValue = FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Commands.GetCommand( this.CommandName ).GetState() ;

//		FCKDebug.Output( 'RefreshState of Special Combo "' + this.TypeOf + '" - State: ' + sValue ) ;

		if ( sValue != FCK_TRISTATE_DISABLED )
		{
			eState = FCK_TRISTATE_ON ;

			if ( this.RefreshActiveItems )
				this.RefreshActiveItems( this._Combo, sValue ) ;
			else
			{
				if ( this._LastValue !== sValue)
				{
					this._LastValue = sValue ;
					
					if ( !sValue || sValue.length == 0 )
					{
						this._Combo.DeselectAll() ;
						this._Combo.SetLabel( this.DefaultLabel ) ;
					}
					else
						FCKToolbarSpecialCombo_RefreshActiveItems( this._Combo, sValue ) ;
				}
			}
		}
		else
			eState = FCK_TRISTATE_DISABLED ;
//	}

	// If there are no state changes then do nothing and return.
	if ( eState == this.State ) return ;

	if ( eState == FCK_TRISTATE_DISABLED )
	{
		this._Combo.DeselectAll() ;
		this._Combo.SetLabel( '' ) ;
	}

	// Sets the actual state.
	this.State = eState ;

	// Updates the graphical state.
	this._Combo.SetEnabled( eState != FCK_TRISTATE_DISABLED ) ;
}

FCKToolbarSpecialCombo.prototype.Enable = function()
{
	this.RefreshState() ;
}

FCKToolbarSpecialCombo.prototype.Disable = function()
{
	this.State = FCK_TRISTATE_DISABLED ;
	this._Combo.DeselectAll() ;
	this._Combo.SetLabel( '' ) ;
	this._Combo.SetEnabled( false ) ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKToolbarPanelButton Class: Handles the Fonts combo selector.
 */

var FCKToolbarStyleCombo = function( tooltip, style )
{
	if ( tooltip === false )
		return ;

	this.CommandName = 'Style' ;
	this.Label		= this.GetLabel() ;
	this.Tooltip	= tooltip ? tooltip : this.Label ;
	this.Style		= style ? style : FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT ;

	this.DefaultLabel = FCKConfig.DefaultStyleLabel || '' ;
}

// Inherit from FCKToolbarSpecialCombo.
FCKToolbarStyleCombo.prototype = new FCKToolbarSpecialCombo ;

FCKToolbarStyleCombo.prototype.GetLabel = function()
{
	return FCKLang.Style ;
}

FCKToolbarStyleCombo.prototype.GetStyles = function()
{
	var styles = {} ;
	var allStyles = FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Styles.GetStyles() ;

	for ( var styleName in allStyles )
	{
		var style = allStyles[ styleName ] ;
		if ( !style.IsCore )
			styles[ styleName ] = style ;
	}
	return styles ;
}

FCKToolbarStyleCombo.prototype.CreateItems = function( targetSpecialCombo )
{
	var targetDoc = targetSpecialCombo._Panel.Document ;

	// Add the Editor Area CSS to the panel so the style classes are previewed correctly.
	FCKTools.AppendStyleSheet( targetDoc, FCKConfig.ToolbarComboPreviewCSS ) ;
	FCKTools.AppendStyleString( targetDoc, FCKConfig.EditorAreaStyles ) ;
	targetDoc.body.className += ' ForceBaseFont' ;

	// Add ID and Class to the body.
	FCKConfig.ApplyBodyAttributes( targetDoc.body ) ;

	// Get the styles list.
	var styles = this.GetStyles() ;

	for ( var styleName in styles )
	{
		var style = styles[ styleName ] ;

		// Object type styles have no preview.
		var caption = style.GetType() == FCK_STYLE_OBJECT ? 
			styleName : 
			FCKToolbarStyleCombo_BuildPreview( style, style.Label || styleName ) ;
	
		var item = targetSpecialCombo.AddItem( styleName, caption ) ;

		item.Style = style ;
	}

	// We must prepare the list before showing it.
	targetSpecialCombo.OnBeforeClick = this.StyleCombo_OnBeforeClick ;
}

FCKToolbarStyleCombo.prototype.RefreshActiveItems = function( targetSpecialCombo )
{
	var startElement = FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Selection.GetBoundaryParentElement( true ) ;

	if ( startElement )
	{
		var path = new FCKElementPath( startElement ) ;
		var elements = path.Elements ;

		for ( var e = 0 ; e < elements.length ; e++ )
		{
			for ( var i in targetSpecialCombo.Items )
			{
				var item = targetSpecialCombo.Items[i] ;
				var style = item.Style ;

				if ( style.CheckElementRemovable( elements[ e ], true ) )
				{
					targetSpecialCombo.SetLabel( style.Label || style.Name ) ;
					return ;
				}
			}
		}
	}

	targetSpecialCombo.SetLabel( this.DefaultLabel ) ;
}

FCKToolbarStyleCombo.prototype.StyleCombo_OnBeforeClick = function( targetSpecialCombo )
{
	// Two things are done here:
	//	- In a control selection, get the element name, so we'll display styles
	//	  for that element only.
	//	- Select the styles that are active for the current selection.
	
	// Clear the current selection.
	targetSpecialCombo.DeselectAll() ;

	var startElement ;
	var path ;
	var tagName ;
	
	var selection = FCK.ToolbarSet.CurrentInstance.Selection ;
	
	if ( selection.GetType() == 'Control' )
	{
		startElement = selection.GetSelectedElement() ;
		tagName = startElement.nodeName.toLowerCase() ;
	}
	else
	{
		startElement = selection.GetBoundaryParentElement( true ) ;
		path = new FCKElementPath( startElement ) ;
	}

	for ( var i in targetSpecialCombo.Items )
	{
		var item = targetSpecialCombo.Items[i] ;
		var style = item.Style ;
		
		if ( ( tagName && style.Element == tagName ) || ( !tagName && style.GetType() != FCK_STYLE_OBJECT ) )
		{
			item.style.display = '' ;

			if ( ( path && style.CheckActive( path ) ) || ( !path && style.CheckElementRemovable( startElement, true ) ) )
				targetSpecialCombo.SelectItem( style.Name ) ;
		}
		else
			item.style.display = 'none' ;
	}
}

function FCKToolbarStyleCombo_BuildPreview( style, caption ) 
{
	var styleType = style.GetType() ;
	var html = [] ;
	
	if ( styleType == FCK_STYLE_BLOCK )
		html.push( '<div class="BaseFont">' ) ;
	
	var elementName = style.Element ;
	
	// Avoid <bdo> in the preview.
	if ( elementName == 'bdo' )
		elementName = 'span' ;

	html = [ '<', elementName ] ;

	// Assign all defined attributes.
	var attribs	= style._StyleDesc.Attributes ;
	if ( attribs )
	{
		for ( var att in attribs )
		{
			html.push( ' ', att, '="', style.GetFinalAttributeValue( att ), '"' ) ;
		}
	}

	// Assign the style attribute.
	if ( style._GetStyleText().length > 0 )
		html.push( ' style="', style.GetFinalStyleValue(), '"' ) ;

	html.push( '>', caption, '</', elementName, '>' ) ;

	if ( styleType == FCK_STYLE_BLOCK )
		html.push( '</div>' ) ;

	return html.join( '' ) ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This class partially implements the W3C DOM Range for browser that don't
 * support the standards (like IE):
 * http://www.w3.org/TR/DOM-Level-2-Traversal-Range/ranges.html
 */

var FCKW3CRange = function( parentDocument )
{
	this._Document = parentDocument ;

	this.startContainer	= null ;
	this.startOffset	= null ;
	this.endContainer	= null ;
	this.endOffset		= null ;
	this.collapsed		= true ;
}

FCKW3CRange.CreateRange = function( parentDocument )
{
	// We could opt to use the Range implementation of the browsers. The problem
	// is that every browser have different bugs on their implementations,
	// mostly related to different interpretations of the W3C specifications.
	// So, for now, let's use our implementation and pray for browsers fixings
	// soon. Otherwise will go crazy on trying to find out workarounds.
	/*
	// Get the browser implementation of the range, if available.
	if ( parentDocument.createRange )
	{
		var range = parentDocument.createRange() ;
		if ( typeof( range.startContainer ) != 'undefined' )
			return range ;
	}
	*/
	return new FCKW3CRange( parentDocument ) ;
}

FCKW3CRange.CreateFromRange = function( parentDocument, sourceRange )
{
	var range = FCKW3CRange.CreateRange( parentDocument ) ;
	range.setStart( sourceRange.startContainer, sourceRange.startOffset ) ;
	range.setEnd( sourceRange.endContainer, sourceRange.endOffset ) ;
	return range ;
}

FCKW3CRange.prototype =
{

	_UpdateCollapsed : function()
	{
      this.collapsed = ( this.startContainer == this.endContainer && this.startOffset == this.endOffset ) ;
	},

	// W3C requires a check for the new position. If it is after the end
	// boundary, the range should be collapsed to the new start. It seams we
	// will not need this check for our use of this class so we can ignore it for now.
	setStart : function( refNode, offset )
	{
		this.startContainer	= refNode ;
		this.startOffset	= offset ;

		if ( !this.endContainer )
		{
			this.endContainer	= refNode ;
			this.endOffset		= offset ;
		}

		this._UpdateCollapsed() ;
	},

	// W3C requires a check for the new position. If it is before the start
	// boundary, the range should be collapsed to the new end. It seams we
	// will not need this check for our use of this class so we can ignore it for now.
	setEnd : function( refNode, offset )
	{
		this.endContainer	= refNode ;
		this.endOffset		= offset ;

		if ( !this.startContainer )
		{
			this.startContainer	= refNode ;
			this.startOffset	= offset ;
		}

		this._UpdateCollapsed() ;
	},

	setStartAfter : function( refNode )
	{
		this.setStart( refNode.parentNode, FCKDomTools.GetIndexOf( refNode ) + 1 ) ;
	},

	setStartBefore : function( refNode )
	{
		this.setStart( refNode.parentNode, FCKDomTools.GetIndexOf( refNode ) ) ;
	},

	setEndAfter : function( refNode )
	{
		this.setEnd( refNode.parentNode, FCKDomTools.GetIndexOf( refNode ) + 1 ) ;
	},

	setEndBefore : function( refNode )
	{
		this.setEnd( refNode.parentNode, FCKDomTools.GetIndexOf( refNode ) ) ;
	},

	collapse : function( toStart )
	{
		if ( toStart )
		{
			this.endContainer	= this.startContainer ;
			this.endOffset		= this.startOffset ;
		}
		else
		{
			this.startContainer	= this.endContainer ;
			this.startOffset	= this.endOffset ;
		}

		this.collapsed = true ;
	},

	selectNodeContents : function( refNode )
	{
		this.setStart( refNode, 0 ) ;
		this.setEnd( refNode, refNode.nodeType == 3 ? refNode.data.length : refNode.childNodes.length ) ;
	},

	insertNode : function( newNode )
	{
		var startContainer = this.startContainer ;
		var startOffset = this.startOffset ;

		// If we are in a text node.
		if ( startContainer.nodeType == 3 )
		{
			startContainer.splitText( startOffset ) ;

			// Check if it is necessary to update the end boundary.
			if ( startContainer == this.endContainer )
				this.setEnd( startContainer.nextSibling, this.endOffset - this.startOffset ) ;

			// Insert the new node it after the text node.
			FCKDomTools.InsertAfterNode( startContainer, newNode ) ;

			return ;
		}
		else
		{
			// Simply insert the new node before the current start node.
			startContainer.insertBefore( newNode, startContainer.childNodes[ startOffset ] || null ) ;

			// Check if it is necessary to update the end boundary.
			if ( startContainer == this.endContainer )
			{
				this.endOffset++ ;
				this.collapsed = false ;
			}
		}
	},

	deleteContents : function()
	{
		if ( this.collapsed )
			return ;

		this._ExecContentsAction( 0 ) ;
	},

	extractContents : function()
	{
		var docFrag = new FCKDocumentFragment( this._Document ) ;

		if ( !this.collapsed )
			this._ExecContentsAction( 1, docFrag ) ;

		return docFrag ;
	},

	// The selection may be lost when cloning (due to the splitText() call).
	cloneContents : function()
	{
		var docFrag = new FCKDocumentFragment( this._Document ) ;

		if ( !this.collapsed )
			this._ExecContentsAction( 2, docFrag ) ;

		return docFrag ;
	},

	_ExecContentsAction : function( action, docFrag )
	{
		var startNode	= this.startContainer ;
		var endNode		= this.endContainer ;

		var startOffset	= this.startOffset ;
		var endOffset	= this.endOffset ;

		var removeStartNode	= false ;
		var removeEndNode	= false ;

		// Check the start and end nodes and make the necessary removals or changes.

		// Start from the end, otherwise DOM mutations (splitText) made in the
		// start boundary may interfere on the results here.

		// For text containers, we must simply split the node and point to the
		// second part. The removal will be handled by the rest of the code .
		if ( endNode.nodeType == 3 )
			endNode = endNode.splitText( endOffset ) ;
		else
		{
			// If the end container has children and the offset is pointing
			// to a child, then we should start from it.
			if ( endNode.childNodes.length > 0 )
			{
				// If the offset points after the last node.
				if ( endOffset > endNode.childNodes.length - 1 )
				{
					// Let's create a temporary node and mark it for removal.
					endNode = FCKDomTools.InsertAfterNode( endNode.lastChild, this._Document.createTextNode('') ) ;
					removeEndNode = true ;
				}
				else
					endNode = endNode.childNodes[ endOffset ] ;
			}
		}

		// For text containers, we must simply split the node. The removal will
		// be handled by the rest of the code .
		if ( startNode.nodeType == 3 )
		{
			startNode.splitText( startOffset ) ;

			// In cases the end node is the same as the start node, the above
			// splitting will also split the end, so me must move the end to
			// the second part of the split.
			if ( startNode == endNode )
				endNode = startNode.nextSibling ;
		}
		else
		{
			// If the start container has children and the offset is pointing
			// to a child, then we should start from its previous sibling.
			if ( startNode.childNodes.length > 0 &&  startOffset <= startNode.childNodes.length - 1 )
			{
				// If the offset points to the first node, we don't have a
				// sibling, so let's use the first one, but mark it for removal.
				if ( startOffset == 0 )
				{
					// Let's create a temporary node and mark it for removal.
					startNode = startNode.insertBefore( this._Document.createTextNode(''), startNode.firstChild ) ;
					removeStartNode = true ;
				}
				else
					startNode = startNode.childNodes[ startOffset ].previousSibling ;
			}
		}

		// Get the parent nodes tree for the start and end boundaries.
		var startParents	= FCKDomTools.GetParents( startNode ) ;
		var endParents		= FCKDomTools.GetParents( endNode ) ;

		// Compare them, to find the top most siblings.
		var i, topStart, topEnd ;

		for ( i = 0 ; i < startParents.length ; i++ )
		{
			topStart	= startParents[i] ;
			topEnd		= endParents[i] ;

			// The compared nodes will match until we find the top most
			// siblings (different nodes that have the same parent).
			// "i" will hold the index in the parents array for the top
			// most element.
			if ( topStart != topEnd )
				break ;
		}

		var clone, levelStartNode, levelClone, currentNode, currentSibling ;

		if ( docFrag )
			clone = docFrag.RootNode ;

		// Remove all successive sibling nodes for every node in the
		// startParents tree.
		for ( var j = i ; j < startParents.length ; j++ )
		{
			levelStartNode = startParents[j] ;

			// For Extract and Clone, we must clone this level.
			if ( clone && levelStartNode != startNode )		// action = 0 = Delete
				levelClone = clone.appendChild( levelStartNode.cloneNode( levelStartNode == startNode ) ) ;

			currentNode = levelStartNode.nextSibling ;

			while( currentNode )
			{
				// Stop processing when the current node matches a node in the
				// endParents tree or if it is the endNode.
				if ( currentNode == endParents[j] || currentNode == endNode )
					break ;

				// Cache the next sibling.
				currentSibling = currentNode.nextSibling ;

				// If cloning, just clone it.
				if ( action == 2 )	// 2 = Clone
					clone.appendChild( currentNode.cloneNode( true ) ) ;
				else
				{
					// Both Delete and Extract will remove the node.
					currentNode.parentNode.removeChild( currentNode ) ;

					// When Extracting, move the removed node to the docFrag.
					if ( action == 1 )	// 1 = Extract
						clone.appendChild( currentNode ) ;
				}

				currentNode = currentSibling ;
			}

			if ( clone )
				clone = levelClone ;
		}

		if ( docFrag )
			clone = docFrag.RootNode ;

		// Remove all previous sibling nodes for every node in the
		// endParents tree.
		for ( var k = i ; k < endParents.length ; k++ )
		{
			levelStartNode = endParents[k] ;

			// For Extract and Clone, we must clone this level.
			if ( action > 0 && levelStartNode != endNode )		// action = 0 = Delete
				levelClone = clone.appendChild( levelStartNode.cloneNode( levelStartNode == endNode ) ) ;

			// The processing of siblings may have already been done by the parent.
			if ( !startParents[k] || levelStartNode.parentNode != startParents[k].parentNode )
			{
				currentNode = levelStartNode.previousSibling ;

				while( currentNode )
				{
					// Stop processing when the current node matches a node in the
					// startParents tree or if it is the startNode.
					if ( currentNode == startParents[k] || currentNode == startNode )
						break ;

					// Cache the next sibling.
					currentSibling = currentNode.previousSibling ;

					// If cloning, just clone it.
					if ( action == 2 )	// 2 = Clone
						clone.insertBefore( currentNode.cloneNode( true ), clone.firstChild ) ;
					else
					{
						// Both Delete and Extract will remove the node.
						currentNode.parentNode.removeChild( currentNode ) ;

						// When Extracting, mode the removed node to the docFrag.
						if ( action == 1 )	// 1 = Extract
							clone.insertBefore( currentNode, clone.firstChild ) ;
					}

					currentNode = currentSibling ;
				}
			}

			if ( clone )
				clone = levelClone ;
		}

		if ( action == 2 )		// 2 = Clone.
		{
			// No changes in the DOM should be done, so fix the split text (if any).

			var startTextNode = this.startContainer ;
			if ( startTextNode.nodeType == 3 )
			{
				startTextNode.data += startTextNode.nextSibling.data ;
				startTextNode.parentNode.removeChild( startTextNode.nextSibling ) ;
			}

			var endTextNode = this.endContainer ;
			if ( endTextNode.nodeType == 3 && endTextNode.nextSibling )
			{
				endTextNode.data += endTextNode.nextSibling.data ;
				endTextNode.parentNode.removeChild( endTextNode.nextSibling ) ;
			}
		}
		else
		{
			// Collapse the range.

			// If a node has been partially selected, collapse the range between
			// topStart and topEnd. Otherwise, simply collapse it to the start. (W3C specs).
			if ( topStart && topEnd && ( startNode.parentNode != topStart.parentNode || endNode.parentNode != topEnd.parentNode ) )
			{
				var endIndex = FCKDomTools.GetIndexOf( topEnd ) ;
				
				// If the start node is to be removed, we must correct the
				// index to reflect the removal.
				if ( removeStartNode && topEnd.parentNode == startNode.parentNode )
					endIndex-- ;

				this.setStart( topEnd.parentNode, endIndex ) ;
			}

			// Collapse it to the start.
			this.collapse( true ) ;
		}

		// Cleanup any marked node.
		if( removeStartNode )
			startNode.parentNode.removeChild( startNode ) ;

		if( removeEndNode && endNode.parentNode )
			endNode.parentNode.removeChild( endNode ) ;
	},

	cloneRange : function()
	{
		return FCKW3CRange.CreateFromRange( this._Document, this ) ;
	}
} ;







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/_source/classes/fckxml.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKXml Class: class to load and manipulate XML files.
 * (IE specific implementation)
 */

var FCKXml = function()
{
	this.Error = false ;
}

FCKXml.GetAttribute = function( node, attName, defaultValue )
{
	var attNode = node.attributes.getNamedItem( attName ) ;
	return attNode ? attNode.value : defaultValue ;
}

/**
 * Transforms a XML element node in a JavaScript object. Attributes defined for
 * the element will be available as properties, as long as child  element
 * nodes, but the later will generate arrays with property names prefixed with "$".
 *
 * For example, the following XML element:
 *
 *		<SomeNode name="Test" key="2">
 *			<MyChild id="10">
 *				<OtherLevel name="Level 3" />
 *			</MyChild>
 *			<MyChild id="25" />
 *			<AnotherChild price="499" />
 *		</SomeNode>
 *
 * ... results in the following object:
 *
 *		{
 *			name : "Test",
 *			key : "2",
 *			$MyChild :
 *			[
 *				{
 *					id : "10",
 *					$OtherLevel :
 *					{
 *						name : "Level 3"
 *					}
 *				},
 *				{
 *					id : "25"
 *				}
 *			],
 *			$AnotherChild :
 *			[
 *				{
 *					price : "499"
 *				}
 *			]
 *		}
 */
FCKXml.TransformToObject = function( element )
{
	if ( !element )
		return null ;

	var obj = {} ;

	var attributes = element.attributes ;
	for ( var i = 0 ; i < attributes.length ; i++ )
	{
		var att = attributes[i] ;
		obj[ att.name ] = att.value ;
	}

	var childNodes = element.childNodes ;
	for ( i = 0 ; i < childNodes.length ; i++ )
	{
		var child = childNodes[i] ;

		if ( child.nodeType == 1 )
		{
			var childName = '$' + child.nodeName ;
			var childList = obj[ childName ] ;
			if ( !childList )
				childList = obj[ childName ] = [] ;

			childList.push( this.TransformToObject( child ) ) ;
		}
	}

	return obj ;
}






Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/_source/classes/fckxml_gecko.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKXml Class: class to load and manipulate XML files.
 */

FCKXml.prototype =
{
	LoadUrl : function( urlToCall )
	{
		this.Error = false ;
		var oFCKXml = this ;

		var oXmlHttp = FCKTools.CreateXmlObject( 'XmlHttp' ) ;
		oXmlHttp.open( "GET", urlToCall, false ) ;
		oXmlHttp.send( null ) ;

		if ( oXmlHttp.status == 200 || oXmlHttp.status == 304 )
			this.DOMDocument = oXmlHttp.responseXML ;
		else if ( oXmlHttp.status == 0 && oXmlHttp.readyState == 4 )
			this.DOMDocument = oXmlHttp.responseXML ;
		else
			this.DOMDocument = null ;

		if ( this.DOMDocument == null || this.DOMDocument.firstChild == null )
		{
			this.Error = true ;
			if (window.confirm( 'Error loading "' + urlToCall + '"\r\nDo you want to see more info?' ) )
				alert( 'URL requested: "' + urlToCall + '"\r\n' +
							'Server response:\r\nStatus: ' + oXmlHttp.status + '\r\n' +
							'Response text:\r\n' + oXmlHttp.responseText ) ;

		}
	},

	SelectNodes : function( xpath, contextNode )
	{
		if ( this.Error )
			return new Array() ;

		var aNodeArray = new Array();

		var xPathResult = this.DOMDocument.evaluate( xpath, contextNode ? contextNode : this.DOMDocument,
				this.DOMDocument.createNSResolver(this.DOMDocument.documentElement), XPathResult.ORDERED_NODE_ITERATOR_TYPE, null) ;
		if ( xPathResult )
		{
			var oNode = xPathResult.iterateNext() ;
			while( oNode )
			{
				aNodeArray[aNodeArray.length] = oNode ;
				oNode = xPathResult.iterateNext();
			}
		}
		return aNodeArray ;
	},

	SelectSingleNode : function( xpath, contextNode )
	{
		if ( this.Error )
			return null ;

		var xPathResult = this.DOMDocument.evaluate( xpath, contextNode ? contextNode : this.DOMDocument,
				this.DOMDocument.createNSResolver(this.DOMDocument.documentElement), 9, null);

		if ( xPathResult && xPathResult.singleNodeValue )
			return xPathResult.singleNodeValue ;
		else
			return null ;
	}
} ;






Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/_source/classes/fckxml_ie.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKXml Class: class to load and manipulate XML files.
 * (IE specific implementation)
 */

FCKXml.prototype =
{
	LoadUrl : function( urlToCall )
	{
		this.Error = false ;

		var oXmlHttp = FCKTools.CreateXmlObject( 'XmlHttp' ) ;

		if ( !oXmlHttp )
		{
			this.Error = true ;
			return ;
		}

		oXmlHttp.open( "GET", urlToCall, false ) ;

		oXmlHttp.send( null ) ;

		if ( oXmlHttp.status == 200 || oXmlHttp.status == 304 )
			this.DOMDocument = oXmlHttp.responseXML ;
		else if ( oXmlHttp.status == 0 && oXmlHttp.readyState == 4 )
		{
			this.DOMDocument = FCKTools.CreateXmlObject( 'DOMDocument' ) ;
			this.DOMDocument.async = false ;
			this.DOMDocument.resolveExternals = false ;
			this.DOMDocument.loadXML( oXmlHttp.responseText ) ;
		}
		else
		{
			this.DOMDocument = null ;
		}

		if ( this.DOMDocument == null || this.DOMDocument.firstChild == null )
		{
			this.Error = true ;
			if (window.confirm( 'Error loading "' + urlToCall + '"\r\nDo you want to see more info?' ) )
				alert( 'URL requested: "' + urlToCall + '"\r\n' +
							'Server response:\r\nStatus: ' + oXmlHttp.status + '\r\n' +
							'Response text:\r\n' + oXmlHttp.responseText ) ;
		}
	},

	SelectNodes : function( xpath, contextNode )
	{
		if ( this.Error )
			return new Array() ;

		if ( contextNode )
			return contextNode.selectNodes( xpath ) ;
		else
			return this.DOMDocument.selectNodes( xpath ) ;
	},

	SelectSingleNode : function( xpath, contextNode )
	{
		if ( this.Error )
			return null ;

		if ( contextNode )
			return contextNode.selectSingleNode( xpath ) ;
		else
			return this.DOMDocument.selectSingleNode( xpath ) ;
	}
} ;






Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/_source/commandclasses/fckblockquotecommand.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKBlockQuoteCommand Class: adds or removes blockquote tags.
 */

var FCKBlockQuoteCommand = function()
{
}

FCKBlockQuoteCommand.prototype = 
{
	Execute : function()
	{
		FCKUndo.SaveUndoStep() ;

		var state = this.GetState() ;

		var range = new FCKDomRange( FCK.EditorWindow ) ;
		range.MoveToSelection() ;

		var bookmark = range.CreateBookmark() ;

		// Kludge for #1592: if the bookmark nodes are in the beginning of
		// blockquote, then move them to the nearest block element in the
		// blockquote.
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
		{
			var bStart	= range.GetBookmarkNode( bookmark, true ) ;
			var bEnd	= range.GetBookmarkNode( bookmark, false ) ;
			
			var cursor ;
			
			if ( bStart 
					&& bStart.parentNode.nodeName.IEquals( 'blockquote' )
					&& !bStart.previousSibling )
			{
				cursor = bStart ;
				while ( ( cursor = cursor.nextSibling ) )
				{
					if ( FCKListsLib.BlockElements[ cursor.nodeName.toLowerCase() ] )
						FCKDomTools.MoveNode( bStart, cursor, true ) ;
				}
			}

			if ( bEnd 
					&& bEnd.parentNode.nodeName.IEquals( 'blockquote' )
					&& !bEnd.previousSibling )
			{
				cursor = bEnd ;
				while ( ( cursor = cursor.nextSibling ) )
				{
					if ( FCKListsLib.BlockElements[ cursor.nodeName.toLowerCase() ] )
					{
						if ( cursor.firstChild == bStart )
							FCKDomTools.InsertAfterNode( bStart, bEnd ) ;
						else
							FCKDomTools.MoveNode( bEnd, cursor, true ) ;
					}
				}
			}
		}

		var iterator = new FCKDomRangeIterator( range ) ;
		var block ;

		if ( state == FCK_TRISTATE_OFF )
		{
			iterator.EnforceRealBlocks = true ;
			var paragraphs = [] ;
			while ( ( block = iterator.GetNextParagraph() ) )
				paragraphs.push( block ) ;

			// If no paragraphs, create one from the current selection position.
			if ( paragraphs.length < 1 )
			{
				para = range.Window.document.createElement( FCKConfig.EnterMode.IEquals( 'p' ) ? 'p' : 'div' ) ;
				range.InsertNode( para ) ;
				para.appendChild( range.Window.document.createTextNode( '\ufeff' ) ) ;
				range.MoveToBookmark( bookmark ) ;
				range.MoveToNodeContents( para ) ;
				range.Collapse( true ) ;
				bookmark = range.CreateBookmark() ;
				paragraphs.push( para ) ;
			}

			// Make sure all paragraphs have the same parent.
			var commonParent = paragraphs[0].parentNode ;
			var tmp = [] ;
			for ( var i = 0 ; i < paragraphs.length ; i++ )
			{
				block = paragraphs[i] ;
				commonParent = FCKDomTools.GetCommonParents( block.parentNode, commonParent ).pop() ;
			}
			var lastBlock = null ;
			while ( paragraphs.length > 0 )
			{
				block = paragraphs.shift() ;
				while ( block.parentNode != commonParent )
					block = block.parentNode ;
				if ( block != lastBlock )
					tmp.push( block ) ;
				lastBlock = block ;
			}

			// If any of the selected blocks is a blockquote, remove it to prevent nested blockquotes.
			while ( tmp.length > 0 )
			{
				block = tmp.shift() ;
				if ( block.nodeName.IEquals( 'blockquote' ) )
				{
					var docFrag = block.ownerDocument.createDocumentFragment() ;
					while ( block.firstChild )
					{
						docFrag.appendChild( block.removeChild( block.firstChild ) ) ;
						paragraphs.push( docFrag.lastChild ) ;
					}
					block.parentNode.replaceChild( docFrag, block ) ;
				}
				else
					paragraphs.push( block ) ;
			}

			// Now we have all the blocks to be included in a new blockquote node.
			var bqBlock = range.Window.document.createElement( 'blockquote' ) ;
			commonParent.insertBefore( bqBlock, paragraphs[0] ) ;
			while ( paragraphs.length > 0 )
			{
				block = paragraphs.shift() ;
				bqBlock.appendChild( block ) ;
			}
		}
		else if ( state == FCK_TRISTATE_ON )
		{
			var moveOutNodes = [] ;
			while ( ( block = iterator.GetNextParagraph() ) )
			{
				var bqParent = null ;
				var bqChild = null ;
				while ( block.parentNode )
				{
					if ( block.parentNode.nodeName.IEquals( 'blockquote' ) )
					{
						bqParent = block.parentNode ;
						bqChild = block ;
						break ;
					}
					block = block.parentNode ;
				}

				if ( bqParent && bqChild )
					moveOutNodes.push( bqChild ) ;
			}

			var movedNodes = [] ;
			while ( moveOutNodes.length > 0 )
			{
				var node = moveOutNodes.shift() ;
				var bqBlock = node.parentNode ;

				// If the node is located at the beginning or the end, just take it out without splitting.
				// Otherwise, split the blockquote node and move the paragraph in between the two blockquote nodes.
				if ( node == node.parentNode.firstChild )
				{
					bqBlock.parentNode.insertBefore( bqBlock.removeChild( node ), bqBlock ) ;
					if ( ! bqBlock.firstChild )
						bqBlock.parentNode.removeChild( bqBlock ) ;
				}
				else if ( node == node.parentNode.lastChild )
				{
					bqBlock.parentNode.insertBefore( bqBlock.removeChild( node ), bqBlock.nextSibling ) ;
					if ( ! bqBlock.firstChild )
						bqBlock.parentNode.removeChild( bqBlock ) ;
				}
				else
					FCKDomTools.BreakParent( node, node.parentNode, range ) ;

				movedNodes.push( node ) ;
			}

			if ( FCKConfig.EnterMode.IEquals( 'br' ) )
			{
				while ( movedNodes.length )
				{
					var node = movedNodes.shift() ;
					var firstTime = true ;
					if ( node.nodeName.IEquals( 'div' ) )
					{
						var docFrag = node.ownerDocument.createDocumentFragment() ;
						var needBeginBr = firstTime && node.previousSibling && 
							!FCKListsLib.BlockBoundaries[node.previousSibling.nodeName.toLowerCase()] ;
						if ( firstTime && needBeginBr )
							docFrag.appendChild( node.ownerDocument.createElement( 'br' ) ) ;
						var needEndBr = node.nextSibling && 
							!FCKListsLib.BlockBoundaries[node.nextSibling.nodeName.toLowerCase()] ;
						while ( node.firstChild )
							docFrag.appendChild( node.removeChild( node.firstChild ) ) ;
						if ( needEndBr )
							docFrag.appendChild( node.ownerDocument.createElement( 'br' ) ) ;
						node.parentNode.replaceChild( docFrag, node ) ;
						firstTime = false ;
					}
				}
			}
		}
		range.MoveToBookmark( bookmark ) ;
		range.Select() ;

		FCK.Focus() ;
		FCK.Events.FireEvent( 'OnSelectionChange' ) ;
	},

	GetState : function()
	{
		// Disabled if not WYSIWYG.
		if ( FCK.EditMode != FCK_EDITMODE_WYSIWYG || ! FCK.EditorWindow )
			return FCK_TRISTATE_DISABLED ;

		var path = new FCKElementPath( FCKSelection.GetBoundaryParentElement( true ) ) ;
		var firstBlock = path.Block || path.BlockLimit ;

		if ( !firstBlock || firstBlock.nodeName.toLowerCase() == 'body' )
			return FCK_TRISTATE_OFF ;

		// See if the first block has a blockquote parent.
		for ( var i = 0 ; i < path.Elements.length ; i++ )
		{
			if ( path.Elements[i].nodeName.IEquals( 'blockquote' ) )
				return FCK_TRISTATE_ON ;
		}
		return FCK_TRISTATE_OFF ;
	}
} ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKCoreStyleCommand Class: controls the execution of a core style. Core
 * styles are usually represented as buttons in the toolbar., like Bold and
 * Italic.
 */

 var FCKCoreStyleCommand = function( coreStyleName )
 {
 	this.Name = 'CoreStyle' ;
 	this.StyleName = '_FCK_' + coreStyleName ;
 	this.IsActive = false ;

 	FCKStyles.AttachStyleStateChange( this.StyleName, this._OnStyleStateChange, this ) ;
 }

 FCKCoreStyleCommand.prototype =
 {
	Execute : function()
	{
		FCKUndo.SaveUndoStep() ;

		if ( this.IsActive )
			FCKStyles.RemoveStyle( this.StyleName ) ;
		else
			FCKStyles.ApplyStyle( this.StyleName ) ;

		FCK.Focus() ;
		FCK.Events.FireEvent( 'OnSelectionChange' ) ;
	},

	GetState : function()
	{
		return this.IsActive ? FCK_TRISTATE_ON : FCK_TRISTATE_OFF ;
	},

	_OnStyleStateChange : function( styleName, isActive )
	{
		this.IsActive = isActive ;
	}
 };







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/_source/commandclasses/fckfitwindow.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Stretch the editor to full window size and back.
 */

var FCKFitWindow = function()
{
	this.Name = 'FitWindow' ;
}

FCKFitWindow.prototype.Execute = function()
{
	var eEditorFrame		= window.frameElement ;
	var eEditorFrameStyle	= eEditorFrame.style ;

	var eMainWindow			= parent ;
	var eDocEl				= eMainWindow.document.documentElement ;
	var eBody				= eMainWindow.document.body ;
	var eBodyStyle			= eBody.style ;
	var eParent ;

	// No original style properties known? Go fullscreen.
	if ( !this.IsMaximized )
	{
		// Registering an event handler when the window gets resized.
		if( FCKBrowserInfo.IsIE )
			eMainWindow.attachEvent( 'onresize', FCKFitWindow_Resize ) ;
		else
			eMainWindow.addEventListener( 'resize', FCKFitWindow_Resize, true ) ;

		// Save the scrollbars position.
		this._ScrollPos = FCKTools.GetScrollPosition( eMainWindow ) ;

		// Save and reset the styles for the entire node tree. They could interfere in the result.
		eParent = eEditorFrame ;
		// The extra () is to avoid a warning with strict error checking. This is ok.
		while( (eParent = eParent.parentNode) )
		{
			if ( eParent.nodeType == 1 )
			{
				eParent._fckSavedStyles = FCKTools.SaveStyles( eParent ) ;
				eParent.style.zIndex = FCKConfig.FloatingPanelsZIndex - 1 ;
			}
		}

		// Hide IE scrollbars (in strict mode).
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
		{
			this.documentElementOverflow = eDocEl.style.overflow ;
			eDocEl.style.overflow	= 'hidden' ;
			eBodyStyle.overflow		= 'hidden' ;
		}
		else
		{
			// Hide the scroolbars in Firefox.
			eBodyStyle.overflow = 'hidden' ;
			eBodyStyle.width = '0px' ;
			eBodyStyle.height = '0px' ;
		}

		// Save the IFRAME styles.
		this._EditorFrameStyles = FCKTools.SaveStyles( eEditorFrame ) ;

		// Resize.
		var oViewPaneSize = FCKTools.GetViewPaneSize( eMainWindow ) ;

		eEditorFrameStyle.position	= "absolute";
		eEditorFrameStyle.zIndex	= FCKConfig.FloatingPanelsZIndex - 1;
		eEditorFrameStyle.left		= "0px";
		eEditorFrameStyle.top		= "0px";
		eEditorFrameStyle.width		= oViewPaneSize.Width + "px";
		eEditorFrameStyle.height	= oViewPaneSize.Height + "px";

		// Giving the frame some (huge) borders on his right and bottom
		// side to hide the background that would otherwise show when the
		// editor is in fullsize mode and the window is increased in size
		// not for IE, because IE immediately adapts the editor on resize,
		// without showing any of the background oddly in firefox, the
		// editor seems not to fill the whole frame, so just setting the
		// background of it to white to cover the page laying behind it anyway.
		if ( !FCKBrowserInfo.IsIE )
		{
			eEditorFrameStyle.borderRight = eEditorFrameStyle.borderBottom = "9999px solid white" ;
			eEditorFrameStyle.backgroundColor		= "white";
		}

		// Scroll to top left.
		eMainWindow.scrollTo(0, 0);

		// Is the editor still not on the top left? Let's find out and fix that as well. (Bug #174)
		var editorPos = FCKTools.GetWindowPosition( eMainWindow, eEditorFrame ) ;
		if ( editorPos.x != 0 )
			eEditorFrameStyle.left = ( -1 * editorPos.x ) + "px" ;
		if ( editorPos.y != 0 )
			eEditorFrameStyle.top = ( -1 * editorPos.y ) + "px" ;

		this.IsMaximized = true ;
	}
	else	// Resize to original size.
	{
		// Remove the event handler of window resizing.
		if( FCKBrowserInfo.IsIE )
			eMainWindow.detachEvent( "onresize", FCKFitWindow_Resize ) ;
		else
			eMainWindow.removeEventListener( "resize", FCKFitWindow_Resize, true ) ;

		// Restore the CSS position for the entire node tree.
		eParent = eEditorFrame ;
		// The extra () is to avoid a warning with strict error checking. This is ok.
		while( (eParent = eParent.parentNode) )
		{
			if ( eParent._fckSavedStyles )
			{
				FCKTools.RestoreStyles( eParent, eParent._fckSavedStyles ) ;
				eParent._fckSavedStyles = null ;
			}
		}

		// Restore IE scrollbars
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			eDocEl.style.overflow = this.documentElementOverflow ;

		// Restore original size
		FCKTools.RestoreStyles( eEditorFrame, this._EditorFrameStyles ) ;

		// Restore the window scroll position.
		eMainWindow.scrollTo( this._ScrollPos.X, this._ScrollPos.Y ) ;

		this.IsMaximized = false ;
	}

	FCKToolbarItems.GetItem('FitWindow').RefreshState() ;

	// It seams that Firefox restarts the editing area when making this changes.
	// On FF 1.0.x, the area is not anymore editable. On FF 1.5+, the special
	//configuration, like DisableFFTableHandles and DisableObjectResizing get
	//lost, so we must reset it. Also, the cursor position and selection are
	//also lost, even if you comment the following line (MakeEditable).
	// if ( FCKBrowserInfo.IsGecko10 )	// Initially I thought it was a FF 1.0 only problem.
	if ( FCK.EditMode == FCK_EDITMODE_WYSIWYG ) 
		FCK.EditingArea.MakeEditable() ;

	FCK.Focus() ;
}

FCKFitWindow.prototype.GetState = function()
{
	if ( FCKConfig.ToolbarLocation != 'In' )
		return FCK_TRISTATE_DISABLED ;
	else
		return ( this.IsMaximized ? FCK_TRISTATE_ON : FCK_TRISTATE_OFF );
}

function FCKFitWindow_Resize()
{
	var oViewPaneSize = FCKTools.GetViewPaneSize( parent ) ;

	var eEditorFrameStyle = window.frameElement.style ;

	eEditorFrameStyle.width		= oViewPaneSize.Width + 'px' ;
	eEditorFrameStyle.height	= oViewPaneSize.Height + 'px' ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKIndentCommand Class: controls block indentation.
 */

var FCKIndentCommand = function( name, offset )
{
	this.Name = name ;
	this.Offset = offset ;
	this.IndentCSSProperty = FCKConfig.ContentLangDirection.IEquals( 'ltr' ) ? 'marginLeft' : 'marginRight' ;
}

FCKIndentCommand._InitIndentModeParameters = function()
{
	if ( FCKConfig.IndentClasses && FCKConfig.IndentClasses.length > 0 )
	{
		this._UseIndentClasses = true ;
		this._IndentClassMap = {} ;
		for ( var i = 0 ; i < FCKConfig.IndentClasses.length ;i++ )
			this._IndentClassMap[FCKConfig.IndentClasses[i]] = i + 1 ;
		this._ClassNameRegex = new RegExp( '(?:^|\\s+)(' + FCKConfig.IndentClasses.join( '|' ) + ')(?=$|\\s)' ) ;
	}
	else
		this._UseIndentClasses = false ;
}


FCKIndentCommand.prototype =
{
	Execute : function()
	{
		// Save an undo snapshot before doing anything.
		FCKUndo.SaveUndoStep() ;

		var range = new FCKDomRange( FCK.EditorWindow ) ;
		range.MoveToSelection() ;
		var bookmark = range.CreateBookmark() ;

		// Two cases to handle here: either we're in a list, or not.
		// If we're in a list, then the indent/outdent operations would be done on the list nodes.
		// Otherwise, apply the operation on the nearest block nodes.
		var nearestListBlock = FCKDomTools.GetCommonParentNode( range.StartNode || range.StartContainer , 
				range.EndNode || range.EndContainer, 
				['ul', 'ol'] ) ;
		if ( nearestListBlock )
			this._IndentList( range, nearestListBlock ) ;
		else
			this._IndentBlock( range ) ;

		range.MoveToBookmark( bookmark ) ;
		range.Select() ;

		FCK.Focus() ;
		FCK.Events.FireEvent( 'OnSelectionChange' ) ;
	},

	GetState : function()
	{
		// Disabled if not WYSIWYG.
		if ( FCK.EditMode != FCK_EDITMODE_WYSIWYG || ! FCK.EditorWindow )
			return FCK_TRISTATE_DISABLED ;

		// Initialize parameters if not already initialzed.
		if ( FCKIndentCommand._UseIndentClasses == undefined )
			FCKIndentCommand._InitIndentModeParameters() ;

		// If we're not in a list, and the starting block's indentation is zero, and the current
		// command is the outdent command, then we should return FCK_TRISTATE_DISABLED.
		var startContainer = FCKSelection.GetBoundaryParentElement( true ) ;
		var endContainer = FCKSelection.GetBoundaryParentElement( false ) ;
		var listNode = FCKDomTools.GetCommonParentNode( startContainer, endContainer, ['ul','ol'] ) ;

		if ( listNode )
		{
			if ( this.Name.IEquals( 'outdent' ) )
				return FCK_TRISTATE_OFF ;
			var firstItem = FCKTools.GetElementAscensor( startContainer, 'li' ) ;
			if ( !firstItem || !firstItem.previousSibling )
				return FCK_TRISTATE_DISABLED ;
			return FCK_TRISTATE_OFF ;
		}
		if ( ! FCKIndentCommand._UseIndentClasses && this.Name.IEquals( 'indent' ) )
			return FCK_TRISTATE_OFF;

		var path = new FCKElementPath( startContainer ) ;
		var firstBlock = path.Block || path.BlockLimit ;
		if ( !firstBlock )
			return FCK_TRISTATE_DISABLED ;

		if ( FCKIndentCommand._UseIndentClasses )
		{
			var indentClass = firstBlock.className.match( FCKIndentCommand._ClassNameRegex ) ;
			var indentStep = 0 ;
			if ( indentClass != null )
			{
				indentClass = indentClass[1] ;
				indentStep = FCKIndentCommand._IndentClassMap[indentClass] ;
			}
			if ( ( this.Name == 'outdent' && indentStep == 0 ) ||
					( this.Name == 'indent' && indentStep == FCKConfig.IndentClasses.length ) )
				return FCK_TRISTATE_DISABLED ;
			return FCK_TRISTATE_OFF ;
		}
		else
		{
			var indent = parseInt( firstBlock.style[this.IndentCSSProperty], 10 ) ;
			if ( isNaN( indent ) )
				indent = 0 ;
			if ( indent <= 0 )
				return FCK_TRISTATE_DISABLED ;
			return FCK_TRISTATE_OFF ;
		}
	},

	_IndentBlock : function( range )
	{
		var iterator = new FCKDomRangeIterator( range ) ;
		range.Expand( 'block_contents' ) ;
		var commonParents = FCKDomTools.GetCommonParents( range.StartContainer, range.EndContainer ) ;
		var nearestParent = commonParents[commonParents.length - 1] ;
		var block ;

		while ( ( block = iterator.GetNextParagraph() ) )
		{
			// We don't want to indent subtrees recursively, so only perform the indent operation
			// if the block itself is the nearestParent, or the block's parent is the nearestParent.
			if ( ! ( block == nearestParent || block.parentNode == nearestParent ) )
				continue ;

			if ( FCKIndentCommand._UseIndentClasses )
			{
				// Transform current class name to indent step index.
				var indentClass = block.className.match( FCKIndentCommand._ClassNameRegex ) ;
				var indentStep = 0 ;
				if ( indentClass != null )
				{
					indentClass = indentClass[1] ;
					indentStep = FCKIndentCommand._IndentClassMap[indentClass] ;
				}

				// Operate on indent step index, transform indent step index back to class name.
				if ( this.Name.IEquals( 'outdent' ) )
					indentStep-- ;
				else if ( this.Name.IEquals( 'indent' ) )
					indentStep++ ;
				indentStep = Math.min( indentStep, FCKConfig.IndentClasses.length ) ;
				indentStep = Math.max( indentStep, 0 ) ;
				var className = block.className.replace( FCKIndentCommand._ClassNameRegex, '' ) ;
				if ( indentStep < 1 )
					block.className = className ;
				else
					block.className = ( className.length > 0 ? className + ' ' : '' ) +
						FCKConfig.IndentClasses[indentStep - 1] ;
			}
			else
			{
				// Offset distance is assumed to be in pixels for now.
				var currentOffset = parseInt( block.style[this.IndentCSSProperty], 10 ) ;
				if ( isNaN( currentOffset ) )
					currentOffset = 0 ;
				currentOffset += this.Offset ;
				currentOffset = Math.max( currentOffset, 0 ) ;
				currentOffset = Math.ceil( currentOffset / this.Offset ) * this.Offset ;
				block.style[this.IndentCSSProperty] = currentOffset ? currentOffset + FCKConfig.IndentUnit : '' ;
				if ( block.getAttribute( 'style' ) == '' )
					block.removeAttribute( 'style' ) ;
			}
		}
	},

	_IndentList : function( range, listNode )
	{
		// Our starting and ending points of the range might be inside some blocks under a list item...
		// So before playing with the iterator, we need to expand the block to include the list items.
		var startContainer = range.StartContainer ;
		var endContainer = range.EndContainer ;
		while ( startContainer && startContainer.parentNode != listNode )
			startContainer = startContainer.parentNode ;
		while ( endContainer && endContainer.parentNode != listNode )
			endContainer = endContainer.parentNode ;

		if ( ! startContainer || ! endContainer )
			return ;

		// Now we can iterate over the individual items on the same tree depth.
		var block = startContainer ;
		var itemsToMove = [] ;
		var stopFlag = false ;
		while ( stopFlag == false )
		{
			if ( block == endContainer )
				stopFlag = true ;
			itemsToMove.push( block ) ;
			block = block.nextSibling ;
		}
		if ( itemsToMove.length < 1 )
			return ;

		// Do indent or outdent operations on the array model of the list, not the list's DOM tree itself.
		// The array model demands that it knows as much as possible about the surrounding lists, we need
		// to feed it the further ancestor node that is still a list.
		var listParents = FCKDomTools.GetParents( listNode ) ;
		for ( var i = 0 ; i < listParents.length ; i++ )
		{
			if ( listParents[i].nodeName.IEquals( ['ul', 'ol'] ) )
			{
				listNode = listParents[i] ;
				break ;
			}
		}
		var indentOffset = this.Name.IEquals( 'indent' ) ? 1 : -1 ;
		var startItem = itemsToMove[0] ;
		var lastItem = itemsToMove[ itemsToMove.length - 1 ] ;
		var markerObj = {} ;

		// Convert the list DOM tree into a one dimensional array.
		var listArray = FCKDomTools.ListToArray( listNode, markerObj ) ;

		// Apply indenting or outdenting on the array.
		var baseIndent = listArray[lastItem._FCK_ListArray_Index].indent ;
		for ( var i = startItem._FCK_ListArray_Index ; i <= lastItem._FCK_ListArray_Index ; i++ )
			listArray[i].indent += indentOffset ;
		for ( var i = lastItem._FCK_ListArray_Index + 1 ; i < listArray.length && listArray[i].indent > baseIndent ; i++ )
			listArray[i].indent += indentOffset ;

		/* For debug use only
		var PrintArray = function( listArray, doc )
		{
			var s = [] ;
			for ( var i = 0 ; i < listArray.length ; i++ )
			{
				for ( var j in listArray[i] )
				{
					if ( j != 'contents' )
						s.push( j + ":" + listArray[i][j] + "; " ) ;
					else
					{
						var docFrag = doc.createDocumentFragment() ;
						var tmpNode = doc.createElement( 'span' ) ;
						for ( var k = 0 ; k < listArray[i][j].length ; k++ )
							docFrag.appendChild( listArray[i][j][k].cloneNode( true ) ) ;
						tmpNode.appendChild( docFrag ) ;
						s.push( j + ":" + tmpNode.innerHTML + "; ") ;
					}
				}
				s.push( '\n' ) ;
			}
			alert( s.join('') ) ;
		}
		PrintArray( listArray, FCK.EditorDocument ) ;
		*/

		// Convert the array back to a DOM forest (yes we might have a few subtrees now).
		// And replace the old list with the new forest.
		var newList = FCKDomTools.ArrayToList( listArray ) ;
		if ( newList )
			listNode.parentNode.replaceChild( newList.listNode, listNode ) ;

		// Clean up the markers.
		FCKDomTools.ClearAllMarkers( markerObj ) ;
	}
} ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKJustifyCommand Class: controls block justification.
 */

var FCKJustifyCommand = function( alignValue )
{
	this.AlignValue = alignValue ;

	// Detect whether this is the instance for the default alignment.
	var contentDir = FCKConfig.ContentLangDirection.toLowerCase() ;
	this.IsDefaultAlign = ( alignValue == 'left' && contentDir == 'ltr' ) ||
						  ( alignValue == 'right' && contentDir == 'rtl' ) ;

	// Get the class name to be used by this instance.
	var cssClassName = this._CssClassName = ( function()
	{
		var classes = FCKConfig.JustifyClasses ;
		if ( classes )
		{
			switch ( alignValue )
			{
				case 'left' :
					return classes[0] ;
				case 'center' :
					return classes[1] ;
				case 'right' :
					return classes[2] ;
				case 'justify' :
					return classes[3] ;
			}
		}
		return null ;
	} )() ;

	if ( cssClassName && cssClassName.length > 0 )
		this._CssClassRegex = new RegExp( '(?:^|\\s+)' + cssClassName + '(?=$|\\s)' ) ;
}

FCKJustifyCommand._GetClassNameRegex = function()
{
	var regex = FCKJustifyCommand._ClassRegex ;
	if ( regex != undefined )
		return regex ;

	var names = [] ;

	var classes = FCKConfig.JustifyClasses ;
	if ( classes )
	{
		for ( var i = 0 ; i < 4 ; i++ )
		{
			var className = classes[i] ;
			if ( className && className.length > 0 )
				names.push( className ) ;
		}
	}

	if ( names.length > 0 )
		regex = new RegExp( '(?:^|\\s+)(?:' + names.join( '|' ) + ')(?=$|\\s)' ) ;
	else
		regex = null ;

	return FCKJustifyCommand._ClassRegex = regex ;
}

FCKJustifyCommand.prototype =
{
	Execute : function()
	{
		// Save an undo snapshot before doing anything.
		FCKUndo.SaveUndoStep() ;

		var range = new FCKDomRange( FCK.EditorWindow ) ;
		range.MoveToSelection() ;

		var currentState = this.GetState() ;
		if ( currentState == FCK_TRISTATE_DISABLED )
			return ;

		// Store a bookmark of the selection since the paragraph iterator might
		// change the DOM tree and break selections.
		var bookmark = range.CreateBookmark() ;
		
		var cssClassName = this._CssClassName ;

		// Apply alignment setting for each paragraph.
		var iterator = new FCKDomRangeIterator( range ) ;
		var block ;
		while ( ( block = iterator.GetNextParagraph() ) )
		{
			block.removeAttribute( 'align' ) ;

			if ( cssClassName )
			{
				// Remove the any of the alignment classes from the className.
				var className = block.className.replace( FCKJustifyCommand._GetClassNameRegex(), '' ) ;

				// Append the desired class name.
				if ( currentState == FCK_TRISTATE_OFF )
				{
					if ( className.length > 0 )
						className += ' ' ;
					block.className = className + cssClassName ;
				}
				else if ( className.length == 0 )
					FCKDomTools.RemoveAttribute( block, 'class' ) ;
			}
			else
			{
				var style = block.style ;
				if ( currentState == FCK_TRISTATE_OFF )
					style.textAlign = this.AlignValue ;
				else
				{
					style.textAlign = '' ;
					if ( style.cssText.length == 0 )
						block.removeAttribute( 'style' ) ;
				}
			}
		}

		// Restore previous selection.
		range.MoveToBookmark( bookmark ) ;
		range.Select() ;

		FCK.Focus() ;
		FCK.Events.FireEvent( 'OnSelectionChange' ) ;
	},

	GetState : function()
	{
		// Disabled if not WYSIWYG.
		if ( FCK.EditMode != FCK_EDITMODE_WYSIWYG || ! FCK.EditorWindow )
			return FCK_TRISTATE_DISABLED ;

		// Retrieve the first selected block.
		var path = new FCKElementPath( FCKSelection.GetBoundaryParentElement( true ) ) ;
		var firstBlock = path.Block || path.BlockLimit ;

		if ( !firstBlock || firstBlock.nodeName.toLowerCase() == 'body' )
			return FCK_TRISTATE_OFF ;

		// Check if the desired style is already applied to the block.
		var currentAlign ;
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			currentAlign = firstBlock.currentStyle.textAlign ;
		else
			currentAlign = FCK.EditorWindow.getComputedStyle( firstBlock, '' ).getPropertyValue( 'text-align' );
		currentAlign = currentAlign.replace( /(-moz-|-webkit-|start|auto)/i, '' );
		if ( ( !currentAlign && this.IsDefaultAlign ) || currentAlign == this.AlignValue )
			return FCK_TRISTATE_ON ;
		return FCK_TRISTATE_OFF ;
	}
} ;







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/_source/commandclasses/fcklistcommands.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Implementation for the "Insert/Remove Ordered/Unordered List" commands.
 */

var FCKListCommand = function( name, tagName )
{
	this.Name = name ;
	this.TagName = tagName ;
}

FCKListCommand.prototype =
{
	GetState : function()
	{
		// Disabled if not WYSIWYG.
		if ( FCK.EditMode != FCK_EDITMODE_WYSIWYG || ! FCK.EditorWindow )
			return FCK_TRISTATE_DISABLED ;

		// We'll use the style system's convention to determine list state here...
		// If the starting block is a descendant of an <ol> or <ul> node, then we're in a list.
		var startContainer = FCKSelection.GetBoundaryParentElement( true ) ;
		var listNode = startContainer ;
		while ( listNode )
		{
			if ( listNode.nodeName.IEquals( [ 'ul', 'ol' ] ) )
				break ;
			listNode = listNode.parentNode ;
		}
		if ( listNode && listNode.nodeName.IEquals( this.TagName ) )
			return FCK_TRISTATE_ON ;
		else
			return FCK_TRISTATE_OFF ;
	},

	Execute : function()
	{
		FCKUndo.SaveUndoStep() ;

		var doc = FCK.EditorDocument ;
		var range = new FCKDomRange( FCK.EditorWindow ) ;
		range.MoveToSelection() ;
		var state = this.GetState() ;

		// Midas lists rule #1 says we can create a list even in an empty document.
		// But FCKDomRangeIterator wouldn't run if the document is really empty.
		// So create a paragraph if the document is empty and we're going to create a list.
		if ( state == FCK_TRISTATE_OFF )
		{
			FCKDomTools.TrimNode( doc.body ) ;
			if ( ! doc.body.firstChild )
			{
				var paragraph = doc.createElement( 'p' ) ;
				doc.body.appendChild( paragraph ) ;
				range.MoveToNodeContents( paragraph ) ;
			}
		}

		var bookmark = range.CreateBookmark() ;

		// Group the blocks up because there are many cases where multiple lists have to be created,
		// or multiple lists have to be cancelled.
		var listGroups = [] ;
		var markerObj = {} ;
		var iterator = new FCKDomRangeIterator( range ) ;
		var block ;

		iterator.ForceBrBreak = ( state == FCK_TRISTATE_OFF ) ;
		var nextRangeExists = true ;
		var rangeQueue = null ;
		while ( nextRangeExists )
		{
			while ( ( block = iterator.GetNextParagraph() ) )
			{
				var path = new FCKElementPath( block ) ;
				var listNode = null ;
				var processedFlag = false ;
				var blockLimit = path.BlockLimit ;

				// First, try to group by a list ancestor.
				for ( var i = path.Elements.length - 1 ; i >= 0 ; i-- )
				{
					var el = path.Elements[i] ;
					if ( el.nodeName.IEquals( ['ol', 'ul'] ) )
					{
						// If we've encountered a list inside a block limit
						// The last group object of the block limit element should
						// no longer be valid. Since paragraphs after the list
						// should belong to a different group of paragraphs before
						// the list. (Bug #1309)
						if ( blockLimit._FCK_ListGroupObject )
							blockLimit._FCK_ListGroupObject = null ;

						var groupObj = el._FCK_ListGroupObject ;
						if ( groupObj )
							groupObj.contents.push( block ) ;
						else
						{
							groupObj = { 'root' : el, 'contents' : [ block ] } ;
							listGroups.push( groupObj ) ;
							FCKDomTools.SetElementMarker( markerObj, el, '_FCK_ListGroupObject', groupObj ) ;
						}
						processedFlag = true ;
						break ;
					}
				}

				if ( processedFlag )
					continue ;

				// No list ancestor? Group by block limit.
				var root = blockLimit ;
				if ( root._FCK_ListGroupObject )
					root._FCK_ListGroupObject.contents.push( block ) ;
				else
				{
					var groupObj = { 'root' : root, 'contents' : [ block ] } ;
					FCKDomTools.SetElementMarker( markerObj, root, '_FCK_ListGroupObject', groupObj ) ;
					listGroups.push( groupObj ) ;
				}
			}

			if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
				nextRangeExists = false ;
			else
			{
				if ( rangeQueue == null )
				{
					rangeQueue = [] ;
					var selectionObject = FCK.EditorWindow.getSelection() ;
					if ( selectionObject && listGroups.length == 0 )
						rangeQueue.push( selectionObject.getRangeAt( 0 ) ) ;
					for ( var i = 1 ; selectionObject && i < selectionObject.rangeCount ; i++ )
						rangeQueue.push( selectionObject.getRangeAt( i ) ) ;
				}
				if ( rangeQueue.length < 1 )
					nextRangeExists = false ;
				else
				{
					var internalRange = FCKW3CRange.CreateFromRange( doc, rangeQueue.shift() ) ;
					range._Range = internalRange ;
					range._UpdateElementInfo() ;
					if ( range.StartNode.nodeName.IEquals( 'td' ) )
						range.SetStart( range.StartNode, 1 ) ;
					if ( range.EndNode.nodeName.IEquals( 'td' ) )
						range.SetEnd( range.EndNode, 2 ) ;
					iterator = new FCKDomRangeIterator( range ) ;
					iterator.ForceBrBreak = ( state == FCK_TRISTATE_OFF ) ;
				}
			}
		}

		// Now we have two kinds of list groups, groups rooted at a list, and groups rooted at a block limit element.
		// We either have to build lists or remove lists, for removing a list does not makes sense when we are looking
		// at the group that's not rooted at lists. So we have three cases to handle.
		var listsCreated = [] ;
		while ( listGroups.length > 0 )
		{
			var groupObj = listGroups.shift() ;
			if ( state == FCK_TRISTATE_OFF )
			{
				if ( groupObj.root.nodeName.IEquals( ['ul', 'ol'] ) )
					this._ChangeListType( groupObj, markerObj, listsCreated ) ;
				else
					this._CreateList( groupObj, listsCreated ) ;
			}
			else if ( state == FCK_TRISTATE_ON && groupObj.root.nodeName.IEquals( ['ul', 'ol'] ) )
				this._RemoveList( groupObj, markerObj ) ;
		}

		// For all new lists created, merge adjacent, same type lists.
		for ( var i = 0 ; i < listsCreated.length ; i++ )
		{
			var listNode = listsCreated[i] ;
			var stopFlag = false ;
			var currentNode = listNode ;
			while ( ! stopFlag )
			{
				currentNode = currentNode.nextSibling ;
				if ( currentNode && currentNode.nodeType == 3 && currentNode.nodeValue.search( /^[\n\r\t ]*$/ ) == 0 )
					continue ;
				stopFlag = true ;
			}

			if ( currentNode && currentNode.nodeName.IEquals( this.TagName ) )
			{
				currentNode.parentNode.removeChild( currentNode ) ;
				while ( currentNode.firstChild )
					listNode.appendChild( currentNode.removeChild( currentNode.firstChild ) ) ;
			}

			stopFlag = false ;
			currentNode = listNode ;
			while ( ! stopFlag )
			{
				currentNode = currentNode.previousSibling ;
				if ( currentNode && currentNode.nodeType == 3 && currentNode.nodeValue.search( /^[\n\r\t ]*$/ ) == 0 )
					continue ;
				stopFlag = true ;
			}
			if ( currentNode && currentNode.nodeName.IEquals( this.TagName ) )
			{
				currentNode.parentNode.removeChild( currentNode ) ;
				while ( currentNode.lastChild )
					listNode.insertBefore( currentNode.removeChild( currentNode.lastChild ),
						       listNode.firstChild ) ;
			}
		}

		// Clean up, restore selection and update toolbar button states.
		FCKDomTools.ClearAllMarkers( markerObj ) ;
		range.MoveToBookmark( bookmark ) ;
		range.Select() ;

		FCK.Focus() ;
		FCK.Events.FireEvent( 'OnSelectionChange' ) ;
	},

	_ChangeListType : function( groupObj, markerObj, listsCreated )
	{
		// This case is easy...
		// 1. Convert the whole list into a one-dimensional array.
		// 2. Change the list type by modifying the array.
		// 3. Recreate the whole list by converting the array to a list.
		// 4. Replace the original list with the recreated list.
		var listArray = FCKDomTools.ListToArray( groupObj.root, markerObj ) ;
		var selectedListItems = [] ;
		for ( var i = 0 ; i < groupObj.contents.length ; i++ )
		{
			var itemNode = groupObj.contents[i] ;
			itemNode = FCKTools.GetElementAscensor( itemNode, 'li' ) ;
			if ( ! itemNode || itemNode._FCK_ListItem_Processed )
				continue ;
			selectedListItems.push( itemNode ) ;
			FCKDomTools.SetElementMarker( markerObj, itemNode, '_FCK_ListItem_Processed', true ) ;
		}
		var fakeParent = groupObj.root.ownerDocument.createElement( this.TagName ) ;
		for ( var i = 0 ; i < selectedListItems.length ; i++ )
		{
			var listIndex = selectedListItems[i]._FCK_ListArray_Index ;
			listArray[listIndex].parent = fakeParent ;
		}
		var newList = FCKDomTools.ArrayToList( listArray, markerObj ) ;
		for ( var i = 0 ; i < newList.listNode.childNodes.length ; i++ )
		{
			if ( newList.listNode.childNodes[i].nodeName.IEquals( this.TagName ) )
				listsCreated.push( newList.listNode.childNodes[i] ) ;
		}
		groupObj.root.parentNode.replaceChild( newList.listNode, groupObj.root ) ;
	},

	_CreateList : function( groupObj, listsCreated )
	{
		var contents = groupObj.contents ;
		var doc = groupObj.root.ownerDocument ;
		var listContents = [] ;

		// It is possible to have the contents returned by DomRangeIterator to be the same as the root.
		// e.g. when we're running into table cells.
		// In such a case, enclose the childNodes of contents[0] into a <div>.
		if ( contents.length == 1 && contents[0] == groupObj.root )
		{
			var divBlock = doc.createElement( 'div' );
			while ( contents[0].firstChild )
				divBlock.appendChild( contents[0].removeChild( contents[0].firstChild ) ) ;
			contents[0].appendChild( divBlock ) ;
			contents[0] = divBlock ;
		}

		// Calculate the common parent node of all content blocks.
		var commonParent = groupObj.contents[0].parentNode ;
		for ( var i = 0 ; i < contents.length ; i++ )
			commonParent = FCKDomTools.GetCommonParents( commonParent, contents[i].parentNode ).pop() ;

		// We want to insert things that are in the same tree level only, so calculate the contents again
		// by expanding the selected blocks to the same tree level.
		for ( var i = 0 ; i < contents.length ; i++ )
		{
			var contentNode = contents[i] ;
			while ( contentNode.parentNode )
			{
				if ( contentNode.parentNode == commonParent )
				{
					listContents.push( contentNode ) ;
					break ;
				}
				contentNode = contentNode.parentNode ;
			}
		}

		if ( listContents.length < 1 )
			return ;

		// Insert the list to the DOM tree.
		var insertAnchor = listContents[listContents.length - 1].nextSibling ;
		var listNode = doc.createElement( this.TagName ) ;
		listsCreated.push( listNode ) ;
		while ( listContents.length )
		{
			var contentBlock = listContents.shift() ;
			var docFrag = doc.createDocumentFragment() ;
			while ( contentBlock.firstChild )
				docFrag.appendChild( contentBlock.removeChild( contentBlock.firstChild ) ) ;
			contentBlock.parentNode.removeChild( contentBlock ) ;
			var listItem = doc.createElement( 'li' ) ;
			listItem.appendChild( docFrag ) ;
			listNode.appendChild( listItem ) ;
		}
		commonParent.insertBefore( listNode, insertAnchor ) ;
	},

	_RemoveList : function( groupObj, markerObj )
	{
		// This is very much like the change list type operation.
		// Except that we're changing the selected items' indent to -1 in the list array.
		var listArray = FCKDomTools.ListToArray( groupObj.root, markerObj ) ;
		var selectedListItems = [] ;
		for ( var i = 0 ; i < groupObj.contents.length ; i++ )
		{
			var itemNode = groupObj.contents[i] ;
			itemNode = FCKTools.GetElementAscensor( itemNode, 'li' ) ;
			if ( ! itemNode || itemNode._FCK_ListItem_Processed )
				continue ;
			selectedListItems.push( itemNode ) ;
			FCKDomTools.SetElementMarker( markerObj, itemNode, '_FCK_ListItem_Processed', true ) ;
		}

		var lastListIndex = null ;
		for ( var i = 0 ; i < selectedListItems.length ; i++ )
		{
			var listIndex = selectedListItems[i]._FCK_ListArray_Index ;
			listArray[listIndex].indent = -1 ;
			lastListIndex = listIndex ;
		}

		// After cutting parts of the list out with indent=-1, we still have to maintain the array list
		// model's nextItem.indent <= currentItem.indent + 1 invariant. Otherwise the array model of the
		// list cannot be converted back to a real DOM list.
		for ( var i = lastListIndex + 1; i < listArray.length ; i++ )
		{
			if ( listArray[i].indent > listArray[i-1].indent + 1 )
			{
				var indentOffset = listArray[i-1].indent + 1 - listArray[i].indent ;
				var oldIndent = listArray[i].indent ;
				while ( listArray[i] && listArray[i].indent >= oldIndent)
				{
					listArray[i].indent += indentOffset ;
					i++ ;
				}
				i-- ;
			}
		}

		var newList = FCKDomTools.ArrayToList( listArray, markerObj ) ;
		// If groupObj.root is the last element in its parent, or its nextSibling is a <br>, then we should
		// not add a <br> after the final item. So, check for the cases and trim the <br>.
		if ( groupObj.root.nextSibling == null || groupObj.root.nextSibling.nodeName.IEquals( 'br' ) )
		{
			if ( newList.listNode.lastChild.nodeName.IEquals( 'br' ) )
				newList.listNode.removeChild( newList.listNode.lastChild ) ;
		}
		groupObj.root.parentNode.replaceChild( newList.listNode, groupObj.root ) ;
	}
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKNamedCommand Class: represents an internal browser command.
 */

var FCKNamedCommand = function( commandName )
{
	this.Name = commandName ;
}

FCKNamedCommand.prototype.Execute = function()
{
	FCK.ExecuteNamedCommand( this.Name ) ;
}

FCKNamedCommand.prototype.GetState = function()
{
	return FCK.GetNamedCommandState( this.Name ) ;
}







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/_source/commandclasses/fckpasteplaintextcommand.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKPastePlainTextCommand Class: represents the
 * "Paste as Plain Text" command.
 */

var FCKPastePlainTextCommand = function()
{
	this.Name = 'PasteText' ;
}

FCKPastePlainTextCommand.prototype.Execute = function()
{
	FCK.PasteAsPlainText() ;
}

FCKPastePlainTextCommand.prototype.GetState = function()
{
	return FCK.GetNamedCommandState( 'Paste' ) ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKPasteWordCommand Class: represents the "Paste from Word" command.
 */

var FCKPasteWordCommand = function()
{
	this.Name = 'PasteWord' ;
}

FCKPasteWordCommand.prototype.Execute = function()
{
	FCK.PasteFromWord() ;
}

FCKPasteWordCommand.prototype.GetState = function()
{
	if ( FCKConfig.ForcePasteAsPlainText )
		return FCK_TRISTATE_DISABLED ;
	else
		return FCK.GetNamedCommandState( 'Paste' ) ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKRemoveFormatCommand Class: controls the execution of a core style. Core
 * styles are usually represented as buttons in the toolbar., like Bold and
 * Italic.
 */

 var FCKRemoveFormatCommand = function()
 {
 	this.Name = 'RemoveFormat' ;
 }

 FCKRemoveFormatCommand.prototype =
 {
	Execute : function()
	{
		FCKStyles.RemoveAll() ;

		FCK.Focus() ;
		FCK.Events.FireEvent( 'OnSelectionChange' ) ;
	},

	GetState : function()
	{
		return FCK.EditorWindow ? FCK_TRISTATE_OFF : FCK_TRISTATE_DISABLED ;
	}
 };
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKShowBlockCommand Class: the "Show Blocks" command.
 */

var FCKShowBlockCommand = function( name, defaultState )
{
	this.Name = name ;
	if ( defaultState != undefined )
		this._SavedState = defaultState ;
	else
		this._SavedState = null ;
}

FCKShowBlockCommand.prototype.Execute = function()
{
	var state = this.GetState() ;

	if ( state == FCK_TRISTATE_DISABLED )
		return ;

	var body = FCK.EditorDocument.body ;

	if ( state == FCK_TRISTATE_ON )
		body.className = body.className.replace( /(^| )FCK__ShowBlocks/g, '' ) ;
	else
		body.className += ' FCK__ShowBlocks' ;

	FCK.Events.FireEvent( 'OnSelectionChange' ) ;
}

FCKShowBlockCommand.prototype.GetState = function()
{
	if ( FCK.EditMode != FCK_EDITMODE_WYSIWYG )
		return FCK_TRISTATE_DISABLED ;

	// On some cases FCK.EditorDocument.body is not yet available
	if ( !FCK.EditorDocument )
		return FCK_TRISTATE_OFF ;

	if ( /FCK__ShowBlocks(?:\s|$)/.test( FCK.EditorDocument.body.className ) )
		return FCK_TRISTATE_ON ;

	return FCK_TRISTATE_OFF ;
}

FCKShowBlockCommand.prototype.SaveState = function()
{
	this._SavedState = this.GetState() ;
}

FCKShowBlockCommand.prototype.RestoreState = function()
{
	if ( this._SavedState != null && this.GetState() != this._SavedState )
		this.Execute() ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKStyleCommand Class: represents the "Spell Check" command.
 * (Gecko specific implementation)
 */

var FCKSpellCheckCommand = function()
{
	this.Name = 'SpellCheck' ;
	this.IsEnabled = ( FCKConfig.SpellChecker == 'SpellerPages' ) ;
}

FCKSpellCheckCommand.prototype.Execute = function()
{
	FCKDialog.OpenDialog( 'FCKDialog_SpellCheck', 'Spell Check', 'dialog/fck_spellerpages.html', 440, 480 ) ;
}

FCKSpellCheckCommand.prototype.GetState = function()
{
	return this.IsEnabled ? FCK_TRISTATE_OFF : FCK_TRISTATE_DISABLED ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKStyleCommand Class: represents the "Spell Check" command.
 * (IE specific implementation)
 */

var FCKSpellCheckCommand = function()
{
	this.Name = 'SpellCheck' ;
	this.IsEnabled = ( FCKConfig.SpellChecker == 'ieSpell' || FCKConfig.SpellChecker == 'SpellerPages' ) ;
}

FCKSpellCheckCommand.prototype.Execute = function()
{
	switch ( FCKConfig.SpellChecker )
	{
		case 'ieSpell' :
			this._RunIeSpell() ;
			break ;

		case 'SpellerPages' :
			FCKDialog.OpenDialog( 'FCKDialog_SpellCheck', 'Spell Check', 'dialog/fck_spellerpages.html', 440, 480 ) ;
			break ;
	}
}

FCKSpellCheckCommand.prototype._RunIeSpell = function()
{
	try
	{
		var oIeSpell = new ActiveXObject( "ieSpell.ieSpellExtension" ) ;
		oIeSpell.CheckAllLinkedDocuments( FCK.EditorDocument ) ;
	}
	catch( e )
	{
		if( e.number == -2146827859 )
		{
			if ( confirm( FCKLang.IeSpellDownload ) )
				window.open( FCKConfig.IeSpellDownloadUrl , 'IeSpellDownload' ) ;
		}
		else
			alert( 'Error Loading ieSpell: ' + e.message + ' (' + e.number + ')' ) ;
	}
}

FCKSpellCheckCommand.prototype.GetState = function()
{
	return this.IsEnabled ? FCK_TRISTATE_OFF : FCK_TRISTATE_DISABLED ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKStyleCommand Class: represents the "Style" command.
 */

var FCKStyleCommand = function()
{}

FCKStyleCommand.prototype =
{
	Name : 'Style',
	
	Execute : function( styleName, styleComboItem )
	{
		FCKUndo.SaveUndoStep() ;

		if ( styleComboItem.Selected )
			FCK.Styles.RemoveStyle( styleComboItem.Style ) ;
		else
			FCK.Styles.ApplyStyle( styleComboItem.Style ) ;

		FCKUndo.SaveUndoStep() ;

		FCK.Focus() ;
		FCK.Events.FireEvent( 'OnSelectionChange' ) ;
	},

	GetState : function()
	{
		if ( !FCK.EditorDocument )
			return FCK_TRISTATE_DISABLED ;

		if ( FCKSelection.GetType() == 'Control' )
		{
			var el = FCKSelection.GetSelectedElement() ;
			if ( !el || !FCKStyles.CheckHasObjectStyle( el.nodeName.toLowerCase() ) )
				return FCK_TRISTATE_DISABLED ;
		}

		return FCK_TRISTATE_OFF ;
	}
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKPastePlainTextCommand Class: represents the
 * "Paste as Plain Text" command.
 */

var FCKTableCommand = function( command )
{
	this.Name = command ;
}

FCKTableCommand.prototype.Execute = function()
{
	FCKUndo.SaveUndoStep() ;

	if ( ! FCKBrowserInfo.IsGecko )
	{
		switch ( this.Name )
		{
			case 'TableMergeRight' : 
				return FCKTableHandler.MergeRight() ;
			case 'TableMergeDown' :
				return FCKTableHandler.MergeDown() ;
		}
	}

	switch ( this.Name )
	{
		case 'TableInsertRowAfter' :
			return FCKTableHandler.InsertRow( false ) ;
		case 'TableInsertRowBefore' :
			return FCKTableHandler.InsertRow( true ) ;
		case 'TableDeleteRows' :
			return FCKTableHandler.DeleteRows() ;
		case 'TableInsertColumnAfter' :
			return FCKTableHandler.InsertColumn( false ) ;
		case 'TableInsertColumnBefore' :
			return FCKTableHandler.InsertColumn( true ) ;
		case 'TableDeleteColumns' :
			return FCKTableHandler.DeleteColumns() ;
		case 'TableInsertCellAfter' :
			return FCKTableHandler.InsertCell( null, false ) ;
		case 'TableInsertCellBefore' :
			return FCKTableHandler.InsertCell( null, true ) ;
		case 'TableDeleteCells' :
			return FCKTableHandler.DeleteCells() ;
		case 'TableMergeCells' :
			return FCKTableHandler.MergeCells() ;
		case 'TableHorizontalSplitCell' :
			return FCKTableHandler.HorizontalSplitCell() ;
		case 'TableVerticalSplitCell' :
			return FCKTableHandler.VerticalSplitCell() ;
		case 'TableDelete' :
			return FCKTableHandler.DeleteTable() ;
		default :
			return alert( FCKLang.UnknownCommand.replace( /%1/g, this.Name ) ) ;
	}
}

FCKTableCommand.prototype.GetState = function()
{
	if ( FCK.EditorDocument != null && FCKSelection.HasAncestorNode( 'TABLE' ) )
	{
		switch ( this.Name )
		{
			case 'TableHorizontalSplitCell' :
			case 'TableVerticalSplitCell' :
				if ( FCKTableHandler.GetSelectedCells().length == 1 )
					return FCK_TRISTATE_OFF ;
				else
					return FCK_TRISTATE_DISABLED ;
			case 'TableMergeCells' :
				if ( FCKTableHandler.CheckIsSelectionRectangular() 
						&& FCKTableHandler.GetSelectedCells().length > 1 )
					return FCK_TRISTATE_OFF ;
				else
					return FCK_TRISTATE_DISABLED ;
			case 'TableMergeRight' :
				return FCKTableHandler.GetMergeRightTarget() ? FCK_TRISTATE_OFF : FCK_TRISTATE_DISABLED ;
			case 'TableMergeDown' :
				return FCKTableHandler.GetMergeDownTarget() ? FCK_TRISTATE_OFF : FCK_TRISTATE_DISABLED ;
			default :
				return FCK_TRISTATE_OFF ;
		}
	}
	else
		return FCK_TRISTATE_DISABLED; 
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * FCKTextColorCommand Class: represents the text color comand. It shows the
 * color selection panel.
 */

// FCKTextColorCommand Constructor
//		type: can be 'ForeColor' or 'BackColor'.
var FCKTextColorCommand = function( type )
{
	this.Name = type == 'ForeColor' ? 'TextColor' : 'BGColor' ;
	this.Type = type ;

	var oWindow ;

	if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
		oWindow = window ;
	else if ( FCK.ToolbarSet._IFrame )
		oWindow = FCKTools.GetElementWindow( FCK.ToolbarSet._IFrame ) ;
	else
		oWindow = window.parent ;

	this._Panel = new FCKPanel( oWindow ) ;
	this._Panel.AppendStyleSheet( FCKConfig.SkinPath + 'fck_editor.css' ) ;
	this._Panel.MainNode.className = 'FCK_Panel' ;
	this._CreatePanelBody( this._Panel.Document, this._Panel.MainNode ) ;

	FCKTools.DisableSelection( this._Panel.Document.body ) ;
}

FCKTextColorCommand.prototype.Execute = function( panelX, panelY, relElement )
{
	// Show the Color Panel at the desired position.
	this._Panel.Show( panelX, panelY, relElement ) ;
}

FCKTextColorCommand.prototype.SetColor = function( color )
{
	FCKUndo.SaveUndoStep() ;

	var style = FCKStyles.GetStyle( '_FCK_' +
		( this.Type == 'ForeColor' ? 'Color' : 'BackColor' ) ) ;

	if ( !color || color.length == 0 )
		FCK.Styles.RemoveStyle( style ) ;
	else
	{
		style.SetVariable( 'Color', color ) ;
		FCKStyles.ApplyStyle( style ) ;
	}

	FCKUndo.SaveUndoStep() ;

	FCK.Focus() ;
	FCK.Events.FireEvent( 'OnSelectionChange' ) ;
}

FCKTextColorCommand.prototype.GetState = function()
{
	return FCK_TRISTATE_OFF ;
}

function FCKTextColorCommand_OnMouseOver()
{
	this.className = 'ColorSelected' ;
}

function FCKTextColorCommand_OnMouseOut()
{
	this.className = 'ColorDeselected' ;
}

function FCKTextColorCommand_OnClick( ev, command, color )
{
	this.className = 'ColorDeselected' ;
	command.SetColor( color ) ;
	command._Panel.Hide() ;
}

function FCKTextColorCommand_AutoOnClick( ev, command )
{
	this.className = 'ColorDeselected' ;
	command.SetColor( '' ) ;
	command._Panel.Hide() ;
}

function FCKTextColorCommand_MoreOnClick( ev, command )
{
	this.className = 'ColorDeselected' ;
	command._Panel.Hide() ;
	FCKDialog.OpenDialog( 'FCKDialog_Color', FCKLang.DlgColorTitle, 'dialog/fck_colorselector.html', 400, 330, FCKTools.Hitch(command, 'SetColor') ) ;
}

FCKTextColorCommand.prototype._CreatePanelBody = function( targetDocument, targetDiv )
{
	function CreateSelectionDiv()
	{
		var oDiv = targetDocument.createElement( "DIV" ) ;
		oDiv.className = 'ColorDeselected' ;
		FCKTools.AddEventListenerEx( oDiv, 'mouseover', FCKTextColorCommand_OnMouseOver ) ;
		FCKTools.AddEventListenerEx( oDiv, 'mouseout', FCKTextColorCommand_OnMouseOut ) ;

		return oDiv ;
	}

	// Create the Table that will hold all colors.
	var oTable = targetDiv.appendChild( targetDocument.createElement( "TABLE" ) ) ;
	oTable.className = 'ForceBaseFont' ;		// Firefox 1.5 Bug.
	oTable.style.tableLayout = 'fixed' ;
	oTable.cellPadding = 0 ;
	oTable.cellSpacing = 0 ;
	oTable.border = 0 ;
	oTable.width = 150 ;

	var oCell = oTable.insertRow(-1).insertCell(-1) ;
	oCell.colSpan = 8 ;

	// Create the Button for the "Automatic" color selection.
	var oDiv = oCell.appendChild( CreateSelectionDiv() ) ;
	oDiv.innerHTML =
		'<table cellspacing="0" cellpadding="0" width="100%" border="0">\
			<tr>\
				<td><div class="ColorBoxBorder"><div class="ColorBox" style="background-color: #000000"></div></div></td>\
				<td nowrap width="100%" align="center">' + FCKLang.ColorAutomatic + '</td>\
			</tr>\
		</table>' ;

	FCKTools.AddEventListenerEx( oDiv, 'click', FCKTextColorCommand_AutoOnClick, this ) ;

	// Dirty hack for Opera, Safari and Firefox 3.
	if ( !FCKBrowserInfo.IsIE )
		oDiv.style.width = '96%' ;

	// Create an array of colors based on the configuration file.
	var aColors = FCKConfig.FontColors.toString().split(',') ;

	// Create the colors table based on the array.
	var iCounter = 0 ;
	while ( iCounter < aColors.length )
	{
		var oRow = oTable.insertRow(-1) ;

		for ( var i = 0 ; i < 8 ; i++, iCounter++ )
		{
			// The div will be created even if no more colors are available.
			// Extra divs will be hidden later in the code. (#1597)
			if ( iCounter < aColors.length )
			{
				var colorParts = aColors[iCounter].split('/') ;
				var colorValue = '#' + colorParts[0] ;
				var colorName = colorParts[1] || colorValue ;
			}

			oDiv = oRow.insertCell(-1).appendChild( CreateSelectionDiv() ) ;
			oDiv.innerHTML = '<div class="ColorBoxBorder"><div class="ColorBox" style="background-color: ' + colorValue + '"></div></div>' ;

			if ( iCounter >= aColors.length )
				oDiv.style.visibility = 'hidden' ;
			else
				FCKTools.AddEventListenerEx( oDiv, 'click', FCKTextColorCommand_OnClick, [ this, colorName ] ) ;
		}
	}

	// Create the Row and the Cell for the "More Colors..." button.
	if ( FCKConfig.EnableMoreFontColors )
	{
		oCell = oTable.insertRow(-1).insertCell(-1) ;
		oCell.colSpan = 8 ;

		oDiv = oCell.appendChild( CreateSelectionDiv() ) ;
		oDiv.innerHTML = '<table width="100%" cellpadding="0" cellspacing="0" border="0"><tr><td nowrap align="center">' + FCKLang.ColorMoreColors + '</td></tr></table>' ;

		FCKTools.AddEventListenerEx( oDiv, 'click', FCKTextColorCommand_MoreOnClick, this ) ;
	}

	// Dirty hack for Opera, Safari and Firefox 3.
	if ( !FCKBrowserInfo.IsIE )
		oDiv.style.width = '96%' ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Definition of other commands that are not available internaly in the
 * browser (see FCKNamedCommand).
 */

// ### General Dialog Box Commands.
var FCKDialogCommand = function( name, title, url, width, height, getStateFunction, getStateParam )
{
	this.Name	= name ;
	this.Title	= title ;
	this.Url	= url ;
	this.Width	= width ;
	this.Height	= height ;

	this.GetStateFunction	= getStateFunction ;
	this.GetStateParam		= getStateParam ;

	this.Resizable = false ;
}

FCKDialogCommand.prototype.Execute = function()
{
	FCKDialog.OpenDialog( 'FCKDialog_' + this.Name , this.Title, this.Url, this.Width, this.Height, null, null, this.Resizable ) ;
}

FCKDialogCommand.prototype.GetState = function()
{
	if ( this.GetStateFunction )
		return this.GetStateFunction( this.GetStateParam ) ;
	else
		return FCK_TRISTATE_OFF ;
}

// Generic Undefined command (usually used when a command is under development).
var FCKUndefinedCommand = function()
{
	this.Name = 'Undefined' ;
}

FCKUndefinedCommand.prototype.Execute = function()
{
	alert( FCKLang.NotImplemented ) ;
}

FCKUndefinedCommand.prototype.GetState = function()
{
	return FCK_TRISTATE_OFF ;
}


// ### FormatBlock
var FCKFormatBlockCommand = function()
{}

FCKFormatBlockCommand.prototype = 
{
	Name : 'FormatBlock',
	
	Execute : FCKStyleCommand.prototype.Execute,
	
	GetState : function()
	{
		return FCK.EditorDocument ? FCK_TRISTATE_OFF : FCK_TRISTATE_DISABLED ;
	}
};

// ### FontName

var FCKFontNameCommand = function()
{}

FCKFontNameCommand.prototype = 
{
	Name		: 'FontName',
	Execute		: FCKStyleCommand.prototype.Execute,
	GetState	: FCKFormatBlockCommand.prototype.GetState
};

// ### FontSize
var FCKFontSizeCommand = function()
{}

FCKFontSizeCommand.prototype = 
{
	Name		: 'FontSize',
	Execute		: FCKStyleCommand.prototype.Execute,
	GetState	: FCKFormatBlockCommand.prototype.GetState
};

// ### Preview
var FCKPreviewCommand = function()
{
	this.Name = 'Preview' ;
}

FCKPreviewCommand.prototype.Execute = function()
{
     FCK.Preview() ;
}

FCKPreviewCommand.prototype.GetState = function()
{
	return FCK_TRISTATE_OFF ;
}

// ### Save
var FCKSaveCommand = function()
{
	this.Name = 'Save' ;
}

FCKSaveCommand.prototype.Execute = function()
{
	// Get the linked field form.
	var oForm = FCK.GetParentForm() ;

	if ( typeof( oForm.onsubmit ) == 'function' )
	{
		var bRet = oForm.onsubmit() ;
		if ( bRet != null && bRet === false )
			return ;
	}

	// Submit the form.
	// If there's a button named "submit" then the form.submit() function is masked and
	// can't be called in Mozilla, so we call the click() method of that button.
	if ( typeof( oForm.submit ) == 'function' )
		oForm.submit() ;
	else
		oForm.submit.click() ;
}

FCKSaveCommand.prototype.GetState = function()
{
	return FCK_TRISTATE_OFF ;
}

// ### NewPage
var FCKNewPageCommand = function()
{
	this.Name = 'NewPage' ;
}

FCKNewPageCommand.prototype.Execute = function()
{
	FCKUndo.SaveUndoStep() ;
	FCK.SetData( '' ) ;
	FCKUndo.Typing = true ;
	FCK.Focus() ;
}

FCKNewPageCommand.prototype.GetState = function()
{
	return FCK_TRISTATE_OFF ;
}

// ### Source button
var FCKSourceCommand = function()
{
	this.Name = 'Source' ;
}

FCKSourceCommand.prototype.Execute = function()
{
	if ( FCKConfig.SourcePopup )	// Until v2.2, it was mandatory for FCKBrowserInfo.IsGecko.
	{
		var iWidth	= FCKConfig.ScreenWidth * 0.65 ;
		var iHeight	= FCKConfig.ScreenHeight * 0.65 ;
		FCKDialog.OpenDialog( 'FCKDialog_Source', FCKLang.Source, 'dialog/fck_source.html', iWidth, iHeight, null, null, true ) ;
	}
	else
	    FCK.SwitchEditMode() ;
}

FCKSourceCommand.prototype.GetState = function()
{
	return ( FCK.EditMode == FCK_EDITMODE_WYSIWYG ? FCK_TRISTATE_OFF : FCK_TRISTATE_ON ) ;
}

// ### Undo
var FCKUndoCommand = function()
{
	this.Name = 'Undo' ;
}

FCKUndoCommand.prototype.Execute = function()
{
	FCKUndo.Undo() ;
}

FCKUndoCommand.prototype.GetState = function()
{
	return ( FCKUndo.CheckUndoState() ? FCK_TRISTATE_OFF : FCK_TRISTATE_DISABLED ) ;
}

// ### Redo
var FCKRedoCommand = function()
{
	this.Name = 'Redo' ;
}

FCKRedoCommand.prototype.Execute = function()
{
	FCKUndo.Redo() ;
}

FCKRedoCommand.prototype.GetState = function()
{
	return ( FCKUndo.CheckRedoState() ? FCK_TRISTATE_OFF : FCK_TRISTATE_DISABLED ) ;
}

// ### Page Break
var FCKPageBreakCommand = function()
{
	this.Name = 'PageBreak' ;
}

FCKPageBreakCommand.prototype.Execute = function()
{
	// Take an undo snapshot before changing the document
	FCKUndo.SaveUndoStep() ;

//	var e = FCK.EditorDocument.createElement( 'CENTER' ) ;
//	e.style.pageBreakAfter = 'always' ;

	// Tidy was removing the empty CENTER tags, so the following solution has
	// been found. It also validates correctly as XHTML 1.0 Strict.
	var e = FCK.EditorDocument.createElement( 'DIV' ) ;
	e.style.pageBreakAfter = 'always' ;
	e.innerHTML = '<span style="DISPLAY:none">&nbsp;</span>' ;

	var oFakeImage = FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage( 'FCK__PageBreak', e ) ;
	var oRange = new FCKDomRange( FCK.EditorWindow ) ;
	oRange.MoveToSelection() ;
	var oSplitInfo = oRange.SplitBlock() ;
	if ( oSplitInfo.NextBlock )
		oSplitInfo.NextBlock.parentNode.insertBefore( oFakeImage, oSplitInfo.NextBlock ) ;
	else
		oSplitInfo.PreviousBlock.parentNode.insertBefore( oFakeImage, oSplitInfo.PreviousBlock.nextSibling ) ;

	FCK.Events.FireEvent( 'OnSelectionChange' ) ;
}

FCKPageBreakCommand.prototype.GetState = function()
{
	return 0 ; // FCK_TRISTATE_OFF
}

// FCKUnlinkCommand - by Johnny Egeland (johnny@coretrek.com)
var FCKUnlinkCommand = function()
{
	this.Name = 'Unlink' ;
}

FCKUnlinkCommand.prototype.Execute = function()
{
	// Take an undo snapshot before changing the document
	FCKUndo.SaveUndoStep() ;

	if ( FCKBrowserInfo.IsGeckoLike )
	{
		var oLink = FCK.Selection.MoveToAncestorNode( 'A' ) ;
		// The unlink command can generate a span in Firefox, so let's do it our way. See #430
		if ( oLink )
			FCKTools.RemoveOuterTags( oLink ) ;

		return ;
	}
	
	FCK.ExecuteNamedCommand( this.Name ) ;
}

FCKUnlinkCommand.prototype.GetState = function()
{
	var state = FCK.GetNamedCommandState( this.Name ) ;

	// Check that it isn't an anchor
	if ( state == FCK_TRISTATE_OFF && FCK.EditMode == FCK_EDITMODE_WYSIWYG )
	{
		var oLink = FCKSelection.MoveToAncestorNode( 'A' ) ;
		var bIsAnchor = ( oLink && oLink.name.length > 0 && oLink.href.length == 0 ) ;
		if ( bIsAnchor )
			state = FCK_TRISTATE_DISABLED ;
	}

	return state ;
}

// FCKSelectAllCommand
var FCKSelectAllCommand = function()
{
	this.Name = 'SelectAll' ;
}

FCKSelectAllCommand.prototype.Execute = function()
{
	if ( FCK.EditMode == FCK_EDITMODE_WYSIWYG )
	{
		FCK.ExecuteNamedCommand( 'SelectAll' ) ;
	}
	else
	{
		// Select the contents of the textarea
		var textarea = FCK.EditingArea.Textarea ;
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
		{
			textarea.createTextRange().execCommand( 'SelectAll' ) ;
		}
		else
		{
			textarea.selectionStart = 0 ;
			textarea.selectionEnd = textarea.value.length ;
		}
		textarea.focus() ;
	}
}

FCKSelectAllCommand.prototype.GetState = function()
{
	return FCK_TRISTATE_OFF ;
}

// FCKPasteCommand
var FCKPasteCommand = function()
{
	this.Name = 'Paste' ;
}

FCKPasteCommand.prototype =
{
	Execute : function()
	{
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			FCK.Paste() ;
		else
			FCK.ExecuteNamedCommand( 'Paste' ) ;
	},

	GetState : function()
	{
		return FCK.GetNamedCommandState( 'Paste' ) ;
	}
} ;

// FCKRuleCommand
var FCKRuleCommand = function()
{
	this.Name = 'Rule' ;
}

FCKRuleCommand.prototype =
{
	Execute : function()
	{
		FCKUndo.SaveUndoStep() ;
		FCK.InsertElement( 'hr' ) ;
	},

	GetState : function()
	{
		return FCK.GetNamedCommandState( 'InsertHorizontalRule' ) ;
	}
} ;

// FCKCopyCommand
var FCKCopyCommand = function()
{
	this.Name = 'Copy' ;
}

FCKCopyCommand.prototype = 
{
	Execute : function()
	{
		FCK.ExecuteNamedCommand( this.Name ) ;
	},

	GetState : function()
	{
		// Strangely, the cut command happens to have the correct states for both Copy and Cut in all browsers.
		return FCK.GetNamedCommandState( 'Cut' ) ;
	}
};

var FCKAnchorDeleteCommand = function()
{
	this.Name = 'AnchorDelete' ;
}

FCKAnchorDeleteCommand.prototype = 
{
	Execute : function()
	{
		if (FCK.Selection.GetType() == 'Control')
		{
			FCK.Selection.Delete();
		}
		else
		{
			var oFakeImage = FCK.Selection.GetSelectedElement() ;
			if ( oFakeImage )
			{
				if ( oFakeImage.tagName == 'IMG' && oFakeImage.getAttribute('_fckanchor') )
					oAnchor = FCK.GetRealElement( oFakeImage ) ;
				else
					oFakeImage = null ;
			}

			//Search for a real anchor
			if ( !oFakeImage )
			{
				oAnchor = FCK.Selection.MoveToAncestorNode( 'A' ) ;
				if ( oAnchor )
					FCK.Selection.SelectNode( oAnchor ) ;
			}

			// If it's also a link, then just remove the name and exit
			if ( oAnchor.href.length != 0 )
			{
				oAnchor.removeAttribute( 'name' ) ;
				// Remove temporary class for IE
				if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
					oAnchor.className = oAnchor.className.replace( FCKRegexLib.FCK_Class, '' ) ;
				return ;
			}

			// We need to remove the anchor
			// If we got a fake image, then just remove it and we're done
			if ( oFakeImage )
			{
				oFakeImage.parentNode.removeChild( oFakeImage ) ;
				return ;
			}
			// Empty anchor, so just remove it
			if ( oAnchor.innerHTML.length == 0 )
			{
				oAnchor.parentNode.removeChild( oAnchor ) ;
				return ;
			}
			// Anchor with content, leave the content
			FCKTools.RemoveOuterTags( oAnchor ) ;
		}
		if ( FCKBrowserInfo.IsGecko )
			FCK.Selection.Collapse( true ) ;
	},

	GetState : function()
	{
		return FCK.GetNamedCommandState( 'Unlink') ;
	}
};
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Defines some constants used by the editor. These constants are also
 * globally available in the page where the editor is placed.
 */

// Editor Instance Status.
var FCK_STATUS_NOTLOADED	= window.parent.FCK_STATUS_NOTLOADED	= 0 ;
var FCK_STATUS_ACTIVE		= window.parent.FCK_STATUS_ACTIVE		= 1 ;
var FCK_STATUS_COMPLETE		= window.parent.FCK_STATUS_COMPLETE		= 2 ;

// Tristate Operations.
var FCK_TRISTATE_OFF		= window.parent.FCK_TRISTATE_OFF		= 0 ;
var FCK_TRISTATE_ON			= window.parent.FCK_TRISTATE_ON			= 1 ;
var FCK_TRISTATE_DISABLED	= window.parent.FCK_TRISTATE_DISABLED	= -1 ;

// For unknown values.
var FCK_UNKNOWN				= window.parent.FCK_UNKNOWN				= -9 ;

// Toolbar Items Style.
var FCK_TOOLBARITEM_ONLYICON	= window.parent.FCK_TOOLBARITEM_ONLYICON	= 0 ;
var FCK_TOOLBARITEM_ONLYTEXT	= window.parent.FCK_TOOLBARITEM_ONLYTEXT	= 1 ;
var FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT	= window.parent.FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT	= 2 ;

// Edit Mode
var FCK_EDITMODE_WYSIWYG	= window.parent.FCK_EDITMODE_WYSIWYG	= 0 ;
var FCK_EDITMODE_SOURCE		= window.parent.FCK_EDITMODE_SOURCE		= 1 ;

var FCK_IMAGES_PATH = 'images/' ;		// Check usage.
var FCK_SPACER_PATH = 'images/spacer.gif' ;

var CTRL	= 1000 ;
var SHIFT	= 2000 ;
var ALT		= 4000 ;

var FCK_STYLE_BLOCK		= 0 ;
var FCK_STYLE_INLINE	= 1 ;
var FCK_STYLE_OBJECT	= 2 ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Create the FCKeditorAPI object that is available as a global object in
 * the page where the editor is placed in.
 */

var FCKeditorAPI ;

function InitializeAPI()
{
	var oParentWindow = window.parent ;

	if ( !( FCKeditorAPI = oParentWindow.FCKeditorAPI ) )
	{
		// Make the FCKeditorAPI object available in the parent window. Use
		// eval so this core runs in the parent's scope and so it will still be
		// available if the editor instance is removed ("Can't execute code
		// from a freed script" error).

		// Note: we check the existence of oEditor.GetParentForm because some external 
		// code (like JSON) can extend the Object prototype and we get then extra oEditor 
		// objects that aren't really FCKeditor instances.
		var sScript =
			'var FCKeditorAPI = {' +
				'Version : "2.5",' +
				'VersionBuild : "17352",' +
				'__Instances : new Object(),' +

				'GetInstance : function( name )' +
				'{' +
					'return this.__Instances[ name ];' +
				'},' +

				'_FormSubmit : function()' +
				'{' +
					'for ( var name in FCKeditorAPI.__Instances )' +
					'{' +
						'var oEditor = FCKeditorAPI.__Instances[ name ] ;' +
						'if ( oEditor.GetParentForm && oEditor.GetParentForm() == this )' +
							'oEditor.UpdateLinkedField() ;' +
					'}' +
					'this._FCKOriginalSubmit() ;' +
				'},' +

				'_FunctionQueue	: {' +
					'Functions : new Array(),' +
					'IsRunning : false,' +

					'Add : function( f )' +
					'{' +
						'this.Functions.push( f );' +
						'if ( !this.IsRunning )' +
							'this.StartNext();' +
					'},' +

					'StartNext : function()' +
					'{' +
						'var aQueue = this.Functions ;' +
						'if ( aQueue.length > 0 )' +
						'{' +
							'this.IsRunning = true;' +
							'aQueue[0].call();' +
						'}' +
						'else ' +
							'this.IsRunning = false;' +
					'},' +

					'Remove : function( f )' +
					'{' +
						'var aQueue = this.Functions;' +
						'var i = 0, fFunc;' +
						'while( (fFunc = aQueue[ i ]) )' +
						'{' +
							'if ( fFunc == f )' +
								'aQueue.splice( i,1 );' +
							'i++ ;' +
						'}' +
						'this.StartNext();' +
					'}' +
				'}' +
			'}' ;

		// In IE, the "eval" function is not always available (it works with
		// the JavaScript samples, but not with the ASP ones, for example).
		// So, let's use the execScript instead.
		if ( oParentWindow.execScript )
			oParentWindow.execScript( sScript, 'JavaScript' ) ;
		else
		{
			if ( FCKBrowserInfo.IsGecko10 )
			{
				// FF 1.0.4 gives an error with the request bellow. The
				// following seams to work well.
				eval.call( oParentWindow, sScript ) ;
			}
			else if ( FCKBrowserInfo.IsSafari || FCKBrowserInfo.IsGecko19 )
			{
				// oParentWindow.eval in Safari and Gran Paradiso executes in the calling window
				// environment, instead of the parent one. The following should make it work.
				var oParentDocument = oParentWindow.document ;
				var eScript = oParentDocument.createElement('script') ;
				eScript.appendChild( oParentDocument.createTextNode( sScript ) ) ;
				oParentDocument.documentElement.appendChild( eScript ) ;
			}
			else
				oParentWindow.eval( sScript ) ;
		}

		FCKeditorAPI = oParentWindow.FCKeditorAPI ;
	}

	// Add the current instance to the FCKeditorAPI's instances collection.
	FCKeditorAPI.__Instances[ FCK.Name ] = FCK ;
}

// Attach to the form onsubmit event and to the form.submit().
function _AttachFormSubmitToAPI()
{
	// Get the linked field form.
	var oForm = FCK.GetParentForm() ;

	if ( oForm )
	{
		// Attach to the onsubmit event.
		FCKTools.AddEventListener( oForm, 'submit', FCK.UpdateLinkedField ) ;

		// IE sees oForm.submit function as an 'object'.
		if ( !oForm._FCKOriginalSubmit && ( typeof( oForm.submit ) == 'function' || ( !oForm.submit.tagName && !oForm.submit.length ) ) )
		{
			// Save the original submit.
			oForm._FCKOriginalSubmit = oForm.submit ;

			// Create our replacement for the submit.
			oForm.submit = FCKeditorAPI._FormSubmit ;
		}
	}
}

function FCKeditorAPI_Cleanup()
{
	if ( ! window.FCKUnloadFlag )
		return ;
	delete FCKeditorAPI.__Instances[ FCK.Name ] ;
}
function FCKeditorAPI_ConfirmCleanup()
{
	window.FCKUnloadFlag = true ;
}
FCKTools.AddEventListener( window, 'unload', FCKeditorAPI_Cleanup ) ;	
FCKTools.AddEventListener( window, 'beforeunload', FCKeditorAPI_ConfirmCleanup) ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Extensions to the JavaScript Core.
 *
 * All custom extensions functions are PascalCased to differ from the standard
 * camelCased ones.
 */

String.prototype.Contains = function( textToCheck )
{
	return ( this.indexOf( textToCheck ) > -1 ) ;
}

String.prototype.Equals = function()
{
	var aArgs = arguments ;

	// The arguments could also be a single array.
	if ( aArgs.length == 1 && aArgs[0].pop )
		aArgs = aArgs[0] ;

	for ( var i = 0 ; i < aArgs.length ; i++ )
	{
		if ( this == aArgs[i] )
			return true ;
	}
	return false ;
}

String.prototype.IEquals = function()
{
	var thisUpper = this.toUpperCase() ;

	var aArgs = arguments ;

	// The arguments could also be a single array.
	if ( aArgs.length == 1 && aArgs[0].pop )
		aArgs = aArgs[0] ;

	for ( var i = 0 ; i < aArgs.length ; i++ )
	{
		if ( thisUpper == aArgs[i].toUpperCase() )
			return true ;
	}
	return false ;
}

String.prototype.ReplaceAll = function( searchArray, replaceArray )
{
	var replaced = this ;

	for ( var i = 0 ; i < searchArray.length ; i++ )
	{
		replaced = replaced.replace( searchArray[i], replaceArray[i] ) ;
	}

	return replaced ;
}

String.prototype.StartsWith = function( value )
{
	return ( this.substr( 0, value.length ) == value ) ;
}

// Extends the String object, creating a "EndsWith" method on it.
String.prototype.EndsWith = function( value, ignoreCase )
{
	var L1 = this.length ;
	var L2 = value.length ;

	if ( L2 > L1 )
		return false ;

	if ( ignoreCase )
	{
		var oRegex = new RegExp( value + '$' , 'i' ) ;
		return oRegex.test( this ) ;
	}
	else
		return ( L2 == 0 || this.substr( L1 - L2, L2 ) == value ) ;
}

String.prototype.Remove = function( start, length )
{
	var s = '' ;

	if ( start > 0 )
		s = this.substring( 0, start ) ;

	if ( start + length < this.length )
		s += this.substring( start + length , this.length ) ;

	return s ;
}

String.prototype.Trim = function()
{
	// We are not using \s because we don't want "non-breaking spaces to be caught".
	return this.replace( /(^[ \t\n\r]*)|([ \t\n\r]*$)/g, '' ) ;
}

String.prototype.LTrim = function()
{
	// We are not using \s because we don't want "non-breaking spaces to be caught".
	return this.replace( /^[ \t\n\r]*/g, '' ) ;
}

String.prototype.RTrim = function()
{
	// We are not using \s because we don't want "non-breaking spaces to be caught".
	return this.replace( /[ \t\n\r]*$/g, '' ) ;
}

String.prototype.ReplaceNewLineChars = function( replacement )
{
	return this.replace( /\n/g, replacement ) ;
}

String.prototype.Replace = function( regExp, replacement, thisObj )
{
	if ( typeof replacement == 'function' )
	{
		return this.replace( regExp, 
			function() 
			{ 
				return replacement.apply( thisObj || this, arguments ) ; 
			} ) ;
	}
	else
		return this.replace( regExp, replacement ) ;
}

Array.prototype.AddItem = function( item )
{
	var i = this.length ;
	this[ i ] = item ;
	return i ;
}

Array.prototype.IndexOf = function( value )
{
	for ( var i = 0 ; i < this.length ; i++ )
	{
		if ( this[i] == value )
			return i ;
	}
	return -1 ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This is a utility object which can be used to load specific components of
 * FCKeditor, including all dependencies.
 */

var FCK_GENERIC = 1 ;
var FCK_GENERIC_SPECIFIC = 2 ;
var FCK_SPECIFIC = 3 ;

var FCKScriptLoader = new Object() ;
FCKScriptLoader.FCKeditorPath = '/fckeditor/' ;

FCKScriptLoader._Scripts = new Object() ;
FCKScriptLoader._LoadedScripts = new Object() ;

FCKScriptLoader._IsIE = (/msie/).test( navigator.userAgent.toLowerCase() ) ;

FCKScriptLoader.Load = function( scriptName )
{
	// Check if the script has already been loaded.
	if ( scriptName in FCKScriptLoader._LoadedScripts )
		return ;

	var oScriptInfo = this._Scripts[ scriptName ] ;

	if ( !oScriptInfo )
	{
		alert( 'FCKScriptLoader: The script "' + scriptName + '" could not be loaded' ) ;
		return ;
	}

	for ( var i = 0 ; i < oScriptInfo.Dependency.length ; i++ )
	{
		this.Load( oScriptInfo.Dependency[i] ) ;
	}

	var sBaseScriptName = oScriptInfo.BasePath + scriptName.toLowerCase() ;

	if ( oScriptInfo.Compatibility == FCK_GENERIC || oScriptInfo.Compatibility == FCK_GENERIC_SPECIFIC )
		this._LoadScript( sBaseScriptName + '.js' ) ;

	if ( oScriptInfo.Compatibility == FCK_SPECIFIC || oScriptInfo.Compatibility == FCK_GENERIC_SPECIFIC )
	{
		if ( this._IsIE )
			this._LoadScript( sBaseScriptName + '_ie.js' ) ;
		else
			this._LoadScript( sBaseScriptName + '_gecko.js' ) ;
	}

	FCKScriptLoader._LoadedScripts[ scriptName ] = true ;
}

FCKScriptLoader._LoadScript = function( scriptPathFromSource )
{
	document.write( '<script type="text/javascript" src="' + this.FCKeditorPath + 'editor/_source/' + scriptPathFromSource + '"><\/script>' ) ;
}

FCKScriptLoader.AddScript = function( scriptName, scriptBasePath, dependency, compatibility )
{
	this._Scripts[ scriptName ] =
	{
		BasePath : scriptBasePath || '',
		Dependency : dependency || [],
		Compatibility : compatibility || FCK_GENERIC
	} ;
}

/*
 * ####################################
 * ### Scripts Definition List
 */

FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKConstants' ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKJSCoreExtensions' ) ;

FCKScriptLoader.AddScript( 'FCK_Xhtml10Transitional', '../dtd/' ) ;

FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKDataProcessor'	, 'classes/'	, ['FCKConfig','FCKBrowserInfo','FCKRegexLib','FCKXHtml'] ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKDocumentFragment', 'classes/'	, ['FCKDomTools'], FCK_SPECIFIC ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKDomRange'		, 'classes/'	, ['FCKBrowserInfo','FCKJSCoreExtensions','FCKW3CRange','FCKElementPath','FCKDomTools','FCKTools','FCKDocumentFragment'], FCK_GENERIC_SPECIFIC ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKDomRangeIterator', 'classes/'	, ['FCKDomRange','FCKListsLib'], FCK_GENERIC ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKElementPath'		, 'classes/'	, ['FCKListsLib'], FCK_GENERIC ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKEnterKey'		, 'classes/'	, ['FCKDomRange','FCKDomTools','FCKTools','FCKKeystrokeHandler','FCKListHandler'], FCK_GENERIC ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKPanel'			, 'classes/'	, ['FCKBrowserInfo','FCKConfig','FCKTools'], FCK_GENERIC ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKImagePreloader'	, 'classes/' ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKKeystrokeHandler', 'classes/'	, ['FCKConstants','FCKBrowserInfo','FCKTools'], FCK_GENERIC ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKStyle'			, 'classes/'	, ['FCKConstants','FCKDomRange','FCKDomRangeIterator','FCKDomTools','FCKListsLib','FCK_Xhtml10Transitional'], FCK_GENERIC ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKW3CRange'		, 'classes/'	, ['FCKDomTools','FCKTools','FCKDocumentFragment'], FCK_GENERIC ) ;

FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKBrowserInfo'		, 'internals/'	, ['FCKJSCoreExtensions'] ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKCodeFormatter'	, 'internals/' ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKConfig'			, 'internals/'	, ['FCKBrowserInfo','FCKConstants'] ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKDebug'			, 'internals/'	, ['FCKConfig'] ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKDomTools'		, 'internals/'	, ['FCKJSCoreExtensions','FCKBrowserInfo','FCKTools'], FCK_GENERIC ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKListsLib'		, 'internals/' ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKListHandler'		, 'internals/'	, ['FCKConfig', 'FCKDocumentFragment', 'FCKJSCoreExtensions','FCKDomTools'], FCK_GENERIC ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKRegexLib'		, 'internals/' ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKStyles'			, 'internals/'	, ['FCKConfig', 'FCKDocumentFragment', 'FCKDomRange','FCKDomTools','FCKElementPath','FCKTools'], FCK_GENERIC ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKTools'			, 'internals/'	, ['FCKJSCoreExtensions','FCKBrowserInfo'], FCK_GENERIC_SPECIFIC ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKXHtml'			, 'internals/'	, ['FCKBrowserInfo','FCKCodeFormatter','FCKConfig','FCKDomTools','FCKListsLib','FCKRegexLib','FCKTools','FCKXHtmlEntities'], FCK_GENERIC_SPECIFIC ) ;
FCKScriptLoader.AddScript( 'FCKXHtmlEntities'	, 'internals/'	, ['FCKConfig'] ) ;

// ####################################
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Creation and initialization of the "FCK" object. This is the main object
 * that represents an editor instance.
 */

// FCK represents the active editor instance.
var FCK =
{
	Name			: FCKURLParams[ 'InstanceName' ],
	Status			: FCK_STATUS_NOTLOADED,
	EditMode		: FCK_EDITMODE_WYSIWYG,
	Toolbar			: null,
	HasFocus		: false,
	DataProcessor	: new FCKDataProcessor(),

	AttachToOnSelectionChange : function( functionPointer )
	{
		this.Events.AttachEvent( 'OnSelectionChange', functionPointer ) ;
	},

	GetLinkedFieldValue : function()
	{
		return this.LinkedField.value ;
	},

	GetParentForm : function()
	{
		return this.LinkedField.form ;
	} ,

	// # START : IsDirty implementation

	StartupValue : '',

	IsDirty : function()
	{
		if ( this.EditMode == FCK_EDITMODE_SOURCE )
			return ( this.StartupValue != this.EditingArea.Textarea.value ) ;
		else
		{
			// It can happen switching between design and source mode in Gecko
			if ( ! this.EditorDocument )
				return false ;

			return ( this.StartupValue != this.EditorDocument.body.innerHTML ) ;
		}
	},

	ResetIsDirty : function()
	{
		if ( this.EditMode == FCK_EDITMODE_SOURCE )
			this.StartupValue = this.EditingArea.Textarea.value ;
		else if ( this.EditorDocument.body )
			this.StartupValue = this.EditorDocument.body.innerHTML ;
	},

	// # END : IsDirty implementation

	StartEditor : function()
	{
		this.TempBaseTag = FCKConfig.BaseHref.length > 0 ? '<base href="' + FCKConfig.BaseHref + '" _fcktemp="true"></base>' : '' ;

		// Setup the keystroke handler.
		var oKeystrokeHandler = FCK.KeystrokeHandler = new FCKKeystrokeHandler() ;
		oKeystrokeHandler.OnKeystroke = _FCK_KeystrokeHandler_OnKeystroke ;

		// Set the config keystrokes.
		oKeystrokeHandler.SetKeystrokes( FCKConfig.Keystrokes ) ;

		// In IE7, if the editor tries to access the clipboard by code, a dialog is
		// shown to the user asking if the application is allowed to access or not.
		// Due to the IE implementation of it, the KeystrokeHandler will not work
		//well in this case, so we must leave the pasting keys to have their default behavior.
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE7 )
		{
			if ( ( CTRL + 86 /*V*/ ) in oKeystrokeHandler.Keystrokes )
				oKeystrokeHandler.SetKeystrokes( [ CTRL + 86, true ] ) ;

			if ( ( SHIFT + 45 /*INS*/ ) in oKeystrokeHandler.Keystrokes )
				oKeystrokeHandler.SetKeystrokes( [ SHIFT + 45, true ] ) ;
		}

		// Retain default behavior for Ctrl-Backspace. (Bug #362)
		oKeystrokeHandler.SetKeystrokes( [ CTRL + 8, true ] ) ;

		this.EditingArea = new FCKEditingArea( document.getElementById( 'xEditingArea' ) ) ;
		this.EditingArea.FFSpellChecker = FCKConfig.FirefoxSpellChecker ;

		// Set the editor's startup contents.
		this.SetData( this.GetLinkedFieldValue(), true ) ;

		// Tab key handling for source mode.
		FCKTools.AddEventListener( document, "keydown", this._TabKeyHandler ) ;

		// Add selection change listeners. They must be attached only once.
		this.AttachToOnSelectionChange( _FCK_PaddingNodeListener ) ;
		if ( FCKBrowserInfo.IsGecko )
			this.AttachToOnSelectionChange( this._ExecCheckEmptyBlock ) ;

	},

	Focus : function()
	{
		FCK.EditingArea.Focus() ;
	},

	SetStatus : function( newStatus )
	{
		this.Status = newStatus ;

		if ( newStatus == FCK_STATUS_ACTIVE )
		{
			FCKFocusManager.AddWindow( window, true ) ;

			if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
				FCKFocusManager.AddWindow( window.frameElement, true ) ;

			// Force the focus in the editor.
			if ( FCKConfig.StartupFocus )
				FCK.Focus() ;
		}

		this.Events.FireEvent( 'OnStatusChange', newStatus ) ;

	},

	// Fixes the body by moving all inline and text nodes to appropriate block
	// elements.
	FixBody : function()
	{
		var sBlockTag = FCKConfig.EnterMode ;

		// In 'br' mode, no fix must be done.
		if ( sBlockTag != 'p' && sBlockTag != 'div' )
			return ;

		var oDocument = this.EditorDocument ;

		if ( !oDocument )
			return ;

		var oBody = oDocument.body ;

		if ( !oBody )
			return ;

		FCKDomTools.TrimNode( oBody ) ;

		var oNode = oBody.firstChild ;
		var oNewBlock ;

		while ( oNode )
		{
			var bMoveNode = false ;

			switch ( oNode.nodeType )
			{
				// Element Node.
				case 1 :
					if ( !FCKListsLib.BlockElements[ oNode.nodeName.toLowerCase() ] && 
							!oNode.getAttribute('_fckfakelement') &&
							oNode.getAttribute('_moz_dirty') == null )
						bMoveNode = true ;
					break ;

				// Text Node.
				case 3 :
					// Ignore space only or empty text.
					if ( oNewBlock || oNode.nodeValue.Trim().length > 0 )
						bMoveNode = true ;
			}

			if ( bMoveNode )
			{
				var oParent = oNode.parentNode ;

				if ( !oNewBlock )
					oNewBlock = oParent.insertBefore( oDocument.createElement( sBlockTag ), oNode ) ;

				oNewBlock.appendChild( oParent.removeChild( oNode ) ) ;

				oNode = oNewBlock.nextSibling ;
			}
			else
			{
				if ( oNewBlock )
				{
					FCKDomTools.TrimNode( oNewBlock ) ;
					oNewBlock = null ;
				}
				oNode = oNode.nextSibling ;
			}
		}

		if ( oNewBlock )
			FCKDomTools.TrimNode( oNewBlock ) ;
	},

	GetData : function( format )
	{
		// We assume that if the user is in source editing, the editor value must
		// represent the exact contents of the source, as the user wanted it to be.
		if ( FCK.EditMode == FCK_EDITMODE_SOURCE )
				return FCK.EditingArea.Textarea.value ;

		this.FixBody() ;

		var oDoc = FCK.EditorDocument ;
		if ( !oDoc )
			return null ;

		var isFullPage = FCKConfig.FullPage ;

		// Call the Data Processor to generate the output data.
		var data = FCK.DataProcessor.ConvertToDataFormat(
			isFullPage ? oDoc.documentElement : oDoc.body,
			!isFullPage,
			FCKConfig.IgnoreEmptyParagraphValue,
			format ) ;

		// Restore protected attributes.
		data = FCK.ProtectEventsRestore( data ) ;

		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			data = data.replace( FCKRegexLib.ToReplace, '$1' ) ;

		if ( isFullPage )
		{
			if ( FCK.DocTypeDeclaration && FCK.DocTypeDeclaration.length > 0 )
				data = FCK.DocTypeDeclaration + '\n' + data ;

			if ( FCK.XmlDeclaration && FCK.XmlDeclaration.length > 0 )
				data = FCK.XmlDeclaration + '\n' + data ;
		}

		return FCKConfig.ProtectedSource.Revert( data ) ;
	},

	UpdateLinkedField : function()
	{
		var value = FCK.GetXHTML( FCKConfig.FormatOutput ) ;

		if ( FCKConfig.HtmlEncodeOutput )
			value = FCKTools.HTMLEncode( value ) ;

		FCK.LinkedField.value = value ;
		FCK.Events.FireEvent( 'OnAfterLinkedFieldUpdate' ) ;
	},

	RegisteredDoubleClickHandlers : new Object(),

	OnDoubleClick : function( element )
	{
		var oHandler = FCK.RegisteredDoubleClickHandlers[ element.tagName ] ;
		if ( oHandler )
			oHandler( element ) ;
	},

	// Register objects that can handle double click operations.
	RegisterDoubleClickHandler : function( handlerFunction, tag )
	{
		FCK.RegisteredDoubleClickHandlers[ tag.toUpperCase() ] = handlerFunction ;
	},

	OnAfterSetHTML : function()
	{
		FCKDocumentProcessor.Process( FCK.EditorDocument ) ;
		FCKUndo.SaveUndoStep() ;

		FCK.Events.FireEvent( 'OnSelectionChange' ) ;
		FCK.Events.FireEvent( 'OnAfterSetHTML' ) ;
	},

	// Saves URLs on links and images on special attributes, so they don't change when
	// moving around.
	ProtectUrls : function( html )
	{
		// <A> href
		html = html.replace( FCKRegexLib.ProtectUrlsA	, '$& _fcksavedurl=$1' ) ;

		// <IMG> src
		html = html.replace( FCKRegexLib.ProtectUrlsImg	, '$& _fcksavedurl=$1' ) ;

		// <AREA> href
		html = html.replace( FCKRegexLib.ProtectUrlsArea	, '$& _fcksavedurl=$1' ) ;

		return html ;
	},

	// Saves event attributes (like onclick) so they don't get executed while
	// editing.
	ProtectEvents : function( html )
	{
		return html.replace( FCKRegexLib.TagsWithEvent, _FCK_ProtectEvents_ReplaceTags ) ;
	},

	ProtectEventsRestore : function( html )
	{
		return html.replace( FCKRegexLib.ProtectedEvents, _FCK_ProtectEvents_RestoreEvents ) ;
	},

	ProtectTags : function( html )
	{
		var sTags = FCKConfig.ProtectedTags ;

		// IE doesn't support <abbr> and it breaks it. Let's protect it.
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			sTags += sTags.length > 0 ? '|ABBR|XML|EMBED' : 'ABBR|XML|EMBED' ;

		var oRegex ;
		if ( sTags.length > 0 )
		{
			oRegex = new RegExp( '<(' + sTags + ')(?!\w|:)', 'gi' ) ;
			html = html.replace( oRegex, '<FCK:$1' ) ;

			oRegex = new RegExp( '<\/(' + sTags + ')>', 'gi' ) ;
			html = html.replace( oRegex, '<\/FCK:$1>' ) ;
		}

		// Protect some empty elements. We must do it separately because the
		// original tag may not contain the closing slash, like <hr>:
		//		- <meta> tags get executed, so if you have a redirect meta, the
		//		  content will move to the target page.
		//		- <hr> may destroy the document structure if not well
		//		  positioned. The trick is protect it here and restore them in
		//		  the FCKDocumentProcessor.
		sTags = 'META' ;
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			sTags += '|HR' ;

		oRegex = new RegExp( '<((' + sTags + ')(?=\\s|>|/)[\\s\\S]*?)/?>', 'gi' ) ;
		html = html.replace( oRegex, '<FCK:$1 />' ) ;

		return html ;
	},

	SetData : function( data, resetIsDirty )
	{
		this.EditingArea.Mode = FCK.EditMode ;

		// If there was an onSelectionChange listener in IE we must remove it to avoid crashes #1498
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE && FCK.EditorDocument )
		{
				FCK.EditorDocument.detachEvent("onselectionchange", Doc_OnSelectionChange ) ;
		}

		if ( FCK.EditMode == FCK_EDITMODE_WYSIWYG )
		{
			// Save the resetIsDirty for later use (async)
			this._ForceResetIsDirty = ( resetIsDirty === true ) ;

			// Protect parts of the code that must remain untouched (and invisible)
			// during editing.
			data = FCKConfig.ProtectedSource.Protect( data ) ;

			// Call the Data Processor to transform the data.
			data = FCK.DataProcessor.ConvertToHtml( data ) ;

			// Fix for invalid self-closing tags (see #152).
			data = data.replace( FCKRegexLib.InvalidSelfCloseTags, '$1></$2>' ) ;

			// Protect event attributes (they could get fired in the editing area).
			data = FCK.ProtectEvents( data ) ;

			// Protect some things from the browser itself.
			data = FCK.ProtectUrls( data ) ;
			data = FCK.ProtectTags( data ) ;

			// Insert the base tag (FCKConfig.BaseHref), if not exists in the source.
			// The base must be the first tag in the HEAD, to get relative
			// links on styles, for example.
			if ( FCK.TempBaseTag.length > 0 && !FCKRegexLib.HasBaseTag.test( data ) )
				data = data.replace( FCKRegexLib.HeadOpener, '$&' + FCK.TempBaseTag ) ;

			// Build the HTML for the additional things we need on <head>.
			var sHeadExtra = '' ;

			if ( !FCKConfig.FullPage )
				sHeadExtra += _FCK_GetEditorAreaStyleTags() ;

			if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
				sHeadExtra += FCK._GetBehaviorsStyle() ;
			else if ( FCKConfig.ShowBorders )
				sHeadExtra += '<link href="' + FCKConfig.FullBasePath + 'css/fck_showtableborders_gecko.css" rel="stylesheet" type="text/css" _fcktemp="true" />' ;

			sHeadExtra += '<link href="' + FCKConfig.FullBasePath + 'css/fck_internal.css" rel="stylesheet" type="text/css" _fcktemp="true" />' ;

			// Attention: do not change it before testing it well (sample07)!
			// This is tricky... if the head ends with <meta ... content type>,
			// Firefox will break. But, it works if we place our extra stuff as
			// the last elements in the HEAD.
			data = data.replace( FCKRegexLib.HeadCloser, sHeadExtra + '$&' ) ;

			// Load the HTML in the editing area.
			this.EditingArea.OnLoad = _FCK_EditingArea_OnLoad ;
			this.EditingArea.Start( data ) ;
		}
		else
		{
			// Remove the references to the following elements, as the editing area
			// IFRAME will be removed.
			FCK.EditorWindow	= null ;
			FCK.EditorDocument	= null ;
			FCKDomTools.PaddingNode = null ;

			this.EditingArea.OnLoad = null ;
			this.EditingArea.Start( data ) ;

			// Enables the context menu in the textarea.
			this.EditingArea.Textarea._FCKShowContextMenu = true ;

			// Removes the enter key handler.
			FCK.EnterKeyHandler = null ;

			if ( resetIsDirty )
				this.ResetIsDirty() ;

			// Listen for keystroke events.
			FCK.KeystrokeHandler.AttachToElement( this.EditingArea.Textarea ) ;

			this.EditingArea.Textarea.focus() ;

			FCK.Events.FireEvent( 'OnAfterSetHTML' ) ;
		}

		if ( FCKBrowserInfo.IsGecko )
			window.onresize() ;
	},

	// For the FocusManager
	HasFocus : false,


	// This collection is used by the browser specific implementations to tell
	// which named commands must be handled separately.
	RedirectNamedCommands : new Object(),

	ExecuteNamedCommand : function( commandName, commandParameter, noRedirect, noSaveUndo )
	{
		if ( !noSaveUndo )
			FCKUndo.SaveUndoStep() ;

		if ( !noRedirect && FCK.RedirectNamedCommands[ commandName ] != null )
			FCK.ExecuteRedirectedNamedCommand( commandName, commandParameter ) ;
		else
		{
			FCK.Focus() ;
			FCK.EditorDocument.execCommand( commandName, false, commandParameter ) ;
			FCK.Events.FireEvent( 'OnSelectionChange' ) ;
		}

		if ( !noSaveUndo )
		FCKUndo.SaveUndoStep() ;
	},

	GetNamedCommandState : function( commandName )
	{
		try
		{

			// Bug #50 : Safari never returns positive state for the Paste command, override that.
			if ( FCKBrowserInfo.IsSafari && FCK.EditorWindow && commandName.IEquals( 'Paste' ) )
				return FCK_TRISTATE_OFF ;

			if ( !FCK.EditorDocument.queryCommandEnabled( commandName ) )
				return FCK_TRISTATE_DISABLED ;
			else
			{
				return FCK.EditorDocument.queryCommandState( commandName ) ? FCK_TRISTATE_ON : FCK_TRISTATE_OFF ;
			}
		}
		catch ( e )
		{
			return FCK_TRISTATE_OFF ;
		}
	},

	GetNamedCommandValue : function( commandName )
	{
		var sValue = '' ;
		var eState = FCK.GetNamedCommandState( commandName ) ;

		if ( eState == FCK_TRISTATE_DISABLED )
			return null ;

		try
		{
			sValue = this.EditorDocument.queryCommandValue( commandName ) ;
		}
		catch(e) {}

		return sValue ? sValue : '' ;
	},

	Paste : function( _callListenersOnly )
	{
		// First call 'OnPaste' listeners.
		if ( FCK.Status != FCK_STATUS_COMPLETE || !FCK.Events.FireEvent( 'OnPaste' ) )
			return false ;

		// Then call the default implementation.
		return _callListenersOnly || FCK._ExecPaste() ;
	},

	PasteFromWord : function()
	{
		FCKDialog.OpenDialog( 'FCKDialog_Paste', FCKLang.PasteFromWord, 'dialog/fck_paste.html', 400, 330, 'Word' ) ;
	},

	Preview : function()
	{
		var iWidth	= FCKConfig.ScreenWidth * 0.8 ;
		var iHeight	= FCKConfig.ScreenHeight * 0.7 ;
		var iLeft	= ( FCKConfig.ScreenWidth - iWidth ) / 2 ;
		var oWindow = window.open( '', null, 'toolbar=yes,location=no,status=yes,menubar=yes,scrollbars=yes,resizable=yes,width=' + iWidth + ',height=' + iHeight + ',left=' + iLeft ) ;

		var sHTML ;

		if ( FCKConfig.FullPage )
		{
			if ( FCK.TempBaseTag.length > 0 )
				sHTML = FCK.TempBaseTag + FCK.GetXHTML() ;
			else
				sHTML = FCK.GetXHTML() ;
		}
		else
		{
			sHTML =
				FCKConfig.DocType +
				'<html dir="' + FCKConfig.ContentLangDirection + '">' +
				'<head>' +
				FCK.TempBaseTag +
				'<title>' + FCKLang.Preview + '</title>' +
				_FCK_GetEditorAreaStyleTags() +
				'</head><body' + FCKConfig.GetBodyAttributes() + '>' +
				FCK.GetXHTML() +
				'</body></html>' ;
		}

		oWindow.document.write( sHTML );
		oWindow.document.close();
	},

	SwitchEditMode : function( noUndo )
	{
		var bIsWysiwyg = ( FCK.EditMode == FCK_EDITMODE_WYSIWYG ) ;

		// Save the current IsDirty state, so we may restore it after the switch.
		var bIsDirty = FCK.IsDirty() ;

		var sHtml ;

		// Update the HTML in the view output to show.
		if ( bIsWysiwyg )
		{
			FCKCommands.GetCommand( 'ShowBlocks' ).SaveState() ;
			if ( !noUndo && FCKBrowserInfo.IsIE )
				FCKUndo.SaveUndoStep() ;

			sHtml = FCK.GetXHTML( FCKConfig.FormatSource ) ;

			if ( sHtml == null )
				return false ;
		}
		else
			sHtml = this.EditingArea.Textarea.value ;

		FCK.EditMode = bIsWysiwyg ? FCK_EDITMODE_SOURCE : FCK_EDITMODE_WYSIWYG ;

		FCK.SetData( sHtml, !bIsDirty ) ;

		// Set the Focus.
		FCK.Focus() ;

		// Update the toolbar (Running it directly causes IE to fail).
		FCKTools.RunFunction( FCK.ToolbarSet.RefreshModeState, FCK.ToolbarSet ) ;

		return true ;
	},

	InsertElement : function( element )
	{
		// The parameter may be a string (element name), so transform it in an element.
		if ( typeof element == 'string' )
			element = this.EditorDocument.createElement( element ) ;

		var elementName = element.nodeName.toLowerCase() ;

		// Create a range for the selection. V3 will have a new selection
		// object that may internally supply this feature.
		var range = new FCKDomRange( this.EditorWindow ) ;

		if ( FCKListsLib.BlockElements[ elementName ] != null )
		{
			range.SplitBlock() ;
			range.InsertNode( element ) ;

			var next = FCKDomTools.GetNextSourceElement( element, false, null, [ 'hr','br','param','img','area','input' ] ) ;

			// Be sure that we have something after the new element, so we can move the cursor there.
			if ( !next && FCKConfig.EnterMode != 'br')
			{
				next = this.EditorDocument.body.appendChild( this.EditorDocument.createElement( FCKConfig.EnterMode ) ) ;

				if ( FCKBrowserInfo.IsGeckoLike )
					FCKTools.AppendBogusBr( next ) ;
			}

			if ( FCKListsLib.EmptyElements[ elementName ] == null )
				range.MoveToElementEditStart( element ) ;
			else if ( next )
				range.MoveToElementEditStart( next ) ;
			else
				range.MoveToPosition( element, 4 ) ;

			if ( FCKBrowserInfo.IsGecko )
			{
				if ( next )
					next.scrollIntoView( false ) ;
				element.scrollIntoView( false ) ;
			}
		}
		else
		{
			// Delete the current selection and insert the node.
			range.MoveToSelection() ;
			range.DeleteContents() ;
			range.InsertNode( element ) ;

			// Move the selection right after the new element.
			// DISCUSSION: Should we select the element instead?
			range.SetStart( element, 4 ) ;
			range.SetEnd( element, 4 ) ;
		}

		range.Select() ;
		range.Release() ;

		// REMOVE IT: The focus should not really be set here. It is up to the
		// calling code to reset the focus if needed.
		this.Focus() ;

		return element ;
	},

	_InsertBlockElement : function( blockElement )
	{
	},

	_IsFunctionKey : function( keyCode )
	{
		// keys that are captured but do not change editor contents
		if ( keyCode >= 16 && keyCode <= 20 )
			// shift, ctrl, alt, pause, capslock
			return true ;
		if ( keyCode == 27 || ( keyCode >= 33 && keyCode <= 40 ) )
			// esc, page up, page down, end, home, left, up, right, down
			return true ;
		if ( keyCode == 45 )
			// insert, no effect on FCKeditor, yet
			return true ;
		return false ;
	},

	_KeyDownListener : function( evt )
	{
		if (! evt)
			evt = FCK.EditorWindow.event ;
		if ( FCK.EditorWindow )
		{
			if ( !FCK._IsFunctionKey(evt.keyCode) // do not capture function key presses, like arrow keys or shift/alt/ctrl
					&& !(evt.ctrlKey || evt.metaKey) // do not capture Ctrl hotkeys, as they have their snapshot capture logic
					&& !(evt.keyCode == 46) ) // do not capture Del, it has its own capture logic in fckenterkey.js
				FCK._KeyDownUndo() ;
		}
		return true ;
	},

	_KeyDownUndo : function()
	{
		if ( !FCKUndo.Typing )
		{
			FCKUndo.SaveUndoStep() ;
			FCKUndo.Typing = true ;
			FCK.Events.FireEvent( "OnSelectionChange" ) ;
		}

		FCKUndo.TypesCount++ ;
		FCKUndo.Changed = 1 ;

		if ( FCKUndo.TypesCount > FCKUndo.MaxTypes )
		{
			FCKUndo.TypesCount = 0 ;
			FCKUndo.SaveUndoStep() ;
		}
	},

	_TabKeyHandler : function( evt )
	{
		if ( ! evt )
			evt = window.event ;

		var keystrokeValue = evt.keyCode ;

		// Pressing <Tab> in source mode should produce a tab space in the text area, not
		// changing the focus to something else.
		if ( keystrokeValue == 9 && FCK.EditMode != FCK_EDITMODE_WYSIWYG )
		{
			if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			{
				var range = document.selection.createRange() ;
				if ( range.parentElement() != FCK.EditingArea.Textarea )
					return true ;
				range.text = '\t' ;
				range.select() ;
			}
			else
			{
				var a = [] ;
				var el = FCK.EditingArea.Textarea ;
				var selStart = el.selectionStart ;
				var selEnd = el.selectionEnd ;
				a.push( el.value.substr(0, selStart ) ) ;
				a.push( '\t' ) ;
				a.push( el.value.substr( selEnd ) ) ;
				el.value = a.join( '' ) ;
				el.setSelectionRange( selStart + 1, selStart + 1 ) ;
			}

			if ( evt.preventDefault )
				return evt.preventDefault() ;

			return evt.returnValue = false ;
		}

		return true ;
	}
} ;

FCK.Events = new FCKEvents( FCK ) ;

// DEPRECATED in favor or "GetData".
FCK.GetHTML	= FCK.GetXHTML = FCK.GetData ;

// DEPRECATED in favor of "SetData".
FCK.SetHTML = FCK.SetData ;

// InsertElementAndGetIt and CreateElement are Deprecated : returns the same value as InsertElement.
FCK.InsertElementAndGetIt = FCK.CreateElement = FCK.InsertElement ;

// Replace all events attributes (like onclick).
function _FCK_ProtectEvents_ReplaceTags( tagMatch )
{
	return tagMatch.replace( FCKRegexLib.EventAttributes, _FCK_ProtectEvents_ReplaceEvents ) ;
}

// Replace an event attribute with its respective __fckprotectedatt attribute.
// The original event markup will be encoded and saved as the value of the new
// attribute.
function _FCK_ProtectEvents_ReplaceEvents( eventMatch, attName )
{
	return ' ' + attName + '_fckprotectedatt="' + encodeURIComponent( eventMatch ) + '"' ;
}

function _FCK_ProtectEvents_RestoreEvents( match, encodedOriginal )
{
	return decodeURIComponent( encodedOriginal ) ;
}

function _FCK_MouseEventsListener( evt )
{
	if ( ! evt )
		evt = window.event ;
	if ( evt.type == 'mousedown' )
		FCK.MouseDownFlag = true ;
	else if ( evt.type == 'mouseup' )
		FCK.MouseDownFlag = false ;
	else if ( evt.type == 'mousemove' )
		FCK.Events.FireEvent( 'OnMouseMove', evt ) ;
}

function _FCK_PaddingNodeListener()
{
	if ( FCKConfig.EnterMode.IEquals( 'br' ) )
		return ;
	FCKDomTools.EnforcePaddingNode( FCK.EditorDocument, FCKConfig.EnterMode ) ;

	if ( ! FCKBrowserInfo.IsIE && FCKDomTools.PaddingNode )
	{
		// Prevent the caret from going between the body and the padding node in Firefox.
		// i.e. <body>|<p></p></body>
		var sel = FCK.EditorWindow.getSelection() ;
		if ( sel && sel.rangeCount == 1 )
		{
			var range = sel.getRangeAt( 0 ) ;
			if ( range.collapsed && range.startContainer == FCK.EditorDocument.body && range.startOffset == 0 )
			{
				range.selectNodeContents( FCKDomTools.PaddingNode ) ;
				range.collapse( true ) ;
				sel.removeAllRanges() ;
				sel.addRange( range ) ;
			}
		}
	}
	else if ( FCKDomTools.PaddingNode )
	{
		// Prevent the caret from going into an empty body but not into the padding node in IE.
		// i.e. <body><p></p>|</body>
		var parentElement = FCKSelection.GetParentElement() ;
		var paddingNode = FCKDomTools.PaddingNode ;
		if ( parentElement && parentElement.nodeName.IEquals( 'body' ) )
		{
			if ( FCK.EditorDocument.body.childNodes.length == 1 
					&& FCK.EditorDocument.body.firstChild == paddingNode )
			{
				var range = FCK.EditorDocument.body.createTextRange() ;
				var clearContents = false ;
				if ( !paddingNode.childNodes.firstChild )
				{
					paddingNode.appendChild( paddingNode.ownerDocument.createTextNode( '\ufeff' ) ) ;
					clearContents = true ;
				}
				range.moveToElementText( paddingNode ) ;
				range.select() ;
				if ( clearContents )
					range.pasteHTML( '' ) ;
			}
		}
	}
}

function _FCK_EditingArea_OnLoad()
{
	// Get the editor's window and document (DOM)
	FCK.EditorWindow	= FCK.EditingArea.Window ;
	FCK.EditorDocument	= FCK.EditingArea.Document ;

	FCK.InitializeBehaviors() ;

	// Listen for mousedown and mouseup events for tracking drag and drops.
	FCK.MouseDownFlag = false ;
	FCKTools.AddEventListener( FCK.EditorDocument, 'mousemove', _FCK_MouseEventsListener ) ;
	FCKTools.AddEventListener( FCK.EditorDocument, 'mousedown', _FCK_MouseEventsListener ) ;
	FCKTools.AddEventListener( FCK.EditorDocument, 'mouseup', _FCK_MouseEventsListener ) ;

	// Most of the CTRL key combos do not work under Safari for onkeydown and onkeypress (See #1119)
	// But we can use the keyup event to override some of these...
	if ( FCKBrowserInfo.IsSafari )
	{
		var undoFunc = function( evt )
		{
			if ( ! ( evt.ctrlKey || evt.metaKey ) )
				return ;
			if ( FCK.EditMode != FCK_EDITMODE_WYSIWYG )
				return ;
			switch ( evt.keyCode )
			{
				case 89:
					FCKUndo.Redo() ;
					break ;
				case 90:
					FCKUndo.Undo() ;
					break ;
			}
		}

		FCKTools.AddEventListener( FCK.EditorDocument, 'keyup', undoFunc ) ;
	}

	// Create the enter key handler
	FCK.EnterKeyHandler = new FCKEnterKey( FCK.EditorWindow, FCKConfig.EnterMode, FCKConfig.ShiftEnterMode, FCKConfig.TabSpaces ) ;

	// Listen for keystroke events.
	FCK.KeystrokeHandler.AttachToElement( FCK.EditorDocument ) ;

	if ( FCK._ForceResetIsDirty )
		FCK.ResetIsDirty() ;

	// This is a tricky thing for IE. In some cases, even if the cursor is
	// blinking in the editing, the keystroke handler doesn't catch keyboard
	// events. We must activate the editing area to make it work. (#142).
	if ( FCKBrowserInfo.IsIE && FCK.HasFocus )
		FCK.EditorDocument.body.setActive() ;

	FCK.OnAfterSetHTML() ;

	// Restore show blocks status.
	FCKCommands.GetCommand( 'ShowBlocks' ).RestoreState() ;

	// Check if it is not a startup call, otherwise complete the startup.
	if ( FCK.Status != FCK_STATUS_NOTLOADED )
		return ;

	if ( FCKConfig.Debug )
		FCKDebug._GetWindow() ;

	FCK.SetStatus( FCK_STATUS_ACTIVE ) ;
}

function _FCK_GetEditorAreaStyleTags()
{
	var sTags = '' ;
	var aCSSs = FCKConfig.EditorAreaCSS ;
	var sStyles = FCKConfig.EditorAreaStyles ;

	for ( var i = 0 ; i < aCSSs.length ; i++ )
		sTags += '<link href="' + aCSSs[i] + '" rel="stylesheet" type="text/css" />' ;

	if ( sStyles && sStyles.length > 0 )
		sTags += "<style>" + sStyles + "</style>" ;

	return sTags ;
}

function _FCK_KeystrokeHandler_OnKeystroke( keystroke, keystrokeValue )
{
	if ( FCK.Status != FCK_STATUS_COMPLETE )
		return false ;

	if ( FCK.EditMode == FCK_EDITMODE_WYSIWYG )
	{
		switch ( keystrokeValue )
		{
			case 'Paste' :
				return !FCK.Paste() ;

			case 'Cut' :
				FCKUndo.SaveUndoStep() ;
				return false ;
		}
	}
	else
	{
		// In source mode, some actions must have their default behavior.
		if ( keystrokeValue.Equals( 'Paste', 'Undo', 'Redo', 'SelectAll', 'Cut' ) )
			return false ;
	}

	// The return value indicates if the default behavior of the keystroke must
	// be cancelled. Let's do that only if the Execute() call explicitly returns "false".
	var oCommand = FCK.Commands.GetCommand( keystrokeValue ) ;
	return ( oCommand.Execute.apply( oCommand, FCKTools.ArgumentsToArray( arguments, 2 ) ) !== false ) ;
}

// Set the FCK.LinkedField reference to the field that will be used to post the
// editor data.
(function()
{
	// There is a bug on IE... getElementById returns any META tag that has the
	// name set to the ID you are looking for. So the best way in to get the array
	// by names and look for the correct one.
	// As ASP.Net generates a ID that is different from the Name, we must also
	// look for the field based on the ID (the first one is the ID).

	var oDocument = window.parent.document ;

	// Try to get the field using the ID.
	var eLinkedField = oDocument.getElementById( FCK.Name ) ;

	var i = 0;
	while ( eLinkedField || i == 0 )
	{
		if ( eLinkedField && eLinkedField.tagName.toLowerCase().Equals( 'input', 'textarea' ) )
		{
			FCK.LinkedField = eLinkedField ;
			break ;
		}

		eLinkedField = oDocument.getElementsByName( FCK.Name )[i++] ;
	}
})() ;

var FCKTempBin =
{
	Elements : new Array(),

	AddElement : function( element )
	{
		var iIndex = this.Elements.length ;
		this.Elements[ iIndex ] = element ;
		return iIndex ;
	},

	RemoveElement : function( index )
	{
		var e = this.Elements[ index ] ;
		this.Elements[ index ] = null ;
		return e ;
	},

	Reset : function()
	{
		var i = 0 ;
		while ( i < this.Elements.length )
			this.Elements[ i++ ] = null ;
		this.Elements.length = 0 ;
	}
} ;



// # Focus Manager: Manages the focus in the editor.
var FCKFocusManager = FCK.FocusManager =
{
	IsLocked : false,

	AddWindow : function( win, sendToEditingArea )
	{
		var oTarget ;

		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			oTarget = win.nodeType == 1 ? win : win.frameElement ? win.frameElement : win.document ;
		else if ( FCKBrowserInfo.IsSafari )
			oTarget = win ;
		else
			oTarget = win.document ;

		FCKTools.AddEventListener( oTarget, 'blur', FCKFocusManager_Win_OnBlur ) ;
		FCKTools.AddEventListener( oTarget, 'focus', sendToEditingArea ? FCKFocusManager_Win_OnFocus_Area : FCKFocusManager_Win_OnFocus ) ;
	},

	RemoveWindow : function( win )
	{
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			oTarget = win.nodeType == 1 ? win : win.frameElement ? win.frameElement : win.document ;
		else
			oTarget = win.document ;

		FCKTools.RemoveEventListener( oTarget, 'blur', FCKFocusManager_Win_OnBlur ) ;
		FCKTools.RemoveEventListener( oTarget, 'focus', FCKFocusManager_Win_OnFocus_Area ) ;
		FCKTools.RemoveEventListener( oTarget, 'focus', FCKFocusManager_Win_OnFocus ) ;
	},

	Lock : function()
	{
		this.IsLocked = true ;
	},

	Unlock : function()
	{
		if ( this._HasPendingBlur )
			FCKFocusManager._Timer = window.setTimeout( FCKFocusManager_FireOnBlur, 100 ) ;

		this.IsLocked = false ;
	},

	_ResetTimer : function()
	{
		this._HasPendingBlur = false ;

		if ( this._Timer )
		{
			window.clearTimeout( this._Timer ) ;
			delete this._Timer ;
		}
	}
} ;

function FCKFocusManager_Win_OnBlur()
{
	if ( typeof(FCK) != 'undefined' && FCK.HasFocus )
	{
		FCKFocusManager._ResetTimer() ;
		FCKFocusManager._Timer = window.setTimeout( FCKFocusManager_FireOnBlur, 100 ) ;
	}
}

function FCKFocusManager_FireOnBlur()
{
	if ( FCKFocusManager.IsLocked )
		FCKFocusManager._HasPendingBlur = true ;
	else
	{
		FCK.HasFocus = false ;
		FCK.Events.FireEvent( "OnBlur" ) ;
	}
}

function FCKFocusManager_Win_OnFocus_Area()
{
	FCK.Focus() ;
	FCKFocusManager_Win_OnFocus() ;
}

function FCKFocusManager_Win_OnFocus()
{
	FCKFocusManager._ResetTimer() ;

	if ( !FCK.HasFocus && !FCKFocusManager.IsLocked )
	{
		FCK.HasFocus = true ;
		FCK.Events.FireEvent( "OnFocus" ) ;
	}
}








Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/_source/internals/fckbrowserinfo.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Contains browser detection information.
 */

var s = navigator.userAgent.toLowerCase() ;

var FCKBrowserInfo =
{
	IsIE		: /*@cc_on!@*/false,
	IsIE7		: /*@cc_on!@*/false && s.Contains('msie 7'),
	IsGecko		: s.Contains('gecko/'),
	IsSafari	: s.Contains(' applewebkit/'),		// Read "IsWebKit"
	IsOpera		: !!window.opera,
	IsMac		: s.Contains('macintosh')
} ;

// Completes the browser info with further Gecko information.
(function( browserInfo )
{
	browserInfo.IsGeckoLike = ( browserInfo.IsGecko || browserInfo.IsSafari || browserInfo.IsOpera ) ;

	if ( browserInfo.IsGecko )
	{
		var geckoVersion = s.match( /gecko\/(\d+)/ )[1] ;

		// Actually "10" refers to Gecko versions before Firefox 1.5, when
		// Gecko 1.8 (build 20051111) has been released.

		// Some browser (like Mozilla 1.7.13) may have a Gecko build greater
		// than 20051111, so we must also check for the revision number not to
		// be 1.7 (we are assuming that rv < 1.7 will not have build > 20051111).

		// TODO: Future versions may consider the rv number only, but it is
		// still to check that all Gecko based browser present the rv number.
		browserInfo.IsGecko10 = ( ( geckoVersion < 20051111 ) || ( /rv:1\.7/.test(s) ) ) ;
		browserInfo.IsGecko19 = /rv:1\.9/.test(s) ;
	}
	else
		browserInfo.IsGecko10 = false ;
})(FCKBrowserInfo) ;







Kildekode/BTS/app/webroot/js/editor/_source/internals/fckcodeformatter.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Format the HTML.
 */

var FCKCodeFormatter = new Object() ;

FCKCodeFormatter.Init = function()
{
	var oRegex = this.Regex = new Object() ;

	// Regex for line breaks.
	oRegex.BlocksOpener = /\<(P|DIV|H1|H2|H3|H4|H5|H6|ADDRESS|PRE|OL|UL|LI|TITLE|META|LINK|BASE|SCRIPT|LINK|TD|TH|AREA|OPTION)[^\>]*\>/gi ;
	oRegex.BlocksCloser = /\<\/(P|DIV|H1|H2|H3|H4|H5|H6|ADDRESS|PRE|OL|UL|LI|TITLE|META|LINK|BASE|SCRIPT|LINK|TD|TH|AREA|OPTION)[^\>]*\>/gi ;

	oRegex.NewLineTags	= /\<(BR|HR)[^\>]*\>/gi ;

	oRegex.MainTags = /\<\/?(HTML|HEAD|BODY|FORM|TABLE|TBODY|THEAD|TR)[^\>]*\>/gi ;

	oRegex.LineSplitter = /\s*\n+\s*/g ;

	// Regex for indentation.
	oRegex.IncreaseIndent = /^\<(HTML|HEAD|BODY|FORM|TABLE|TBODY|THEAD|TR|UL|OL)[ \/\>]/i ;
	oRegex.DecreaseIndent = /^\<\/(HTML|HEAD|BODY|FORM|TABLE|TBODY|THEAD|TR|UL|OL)[ \>]/i ;
	oRegex.FormatIndentatorRemove = new RegExp( '^' + FCKConfig.FormatIndentator ) ;

	oRegex.ProtectedTags = /(<PRE[^>]*>)([\s\S]*?)(<\/PRE>)/gi ;
}

FCKCodeFormatter._ProtectData = function( outer, opener, data, closer )
{
	return opener + '___FCKpd___' + FCKCodeFormatter.ProtectedData.AddItem( data ) + closer ;
}

FCKCodeFormatter.Format = function( html )
{
	if ( !this.Regex )
		this.Init() ;

	// Protected content that remain untouched during the
	// process go in the following array.
	FCKCodeFormatter.ProtectedData = new Array() ;

	var sFormatted = html.replace( this.Regex.ProtectedTags, FCKCodeFormatter._ProtectData ) ;

	// Line breaks.
	sFormatted		= sFormatted.replace( this.Regex.BlocksOpener, '\n$&' ) ;
	sFormatted		= sFormatted.replace( this.Regex.BlocksCloser, '$&\n' ) ;
	sFormatted		= sFormatted.replace( this.Regex.NewLineTags, '$&\n' ) ;
	sFormatted		= sFormatted.replace( this.Regex.MainTags, '\n$&\n' ) ;

	// Indentation.
	var sIndentation = '' ;

	var asLines = sFormatted.split( this.Regex.LineSplitter ) ;
	sFormatted = '' ;

	for ( var i = 0 ; i < asLines.length ; i++ )
	{
		var sLine = asLines[i] ;

		if ( sLine.length == 0 )
			continue ;

		if ( this.Regex.DecreaseIndent.test( sLine ) )
			sIndentation = sIndentation.replace( this.Regex.FormatIndentatorRemove, '' ) ;

		sFormatted += sIndentation + sLine + '\n' ;

		if ( this.Regex.IncreaseIndent.test( sLine ) )
			sIndentation += FCKConfig.FormatIndentator ;
	}

	// Now we put back the protected data.
	for ( var j = 0 ; j < FCKCodeFormatter.ProtectedData.length ; j++ )
	{
		var oRegex = new RegExp( '___FCKpd___' + j ) ;
		sFormatted = sFormatted.replace( oRegex, FCKCodeFormatter.ProtectedData[j].replace( /\$/g, '$$$$' ) ) ;
	}

	return sFormatted.Trim() ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Define all commands available in the editor.
 */

var FCKCommands = FCK.Commands = new Object() ;
FCKCommands.LoadedCommands = new Object() ;

FCKCommands.RegisterCommand = function( commandName, command )
{
	this.LoadedCommands[ commandName ] = command ;
}

FCKCommands.GetCommand = function( commandName )
{
	var oCommand = FCKCommands.LoadedCommands[ commandName ] ;

	if ( oCommand )
		return oCommand ;

	switch ( commandName )
	{
		case 'Bold'			:
		case 'Italic'		:
		case 'Underline'	:
		case 'StrikeThrough':
		case 'Subscript'	:
		case 'Superscript'	: oCommand = new FCKCoreStyleCommand( commandName ) ; break ;
		
		case 'RemoveFormat'	: oCommand = new FCKRemoveFormatCommand() ; break ;

		case 'DocProps'		: oCommand = new FCKDialogCommand( 'DocProps'	, FCKLang.DocProps				, 'dialog/fck_docprops.html'	, 400, 390, FCKCommands.GetFullPageState ) ; break ;
		case 'Templates'	: oCommand = new FCKDialogCommand( 'Templates'	, FCKLang.DlgTemplatesTitle		, 'dialog/fck_template.html'	, 380, 450 ) ; break ;
		case 'Link'			: oCommand = new FCKDialogCommand( 'Link'		, FCKLang.DlgLnkWindowTitle		, 'dialog/fck_link.html'		, 400, 330 ) ; break ;
		case 'Unlink'		: oCommand = new FCKUnlinkCommand() ; break ;
		case 'Anchor'		: oCommand = new FCKDialogCommand( 'Anchor'		, FCKLang.DlgAnchorTitle		, 'dialog/fck_anchor.html'		, 370, 170 ) ; break ;
		case 'AnchorDelete'	: oCommand = new FCKAnchorDeleteCommand() ; break ;
		case 'BulletedList'	: oCommand = new FCKDialogCommand( 'BulletedList', FCKLang.BulletedListProp		, 'dialog/fck_listprop.html?UL'	, 370, 170 ) ; break ;
		case 'NumberedList'	: oCommand = new FCKDialogCommand( 'NumberedList', FCKLang.NumberedListProp		, 'dialog/fck_listprop.html?OL'	, 370, 170 ) ; break ;
		case 'About'		: oCommand = new FCKDialogCommand( 'About'		, FCKLang.About					, 'dialog/fck_about.html'		, 400, 330 ) ; break ;

		case 'Find'			: oCommand = new FCKDialogCommand( 'Find'		, FCKLang.DlgFindAndReplaceTitle			, 'dialog/fck_replace.html'		, 340, 250 ) ; break ;
		case 'Replace'		: oCommand = new FCKDialogCommand( 'Replace'	, FCKLang.DlgFindAndReplaceTitle		, 'dialog/fck_replace.html'		, 340, 250 ) ; break ;

		case 'Image'		: oCommand = new FCKDialogCommand( 'Image'		, FCKLang.DlgImgTitle			, 'dialog/fck_image.html'		, 450, 400 ) ; break ;
		case 'Flash'		: oCommand = new FCKDialogCommand( 'Flash'		, FCKLang.DlgFlashTitle			, 'dialog/fck_flash.html'		, 450, 400 ) ; break ;
		case 'SpecialChar'	: oCommand = new FCKDialogCommand( 'SpecialChar', FCKLang.DlgSpecialCharTitle	, 'dialog/fck_specialchar.html'	, 400, 320 ) ; break ;
		case 'Smiley'		: oCommand = new FCKDialogCommand( 'Smiley'		, FCKLang.DlgSmileyTitle		, 'dialog/fck_smiley.html'		, FCKConfig.SmileyWindowWidth, FCKConfig.SmileyWindowHeight ) ; break ;
		case 'Table'		: oCommand = new FCKDialogCommand( 'Table'		, FCKLang.DlgTableTitle			, 'dialog/fck_table.html'		, 480, 250 ) ; break ;
		case 'TableProp'	: oCommand = new FCKDialogCommand( 'Table'		, FCKLang.DlgTableTitle			, 'dialog/fck_table.html?Parent', 480, 250 ) ; break ;
		case 'TableCellProp': oCommand = new FCKDialogCommand( 'TableCell'	, FCKLang.DlgCellTitle			, 'dialog/fck_tablecell.html'	, 550, 250 ) ; break ;

		case 'Style'		: oCommand = new FCKStyleCommand() ; break ;

		case 'FontName'		: oCommand = new FCKFontNameCommand() ; break ;
		case 'FontSize'		: oCommand = new FCKFontSizeCommand() ; break ;
		case 'FontFormat'	: oCommand = new FCKFormatBlockCommand() ; break ;

		case 'Source'		: oCommand = new FCKSourceCommand() ; break ;
		case 'Preview'		: oCommand = new FCKPreviewCommand() ; break ;
		case 'Save'			: oCommand = new FCKSaveCommand() ; break ;
		case 'NewPage'		: oCommand = new FCKNewPageCommand() ; break ;
		case 'PageBreak'	: oCommand = new FCKPageBreakCommand() ; break ;
		case 'Rule'			: oCommand = new FCKRuleCommand() ; break ;

		case 'TextColor'	: oCommand = new FCKTextColorCommand('ForeColor') ; break ;
		case 'BGColor'		: oCommand = new FCKTextColorCommand('BackColor') ; break ;

		case 'Paste'		: oCommand = new FCKPasteCommand() ; break ;
		case 'PasteText'	: oCommand = new FCKPastePlainTextCommand() ; break ;
		case 'PasteWord'	: oCommand = new FCKPasteWordCommand() ; break ;

		case 'JustifyLeft'	: oCommand = new FCKJustifyCommand( 'left' ) ; break ;
		case 'JustifyCenter'	: oCommand = new FCKJustifyCommand( 'center' ) ; break ;
		case 'JustifyRight'	: oCommand = new FCKJustifyCommand( 'right' ) ; break ;
		case 'JustifyFull'	: oCommand = new FCKJustifyCommand( 'justify' ) ; break ;
		case 'Indent'	: oCommand = new FCKIndentCommand( 'indent', FCKConfig.IndentLength ) ; break ;
		case 'Outdent'	: oCommand = new FCKIndentCommand( 'outdent', FCKConfig.IndentLength * -1 ) ; break ;
		case 'Blockquote'	: oCommand = new FCKBlockQuoteCommand() ; break ;

		case 'TableInsertRowAfter'		: oCommand = new FCKTableCommand('TableInsertRowAfter') ; break ;
		case 'TableInsertRowBefore'		: oCommand = new FCKTableCommand('TableInsertRowBefore') ; break ;
		case 'TableDeleteRows'			: oCommand = new FCKTableCommand('TableDeleteRows') ; break ;
		case 'TableInsertColumnAfter'	: oCommand = new FCKTableCommand('TableInsertColumnAfter') ; break ;
		case 'TableInsertColumnBefore'	: oCommand = new FCKTableCommand('TableInsertColumnBefore') ; break ;
		case 'TableDeleteColumns'		: oCommand = new FCKTableCommand('TableDeleteColumns') ; break ;
		case 'TableInsertCellAfter'		: oCommand = new FCKTableCommand('TableInsertCellAfter') ; break ;
		case 'TableInsertCellBefore'	: oCommand = new FCKTableCommand('TableInsertCellBefore') ; break ;
		case 'TableDeleteCells'			: oCommand = new FCKTableCommand('TableDeleteCells') ; break ;
		case 'TableMergeCells'			: oCommand = new FCKTableCommand('TableMergeCells') ; break ;
		case 'TableMergeRight'			: oCommand = new FCKTableCommand('TableMergeRight') ; break ;
		case 'TableMergeDown'			: oCommand = new FCKTableCommand('TableMergeDown') ; break ;
		case 'TableHorizontalSplitCell'	: oCommand = new FCKTableCommand('TableHorizontalSplitCell') ; break ;
		case 'TableVerticalSplitCell'	: oCommand = new FCKTableCommand('TableVerticalSplitCell') ; break ;
		case 'TableDelete'				: oCommand = new FCKTableCommand('TableDelete') ; break ;

		case 'Form'			: oCommand = new FCKDialogCommand( 'Form'		, FCKLang.Form			, 'dialog/fck_form.html'		, 380, 230 ) ; break ;
		case 'Checkbox'		: oCommand = new FCKDialogCommand( 'Checkbox'	, FCKLang.Checkbox		, 'dialog/fck_checkbox.html'	, 380, 230 ) ; break ;
		case 'Radio'		: oCommand = new FCKDialogCommand( 'Radio'		, FCKLang.RadioButton	, 'dialog/fck_radiobutton.html'	, 380, 230 ) ; break ;
		case 'TextField'	: oCommand = new FCKDialogCommand( 'TextField'	, FCKLang.TextField		, 'dialog/fck_textfield.html'	, 380, 230 ) ; break ;
		case 'Textarea'		: oCommand = new FCKDialogCommand( 'Textarea'	, FCKLang.Textarea		, 'dialog/fck_textarea.html'	, 380, 230 ) ; break ;
		case 'HiddenField'	: oCommand = new FCKDialogCommand( 'HiddenField', FCKLang.HiddenField	, 'dialog/fck_hiddenfield.html'	, 380, 230 ) ; break ;
		case 'Button'		: oCommand = new FCKDialogCommand( 'Button'		, FCKLang.Button		, 'dialog/fck_button.html'		, 380, 230 ) ; break ;
		case 'Select'		: oCommand = new FCKDialogCommand( 'Select'		, FCKLang.SelectionField, 'dialog/fck_select.html'		, 400, 380 ) ; break ;
		case 'ImageButton'	: oCommand = new FCKDialogCommand( 'ImageButton', FCKLang.ImageButton	, 'dialog/fck_image.html?ImageButton', 450, 400 ) ; break ;

		case 'SpellCheck'	: oCommand = new FCKSpellCheckCommand() ; break ;
		case 'FitWindow'	: oCommand = new FCKFitWindow() ; break ;

		case 'Undo'	: oCommand = new FCKUndoCommand() ; break ;
		case 'Redo'	: oCommand = new FCKRedoCommand() ; break ;
		case 'Copy'	: oCommand = new FCKCopyCommand() ; break ;

		case 'SelectAll'			: oCommand = new FCKSelectAllCommand() ; break ;
		case 'InsertOrderedList'	: oCommand = new FCKListCommand( 'insertorderedlist', 'ol' ) ; break ;
		case 'InsertUnorderedList'	: oCommand = new FCKListCommand( 'insertunorderedlist', 'ul' ) ; break ;
		case 'ShowBlocks' : oCommand = new FCKShowBlockCommand( 'ShowBlocks', FCKConfig.StartupShowBlocks ? FCK_TRISTATE_ON : FCK_TRISTATE_OFF ) ; break ;

		// Generic Undefined command (usually used when a command is under development).
		case 'Undefined'	: oCommand = new FCKUndefinedCommand() ; break ;

		// By default we assume that it is a named command.
		default:
			if ( FCKRegexLib.NamedCommands.test( commandName ) )
				oCommand = new FCKNamedCommand( commandName ) ;
			else
			{
				alert( FCKLang.UnknownCommand.replace( /%1/g, commandName ) ) ;
				return null ;
			}
	}

	FCKCommands.LoadedCommands[ commandName ] = oCommand ;

	return oCommand ;
}

// Gets the state of the "Document Properties" button. It must be enabled only
// when "Full Page" editing is available.
FCKCommands.GetFullPageState = function()
{
	return FCKConfig.FullPage ? FCK_TRISTATE_OFF : FCK_TRISTATE_DISABLED ;
}


FCKCommands.GetBooleanState = function( isDisabled )
{
	return isDisabled ? FCK_TRISTATE_DISABLED : FCK_TRISTATE_OFF ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Creates and initializes the FCKConfig object.
 */

var FCKConfig = FCK.Config = new Object() ;

/*
	For the next major version (probably 3.0) we should move all this stuff to
	another dedicated object and leave FCKConfig as a holder object for settings only).
*/

// Editor Base Path
if ( document.location.protocol == 'file:' )
{
	FCKConfig.BasePath = decodeURIComponent( document.location.pathname.substr(1) ) ;
	FCKConfig.BasePath = FCKConfig.BasePath.replace( /\\/gi, '/' ) ;

	// The way to address local files is different according to the OS.
	// In Windows it is file:// but in MacOs it is file:/// so let's get it automatically
	var sFullProtocol = document.location.href.match( /^(file\:\/{2,3})/ )[1] ;
	// #945 Opera does strange things with files loaded from the disk, and it fails in Mac to load xml files
	if ( FCKBrowserInfo.IsOpera )
		sFullProtocol += 'localhost/' ;

	FCKConfig.BasePath = sFullProtocol + FCKConfig.BasePath.substring( 0, FCKConfig.BasePath.lastIndexOf( '/' ) + 1) ;
	FCKConfig.FullBasePath = FCKConfig.BasePath ;
}
else
{
	FCKConfig.BasePath = document.location.pathname.substring( 0, document.location.pathname.lastIndexOf( '/' ) + 1) ;
	FCKConfig.FullBasePath = document.location.protocol + '//' + document.location.host + FCKConfig.BasePath ;
}

FCKConfig.EditorPath = FCKConfig.BasePath.replace( /editor\/$/, '' ) ;

// There is a bug in Gecko. If the editor is hidden on startup, an error is
// thrown when trying to get the screen dimensions.
try
{
	FCKConfig.ScreenWidth	= screen.width ;
	FCKConfig.ScreenHeight	= screen.height ;
}
catch (e)
{
	FCKConfig.ScreenWidth	= 800 ;
	FCKConfig.ScreenHeight	= 600 ;
}

// Override the actual configuration values with the values passed throw the
// hidden field "<InstanceName>___Config".
FCKConfig.ProcessHiddenField = function()
{
	this.PageConfig = new Object() ;

	// Get the hidden field.
	var oConfigField = window.parent.document.getElementById( FCK.Name + '___Config' ) ;

	// Do nothing if the config field was not defined.
	if ( ! oConfigField ) return ;

	var aCouples = oConfigField.value.split('&') ;

	for ( var i = 0 ; i < aCouples.length ; i++ )
	{
		if ( aCouples[i].length == 0 )
			continue ;

		var aConfig = aCouples[i].split( '=' ) ;
		var sKey = decodeURIComponent( aConfig[0] ) ;
		var sVal = decodeURIComponent( aConfig[1] ) ;

		if ( sKey == 'CustomConfigurationsPath' )	// The Custom Config File path must be loaded immediately.
			FCKConfig[ sKey ] = sVal ;

		else if ( sVal.toLowerCase() == "true" )	// If it is a boolean TRUE.
			this.PageConfig[ sKey ] = true ;

		else if ( sVal.toLowerCase() == "false" )	// If it is a boolean FALSE.
			this.PageConfig[ sKey ] = false ;

		else if ( sVal.length > 0 && !isNaN( sVal ) )	// If it is a number.
			this.PageConfig[ sKey ] = parseInt( sVal, 10 ) ;

		else										// In any other case it is a string.
			this.PageConfig[ sKey ] = sVal ;
	}
}

function FCKConfig_LoadPageConfig()
{
	var oPageConfig = FCKConfig.PageConfig ;
	for ( var sKey in oPageConfig )
		FCKConfig[ sKey ] = oPageConfig[ sKey ] ;
}

function FCKConfig_PreProcess()
{
	var oConfig = FCKConfig ;

	// Force debug mode if fckdebug=true in the QueryString (main page).
	if ( oConfig.AllowQueryStringDebug )
	{
		try
		{
			if ( (/fckdebug=true/i).test( window.top.location.search ) )
				oConfig.Debug = true ;
		}
		catch (e) { /* Ignore it. Much probably we are inside a FRAME where the "top" is in another domain (security error). */ }
	}

	// Certifies that the "PluginsPath" configuration ends with a slash.
	if ( !oConfig.PluginsPath.EndsWith('/') )
		oConfig.PluginsPath += '/' ;

	// EditorAreaCSS accepts a single path string, a list of paths separated by
	// a comma or and array of paths.
	// In the string cases, transform it in an array.
	if ( typeof( oConfig.EditorAreaCSS ) == 'string' )
		oConfig.EditorAreaCSS = oConfig.EditorAreaCSS.split(',') ;

	var sComboPreviewCSS = oConfig.ToolbarComboPreviewCSS ;
	if ( !sComboPreviewCSS || sComboPreviewCSS.length == 0 )
		oConfig.ToolbarComboPreviewCSS = oConfig.EditorAreaCSS ;
	else if ( typeof( sComboPreviewCSS ) == 'string' )
		oConfig.ToolbarComboPreviewCSS = [ sComboPreviewCSS ] ;
}

// Define toolbar sets collection.
FCKConfig.ToolbarSets = new Object() ;

// Defines the plugins collection.
FCKConfig.Plugins = new Object() ;
FCKConfig.Plugins.Items = new Array() ;

FCKConfig.Plugins.Add = function( name, langs, path )
{
	FCKConfig.Plugins.Items.AddItem( [name, langs, path] ) ;
}

// FCKConfig.ProtectedSource: object that holds a collection of Regular
// Expressions that defined parts of the raw HTML that must remain untouched
// like custom tags, scripts, server side code, etc...
FCKConfig.ProtectedSource = new Object() ;

// Generates a string used to identify and locate the Protected Tags comments.
FCKConfig.ProtectedSource._CodeTag = (new Date()).valueOf() ;

// Initialize the regex array with the default ones.
FCKConfig.ProtectedSource.RegexEntries = [
	// First of any other protection, we must protect all comments to avoid
	// loosing them (of course, IE related).
	/<!--[\s\S]*?-->/g ,

	// Script tags will also be forced to be protected, otherwise IE will execute them.
	/<script[\s\S]*?<\/script>/gi,

	// <noscript> tags (get lost in IE and messed up in FF).
	/<noscript[\s\S]*?<\/noscript>/gi,

	// Protect <object> tags. See #359.
	/<object[\s\S]+?<\/object>/gi
] ;

FCKConfig.ProtectedSource.Add = function( regexPattern )
{
	this.RegexEntries.AddItem( regexPattern ) ;
}

FCKConfig.ProtectedSource.Protect = function( html )
{
	var codeTag = this._CodeTag ;
	function _Replace( protectedSource )
	{
		var index = FCKTempBin.AddElement( protectedSource ) ;
		return '<!--{' + codeTag + index + '}-->' ;
	}

	for ( var i = 0 ; i < this.RegexEntries.length ; i++ )
	{
		html = html.replace( this.RegexEntries[i], _Replace ) ;
	}

	return html ;
}

FCKConfig.ProtectedSource.Revert = function( html, clearBin )
{
	function _Replace( m, opener, index )
	{
		var protectedValue = clearBin ? FCKTempBin.RemoveElement( index ) : FCKTempBin.Elements[ index ] ;
		// There could be protected source inside another one.
		return FCKConfig.ProtectedSource.Revert( protectedValue, clearBin ) ;
	}

	var regex = new RegExp( "(<|&lt;)!--\\{" + this._CodeTag + "(\\d+)\\}--(>|&gt;)", "g" ) ;
	return html.replace( regex, _Replace ) ;
}

// Returns a string with the attributes that must be appended to the body
FCKConfig.GetBodyAttributes = function()
{
	var bodyAttributes = '' ;
	// Add id and class to the body.
	if ( this.BodyId && this.BodyId.length > 0 )
		bodyAttributes += ' id="' + this.BodyId + '"' ;
	if ( this.BodyClass && this.BodyClass.length > 0 )
		bodyAttributes += ' class="' + this.BodyClass + '"' ;

	return bodyAttributes ;
}

// Sets the body attributes directly on the node
FCKConfig.ApplyBodyAttributes = function( oBody )
{
	// Add ID and Class to the body
	if ( this.BodyId && this.BodyId.length > 0 )
		oBody.id = FCKConfig.BodyId ;
	if ( this.BodyClass && this.BodyClass.length > 0 )
		oBody.className += ' ' + FCKConfig.BodyClass ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Debug window control and operations.
 */

var FCKDebug = new Object() ;

FCKDebug._GetWindow = function()
{
	if ( !this.DebugWindow || this.DebugWindow.closed )
		this.DebugWindow = window.open( FCKConfig.BasePath + 'fckdebug.html', 'FCKeditorDebug', 'menubar=no,scrollbars=yes,resizable=yes,location=no,toolbar=no,width=600,height=500', true ) ;

	return this.DebugWindow ;
}

FCKDebug.Output = function( message, color, noParse )
{
	if ( ! FCKConfig.Debug )
		return ;

	try
	{
		this._GetWindow().Output( message, color ) ;
	}
	catch ( e ) {}	 // Ignore errors
}

FCKDebug.OutputObject = function( anyObject, color )
{
	if ( ! FCKConfig.Debug )
		return ;

	try
	{
		this._GetWindow().OutputObject( anyObject, color ) ;
	}
	catch ( e ) {}	 // Ignore errors
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Dialog windows operations.
 */

var FCKDialog = new Object() ;

// This method opens a dialog window using the standard dialog template.
FCKDialog.OpenDialog = function( dialogName, dialogTitle, dialogPage, width, height, customValue, parentWindow, resizable )
{
	// Setup the dialog info.
	var oDialogInfo = new Object() ;
	oDialogInfo.Title = dialogTitle ;
	oDialogInfo.Page = dialogPage ;
	oDialogInfo.Editor = window ;
	oDialogInfo.CustomValue = customValue ;		// Optional

	var sUrl = FCKConfig.BasePath + 'fckdialog.html' ;
	this.Show( oDialogInfo, dialogName, sUrl, width, height, parentWindow, resizable ) ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Dialog windows operations. (Gecko specific implementations)
 */

FCKDialog.Show = function( dialogInfo, dialogName, pageUrl, dialogWidth, dialogHeight, parentWindow, resizable )
{
	var iTop  = (FCKConfig.ScreenHeight - dialogHeight) / 2 ;
	var iLeft = (FCKConfig.ScreenWidth  - dialogWidth)  / 2 ;

	var sOption  = "location=no,menubar=no,toolbar=no,dependent=yes,dialog=yes,minimizable=no,alwaysRaised=yes" +
		",resizable="  + ( resizable ? 'yes' : 'no' ) +
		",width="  + dialogWidth +
		",height=" + dialogHeight +
		",top="  + iTop +
		",left=" + iLeft ;

	if ( !parentWindow )
		parentWindow = window ;

	FCKFocusManager.Lock() ;

	var oWindow = parentWindow.open( '', 'FCKeditorDialog_' + dialogName, sOption, true ) ;

	if ( !oWindow )
	{
		alert( FCKLang.DialogBlocked ) ;
		FCKFocusManager.Unlock() ;
		return ;
	}

	oWindow.moveTo( iLeft, iTop ) ;
	oWindow.resizeTo( dialogWidth, dialogHeight ) ;
	oWindow.focus() ;
	oWindow.location.href = pageUrl ;

	oWindow.dialogArguments = dialogInfo ;

	// On some Gecko browsers (probably over slow connections) the
	// "dialogArguments" are not set to the target window so we must
	// put it in the opener window so it can be used by the target one.
	parentWindow.FCKLastDialogInfo = dialogInfo ;

	this.Window = oWindow ;

	// Try/Catch must be used to avoid an error when using a frameset
	// on a different domain:
	// "Permission denied to get property Window.releaseEvents".
	try
	{
		window.top.parent.addEventListener( 'mousedown', this.CheckFocus, true ) ;
		window.top.parent.addEventListener( 'mouseup', this.CheckFocus, true ) ;
		window.top.parent.addEventListener( 'click', this.CheckFocus, true ) ;
		window.top.parent.addEventListener( 'focus', this.CheckFocus, true ) ;
	}
	catch (e)
	{}
}

FCKDialog.CheckFocus = function()
{
	// It is strange, but we have to check the FCKDialog existence to avoid a
	// random error: "FCKDialog is not defined".
	if ( typeof( FCKDialog ) != "object" )
		return false ;

	if ( FCKDialog.Window && !FCKDialog.Window.closed )
		FCKDialog.Window.focus() ;
	else
	{
		// Try/Catch must be used to avoid an error when using a frameset
		// on a different domain:
		// "Permission denied to get property Window.releaseEvents".
		try
		{
			window.top.parent.removeEventListener( 'onmousedown', FCKDialog.CheckFocus, true ) ;
			window.top.parent.removeEventListener( 'mouseup', FCKDialog.CheckFocus, true ) ;
			window.top.parent.removeEventListener( 'click', FCKDialog.CheckFocus, true ) ;
			window.top.parent.removeEventListener( 'onfocus', FCKDialog.CheckFocus, true ) ;
		}
		catch (e)
		{}
	}
	return false ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Dialog windows operations. (IE specific implementations)
 */

FCKDialog.Show = function( dialogInfo, dialogName, pageUrl, dialogWidth, dialogHeight, parentWindow, resizable )
{
	if ( !parentWindow )
		parentWindow = window ;

	var sOptions = 'help:no;scroll:no;status:no' +
		';resizable:'  + ( resizable ? 'yes' : 'no' ) +
		';dialogWidth:' + dialogWidth + 'px' +
		';dialogHeight:' + dialogHeight + 'px' ;

	FCKFocusManager.Lock() ;

	var oReturn = 'B' ;

	try
	{
		dialogInfo.DialogName = dialogName ;
		oReturn = parentWindow.showModalDialog( pageUrl, dialogInfo, sOptions ) ;
	}
	catch( e ) {}

	if ( 'B' === oReturn )
		alert( FCKLang.DialogBlocked ) ;

	FCKFocusManager.Unlock() ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Advanced document processors.
 */

var FCKDocumentProcessor = new Object() ;
FCKDocumentProcessor._Items = new Array() ;

FCKDocumentProcessor.AppendNew = function()
{
	var oNewItem = new Object() ;
	this._Items.AddItem( oNewItem ) ;
	return oNewItem ;
}

FCKDocumentProcessor.Process = function( document )
{
	var oProcessor, i = 0 ;
	while( ( oProcessor = this._Items[i++] ) )
		oProcessor.ProcessDocument( document ) ;
}

var FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage = function( fakeClass, realElement )
{
	var oImg = FCK.EditorDocument.createElement( 'IMG' ) ;
	oImg.className = fakeClass ;
	oImg.src = FCKConfig.FullBasePath + 'images/spacer.gif' ;
	oImg.setAttribute( '_fckfakelement', 'true', 0 ) ;
	oImg.setAttribute( '_fckrealelement', FCKTempBin.AddElement( realElement ), 0 ) ;
	return oImg ;
}

// Link Anchors
if ( FCKBrowserInfo.IsIE || FCKBrowserInfo.IsOpera )
{
	var FCKAnchorsProcessor = FCKDocumentProcessor.AppendNew() ;
	FCKAnchorsProcessor.ProcessDocument = function( document )
	{
		var aLinks = document.getElementsByTagName( 'A' ) ;

		var oLink ;
		var i = aLinks.length - 1 ;
		while ( i >= 0 && ( oLink = aLinks[i--] ) )
		{
			// If it is anchor. Doesn't matter if it's also a link (even better: we show that it's both a link and an anchor)
			if ( oLink.name.length > 0 )
			{
				//if the anchor has some content then we just add a temporary class
				if ( oLink.innerHTML !== '' )
				{
					if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
						oLink.className += ' FCK__AnchorC' ;
				}
				else
				{
					var oImg = FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage( 'FCK__Anchor', oLink.cloneNode(true) ) ;
					oImg.setAttribute( '_fckanchor', 'true', 0 ) ;

					oLink.parentNode.insertBefore( oImg, oLink ) ;
					oLink.parentNode.removeChild( oLink ) ;
				}
			}
		}
	}
}

// Page Breaks
var FCKPageBreaksProcessor = FCKDocumentProcessor.AppendNew() ;
FCKPageBreaksProcessor.ProcessDocument = function( document )
{
	var aDIVs = document.getElementsByTagName( 'DIV' ) ;

	var eDIV ;
	var i = aDIVs.length - 1 ;
	while ( i >= 0 && ( eDIV = aDIVs[i--] ) )
	{
		if ( eDIV.style.pageBreakAfter == 'always' && eDIV.childNodes.length == 1 && eDIV.childNodes[0].style && eDIV.childNodes[0].style.display == 'none' )
		{
			var oFakeImage = FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage( 'FCK__PageBreak', eDIV.cloneNode(true) ) ;

			eDIV.parentNode.insertBefore( oFakeImage, eDIV ) ;
			eDIV.parentNode.removeChild( eDIV ) ;
		}
	}
/*
	var aCenters = document.getElementsByTagName( 'CENTER' ) ;

	var oCenter ;
	var i = aCenters.length - 1 ;
	while ( i >= 0 && ( oCenter = aCenters[i--] ) )
	{
		if ( oCenter.style.pageBreakAfter == 'always' && oCenter.innerHTML.Trim().length == 0 )
		{
			var oFakeImage = FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage( 'FCK__PageBreak', oCenter.cloneNode(true) ) ;

			oCenter.parentNode.insertBefore( oFakeImage, oCenter ) ;
			oCenter.parentNode.removeChild( oCenter ) ;
		}
	}
*/
}

// Flash Embeds.
var FCKFlashProcessor = FCKDocumentProcessor.AppendNew() ;
FCKFlashProcessor.ProcessDocument = function( document )
{
	/*
	Sample code:
	This is some <embed src="/UserFiles/Flash/Yellow_Runners.swf"></embed><strong>sample text</strong>. You are&nbsp;<a name="fred"></a> using <a href="http://www.fckeditor.net/">FCKeditor</a>.
	*/

	var bIsDirty = FCK.IsDirty() ;

	var aEmbeds = document.getElementsByTagName( 'EMBED' ) ;

	var oEmbed ;
	var i = aEmbeds.length - 1 ;
	while ( i >= 0 && ( oEmbed = aEmbeds[i--] ) )
	{
		// IE doesn't return the type attribute with oEmbed.type or oEmbed.getAttribute("type") 
		// But it turns out that after accessing it then it doesn't gets copied later
		var oType = oEmbed.attributes[ 'type' ] ;

		// Check the extension and the type. Now it should be enough with just the type
		// Opera doesn't return oEmbed.src so oEmbed.src.EndsWith will fail
		if ( (oEmbed.src && oEmbed.src.EndsWith( '.swf', true )) || ( oType && oType.nodeValue == 'application/x-shockwave-flash' ) )
		{
			var oCloned = oEmbed.cloneNode( true ) ;

			var oImg = FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage( 'FCK__Flash', oCloned ) ;
			oImg.setAttribute( '_fckflash', 'true', 0 ) ;

			FCKFlashProcessor.RefreshView( oImg, oEmbed ) ;

			oEmbed.parentNode.insertBefore( oImg, oEmbed ) ;
			oEmbed.parentNode.removeChild( oEmbed ) ;
		}
	}

	// Fix the IsDirty state (#1406).
	if ( !bIsDirty )
		FCK.ResetIsDirty() ;
}

FCKFlashProcessor.RefreshView = function( placeHolderImage, originalEmbed )
{
	if ( originalEmbed.getAttribute( 'width' ) > 0 )
		placeHolderImage.style.width = FCKTools.ConvertHtmlSizeToStyle( originalEmbed.getAttribute( 'width' ) ) ;

	if ( originalEmbed.getAttribute( 'height' ) > 0 )
		placeHolderImage.style.height = FCKTools.ConvertHtmlSizeToStyle( originalEmbed.getAttribute( 'height' ) ) ;
}

FCK.GetRealElement = function( fakeElement )
{
	var e = FCKTempBin.Elements[ fakeElement.getAttribute('_fckrealelement') ] ;

	if ( fakeElement.getAttribute('_fckflash') )
	{
		if ( fakeElement.style.width.length > 0 )
				e.width = FCKTools.ConvertStyleSizeToHtml( fakeElement.style.width ) ;

		if ( fakeElement.style.height.length > 0 )
				e.height = FCKTools.ConvertStyleSizeToHtml( fakeElement.style.height ) ;
	}

	return e ;
}

// HR Processor.
// This is a IE only (tricky) thing. We protect all HR tags before loading them
// (see FCK.ProtectTags). Here we put the HRs back.
if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
{
	FCKDocumentProcessor.AppendNew().ProcessDocument = function( document )
	{
		var aHRs = document.getElementsByTagName( 'HR' ) ;

		var eHR ;
		var i = aHRs.length - 1 ;
		while ( i >= 0 && ( eHR = aHRs[i--] ) )
		{
			// Create the replacement HR.
			var newHR = document.createElement( 'hr' ) ;
			newHR.mergeAttributes( eHR, true ) ;
			
			// We must insert the new one after it. insertBefore will not work in all cases.
			FCKDomTools.InsertAfterNode( eHR, newHR ) ;

			eHR.parentNode.removeChild( eHR ) ;
		}
	}
}

// INPUT:hidden Processor.
FCKDocumentProcessor.AppendNew().ProcessDocument = function( document )
{
	var aInputs = document.getElementsByTagName( 'INPUT' ) ;

	var oInput ;
	var i = aInputs.length - 1 ;
	while ( i >= 0 && ( oInput = aInputs[i--] ) )
	{
		if ( oInput.type == 'hidden' )
		{
			var oImg = FCKDocumentProcessor_CreateFakeImage( 'FCK__InputHidden', oInput.cloneNode(true) ) ;
			oImg.setAttribute( '_fckinputhidden', 'true', 0 ) ;

			oInput.parentNode.insertBefore( oImg, oInput ) ;
			oInput.parentNode.removeChild( oInput ) ;
		}
	}
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Utility functions to work with the DOM.
 */

var FCKDomTools =
{
	MoveChildren : function( source, target, toTargetStart )
	{
		if ( source == target )
			return ;

		var eChild ;

		if ( toTargetStart )
		{
			while ( (eChild = source.lastChild) )
				target.insertBefore( source.removeChild( eChild ), target.firstChild ) ;
		}
		else
		{
			while ( (eChild = source.firstChild) )
				target.appendChild( source.removeChild( eChild ) ) ;
		}
	},

	MoveNode : function( source, target, toTargetStart )
	{
		if ( toTargetStart )
			target.insertBefore( FCKDomTools.RemoveNode( source ), target.firstChild ) ;
		else
			target.appendChild( FCKDomTools.RemoveNode( source ) ) ;
	},

	// Remove blank spaces from the beginning and the end of the contents of a node.
	TrimNode : function( node )
	{
		this.LTrimNode( node ) ;
		this.RTrimNode( node ) ;
	},

	LTrimNode : function( node )
	{
		var eChildNode ;

		while ( (eChildNode = node.firstChild) )
		{
			if ( eChildNode.nodeType == 3 )
			{
				var sTrimmed = eChildNode.nodeValue.LTrim() ;
				var iOriginalLength = eChildNode.nodeValue.length ;

				if ( sTrimmed.length == 0 )
				{
					node.removeChild( eChildNode ) ;
					continue ;
				}
				else if ( sTrimmed.length < iOriginalLength )
				{
					eChildNode.splitText( iOriginalLength - sTrimmed.length ) ;
					node.removeChild( node.firstChild ) ;
				}
			}
			break ;
		}
	},

	RTrimNode : function( node )
	{
		var eChildNode ;

		while ( (eChildNode = node.lastChild) )
		{
			if ( eChildNode.nodeType == 3 )
			{
				var sTrimmed = eChildNode.nodeValue.RTrim() ;
				var iOriginalLength = eChildNode.nodeValue.length ;

				if ( sTrimmed.length == 0 )
				{
					// If the trimmed text node is empty, just remove it.

					// Use "eChildNode.parentNode" instead of "node" to avoid IE bug (#81).
					eChildNode.parentNode.removeChild( eChildNode ) ;
					continue ;
				}
				else if ( sTrimmed.length < iOriginalLength )
				{
					// If the trimmed text length is less than the original
					// length, strip all spaces from the end by splitting
					// the text and removing the resulting useless node.

					eChildNode.splitText( sTrimmed.length ) ;
					// Use "node.lastChild.parentNode" instead of "node" to avoid IE bug (#81).
					node.lastChild.parentNode.removeChild( node.lastChild ) ;
				}
			}
			break ;
		}

		if ( !FCKBrowserInfo.IsIE && !FCKBrowserInfo.IsOpera )
		{
			eChildNode = node.lastChild ;

			if ( eChildNode && eChildNode.nodeType == 1 && eChildNode.nodeName.toLowerCase() == 'br' )
			{
				// Use "eChildNode.parentNode" instead of "node" to avoid IE bug (#324).
				eChildNode.parentNode.removeChild( eChildNode ) ;
			}
		}
	},

	RemoveNode : function( node, excludeChildren )
	{
		if ( excludeChildren )
		{
			// Move all children before the node.
			var eChild ;
			while ( (eChild = node.firstChild) )
				node.parentNode.insertBefore( node.removeChild( eChild ), node ) ;
		}

		return node.parentNode.removeChild( node ) ;
	},

	GetFirstChild : function( node, childNames )
	{
		// If childNames is a string, transform it in a Array.
		if ( typeof ( childNames ) == 'string' )
			childNames = [ childNames ] ;

		var eChild = node.firstChild ;
		while( eChild )
		{
			if ( eChild.nodeType == 1 && eChild.tagName.Equals.apply( eChild.tagName, childNames ) )
				return eChild ;

			eChild = eChild.nextSibling ;
		}

		return null ;
	},

	GetLastChild : function( node, childNames )
	{
		// If childNames is a string, transform it in a Array.
		if ( typeof ( childNames ) == 'string' )
			childNames = [ childNames ] ;

		var eChild = node.lastChild ;
		while( eChild )
		{
			if ( eChild.nodeType == 1 && ( !childNames || eChild.tagName.Equals( childNames ) ) )
				return eChild ;

			eChild = eChild.previousSibling ;
		}

		return null ;
	},

	/*
	 * Gets the previous element (nodeType=1) in the source order. Returns
	 * "null" If no element is found.
	 *		@param {Object} currentNode The node to start searching from.
	 *		@param {Boolean} ignoreSpaceTextOnly Sets how text nodes will be
	 *				handled. If set to "true", only white spaces text nodes
	 *				will be ignored, while non white space text nodes will stop
	 *				the search, returning null. If "false" or omitted, all
	 *				text nodes are ignored.
	 *		@param {string[]} stopSearchElements An array of element names that
	 *				will cause the search to stop when found, returning null.
	 *				May be omitted (or null).
	 *		@param {string[]} ignoreElements An array of element names that
	 *				must be ignored during the search.
	 */
	GetPreviousSourceElement : function( currentNode, ignoreSpaceTextOnly, stopSearchElements, ignoreElements )
	{
		if ( !currentNode )
			return null ;

		if ( stopSearchElements && currentNode.nodeType == 1 && currentNode.nodeName.IEquals( stopSearchElements ) )
			return null ;

		if ( currentNode.previousSibling )
			currentNode = currentNode.previousSibling ;
		else
			return this.GetPreviousSourceElement( currentNode.parentNode, ignoreSpaceTextOnly, stopSearchElements, ignoreElements ) ;

		while ( currentNode )
		{
			if ( currentNode.nodeType == 1 )
			{
				if ( stopSearchElements && currentNode.nodeName.IEquals( stopSearchElements ) )
					break ;

				if ( !ignoreElements || !currentNode.nodeName.IEquals( ignoreElements ) )
					return currentNode ;
			}
			else if ( ignoreSpaceTextOnly && currentNode.nodeType == 3 && currentNode.nodeValue.RTrim().length > 0 )
				break ;

			if ( currentNode.lastChild )
				currentNode = currentNode.lastChild ;
			else
				return this.GetPreviousSourceElement( currentNode, ignoreSpaceTextOnly, stopSearchElements, ignoreElements ) ;
		}

		return null ;
	},

	/*
	 * Gets the next element (nodeType=1) in the source order. Returns
	 * "null" If no element is found.
	 *		@param {Object} currentNode The node to start searching from.
	 *		@param {Boolean} ignoreSpaceTextOnly Sets how text nodes will be
	 *				handled. If set to "true", only white spaces text nodes
	 *				will be ignored, while non white space text nodes will stop
	 *				the search, returning null. If "false" or omitted, all
	 *				text nodes are ignored.
	 *		@param {string[]} stopSearchElements An array of element names that
	 *				will cause the search to stop when found, returning null.
	 *				May be omitted (or null).
	 *		@param {string[]} ignoreElements An array of element names that
	 *				must be ignored during the search.
	 */
	GetNextSourceElement : function( currentNode, ignoreSpaceTextOnly, stopSearchElements, ignoreElements, startFromSibling )
	{
		while( ( currentNode = this.GetNextSourceNode( currentNode, startFromSibling ) ) )	// Only one "=".
		{
			if ( currentNode.nodeType == 1 )
			{
				if ( stopSearchElements && currentNode.nodeName.IEquals( stopSearchElements ) )
					break ;

				if ( ignoreElements && currentNode.nodeName.IEquals( ignoreElements ) )
					return this.GetNextSourceElement( currentNode, ignoreSpaceTextOnly, stopSearchElements, ignoreElements ) ;

				return currentNode ;
			}
			else if ( ignoreSpaceTextOnly && currentNode.nodeType == 3 && currentNode.nodeValue.RTrim().length > 0 )
				break ;
		}

		return null ;
	},

	/*
	 * Get the next DOM node available in source order.
	 */
	GetNextSourceNode : function( currentNode, startFromSibling, nodeType, stopSearchNode )
	{
		if ( !currentNode )
			return null ;

		var node ;

		if ( !startFromSibling && currentNode.firstChild )
			node = currentNode.firstChild ;
		else
		{
			if ( stopSearchNode && currentNode == stopSearchNode )
				return null ;

			node = currentNode.nextSibling ;

			if ( !node && ( !stopSearchNode || stopSearchNode != currentNode.parentNode ) )
				return this.GetNextSourceNode( currentNode.parentNode, true, nodeType, stopSearchNode ) ;
		}

		if ( nodeType && node && node.nodeType != nodeType )
			return this.GetNextSourceNode( node, false, nodeType, stopSearchNode ) ;

		return node ;
	},

	/*
	 * Get the next DOM node available in source order.
	 */
	GetPreviousSourceNode : function( currentNode, startFromSibling, nodeType, stopSearchNode )
	{
		if ( !currentNode )
			return null ;

		var node ;

		if ( !startFromSibling && currentNode.lastChild )
			node = currentNode.lastChild ;
		else
		{
			if ( stopSearchNode && currentNode == stopSearchNode )
				return null ;

			node = currentNode.previousSibling ;

			if ( !node && ( !stopSearchNode || stopSearchNode != currentNode.parentNode ) )
				return this.GetPreviousSourceNode( currentNode.parentNode, true, nodeType, stopSearchNode ) ;
		}

		if ( nodeType && node && node.nodeType != nodeType )
			return this.GetPreviousSourceNode( node, false, nodeType, stopSearchNode ) ;

		return node ;
	},

	// Inserts a element after a existing one.
	InsertAfterNode : function( existingNode, newNode )
	{
		return existingNode.parentNode.insertBefore( newNode, existingNode.nextSibling ) ;
	},

	GetParents : function( node )
	{
		var parents = new Array() ;

		while ( node )
		{
			parents.unshift( node ) ;
			node = node.parentNode ;
		}

		return parents ;
	},

	GetCommonParents : function( node1, node2 )
	{
		var p1 = this.GetParents( node1 ) ;
		var p2 = this.GetParents( node2 ) ;
		var retval = [] ;
		for ( var i = 0 ; i < p1.length ; i++ )
		{
			if ( p1[i] == p2[i] )
				retval.push( p1[i] ) ;
		}
		return retval ;
	},

	GetCommonParentNode : function( node1, node2, tagList )
	{
		var tagMap = {} ;
		if ( ! tagList.pop )
			tagList = [ tagList ] ;
		while ( tagList.length > 0 )
			tagMap[tagList.pop().toLowerCase()] = 1 ;

		var commonParents = this.GetCommonParents( node1, node2 ) ;
		var currentParent = null ;
		while ( ( currentParent = commonParents.pop() ) )
		{
			if ( tagMap[currentParent.nodeName.toLowerCase()] )
				return currentParent ;
		}
		return null ;
	},

	GetIndexOf : function( node )
	{
		var currentNode = node.parentNode ? node.parentNode.firstChild : null ;
		var currentIndex = -1 ;

		while ( currentNode )
		{
			currentIndex++ ;

			if ( currentNode == node )
				return currentIndex ;

			currentNode = currentNode.nextSibling ;
		}

		return -1 ;
	},

	PaddingNode : null,

	EnforcePaddingNode : function( doc, tagName )
	{
		// In IE it can happen when the page is reloaded that doc or doc.body is null, so exit here
		try
		{
			if ( !doc || !doc.body )
				return ;
		}
		catch (e)
		{
			return ;
		}

		this.CheckAndRemovePaddingNode( doc, tagName, true ) ;
		try
		{
			if ( doc.body.lastChild && ( doc.body.lastChild.nodeType != 1
					|| doc.body.lastChild.tagName.toLowerCase() == tagName.toLowerCase() ) )
				return ;
		}
		catch (e)
		{
			return ;
		}

		var node = doc.createElement( tagName ) ;
		if ( FCKBrowserInfo.IsGecko && FCKListsLib.NonEmptyBlockElements[ tagName ] )
			FCKTools.AppendBogusBr( node ) ;
		this.PaddingNode = node ;
		if ( doc.body.childNodes.length == 1
				&& doc.body.firstChild.nodeType == 1
				&& doc.body.firstChild.tagName.toLowerCase() == 'br'
				&& ( doc.body.firstChild.getAttribute( '_moz_dirty' ) != null
					|| doc.body.firstChild.getAttribute( 'type' ) == '_moz' ) )
			doc.body.replaceChild( node, doc.body.firstChild ) ;
		else
			doc.body.appendChild( node ) ;
	},

	CheckAndRemovePaddingNode : function( doc, tagName, dontRemove )
	{
		var paddingNode = this.PaddingNode ;
		if ( ! paddingNode )
			return ;

		// If the padding node is changed, remove its status as a padding node.
		try
		{
			if ( paddingNode.parentNode != doc.body
				|| paddingNode.tagName.toLowerCase() != tagName
				|| ( paddingNode.childNodes.length > 1 )
				|| ( paddingNode.firstChild && paddingNode.firstChild.nodeValue != '\xa0'
					&& String(paddingNode.firstChild.tagName).toLowerCase() != 'br' ) )
			{
				this.PaddingNode = null ;
				return ;
			}
		}
		catch (e)
		{
				this.PaddingNode = null ;
				return ;
		}

		// Now we're sure the padding node exists, and it is unchanged, and it
		// isn't the only node in doc.body, remove it.
		if ( !dontRemove )
		{
			if ( paddingNode.parentNode.childNodes.length > 1 )
				paddingNode.parentNode.removeChild( paddingNode ) ;
			this.PaddingNode = null ;
		}
	},

	HasAttribute : function( element, attributeName )
	{
		if ( element.hasAttribute )
			return element.hasAttribute( attributeName ) ;
		else
		{
			var att = element.attributes[ attributeName ] ;
			return ( att != undefined && att.specified ) ;
		}
	},

	/**
	 * Checks if an element has "specified" attributes.
	 */
	HasAttributes : function( element )
	{
		var attributes = element.attributes ;

		for ( var i = 0 ; i < attributes.length ; i++ )
		{
			if ( FCKBrowserInfo.IsIE && attributes[i].nodeName == 'class' )
			{
				// IE has a strange bug. If calling removeAttribute('className'),
				// the attributes collection will still contain the "class"
				// attribute, which will be marked as "specified", even if the
				// outerHTML of the element is not displaying the class attribute.
				// Note : I was not able to reproduce it outside the editor,
				// but I've faced it while working on the TC of #1391.
				if ( element.className.length > 0 )
					return true ;
			}
			else if ( attributes[i].specified )
				return true ;
		}

		return false ;
	},

	/**
	 * Remove an attribute from an element.
	 */
	RemoveAttribute : function( element, attributeName )
	{
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE && attributeName.toLowerCase() == 'class' )
			attributeName = 'className' ;

		return element.removeAttribute( attributeName, 0 ) ;
	},

	GetAttributeValue : function( element, att )
	{
		var attName = att ;

		if ( typeof att == 'string' )
			att = element.attributes[ att ] ;
		else
			attName = att.nodeName ;

		if ( att && att.specified )
		{
			// IE returns "null" for the nodeValue of a "style" attribute.
			if ( attName == 'style' )
				return element.style.cssText ;
			// There are two cases when the nodeValue must be used:
			//		- for the "class" attribute (all browsers).
			//		- for events attributes (IE only).
			else if ( attName == 'class' || attName.indexOf('on') == 0 )
				return att.nodeValue ;
			else
			{
				// Use getAttribute to get its value  exactly as it is
				// defined.
				return element.getAttribute( attName, 2 ) ;
			}
		}
		return null ;
	},

	/**
	 * Checks whether one element contains the other.
	 */
	Contains : function( mainElement, otherElement )
	{
		// IE supports contains, but only for element nodes.
		if ( mainElement.contains && otherElement.nodeType == 1 )
			return mainElement.contains( otherElement ) ;

		while ( ( otherElement = otherElement.parentNode ) )	// Only one "="
		{
			if ( otherElement == mainElement )
				return true ;
		}
		return false ;
	},

	/**
	 * Breaks a parent element in the position of one of its contained elements.
	 * For example, in the following case:
	 *		<b>This <i>is some<span /> sample</i> test text</b>
	 * If element = <span />, we have these results:
	 *		<b>This <i>is some</i><span /><i> sample</i> test text</b>			(If parent = <i>)
	 *		<b>This <i>is some</i></b><span /><b<i> sample</i> test text</b>	(If parent = <b>)
	 */
	BreakParent : function( element, parent, reusableRange )
	{
		var range = reusableRange || new FCKDomRange( FCKTools.GetElementWindow( element ) ) ;

		// We'll be extracting part of this element, so let's use our
		// range to get the correct piece.
		range.SetStart( element, 4 ) ;
		range.SetEnd( parent, 4 ) ;

		// Extract it.
		var docFrag = range.ExtractContents() ;

		// Move the element outside the broken element.
		range.InsertNode( element.parentNode.removeChild( element ) ) ;

		// Re-insert the extracted piece after the element.
		docFrag.InsertAfterNode( element ) ;

		range.Release( !!reusableRange ) ;
	},

	/**
	 * Retrieves a uniquely identifiable tree address of a DOM tree node.
	 * The tree address returns is an array of integers, with each integer
	 * indicating a child index from a DOM tree node, starting from
	 * document.documentElement.
	 *
	 * For example, assuming <body> is the second child from <html> (<head>
	 * being the first), and we'd like to address the third child under the
	 * fourth child of body, the tree address returned would be:
	 * [1, 3, 2]
	 *
	 * The tree address cannot be used for finding back the DOM tree node once
	 * the DOM tree structure has been modified.
	 */
	GetNodeAddress : function( node, normalized )
	{
		var retval = [] ;
		while ( node && node != node.ownerDocument.documentElement )
		{
			var parentNode = node.parentNode ;
			var currentIndex = -1 ;
			for( var i = 0 ; i < parentNode.childNodes.length ; i++ )
			{
				var candidate = parentNode.childNodes[i] ;
				if ( normalized === true &&
						candidate.nodeType == 3 &&
						candidate.previousSibling &&
						candidate.previousSibling.nodeType == 3 )
					continue;
				currentIndex++ ;
				if ( parentNode.childNodes[i] == node )
					break ;
			}
			retval.unshift( currentIndex ) ;
			node = node.parentNode ;
		}
		return retval ;
	},

	/**
	 * The reverse transformation of FCKDomTools.GetNodeAddress(). This
	 * function returns the DOM node pointed to by its index address.
	 */
	GetNodeFromAddress : function( doc, addr, normalized )
	{
		var cursor = doc.documentElement ;
		for ( var i = 0 ; i < addr.length ; i++ )
		{
			var target = addr[i] ;
			if ( ! normalized )
			{
				cursor = cursor.childNodes[target] ;
				continue ;
			}

			var currentIndex = -1 ;
			for (var j = 0 ; j < cursor.childNodes.length ; j++ )
			{
				var candidate = cursor.childNodes[j] ;
				if ( normalized === true &&
						candidate.nodeType == 3 &&
						candidate.previousSibling &&
						candidate.previousSibling.nodeType == 3 )
					continue ;
				currentIndex++ ;
				if ( currentIndex == target )
				{
					cursor = candidate ;
					break ;
				}
			}
		}
		return cursor ;
	},

	CloneElement : function( element )
	{
		element = element.cloneNode( false ) ;

		// The "id" attribute should never be cloned to avoid duplication.
		element.removeAttribute( 'id', false ) ;

		return element ;
	},

	ClearElementJSProperty : function( element, attrName )
	{
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			element.removeAttribute( attrName ) ;
		else
			delete element[attrName] ;
	},

	SetElementMarker : function ( markerObj, element, attrName, value)
	{
		var id = String( parseInt( Math.random() * 0xfffffff, 10 ) ) ;
		element._FCKMarkerId = id ;
		element[attrName] = value ;
		if ( ! markerObj[id] )
			markerObj[id] = { 'element' : element, 'markers' : {} } ;
		markerObj[id]['markers'][attrName] = value ;
	},

	ClearElementMarkers : function( markerObj, element, clearMarkerObj )
	{
		var id = element._FCKMarkerId ;
		if ( ! id )
			return ;
		this.ClearElementJSProperty( element, '_FCKMarkerId' ) ;
		for ( var j in markerObj[id]['markers'] )
			this.ClearElementJSProperty( element, j ) ;
		if ( clearMarkerObj )
			delete markerObj[id] ;
	},

	ClearAllMarkers : function( markerObj )
	{
		for ( var i in markerObj )
			this.ClearElementMarkers( markerObj, markerObj[i]['element'], true ) ;
	},

	/**
	 * Convert a DOM list tree into a data structure that is easier to
	 * manipulate. This operation should be non-intrusive in the sense that it
	 * does not change the DOM tree, with the exception that it may add some
	 * markers to the list item nodes when markerObj is specified.
	 */
	ListToArray : function( listNode, markerObj, baseArray, baseIndentLevel, grandparentNode )
	{
		if ( ! listNode.nodeName.IEquals( ['ul', 'ol'] ) )
			return [] ;

		if ( ! baseIndentLevel )
			baseIndentLevel = 0 ;
		if ( ! baseArray )
			baseArray = [] ;
		// Iterate over all list items to get their contents and look for inner lists.
		for ( var i = 0 ; i < listNode.childNodes.length ; i++ )
		{
			var listItem = listNode.childNodes[i] ;
			if ( ! listItem.nodeName.IEquals( 'li' ) )
				continue ;
			var itemObj = { 'parent' : listNode, 'indent' : baseIndentLevel, 'contents' : [] } ;
			if ( ! grandparentNode )
			{
				itemObj.grandparent = listNode.parentNode ;
				if ( itemObj.grandparent && itemObj.grandparent.nodeName.IEquals( 'li' ) )
					itemObj.grandparent = itemObj.grandparent.parentNode ;
			}
			else
				itemObj.grandparent = grandparentNode ;
			if ( markerObj )
				this.SetElementMarker( markerObj, listItem, '_FCK_ListArray_Index', baseArray.length ) ;
			baseArray.push( itemObj ) ;
			for ( var j = 0 ; j < listItem.childNodes.length ; j++ )
			{
				var child = listItem.childNodes[j] ;
				if ( child.nodeName.IEquals( ['ul', 'ol'] ) )
					// Note the recursion here, it pushes inner list items with
					// +1 indentation in the correct order.
					this.ListToArray( child, markerObj, baseArray, baseIndentLevel + 1, itemObj.grandparent ) ;
				else
					itemObj.contents.push( child ) ;
			}
		}
		return baseArray ;
	},

	// Convert our internal representation of a list back to a DOM forest.
	ArrayToList : function( listArray, markerObj, baseIndex )
	{
		if ( baseIndex == undefined )
			baseIndex = 0 ;
		if ( ! listArray || listArray.length < baseIndex + 1 )
			return null ;
		var doc = listArray[baseIndex].parent.ownerDocument ;
		var retval = doc.createDocumentFragment() ;
		var rootNode = null ;
		var currentIndex = baseIndex ;
		var indentLevel = Math.max( listArray[baseIndex].indent, 0 ) ;
		var currentListItem = null ;
		while ( true )
		{
			var item = listArray[currentIndex] ;
			if ( item.indent == indentLevel )
			{
				if ( ! rootNode || listArray[currentIndex].parent.nodeName != rootNode.nodeName )
				{
					rootNode = listArray[currentIndex].parent.cloneNode( false ) ;
					retval.appendChild( rootNode ) ;
				}
				currentListItem = doc.createElement( 'li' ) ;
				rootNode.appendChild( currentListItem ) ;
				for ( var i = 0 ; i < item.contents.length ; i++ )
					currentListItem.appendChild( item.contents[i].cloneNode( true ) ) ;
				currentIndex++ ;
			}
			else if ( item.indent == Math.max( indentLevel, 0 ) + 1 )
			{
				var listData = this.ArrayToList( listArray, null, currentIndex ) ;
				currentListItem.appendChild( listData.listNode ) ;
				currentIndex = listData.nextIndex ;
			}
			else if ( item.indent == -1 && baseIndex == 0 && item.grandparent )
			{
				var currentListItem ;
				if ( item.grandparent.nodeName.IEquals( ['ul', 'ol'] ) )
					currentListItem = doc.createElement( 'li' ) ;
				else
				{
					if ( FCKConfig.EnterMode.IEquals( ['div', 'p'] ) && ! item.grandparent.nodeName.IEquals( 'td' ) )
						currentListItem = doc.createElement( FCKConfig.EnterMode ) ;
					else
						currentListItem = doc.createDocumentFragment() ;
				}
				for ( var i = 0 ; i < item.contents.length ; i++ )
					currentListItem.appendChild( item.contents[i].cloneNode( true ) ) ;
				if ( currentListItem.nodeType == 11 )
				{
					if ( currentListItem.lastChild &&
							currentListItem.lastChild.getAttribute &&
							currentListItem.lastChild.getAttribute( 'type' ) == '_moz' )
						currentListItem.removeChild( currentListItem.lastChild );
					currentListItem.appendChild( doc.createElement( 'br' ) ) ;
				}
				if ( currentListItem.nodeName.IEquals( FCKConfig.EnterMode ) && currentListItem.firstChild )
				{
					this.TrimNode( currentListItem ) ;
					if ( FCKListsLib.BlockBoundaries[currentListItem.firstChild.nodeName.toLowerCase()] )
					{
						var tmp = doc.createDocumentFragment() ;
						while ( currentListItem.firstChild )
							tmp.appendChild( currentListItem.removeChild( currentListItem.firstChild ) ) ;
						currentListItem = tmp ;
					}
				}
				if ( FCKBrowserInfo.IsGeckoLike && currentListItem.nodeName.IEquals( ['div', 'p'] ) )
					FCKTools.AppendBogusBr( currentListItem ) ;
				retval.appendChild( currentListItem ) ;
				rootNode = null ;
				currentIndex++ ;
			}
			else
				return null ;

			if ( listArray.length <= currentIndex || Math.max( listArray[currentIndex].indent, 0 ) < indentLevel )
			{
				break ;
			}
		}

		// Clear marker attributes for the new list tree made of cloned nodes, if any.
		if ( markerObj )
		{
			var currentNode = retval.firstChild ;
			while ( currentNode )
			{
				if ( currentNode.nodeType == 1 )
					this.ClearElementMarkers( markerObj, currentNode ) ;
				currentNode = this.GetNextSourceNode( currentNode ) ;
			}
		}

		return { 'listNode' : retval, 'nextIndex' : currentIndex } ;
	},

	/**
	 * Get the next sibling node for a node. If "includeEmpties" is false,
	 * only element or non empty text nodes are returned.
	 */
	GetNextSibling : function( node, includeEmpties )
	{
		node = node.nextSibling ;

		while ( node && !includeEmpties && node.nodeType != 1 && ( node.nodeType != 3 || node.nodeValue.length == 0 ) )
			node = node.nextSibling ;

		return node ;
	},

	/**
	 * Get the previous sibling node for a node. If "includeEmpties" is false,
	 * only element or non empty text nodes are returned.
	 */
	GetPreviousSibling : function( node, includeEmpties )
	{
		node = node.previousSibling ;

		while ( node && !includeEmpties && node.nodeType != 1 && ( node.nodeType != 3 || node.nodeValue.length == 0 ) )
			node = node.previousSibling ;

		return node ;
	},

	/**
	 * Checks if an element has no "useful" content inside of it
	 * node tree. No "useful" content means empty text node or a signle empty
	 * inline node.
	 * elementCheckCallback may point to a function that returns a boolean
	 * indicating that a child element must be considered in the element check.
	 */
	CheckIsEmptyElement : function( element, elementCheckCallback )
	{
		var child = element.firstChild ;
		var elementChild ;

		while ( child )
		{
			if ( child.nodeType == 1 )
			{
				if ( elementChild || !FCKListsLib.InlineNonEmptyElements[ child.nodeName.toLowerCase() ] )
					return false ;

				if ( !elementCheckCallback || elementCheckCallback( child ) === true )
					elementChild = child ;
			}
			else if ( child.nodeType == 3 && child.nodeValue.length > 0 )
				return false ;

			child = child.nextSibling ;
		}

		return elementChild ? this.CheckIsEmptyElement( elementChild, elementCheckCallback ) : true ;
	},

	SetElementStyles : function( element, styleDict )
	{
		var style = element.style ;
		for ( var styleName in styleDict )
			style[ styleName ] = styleDict[ styleName ] ;
	},

	GetCurrentElementStyle : function( w, element, attrName )
	{
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			return element.currentStyle[attrName] ;
		else
			return w.getComputedStyle( element, '' )[attrName] ;
	},

	GetPositionedAncestor : function( w, element )
	{
		var currentElement = element ;
		while ( currentElement != currentElement.ownerDocument.documentElement )
		{
			if ( this.GetCurrentElementStyle( w, currentElement, 'position' ) != 'static' )
				return currentElement ;
			currentElement = currentElement.parentNode ;
		}
		return null ;
	},

	/**
	 * Current implementation for ScrollIntoView (due to #1462). We don't have
	 * a complete implementation here, just the things that fit our needs.
	 */
	ScrollIntoView : function( element, alignTop )
	{
		// Get the element window.
		var window = FCKTools.GetElementWindow( element ) ;
		var windowHeight = FCKTools.GetViewPaneSize( window ).Height ;
		
		// Starts the offset that will be scrolled with the negative value of
		// the visible window height.
		var offset = windowHeight * -1 ;

		// Appends the height it we are about to align the bottoms.
		if ( alignTop === false )
		{
			offset += element.offsetHeight ;
			
			// Consider the margin in the scroll, which is ok for our current
			// needs, but needs investigation if we will be using this function
			// in other places.
			offset += parseInt( this.GetCurrentElementStyle( window, element, 'marginBottom' ) || 0, 10 ) ;
		}

		// Appends the offsets for the entire element hierarchy.
		offset += element.offsetTop ;
		while ( ( element = element.offsetParent ) )
			offset += element.offsetTop || 0 ;
		
		// Scroll the window to the desired position, if not already visible.
		var currentScroll = FCKTools.GetScrollPosition( window ).Y ;
		if ( offset > 0 && offset > currentScroll )
			window.scrollTo( 0, offset ) ;
	}
} ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Defines the FCKLanguageManager object that is used for language
 * operations.
 */

var FCKLanguageManager = FCK.Language =
{
	AvailableLanguages :
	{
		af		: 'Afrikaans',
		ar		: 'Arabic',
		bg		: 'Bulgarian',
		bn		: 'Bengali/Bangla',
		bs		: 'Bosnian',
		ca		: 'Catalan',
		cs		: 'Czech',
		da		: 'Danish',
		de		: 'German',
		el		: 'Greek',
		en		: 'English',
		'en-au'	: 'English (Australia)',
		'en-ca'	: 'English (Canadian)',
		'en-uk'	: 'English (United Kingdom)',
		eo		: 'Esperanto',
		es		: 'Spanish',
		et		: 'Estonian',
		eu		: 'Basque',
		fa		: 'Persian',
		fi		: 'Finnish',
		fo		: 'Faroese',
		fr		: 'French',
		gl		: 'Galician',
		he		: 'Hebrew',
		hi		: 'Hindi',
		hr		: 'Croatian',
		hu		: 'Hungarian',
		it		: 'Italian',
		ja		: 'Japanese',
		km		: 'Khmer',
		ko		: 'Korean',
		lt		: 'Lithuanian',
		lv		: 'Latvian',
		mn		: 'Mongolian',
		ms		: 'Malay',
		nb		: 'Norwegian Bokmal',
		nl		: 'Dutch',
		no		: 'Norwegian',
		pl		: 'Polish',
		pt		: 'Portuguese (Portugal)',
		'pt-br'	: 'Portuguese (Brazil)',
		ro		: 'Romanian',
		ru		: 'Russian',
		sk		: 'Slovak',
		sl		: 'Slovenian',
		sr		: 'Serbian (Cyrillic)',
		'sr-latn'	: 'Serbian (Latin)',
		sv		: 'Swedish',
		th		: 'Thai',
		tr		: 'Turkish',
		uk		: 'Ukrainian',
		vi		: 'Vietnamese',
		zh		: 'Chinese Traditional',
		'zh-cn'	: 'Chinese Simplified'
	},

	GetActiveLanguage : function()
	{
		if ( FCKConfig.AutoDetectLanguage )
		{
			var sUserLang ;

			// IE accepts "navigator.userLanguage" while Gecko "navigator.language".
			if ( navigator.userLanguage )
				sUserLang = navigator.userLanguage.toLowerCase() ;
			else if ( navigator.language )
				sUserLang = navigator.language.toLowerCase() ;
			else
			{
				// Firefox 1.0 PR has a bug: it doens't support the "language" property.
				return FCKConfig.DefaultLanguage ;
			}

			// Some language codes are set in 5 characters,
			// like "pt-br" for Brazilian Portuguese.
			if ( sUserLang.length >= 5 )
			{
				sUserLang = sUserLang.substr(0,5) ;
				if ( this.AvailableLanguages[sUserLang] ) return sUserLang ;
			}

			// If the user's browser is set to, for example, "pt-br" but only the
			// "pt" language file is available then get that file.
			if ( sUserLang.length >= 2 )
			{
				sUserLang = sUserLang.substr(0,2) ;
				if ( this.AvailableLanguages[sUserLang] ) return sUserLang ;
			}
		}

		return this.DefaultLanguage ;
	},

	TranslateElements : function( targetDocument, tag, propertyToSet, encode )
	{
		var e = targetDocument.getElementsByTagName(tag) ;
		var sKey, s ;
		for ( var i = 0 ; i < e.length ; i++ )
		{
			// The extra () is to avoid a warning with strict error checking. This is ok.
			if ( (sKey = e[i].getAttribute( 'fckLang' )) )
			{
				// The extra () is to avoid a warning with strict error checking. This is ok.
				if ( (s = FCKLang[ sKey ]) )
				{
					if ( encode )
						s = FCKTools.HTMLEncode( s ) ;
					e[i][ propertyToSet ] = s ;
				}
			}
		}
	},

	TranslatePage : function( targetDocument )
	{
		this.TranslateElements( targetDocument, 'INPUT', 'value' ) ;
		this.TranslateElements( targetDocument, 'SPAN', 'innerHTML' ) ;
		this.TranslateElements( targetDocument, 'LABEL', 'innerHTML' ) ;
		this.TranslateElements( targetDocument, 'OPTION', 'innerHTML', true ) ;
		this.TranslateElements( targetDocument, 'LEGEND', 'innerHTML' ) ;
	},

	Initialize : function()
	{
		if ( this.AvailableLanguages[ FCKConfig.DefaultLanguage ] )
			this.DefaultLanguage = FCKConfig.DefaultLanguage ;
		else
			this.DefaultLanguage = 'en' ;

		this.ActiveLanguage = new Object() ;
		this.ActiveLanguage.Code = this.GetActiveLanguage() ;
		this.ActiveLanguage.Name = this.AvailableLanguages[ this.ActiveLanguage.Code ] ;
	}
} ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Tool object to manage HTML lists items (UL, OL and LI).
 */

var FCKListHandler =
{
	OutdentListItem : function( listItem )
	{
		var eParent = listItem.parentNode ;

		// It may happen that a LI is not in a UL or OL (Orphan).
		if ( eParent.tagName.toUpperCase().Equals( 'UL','OL' ) )
		{
			var oDocument = FCKTools.GetElementDocument( listItem ) ;
			var oDogFrag = new FCKDocumentFragment( oDocument ) ;

			// All children and successive siblings will be moved to a a DocFrag.
			var eNextSiblings = oDogFrag.RootNode ;
			var eHasLiSibling = false ;

			// If we have nested lists inside it, let's move it to the list of siblings.
			var eChildList = FCKDomTools.GetFirstChild( listItem, ['UL','OL'] ) ;
			if ( eChildList )
			{
				eHasLiSibling = true ;

				var eChild ;
				// The extra () is to avoid a warning with strict error checking. This is ok.
				while ( (eChild = eChildList.firstChild) )
					eNextSiblings.appendChild( eChildList.removeChild( eChild ) ) ;

				FCKDomTools.RemoveNode( eChildList ) ;
			}

			// Move all successive siblings.
			var eSibling ;
			var eHasSuccessiveLiSibling = false ;
			// The extra () is to avoid a warning with strict error checking. This is ok.
			while ( (eSibling = listItem.nextSibling) )
			{
				if ( !eHasLiSibling && eSibling.nodeType == 1 && eSibling.nodeName.toUpperCase() == 'LI' )
					eHasSuccessiveLiSibling = eHasLiSibling = true ;

				eNextSiblings.appendChild( eSibling.parentNode.removeChild( eSibling ) ) ;

				// If a sibling is a incorrectly nested UL or OL, consider only its children.
				if ( !eHasSuccessiveLiSibling && eSibling.nodeType == 1 && eSibling.nodeName.toUpperCase().Equals( 'UL','OL' ) )
					FCKDomTools.RemoveNode( eSibling, true ) ;
			}

			// If we are in a list chain.
			var sParentParentTag = eParent.parentNode.tagName.toUpperCase() ;
			var bWellNested = ( sParentParentTag == 'LI' ) ;
			if ( bWellNested || sParentParentTag.Equals( 'UL','OL' ) )
			{
				if ( eHasLiSibling )
				{
					var eChildList = eParent.cloneNode( false ) ;
					oDogFrag.AppendTo( eChildList ) ;
					listItem.appendChild( eChildList ) ;
				}
				else if ( bWellNested )
					oDogFrag.InsertAfterNode( eParent.parentNode ) ;
				else
					oDogFrag.InsertAfterNode( eParent ) ;

				// Move the LI after its parent.parentNode (the upper LI in the hierarchy).
				if ( bWellNested )
					FCKDomTools.InsertAfterNode( eParent.parentNode, eParent.removeChild( listItem ) ) ;
				else
					FCKDomTools.InsertAfterNode( eParent, eParent.removeChild( listItem ) ) ;
			}
			else
			{
				if ( eHasLiSibling )
				{
					var eNextList = eParent.cloneNode( false ) ;
					oDogFrag.AppendTo( eNextList ) ;
					FCKDomTools.InsertAfterNode( eParent, eNextList ) ;
				}

				var eBlock = oDocument.createElement( FCKConfig.EnterMode == 'p' ? 'p' : 'div' ) ;
				FCKDomTools.MoveChildren( eParent.removeChild( listItem ), eBlock ) ;
				FCKDomTools.InsertAfterNode( eParent, eBlock ) ;

				if ( FCKConfig.EnterMode == 'br' )
				{
					// We need the bogus to make it work properly. In Gecko, we
					// need it before the new block, on IE, after it.
					if ( FCKBrowserInfo.IsGecko )
						eBlock.parentNode.insertBefore( FCKTools.CreateBogusBR( oDocument ), eBlock ) ;
					else
						FCKDomTools.InsertAfterNode( eBlock, FCKTools.CreateBogusBR( oDocument ) ) ;

					FCKDomTools.RemoveNode( eBlock, true ) ;
				}
			}

			if ( this.CheckEmptyList( eParent ) )
				FCKDomTools.RemoveNode( eParent, true ) ;
		}
	},

	CheckEmptyList : function( listElement )
	{
		return ( FCKDomTools.GetFirstChild( listElement, 'LI' ) == null ) ;
	},

	// Check if the list has contents (excluding nested lists).
	CheckListHasContents : function( listElement )
	{
		var eChildNode = listElement.firstChild ;

		while ( eChildNode )
		{
			switch ( eChildNode.nodeType )
			{
				case 1 :
					if ( !eChildNode.nodeName.IEquals( 'UL','LI' ) )
						return true ;
					break ;

				case 3 :
					if ( eChildNode.nodeValue.Trim().length > 0 )
						return true ;
			}

			eChildNode = eChildNode.nextSibling ;
		}

		return false ;
	}
} ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Library of keys collections.
 *
 * Test have shown that check for the existence of a key in an object is the
 * most efficient list entry check (10x faster that regex). Example:
 *		if ( FCKListsLib.<ListName>[key] != null )
 */

var FCKListsLib =
{
	// We are not handling <ins> and <del> as block elements, for now.
	BlockElements : { address:1,blockquote:1,center:1,div:1,dl:1,fieldset:1,form:1,h1:1,h2:1,h3:1,h4:1,h5:1,h6:1,hr:1,marquee:1,noscript:1,ol:1,p:1,pre:1,script:1,table:1,ul:1 },

	// Block elements that may be filled with &nbsp; if empty.
	NonEmptyBlockElements : { p:1,div:1,form:1,h1:1,h2:1,h3:1,h4:1,h5:1,h6:1,address:1,pre:1,ol:1,ul:1,li:1,td:1,th:1 },

	// Inline elements which MUST have child nodes.
	InlineChildReqElements : { abbr:1,acronym:1,b:1,bdo:1,big:1,cite:1,code:1,del:1,dfn:1,em:1,font:1,i:1,ins:1,label:1,kbd:1,q:1,samp:1,small:1,span:1,strike:1,strong:1,sub:1,sup:1,tt:1,u:1,'var':1 },

	// Inline elements which are not marked as empty "Empty" in the XHTML DTD.
	InlineNonEmptyElements : { a:1,abbr:1,acronym:1,b:1,bdo:1,big:1,cite:1,code:1,del:1,dfn:1,em:1,font:1,i:1,ins:1,label:1,kbd:1,q:1,samp:1,small:1,span:1,strike:1,strong:1,sub:1,sup:1,tt:1,u:1,'var':1 },

	// Elements marked as empty "Empty" in the XHTML DTD.
	EmptyElements : { base:1,col:1,meta:1,link:1,hr:1,br:1,param:1,img:1,area:1,input:1 },

	// Elements that may be considered the "Block boundary" in an element path.
	PathBlockElements : { address:1,blockquote:1,dl:1,h1:1,h2:1,h3:1,h4:1,h5:1,h6:1,p:1,pre:1,li:1,dt:1,de:1 },

	// Elements that may be considered the "Block limit" in an element path.
	PathBlockLimitElements : { body:1,div:1,td:1,th:1,caption:1,form:1 },

	// Block elements for the Styles System.
	StyleBlockElements : { address:1,div:1,h1:1,h2:1,h3:1,h4:1,h5:1,h6:1,p:1,pre:1 },

	// Object elements for the Styles System.
	StyleObjectElements : { img:1,hr:1,li:1,table:1,tr:1,td:1,embed:1,object:1,ol:1,ul:1 },
	
	// Elements used to separate block contents.
	BlockBoundaries : { p:1,div:1,h1:1,h2:1,h3:1,h4:1,h5:1,h6:1,hr:1,address:1,pre:1,ol:1,ul:1,li:1,dt:1,de:1,table:1,thead:1,tbody:1,tfoot:1,tr:1,th:1,td:1,caption:1,col:1,colgroup:1,blockquote:1,body:1 },
	ListBoundaries  : { p:1,div:1,h1:1,h2:1,h3:1,h4:1,h5:1,h6:1,hr:1,address:1,pre:1,ol:1,ul:1,li:1,dt:1,de:1,table:1,thead:1,tbody:1,tfoot:1,tr:1,th:1,td:1,caption:1,col:1,colgroup:1,blockquote:1,body:1,br:1 }
} ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Defines the FCKPlugins object that is responsible for loading the Plugins.
 */

var FCKPlugins = FCK.Plugins = new Object() ;
FCKPlugins.ItemsCount = 0 ;
FCKPlugins.Items = new Object() ;

FCKPlugins.Load = function()
{
	var oItems = FCKPlugins.Items ;

	// build the plugins collection.
	for ( var i = 0 ; i < FCKConfig.Plugins.Items.length ; i++ )
	{
		var oItem = FCKConfig.Plugins.Items[i] ;
		var oPlugin = oItems[ oItem[0] ] = new FCKPlugin( oItem[0], oItem[1], oItem[2] ) ;
		FCKPlugins.ItemsCount++ ;
	}

	// Load all items in the plugins collection.
	for ( var s in oItems )
		oItems[s].Load() ;

	// This is a self destroyable function (must be called once).
	FCKPlugins.Load = null ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * These are some Regular Expressions used by the editor.
 */

var FCKRegexLib =
{
// This is the Regular expression used by the SetData method for the "&apos;" entity.
AposEntity		: /&apos;/gi ,

// Used by the Styles combo to identify styles that can't be applied to text.
ObjectElements	: /^(?:IMG|TABLE|TR|TD|TH|INPUT|SELECT|TEXTAREA|HR|OBJECT|A|UL|OL|LI)$/i ,

// List all named commands (commands that can be interpreted by the browser "execCommand" method.
NamedCommands	: /^(?:Cut|Copy|Paste|Print|SelectAll|RemoveFormat|Unlink|Undo|Redo|Bold|Italic|Underline|StrikeThrough|Subscript|Superscript|JustifyLeft|JustifyCenter|JustifyRight|JustifyFull|Outdent|Indent|InsertOrderedList|InsertUnorderedList|InsertHorizontalRule)$/i ,

BeforeBody	: /(^[\s\S]*\<body[^\>]*\>)/i,
AfterBody	: /(\<\/body\>[\s\S]*$)/i,

// Temporary text used to solve some browser specific limitations.
ToReplace		: /___fcktoreplace:([\w]+)/ig ,

// Get the META http-equiv attribute from the tag.
MetaHttpEquiv	: /http-equiv\s*=\s*["']?([^"' ]+)/i ,

HasBaseTag		: /<base /i ,
HasBodyTag		: /<body[\s|>]/i ,

HtmlOpener		: /<html\s?[^>]*>/i ,
HeadOpener		: /<head\s?[^>]*>/i ,
HeadCloser		: /<\/head\s*>/i ,

// Temporary classes (Tables without border, Anchors with content) used in IE
FCK_Class		: /\s*FCK__[^ ]*(?=\s+|$)/ ,

// Validate element names (it must be in lowercase).
ElementName		: /(^[a-z_:][\w.\-:]*\w$)|(^[a-z_]$)/ ,

// Used in conjunction with the FCKConfig.ForceSimpleAmpersand configuration option.
ForceSimpleAmpersand : /___FCKAmp___/g ,

// Get the closing parts of the tags with no closing tags, like <br/>... gets the "/>" part.
SpaceNoClose	: /\/>/g ,

// Empty elements may be <p></p> or even a simple opening <p> (see #211).
EmptyParagraph	: /^<(p|div|address|h\d|center)(?=[ >])[^>]*>\s*(<\/\1>)?$/ ,

EmptyOutParagraph : /^<(p|div|address|h\d|center)(?=[ >])[^>]*>(?:\s*|&nbsp;)(<\/\1>)?$/ ,

TagBody			: /></ ,

GeckoEntitiesMarker : /#\?-\:/g ,

// We look for the "src" and href attribute with the " or ' or without one of
// them. We have to do all in one, otherwise we will have problems with URLs
// like "thumbnail.php?src=someimage.jpg" (SF-BUG 1554141).
ProtectUrlsImg	: /<img(?=\s).*?\ssrc=((?:(?:\s*)("|').*?\2)|(?:[^"'][^ >]+))/gi ,
ProtectUrlsA	: /<a(?=\s).*?\shref=((?:(?:\s*)("|').*?\2)|(?:[^"'][^ >]+))/gi ,
ProtectUrlsArea	: /<area(?=\s).*?\shref=((?:(?:\s*)("|').*?\2)|(?:[^"'][^ >]+))/gi ,

Html4DocType	: /HTML 4\.0 Transitional/i ,
DocTypeTag		: /<!DOCTYPE[^>]*>/i ,

// These regex are used to save the original event attributes in the HTML.
TagsWithEvent	: /<[^\>]+ on\w+[\s\r\n]*=[\s\r\n]*?('|")[\s\S]+?\>/g ,
EventAttributes	: /\s(on\w+)[\s\r\n]*=[\s\r\n]*?('|")([\s\S]*?)\2/g,
ProtectedEvents : /\s\w+_fckprotectedatt="([^"]+)"/g,

StyleProperties : /\S+\s*:/g,

// [a-zA-Z0-9:]+ seams to be more efficient than [\w:]+
InvalidSelfCloseTags : /(<(?!base|meta|link|hr|br|param|img|area|input)([a-zA-Z0-9:]+)[^>]*)\/>/gi,

// All variables defined in a style attribute or style definition. The variable
// name is returned with $2.
StyleVariableAttName : /#\(\s*("|')(.+?)\1[^\)]*\s*\)/g,

RegExp : /^\/(.*)\/([gim]*)$/
} ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Active selection functions.
 */

var FCKSelection = FCK.Selection = 
{
	GetParentBlock : function()
	{
		var retval = this.GetParentElement() ;
		while ( retval )
		{
			if ( FCKListsLib.BlockBoundaries[retval.nodeName.toLowerCase()] )
				break ;
			retval = retval.parentNode ;
		}
		return retval ;
	},
	
	ApplyStyle : function( styleDefinition )
	{
		FCKStyles.ApplyStyle( new FCKStyle( styleDefinition ) ) ;
	}
} ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Active selection functions. (Gecko specific implementation)
 */

// Get the selection type (like document.select.type in IE).
FCKSelection.GetType = function()
{
	// By default set the type to "Text".
	var type = 'Text' ;

	// Check if the actual selection is a Control (IMG, TABLE, HR, etc...).

	var sel ;
	try { sel = FCK.EditorWindow.getSelection() ; } catch (e) {}

	if ( sel && sel.rangeCount == 1 )
	{
		var range = sel.getRangeAt(0) ;
		if ( range.startContainer == range.endContainer
			&& ( range.endOffset - range.startOffset ) == 1
			&& range.startContainer.nodeType == 1
			&& FCKListsLib.StyleObjectElements[ range.startContainer.childNodes[ range.startOffset ].nodeName.toLowerCase() ] )
		{
			type = 'Control' ;
		}
	}

	return type ;
}

// Retrieves the selected element (if any), just in the case that a single
// element (object like and image or a table) is selected.
FCKSelection.GetSelectedElement = function()
{
	var selectedElement = null ;

	var selection = !!FCK.EditorWindow && FCK.EditorWindow.getSelection() ;

	if ( selection && selection.anchorNode && selection.anchorNode.nodeType == 1 )
	{
		if ( this.GetType() == 'Control' )
		{
			// This one is good for all browsers, expect Safari Mac.
			selectedElement = selection.anchorNode.childNodes[ selection.anchorOffset ] ;

			// For Safari (Mac only), the anchor node for a control selection is
			// the control itself, which seams logic. FF and Opera use the parent
			// as the anchor node, pointing to the control with the offset.
			// As FF created the selection "standard", Safari would do better by
			// following their steps.
			if ( !selectedElement )
				selectedElement = selection.anchorNode ;
			else if ( selectedElement.nodeType != 1 )
				return null ;
		}
	}

	return selectedElement ;
}

FCKSelection.GetParentElement = function()
{
	if ( this.GetType() == 'Control' )
		return FCKSelection.GetSelectedElement().parentNode ;
	else
	{
		var oSel = FCK.EditorWindow.getSelection() ;
		if ( oSel )
		{
			// make the common case fast - for collapsed/nearly collapsed selections just return anchor.parent.
			if ( oSel.anchorNode && oSel.anchorNode == oSel.focusNode )
				return oSel.anchorNode.parentNode ;

			// looks like we're having a large selection here. To make the behavior same as IE's TextRange.parentElement(),
			// we need to find the nearest ancestor node which encapsulates both the beginning and the end of the selection.
			// TODO: A simpler logic can be found.
			var anchorPath = new FCKElementPath( oSel.anchorNode ) ;
			var focusPath = new FCKElementPath( oSel.focusNode ) ;
			var deepPath = null ;
			var shallowPath = null ;
			if ( anchorPath.Elements.length > focusPath.Elements.length )
			{
				deepPath = anchorPath.Elements ;
				shallowPath = focusPath.Elements ;
			}
			else
			{
				deepPath = focusPath.Elements ;
				shallowPath = anchorPath.Elements ;
			}

			var deepPathBase = deepPath.length - shallowPath.length ;
			for( var i = 0 ; i < shallowPath.length ; i++)
			{
				if ( deepPath[deepPathBase + i] == shallowPath[i])
					return shallowPath[i];
			}
			return null ;
		}
	}
	return null ;
}

FCKSelection.GetBoundaryParentElement = function( startBoundary )
{
	if ( ! FCK.EditorWindow )
		return null ;
	if ( this.GetType() == 'Control' )
		return FCKSelection.GetSelectedElement().parentNode ;
	else
	{
		var oSel = FCK.EditorWindow.getSelection() ;
		if ( oSel && oSel.rangeCount > 0 )
		{
			var range = oSel.getRangeAt( startBoundary ? 0 : ( oSel.rangeCount - 1 ) ) ;

			var element = startBoundary ? range.startContainer : range.endContainer ;

			return ( element.nodeType == 1 ? element : element.parentNode ) ;
		}
	}
	return null ;
}

FCKSelection.SelectNode = function( element )
{
	var oRange = FCK.EditorDocument.createRange() ;
	oRange.selectNode( element ) ;

	var oSel = FCK.EditorWindow.getSelection() ;
	oSel.removeAllRanges() ;
	oSel.addRange( oRange ) ;
}

FCKSelection.Collapse = function( toStart )
{
	var oSel = FCK.EditorWindow.getSelection() ;

	if ( toStart == null || toStart === true )
		oSel.collapseToStart() ;
	else
		oSel.collapseToEnd() ;
}

// The "nodeTagName" parameter must be Upper Case.
FCKSelection.HasAncestorNode = function( nodeTagName )
{
	var oContainer = this.GetSelectedElement() ;
	if ( ! oContainer && FCK.EditorWindow )
	{
		try		{ oContainer = FCK.EditorWindow.getSelection().getRangeAt(0).startContainer ; }
		catch(e){}
	}

	while ( oContainer )
	{
		if ( oContainer.nodeType == 1 && oContainer.tagName == nodeTagName ) return true ;
		oContainer = oContainer.parentNode ;
	}

	return false ;
}

// The "nodeTagName" parameter must be Upper Case.
FCKSelection.MoveToAncestorNode = function( nodeTagName )
{
	var oNode ;

	var oContainer = this.GetSelectedElement() ;
	if ( ! oContainer )
		oContainer = FCK.EditorWindow.getSelection().getRangeAt(0).startContainer ;

	while ( oContainer )
	{
		if ( oContainer.nodeName == nodeTagName )
			return oContainer ;

		oContainer = oContainer.parentNode ;
	}
	return null ;
}

FCKSelection.Delete = function()
{
	// Gets the actual selection.
	var oSel = FCK.EditorWindow.getSelection() ;

	// Deletes the actual selection contents.
	for ( var i = 0 ; i < oSel.rangeCount ; i++ )
	{
		oSel.getRangeAt(i).deleteContents() ;
	}

	return oSel ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Active selection functions. (IE specific implementation)
 */

// Get the selection type.
FCKSelection.GetType = function()
{
	// It is possible that we can still get a text range object even when type=='None' is returned by IE.
	// So we'd better check the object returned by createRange() rather than by looking at the type.
	try
	{
		var ieType = FCK.EditorDocument.selection.type ;
		if ( ieType == 'Control' || ieType == 'Text' )
			return ieType ;

		if ( FCK.EditorDocument.selection.createRange().parentElement )
			return 'Text' ;
	}
	catch(e)
	{
		// Nothing to do, it will return None properly.
	}

	return 'None' ;
} ;

// Retrieves the selected element (if any), just in the case that a single
// element (object like and image or a table) is selected.
FCKSelection.GetSelectedElement = function()
{
	if ( this.GetType() == 'Control' )
	{
		var oRange = FCK.EditorDocument.selection.createRange() ;

		if ( oRange && oRange.item )
			return FCK.EditorDocument.selection.createRange().item(0) ;
	}
	return null ;
} ;

FCKSelection.GetParentElement = function()
{
	switch ( this.GetType() )
	{
		case 'Control' :
			var el = FCKSelection.GetSelectedElement() ;
			return el ? el.parentElement : null ;

		case 'None' :
			return null ;

		default :
			return FCK.EditorDocument.selection.createRange().parentElement() ;
	}
} ;

FCKSelection.GetBoundaryParentElement = function( startBoundary )
{
	switch ( this.GetType() )
	{
		case 'Control' :
			var el = FCKSelection.GetSelectedElement() ;
			return el ? el.parentElement : null ;

		case 'None' :
			return null ;

		default :
			var doc = FCK.EditorDocument ;
			
			var range = doc.selection.createRange() ;
			range.collapse( startBoundary !== false ) ;
			
			var el = range.parentElement() ;
			
			// It may happen that range is comming from outside "doc", so we
			// must check it (#1204).
			return FCKTools.GetElementDocument( el ) == doc ? el : null ;
	}
} ;

FCKSelection.SelectNode = function( node )
{
	FCK.Focus() ;
	FCK.EditorDocument.selection.empty() ;
	var oRange ;
	try
	{
		// Try to select the node as a control.
		oRange = FCK.EditorDocument.body.createControlRange() ;
		oRange.addElement( node ) ;
	}
	catch(e)
	{
		// If failed, select it as a text range.
		oRange = FCK.EditorDocument.body.createTextRange() ;
		oRange.moveToElementText( node ) ;
	}

	oRange.select() ;
} ;

FCKSelection.Collapse = function( toStart )
{
	FCK.Focus() ;
	if ( this.GetType() == 'Text' )
	{
		var oRange = FCK.EditorDocument.selection.createRange() ;
		oRange.collapse( toStart == null || toStart === true ) ;
		oRange.select() ;
	}
} ;

// The "nodeTagName" parameter must be Upper Case.
FCKSelection.HasAncestorNode = function( nodeTagName )
{
	var oContainer ;

	if ( FCK.EditorDocument.selection.type == "Control" )
	{
		oContainer = this.GetSelectedElement() ;
	}
	else
	{
		var oRange  = FCK.EditorDocument.selection.createRange() ;
		oContainer = oRange.parentElement() ;
	}

	while ( oContainer )
	{
		if ( oContainer.tagName == nodeTagName ) return true ;
		oContainer = oContainer.parentNode ;
	}

	return false ;
} ;

// The "nodeTagName" parameter must be UPPER CASE.
FCKSelection.MoveToAncestorNode = function( nodeTagName )
{
	var oNode, oRange ;

	if ( ! FCK.EditorDocument )
		return null ;

	if ( FCK.EditorDocument.selection.type == "Control" )
	{
		oRange = FCK.EditorDocument.selection.createRange() ;
		for ( i = 0 ; i < oRange.length ; i++ )
		{
			if (oRange(i).parentNode)
			{
				oNode = oRange(i).parentNode ;
				break ;
			}
		}
	}
	else
	{
		oRange  = FCK.EditorDocument.selection.createRange() ;
		oNode = oRange.parentElement() ;
	}

	while ( oNode && oNode.nodeName != nodeTagName )
		oNode = oNode.parentNode ;

	return oNode ;
} ;

FCKSelection.Delete = function()
{
	// Gets the actual selection.
	var oSel = FCK.EditorDocument.selection ;

	// Deletes the actual selection contents.
	if ( oSel.type.toLowerCase() != "none" )
	{
		oSel.clear() ;
	}

	return oSel ;
} ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Handles styles in a give document.
 */

var FCKStyles = FCK.Styles =
{
	_Callbacks : {},
	_ObjectStyles : {},

	ApplyStyle : function( style )
	{
		if ( typeof style == 'string' )
			style = this.GetStyles()[ style ] ;

		if ( style )
		{
			if ( style.GetType() == FCK_STYLE_OBJECT )
				style.ApplyToObject( FCKSelection.GetSelectedElement() ) ;
			else
				style.ApplyToSelection( FCK.EditorWindow ) ;

			FCK.Events.FireEvent( 'OnSelectionChange' ) ;
		}
	},

	RemoveStyle : function( style )
	{
		if ( typeof style == 'string' )
			style = this.GetStyles()[ style ] ;

		if ( style )
		{
			style.RemoveFromSelection( FCK.EditorWindow ) ;
			FCK.Events.FireEvent( 'OnSelectionChange' ) ;
		}
	},

	/**
	 * Defines a callback function to be called when the current state of a
	 * specific style changes.
	 */
	AttachStyleStateChange : function( styleName, callback, callbackOwner )
	{
		var callbacks = this._Callbacks[ styleName ] ;

		if ( !callbacks )
			callbacks = this._Callbacks[ styleName ] = [] ;

		callbacks.push( [ callback, callbackOwner ] ) ;
	},

	CheckSelectionChanges : function()
	{
		var startElement = FCKSelection.GetBoundaryParentElement( true ) ;

		if ( !startElement )
			return ;

		// Walks the start node parents path, checking all styles that are being listened.
		var path = new FCKElementPath( startElement ) ;
		var styles = this.GetStyles() ;

		for ( var styleName in styles )
		{
			var callbacks = this._Callbacks[ styleName ] ;

			if ( callbacks )
			{
				var style = styles[ styleName ] ;
				var state = style.CheckActive( path ) ;

				if ( style._LastState != state )
				{
					style._LastState = state ;

					for ( var i = 0 ; i < callbacks.length ; i++ )
					{
						var callback = callbacks[i][0] ;
						var callbackOwner = callbacks[i][1] ;

						callback.call( callbackOwner || window, styleName, state ) ;
					}
				}
			}
		}
	},

	CheckStyleInSelection : function( styleName )
	{
		return false ;
	},

	_GetRemoveFormatTagsRegex : function ()
	{
		var regex = new RegExp( '^(?:' + FCKConfig.RemoveFormatTags.replace( /,/g,'|' ) + ')$', 'i' ) ;

		return (this._GetRemoveFormatTagsRegex = function()
		{
			return regex ;
		})
		&& regex  ;
	},

	/**
	 * Remove all styles from the current selection.
	 * TODO:
	 *  - This is almost a duplication of FCKStyle.RemoveFromRange. We should
	 *    try to merge things.
	 */
	RemoveAll : function()
	{
		var range = new FCKDomRange( FCK.EditorWindow ) ;
		range.MoveToSelection() ;

		if ( range.CheckIsCollapsed() )
			return ;

			// Expand the range, if inside inline element boundaries.
		range.Expand( 'inline_elements' ) ;

		// Get the bookmark nodes.
		// Bookmark the range so we can re-select it after processing.
		var bookmark = range.CreateBookmark( true ) ;

		// The style will be applied within the bookmark boundaries.
		var startNode	= range.GetBookmarkNode( bookmark, true ) ;
		var endNode		= range.GetBookmarkNode( bookmark, false ) ;

		range.Release( true ) ;

		var tagsRegex = this._GetRemoveFormatTagsRegex() ;

		// We need to check the selection boundaries (bookmark spans) to break
		// the code in a way that we can properly remove partially selected nodes.
		// For example, removing a <b> style from
		//		<b>This is [some text</b> to show <b>the] problem</b>
		// ... where [ and ] represent the selection, must result:
		//		<b>This is </b>[some text to show the]<b> problem</b>
		// The strategy is simple, we just break the partial nodes before the
		// removal logic, having something that could be represented this way:
		//		<b>This is </b>[<b>some text</b> to show <b>the</b>]<b> problem</b>

		// Let's start checking the start boundary.
		var path = new FCKElementPath( startNode ) ;
		var pathElements = path.Elements ;
		var pathElement ;

		for ( var i = 1 ; i < pathElements.length ; i++ )
		{
			pathElement = pathElements[i] ;

			if ( pathElement == path.Block || pathElement == path.BlockLimit )
				break ;

			// If this element can be removed (even partially).
			if ( tagsRegex.test( pathElement.nodeName ) )
				FCKDomTools.BreakParent( startNode, pathElement, range ) ;
		}

		// Now the end boundary.
		path = new FCKElementPath( endNode ) ;
		pathElements = path.Elements ;

		for ( var i = 1 ; i < pathElements.length ; i++ )
		{
			pathElement = pathElements[i] ;

			if ( pathElement == path.Block || pathElement == path.BlockLimit )
				break ;

			elementName = pathElement.nodeName.toLowerCase() ;

			// If this element can be removed (even partially).
			if ( tagsRegex.test( pathElement.nodeName ) )
				FCKDomTools.BreakParent( endNode, pathElement, range ) ;
		}

		// Navigate through all nodes between the bookmarks.
		var currentNode = FCKDomTools.GetNextSourceNode( startNode, true, 1 ) ;

		while ( currentNode )
		{
			// If we have reached the end of the selection, stop looping.
			if ( currentNode == endNode )
				break ;

			// Cache the next node to be processed. Do it now, because
			// currentNode may be removed.
			var nextNode = FCKDomTools.GetNextSourceNode( currentNode, false, 1 ) ;

			// Remove elements nodes that match with this style rules.
			if ( tagsRegex.test( currentNode.nodeName ) )
				FCKDomTools.RemoveNode( currentNode, true ) ;

			currentNode = nextNode ;
		}

		range.SelectBookmark( bookmark ) ;

		FCK.Events.FireEvent( 'OnSelectionChange' ) ;
	},

	GetStyle : function( styleName )
	{
		return this.GetStyles()[ styleName ] ;
	},

	GetStyles : function()
	{
		var styles = this._GetStyles ;
		if ( !styles )
		{
			styles = this._GetStyles = FCKTools.Merge(
				this._LoadStylesCore(),
				this._LoadStylesCustom(),
				this._LoadStylesXml() ) ;
		}
		return styles ;
	},

	CheckHasObjectStyle : function( elementName )
	{
		return !!this._ObjectStyles[ elementName ] ;
	},

	_LoadStylesCore : function()
	{
		var styles = {};
		var styleDefs = FCKConfig.CoreStyles ;

		for ( var styleName in styleDefs )
		{
			// Core styles are prefixed with _FCK_.
			var style = styles[ '_FCK_' + styleName ] = new FCKStyle( styleDefs[ styleName ] ) ;
			style.IsCore = true ;
		}
		return styles ;
	},

	_LoadStylesCustom : function()
	{
		var styles = {};
		var styleDefs = FCKConfig.CustomStyles ;

		if ( styleDefs )
		{
			for ( var styleName in styleDefs )
			{
				var style = styles[ styleName ] = new FCKStyle( styleDefs[ styleName ] ) ;
				style.Name = styleName ;
			}
		}

		return styles ;
	},

	_LoadStylesXml : function()
	{
		var styles = {};

		var stylesXmlPath = FCKConfig.StylesXmlPath ;

		if ( !stylesXmlPath || stylesXmlPath.length == 0 )
			return styles ;

		// Load the XML file into a FCKXml object.
		var xml = new FCKXml() ;
		xml.LoadUrl( stylesXmlPath ) ;

		var stylesXmlObj = FCKXml.TransformToObject( xml.SelectSingleNode( 'Styles' ) ) ;

		// Get the "Style" nodes defined in the XML file.
		var styleNodes = stylesXmlObj.$Style ;

		// Check that it did contain some valid nodes
		if ( !styleNodes )
			return styles ;

		// Add each style to our "Styles" collection.
		for ( var i = 0 ; i < styleNodes.length ; i++ )
		{
			var styleNode = styleNodes[i] ;

			var element = ( styleNode.element || '' ).toLowerCase() ;

			if ( element.length == 0 )
				throw( 'The element name is required. Error loading "' + stylesXmlPath + '"' ) ;

			var styleDef = {
				Element : element,
				Attributes : {},
				Styles : {},
				Overrides : []
			} ;

			// Get the attributes defined for the style (if any).
			var attNodes = styleNode.$Attribute || [] ;

			// Add the attributes to the style definition object.
			for ( var j = 0 ; j < attNodes.length ; j++ )
			{
				styleDef.Attributes[ attNodes[j].name ] = attNodes[j].value ;
			}

			// Get the styles defined for the style (if any).
			var cssStyleNodes = styleNode.$Style || [] ;

			// Add the attributes to the style definition object.
			for ( j = 0 ; j < cssStyleNodes.length ; j++ )
			{
				styleDef.Styles[ cssStyleNodes[j].name ] = cssStyleNodes[j].value ;
			}

			// Load override definitions.
			var cssStyleOverrideNodes = styleNode.$Override ;
			if ( cssStyleOverrideNodes )
			{
				for ( j = 0 ; j < cssStyleOverrideNodes.length ; j++ )
				{
					var overrideNode = cssStyleOverrideNodes[j] ;
					var overrideDef =
					{
						Element : overrideNode.element
					} ;

					var overrideAttNode = overrideNode.$Attribute ;
					if ( overrideAttNode )
					{
						overrideDef.Attributes = {} ;
						for ( var k = 0 ; k < overrideAttNode.length ; k++ )
						{
							var overrideAttValue = overrideAttNode[k].value || null ;
							if ( overrideAttValue )
							{
								// Check if the override attribute value is a regular expression.
								var regexMatch = overrideAttValue && FCKRegexLib.RegExp.exec( overrideAttValue ) ;
								if ( regexMatch )
									overrideAttValue = new RegExp( regexMatch[1], regexMatch[2] || '' ) ;
							}
							overrideDef.Attributes[ overrideAttNode[k].name ] = overrideAttValue ;
						}
					}

					styleDef.Overrides.push( overrideDef ) ;
				}
			}

			var style = new FCKStyle( styleDef ) ;
			style.Name = styleNode.name || element ;

			if ( style.GetType() == FCK_STYLE_OBJECT )
				this._ObjectStyles[ element ] = true ;

			// Add the style to the "Styles" collection using it's name as the key.
			styles[ style.Name ] = style ;
		}

		return styles ;
	}
} ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Manage table operations.
 */

var FCKTableHandler = new Object() ;

FCKTableHandler.InsertRow = function( insertBefore )
{
	// Get the row where the selection is placed in.
	var oRow = FCKSelection.MoveToAncestorNode( 'TR' ) ;
	if ( !oRow ) return ;

	// Create a clone of the row.
	var oNewRow = oRow.cloneNode( true ) ;

	// Insert the new row (copy) before of it.
	oRow.parentNode.insertBefore( oNewRow, oRow ) ;

	// Clean one of the rows to produce the illusion of inserting an empty row before or after.
	FCKTableHandler.ClearRow( insertBefore ? oNewRow : oRow ) ;
}

FCKTableHandler.DeleteRows = function( row )
{
	// If no row has been passed as a parameter,
	// then get the row( s ) containing the cells where the selection is placed in.
	// If user selected multiple rows ( by selecting multiple cells ), walk
	// the selected cell list and delete the rows containing the selected cells
	if ( ! row )
	{
		var aCells = FCKTableHandler.GetSelectedCells() ;
		var aRowsToDelete = new Array() ;
		//queue up the rows -- it's possible ( and likely ) that we may get duplicates
		for ( var i = 0; i < aCells.length; i++ )
		{
			var oRow = FCKTools.GetElementAscensor( aCells[i],'TR' ) ;
			aRowsToDelete[oRow.rowIndex] = oRow ;
		}
		for ( var i = aRowsToDelete.length; i >= 0; i-- )
		{
			if ( aRowsToDelete[i] )
				FCKTableHandler.DeleteRows( aRowsToDelete[i] );
		}
		return ;
	}

	// Get the row's table.
	var oTable = FCKTools.GetElementAscensor( row, 'TABLE' ) ;

	// If just one row is available then delete the entire table.
	if ( oTable.rows.length == 1 )
	{
		FCKTableHandler.DeleteTable( oTable ) ;
		return ;
	}

	// Delete the row.
	row.parentNode.removeChild( row ) ;
}

FCKTableHandler.DeleteTable = function( table )
{
	// If no table has been passed as a parameter,
	// then get the table where the selection is placed in.
	if ( !table )
	{
		table = FCKSelection.GetSelectedElement() ;
		if ( !table || table.tagName != 'TABLE' )
			table = FCKSelection.MoveToAncestorNode( 'TABLE' ) ;
	}
	if ( !table ) return ;

	// Delete the table.
	FCKSelection.SelectNode( table ) ;
	FCKSelection.Collapse();

	// if the table is wrapped with a singleton <p> ( or something similar ), remove
	// the surrounding tag -- which likely won't show after deletion anyway
	if ( table.parentNode.childNodes.length == 1 )
		table.parentNode.parentNode.removeChild( table.parentNode );
	else
		table.parentNode.removeChild( table  ) ;
}

FCKTableHandler.InsertColumn = function( insertBefore )
{
	// Get the cell where the selection is placed in.
	var oCell = null ;
	var nodes = this.GetSelectedCells() ;

	if ( nodes && nodes.length )
		oCell = nodes[ insertBefore ? 0 : ( nodes.length - 1 ) ] ;

	if ( ! oCell )
		return ;

	// Get the cell's table.
	var oTable = FCKTools.GetElementAscensor( oCell, 'TABLE' ) ;

	var iIndex = oCell.cellIndex ;

	// Loop throw all rows available in the table.
	for ( var i = 0 ; i < oTable.rows.length ; i++ )
	{
		// Get the row.
		var oRow = oTable.rows[i] ;

		// If the row doens't have enough cells, ignore it.
		if ( oRow.cells.length < ( iIndex + 1 ) )
			continue ;

		oCell = oRow.cells[iIndex].cloneNode(false) ;

		if ( FCKBrowserInfo.IsGeckoLike )
			FCKTools.AppendBogusBr( oCell ) ;

		// Get back the currently selected cell.
		var oBaseCell = oRow.cells[iIndex] ;

		if ( insertBefore )
			oRow.insertBefore( oCell, oBaseCell ) ;
		else if ( oBaseCell.nextSibling )
			oRow.insertBefore( oCell, oBaseCell.nextSibling ) ;
		else
			oRow.appendChild( oCell ) ;
	}
}

FCKTableHandler.DeleteColumns = function( oCell )
{
	// if user selected multiple cols ( by selecting multiple cells ), walk
	// the selected cell list and delete the rows containing the selected cells
	if ( !oCell  )
	{
		var aColsToDelete = FCKTableHandler.GetSelectedCells();
		for ( var i = aColsToDelete.length; i >= 0; i--  )
		{
			if ( aColsToDelete[i]  )
				FCKTableHandler.DeleteColumns( aColsToDelete[i]  );
		}
		return;
	}

	if ( !oCell ) return ;

	// Get the cell's table.
	var oTable = FCKTools.GetElementAscensor( oCell, 'TABLE' ) ;

	// Get the cell index.
	var iIndex = oCell.cellIndex ;

	// Loop throw all rows (from down to up, because it's possible that some
	// rows will be deleted).
	for ( var i = oTable.rows.length - 1 ; i >= 0 ; i-- )
	{
		// Get the row.
		var oRow = oTable.rows[i] ;

		// If the cell to be removed is the first one and the row has just one cell.
		if ( iIndex == 0 && oRow.cells.length == 1 )
		{
			// Remove the entire row.
			FCKTableHandler.DeleteRows( oRow ) ;
			continue ;
		}

		// If the cell to be removed exists the delete it.
		if ( oRow.cells[iIndex] )
			oRow.removeChild( oRow.cells[iIndex] ) ;
	}
}

FCKTableHandler.InsertCell = function( cell, insertBefore )
{
	// Get the cell where the selection is placed in.
	var oCell = null ;
	var nodes = this.GetSelectedCells() ;
	if ( nodes && nodes.length )
		oCell = nodes[ insertBefore ? 0 : ( nodes.length - 1 ) ] ;
	if ( ! oCell )
		return null ;

	// Create the new cell element to be added.
	var oNewCell = FCK.EditorDocument.createElement( 'TD' ) ;
	if ( FCKBrowserInfo.IsGeckoLike )
		FCKTools.AppendBogusBr( oNewCell ) ;

	if ( !insertBefore && oCell.cellIndex == oCell.parentNode.cells.length - 1 )
		oCell.parentNode.appendChild( oNewCell ) ;
	else
		oCell.parentNode.insertBefore( oNewCell, insertBefore ? oCell : oCell.nextSibling ) ;

	return oNewCell ;
}

FCKTableHandler.DeleteCell = function( cell )
{
	// If this is the last cell in the row.
	if ( cell.parentNode.cells.length == 1 )
	{
		// Delete the entire row.
		FCKTableHandler.DeleteRows( FCKTools.GetElementAscensor( cell, 'TR' ) ) ;
		return ;
	}

	// Delete the cell from the row.
	cell.parentNode.removeChild( cell ) ;
}

FCKTableHandler.DeleteCells = function()
{
	var aCells = FCKTableHandler.GetSelectedCells() ;

	for ( var i = aCells.length - 1 ; i >= 0  ; i-- )
	{
		FCKTableHandler.DeleteCell( aCells[i] ) ;
	}
}

FCKTableHandler._MarkCells = function( cells, label )
{
	for ( var i = 0 ; i < cells.length ; i++ )
		cells[i][label] = true ;
}

FCKTableHandler._UnmarkCells = function( cells, label )
{
	for ( var i = 0 ; i < cells.length ; i++ )
	{
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			cells[i].removeAttribute( label ) ;
		else
			delete cells[i][label] ;
	}
}

FCKTableHandler._ReplaceCellsByMarker = function( tableMap, marker, substitute )
{
	for ( var i = 0 ; i < tableMap.length ; i++ )
	{
		for ( var j = 0 ; j < tableMap[i].length ; j++ )
		{
			if ( tableMap[i][j][marker] )
				tableMap[i][j] = substitute ;
		}
	}
}

FCKTableHandler._GetMarkerGeometry = function( tableMap, rowIdx, colIdx, markerName )
{
	var selectionWidth = 0 ;
	var selectionHeight = 0 ;
	var cellsLeft = 0 ;
	var cellsUp = 0 ;
	for ( var i = colIdx ; tableMap[rowIdx][i] && tableMap[rowIdx][i][markerName] ; i++ )
		selectionWidth++ ;
	for ( var i = colIdx - 1 ; tableMap[rowIdx][i] && tableMap[rowIdx][i][markerName] ; i-- )
	{
		selectionWidth++ ;
		cellsLeft++ ;
	}
	for ( var i = rowIdx ; tableMap[i] && tableMap[i][colIdx] && tableMap[i][colIdx][markerName] ; i++ )
		selectionHeight++ ;
	for ( var i = rowIdx - 1 ; tableMap[i] && tableMap[i][colIdx] && tableMap[i][colIdx][markerName] ; i-- )
	{
		selectionHeight++ ;
		cellsUp++ ;
	}
	return { 'width' : selectionWidth, 'height' : selectionHeight, 'x' : cellsLeft, 'y' : cellsUp } ;
}

FCKTableHandler.CheckIsSelectionRectangular = function()
{
	// If every row and column in an area on a plane are of the same width and height,
	// Then the area is a rectangle.
	var cells = FCKTableHandler.GetSelectedCells() ;
	if ( cells.length < 1 )
		return false ;

	this._MarkCells( cells, '_CellSelected' ) ;

	var tableMap = this._CreateTableMap( cells[0].parentNode.parentNode ) ;
	var rowIdx = cells[0].parentNode.rowIndex ;
	var colIdx = this._GetCellIndexSpan( tableMap, rowIdx, cells[0] ) ;

	var geometry = this._GetMarkerGeometry( tableMap, rowIdx, colIdx, '_CellSelected' ) ;
	var baseColIdx = colIdx - geometry.x ;
	var baseRowIdx = rowIdx - geometry.y ;

	if ( geometry.width >= geometry.height )
	{
		for ( colIdx = baseColIdx ; colIdx < baseColIdx + geometry.width ; colIdx++ )
		{
			rowIdx = baseRowIdx + ( colIdx - baseColIdx ) % geometry.height ;
			if ( ! tableMap[rowIdx] || ! tableMap[rowIdx][colIdx] )
			{
				this._UnmarkCells( cells, '_CellSelected' ) ;
				return false ;
			}
			var g = this._GetMarkerGeometry( tableMap, rowIdx, colIdx, '_CellSelected' ) ;
			if ( g.width != geometry.width || g.height != geometry.height )
			{
				this._UnmarkCells( cells, '_CellSelected' ) ;
				return false ;
			}
		}
	}
	else
	{
		for ( rowIdx = baseRowIdx ; rowIdx < baseRowIdx + geometry.height ; rowIdx++ )
		{
			colIdx = baseColIdx + ( rowIdx - baseRowIdx ) % geometry.width ;
			if ( ! tableMap[rowIdx] || ! tableMap[rowIdx][colIdx] )
			{
				this._UnmarkCells( cells, '_CellSelected' ) ;
				return false ;
			}
			var g = this._GetMarkerGeometry( tableMap, rowIdx, colIdx, '_CellSelected' ) ;
			if ( g.width != geometry.width || g.height != geometry.height )
			{
				this._UnmarkCells( cells, '_CellSelected' ) ;
				return false ;
			}
		}
	}

	this._UnmarkCells( cells, '_CellSelected' ) ;
	return true ;
}

FCKTableHandler.MergeCells = function()
{
	// Get all selected cells.
	var cells = this.GetSelectedCells() ;
	if ( cells.length < 2 )
		return ;

	// Assume the selected cells are already in a rectangular geometry.
	// Because the checking is already done by FCKTableCommand.
	var refCell = cells[0] ;
	var tableMap = this._CreateTableMap( refCell.parentNode.parentNode ) ;
	var rowIdx = refCell.parentNode.rowIndex ;
	var colIdx = this._GetCellIndexSpan( tableMap, rowIdx, refCell ) ;

	this._MarkCells( cells, '_SelectedCells' ) ;
	var selectionGeometry = this._GetMarkerGeometry( tableMap, rowIdx, colIdx, '_SelectedCells' ) ;

	var baseColIdx = colIdx - selectionGeometry.x ;
	var baseRowIdx = rowIdx - selectionGeometry.y ;
	var cellContents = refCell.ownerDocument.createDocumentFragment() ;
	for ( var i = 0 ; i < selectionGeometry.height ; i++ ) 
	{
		var rowChildNodesCount = 0 ;
		for ( var j = 0 ; j < selectionGeometry.width ; j++ )
		{
			var currentCell = tableMap[baseRowIdx + i][baseColIdx + j] ;
			while ( currentCell.childNodes.length > 0 )
			{
				var node = currentCell.removeChild( currentCell.firstChild ) ;
				if ( node.nodeType != 1 
					|| ( node.getAttribute( 'type', 2 ) != '_moz' && node.getAttribute( '_moz_dirty' ) != null ) )
				{
					cellContents.appendChild( node ) ;
					rowChildNodesCount++ ;
				}
			}
		}
		if ( rowChildNodesCount > 0 )
			cellContents.appendChild( refCell.ownerDocument.createElement( 'br' ) ) ;
	}

	this._ReplaceCellsByMarker( tableMap, '_SelectedCells', refCell ) ;
	this._UnmarkCells( cells, '_SelectedCells' ) ;
	this._InstallTableMap( tableMap, refCell.parentNode.parentNode ) ;
	refCell.appendChild( cellContents ) ;
	
	if ( FCKBrowserInfo.IsGeckoLike && ( ! refCell.firstChild ) )
		FCKTools.AppendBogusBr( refCell ) ;

	this._MoveCaretToCell( refCell, false ) ;
}

FCKTableHandler.MergeRight = function()
{
	var target = this.GetMergeRightTarget() ;
	if ( target == null )
		return ;
	var refCell = target.refCell ;
	var tableMap = target.tableMap ;
	var nextCell = target.nextCell ; 

	var cellContents = FCK.EditorDocument.createDocumentFragment() ;
	while ( nextCell && nextCell.childNodes && nextCell.childNodes.length > 0 )
		cellContents.appendChild( nextCell.removeChild( nextCell.firstChild ) ) ;

	nextCell.parentNode.removeChild( nextCell ) ;
	refCell.appendChild( cellContents ) ;
	this._MarkCells( [nextCell], '_Replace' ) ;
	this._ReplaceCellsByMarker( tableMap, '_Replace', refCell ) ;
	this._InstallTableMap( tableMap, refCell.parentNode.parentNode ) ;

	this._MoveCaretToCell( refCell, false ) ;
}

FCKTableHandler.MergeDown = function()
{
	var target = this.GetMergeDownTarget() ;
	if ( target == null )
		return ;
	var refCell = target.refCell ;
	var tableMap = target.tableMap ;
	var nextCell = target.nextCell ;

	var cellContents = refCell.ownerDocument.createDocumentFragment() ;
	while ( nextCell && nextCell.childNodes && nextCell.childNodes.length > 0 )
		cellContents.appendChild( nextCell.removeChild( nextCell.firstChild ) ) ;
	if ( cellContents.firstChild )
		cellContents.insertBefore( nextCell.ownerDocument.createElement( 'br' ), cellContents.firstChild ) ;
	refCell.appendChild( cellContents ) ;
	this._MarkCells( [nextCell], '_Replace' ) ;
	this._ReplaceCellsByMarker( tableMap, '_Replace', refCell ) ;
	this._InstallTableMap( tableMap, refCell.parentNode.parentNode ) ;

	this._MoveCaretToCell( refCell, false ) ;
}

FCKTableHandler.HorizontalSplitCell = function()
{
	var cells = FCKTableHandler.GetSelectedCells() ;
	if ( cells.length != 1 )
		return ;

	var refCell = cells[0] ;
	var tableMap = this._CreateTableMap( refCell.parentNode.parentNode ) ;
	var rowIdx = refCell.parentNode.rowIndex ;
	var colIdx = FCKTableHandler._GetCellIndexSpan( tableMap, rowIdx, refCell ) ;
	var cellSpan = isNaN( refCell.colSpan ) ? 1 : refCell.colSpan ;

	if ( cellSpan > 1 )
	{
		// Splittng a multi-column cell - original cell gets ceil(colSpan/2) columns,
		// new cell gets floor(colSpan/2).
		var newCellSpan = Math.ceil( cellSpan / 2 ) ;
		var newCell = refCell.ownerDocument.createElement( 'td' ) ;
		if ( FCKBrowserInfo.IsGeckoLike )
			FCKTools.AppendBogusBr( newCell ) ;
		var startIdx = colIdx + newCellSpan ;
		var endIdx = colIdx + cellSpan ;
		var rowSpan = isNaN( refCell.rowSpan ) ? 1 : refCell.rowSpan ;
		for ( var r = rowIdx ; r < rowIdx + rowSpan ; r++ )
		{
			for ( var i = startIdx ; i < endIdx ; i++ )
				tableMap[r][i] = newCell ;
		}
	}
	else
	{
		// Splitting a single-column cell - add a new cell, and expand 
		// cells crossing the same column.
		var newTableMap = [] ;
		for ( var i = 0 ; i < tableMap.length ; i++ ) 
		{
			var newRow = tableMap[i].slice( 0, colIdx ) ;
			if ( tableMap[i].length <= colIdx )
			{
				newTableMap.push( newRow ) ;
				continue ;
			}
			if ( tableMap[i][colIdx] == refCell )
			{
				newRow.push( refCell ) ;
				newRow.push( refCell.ownerDocument.createElement( 'td' ) ) ;
				if ( FCKBrowserInfo.IsGeckoLike )
					FCKTools.AppendBogusBr( newRow[newRow.length - 1] ) ;
			}
			else
			{
				newRow.push( tableMap[i][colIdx] ) ;
				newRow.push( tableMap[i][colIdx] ) ;
			}
			for ( var j = colIdx + 1 ; j < tableMap[i].length ; j++ )
				newRow.push( tableMap[i][j] ) ;
			newTableMap.push( newRow ) ;
		}
		tableMap = newTableMap ;
	}

	this._InstallTableMap( tableMap, refCell.parentNode.parentNode ) ;
}

FCKTableHandler.VerticalSplitCell = function()
{
	var cells = FCKTableHandler.GetSelectedCells() ;
	if ( cells.length != 1 )
		return ;

	var currentCell = cells[0] ;
	var tableMap = this._CreateTableMap( currentCell.parentNode.parentNode ) ;
	var cellIndex = FCKTableHandler._GetCellIndexSpan( tableMap, currentCell.parentNode.rowIndex, currentCell ) ;
	var currentRowSpan = currentCell.rowSpan ;
	var currentRowIndex = currentCell.parentNode.rowIndex ;
	if ( isNaN( currentRowSpan ) )
		currentRowSpan = 1 ;

	if ( currentRowSpan > 1 )
	{
		// 1. Set the current cell's rowSpan to 1.
		currentCell.rowSpan = Math.ceil( currentRowSpan / 2 ) ;

		// 2. Find the appropriate place to insert a new cell at the next row.
		var newCellRowIndex = currentRowIndex + Math.ceil( currentRowSpan / 2 ) ;
		var insertMarker = null ;
		for ( var i = cellIndex+1 ; i < tableMap[newCellRowIndex].length ; i++ )
		{
			if ( tableMap[newCellRowIndex][i].parentNode.rowIndex == newCellRowIndex )
			{
				insertMarker = tableMap[newCellRowIndex][i] ;
				break ;
			}
		}

		// 3. Insert the new cell to the indicated place, with the appropriate rowSpan, next row.
		var newCell = FCK.EditorDocument.createElement( 'td' ) ;
		newCell.rowSpan = Math.floor( currentRowSpan / 2 ) ;
		if ( FCKBrowserInfo.IsGeckoLike )
			FCKTools.AppendBogusBr( newCell ) ;
		currentCell.parentNode.parentNode.rows[newCellRowIndex].insertBefore( newCell, insertMarker ) ;
	}
	else
	{
		// 1. Insert a new row.
		var newCellRowIndex = currentRowIndex + 1 ;
		var newRow = FCK.EditorDocument.createElement( 'tr' ) ;
		currentCell.parentNode.parentNode.insertBefore( newRow, currentCell.parentNode.parentNode.rows[newCellRowIndex] ) ;
		
		// 2. +1 to rowSpan for all cells crossing currentCell's row.
		for ( var i = 0 ; i < tableMap[currentRowIndex].length ; )
		{
			var colSpan = tableMap[currentRowIndex][i].colSpan ;
			if ( isNaN( colSpan ) || colSpan < 1 )
				colSpan = 1 ;
			if ( i == cellIndex )
			{
				i += colSpan ;
				continue ;
			}
			var rowSpan = tableMap[currentRowIndex][i].rowSpan ;
			if ( isNaN( rowSpan ) )
				rowSpan = 1 ;
			tableMap[currentRowIndex][i].rowSpan = rowSpan + 1 ;
			i += colSpan ;
		}

		// 3. Insert a new cell to new row.
		var newCell = FCK.EditorDocument.createElement( 'td' ) ;
		if ( FCKBrowserInfo.IsGeckoLike )
			FCKTools.AppendBogusBr( newCell	) ;
		newRow.appendChild( newCell ) ;
	}
}

// Get the cell index from a TableMap.
FCKTableHandler._GetCellIndexSpan = function( tableMap, rowIndex, cell )
{
	if ( tableMap.length < rowIndex + 1 )
		return null ;

	var oRow = tableMap[ rowIndex ] ;

	for ( var c = 0 ; c < oRow.length ; c++ )
	{
		if ( oRow[c] == cell )
			return c ;
	}

	return null ;
}

// Get the cell location from a TableMap. Returns an array with an [x,y] location
FCKTableHandler._GetCellLocation = function( tableMap, cell  )
{
	for ( var i = 0 ; i < tableMap.length; i++ )
	{
		for ( var c = 0 ; c < tableMap[i].length ; c++  )
		{
			if ( tableMap[i][c] == cell  ) return [i,c];
		}
	}
	return null ;
}

// Get the cells available in a column of a TableMap.
FCKTableHandler._GetColumnCells = function( tableMap, columnIndex )
{
	var aCollCells = new Array() ;

	for ( var r = 0 ; r < tableMap.length ; r++ )
	{
		var oCell = tableMap[r][columnIndex] ;
		if ( oCell && ( aCollCells.length == 0 || aCollCells[ aCollCells.length - 1 ] != oCell ) )
			aCollCells[ aCollCells.length ] = oCell ;
	}

	return aCollCells ;
}

// This function is quite hard to explain. It creates a matrix representing all cells in a table.
// The difference here is that the "spanned" cells (colSpan and rowSpan) are duplicated on the matrix
// cells that are "spanned". For example, a row with 3 cells where the second cell has colSpan=2 and rowSpan=3
// will produce a bi-dimensional matrix with the following values (representing the cells):
//		Cell1, Cell2, Cell2, Cell 3
//		Cell4, Cell2, Cell2, Cell 5
FCKTableHandler._CreateTableMap = function( table )
{
	var aRows = table.rows ;

	// Row and Column counters.
	var r = -1 ;

	var aMap = new Array() ;

	for ( var i = 0 ; i < aRows.length ; i++ )
	{
		r++ ;
		if ( !aMap[r] )
			aMap[r] = new Array() ;

		var c = -1 ;

		for ( var j = 0 ; j < aRows[i].cells.length ; j++ )
		{
			var oCell = aRows[i].cells[j] ;

			c++ ;
			while ( aMap[r][c] )
				c++ ;

			var iColSpan = isNaN( oCell.colSpan ) ? 1 : oCell.colSpan ;
			var iRowSpan = isNaN( oCell.rowSpan ) ? 1 : oCell.rowSpan ;

			for ( var rs = 0 ; rs < iRowSpan ; rs++ )
			{
				if ( !aMap[r + rs] )
					aMap[r + rs] = new Array() ;

				for ( var cs = 0 ; cs < iColSpan ; cs++ )
				{
					aMap[r + rs][c + cs] = aRows[i].cells[j] ;
				}
			}

			c += iColSpan - 1 ;
		}
	}
	return aMap ;
}

// This function is the inverse of _CreateTableMap - it takes in a table map and converts it to an HTML table.
FCKTableHandler._InstallTableMap = function( tableMap, table )
{
	// Clear the table of all rows first.
	while ( table.rows.length > 0 )
	{
		var row = table.rows[0] ;
		row.parentNode.removeChild( row ) ;
	}

	// Disconnect all the cells in tableMap from their parents, set all colSpan and rowSpan attributes to 1.
	for ( var i = 0 ; i < tableMap.length ; i++ )
	{
		for ( var j = 0 ; j < tableMap[i].length ; j++ )
		{
			var cell = tableMap[i][j] ;
			if ( cell.parentNode )
				cell.parentNode.removeChild( cell ) ;
			cell.colSpan = cell.rowSpan = 1 ;
		}
	}

	// Scan by rows and set colSpan.
	var maxCol = 0 ;
	for ( var i = 0 ; i < tableMap.length ; i++ )
	{
		for ( var j = 0 ; j < tableMap[i].length ; j++ )
		{
			var cell = tableMap[i][j] ;
			if ( ! cell)
				continue ;
			if ( j > maxCol )
				maxCol = j ;
			if ( cell._colScanned === true )
				continue ;
			if ( tableMap[i][j-1] == cell )
				cell.colSpan++ ;
			if ( tableMap[i][j+1] != cell )
				cell._colScanned = true ;
		}
	}

	// Scan by columns and set rowSpan.
	for ( var i = 0 ; i <= maxCol ; i++ )
	{
		for ( var j = 0 ; j < tableMap.length ; j++ )
		{
			if ( ! tableMap[j] )
				continue ;
			var cell = tableMap[j][i] ;
			if ( ! cell || cell._rowScanned === true )
				continue ;
			if ( tableMap[j-1] && tableMap[j-1][i] == cell )
				cell.rowSpan++ ;
			if ( ! tableMap[j+1] || tableMap[j+1][i] != cell )
				cell._rowScanned = true ;
		}
	}

	// Clear all temporary flags.
	for ( var i = 0 ; i < tableMap.length ; i++ )
	{
		for ( var j = 0 ; j < tableMap[i].length ; j++)
		{
			var cell = tableMap[i][j] ;
			if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			{
				cell.removeAttribute( '_colScanned' ) ;
				cell.removeAttribute( '_rowScanned' ) ;
			}
			else
			{
				delete cell._colScanned ;
				delete cell._rowScanned ;
			}
		}
	}

	// Insert physical rows and columns to the table.
	for ( var i = 0 ; i < tableMap.length ; i++ )
	{
		var rowObj = table.ownerDocument.createElement( 'tr' ) ;
		for ( var j = 0 ; j < tableMap[i].length ; )
		{
			var cell = tableMap[i][j] ;
			if ( tableMap[i-1] && tableMap[i-1][j] == cell )
			{
				j += cell.colSpan ;
				continue ;
			}
			rowObj.appendChild( cell ) ;
			j += cell.colSpan ;
			if ( cell.colSpan == 1 )
				cell.removeAttribute( 'colspan' ) ;
			if ( cell.rowSpan == 1 )
				cell.removeAttribute( 'rowspan' ) ;
		}
		table.appendChild( rowObj ) ;
	}
}

FCKTableHandler._MoveCaretToCell = function ( refCell, toStart )
{
	var range = new FCKDomRange( FCK.EditorWindow ) ;
	range.MoveToNodeContents( refCell ) ;
	range.Collapse( toStart ) ;
	range.Select() ;
}

FCKTableHandler.ClearRow = function( tr )
{
	// Get the array of row's cells.
	var aCells = tr.cells ;

	// Replace the contents of each cell with "nothing".
	for ( var i = 0 ; i < aCells.length ; i++ )
	{
		aCells[i].innerHTML = '' ;

		if ( FCKBrowserInfo.IsGeckoLike )
			FCKTools.AppendBogusBr( aCells[i] ) ;
	}
}

FCKTableHandler.GetMergeRightTarget = function()
{
	var cells = this.GetSelectedCells() ;
	if ( cells.length != 1 )
		return null ;

	var refCell = cells[0] ;
	var tableMap = this._CreateTableMap( refCell.parentNode.parentNode ) ;
	var rowIdx = refCell.parentNode.rowIndex ;
	var colIdx = this._GetCellIndexSpan( tableMap, rowIdx, refCell ) ;
	var nextColIdx = colIdx + ( isNaN( refCell.colSpan ) ? 1 : refCell.colSpan ) ;
	var nextCell = tableMap[rowIdx][nextColIdx] ;

	if ( ! nextCell )
		return null ;

	// The two cells must have the same vertical geometry, otherwise merging does not make sense.
	this._MarkCells( [refCell, nextCell], '_SizeTest' ) ;
	var refGeometry = this._GetMarkerGeometry( tableMap, rowIdx, colIdx, '_SizeTest' ) ;
	var nextGeometry = this._GetMarkerGeometry( tableMap, rowIdx, nextColIdx, '_SizeTest' ) ;
	this._UnmarkCells( [refCell, nextCell], '_SizeTest' ) ;

	if ( refGeometry.height != nextGeometry.height || refGeometry.y != nextGeometry.y )
		return null ;

	return { 'refCell' : refCell, 'nextCell' : nextCell, 'tableMap' : tableMap } ;
}

FCKTableHandler.GetMergeDownTarget = function()
{
	var cells = this.GetSelectedCells() ;
	if ( cells.length != 1 )
		return null ;

	var refCell = cells[0] ;
	var tableMap = this._CreateTableMap( refCell.parentNode.parentNode ) ;
	var rowIdx = refCell.parentNode.rowIndex ;
	var colIdx = this._GetCellIndexSpan( tableMap, rowIdx, refCell ) ;
	var newRowIdx = rowIdx + ( isNaN( refCell.rowSpan ) ? 1 : refCell.rowSpan ) ;
	if ( ! tableMap[newRowIdx] )
		return null ;

	var nextCell = tableMap[newRowIdx][colIdx] ;

	if ( ! nextCell )
		return null ;

	// The two cells must have the same horizontal geometry, otherwise merging does not makes sense.
	this._MarkCells( [refCell, nextCell], '_SizeTest' ) ;
	var refGeometry = this._GetMarkerGeometry( tableMap, rowIdx, colIdx, '_SizeTest' ) ;
	var nextGeometry = this._GetMarkerGeometry( tableMap, newRowIdx, colIdx, '_SizeTest' ) ;
	this._UnmarkCells( [refCell, nextCell], '_SizeTest' ) ;

	if ( refGeometry.width != nextGeometry.width || refGeometry.x != nextGeometry.x )
		return null ;

	return { 'refCell' : refCell, 'nextCell' : nextCell, 'tableMap' : tableMap } ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Manage table operations (non-IE).
 */

FCKTableHandler.GetSelectedCells = function()
{
	var aCells = new Array() ;

	var oSelection = FCK.EditorWindow.getSelection() ;

	// If the selection is a text.
	if ( oSelection.rangeCount == 1 && oSelection.anchorNode.nodeType == 3 )
	{
		var oParent = FCKTools.GetElementAscensor( oSelection.anchorNode, 'TD,TH' ) ;

		if ( oParent )
			aCells[0] = oParent ;

		return aCells ;
	}

	for ( var i = 0 ; i < oSelection.rangeCount ; i++ )
	{
		var oRange = oSelection.getRangeAt(i) ;
		var oCell ;

		if ( oRange.startContainer.tagName.Equals( 'TD', 'TH' ) )
			oCell = oRange.startContainer ;
		else
			oCell = oRange.startContainer.childNodes[ oRange.startOffset ] ;

		if ( oCell.tagName.Equals( 'TD', 'TH' ) )
			aCells[aCells.length] = oCell ;
	}

	return aCells ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Manage table operations (IE specific).
 */

FCKTableHandler.GetSelectedCells = function()
{
	if ( FCKSelection.GetType() == 'Control' )
	{
		var td = FCKSelection.MoveToAncestorNode( 'TD' ) ;
		return td ? [ td ] : [] ;
	}

	var aCells = new Array() ;

	var oRange = FCK.EditorDocument.selection.createRange() ;
//	var oParent = oRange.parentElement() ;
	var oParent = FCKSelection.GetParentElement() ;

	if ( oParent && oParent.tagName.Equals( 'TD', 'TH' ) )
		aCells[0] = oParent ;
	else
	{
		oParent = FCKSelection.MoveToAncestorNode( 'TABLE' ) ;

		if ( oParent )
		{
			// Loops throw all cells checking if the cell is, or part of it, is inside the selection
			// and then add it to the selected cells collection.
			for ( var i = 0 ; i < oParent.cells.length ; i++ )
			{
				var oCellRange = FCK.EditorDocument.body.createTextRange() ;
				oCellRange.moveToElementText( oParent.cells[i] ) ;

				if ( oRange.inRange( oCellRange )
					|| ( oRange.compareEndPoints('StartToStart',oCellRange) >= 0 &&  oRange.compareEndPoints('StartToEnd',oCellRange) <= 0 )
					|| ( oRange.compareEndPoints('EndToStart',oCellRange) >= 0 &&  oRange.compareEndPoints('EndToEnd',oCellRange) <= 0 ) )
				{
					aCells[aCells.length] = oParent.cells[i] ;
				}
			}
		}
	}

	return aCells ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Toolbar items definitions.
 */

var FCKToolbarItems = new Object() ;
FCKToolbarItems.LoadedItems = new Object() ;

FCKToolbarItems.RegisterItem = function( itemName, item )
{
	this.LoadedItems[ itemName ] = item ;
}

FCKToolbarItems.GetItem = function( itemName )
{
	var oItem = FCKToolbarItems.LoadedItems[ itemName ] ;

	if ( oItem )
		return oItem ;

	switch ( itemName )
	{
		case 'Source'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Source'	, FCKLang.Source, null, FCK_TOOLBARITEM_ICONTEXT, true, true, 1 ) ; break ;
		case 'DocProps'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'DocProps'	, FCKLang.DocProps, null, null, null, null, 2 ) ; break ;
		case 'Save'				: oItem = new FCKToolbarButton( 'Save'		, FCKLang.Save, null, null, true, null, 3 ) ; break ;
		case 'NewPage'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'NewPage'	, FCKLang.NewPage, null, null, true, null, 4  ) ; break ;
		case 'Preview'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Preview'	, FCKLang.Preview, null, null, true, null, 5  ) ; break ;
		case 'Templates'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'Templates'	, FCKLang.Templates, null, null, null, null, 6 ) ; break ;
		case 'About'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'About'		, FCKLang.About, null, null, true, null, 47  ) ; break ;

		case 'Cut'				: oItem = new FCKToolbarButton( 'Cut'		, FCKLang.Cut, null, null, false, true, 7 ) ; break ;
		case 'Copy'				: oItem = new FCKToolbarButton( 'Copy'		, FCKLang.Copy, null, null, false, true, 8 ) ; break ;
		case 'Paste'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Paste'		, FCKLang.Paste, null, null, false, true, 9 ) ; break ;
		case 'PasteText'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'PasteText'	, FCKLang.PasteText, null, null, false, true, 10 ) ; break ;
		case 'PasteWord'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'PasteWord'	, FCKLang.PasteWord, null, null, false, true, 11 ) ; break ;
		case 'Print'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Print'		, FCKLang.Print, null, null, false, true, 12 ) ; break ;
		case 'SpellCheck'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'SpellCheck', FCKLang.SpellCheck, null, null, null, null, 13 ) ; break ;
		case 'Undo'				: oItem = new FCKToolbarButton( 'Undo'		, FCKLang.Undo, null, null, false, true, 14 ) ; break ;
		case 'Redo'				: oItem = new FCKToolbarButton( 'Redo'		, FCKLang.Redo, null, null, false, true, 15 ) ; break ;
		case 'SelectAll'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'SelectAll'	, FCKLang.SelectAll, null, null, true, null, 18 ) ; break ;
		case 'RemoveFormat'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'RemoveFormat', FCKLang.RemoveFormat, null, null, false, true, 19 ) ; break ;
		case 'FitWindow'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'FitWindow'	, FCKLang.FitWindow, null, null, true, true, 66 ) ; break ;

		case 'Bold'				: oItem = new FCKToolbarButton( 'Bold'		, FCKLang.Bold, null, null, false, true, 20 ) ; break ;
		case 'Italic'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Italic'	, FCKLang.Italic, null, null, false, true, 21 ) ; break ;
		case 'Underline'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'Underline'	, FCKLang.Underline, null, null, false, true, 22 ) ; break ;
		case 'StrikeThrough'	: oItem = new FCKToolbarButton( 'StrikeThrough'	, FCKLang.StrikeThrough, null, null, false, true, 23 ) ; break ;
		case 'Subscript'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'Subscript'		, FCKLang.Subscript, null, null, false, true, 24 ) ; break ;
		case 'Superscript'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'Superscript'	, FCKLang.Superscript, null, null, false, true, 25 ) ; break ;

		case 'OrderedList'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'InsertOrderedList'		, FCKLang.NumberedListLbl, FCKLang.NumberedList, null, false, true, 26 ) ; break ;
		case 'UnorderedList'	: oItem = new FCKToolbarButton( 'InsertUnorderedList'	, FCKLang.BulletedListLbl, FCKLang.BulletedList, null, false, true, 27 ) ; break ;
		case 'Outdent'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Outdent'	, FCKLang.DecreaseIndent, null, null, false, true, 28 ) ; break ;
		case 'Indent'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Indent'	, FCKLang.IncreaseIndent, null, null, false, true, 29 ) ; break ;
		case 'Blockquote'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Blockquote'	, FCKLang.Blockquote, null, null, false, true, 73 ) ; break ;

		case 'Link'				: oItem = new FCKToolbarButton( 'Link'		, FCKLang.InsertLinkLbl, FCKLang.InsertLink, null, false, true, 34 ) ; break ;
		case 'Unlink'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Unlink'	, FCKLang.RemoveLink, null, null, false, true, 35 ) ; break ;
		case 'Anchor'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Anchor'	, FCKLang.Anchor, null, null, null, null, 36 ) ; break ;

		case 'Image'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Image'			, FCKLang.InsertImageLbl, FCKLang.InsertImage, null, false, true, 37 ) ; break ;
		case 'Flash'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Flash'			, FCKLang.InsertFlashLbl, FCKLang.InsertFlash, null, false, true, 38 ) ; break ;
		case 'Table'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Table'			, FCKLang.InsertTableLbl, FCKLang.InsertTable, null, false, true, 39 ) ; break ;
		case 'SpecialChar'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'SpecialChar'	, FCKLang.InsertSpecialCharLbl, FCKLang.InsertSpecialChar, null, false, true, 42 ) ; break ;
		case 'Smiley'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Smiley'		, FCKLang.InsertSmileyLbl, FCKLang.InsertSmiley, null, false, true, 41 ) ; break ;
		case 'PageBreak'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'PageBreak'		, FCKLang.PageBreakLbl, FCKLang.PageBreak, null, false, true, 43 ) ; break ;

		case 'Rule'				: oItem = new FCKToolbarButton( 'Rule'			, FCKLang.InsertLineLbl, FCKLang.InsertLine, null, false, true, 40 ) ; break ;

		case 'JustifyLeft'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'JustifyLeft'	, FCKLang.LeftJustify, null, null, false, true, 30 ) ; break ;
		case 'JustifyCenter'	: oItem = new FCKToolbarButton( 'JustifyCenter'	, FCKLang.CenterJustify, null, null, false, true, 31 ) ; break ;
		case 'JustifyRight'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'JustifyRight'	, FCKLang.RightJustify, null, null, false, true, 32 ) ; break ;
		case 'JustifyFull'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'JustifyFull'	, FCKLang.BlockJustify, null, null, false, true, 33 ) ; break ;

		case 'Style'			: oItem = new FCKToolbarStyleCombo() ; break ;
		case 'FontName'			: oItem = new FCKToolbarFontsCombo() ; break ;
		case 'FontSize'			: oItem = new FCKToolbarFontSizeCombo() ; break ;
		case 'FontFormat'		: oItem = new FCKToolbarFontFormatCombo() ; break ;

		case 'TextColor'		: oItem = new FCKToolbarPanelButton( 'TextColor', FCKLang.TextColor, null, null, 45 ) ; break ;
		case 'BGColor'			: oItem = new FCKToolbarPanelButton( 'BGColor'	, FCKLang.BGColor, null, null, 46 ) ; break ;

		case 'Find'				: oItem = new FCKToolbarButton( 'Find'		, FCKLang.Find, null, null, null, null, 16 ) ; break ;
		case 'Replace'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Replace'	, FCKLang.Replace, null, null, null, null, 17 ) ; break ;

		case 'Form'				: oItem = new FCKToolbarButton( 'Form'			, FCKLang.Form, null, null, null, null, 48 ) ; break ;
		case 'Checkbox'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Checkbox'		, FCKLang.Checkbox, null, null, null, null, 49 ) ; break ;
		case 'Radio'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Radio'			, FCKLang.RadioButton, null, null, null, null, 50 ) ; break ;
		case 'TextField'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'TextField'		, FCKLang.TextField, null, null, null, null, 51 ) ; break ;
		case 'Textarea'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Textarea'		, FCKLang.Textarea, null, null, null, null, 52 ) ; break ;
		case 'HiddenField'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'HiddenField'	, FCKLang.HiddenField, null, null, null, null, 56 ) ; break ;
		case 'Button'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Button'		, FCKLang.Button, null, null, null, null, 54 ) ; break ;
		case 'Select'			: oItem = new FCKToolbarButton( 'Select'		, FCKLang.SelectionField, null, null, null, null, 53 ) ; break ;
		case 'ImageButton'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'ImageButton'	, FCKLang.ImageButton, null, null, null, null, 55 ) ; break ;
		case 'ShowBlocks'		: oItem = new FCKToolbarButton( 'ShowBlocks'	, FCKLang.ShowBlocks, null, null, null, true, 72 ) ; break ;

		default:
			alert( FCKLang.UnknownToolbarItem.replace( /%1/g, itemName ) ) ;
			return null ;
	}

	FCKToolbarItems.LoadedItems[ itemName ] = oItem ;

	return oItem ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Defines the FCKToolbarSet object that is used to load and draw the
 * toolbar.
 */

function FCKToolbarSet_Create( overhideLocation )
{
	var oToolbarSet ;

	var sLocation = overhideLocation || FCKConfig.ToolbarLocation ;
	switch ( sLocation )
	{
		case 'In' :
			document.getElementById( 'xToolbarRow' ).style.display = '' ;
			oToolbarSet = new FCKToolbarSet( document ) ;
			break ;
		case 'None' :
			oToolbarSet = new FCKToolbarSet( document ) ;
			break ;

//		case 'OutTop' :
			// Not supported.

		default :
			FCK.Events.AttachEvent( 'OnBlur', FCK_OnBlur ) ;
			FCK.Events.AttachEvent( 'OnFocus', FCK_OnFocus ) ;

			var eToolbarTarget ;

			// Out:[TargetWindow]([TargetId])
			var oOutMatch = sLocation.match( /^Out:(.+)\((\w+)\)$/ ) ;
			if ( oOutMatch )
			{
				eToolbarTarget = eval( 'parent.' + oOutMatch[1] ).document.getElementById( oOutMatch[2] ) ;
			}
			else
			{
				// Out:[TargetId]
				oOutMatch = sLocation.match( /^Out:(\w+)$/ ) ;
				if ( oOutMatch )
					eToolbarTarget = parent.document.getElementById( oOutMatch[1] ) ;
			}

			if ( !eToolbarTarget )
			{
				alert( 'Invalid value for "ToolbarLocation"' ) ;
				return arguments.callee( 'In' );
			}

			// If it is a shared toolbar, it may be already available in the target element.
			oToolbarSet = eToolbarTarget.__FCKToolbarSet ;
			if ( oToolbarSet )
				break ;

			// Create the IFRAME that will hold the toolbar inside the target element.
			var eToolbarIFrame = FCKTools.GetElementDocument( eToolbarTarget ).createElement( 'iframe' ) ;
			eToolbarIFrame.src = 'javascript:void(0)' ;
			eToolbarIFrame.frameBorder = 0 ;
			eToolbarIFrame.width = '100%' ;
			eToolbarIFrame.height = '10' ;
			eToolbarTarget.appendChild( eToolbarIFrame ) ;
			eToolbarIFrame.unselectable = 'on' ;

			// Write the basic HTML for the toolbar (copy from the editor main page).
			var eTargetDocument = eToolbarIFrame.contentWindow.document ;

			// Workaround for Safari 12256. Ticket #63
			var sBase = '' ;
			if ( FCKBrowserInfo.IsSafari )
				sBase = '<base href="' + window.document.location + '">' ;

			// Initialize the IFRAME document body.
			eTargetDocument.open() ;
			eTargetDocument.write( '<html><head>' + sBase + '<script type="text/javascript"> var adjust = function() { window.frameElement.height = document.body.scrollHeight ; }; window.onresize = adjust; window.onload = function () {window.setTimeout( adjust, 0 );}</script></head><body style="overflow: hidden">' + document.getElementById( 'xToolbarSpace' ).innerHTML + '</body></html>' ) ;
			eTargetDocument.close() ;

			FCKTools.AddEventListener( eTargetDocument, 'contextmenu', FCKTools.CancelEvent ) ;

			// Load external resources (must be done here, otherwise Firefox will not
			// have the document DOM ready to be used right away.
			FCKTools.AppendStyleSheet( eTargetDocument, FCKConfig.SkinPath + 'fck_editor.css' ) ;

			oToolbarSet = eToolbarTarget.__FCKToolbarSet = new FCKToolbarSet( eTargetDocument ) ;
			oToolbarSet._IFrame = eToolbarIFrame ;
			
			if ( FCK.IECleanup )
				FCK.IECleanup.AddItem( eToolbarTarget, FCKToolbarSet_Target_Cleanup ) ;
	}

	oToolbarSet.CurrentInstance = FCK ;

	FCK.AttachToOnSelectionChange( oToolbarSet.RefreshItemsState ) ;

	return oToolbarSet ;
}

function FCK_OnBlur( editorInstance )
{
	var eToolbarSet = editorInstance.ToolbarSet ;

	if ( eToolbarSet.CurrentInstance == editorInstance )
		eToolbarSet.Disable() ;
}

function FCK_OnFocus( editorInstance )
{
	var oToolbarset = editorInstance.ToolbarSet ;
	var oInstance = editorInstance || FCK ;

	// Unregister the toolbar window from the current instance.
	oToolbarset.CurrentInstance.FocusManager.RemoveWindow( oToolbarset._IFrame.contentWindow ) ;

	// Set the new current instance.
	oToolbarset.CurrentInstance = oInstance ;

	// Register the toolbar window in the current instance.
	oInstance.FocusManager.AddWindow( oToolbarset._IFrame.contentWindow, true ) ;

	oToolbarset.Enable() ;
}

function FCKToolbarSet_Cleanup()
{
	this._TargetElement = null ;
	this._IFrame = null ;
}

function FCKToolbarSet_Target_Cleanup()
{
	this.__FCKToolbarSet = null ;
}

var FCKToolbarSet = function( targetDocument )
{
	this._Document = targetDocument ;

	// Get the element that will hold the elements structure.
	this._TargetElement	= targetDocument.getElementById( 'xToolbar' ) ;

	// Setup the expand and collapse handlers.
	var eExpandHandle	= targetDocument.getElementById( 'xExpandHandle' ) ;
	var eCollapseHandle	= targetDocument.getElementById( 'xCollapseHandle' ) ;

	eExpandHandle.title		= FCKLang.ToolbarExpand ;
	FCKTools.AddEventListener( eExpandHandle, 'click', FCKToolbarSet_Expand_OnClick ) ;

	eCollapseHandle.title	= FCKLang.ToolbarCollapse ;
	FCKTools.AddEventListener( eCollapseHandle, 'click', FCKToolbarSet_Collapse_OnClick ) ;

	// Set the toolbar state at startup.
	if ( !FCKConfig.ToolbarCanCollapse || FCKConfig.ToolbarStartExpanded )
		this.Expand() ;
	else
		this.Collapse() ;

	// Enable/disable the collapse handler
	eCollapseHandle.style.display = FCKConfig.ToolbarCanCollapse ? '' : 'none' ;

	if ( FCKConfig.ToolbarCanCollapse )
		eCollapseHandle.style.display = '' ;
	else
		targetDocument.getElementById( 'xTBLeftBorder' ).style.display = '' ;

	// Set the default properties.
	this.Toolbars = new Array() ;
	this.IsLoaded = false ;

	if ( FCK.IECleanup )
		FCK.IECleanup.AddItem( this, FCKToolbarSet_Cleanup ) ;
}

function FCKToolbarSet_Expand_OnClick()
{
	FCK.ToolbarSet.Expand() ;
}

function FCKToolbarSet_Collapse_OnClick()
{
	FCK.ToolbarSet.Collapse() ;
}

FCKToolbarSet.prototype.Expand = function()
{
	this._ChangeVisibility( false ) ;
}

FCKToolbarSet.prototype.Collapse = function()
{
	this._ChangeVisibility( true ) ;
}

FCKToolbarSet.prototype._ChangeVisibility = function( collapse )
{
	this._Document.getElementById( 'xCollapsed' ).style.display = collapse ? '' : 'none' ;
	this._Document.getElementById( 'xExpanded' ).style.display = collapse ? 'none' : '' ;

	if ( FCKBrowserInfo.IsGecko )
	{
		// I had to use "setTimeout" because Gecko was not responding in a right
		// way when calling window.onresize() directly.
		FCKTools.RunFunction( window.onresize ) ;
	}
}

FCKToolbarSet.prototype.Load = function( toolbarSetName )
{
	this.Name = toolbarSetName ;

	this.Items = new Array() ;

	// Reset the array of toolbar items that are active only on WYSIWYG mode.
	this.ItemsWysiwygOnly = new Array() ;

	// Reset the array of toolbar items that are sensitive to the cursor position.
	this.ItemsContextSensitive = new Array() ;

	// Cleanup the target element.
	this._TargetElement.innerHTML = '' ;

	var ToolbarSet = FCKConfig.ToolbarSets[toolbarSetName] ;

	if ( !ToolbarSet )
	{
		alert( FCKLang.UnknownToolbarSet.replace( /%1/g, toolbarSetName ) ) ;
		return ;
	}

	this.Toolbars = new Array() ;

	for ( var x = 0 ; x < ToolbarSet.length ; x++ )
	{
		var oToolbarItems = ToolbarSet[x] ;

		// If the configuration for the toolbar is missing some element or has any extra comma
		// this item won't be valid, so skip it and keep on processing.
		if ( !oToolbarItems ) 
			continue ;

		var oToolbar ;

		if ( typeof( oToolbarItems ) == 'string' )
		{
			if ( oToolbarItems == '/' )
				oToolbar = new FCKToolbarBreak() ;
		}
		else
		{
			oToolbar = new FCKToolbar() ;

			for ( var j = 0 ; j < oToolbarItems.length ; j++ )
			{
				var sItem = oToolbarItems[j] ;

				if ( sItem == '-')
					oToolbar.AddSeparator() ;
				else
				{
					var oItem = FCKToolbarItems.GetItem( sItem ) ;
					if ( oItem )
					{
						oToolbar.AddItem( oItem ) ;

						this.Items.push( oItem ) ;

						if ( !oItem.SourceView )
							this.ItemsWysiwygOnly.push( oItem ) ;

						if ( oItem.ContextSensitive )
							this.ItemsContextSensitive.push( oItem ) ;
					}
				}
			}

			// oToolbar.AddTerminator() ;
		}

		oToolbar.Create( this._TargetElement ) ;

		this.Toolbars[ this.Toolbars.length ] = oToolbar ;
	}

	FCKTools.DisableSelection( this._Document.getElementById( 'xCollapseHandle' ).parentNode ) ;

	if ( FCK.Status != FCK_STATUS_COMPLETE )
		FCK.Events.AttachEvent( 'OnStatusChange', this.RefreshModeState ) ;
	else
		this.RefreshModeState() ;

	this.IsLoaded = true ;
	this.IsEnabled = true ;

	FCKTools.RunFunction( this.OnLoad ) ;
}

FCKToolbarSet.prototype.Enable = function()
{
	if ( this.IsEnabled )
		return ;

	this.IsEnabled = true ;

	var aItems = this.Items ;
	for ( var i = 0 ; i < aItems.length ; i++ )
		aItems[i].RefreshState() ;
}

FCKToolbarSet.prototype.Disable = function()
{
	if ( !this.IsEnabled )
		return ;

	this.IsEnabled = false ;

	var aItems = this.Items ;
	for ( var i = 0 ; i < aItems.length ; i++ )
		aItems[i].Disable() ;
}

FCKToolbarSet.prototype.RefreshModeState = function( editorInstance )
{
	if ( FCK.Status != FCK_STATUS_COMPLETE )
		return ;

	var oToolbarSet = editorInstance ? editorInstance.ToolbarSet : this ;
	var aItems = oToolbarSet.ItemsWysiwygOnly ;

	if ( FCK.EditMode == FCK_EDITMODE_WYSIWYG )
	{
		// Enable all buttons that are available on WYSIWYG mode only.
		for ( var i = 0 ; i < aItems.length ; i++ )
			aItems[i].Enable() ;

		// Refresh the buttons state.
		oToolbarSet.RefreshItemsState( editorInstance ) ;
	}
	else
	{
		// Refresh the buttons state.
		oToolbarSet.RefreshItemsState( editorInstance ) ;

		// Disable all buttons that are available on WYSIWYG mode only.
		for ( var j = 0 ; j < aItems.length ; j++ )
			aItems[j].Disable() ;
	}
}

FCKToolbarSet.prototype.RefreshItemsState = function( editorInstance )
{

	var aItems = ( editorInstance ? editorInstance.ToolbarSet : this ).ItemsContextSensitive ;

	for ( var i = 0 ; i < aItems.length ; i++ )
		aItems[i].RefreshState() ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Utility functions.
 */

var FCKTools = new Object() ;

FCKTools.CreateBogusBR = function( targetDocument )
{
	var eBR = targetDocument.createElement( 'br' ) ;
//	eBR.setAttribute( '_moz_editor_bogus_node', 'TRUE' ) ;
	eBR.setAttribute( 'type', '_moz' ) ;
	return eBR ;
}

// Returns a reference to the appended style sheet or an array with all the appended references
FCKTools.AppendStyleSheet = function( documentElement, cssFileUrlOrArray )
{
	if ( typeof( cssFileUrlOrArray ) == 'string' )
		return this._AppendStyleSheet( documentElement, cssFileUrlOrArray ) ;
	else
	{
		var aStyleSheeArray = new Array() ;

		for ( var i = 0 ; i < cssFileUrlOrArray.length ; i++ )
			aStyleSheeArray.push(this._AppendStyleSheet( documentElement, cssFileUrlOrArray[i] ) ) ;

		return aStyleSheeArray ;
	}
}

FCKTools.AppendStyleString = function ( documentElement, cssStyles )
{
	this._AppendStyleString( documentElement, cssStyles ) ;
}

FCKTools.GetElementDocument = function ( element )
{
	return element.ownerDocument || element.document ;
}

// Get the window object where the element is placed in.
FCKTools.GetElementWindow = function( element )
{
	return this.GetDocumentWindow( this.GetElementDocument( element ) ) ;
}

FCKTools.GetDocumentWindow = function( document )
{
	// With Safari, there is not way to retrieve the window from the document, so we must fix it.
	if ( FCKBrowserInfo.IsSafari && !document.parentWindow )
		this.FixDocumentParentWindow( window.top ) ;

	return document.parentWindow || document.defaultView ;
}

/*
	This is a Safari specific function that fix the reference to the parent
	window from the document object.
*/
FCKTools.FixDocumentParentWindow = function( targetWindow )
{
	if ( targetWindow.document )
		targetWindow.document.parentWindow = targetWindow ;

	for ( var i = 0 ; i < targetWindow.frames.length ; i++ )
		FCKTools.FixDocumentParentWindow( targetWindow.frames[i] ) ;
}

FCKTools.HTMLEncode = function( text )
{
	if ( !text )
		return '' ;

	text = text.replace( /&/g, '&amp;' ) ;
	text = text.replace( /</g, '&lt;' ) ;
	text = text.replace( />/g, '&gt;' ) ;

	return text ;
}

FCKTools.HTMLDecode = function( text )
{
	if ( !text )
		return '' ;

	text = text.replace( /&gt;/g, '>' ) ;
	text = text.replace( /&lt;/g, '<' ) ;
	text = text.replace( /&amp;/g, '&' ) ;

	return text ;
}

FCKTools._ProcessLineBreaksForPMode = function( oEditor, text, liState, node, strArray )
{
	var closeState = 0 ;
	var blockStartTag = "<p>" ;
	var blockEndTag = "</p>" ;
	var lineBreakTag = "<br />" ;
	if ( liState )
	{
		blockStartTag = "<li>" ;
		blockEndTag = "</li>" ;
		closeState = 1 ;
	}

	// Are we currently inside a <p> tag now?
	// If yes, close it at the next double line break.
	while ( node && node != oEditor.FCK.EditorDocument.body )
	{
		if ( node.tagName.toLowerCase() == 'p' )
		{
			closeState = 1 ;
			break;
		}
		node = node.parentNode ;
	}

	for ( var i = 0 ; i < text.length ; i++ )
	{
		var c = text.charAt( i ) ;
		if ( c == '\r' )
			continue ;

		if ( c != '\n' )
		{
			strArray.push( c ) ;
			continue ;
		}

		// Now we have encountered a line break.
		// Check if the next character is also a line break.
		var n = text.charAt( i + 1 ) ;
		if ( n == '\r' )
		{
			i++ ;
			n = text.charAt( i + 1 ) ;
		}
		if ( n == '\n' )
		{
			i++ ;	// ignore next character - we have already processed it.
			if ( closeState )
				strArray.push( blockEndTag ) ;
			strArray.push( blockStartTag ) ;
			closeState = 1 ;
		}
		else
			strArray.push( lineBreakTag ) ;
	}
}

FCKTools._ProcessLineBreaksForDivMode = function( oEditor, text, liState, node, strArray )
{
	var closeState = 0 ;
	var blockStartTag = "<div>" ;
	var blockEndTag = "</div>" ;
	if ( liState )
	{
		blockStartTag = "<li>" ;
		blockEndTag = "</li>" ;
		closeState = 1 ;
	}

	// Are we currently inside a <div> tag now?
	// If yes, close it at the next double line break.
	while ( node && node != oEditor.FCK.EditorDocument.body )
	{
		if ( node.tagName.toLowerCase() == 'div' )
		{
			closeState = 1 ;
			break ;
		}
		node = node.parentNode ;
	}

	for ( var i = 0 ; i < text.length ; i++ )
	{
		var c = text.charAt( i ) ;
		if ( c == '\r' )
			continue ;

		if ( c != '\n' )
		{
			strArray.push( c ) ;
			continue ;
		}

		if ( closeState )
		{
			if ( strArray[ strArray.length - 1 ] == blockStartTag )
			{
				// A div tag must have some contents inside for it to be visible.
				strArray.push( "&nbsp;" ) ;
			}
			strArray.push( blockEndTag ) ;
		}
		strArray.push( blockStartTag ) ;
		closeState = 1 ;
	}
	if ( closeState )
		strArray.push( blockEndTag ) ;
}

FCKTools._ProcessLineBreaksForBrMode = function( oEditor, text, liState, node, strArray )
{
	var closeState = 0 ;
	var blockStartTag = "<br />" ;
	var blockEndTag = "" ;
	if ( liState )
	{
		blockStartTag = "<li>" ;
		blockEndTag = "</li>" ;
		closeState = 1 ;
	}

	for ( var i = 0 ; i < text.length ; i++ )
	{
		var c = text.charAt( i ) ;
		if ( c == '\r' )
			continue ;

		if ( c != '\n' )
		{
			strArray.push( c ) ;
			continue ;
		}

		if ( closeState && blockEndTag.length )
			strArray.push ( blockEndTag ) ;
		strArray.push( blockStartTag ) ;
		closeState = 1 ;
	}
}

FCKTools.ProcessLineBreaks = function( oEditor, oConfig, text )
{
	var enterMode = oConfig.EnterMode.toLowerCase() ;
	var strArray = [] ;

	// Is the caret or selection inside an <li> tag now?
	var liState = 0 ;
	var range = new oEditor.FCKDomRange( oEditor.FCK.EditorWindow ) ;
	range.MoveToSelection() ;
	var node = range._Range.startContainer ;
	while ( node && node.nodeType != 1 )
		node = node.parentNode ;
	if ( node && node.tagName.toLowerCase() == 'li' )
		liState = 1 ;

	if ( enterMode == 'p' )
		this._ProcessLineBreaksForPMode( oEditor, text, liState, node, strArray ) ;
	else if ( enterMode == 'div' )
		this._ProcessLineBreaksForDivMode( oEditor, text, liState, node, strArray ) ;
	else if ( enterMode == 'br' )
		this._ProcessLineBreaksForBrMode( oEditor, text, liState, node, strArray ) ;
	return strArray.join( "" ) ;
}

/**
 * Adds an option to a SELECT element.
 */
FCKTools.AddSelectOption = function( selectElement, optionText, optionValue )
{
	var oOption = FCKTools.GetElementDocument( selectElement ).createElement( "OPTION" ) ;

	oOption.text	= optionText ;
	oOption.value	= optionValue ;

	selectElement.options.add(oOption) ;

	return oOption ;
}

FCKTools.RunFunction = function( func, thisObject, paramsArray, timerWindow )
{
	if ( func )
		this.SetTimeout( func, 0, thisObject, paramsArray, timerWindow ) ;
}

FCKTools.SetTimeout = function( func, milliseconds, thisObject, paramsArray, timerWindow )
{
	return ( timerWindow || window ).setTimeout(
		function()
		{
			if ( paramsArray )
				func.apply( thisObject, [].concat( paramsArray ) ) ;
			else
				func.apply( thisObject ) ;
		},
		milliseconds ) ;
}

FCKTools.SetInterval = function( func, milliseconds, thisObject, paramsArray, timerWindow )
{
	return ( timerWindow || window ).setInterval(
		function()
		{
			func.apply( thisObject, paramsArray || [] ) ;
		},
		milliseconds ) ;
}

FCKTools.ConvertStyleSizeToHtml = function( size )
{
	return size.EndsWith( '%' ) ? size : parseInt( size, 10 ) ;
}

FCKTools.ConvertHtmlSizeToStyle = function( size )
{
	return size.EndsWith( '%' ) ? size : ( size + 'px' ) ;
}

// START iCM MODIFICATIONS
// Amended to accept a list of one or more ascensor tag names
// Amended to check the element itself before working back up through the parent hierarchy
FCKTools.GetElementAscensor = function( element, ascensorTagNames )
{
//	var e = element.parentNode ;
	var e = element ;
	var lstTags = "," + ascensorTagNames.toUpperCase() + "," ;

	while ( e )
	{
		if ( lstTags.indexOf( "," + e.nodeName.toUpperCase() + "," ) != -1 )
			return e ;

		e = e.parentNode ;
	}
	return null ;
}
// END iCM MODIFICATIONS

FCKTools.CreateEventListener = function( func, params )
{
	var f = function()
	{
		var aAllParams = [] ;

		for ( var i = 0 ; i < arguments.length ; i++ )
			aAllParams.push( arguments[i] ) ;

		func.apply( this, aAllParams.concat( params ) ) ;
	}

	return f ;
}

FCKTools.IsStrictMode = function( document )
{
	// There is no compatMode in Safari, but it seams that it always behave as
	// CSS1Compat, so let's assume it as the default.
	return ( 'CSS1Compat' == ( document.compatMode || 'CSS1Compat' ) ) ;
}

// Transforms a "arguments" object to an array.
FCKTools.ArgumentsToArray = function( args, startIndex, maxLength )
{
	startIndex = startIndex || 0 ;
	maxLength = maxLength || args.length ;

	var argsArray = new Array() ;

	for ( var i = startIndex ; i < startIndex + maxLength && i < args.length ; i++ )
		argsArray.push( args[i] ) ;

	return argsArray ;
}

FCKTools.CloneObject = function( sourceObject )
{
	var fCloneCreator = function() {} ;
	fCloneCreator.prototype = sourceObject ;
	return new fCloneCreator ;
}

// Appends a bogus <br> at the end of the element, if not yet available.
FCKTools.AppendBogusBr = function( element )
{
	if ( !element )
		return ;

	var eLastChild = this.GetLastItem( element.getElementsByTagName('br') ) ;

	if ( !eLastChild || ( eLastChild.getAttribute( 'type', 2 ) != '_moz' && eLastChild.getAttribute( '_moz_dirty' ) == null ) )
	{
		var doc = this.GetElementDocument( element ) ;

		if ( FCKBrowserInfo.IsOpera )
			element.appendChild( doc.createTextNode('') ) ;
		else
			element.appendChild( this.CreateBogusBR( doc ) ) ;
	}
}

FCKTools.GetLastItem = function( list )
{
	if ( list.length > 0 )
		return list[ list.length - 1 ] ;

	return null ;
}

FCKTools.GetDocumentPosition = function( w, node )
{
	var x = 0 ;
	var y = 0 ;
	var curNode = node ;
	var prevNode = null ;
	var curWindow = FCKTools.GetElementWindow( curNode ) ;
	while ( curNode && !( curWindow == w && ( curNode == w.document.body || curNode == w.document.documentElement ) ) )
	{
		x += curNode.offsetLeft - curNode.scrollLeft ;
		y += curNode.offsetTop - curNode.scrollTop ;

		if ( ! FCKBrowserInfo.IsOpera )
		{
			var scrollNode = prevNode ;
			while ( scrollNode && scrollNode != curNode )
			{
				x -= scrollNode.scrollLeft ;
				y -= scrollNode.scrollTop ;
				scrollNode = scrollNode.parentNode ;
			}
		}

		prevNode = curNode ;
		if ( curNode.offsetParent )
			curNode = curNode.offsetParent ;
		else
		{
			if ( curWindow != w )
			{
				curNode = curWindow.frameElement ;
				prevNode = null ;
				if ( curNode )
					curWindow = FCKTools.GetElementWindow( curNode ) ;
			}
			else
				curNode = null ;
		}
	}

	// document.body is a special case when it comes to offsetTop and offsetLeft values.
	// 1. It matters if document.body itself is a positioned element;
	// 2. It matters is when we're in IE and the element has no positioned ancestor.
	// Otherwise the values should be ignored.
	if ( FCKDomTools.GetCurrentElementStyle( w, w.document.body, 'position') != 'static' 
			|| ( FCKBrowserInfo.IsIE && FCKDomTools.GetPositionedAncestor( w, node ) == null ) )
	{
		x += w.document.body.offsetLeft ;
		y += w.document.body.offsetTop ;
	}

	return { "x" : x, "y" : y } ;
}

FCKTools.GetWindowPosition = function( w, node )
{
	var pos = this.GetDocumentPosition( w, node ) ;
	var scroll = FCKTools.GetScrollPosition( w ) ;
	pos.x -= scroll.X ;
	pos.y -= scroll.Y ;
	return pos ;
}

FCKTools.ProtectFormStyles = function( formNode )
{
	if ( !formNode || formNode.nodeType != 1 || formNode.tagName.toLowerCase() != 'form' )
		return [] ;
	var hijackRecord = [] ;
	var hijackNames = [ 'style', 'className' ] ;
	for ( var i = 0 ; i < hijackNames.length ; i++ )
	{
		var name = hijackNames[i] ;
		if ( formNode.elements.namedItem( name ) )
		{
			var hijackNode = formNode.elements.namedItem( name ) ;
			hijackRecord.push( [ hijackNode, hijackNode.nextSibling ] ) ;
			formNode.removeChild( hijackNode ) ;
		}
	}
	return hijackRecord ;
}

FCKTools.RestoreFormStyles = function( formNode, hijackRecord )
{
	if ( !formNode || formNode.nodeType != 1 || formNode.tagName.toLowerCase() != 'form' )
		return ;
	if ( hijackRecord.length > 0 )
	{
		for ( var i = hijackRecord.length - 1 ; i >= 0 ; i-- )
		{
			var node = hijackRecord[i][0] ;
			var sibling = hijackRecord[i][1] ;
			if ( sibling )
				formNode.insertBefore( node, sibling ) ;
			else
				formNode.appendChild( node ) ;
		}
	}
}

// Perform a one-step DFS walk.
FCKTools.GetNextNode = function( node, limitNode )
{
	if ( node.firstChild )
		return node.firstChild ;
	else if ( node.nextSibling )
		return node.nextSibling ;
	else
	{
		var ancestor = node.parentNode ;
		while ( ancestor )
		{
			if ( ancestor == limitNode )
				return null ;
			if ( ancestor.nextSibling )
				return ancestor.nextSibling ;
			else
				ancestor = ancestor.parentNode ;
		}
	}
	return null ;
}

FCKTools.GetNextTextNode = function( textnode, limitNode, checkStop )
{
	node = this.GetNextNode( textnode, limitNode ) ;
	if ( checkStop && node && checkStop( node ) )
		return null ;
	while ( node && node.nodeType != 3 )
	{
		node = this.GetNextNode( node, limitNode ) ;
		if ( checkStop && node && checkStop( node ) )
			return null ;
	}
	return node ;
}

/**
 * Merge all objects passed by argument into a single object.
 */
FCKTools.Merge = function()
{
	var args = arguments ;
	var o = args[0] ;

	for ( var i = 1 ; i < args.length ; i++ )
	{
		var arg = args[i] ;
		for ( var p in arg )
			o[p] = arg[p] ;
	}

	return o ;
}

/**
 * Check if the passed argument is a real Array. It may not working when
 * calling it cross windows.
 */
FCKTools.IsArray = function( it )
{
	return ( it instanceof Array ) ;
}

/**
 * Appends a "length" property to an object, containing the number of
 * properties available on it, excluded the append property itself.
 */
FCKTools.AppendLengthProperty = function( targetObject, propertyName )
{
	var counter = 0 ;

	for ( var n in targetObject )
		counter++ ;

	return targetObject[ propertyName || 'length' ] = counter ;
}

/**
 * Gets the browser parsed version of a css text (style attribute value). On
 * some cases, the browser makes changes to the css text, returning a different
 * value. For example, hexadecimal colors get transformed to rgb().
 */
FCKTools.NormalizeCssText = function( unparsedCssText )
{
	// Injects the style in a temporary span object, so the browser parses it,
	// retrieving its final format.
	var tempSpan = document.createElement( 'span' ) ;
	tempSpan.style.cssText = unparsedCssText ;
	return tempSpan.style.cssText ;
}

/**
 * Utility function to wrap a call to an object's method,
 * so it can be passed for example to an event handler,
 * and then it will be executed with 'this' being the object.
 */
FCKTools.Hitch = function( obj, methodName )
{
  return function() { obj[methodName].apply(obj, arguments); } ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Utility functions. (Gecko version).
 */

FCKTools.CancelEvent = function( e )
{
	if ( e )
		e.preventDefault() ;
}

FCKTools.DisableSelection = function( element )
{
	if ( FCKBrowserInfo.IsGecko )
		element.style.MozUserSelect	= 'none' ;	// Gecko only.
	else
		element.style.userSelect	= 'none' ;	// CSS3 (not supported yet).
}

// Appends a CSS file to a document.
FCKTools._AppendStyleSheet = function( documentElement, cssFileUrl )
{
	var e = documentElement.createElement( 'LINK' ) ;
	e.rel	= 'stylesheet' ;
	e.type	= 'text/css' ;
	e.href	= cssFileUrl ;
	documentElement.getElementsByTagName("HEAD")[0].appendChild( e ) ;
	return e ;
}

// Appends a CSS style string to a document.
FCKTools._AppendStyleString = function( documentElement, cssStyles )
{
	var e = documentElement.createElement( "STYLE" ) ;
	e.appendChild( documentElement.createTextNode( cssStyles ) ) ;
	documentElement.getElementsByTagName( "HEAD" )[0].appendChild( e ) ;
	return e ;
}

// Removes all attributes and values from the element.
FCKTools.ClearElementAttributes = function( element )
{
	// Loop throw all attributes in the element
	for ( var i = 0 ; i < element.attributes.length ; i++ )
	{
		// Remove the element by name.
		element.removeAttribute( element.attributes[i].name, 0 ) ;	// 0 : Case Insensitive
	}
}

// Returns an Array of strings with all defined in the elements inside another element.
FCKTools.GetAllChildrenIds = function( parentElement )
{
	// Create the array that will hold all Ids.
	var aIds = new Array() ;

	// Define a recursive function that search for the Ids.
	var fGetIds = function( parent )
	{
		for ( var i = 0 ; i < parent.childNodes.length ; i++ )
		{
			var sId = parent.childNodes[i].id ;

			// Check if the Id is defined for the element.
			if ( sId && sId.length > 0 ) aIds[ aIds.length ] = sId ;

			// Recursive call.
			fGetIds( parent.childNodes[i] ) ;
		}
	}

	// Start the recursive calls.
	fGetIds( parentElement ) ;

	return aIds ;
}

// Replaces a tag with its contents. For example "<span>My <b>tag</b></span>"
// will be replaced with "My <b>tag</b>".
FCKTools.RemoveOuterTags = function( e )
{
	var oFragment = e.ownerDocument.createDocumentFragment() ;

	for ( var i = 0 ; i < e.childNodes.length ; i++ )
		oFragment.appendChild( e.childNodes[i].cloneNode(true) ) ;

	e.parentNode.replaceChild( oFragment, e ) ;
}

FCKTools.CreateXmlObject = function( object )
{
	switch ( object )
	{
		case 'XmlHttp' :
			return new XMLHttpRequest() ;
		case 'DOMDocument' :
			return document.implementation.createDocument( '', '', null ) ;
	}
	return null ;
}

FCKTools.GetScrollPosition = function( relativeWindow )
{
	return { X : relativeWindow.pageXOffset, Y : relativeWindow.pageYOffset } ;
}

FCKTools.AddEventListener = function( sourceObject, eventName, listener )
{
	sourceObject.addEventListener( eventName, listener, false ) ;
}

FCKTools.RemoveEventListener = function( sourceObject, eventName, listener )
{
	sourceObject.removeEventListener( eventName, listener, false ) ;
}

// Listeners attached with this function cannot be detached.
FCKTools.AddEventListenerEx = function( sourceObject, eventName, listener, paramsArray )
{
	sourceObject.addEventListener(
		eventName,
		function( e )
		{
			listener.apply( sourceObject, [ e ].concat( paramsArray || [] ) ) ;
		},
		false
	) ;
}

// Returns and object with the "Width" and "Height" properties.
FCKTools.GetViewPaneSize = function( win )
{
	return { Width : win.innerWidth, Height : win.innerHeight } ;
}

FCKTools.SaveStyles = function( element )
{
	var data = FCKTools.ProtectFormStyles( element ) ;

	var oSavedStyles = new Object() ;

	if ( element.className.length > 0 )
	{
		oSavedStyles.Class = element.className ;
		element.className = '' ;
	}

	var sInlineStyle = element.getAttribute( 'style' ) ;

	if ( sInlineStyle && sInlineStyle.length > 0 )
	{
		oSavedStyles.Inline = sInlineStyle ;
		element.setAttribute( 'style', '', 0 ) ;	// 0 : Case Insensitive
	}

	FCKTools.RestoreFormStyles( element, data ) ;
	return oSavedStyles ;
}

FCKTools.RestoreStyles = function( element, savedStyles )
{
	var data = FCKTools.ProtectFormStyles( element ) ;
	element.className = savedStyles.Class || '' ;

	if ( savedStyles.Inline )
		element.setAttribute( 'style', savedStyles.Inline, 0 ) ;	// 0 : Case Insensitive
	else
		element.removeAttribute( 'style', 0 ) ;
	FCKTools.RestoreFormStyles( element, data ) ;
}

FCKTools.RegisterDollarFunction = function( targetWindow )
{
	targetWindow.$ = function( id )
	{
		return this.document.getElementById( id ) ;
	} ;
}

FCKTools.AppendElement = function( target, elementName )
{
	return target.appendChild( target.ownerDocument.createElement( elementName ) ) ;
}

// Get the coordinates of an element.
//		@el : The element to get the position.
//		@relativeWindow: The window to which we want the coordinates relative to.
FCKTools.GetElementPosition = function( el, relativeWindow )
{
	// Initializes the Coordinates object that will be returned by the function.
	var c = { X:0, Y:0 } ;

	var oWindow = relativeWindow || window ;

	var oOwnerWindow = FCKTools.GetElementWindow( el ) ;

	var previousElement = null ;
	// Loop throw the offset chain.
	while ( el )
	{
		var sPosition = oOwnerWindow.getComputedStyle(el, '').position ;

		// Check for non "static" elements.
		// 'FCKConfig.FloatingPanelsZIndex' -- Submenus are under a positioned IFRAME.
		if ( sPosition && sPosition != 'static' && el.style.zIndex != FCKConfig.FloatingPanelsZIndex )
			break ;

		/*
		FCKDebug.Output( el.tagName + ":" + "offset=" + el.offsetLeft + "," + el.offsetTop + "  " 
				+ "scroll=" + el.scrollLeft + "," + el.scrollTop ) ;
		*/

		c.X += el.offsetLeft - el.scrollLeft ;
		c.Y += el.offsetTop - el.scrollTop  ;

		// Backtrack due to offsetParent's calculation by the browser ignores scrollLeft and scrollTop.
		// Backtracking is not needed for Opera
		if ( ! FCKBrowserInfo.IsOpera )
		{
			var scrollElement = previousElement ;
			while ( scrollElement && scrollElement != el )
			{
				c.X -= scrollElement.scrollLeft ;
				c.Y -= scrollElement.scrollTop ;
				scrollElement = scrollElement.parentNode ;
			}
		}

		previousElement = el ;
		if ( el.offsetParent )
			el = el.offsetParent ;
		else
		{
			if ( oOwnerWindow != oWindow )
			{
				el = oOwnerWindow.frameElement ;
				previousElement = null ;
				if ( el )
					oOwnerWindow = FCKTools.GetElementWindow( el ) ;
			}
			else
			{
				c.X += el.scrollLeft ;
				c.Y += el.scrollTop  ;
				break ;
			}
		}
	}

	// Return the Coordinates object
	return c ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Utility functions. (IE version).
 */

FCKTools.CancelEvent = function( e )
{
	return false ;
}

// Appends one or more CSS files to a document.
FCKTools._AppendStyleSheet = function( documentElement, cssFileUrl )
{
	return documentElement.createStyleSheet( cssFileUrl ).owningElement ;
}

// Appends a CSS style string to a document.
FCKTools._AppendStyleString = function( documentElement, cssStyles )
{
	var s = documentElement.createStyleSheet( "" ) ;
	s.cssText = cssStyles ;
	return s ;
}

// Removes all attributes and values from the element.
FCKTools.ClearElementAttributes = function( element )
{
	element.clearAttributes() ;
}

FCKTools.GetAllChildrenIds = function( parentElement )
{
	var aIds = new Array() ;
	for ( var i = 0 ; i < parentElement.all.length ; i++ )
	{
		var sId = parentElement.all[i].id ;
		if ( sId && sId.length > 0 )
			aIds[ aIds.length ] = sId ;
	}
	return aIds ;
}

FCKTools.RemoveOuterTags = function( e )
{
	e.insertAdjacentHTML( 'beforeBegin', e.innerHTML ) ;
	e.parentNode.removeChild( e ) ;
}

FCKTools.CreateXmlObject = function( object )
{
	var aObjs ;

	switch ( object )
	{
		case 'XmlHttp' :
			aObjs = [ 'MSXML2.XmlHttp', 'Microsoft.XmlHttp' ] ;
			break ;

		case 'DOMDocument' :
			aObjs = [ 'MSXML2.DOMDocument', 'Microsoft.XmlDom' ] ;
			break ;
	}

	for ( var i = 0 ; i < 2 ; i++ )
	{
		try { return new ActiveXObject( aObjs[i] ) ; }
		catch (e)
		{}
	}

	if ( FCKLang.NoActiveX )
	{
		alert( FCKLang.NoActiveX ) ;
		FCKLang.NoActiveX = null ;
	}
	return null ;
}

FCKTools.DisableSelection = function( element )
{
	element.unselectable = 'on' ;

	var e, i = 0 ;
	// The extra () is to avoid a warning with strict error checking. This is ok.
	while ( (e = element.all[ i++ ]) )
	{
		switch ( e.tagName )
		{
			case 'IFRAME' :
			case 'TEXTAREA' :
			case 'INPUT' :
			case 'SELECT' :
				/* Ignore the above tags */
				break ;
			default :
				e.unselectable = 'on' ;
		}
	}
}

FCKTools.GetScrollPosition = function( relativeWindow )
{
	var oDoc = relativeWindow.document ;

	// Try with the doc element.
	var oPos = { X : oDoc.documentElement.scrollLeft, Y : oDoc.documentElement.scrollTop } ;

	if ( oPos.X > 0 || oPos.Y > 0 )
		return oPos ;

	// If no scroll, try with the body.
	return { X : oDoc.body.scrollLeft, Y : oDoc.body.scrollTop } ;
}

FCKTools.AddEventListener = function( sourceObject, eventName, listener )
{
	sourceObject.attachEvent( 'on' + eventName, listener ) ;
}

FCKTools.RemoveEventListener = function( sourceObject, eventName, listener )
{
	sourceObject.detachEvent( 'on' + eventName, listener ) ;
}

// Listeners attached with this function cannot be detached.
FCKTools.AddEventListenerEx = function( sourceObject, eventName, listener, paramsArray )
{
	// Ok... this is a closures party, but is the only way to make it clean of memory leaks.
	var o = new Object() ;
	o.Source = sourceObject ;
	o.Params = paramsArray || [] ;	// Memory leak if we have DOM objects here.
	o.Listener = function( ev )
	{
		return listener.apply( o.Source, [ ev ].concat( o.Params ) ) ;
	}

	if ( FCK.IECleanup )
		FCK.IECleanup.AddItem( null, function() { o.Source = null ; o.Params = null ; } ) ;

	sourceObject.attachEvent( 'on' + eventName, o.Listener ) ;

	sourceObject = null ;	// Memory leak cleaner (because of the above closure).
	paramsArray = null ;	// Memory leak cleaner (because of the above closure).
}

// Returns and object with the "Width" and "Height" properties.
FCKTools.GetViewPaneSize = function( win )
{
	var oSizeSource ;

	var oDoc = win.document.documentElement ;
	if ( oDoc && oDoc.clientWidth )				// IE6 Strict Mode
		oSizeSource = oDoc ;
	else
		oSizeSource = win.document.body ;		// Other IEs

	if ( oSizeSource )
		return { Width : oSizeSource.clientWidth, Height : oSizeSource.clientHeight } ;
	else
		return { Width : 0, Height : 0 } ;
}

FCKTools.SaveStyles = function( element )
{
	var data = FCKTools.ProtectFormStyles( element ) ;

	var oSavedStyles = new Object() ;

	if ( element.className.length > 0 )
	{
		oSavedStyles.Class = element.className ;
		element.className = '' ;
	}

	var sInlineStyle = element.style.cssText ;

	if ( sInlineStyle.length > 0 )
	{
		oSavedStyles.Inline = sInlineStyle ;
		element.style.cssText = '' ;
	}

	FCKTools.RestoreFormStyles( element, data ) ;
	return oSavedStyles ;
}

FCKTools.RestoreStyles = function( element, savedStyles )
{
	var data = FCKTools.ProtectFormStyles( element ) ;
	element.className		= savedStyles.Class || '' ;
	element.style.cssText	= savedStyles.Inline || '' ;
	FCKTools.RestoreFormStyles( element, data ) ;
}

FCKTools.RegisterDollarFunction = function( targetWindow )
{
	targetWindow.$ = targetWindow.document.getElementById ;
}

FCKTools.AppendElement = function( target, elementName )
{
	return target.appendChild( this.GetElementDocument( target ).createElement( elementName ) ) ;
}

// This function may be used by Regex replacements.
FCKTools.ToLowerCase = function( strValue )
{
	return strValue.toLowerCase() ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 */

var FCKUndo = new Object() ;

FCKUndo.SavedData = new Array() ;
FCKUndo.CurrentIndex = -1 ;
FCKUndo.TypesCount = 0 ;
FCKUndo.Changed = false ;	// Is the document changed in respect to its initial image?
FCKUndo.MaxTypes = 25 ;
FCKUndo.Typing = false ;
FCKUndo.SaveLocked = false ;

FCKUndo._GetBookmark = function()
{
	var range = new FCKDomRange( FCK.EditorWindow ) ;
	try
	{
		// There are some tricky cases where this might fail (e.g. having a lone empty table in IE)
		range.MoveToSelection() ;
	}
	catch ( e )
	{
		return null ;
	}
	if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
	{
		var bookmark = range.CreateBookmark() ;
		var dirtyHtml = FCK.EditorDocument.body.innerHTML ;
		range.MoveToBookmark( bookmark ) ;
		return [ bookmark, dirtyHtml ] ;
	}
	return range.CreateBookmark2() ;
}

FCKUndo._SelectBookmark = function( bookmark )
{
	if ( ! bookmark )
		return ;

	var range = new FCKDomRange( FCK.EditorWindow ) ;
	if ( bookmark instanceof Object )
	{
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			range.MoveToBookmark( bookmark[0] ) ;
		else
			range.MoveToBookmark2( bookmark ) ;
		try
		{
			// this does not always succeed, there are still some tricky cases where it fails
			// e.g. add a special character at end of document, undo, redo -> error
			range.Select() ;
		}
		catch ( e )
		{
			// if select restore fails, put the caret at the end of the document
			range.MoveToPosition( FCK.EditorDocument.body, 4 ) ;
			range.Select() ;
		}
	}
}

FCKUndo._CompareCursors = function( cursor1, cursor2 )
{
	for ( var i = 0 ; i < Math.min( cursor1.length, cursor2.length ) ; i++ )
	{
		if ( cursor1[i] < cursor2[i] )
			return -1;
		else if (cursor1[i] > cursor2[i] )
			return 1;
	}
	if ( cursor1.length < cursor2.length )
		return -1;
	else if (cursor1.length > cursor2.length )
		return 1;
	return 0;
}

FCKUndo._CheckIsBookmarksEqual = function( bookmark1, bookmark2 )
{
	if ( ! ( bookmark1 && bookmark2 ) )
		return false ;
	if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
	{
		var startOffset1 = bookmark1[1].search( bookmark1[0].StartId ) ;
		var startOffset2 = bookmark2[1].search( bookmark2[0].StartId ) ;
		var endOffset1 = bookmark1[1].search( bookmark1[0].EndId ) ;
		var endOffset2 = bookmark2[1].search( bookmark2[0].EndId ) ;
		return startOffset1 == startOffset2 && endOffset1 == endOffset2 ;
	}
	else
	{
		return this._CompareCursors( bookmark1.Start, bookmark2.Start ) == 0 
			&& this._CompareCursors( bookmark1.End, bookmark2.End ) == 0 ;
	}
}

FCKUndo.SaveUndoStep = function()
{
	if ( FCK.EditMode != FCK_EDITMODE_WYSIWYG || this.SaveLocked )
		return ;

	// Assume the editor content is changed when SaveUndoStep() is called after the first time.
	// This also enables the undo button in toolbar.
	if ( this.SavedData.length )
		this.Changed = true ;

	// Get the HTML content.
	var sHtml = FCK.EditorDocument.body.innerHTML ;
	var bookmark = this._GetBookmark() ;

	// Shrink the array to the current level.
	this.SavedData = this.SavedData.slice( 0, this.CurrentIndex + 1 ) ;

	// Cancel operation if the new step is identical to the previous one.
	if ( this.CurrentIndex > 0 
			&& sHtml == this.SavedData[ this.CurrentIndex ][0] 
			&& this._CheckIsBookmarksEqual( bookmark, this.SavedData[ this.CurrentIndex ][1] ) )
		return ;
	// Save the selection and caret position in the first undo level for the first change.
	else if ( this.CurrentIndex == 0 && this.SavedData.length && sHtml == this.SavedData[0][0] )
	{
		this.SavedData[0][1] = bookmark ;
		return ;
	}

	// If we reach the Maximum number of undo levels, we must remove the first
	// entry of the list shifting all elements.
	if ( this.CurrentIndex + 1 >= FCKConfig.MaxUndoLevels )
		this.SavedData.shift() ;
	else
		this.CurrentIndex++ ;

	// Save the new level in front of the actual position.
	this.SavedData[ this.CurrentIndex ] = [ sHtml, bookmark ] ;

	FCK.Events.FireEvent( "OnSelectionChange" ) ;
}

FCKUndo.CheckUndoState = function()
{
	return ( this.Changed || this.CurrentIndex > 0 ) ;
}

FCKUndo.CheckRedoState = function()
{
	return ( this.CurrentIndex < ( this.SavedData.length - 1 ) ) ;
}

FCKUndo.Undo = function()
{
	if ( this.CheckUndoState() )
	{
		// If it is the first step.
		if ( this.CurrentIndex == ( this.SavedData.length - 1 ) )
		{
			// Save the actual state for a possible "Redo" call.
			this.SaveUndoStep() ;
		}

		// Go a step back.
		this._ApplyUndoLevel( --this.CurrentIndex ) ;

		FCK.Events.FireEvent( "OnSelectionChange" ) ;
	}
}

FCKUndo.Redo = function()
{
	if ( this.CheckRedoState() )
	{
		// Go a step forward.
		this._ApplyUndoLevel( ++this.CurrentIndex ) ;

		FCK.Events.FireEvent( "OnSelectionChange" ) ;
	}
}

FCKUndo._ApplyUndoLevel = function( level )
{
	var oData = this.SavedData[ level ] ;

	if ( !oData )
		return ;

	// Update the editor contents with that step data.
	if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
	{
		if ( oData[1] && oData[1][1] )
			FCK.SetInnerHtml( oData[1][1] ) ;
		else
			FCK.SetInnerHtml( oData[0] ) ;
	}
	else
		FCK.EditorDocument.body.innerHTML = oData[0] ;

	// Restore the selection
	this._SelectBookmark( oData[1] ) ;

	this.TypesCount = 0 ;
	this.Changed = false ;
	this.Typing = false ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Defines the FCKURLParams object that is used to get all parameters
 * passed by the URL QueryString (after the "?").
 */

// #### URLParams: holds all URL passed parameters (like ?Param1=Value1&Param2=Value2)
var FCKURLParams = new Object() ;

(function()
{
	var aParams = document.location.search.substr(1).split('&') ;
	for ( var i = 0 ; i < aParams.length ; i++ )
	{
		var aParam = aParams[i].split('=') ;
		var sParamName  = decodeURIComponent( aParam[0] ) ;
		var sParamValue = decodeURIComponent( aParam[1] ) ;

		FCKURLParams[ sParamName ] = sParamValue ;
	}
})();
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Defines the FCKXHtml object, responsible for the XHTML operations.
 */

var FCKXHtml = new Object() ;

FCKXHtml.CurrentJobNum = 0 ;

FCKXHtml.GetXHTML = function( node, includeNode, format )
{
	FCKDomTools.CheckAndRemovePaddingNode( node.ownerDocument, FCKConfig.EnterMode ) ;
	FCKXHtmlEntities.Initialize() ;

	// Set the correct entity to use for empty blocks.
	this._NbspEntity = ( FCKConfig.ProcessHTMLEntities? 'nbsp' : '#160' ) ;

	// Save the current IsDirty state. The XHTML processor may change the
	// original HTML, dirtying it.
	var bIsDirty = FCK.IsDirty() ;

	// Special blocks are blocks of content that remain untouched during the
	// process. It is used for SCRIPTs and STYLEs.
	FCKXHtml.SpecialBlocks = new Array() ;

	// Create the XML DOMDocument object.
	this.XML = FCKTools.CreateXmlObject( 'DOMDocument' ) ;

	// Add a root element that holds all child nodes.
	this.MainNode = this.XML.appendChild( this.XML.createElement( 'xhtml' ) ) ;

	FCKXHtml.CurrentJobNum++ ;

//	var dTimer = new Date() ;

	if ( includeNode )
		this._AppendNode( this.MainNode, node ) ;
	else
		this._AppendChildNodes( this.MainNode, node, false ) ;

	// Get the resulting XHTML as a string.
	var sXHTML = this._GetMainXmlString() ;

//	alert( 'Time: ' + ( ( ( new Date() ) - dTimer ) ) + ' ms' ) ;

	this.XML = null ;

	// Safari adds xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" to the root node (#963)
	if ( FCKBrowserInfo.IsSafari )
		sXHTML = sXHTML.replace( /^<xhtml.*?>/, '<xhtml>' ) ;

	// Strip the "XHTML" root node.
	sXHTML = sXHTML.substr( 7, sXHTML.length - 15 ).Trim() ;

	// Add a space in the tags with no closing tags, like <br/> -> <br />
	sXHTML = sXHTML.replace( FCKRegexLib.SpaceNoClose, ' />');

	if ( FCKConfig.ForceSimpleAmpersand )
		sXHTML = sXHTML.replace( FCKRegexLib.ForceSimpleAmpersand, '&' ) ;

	if ( format )
		sXHTML = FCKCodeFormatter.Format( sXHTML ) ;

	// Now we put back the SpecialBlocks contents.
	for ( var i = 0 ; i < FCKXHtml.SpecialBlocks.length ; i++ )
	{
		var oRegex = new RegExp( '___FCKsi___' + i ) ;
		sXHTML = sXHTML.replace( oRegex, FCKXHtml.SpecialBlocks[i] ) ;
	}

	// Replace entities marker with the ampersand.
	sXHTML = sXHTML.replace( FCKRegexLib.GeckoEntitiesMarker, '&' ) ;

	// Restore the IsDirty state if it was not dirty.
	if ( !bIsDirty )
		FCK.ResetIsDirty() ;

	FCKDomTools.EnforcePaddingNode( FCKTools.GetElementDocument( node ), FCKConfig.EnterMode ) ;
	return sXHTML ;
}

FCKXHtml._AppendAttribute = function( xmlNode, attributeName, attributeValue )
{
	try
	{
		if ( attributeValue == undefined || attributeValue == null )
			attributeValue = '' ;
		else if ( attributeValue.replace )
		{
			if ( FCKConfig.ForceSimpleAmpersand )
				attributeValue = attributeValue.replace( /&/g, '___FCKAmp___' ) ;

			// Entities must be replaced in the attribute values.
			attributeValue = attributeValue.replace( FCKXHtmlEntities.EntitiesRegex, FCKXHtml_GetEntity ) ;
		}

		// Create the attribute.
		var oXmlAtt = this.XML.createAttribute( attributeName ) ;
		oXmlAtt.value = attributeValue ;

		// Set the attribute in the node.
		xmlNode.attributes.setNamedItem( oXmlAtt ) ;
	}
	catch (e)
	{}
}

FCKXHtml._AppendChildNodes = function( xmlNode, htmlNode, isBlockElement )
{
	var oNode = htmlNode.firstChild ;

	while ( oNode )
	{
		this._AppendNode( xmlNode, oNode ) ;
		oNode = oNode.nextSibling ;
	}

	// Trim block elements. This is also needed to avoid Firefox leaving extra
	// BRs at the end of them.
	if ( isBlockElement && htmlNode.tagName && htmlNode.tagName.toLowerCase() != 'pre' )
	{
		FCKDomTools.TrimNode( xmlNode ) ;

		if ( FCKConfig.FillEmptyBlocks )
		{
			var lastChild = xmlNode.lastChild ;
			if ( lastChild && lastChild.nodeType == 1 && lastChild.nodeName == 'br' )
				this._AppendEntity( xmlNode, this._NbspEntity ) ;
		}
	}
	
	// If the resulting node is empty.
	if ( xmlNode.childNodes.length == 0 )
	{
		if ( isBlockElement && FCKConfig.FillEmptyBlocks )
		{
			this._AppendEntity( xmlNode, this._NbspEntity ) ;
			return xmlNode ;
		}

		var sNodeName = xmlNode.nodeName ;

		// Some inline elements are required to have something inside (span, strong, etc...).
		if ( FCKListsLib.InlineChildReqElements[ sNodeName ] )
			return null ;

		// We can't use short representation of empty elements that are not marked
		// as empty in th XHTML DTD.
		if ( !FCKListsLib.EmptyElements[ sNodeName ] )
			xmlNode.appendChild( this.XML.createTextNode('') ) ;
	}

	return xmlNode ;
}

FCKXHtml._AppendNode = function( xmlNode, htmlNode )
{
	if ( !htmlNode )
		return false ;

	switch ( htmlNode.nodeType )
	{
		// Element Node.
		case 1 :
			// If we detect a <br> inside a <pre> in Gecko, turn it into a line break instead.
			// This is a workaround for the Gecko bug here: https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=92921
			if ( FCKBrowserInfo.IsGecko 
					&& htmlNode.tagName.toLowerCase() == 'br' 
					&& htmlNode.parentNode.tagName.toLowerCase() == 'pre' )
			{
				var val = '\r' ;
				if ( htmlNode == htmlNode.parentNode.firstChild )
					val += '\r' ;
				return FCKXHtml._AppendNode( xmlNode, this.XML.createTextNode( val ) ) ;
			}

			// Here we found an element that is not the real element, but a
			// fake one (like the Flash placeholder image), so we must get the real one.
			if ( htmlNode.getAttribute('_fckfakelement') )
				return FCKXHtml._AppendNode( xmlNode, FCK.GetRealElement( htmlNode ) ) ;

			// Ignore bogus BR nodes in the DOM.
			if ( FCKBrowserInfo.IsGecko &&
					htmlNode.nextSibling &&
					( htmlNode.hasAttribute('_moz_editor_bogus_node') || htmlNode.getAttribute( 'type' ) == '_moz' ) )
				return false ;

			// This is for elements that are instrumental to FCKeditor and
			// must be removed from the final HTML.
			if ( htmlNode.getAttribute('_fcktemp') )
				return false ;

			// Get the element name.
			var sNodeName = htmlNode.tagName.toLowerCase()  ;

			if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
			{
				// IE doens't include the scope name in the nodeName. So, add the namespace.
				if ( htmlNode.scopeName && htmlNode.scopeName != 'HTML' && htmlNode.scopeName != 'FCK' )
					sNodeName = htmlNode.scopeName.toLowerCase() + ':' + sNodeName ;
			}
			else
			{
				if ( sNodeName.StartsWith( 'fck:' ) )
					sNodeName = sNodeName.Remove( 0,4 ) ;
			}

			// Check if the node name is valid, otherwise ignore this tag.
			// If the nodeName starts with a slash, it is a orphan closing tag.
			// On some strange cases, the nodeName is empty, even if the node exists.
			if ( !FCKRegexLib.ElementName.test( sNodeName ) )
				return false ;

			// The already processed nodes must be marked to avoid then to be duplicated (bad formatted HTML).
			// So here, the "mark" is checked... if the element is Ok, then mark it.
			if ( htmlNode._fckxhtmljob && htmlNode._fckxhtmljob == FCKXHtml.CurrentJobNum )
				return false ;

			var oNode = this.XML.createElement( sNodeName ) ;
			
			// Add all attributes.
			FCKXHtml._AppendAttributes( xmlNode, htmlNode, oNode, sNodeName ) ;

			htmlNode._fckxhtmljob = FCKXHtml.CurrentJobNum ;

			// Tag specific processing.
			var oTagProcessor = FCKXHtml.TagProcessors[ sNodeName ] ;

			if ( oTagProcessor )
				oNode = oTagProcessor( oNode, htmlNode, xmlNode ) ;
			else
				oNode = this._AppendChildNodes( oNode, htmlNode, Boolean( FCKListsLib.NonEmptyBlockElements[ sNodeName ] ) ) ;

			if ( !oNode )
				return false ;

			xmlNode.appendChild( oNode ) ;

			break ;

		// Text Node.
		case 3 :
			if ( htmlNode.parentNode && htmlNode.parentNode.nodeName.IEquals( 'pre' ) )
				return this._AppendTextNode( xmlNode, htmlNode.nodeValue ) ;
			return this._AppendTextNode( xmlNode, htmlNode.nodeValue.ReplaceNewLineChars(' ') ) ;

		// Comment
		case 8 :
			// IE catches the <!DOTYPE ... > as a comment, but it has no
			// innerHTML, so we can catch it, and ignore it.
			if ( FCKBrowserInfo.IsIE && !htmlNode.innerHTML )
				break ;

			try { xmlNode.appendChild( this.XML.createComment( htmlNode.nodeValue ) ) ; }
			catch (e) { /* Do nothing... probably this is a wrong format comment. */ }
			break ;

		// Unknown Node type.
		default :
			xmlNode.appendChild( this.XML.createComment( "Element not supported - Type: " + htmlNode.nodeType + " Name: " + htmlNode.nodeName ) ) ;
			break ;
	}
	return true ;
}

// Append an item to the SpecialBlocks array and returns the tag to be used.
FCKXHtml._AppendSpecialItem = function( item )
{
	return '___FCKsi___' + FCKXHtml.SpecialBlocks.AddItem( item ) ;
}

FCKXHtml._AppendEntity = function( xmlNode, entity )
{
	xmlNode.appendChild( this.XML.createTextNode( '#?-:' + entity + ';' ) ) ;
}

FCKXHtml._AppendTextNode = function( targetNode, textValue )
{
	var bHadText = textValue.length > 0 ;
	if ( bHadText )
		targetNode.appendChild( this.XML.createTextNode( textValue.replace( FCKXHtmlEntities.EntitiesRegex, FCKXHtml_GetEntity ) ) ) ;
	return bHadText ;
}

// Retrieves a entity (internal format) for a given character.
function FCKXHtml_GetEntity( character )
{
	// We cannot simply place the entities in the text, because the XML parser
	// will translate & to &amp;. So we use a temporary marker which is replaced
	// in the end of the processing.
	var sEntity = FCKXHtmlEntities.Entities[ character ] || ( '#' + character.charCodeAt(0) ) ;
	return '#?-:' + sEntity + ';' ;
}

// An object that hold tag specific operations.
FCKXHtml.TagProcessors =
{
	a : function( node, htmlNode )
	{
		// Firefox may create empty tags when deleting the selection in some special cases (SF-BUG 1556878).
		if ( htmlNode.innerHTML.Trim().length == 0 && !htmlNode.name )
			return false ;

		var sSavedUrl = htmlNode.getAttribute( '_fcksavedurl' ) ;
		if ( sSavedUrl != null )
			FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'href', sSavedUrl ) ;


		// Anchors with content has been marked with an additional class, now we must remove it.
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
		{
			// Buggy IE, doesn't copy the name of changed anchors.
			if ( htmlNode.name )
				FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'name', htmlNode.name ) ;
		}

		node = FCKXHtml._AppendChildNodes( node, htmlNode, false ) ;

		return node ;
	},

	area : function( node, htmlNode )
	{
		var sSavedUrl = htmlNode.getAttribute( '_fcksavedurl' ) ;
		if ( sSavedUrl != null )
			FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'href', sSavedUrl ) ;

		// IE ignores the "COORDS" and "SHAPE" attribute so we must add it manually.
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )
		{
			if ( ! node.attributes.getNamedItem( 'coords' ) )
			{
				var sCoords = htmlNode.getAttribute( 'coords', 2 ) ;
				if ( sCoords && sCoords != '0,0,0' )
					FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'coords', sCoords ) ;
			}

			if ( ! node.attributes.getNamedItem( 'shape' ) )
			{
				var sShape = htmlNode.getAttribute( 'shape', 2 ) ;
				if ( sShape && sShape.length > 0 )
					FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'shape', sShape.toLowerCase() ) ;
			}
		}

		return node ;
	},

	body : function( node, htmlNode )
	{
		node = FCKXHtml._AppendChildNodes( node, htmlNode, false ) ;
		// Remove spellchecker attributes added for Firefox when converting to HTML code (Bug #1351).
		node.removeAttribute( 'spellcheck' ) ;
		return node ;
	},

	// IE loses contents of iframes, and Gecko does give it back HtmlEncoded
	// Note: Opera does lose the content and doesn't provide it in the innerHTML string
	iframe : function( node, htmlNode )
	{
		var sHtml = htmlNode.innerHTML ;

		// Gecko does give back the encoded html
		if ( FCKBrowserInfo.IsGecko )
			sHtml = FCKTools.HTMLDecode( sHtml );

		// Remove the saved urls here as the data won't be processed as nodes
		sHtml = sHtml.replace( /\s_fcksavedurl="[^"]*"/g, '' ) ;

		node.appendChild( FCKXHtml.XML.createTextNode( FCKXHtml._AppendSpecialItem( sHtml ) ) ) ;

		return node ;
	},

	img : function( node, htmlNode )
	{
		// The "ALT" attribute is required in XHTML.
		if ( ! node.attributes.getNamedItem( 'alt' ) )
			FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'alt', '' ) ;

		var sSavedUrl = htmlNode.getAttribute( '_fcksavedurl' ) ;
		if ( sSavedUrl != null )
			FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'src', sSavedUrl ) ;

		return node ;
	},

	// Fix nested <ul> and <ol>.
	ol : function( node, htmlNode, targetNode )
	{
		if ( htmlNode.innerHTML.Trim().length == 0 )
			return false ;

		var ePSibling = targetNode.lastChild ;

		if ( ePSibling && ePSibling.nodeType == 3 )
			ePSibling = ePSibling.previousSibling ;

		if ( ePSibling && ePSibling.nodeName.toUpperCase() == 'LI' )
		{
			htmlNode._fckxhtmljob = null ;
			FCKXHtml._AppendNode( ePSibling, htmlNode ) ;
			return false ;
		}

		node = FCKXHtml._AppendChildNodes( node, htmlNode ) ;

		return node ;
	},

	pre : function ( node, htmlNode )
	{
		var firstChild = htmlNode.firstChild ;

		if ( firstChild && firstChild.nodeType == 3 )
			node.appendChild( FCKXHtml.XML.createTextNode( FCKXHtml._AppendSpecialItem( '\r\n' ) ) ) ;

		FCKXHtml._AppendChildNodes( node, htmlNode, true ) ;

		return node ;
	},

	script : function( node, htmlNode )
	{
		// The "TYPE" attribute is required in XHTML.
		if ( ! node.attributes.getNamedItem( 'type' ) )
			FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'type', 'text/javascript' ) ;

		node.appendChild( FCKXHtml.XML.createTextNode( FCKXHtml._AppendSpecialItem( htmlNode.text ) ) ) ;

		return node ;
	},

	span : function( node, htmlNode )
	{
		// Firefox may create empty tags when deleting the selection in some special cases (SF-BUG 1084404).
		if ( htmlNode.innerHTML.length == 0 )
			return false ;

		node = FCKXHtml._AppendChildNodes( node, htmlNode, false ) ;

		return node ;
	},

	style : function( node, htmlNode )
	{
		// The "TYPE" attribute is required in XHTML.
		if ( ! node.attributes.getNamedItem( 'type' ) )
			FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'type', 'text/css' ) ;

		var cssText = htmlNode.innerHTML ;
		if ( FCKBrowserInfo.IsIE )	// Bug #403 : IE always appends a \r\n to the beginning of StyleNode.innerHTML
			cssText = cssText.replace( /^(\r\n|\n|\r)/, '' ) ;

		node.appendChild( FCKXHtml.XML.createTextNode( FCKXHtml._AppendSpecialItem( cssText ) ) ) ;

		return node ;
	},

	title : function( node, htmlNode )
	{
		node.appendChild( FCKXHtml.XML.createTextNode( FCK.EditorDocument.title ) ) ;

		return node ;
	}
} ;

FCKXHtml.TagProcessors.ul = FCKXHtml.TagProcessors.ol ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This file define the HTML entities handled by the editor.
 */

var FCKXHtmlEntities = new Object() ;

FCKXHtmlEntities.Initialize = function()
{
	if ( FCKXHtmlEntities.Entities )
		return ;

	var sChars = '' ;
	var oEntities, e ;

	if ( FCKConfig.ProcessHTMLEntities )
	{
		FCKXHtmlEntities.Entities = {
			// Latin-1 Entities
			' ':'nbsp',
			'¡':'iexcl',
			'¢':'cent',
			'£':'pound',
			'¤':'curren',
			'¥':'yen',
			'¦':'brvbar',
			'§':'sect',
			'¨':'uml',
			'©':'copy',
			'ª':'ordf',
			'«':'laquo',
			'¬':'not',
			'':'shy',
			'®':'reg',
			'¯':'macr',
			'°':'deg',
			'±':'plusmn',
			'²':'sup2',
			'³':'sup3',
			'´':'acute',
			'µ':'micro',
			'¶':'para',
			'·':'middot',
			'¸':'cedil',
			'¹':'sup1',
			'º':'ordm',
			'»':'raquo',
			'¼':'frac14',
			'½':'frac12',
			'¾':'frac34',
			'¿':'iquest',
			'×':'times',
			'÷':'divide',

			// Symbols

			'ƒ':'fnof',
			'•':'bull',
			'…':'hellip',
			'′':'prime',
			'″':'Prime',
			'‾':'oline',
			'⁄':'frasl',
			'℘':'weierp',
			'ℑ':'image',
			'ℜ':'real',
			'™':'trade',
			'ℵ':'alefsym',
			'←':'larr',
			'↑':'uarr',
			'→':'rarr',
			'↓':'darr',
			'↔':'harr',
			'↵':'crarr',
			'⇐':'lArr',
			'⇑':'uArr',
			'⇒':'rArr',
			'⇓':'dArr',
			'⇔':'hArr',
			'∀':'forall',
			'∂':'part',
			'∃':'exist',
			'∅':'empty',
			'∇':'nabla',
			'∈':'isin',
			'∉':'notin',
			'∋':'ni',
			'∏':'prod',
			'∑':'sum',
			'−':'minus',
			'∗':'lowast',
			'√':'radic',
			'∝':'prop',
			'∞':'infin',
			'∠':'ang',
			'∧':'and',
			'∨':'or',
			'∩':'cap',
			'∪':'cup',
			'∫':'int',
			'∴':'there4',
			'∼':'sim',
			'≅':'cong',
			'≈':'asymp',
			'≠':'ne',
			'≡':'equiv',
			'≤':'le',
			'≥':'ge',
			'⊂':'sub',
			'⊃':'sup',
			'⊄':'nsub',
			'⊆':'sube',
			'⊇':'supe',
			'⊕':'oplus',
			'⊗':'otimes',
			'⊥':'perp',
			'⋅':'sdot',
			'\u2308':'lceil',
			'\u2309':'rceil',
			'\u230a':'lfloor',
			'\u230b':'rfloor',
			'\u2329':'lang',
			'\u232a':'rang',
			'◊':'loz',
			'♠':'spades',
			'♣':'clubs',
			'♥':'hearts',
			'♦':'diams',

			// Other Special Characters

			'"':'quot',
		//	'&':'amp',		// This entity is automatically handled by the XHTML parser.
		//	'<':'lt',		// This entity is automatically handled by the XHTML parser.
		//	'>':'gt',		// This entity is automatically handled by the XHTML parser.
			'ˆ':'circ',
			'˜':'tilde',
			' ':'ensp',
			' ':'emsp',
			' ':'thinsp',
			'':'zwnj',
			'':'zwj',
			'':'lrm',
			'':'rlm',
			'–':'ndash',
			'—':'mdash',
			'‘':'lsquo',
			'’':'rsquo',
			'‚':'sbquo',
			'“':'ldquo',
			'”':'rdquo',
			'„':'bdquo',
			'†':'dagger',
			'‡':'Dagger',
			'‰':'permil',
			'‹':'lsaquo',
			'›':'rsaquo',
			'€':'euro'
		} ;

		// Process Base Entities.
		for ( e in FCKXHtmlEntities.Entities )
			sChars += e ;

		// Include Latin Letters Entities.
		if ( FCKConfig.IncludeLatinEntities )
		{
			oEntities = {
				'À':'Agrave',
				'Á':'Aacute',
				'Â':'Acirc',
				'Ã':'Atilde',
				'Ä':'Auml',
				'Å':'Aring',
				'Æ':'AElig',
				'Ç':'Ccedil',
				'È':'Egrave',
				'É':'Eacute',
				'Ê':'Ecirc',
				'Ë':'Euml',
				'Ì':'Igrave',
				'Í':'Iacute',
				'Î':'Icirc',
				'Ï':'Iuml',
				'Ð':'ETH',
				'Ñ':'Ntilde',
				'Ò':'Ograve',
				'Ó':'Oacute',
				'Ô':'Ocirc',
				'Õ':'Otilde',
				'Ö':'Ouml',
				'Ø':'Oslash',
				'Ù':'Ugrave',
				'Ú':'Uacute',
				'Û':'Ucirc',
				'Ü':'Uuml',
				'Ý':'Yacute',
				'Þ':'THORN',
				'ß':'szlig',
				'à':'agrave',
				'á':'aacute',
				'â':'acirc',
				'ã':'atilde',
				'ä':'auml',
				'å':'aring',
				'æ':'aelig',
				'ç':'ccedil',
				'è':'egrave',
				'é':'eacute',
				'ê':'ecirc',
				'ë':'euml',
				'ì':'igrave',
				'í':'iacute',
				'î':'icirc',
				'ï':'iuml',
				'ð':'eth',
				'ñ':'ntilde',
				'ò':'ograve',
				'ó':'oacute',
				'ô':'ocirc',
				'õ':'otilde',
				'ö':'ouml',
				'ø':'oslash',
				'ù':'ugrave',
				'ú':'uacute',
				'û':'ucirc',
				'ü':'uuml',
				'ý':'yacute',
				'þ':'thorn',
				'ÿ':'yuml',
				'Œ':'OElig',
				'œ':'oelig',
				'Š':'Scaron',
				'š':'scaron',
				'Ÿ':'Yuml'
			} ;

			for ( e in oEntities )
			{
				FCKXHtmlEntities.Entities[ e ] = oEntities[ e ] ;
				sChars += e ;
			}

			oEntities = null ;
		}

		// Include Greek Letters Entities.
		if ( FCKConfig.IncludeGreekEntities )
		{
			oEntities = {
				'Α':'Alpha',
				'Β':'Beta',
				'Γ':'Gamma',
				'Δ':'Delta',
				'Ε':'Epsilon',
				'Ζ':'Zeta',
				'Η':'Eta',
				'Θ':'Theta',
				'Ι':'Iota',
				'Κ':'Kappa',
				'Λ':'Lambda',
				'Μ':'Mu',
				'Ν':'Nu',
				'Ξ':'Xi',
				'Ο':'Omicron',
				'Π':'Pi',
				'Ρ':'Rho',
				'Σ':'Sigma',
				'Τ':'Tau',
				'Υ':'Upsilon',
				'Φ':'Phi',
				'Χ':'Chi',
				'Ψ':'Psi',
				'Ω':'Omega',
				'α':'alpha',
				'β':'beta',
				'γ':'gamma',
				'δ':'delta',
				'ε':'epsilon',
				'ζ':'zeta',
				'η':'eta',
				'θ':'theta',
				'ι':'iota',
				'κ':'kappa',
				'λ':'lambda',
				'μ':'mu',
				'ν':'nu',
				'ξ':'xi',
				'ο':'omicron',
				'π':'pi',
				'ρ':'rho',
				'ς':'sigmaf',
				'σ':'sigma',
				'τ':'tau',
				'υ':'upsilon',
				'φ':'phi',
				'χ':'chi',
				'ψ':'psi',
				'ω':'omega',
				'\u03d1':'thetasym',
				'\u03d2':'upsih',
				'\u03d6':'piv'
			} ;

			for ( e in oEntities )
			{
				FCKXHtmlEntities.Entities[ e ] = oEntities[ e ] ;
				sChars += e ;
			}

			oEntities = null ;
		}
	}
	else
	{
		FCKXHtmlEntities.Entities = {} ;

		// Even if we are not processing the entities, we must render the &nbsp;
		// correctly. As we don't want HTML entities, let's use its numeric
		// representation (&#160).
		sChars = ' ' ;
	}

	// Create the Regex used to find entities in the text.
	var sRegexPattern = '[' + sChars + ']' ;

	if ( FCKConfig.ProcessNumericEntities )
		sRegexPattern = '[^ -~]|' + sRegexPattern ;

	var sAdditional = FCKConfig.AdditionalNumericEntities ;

	if ( sAdditional && sAdditional.length > 0 )
		sRegexPattern += '|' + FCKConfig.AdditionalNumericEntities ;

	FCKXHtmlEntities.EntitiesRegex = new RegExp( sRegexPattern, 'g' ) ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Defines the FCKXHtml object, responsible for the XHTML operations.
 * Gecko specific.
 */

FCKXHtml._GetMainXmlString = function()
{
	// Create the XMLSerializer.
	var oSerializer = new XMLSerializer() ;

	// Return the serialized XML as a string.
	return oSerializer.serializeToString( this.MainNode ) ;
}

FCKXHtml._AppendAttributes = function( xmlNode, htmlNode, node )
{
	var aAttributes = htmlNode.attributes ;

	for ( var n = 0 ; n < aAttributes.length ; n++ )
	{
		var oAttribute = aAttributes[n] ;

		if ( oAttribute.specified )
		{
			var sAttName = oAttribute.nodeName.toLowerCase() ;
			var sAttValue ;

			// Ignore any attribute starting with "_fck".
			if ( sAttName.StartsWith( '_fck' ) )
				continue ;
			// There is a bug in Mozilla that returns '_moz_xxx' attributes as specified.
			else if ( sAttName.indexOf( '_moz' ) == 0 )
				continue ;
			// There are one cases (on Gecko) when the oAttribute.nodeValue must be used:
			//		- for the "class" attribute
			else if ( sAttName == 'class' )
			{
				sAttValue = oAttribute.nodeValue.replace( FCKRegexLib.FCK_Class, '' ) ;
				if ( sAttValue.length == 0 )
					continue ;
			}
			// XHTML doens't support attribute minimization like "CHECKED". It must be transformed to checked="checked".
			else if ( oAttribute.nodeValue === true )
				sAttValue = sAttName ;
			else
				sAttValue = htmlNode.getAttribute( sAttName, 2 ) ;	// We must use getAttribute to get it exactly as it is defined.

			this._AppendAttribute( node, sAttName, sAttValue ) ;
		}
	}
}

if ( FCKBrowserInfo.IsOpera )
{
	// Opera moves the <FCK:meta> element outside head (#1166).
	
	// Save a reference to the XML <head> node, so we can use it for
	// orphan <meta>s.
	FCKXHtml.TagProcessors['head'] = function( node, htmlNode )
	{
		FCKXHtml.XML._HeadElement = node ;
		
		node = FCKXHtml._AppendChildNodes( node, htmlNode, true ) ;

		return node ;
	}

	// Check whether a <meta> element is outside <head>, and move it to the
	// proper place.
	FCKXHtml.TagProcessors['meta'] = function( node, htmlNode, xmlNode )
	{
		if ( htmlNode.parentNode.nodeName.toLowerCase() != 'head' )
		{
			var headElement = FCKXHtml.XML._HeadElement ;
			
			if ( headElement && xmlNode != headElement )
			{
				delete htmlNode._fckxhtmljob ;
				FCKXHtml._AppendNode( headElement, htmlNode ) ;
				return null ;
			}
		}

		return node ;
	}
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Defines the FCKXHtml object, responsible for the XHTML operations.
 * IE specific.
 */

FCKXHtml._GetMainXmlString = function()
{
	return this.MainNode.xml ;
}

FCKXHtml._AppendAttributes = function( xmlNode, htmlNode, node, nodeName )
{
	var aAttributes = htmlNode.attributes ;

	for ( var n = 0 ; n < aAttributes.length ; n++ )
	{
		var oAttribute = aAttributes[n] ;

		if ( oAttribute.specified )
		{
			var sAttName = oAttribute.nodeName.toLowerCase() ;
			var sAttValue ;

			// Ignore any attribute starting with "_fck".
			if ( sAttName.StartsWith( '_fck' ) )
				continue ;
			// The following must be done because of a bug on IE regarding the style
			// attribute. It returns "null" for the nodeValue.
			else if ( sAttName == 'style' )
			{
				var data = FCKTools.ProtectFormStyles( htmlNode ) ;
				sAttValue = htmlNode.style.cssText.replace( FCKRegexLib.StyleProperties, FCKTools.ToLowerCase ) ;
				FCKTools.RestoreFormStyles( htmlNode, data ) ;
			}
			// There are two cases when the oAttribute.nodeValue must be used:
			//		- for the "class" attribute
			//		- for events attributes (on IE only).
			else if ( sAttName == 'class' )
			{
				sAttValue = oAttribute.nodeValue.replace( FCKRegexLib.FCK_Class, '' ) ;
				if ( sAttValue.length == 0 )
					continue ;
			}
			else if ( sAttName.indexOf('on') == 0 )
				sAttValue = oAttribute.nodeValue ;
			else if ( nodeName == 'body' && sAttName == 'contenteditable' )
				continue ;
			// XHTML doens't support attribute minimization like "CHECKED". It must be transformed to checked="checked".
			else if ( oAttribute.nodeValue === true )
				sAttValue = sAttName ;
			else
			{
				// We must use getAttribute to get it exactly as it is defined.
				// There are some rare cases that IE throws an error here, so we must try/catch.
				try
				{
					sAttValue = htmlNode.getAttribute( sAttName, 2 ) ;
				}
				catch (e) {}
			}
			this._AppendAttribute( node, sAttName, sAttValue || oAttribute.nodeValue ) ;
		}
	}
}

// On very rare cases, IE is loosing the "align" attribute for DIV. (right align and apply bulleted list)
FCKXHtml.TagProcessors['div'] = function( node, htmlNode )
{
	if ( htmlNode.align.length > 0 )
		FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'align', htmlNode.align ) ;

	node = FCKXHtml._AppendChildNodes( node, htmlNode, true ) ;

	return node ;
}

// IE automatically changes <FONT> tags to <FONT size=+0>.
FCKXHtml.TagProcessors['font'] = function( node, htmlNode )
{
	if ( node.attributes.length == 0 )
		node = FCKXHtml.XML.createDocumentFragment() ;

	node = FCKXHtml._AppendChildNodes( node, htmlNode ) ;

	return node ;
}

FCKXHtml.TagProcessors['form'] = function( node, htmlNode )
{
	if ( htmlNode.acceptCharset && htmlNode.acceptCharset.length > 0 && htmlNode.acceptCharset != 'UNKNOWN' )
		FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'accept-charset', htmlNode.acceptCharset ) ;

	// IE has a bug and htmlNode.attributes['name'].specified=false if there is
	// no element with id="name" inside the form (#360 and SF-BUG-1155726).
	var nameAtt = htmlNode.attributes['name'] ;

	if ( nameAtt && nameAtt.value.length > 0 )
		FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'name', nameAtt.value ) ;

	node = FCKXHtml._AppendChildNodes( node, htmlNode, true ) ;

	return node ;
}

// IE doens't see the value attribute as an attribute for the <INPUT> tag.
FCKXHtml.TagProcessors['input'] = function( node, htmlNode )
{
	if ( htmlNode.name )
		FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'name', htmlNode.name ) ;

	if ( htmlNode.value && !node.attributes.getNamedItem( 'value' ) )
		FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'value', htmlNode.value ) ;

	if ( !node.attributes.getNamedItem( 'type' ) )
		FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'type', 'text' ) ;

	return node ;
}

FCKXHtml.TagProcessors['label'] = function( node, htmlNode )
{
	if ( htmlNode.htmlFor.length > 0 )
		FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'for', htmlNode.htmlFor ) ;

	node = FCKXHtml._AppendChildNodes( node, htmlNode ) ;

	return node ;
}

// Fix behavior for IE, it doesn't read back the .name on newly created maps 
FCKXHtml.TagProcessors['map'] = function( node, htmlNode )
{
	if ( ! node.attributes.getNamedItem( 'name' ) )
	{
		var name = htmlNode.name ;
		if ( name )
			FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'name', name ) ;
	}

	node = FCKXHtml._AppendChildNodes( node, htmlNode, true ) ;

	return node ;
}

FCKXHtml.TagProcessors['meta'] = function( node, htmlNode )
{
	var oHttpEquiv = node.attributes.getNamedItem( 'http-equiv' ) ;

	if ( oHttpEquiv == null || oHttpEquiv.value.length == 0 )
	{
		// Get the http-equiv value from the outerHTML.
		var sHttpEquiv = htmlNode.outerHTML.match( FCKRegexLib.MetaHttpEquiv ) ;

		if ( sHttpEquiv )
		{
			sHttpEquiv = sHttpEquiv[1] ;
			FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'http-equiv', sHttpEquiv ) ;
		}
	}

	return node ;
}

// IE ignores the "SELECTED" attribute so we must add it manually.
FCKXHtml.TagProcessors['option'] = function( node, htmlNode )
{
	if ( htmlNode.selected && !node.attributes.getNamedItem( 'selected' ) )
		FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'selected', 'selected' ) ;

	node = FCKXHtml._AppendChildNodes( node, htmlNode ) ;

	return node ;
}

// IE doens't hold the name attribute as an attribute for the <TEXTAREA> and <SELECT> tags.
FCKXHtml.TagProcessors['textarea'] = FCKXHtml.TagProcessors['select'] = function( node, htmlNode )
{
	if ( htmlNode.name )
		FCKXHtml._AppendAttribute( node, 'name', htmlNode.name ) ;

	node = FCKXHtml._AppendChildNodes( node, htmlNode ) ;

	return node ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Defines the FCK.ContextMenu object that is responsible for all
 * Context Menu operations in the editing area.
 */

FCK.ContextMenu = new Object() ;
FCK.ContextMenu.Listeners = new Array() ;

FCK.ContextMenu.RegisterListener = function( listener )
{
	if ( listener )
		this.Listeners.push( listener ) ;
}

function FCK_ContextMenu_Init()
{
	var oInnerContextMenu = FCK.ContextMenu._InnerContextMenu = new FCKContextMenu( FCKBrowserInfo.IsIE ? window : window.parent, FCKLang.Dir ) ;
	oInnerContextMenu.CtrlDisable	= FCKConfig.BrowserContextMenuOnCtrl ;
	oInnerContextMenu.OnBeforeOpen	= FCK_ContextMenu_OnBeforeOpen ;
	oInnerContextMenu.OnItemClick	= FCK_ContextMenu_OnItemClick ;

	// Get the registering function.
	var oMenu = FCK.ContextMenu ;

	// Register all configured context menu listeners.
	for ( var i = 0 ; i < FCKConfig.ContextMenu.length ; i++ )
		oMenu.RegisterListener( FCK_ContextMenu_GetListener( FCKConfig.ContextMenu[i] ) ) ;
}

function FCK_ContextMenu_GetListener( listenerName )
{
	switch ( listenerName )
	{
		case 'Generic' :
			return {
			AddItems : function( menu, tag, tagName )
			{
				menu.AddItem( 'Cut'		, FCKLang.Cut	, 7, FCKCommands.GetCommand( 'Cut' ).GetState() == FCK_TRISTATE_DISABLED ) ;
				menu.AddItem( 'Copy'	, FCKLang.Copy	, 8, FCKCommands.GetCommand( 'Copy' ).GetState() == FCK_TRISTATE_DISABLED ) ;
				menu.AddItem( 'Paste'	, FCKLang.Paste	, 9, FCKCommands.GetCommand( 'Paste' ).GetState() == FCK_TRISTATE_DISABLED ) ;
			}} ;

		case 'Table' :
			return {
			AddItems : function( menu, tag, tagName )
			{
				var bIsTable	= ( tagName == 'TABLE' ) ;
				var bIsCell		= ( !bIsTable && FCKSelection.HasAncestorNode( 'TABLE' ) ) ;

				if ( bIsCell )
				{
					menu.AddSeparator() ;
					var oItem = menu.AddItem( 'Cell'	, FCKLang.CellCM ) ;
					oItem.AddItem( 'TableInsertCellBefore'	, FCKLang.InsertCellBefore, 69 ) ; 
					oItem.AddItem( 'TableInsertCellAfter'	, FCKLang.InsertCellAfter, 58 ) ;
					oItem.AddItem( 'TableDeleteCells'	, FCKLang.DeleteCells, 59 ) ;
					if ( FCKBrowserInfo.IsGecko )
						oItem.AddItem( 'TableMergeCells'	, FCKLang.MergeCells, 60,
							FCKCommands.GetCommand( 'TableMergeCells' ).GetState() == FCK_TRISTATE_DISABLED ) ;
					else
					{
						oItem.AddItem( 'TableMergeRight'	, FCKLang.MergeRight, 60, 
							FCKCommands.GetCommand( 'TableMergeRight' ).GetState() == FCK_TRISTATE_DISABLED ) ;
						oItem.AddItem( 'TableMergeDown'		, FCKLang.MergeDown, 60,
							FCKCommands.GetCommand( 'TableMergeDown' ).GetState() == FCK_TRISTATE_DISABLED ) ;
					}
					oItem.AddItem( 'TableHorizontalSplitCell'	, FCKLang.HorizontalSplitCell, 61,
						FCKCommands.GetCommand( 'TableHorizontalSplitCell' ).GetState() == FCK_TRISTATE_DISABLED ) ;
					oItem.AddItem( 'TableVerticalSplitCell'	, FCKLang.VerticalSplitCell, 61,
						FCKCommands.GetCommand( 'TableVerticalSplitCell' ).GetState() == FCK_TRISTATE_DISABLED ) ;
					oItem.AddSeparator() ;
					oItem.AddItem( 'TableCellProp'		, FCKLang.CellProperties, 57,
						FCKCommands.GetCommand( 'TableCellProp' ).GetState() == FCK_TRISTATE_DISABLED ) ;

					menu.AddSeparator() ;
					oItem = menu.AddItem( 'Row'			, FCKLang.RowCM ) ;
					oItem.AddItem( 'TableInsertRowBefore'		, FCKLang.InsertRowBefore, 70 ) ;
					oItem.AddItem( 'TableInsertRowAfter'		, FCKLang.InsertRowAfter, 62 ) ;
					oItem.AddItem( 'TableDeleteRows'	, FCKLang.DeleteRows, 63 ) ;

					menu.AddSeparator() ;
					oItem = menu.AddItem( 'Column'		, FCKLang.ColumnCM ) ;
					oItem.AddItem( 'TableInsertColumnBefore', FCKLang.InsertColumnBefore, 71 ) ;
					oItem.AddItem( 'TableInsertColumnAfter'	, FCKLang.InsertColumnAfter, 64 ) ;
					oItem.AddItem( 'TableDeleteColumns'	, FCKLang.DeleteColumns, 65 ) ;
				}

				if ( bIsTable || bIsCell )
				{
					menu.AddSeparator() ;
					menu.AddItem( 'TableDelete'			, FCKLang.TableDelete ) ;
					menu.AddItem( 'TableProp'			, FCKLang.TableProperties, 39 ) ;
				}
			}} ;

		case 'Link' :
			return {
			AddItems : function( menu, tag, tagName )
			{
				var bInsideLink = ( tagName == 'A' || FCKSelection.HasAncestorNode( 'A' ) ) ;

				if ( bInsideLink || FCK.GetNamedCommandState( 'Unlink' ) != FCK_TRISTATE_DISABLED )
				{
					// Go up to the anchor to test its properties
					var oLink = FCKSelection.MoveToAncestorNode( 'A' ) ;
					var bIsAnchor = ( oLink && oLink.name.length > 0 && oLink.href.length == 0 ) ;
					// If it isn't a link then don't add the Link context menu
					if ( bIsAnchor )
						return ;

					menu.AddSeparator() ;
					if ( bInsideLink )
						menu.AddItem( 'Link', FCKLang.EditLink		, 34 ) ;
					menu.AddItem( 'Unlink'	, FCKLang.RemoveLink	, 35 ) ;
				}
			}} ;

		case 'Image' :
			return {
			AddItems : function( menu, tag, tagName )
			{
				if ( tagName == 'IMG' && !tag.getAttribute( '_fckfakelement' ) )
				{
					menu.AddSeparator() ;
					menu.AddItem( 'Image', FCKLang.ImageProperties, 37 ) ;
				}
			}} ;

		case 'Anchor' :
			return {
			AddItems : function( menu, tag, tagName )
			{
				// Go up to the anchor to test its properties
				var oLink = FCKSelection.MoveToAncestorNode( 'A' ) ;
				var bIsAnchor = ( oLink && oLink.name.length > 0 ) ;

				if ( bIsAnchor || ( tagName == 'IMG' && tag.getAttribute( '_fckanchor' ) ) )
				{
					menu.AddSeparator() ;
					menu.AddItem( 'Anchor', FCKLang.AnchorProp, 36 ) ;
					menu.AddItem( 'AnchorDelete', FCKLang.AnchorDelete ) ;
				}
			}} ;

		case 'Flash' :
			return {
			AddItems : function( menu, tag, tagName )
			{
				if ( tagName == 'IMG' && tag.getAttribute( '_fckflash' ) )
				{
					menu.AddSeparator() ;
					menu.AddItem( 'Flash', FCKLang.FlashProperties, 38 ) ;
				}
			}} ;

		case 'Form' :
			return {
			AddItems : function( menu, tag, tagName )
			{
				if ( FCKSelection.HasAncestorNode('FORM') )
				{
					menu.AddSeparator() ;
					menu.AddItem( 'Form', FCKLang.FormProp, 48 ) ;
				}
			}} ;

		case 'Checkbox' :
			return {
			AddItems : function( menu, tag, tagName )
			{
				if ( tagName == 'INPUT' && tag.type == 'checkbox' )
				{
					menu.AddSeparator() ;
					menu.AddItem( 'Checkbox', FCKLang.CheckboxProp, 49 ) ;
				}
			}} ;

		case 'Radio' :
			return {
			AddItems : function( menu, tag, tagName )
			{
				if ( tagName == 'INPUT' && tag.type == 'radio' )
				{
					menu.AddSeparator() ;
					menu.AddItem( 'Radio', FCKLang.RadioButtonProp, 50 ) ;
				}
			}} ;

		case 'TextField' :
			return {
			AddItems : function( menu, tag, tagName )
			{
				if ( tagName == 'INPUT' && ( tag.type == 'text' || tag.type == 'password' ) )
				{
					menu.AddSeparator() ;
					menu.AddItem( 'TextField', FCKLang.TextFieldProp, 51 ) ;
				}
			}} ;

		case 'HiddenField' :
			return {
			AddItems : function( menu, tag, tagName )
			{
				if ( tagName == 'IMG' && tag.getAttribute( '_fckinputhidden' ) )
				{
					menu.AddSeparator() ;
					menu.AddItem( 'HiddenField', FCKLang.HiddenFieldProp, 56 ) ;
				}
			}} ;

		case 'ImageButton' :
			return {
			AddItems : function( menu, tag, tagName )
			{
				if ( tagName == 'INPUT' && tag.type == 'image' )
				{
					menu.AddSeparator() ;
					menu.AddItem( 'ImageButton', FCKLang.ImageButtonProp, 55 ) ;
				}
			}} ;

		case 'Button' :
			return {
			AddItems : function( menu, tag, tagName )
			{
				if ( tagName == 'INPUT' && ( tag.type == 'button' || tag.type == 'submit' || tag.type == 'reset' ) )
				{
					menu.AddSeparator() ;
					menu.AddItem( 'Button', FCKLang.ButtonProp, 54 ) ;
				}
			}} ;

		case 'Select' :
			return {
			AddItems : function( menu, tag, tagName )
			{
				if ( tagName == 'SELECT' )
				{
					menu.AddSeparator() ;
					menu.AddItem( 'Select', FCKLang.SelectionFieldProp, 53 ) ;
				}
			}} ;

		case 'Textarea' :
			return {
			AddItems : function( menu, tag, tagName )
			{
				if ( tagName == 'TEXTAREA' )
				{
					menu.AddSeparator() ;
					menu.AddItem( 'Textarea', FCKLang.TextareaProp, 52 ) ;
				}
			}} ;

		case 'BulletedList' :
			return {
			AddItems : function( menu, tag, tagName )
			{
				if ( FCKSelection.HasAncestorNode('UL') )
				{
					menu.AddSeparator() ;
					menu.AddItem( 'BulletedList', FCKLang.BulletedListProp, 27 ) ;
				}
			}} ;

		case 'NumberedList' :
			return {
			AddItems : function( menu, tag, tagName )
			{
				if ( FCKSelection.HasAncestorNode('OL') )
				{
					menu.AddSeparator() ;
					menu.AddItem( 'NumberedList', FCKLang.NumberedListProp, 26 ) ;
				}
			}} ;
	}
	return null ;
}

function FCK_ContextMenu_OnBeforeOpen()
{
	// Update the UI.
	FCK.Events.FireEvent( 'OnSelectionChange' ) ;

	// Get the actual selected tag (if any).
	var oTag, sTagName ;

	// The extra () is to avoid a warning with strict error checking. This is ok.
	if ( (oTag = FCKSelection.GetSelectedElement()) )
		sTagName = oTag.tagName ;

	// Cleanup the current menu items.
	var oMenu = FCK.ContextMenu._InnerContextMenu ;
	oMenu.RemoveAllItems() ;

	// Loop through the listeners.
	var aListeners = FCK.ContextMenu.Listeners ;
	for ( var i = 0 ; i < aListeners.length ; i++ )
		aListeners[i].AddItems( oMenu, oTag, sTagName ) ;
}

function FCK_ContextMenu_OnItemClick( item )
{
	FCK.Focus() ;
	FCKCommands.GetCommand( item.Name ).Execute() ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Creation and initialization of the "FCK" object. This is the main
 * object that represents an editor instance.
 * (Gecko specific implementations)
 */

FCK.Description = "FCKeditor for Gecko Browsers" ;

FCK.InitializeBehaviors = function()
{
	// When calling "SetData", the editing area IFRAME gets a fixed height. So we must recalculate it.
	if ( FCKBrowserInfo.IsGecko )		// Not for Safari/Opera.
		Window_OnResize() ;

	FCKFocusManager.AddWindow( this.EditorWindow ) ;

	this.ExecOnSelectionChange = function()
	{
		FCK.Events.FireEvent( "OnSelectionChange" ) ;
	}

	this._ExecDrop = function( evt )
	{
		if ( FCK.MouseDownFlag )
		{
			FCK.MouseDownFlag = false ;
			return ;
		}
		if ( FCKConfig.ForcePasteAsPlainText )
		{
			if ( evt.dataTransfer )
			{
				var text = evt.dataTransfer.getData( 'Text' ) ;
				text = FCKTools.HTMLEncode( text ) ;
				text = FCKTools.ProcessLineBreaks( window, FCKConfig, text ) ;
				FCK.InsertHtml( text ) ;
			}
			else if ( FCKConfig.ShowDropDialog )
				FCK.PasteAsPlainText() ;
		}
		else if ( FCKConfig.ShowDropDialog )
			FCKDialog.OpenDialog( 'FCKDialog_Paste', FCKLang.Paste, 'dialog/fck_paste.html', 400, 330, 'Security' ) ;
		evt.preventDefault() ;
		evt.stopPropagation() ;
	}

	this._ExecCheckCaret = function( evt )
	{
		if ( FCK.EditMode != FCK_EDITMODE_WYSIWYG )
			return ;

		if ( evt.type == 'keypress' )
		{
			var keyCode = evt.keyCode ;
			// ignore if positioning key is not pressed.
			// left or up arrow keys need to be processed as well, since <a> links can be expanded in Gecko's editor
			// when the caret moved left or up from another block element below.
			if ( keyCode < 33 || keyCode > 40 )
				return ;
		}

		var blockEmptyStop = function( node )
		{
			if ( node.nodeType != 1 )
				return false ;
			var tag = node.tagName.toLowerCase() ;
			return ( FCKListsLib.BlockElements[tag] || FCKListsLib.EmptyElements[tag] ) ;
		}

		var moveCursor = function()
		{
			var selection = FCK.EditorWindow.getSelection() ;
			var range = selection.getRangeAt(0) ;
			if ( ! range || ! range.collapsed )
				return ;

			var node = range.endContainer ;

			// only perform the patched behavior if we're at the end of a text node.
			if ( node.nodeType != 3 )
				return ;

			if ( node.nodeValue.length != range.endOffset )
				return ;

			// only perform the patched behavior if we're in an <a> tag, or the End key is pressed.
			var parentTag = node.parentNode.tagName.toLowerCase() ;
			if ( ! (  parentTag == 'a' ||
					( ! ( FCKListsLib.BlockElements[parentTag] || FCKListsLib.NonEmptyBlockElements[parentTag] )
					  && keyCode == 35 ) ) )
				return ;

			// our caret has moved to just after the last character of a text node under an unknown tag, how to proceed?
			// first, see if there are other text nodes by DFS walking from this text node.
			// 	- if the DFS has scanned all nodes under my parent, then go the next step.
			//	- if there is a text node after me but still under my parent, then do nothing and return.
			var nextTextNode = FCKTools.GetNextTextNode( node, node.parentNode, blockEmptyStop ) ;
			if ( nextTextNode )
				return ;

			// we're pretty sure we need to move the caret forcefully from here.
			range = FCK.EditorDocument.createRange() ;

			nextTextNode = FCKTools.GetNextTextNode( node, node.parentNode.parentNode, blockEmptyStop ) ;
			if ( nextTextNode )
			{
				// Opera thinks the dummy empty text node we append beyond the end of <a> nodes occupies a caret
				// position. So if the user presses the left key and we reset the caret position here, the user
				// wouldn't be able to go back.
				if ( FCKBrowserInfo.IsOpera && keyCode == 37 )
					return ;

				// now we want to get out of our current parent node, adopt the next parent, and move the caret to
				// the appropriate text node under our new parent.
				// our new parent might be our current parent's siblings if we are lucky.
				range.setStart( nextTextNode, 0 ) ;
				range.setEnd( nextTextNode, 0 ) ;
			}
			else
			{
				// no suitable next siblings under our grandparent! what to do next?
				while ( node.parentNode
					&& node.parentNode != FCK.EditorDocument.body
					&& node.parentNode != FCK.EditorDocument.documentElement
					&& node == node.parentNode.lastChild
					&& ( ! FCKListsLib.BlockElements[node.parentNode.tagName.toLowerCase()]
					  && ! FCKListsLib.NonEmptyBlockElements[node.parentNode.tagName.toLowerCase()] ) )
					node = node.parentNode ;


				if ( FCKListsLib.BlockElements[ parentTag ]
						|| FCKListsLib.EmptyElements[ parentTag ]
						|| node == FCK.EditorDocument.body )
				{
					// if our parent is a block node, move to the end of our parent.
					range.setStart( node, node.childNodes.length ) ;
					range.setEnd( node, node.childNodes.length ) ;
				}
				else
				{
					// things are a little bit more interesting if our parent is not a block node
					// due to the weired ways how Gecko's caret acts...
					var stopNode = node.nextSibling ;

					// find out the next block/empty element at our grandparent, we'll
					// move the caret just before it.
					while ( stopNode )
					{
						if ( stopNode.nodeType != 1 )
						{
							stopNode = stopNode.nextSibling ;
							continue ;
						}

						var stopTag = stopNode.tagName.toLowerCase() ;
						if ( FCKListsLib.BlockElements[stopTag] || FCKListsLib.EmptyElements[stopTag] 
							|| FCKListsLib.NonEmptyBlockElements[stopTag] )
							break ;
						stopNode = stopNode.nextSibling ;
					}

					// note that the dummy marker below is NEEDED, otherwise the caret's behavior will
					// be broken in Gecko.
					var marker = FCK.EditorDocument.createTextNode( '' ) ;
					if ( stopNode )
						node.parentNode.insertBefore( marker, stopNode ) ;
					else
						node.parentNode.appendChild( marker ) ;
					range.setStart( marker, 0 ) ;
					range.setEnd( marker, 0 ) ;
				}
			}

			selection.removeAllRanges() ;
			selection.addRange( range ) ;
			FCK.Events.FireEvent( "OnSelectionChange" ) ;
		}

		setTimeout( moveCursor, 1 ) ;
	}

	this.ExecOnSelectionChangeTimer = function()
	{
		if ( FCK.LastOnChangeTimer )
			window.clearTimeout( FCK.LastOnChangeTimer ) ;

		FCK.LastOnChangeTimer = window.setTimeout( FCK.ExecOnSelectionChange, 100 ) ;
	}

	this.EditorDocument.addEventListener( 'mouseup', this.ExecOnSelectionChange, false ) ;

	// On Gecko, firing the "OnSelectionChange" event on every key press started to be too much
	// slow. So, a timer has been implemented to solve performance issues when typing to quickly.
	this.EditorDocument.addEventListener( 'keyup', this.ExecOnSelectionChangeTimer, false ) ;

	this._DblClickListener = function( e )
	{
		FCK.OnDoubleClick( e.target ) ;
		e.stopPropagation() ;
	}
	this.EditorDocument.addEventListener( 'dblclick', this._DblClickListener, true ) ;

	// Record changes for the undo system when there are key down events.
	this.EditorDocument.addEventListener( 'keydown', this._KeyDownListener, false ) ;

	// Hooks for data object drops
	if ( FCKBrowserInfo.IsGecko )
	{
		this.EditorWindow.addEventListener( 'dragdrop', this._ExecDrop, true ) ;
	}
	else if ( FCKBrowserInfo.IsSafari )
	{
		var cancelHandler = function( evt ){ if ( ! FCK.MouseDownFlag ) evt.returnValue = false ; }
		this.EditorDocument.addEventListener( 'dragenter', cancelHandler, true ) ;
		this.EditorDocument.addEventListener( 'dragover', cancelHandler, true ) ;
		this.EditorDocument.addEventListener( 'drop', this._ExecDrop, true ) ;
		this.EditorDocument.addEventListener( 'mousedown',
			function( ev )
			{
				var element = ev.srcElement ;

				if ( element.nodeName.IEquals( 'IMG', 'HR', 'INPUT', 'TEXTAREA', 'SELECT' ) )
				{
					FCKSelection.SelectNode( element ) ;
				}
			}, true ) ;

		this.EditorDocument.addEventListener( 'mouseup',
			function( ev )
			{
				if ( ev.srcElement.nodeName.IEquals( 'INPUT', 'TEXTAREA', 'SELECT' ) )
					ev.preventDefault()
			}, true ) ;

		this.EditorDocument.addEventListener( 'click',
			function( ev )
			{
				if ( ev.srcElement.nodeName.IEquals( 'INPUT', 'TEXTAREA', 'SELECT' ) )
					ev.preventDefault()
			}, true ) ;
	}

	// Kludge for buggy Gecko caret positioning logic (Bug #393 and #1056)
	if ( FCKBrowserInfo.IsGecko || FCKBrowserInfo.IsOpera )
	{
		this.EditorDocument.addEventListener( 'keypress', this._ExecCheckCaret, false ) ;
		this.EditorDocument.addEventListener( 'click', this._ExecCheckCaret, false ) ;
	}

	// Reset the context menu.
	FCK.ContextMenu._InnerContextMenu.SetMouseClickWindow( FCK.EditorWindow ) ;
	FCK.ContextMenu._InnerContextMenu.AttachToElement( FCK.EditorDocument ) ;
}

FCK.MakeEditable = function()
{
	this.EditingArea.MakeEditable() ;
}

// Disable the context menu in the editor (outside the editing area).
function Document_OnContextMenu( e )
{
	if ( !e.target._FCKShowContextMenu )
		e.preventDefault() ;
}
document.oncontextmenu = Document_OnContextMenu ;

// GetNamedCommandState overload for Gecko.
FCK._BaseGetNamedCommandState = FCK.GetNamedCommandState ;
FCK.GetNamedCommandState = function( commandName )
{
	switch ( commandName )
	{
		case 'Unlink' :
			return FCKSelection.HasAncestorNode('A') ? FCK_TRISTATE_OFF : FCK_TRISTATE_DISABLED ;
		default :
			return FCK._BaseGetNamedCommandState( commandName ) ;
	}
}

// Named commands to be handled by this browsers specific implementation.
FCK.RedirectNamedCommands =
{
	Print	: true,
	Paste	: true,

	Cut	: true,
	Copy	: true
} ;

// ExecuteNamedCommand overload for Gecko.
FCK.ExecuteRedirectedNamedCommand = function( commandName, commandParameter )
{
	switch ( commandName )
	{
		case 'Print' :
			FCK.EditorWindow.print() ;
			break ;
		case 'Paste' :
			try
			{
				// Force the paste dialog for Safari (#50).
				if ( FCKBrowserInfo.IsSafari )
					throw '' ;

				if ( FCK.Paste() )
					FCK.ExecuteNamedCommand( 'Paste', null, true ) ;
			}
			catch (e)	{ FCKDialog.OpenDialog( 'FCKDialog_Paste', FCKLang.Paste, 'dialog/fck_paste.html', 400, 330, 'Security' ) ; }
			break ;
		case 'Cut' :
			try			{ FCK.ExecuteNamedCommand( 'Cut', null, true ) ; }
			catch (e)	{ alert(FCKLang.PasteErrorCut) ; }
			break ;
		case 'Copy' :
			try			{ FCK.ExecuteNamedCommand( 'Copy', null, true ) ; }
			catch (e)	{ alert(FCKLang.PasteErrorCopy) ; }
			break ;
		default :
			FCK.ExecuteNamedCommand( commandName, commandParameter ) ;
	}
}

FCK._ExecPaste = function()
{
	// Save a snapshot for undo before actually paste the text
	FCKUndo.SaveUndoStep() ;

	if ( FCKConfig.ForcePasteAsPlainText )
	{
		FCK.PasteAsPlainText() ;
		return false ;
	}

	/* For now, the AutoDetectPasteFromWord feature is IE only. */
	return true ;
}

//**
// FCK.InsertHtml: Inserts HTML at the current cursor location. Deletes the
// selected content if any.
FCK.InsertHtml = function( html )
{
	html = FCKConfig.ProtectedSource.Protect( html ) ;
	html = FCK.ProtectEvents( html ) ;
	html = FCK.ProtectUrls( html ) ;
	html = FCK.ProtectTags( html ) ;

	// Save an undo snapshot first.
	FCKUndo.SaveUndoStep() ;

	// Insert the HTML code.
	this.EditorDocument.execCommand( 'inserthtml', false, html ) ;
	this.Focus() ;

	// For some strange reason the SaveUndoStep() call doesn't activate the undo button at the first InsertHtml() call.
	this.Events.FireEvent( "OnSelectionChange" ) ;
}

FCK.PasteAsPlainText = function()
{
	// TODO: Implement the "Paste as Plain Text" code.

	// If the function is called immediately Firefox 2 does automatically paste the contents as soon as the new dialog is created
	// so we run it in a Timeout and the paste event can be cancelled
	FCKTools.RunFunction( FCKDialog.OpenDialog, FCKDialog, ['FCKDialog_Paste', FCKLang.PasteAsText, 'dialog/fck_paste.html', 400, 330, 'PlainText'] ) ;

/*
	var sText = FCKTools.HTMLEncode( clipboardData.getData("Text") ) ;
	sText = sText.replace( /\n/g, '<BR>' ) ;
	this.InsertHtml( sText ) ;
*/
}
/*
FCK.PasteFromWord = function()
{
	// TODO: Implement the "Paste as Plain Text" code.

	FCKDialog.OpenDialog( 'FCKDialog_Paste', FCKLang.PasteFromWord, 'dialog/fck_paste.html', 400, 330, 'Word' ) ;

//	FCK.CleanAndPaste( FCK.GetClipboardHTML() ) ;
}
*/
FCK.GetClipboardHTML = function()
{
	return '' ;
}

FCK.CreateLink = function( url, noUndo )
{
	// Creates the array that will be returned. It contains one or more created links (see #220).
	var aCreatedLinks = new Array() ;

	FCK.ExecuteNamedCommand( 'Unlink', null, false, !!noUndo ) ;

	if ( url.length > 0 )
	{
		// Generate a temporary name for the link.
		var sTempUrl = 'javascript:void(0);/*' + ( new Date().getTime() ) + '*/' ;

		// Use the internal "CreateLink" command to create the link.
		FCK.ExecuteNamedCommand( 'CreateLink', sTempUrl, false, !!noUndo ) ;

		// Retrieve the just created links using XPath.
		var oLinksInteractor = this.EditorDocument.evaluate("//a[@href='" + sTempUrl + "']", this.EditorDocument.body, null, XPathResult.UNORDERED_NODE_SNAPSHOT_TYPE, null) ;

		// Add all links to the returning array.
		for ( var i = 0 ; i < oLinksInteractor.snapshotLength ; i++ )
		{
			var oLink = oLinksInteractor.snapshotItem( i ) ;
			oLink.href = url ;

			// It may happen that the browser (aka Safari) decides to use the
			// URL as the link content to not leave it empty. In this case,
			// let's reset it.
			if ( sTempUrl == oLink.innerHTML )
				oLink.innerHTML = '' ;

			aCreatedLinks.push( oLink ) ;
		}
	}

	return aCreatedLinks ;
}

FCK._FillEmptyBlock = function( emptyBlockNode )
{
	if ( ! emptyBlockNode || emptyBlockNode.nodeType != 1 )
		return ;
	var nodeTag = emptyBlockNode.tagName.toLowerCase() ;
	if ( nodeTag != 'p' && nodeTag != 'div' )
		return ;
	if ( emptyBlockNode.firstChild )
		return ;
	FCKTools.AppendBogusBr( emptyBlockNode ) ;
}

FCK._ExecCheckEmptyBlock = function()
{
	FCK._FillEmptyBlock( FCK.EditorDocument.body.firstChild ) ;
	var sel = FCK.EditorWindow.getSelection() ;
	if ( !sel || sel.rangeCount < 1 )
		return ;
	var range = sel.getRangeAt( 0 );
	FCK._FillEmptyBlock( range.startContainer ) ;
}
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Creation and initialization of the "FCK" object. This is the main
 * object that represents an editor instance.
 * (IE specific implementations)
 */

FCK.Description = "FCKeditor for Internet Explorer 5.5+" ;

FCK._GetBehaviorsStyle = function()
{
	if ( !FCK._BehaviorsStyle )
	{
		var sBasePath = FCKConfig.FullBasePath ;
		var sTableBehavior = '' ;
		var sStyle ;

		// The behaviors should be pointed using the FullBasePath to avoid security
		// errors when using a different BaseHref.
		sStyle = '<style type="text/css" _fcktemp="true">' ;

		if ( FCKConfig.ShowBorders )
			sTableBehavior = 'url(' + sBasePath + 'css/behaviors/showtableborders.htc)' ;

		// Disable resize handlers.
		sStyle += 'INPUT,TEXTAREA,SELECT,.FCK__Anchor,.FCK__PageBreak,.FCK__InputHidden' ;

		if ( FCKConfig.DisableObjectResizing )
		{
			sStyle += ',IMG' ;
			sTableBehavior += ' url(' + sBasePath + 'css/behaviors/disablehandles.htc)' ;
		}

		sStyle += ' { behavior: url(' + sBasePath + 'css/behaviors/disablehandles.htc) ; }' ;

		if ( sTableBehavior.length > 0 )
			sStyle += 'TABLE { behavior: ' + sTableBehavior + ' ; }' ;

		sStyle += '</style>' ;
		FCK._BehaviorsStyle = sStyle ;
	}

	return FCK._BehaviorsStyle ;
}

function Doc_OnMouseUp()
{
	if ( FCK.EditorWindow.event.srcElement.tagName == 'HTML' )
	{
		FCK.Focus() ;
		FCK.EditorWindow.event.cancelBubble	= true ;
		FCK.EditorWindow.event.returnValue	= false ;
	}
}

function Doc_OnPaste()
{
	var body = FCK.EditorDocument.body ;
	
	body.detachEvent( 'onpaste', Doc_OnPaste ) ;

	var ret = FCK.Paste( !FCKConfig.ForcePasteAsPlainText && !FCKConfig.AutoDetectPasteFromWord ) ;

	body.attachEvent( 'onpaste', Doc_OnPaste ) ;
	
	return ret ;
}

function Doc_OnDblClick()
{
	FCK.OnDoubleClick( FCK.EditorWindow.event.srcElement ) ;
	FCK.EditorWindow.event.cancelBubble = true ;
}

function Doc_OnSelectionChange()
{
	// Don't fire the event if no document is loaded.
	if ( FCK.EditorDocument )
		FCK.Events.FireEvent( "OnSelectionChange" ) ;
}

function Doc_OnDrop()
{
	if ( FCK.MouseDownFlag )
	{
		FCK.MouseDownFlag = false ;
		return ;
	}
	var evt = FCK.EditorWindow.event ;
	if ( FCKConfig.ForcePasteAsPlainText )
	{
		if ( FCK._CheckIsPastingEnabled() || FCKConfig.ShowDropDialog )
			FCK.PasteAsPlainText( evt.dataTransfer.getData( 'Text' ) ) ;
	}
	else
	{
		if ( FCKConfig.ShowDropDialog ) 
			FCKTools.RunFunction( FCKDialog.OpenDialog, 
				FCKDialog, ['FCKDialog_Paste', FCKLang.Paste, 'dialog/fck_paste.html', 400, 330, 'Security'] ) ;
	}
	evt.returnValue = false ;
	evt.cancelBubble = true ;
}

FCK.InitializeBehaviors = function( dontReturn )
{
	// Set the focus to the editable area when clicking in the document area.
	// TODO: The cursor must be positioned at the end.
	this.EditorDocument.attachEvent( 'onmouseup', Doc_OnMouseUp ) ;

	// Intercept pasting operations
	this.EditorDocument.body.attachEvent( 'onpaste', Doc_OnPaste ) ;

	// Intercept drop operations
	this.EditorDocument.body.attachEvent( 'ondrop', Doc_OnDrop ) ;

	// Reset the context menu.
	FCK.ContextMenu._InnerContextMenu.AttachToElement( FCK.EditorDocument.body ) ;

	this.EditorDocument.attachEvent("onkeydown", FCK._KeyDownListener ) ;

	this.EditorDocument.attachEvent("ondblclick", Doc_OnDblClick ) ;
	
	// Catch cursor selection changes.
	this.EditorDocument.attachEvent("onselectionchange", Doc_OnSelectionChange ) ;
}

FCK.InsertHtml = function( html )
{
	html = FCKConfig.ProtectedSource.Protect( html ) ;
	html = FCK.ProtectEvents( html ) ;
	html = FCK.ProtectUrls( html ) ;
	html = FCK.ProtectTags( html ) ;

//	FCK.Focus() ;
	FCK.EditorWindow.focus() ;

	FCKUndo.SaveUndoStep() ;

	// Gets the actual selection.
	var oSel = FCK.EditorDocument.selection ;

	// Deletes the actual selection contents.
	if ( oSel.type.toLowerCase() == 'control' )
		oSel.clear() ;

	// Using the following trick, any comment in the beginning of the HTML will
	// be preserved.
	html = '<span id="__fakeFCKRemove__">&nbsp;</span>' + html ;

	// Insert the HTML.
	oSel.createRange().pasteHTML( html ) ;

	// Remove the fake node
	FCK.EditorDocument.getElementById('__fakeFCKRemove__').removeNode( true ) ;

	FCKDocumentProcessor.Process( FCK.EditorDocument ) ;

	// For some strange reason the SaveUndoStep() call doesn't activate the undo button at the first InsertHtml() call.
	this.Events.FireEvent( "OnSelectionChange" ) ;
}

FCK.SetInnerHtml = function( html )		// IE Only
{
	var oDoc = FCK.EditorDocument ;
	// Using the following trick, any comment in the beginning of the HTML will
	// be preserved.
	oDoc.body.innerHTML = '<div id="__fakeFCKRemove__">&nbsp;</div>' + html ;
	oDoc.getElementById('__fakeFCKRemove__').removeNode( true ) ;
}

function FCK_PreloadImages()
{
	var oPreloader = new FCKImagePreloader() ;

	// Add the configured images.
	oPreloader.AddImages( FCKConfig.PreloadImages ) ;

	// Add the skin icons strip.
	oPreloader.AddImages( FCKConfig.SkinPath + 'fck_strip.gif' ) ;

	oPreloader.OnComplete = LoadToolbarSetup ;
	oPreloader.Start() ;
}

// Disable the context menu in the editor (outside the editing area).
function Document_OnContextMenu()
{
	return ( event.srcElement._FCKShowContextMenu == true ) ;
}
document.oncontextmenu = Document_OnContextMenu ;

function FCK_Cleanup()
{
	this.LinkedField = null ;
	this.EditorWindow = null ;
	this.EditorDocument = null ;
}

FCK._ExecPaste = function()
{
	// As we call ExecuteNamedCommand('Paste'), it would enter in a loop. So, let's use a semaphore.
	if ( FCK._PasteIsRunning )
		return true ;

	if ( FCKConfig.ForcePasteAsPlainText )
	{
		FCK.PasteAsPlainText() ;
		return false ;
	}

	var sHTML = FCK._CheckIsPastingEnabled( true ) ;

	if ( sHTML === false )
		FCKTools.RunFunction( FCKDialog.OpenDialog, FCKDialog, ['FCKDialog_Paste', FCKLang.Paste, 'dialog/fck_paste.html', 400, 330, 'Security'] ) ;
	else
	{
		if ( FCKConfig.AutoDetectPasteFromWord && sHTML.length > 0 )
		{
			var re = /<\w[^>]*(( class="?MsoNormal"?)|(="mso-))/gi ;
			if ( re.test( sHTML ) )
			{
				if ( confirm( FCKLang.PasteWordConfirm ) )
				{
					FCK.PasteFromWord() ;
					return false ;
				}
			}
		}

		// Instead of inserting the retrieved HTML, let's leave the OS work for us,
		// by calling FCK.ExecuteNamedCommand( 'Paste' ). It could give better results.

		// Enable the semaphore to avoid a loop.
		FCK._PasteIsRunning = true ;

		FCK.ExecuteNamedCommand( 'Paste' ) ;

		// Removes the semaphore.
		delete FCK._PasteIsRunning ;
	}

	// Let's always make a custom implementation (return false), otherwise
	// the new Keyboard Handler may conflict with this code, and the CTRL+V code
	// could result in a simple "V" being pasted.
	return false ;
}

FCK.PasteAsPlainText = function( forceText )
{
	if ( !FCK._CheckIsPastingEnabled() )
	{
		FCKDialog.OpenDialog( 'FCKDialog_Paste', FCKLang.PasteAsText, 'dialog/fck_paste.html', 400, 330, 'PlainText' ) ;
		return ;
	}

	// Get the data available in the clipboard in text format.
	var sText = null ;
	if ( ! forceText )
		sText = clipboardData.getData("Text") ;
	else 
		sText = forceText ;

	if ( sText && sText.length > 0 )
	{
		// Replace the carriage returns with <BR>
		sText = FCKTools.HTMLEncode( sText ) ;
		sText = FCKTools.ProcessLineBreaks( window, FCKConfig, sText ) ;

		var closeTagIndex = sText.search( '</p>' ) ;
		var startTagIndex = sText.search( '<p>' ) ;

		if ( ( closeTagIndex != -1 && startTagIndex != -1 && closeTagIndex < startTagIndex ) 
				|| ( closeTagIndex != -1 && startTagIndex == -1 ) )
		{
			var prefix = sText.substr( 0, closeTagIndex ) ;
			sText = sText.substr( closeTagIndex + 4 ) ;
			this.InsertHtml( prefix ) ;
		}

		// Insert the resulting data in the editor.
		FCKUndo.SaveLocked = true ;
		this.InsertHtml( sText ) ;
		FCKUndo.SaveLocked = false ;
	}
}

FCK._CheckIsPastingEnabled = function( returnContents )
{
	// The following seams to be the only reliable way to check is script
	// pasting operations are enabled in the security settings of IE6 and IE7.
	// It adds a little bit of overhead to the check, but so far that's the
	// only way, mainly because of IE7.

	FCK._PasteIsEnabled = false ;

	document.body.attachEvent( 'onpaste', FCK_CheckPasting_Listener ) ;

	// The execCommand in GetClipboardHTML will fire the "onpaste", only if the
	// security settings are enabled.
	var oReturn = FCK.GetClipboardHTML() ;

	document.body.detachEvent( 'onpaste', FCK_CheckPasting_Listener ) ;

	if ( FCK._PasteIsEnabled )
	{
		if ( !returnContents )
			oReturn = true ;
	}
	else
		oReturn = false ;

	delete FCK._PasteIsEnabled ;

	return oReturn ;
}

function FCK_CheckPasting_Listener()
{
	FCK._PasteIsEnabled = true ;
}

FCK.GetClipboardHTML = function()
{
	var oDiv = document.getElementById( '___FCKHiddenDiv' ) ;

	if ( !oDiv )
	{
		oDiv = document.createElement( 'DIV' ) ;
		oDiv.id = '___FCKHiddenDiv' ;

		var oDivStyle = oDiv.style ;
		oDivStyle.position		= 'absolute' ;
		oDivStyle.visibility	= oDivStyle.overflow	= 'hidden' ;
		oDivStyle.width			= oDivStyle.height		= 1 ;

		document.body.appendChild( oDiv ) ;
	}

	oDiv.innerHTML = '' ;

	var oTextRange = document.body.createTextRange() ;
	oTextRange.moveToElementText( oDiv ) ;
	oTextRange.execCommand( 'Paste' ) ;

	var sData = oDiv.innerHTML ;
	oDiv.innerHTML = '' ;

	return sData ;
}

FCK.CreateLink = function( url, noUndo )
{
	// Creates the array that will be returned. It contains one or more created links (see #220).
	var aCreatedLinks = new Array() ;

	// Remove any existing link in the selection.
	FCK.ExecuteNamedCommand( 'Unlink', null, false, !!noUndo ) ;

	if ( url.length > 0 )
	{
		// If there are several images, and you try to link each one, all the images get inside the link:
		// <img><img> -> <a><img></a><img> -> <a><img><img></a> due to the call to 'CreateLink' (bug in IE)
		if (FCKSelection.GetType() == 'Control')
		{
			// Create a link
			var oLink = this.EditorDocument.createElement( 'A' ) ;
			oLink.href = url ;

			// Get the selected object
			var oControl = FCKSelection.GetSelectedElement() ;
			// Put the link just before the object
			oControl.parentNode.insertBefore(oLink, oControl) ;
			// Move the object inside the link
			oControl.parentNode.removeChild( oControl ) ;
			oLink.appendChild( oControl ) ;

			return [ oLink ] ;
		}

		// Generate a temporary name for the link.
		var sTempUrl = 'javascript:void(0);/*' + ( new Date().getTime() ) + '*/' ;

		// Use the internal "CreateLink" command to create the link.
		FCK.ExecuteNamedCommand( 'CreateLink', sTempUrl, false, !!noUndo ) ;

		// Look for the just create link.
		var oLinks = this.EditorDocument.links ;

		for ( i = 0 ; i < oLinks.length ; i++ )
		{
			var oLink = oLinks[i] ;

			// Check it this a newly created link.
			// getAttribute must be used. oLink.url may cause problems with IE7 (#555).
			if ( oLink.getAttribute( 'href', 2 ) == sTempUrl )
			{
				var sInnerHtml = oLink.innerHTML ;	// Save the innerHTML (IE changes it if it is like an URL).
				oLink.href = url ;
				oLink.innerHTML = sInnerHtml ;		// Restore the innerHTML.

				// If the last child is a <br> move it outside the link or it
				// will be too easy to select this link again #388.
				var oLastChild = oLink.lastChild ;
				if ( oLastChild && oLastChild.nodeName == 'BR' )
				{
					// Move the BR after the link.
					FCKDomTools.InsertAfterNode( oLink, oLink.removeChild( oLastChild ) ) ;
				}

				aCreatedLinks.push( oLink ) ;
			}
		}
	}

	return aCreatedLinks ;
}
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// script.aculo.us effects.js v1.7.0, Fri Jan 19 19:16:36 CET 2007

// Copyright (c) 2005, 2006 Thomas Fuchs (http://script.aculo.us, http://mir.aculo.us)
// Contributors:
//  Justin Palmer (http://encytemedia.com/)
//  Mark Pilgrim (http://diveintomark.org/)
//  Martin Bialasinki
// 
// script.aculo.us is freely distributable under the terms of an MIT-style license.
// For details, see the script.aculo.us web site: http://script.aculo.us/ 

// converts rgb() and #xxx to #xxxxxx format,  
// returns self (or first argument) if not convertable  
String.prototype.parseColor = function() {  
  var color = '#';
  if(this.slice(0,4) == 'rgb(') {  
    var cols = this.slice(4,this.length-1).split(',');  
    var i=0; do { color += parseInt(cols[i]).toColorPart() } while (++i<3);  
  } else {  
    if(this.slice(0,1) == '#') {  
      if(this.length==4) for(var i=1;i<4;i++) color += (this.charAt(i) + this.charAt(i)).toLowerCase();  
      if(this.length==7) color = this.toLowerCase();  
    }  
  }  
  return(color.length==7 ? color : (arguments[0] || this));  
}

/*--------------------------------------------------------------------------*/

Element.collectTextNodes = function(element) {  
  return $A($(element).childNodes).collect( function(node) {
    return (node.nodeType==3 ? node.nodeValue : 
      (node.hasChildNodes() ? Element.collectTextNodes(node) : ''));
  }).flatten().join('');
}

Element.collectTextNodesIgnoreClass = function(element, className) {  
  return $A($(element).childNodes).collect( function(node) {
    return (node.nodeType==3 ? node.nodeValue : 
      ((node.hasChildNodes() && !Element.hasClassName(node,className)) ? 
        Element.collectTextNodesIgnoreClass(node, className) : ''));
  }).flatten().join('');
}

Element.setContentZoom = function(element, percent) {
  element = $(element);  
  element.setStyle({fontSize: (percent/100) + 'em'});   
  if(navigator.appVersion.indexOf('AppleWebKit')>0) window.scrollBy(0,0);
  return element;
}

Element.getOpacity = function(element){
  return $(element).getStyle('opacity');
}

Element.setOpacity = function(element, value){
  return $(element).setStyle({opacity:value});
}

Element.getInlineOpacity = function(element){
  return $(element).style.opacity || '';
}

Element.forceRerendering = function(element) {
  try {
    element = $(element);
    var n = document.createTextNode(' ');
    element.appendChild(n);
    element.removeChild(n);
  } catch(e) { }
};

/*--------------------------------------------------------------------------*/

Array.prototype.call = function() {
  var args = arguments;
  this.each(function(f){ f.apply(this, args) });
}

/*--------------------------------------------------------------------------*/

var Effect = {
  _elementDoesNotExistError: {
    name: 'ElementDoesNotExistError',
    message: 'The specified DOM element does not exist, but is required for this effect to operate'
  },
  tagifyText: function(element) {
    if(typeof Builder == 'undefined')
      throw("Effect.tagifyText requires including script.aculo.us' builder.js library");
      
    var tagifyStyle = 'position:relative';
    if(/MSIE/.test(navigator.userAgent) && !window.opera) tagifyStyle += ';zoom:1';
    
    element = $(element);
    $A(element.childNodes).each( function(child) {
      if(child.nodeType==3) {
        child.nodeValue.toArray().each( function(character) {
          element.insertBefore(
            Builder.node('span',{style: tagifyStyle},
              character == ' ' ? String.fromCharCode(160) : character), 
              child);
        });
        Element.remove(child);
      }
    });
  },
  multiple: function(element, effect) {
    var elements;
    if(((typeof element == 'object') || 
        (typeof element == 'function')) && 
       (element.length))
      elements = element;
    else
      elements = $(element).childNodes;
      
    var options = Object.extend({
      speed: 0.1,
      delay: 0.0
    }, arguments[2] || {});
    var masterDelay = options.delay;

    $A(elements).each( function(element, index) {
      new effect(element, Object.extend(options, { delay: index * options.speed + masterDelay }));
    });
  },
  PAIRS: {
    'slide':  ['SlideDown','SlideUp'],
    'blind':  ['BlindDown','BlindUp'],
    'appear': ['Appear','Fade']
  },
  toggle: function(element, effect) {
    element = $(element);
    effect = (effect || 'appear').toLowerCase();
    var options = Object.extend({
      queue: { position:'end', scope:(element.id || 'global'), limit: 1 }
    }, arguments[2] || {});
    Effect[element.visible() ? 
      Effect.PAIRS[effect][1] : Effect.PAIRS[effect][0]](element, options);
  }
};

var Effect2 = Effect; // deprecated

/* ------------- transitions ------------- */

Effect.Transitions = {
  linear: Prototype.K,
  sinoidal: function(pos) {
    return (-Math.cos(pos*Math.PI)/2) + 0.5;
  },
  reverse: function(pos) {
    return 1-pos;
  },
  flicker: function(pos) {
    return ((-Math.cos(pos*Math.PI)/4) + 0.75) + Math.random()/4;
  },
  wobble: function(pos) {
    return (-Math.cos(pos*Math.PI*(9*pos))/2) + 0.5;
  },
  pulse: function(pos, pulses) { 
    pulses = pulses || 5; 
    return (
      Math.round((pos % (1/pulses)) * pulses) == 0 ? 
            ((pos * pulses * 2) - Math.floor(pos * pulses * 2)) : 
        1 - ((pos * pulses * 2) - Math.floor(pos * pulses * 2))
      );
  },
  none: function(pos) {
    return 0;
  },
  full: function(pos) {
    return 1;
  }
};

/* ------------- core effects ------------- */

Effect.ScopedQueue = Class.create();
Object.extend(Object.extend(Effect.ScopedQueue.prototype, Enumerable), {
  initialize: function() {
    this.effects  = [];
    this.interval = null;
  },
  _each: function(iterator) {
    this.effects._each(iterator);
  },
  add: function(effect) {
    var timestamp = new Date().getTime();
    
    var position = (typeof effect.options.queue == 'string') ? 
      effect.options.queue : effect.options.queue.position;
    
    switch(position) {
      case 'front':
        // move unstarted effects after this effect  
        this.effects.findAll(function(e){ return e.state=='idle' }).each( function(e) {
            e.startOn  += effect.finishOn;
            e.finishOn += effect.finishOn;
          });
        break;
      case 'with-last':
        timestamp = this.effects.pluck('startOn').max() || timestamp;
        break;
      case 'end':
        // start effect after last queued effect has finished
        timestamp = this.effects.pluck('finishOn').max() || timestamp;
        break;
    }
    
    effect.startOn  += timestamp;
    effect.finishOn += timestamp;

    if(!effect.options.queue.limit || (this.effects.length < effect.options.queue.limit))
      this.effects.push(effect);
    
    if(!this.interval) 
      this.interval = setInterval(this.loop.bind(this), 15);
  },
  remove: function(effect) {
    this.effects = this.effects.reject(function(e) { return e==effect });
    if(this.effects.length == 0) {
      clearInterval(this.interval);
      this.interval = null;
    }
  },
  loop: function() {
    var timePos = new Date().getTime();
    for(var i=0, len=this.effects.length;i<len;i++) 
      if(this.effects[i]) this.effects[i].loop(timePos);
  }
});

Effect.Queues = {
  instances: $H(),
  get: function(queueName) {
    if(typeof queueName != 'string') return queueName;
    
    if(!this.instances[queueName])
      this.instances[queueName] = new Effect.ScopedQueue();
      
    return this.instances[queueName];
  }
}
Effect.Queue = Effect.Queues.get('global');

Effect.DefaultOptions = {
  transition: Effect.Transitions.sinoidal,
  duration:   1.0,   // seconds
  fps:        60.0,  // max. 60fps due to Effect.Queue implementation
  sync:       false, // true for combining
  from:       0.0,
  to:         1.0,
  delay:      0.0,
  queue:      'parallel'
}

Effect.Base = function() {};
Effect.Base.prototype = {
  position: null,
  start: function(options) {
    this.options      = Object.extend(Object.extend({},Effect.DefaultOptions), options || {});
    this.currentFrame = 0;
    this.state        = 'idle';
    this.startOn      = this.options.delay*1000;
    this.finishOn     = this.startOn + (this.options.duration*1000);
    this.event('beforeStart');
    if(!this.options.sync)
      Effect.Queues.get(typeof this.options.queue == 'string' ? 
        'global' : this.options.queue.scope).add(this);
  },
  loop: function(timePos) {
    if(timePos >= this.startOn) {
      if(timePos >= this.finishOn) {
        this.render(1.0);
        this.cancel();
        this.event('beforeFinish');
        if(this.finish) this.finish(); 
        this.event('afterFinish');
        return;  
      }
      var pos   = (timePos - this.startOn) / (this.finishOn - this.startOn);
      var frame = Math.round(pos * this.options.fps * this.options.duration);
      if(frame > this.currentFrame) {
        this.render(pos);
        this.currentFrame = frame;
      }
    }
  },
  render: function(pos) {
    if(this.state == 'idle') {
      this.state = 'running';
      this.event('beforeSetup');
      if(this.setup) this.setup();
      this.event('afterSetup');
    }
    if(this.state == 'running') {
      if(this.options.transition) pos = this.options.transition(pos);
      pos *= (this.options.to-this.options.from);
      pos += this.options.from;
      this.position = pos;
      this.event('beforeUpdate');
      if(this.update) this.update(pos);
      this.event('afterUpdate');
    }
  },
  cancel: function() {
    if(!this.options.sync)
      Effect.Queues.get(typeof this.options.queue == 'string' ? 
        'global' : this.options.queue.scope).remove(this);
    this.state = 'finished';
  },
  event: function(eventName) {
    if(this.options[eventName + 'Internal']) this.options[eventName + 'Internal'](this);
    if(this.options[eventName]) this.options[eventName](this);
  },
  inspect: function() {
    var data = $H();
    for(property in this)
      if(typeof this[property] != 'function') data[property] = this[property];
    return '#<Effect:' + data.inspect() + ',options:' + $H(this.options).inspect() + '>';
  }
}

Effect.Parallel = Class.create();
Object.extend(Object.extend(Effect.Parallel.prototype, Effect.Base.prototype), {
  initialize: function(effects) {
    this.effects = effects || [];
    this.start(arguments[1]);
  },
  update: function(position) {
    this.effects.invoke('render', position);
  },
  finish: function(position) {
    this.effects.each( function(effect) {
      effect.render(1.0);
      effect.cancel();
      effect.event('beforeFinish');
      if(effect.finish) effect.finish(position);
      effect.event('afterFinish');
    });
  }
});

Effect.Event = Class.create();
Object.extend(Object.extend(Effect.Event.prototype, Effect.Base.prototype), {
  initialize: function() {
    var options = Object.extend({
      duration: 0
    }, arguments[0] || {});
    this.start(options);
  },
  update: Prototype.emptyFunction
});

Effect.Opacity = Class.create();
Object.extend(Object.extend(Effect.Opacity.prototype, Effect.Base.prototype), {
  initialize: function(element) {
    this.element = $(element);
    if(!this.element) throw(Effect._elementDoesNotExistError);
    // make this work on IE on elements without 'layout'
    if(/MSIE/.test(navigator.userAgent) && !window.opera && (!this.element.currentStyle.hasLayout))
      this.element.setStyle({zoom: 1});
    var options = Object.extend({
      from: this.element.getOpacity() || 0.0,
      to:   1.0
    }, arguments[1] || {});
    this.start(options);
  },
  update: function(position) {
    this.element.setOpacity(position);
  }
});

Effect.Move = Class.create();
Object.extend(Object.extend(Effect.Move.prototype, Effect.Base.prototype), {
  initialize: function(element) {
    this.element = $(element);
    if(!this.element) throw(Effect._elementDoesNotExistError);
    var options = Object.extend({
      x:    0,
      y:    0,
      mode: 'relative'
    }, arguments[1] || {});
    this.start(options);
  },
  setup: function() {
    // Bug in Opera: Opera returns the "real" position of a static element or
    // relative element that does not have top/left explicitly set.
    // ==> Always set top and left for position relative elements in your stylesheets 
    // (to 0 if you do not need them) 
    this.element.makePositioned();
    this.originalLeft = parseFloat(this.element.getStyle('left') || '0');
    this.originalTop  = parseFloat(this.element.getStyle('top')  || '0');
    if(this.options.mode == 'absolute') {
      // absolute movement, so we need to calc deltaX and deltaY
      this.options.x = this.options.x - this.originalLeft;
      this.options.y = this.options.y - this.originalTop;
    }
  },
  update: function(position) {
    this.element.setStyle({
      left: Math.round(this.options.x  * position + this.originalLeft) + 'px',
      top:  Math.round(this.options.y  * position + this.originalTop)  + 'px'
    });
  }
});

// for backwards compatibility
Effect.MoveBy = function(element, toTop, toLeft) {
  return new Effect.Move(element, 
    Object.extend({ x: toLeft, y: toTop }, arguments[3] || {}));
};

Effect.Scale = Class.create();
Object.extend(Object.extend(Effect.Scale.prototype, Effect.Base.prototype), {
  initialize: function(element, percent) {
    this.element = $(element);
    if(!this.element) throw(Effect._elementDoesNotExistError);
    var options = Object.extend({
      scaleX: true,
      scaleY: true,
      scaleContent: true,
      scaleFromCenter: false,
      scaleMode: 'box',        // 'box' or 'contents' or {} with provided values
      scaleFrom: 100.0,
      scaleTo:   percent
    }, arguments[2] || {});
    this.start(options);
  },
  setup: function() {
    this.restoreAfterFinish = this.options.restoreAfterFinish || false;
    this.elementPositioning = this.element.getStyle('position');
    
    this.originalStyle = {};
    ['top','left','width','height','fontSize'].each( function(k) {
      this.originalStyle[k] = this.element.style[k];
    }.bind(this));
      
    this.originalTop  = this.element.offsetTop;
    this.originalLeft = this.element.offsetLeft;
    
    var fontSize = this.element.getStyle('font-size') || '100%';
    ['em','px','%','pt'].each( function(fontSizeType) {
      if(fontSize.indexOf(fontSizeType)>0) {
        this.fontSize     = parseFloat(fontSize);
        this.fontSizeType = fontSizeType;
      }
    }.bind(this));
    
    this.factor = (this.options.scaleTo - this.options.scaleFrom)/100;
    
    this.dims = null;
    if(this.options.scaleMode=='box')
      this.dims = [this.element.offsetHeight, this.element.offsetWidth];
    if(/^content/.test(this.options.scaleMode))
      this.dims = [this.element.scrollHeight, this.element.scrollWidth];
    if(!this.dims)
      this.dims = [this.options.scaleMode.originalHeight,
                   this.options.scaleMode.originalWidth];
  },
  update: function(position) {
    var currentScale = (this.options.scaleFrom/100.0) + (this.factor * position);
    if(this.options.scaleContent && this.fontSize)
      this.element.setStyle({fontSize: this.fontSize * currentScale + this.fontSizeType });
    this.setDimensions(this.dims[0] * currentScale, this.dims[1] * currentScale);
  },
  finish: function(position) {
    if(this.restoreAfterFinish) this.element.setStyle(this.originalStyle);
  },
  setDimensions: function(height, width) {
    var d = {};
    if(this.options.scaleX) d.width = Math.round(width) + 'px';
    if(this.options.scaleY) d.height = Math.round(height) + 'px';
    if(this.options.scaleFromCenter) {
      var topd  = (height - this.dims[0])/2;
      var leftd = (width  - this.dims[1])/2;
      if(this.elementPositioning == 'absolute') {
        if(this.options.scaleY) d.top = this.originalTop-topd + 'px';
        if(this.options.scaleX) d.left = this.originalLeft-leftd + 'px';
      } else {
        if(this.options.scaleY) d.top = -topd + 'px';
        if(this.options.scaleX) d.left = -leftd + 'px';
      }
    }
    this.element.setStyle(d);
  }
});

Effect.Highlight = Class.create();
Object.extend(Object.extend(Effect.Highlight.prototype, Effect.Base.prototype), {
  initialize: function(element) {
    this.element = $(element);
    if(!this.element) throw(Effect._elementDoesNotExistError);
    var options = Object.extend({ startcolor: '#ffff99' }, arguments[1] || {});
    this.start(options);
  },
  setup: function() {
    // Prevent executing on elements not in the layout flow
    if(this.element.getStyle('display')=='none') { this.cancel(); return; }
    // Disable background image during the effect
    this.oldStyle = {};
    if (!this.options.keepBackgroundImage) {
      this.oldStyle.backgroundImage = this.element.getStyle('background-image');
      this.element.setStyle({backgroundImage: 'none'});
    }
    if(!this.options.endcolor)
      this.options.endcolor = this.element.getStyle('background-color').parseColor('#ffffff');
    if(!this.options.restorecolor)
      this.options.restorecolor = this.element.getStyle('background-color');
    // init color calculations
    this._base  = $R(0,2).map(function(i){ return parseInt(this.options.startcolor.slice(i*2+1,i*2+3),16) }.bind(this));
    this._delta = $R(0,2).map(function(i){ return parseInt(this.options.endcolor.slice(i*2+1,i*2+3),16)-this._base[i] }.bind(this));
  },
  update: function(position) {
    this.element.setStyle({backgroundColor: $R(0,2).inject('#',function(m,v,i){
      return m+(Math.round(this._base[i]+(this._delta[i]*position)).toColorPart()); }.bind(this)) });
  },
  finish: function() {
    this.element.setStyle(Object.extend(this.oldStyle, {
      backgroundColor: this.options.restorecolor
    }));
  }
});

Effect.ScrollTo = Class.create();
Object.extend(Object.extend(Effect.ScrollTo.prototype, Effect.Base.prototype), {
  initialize: function(element) {
    this.element = $(element);
    this.start(arguments[1] || {});
  },
  setup: function() {
    Position.prepare();
    var offsets = Position.cumulativeOffset(this.element);
    if(this.options.offset) offsets[1] += this.options.offset;
    var max = window.innerHeight ? 
      window.height - window.innerHeight :
      document.body.scrollHeight - 
        (document.documentElement.clientHeight ? 
          document.documentElement.clientHeight : document.body.clientHeight);
    this.scrollStart = Position.deltaY;
    this.delta = (offsets[1] > max ? max : offsets[1]) - this.scrollStart;
  },
  update: function(position) {
    Position.prepare();
    window.scrollTo(Position.deltaX, 
      this.scrollStart + (position*this.delta));
  }
});

/* ------------- combination effects ------------- */

Effect.Fade = function(element) {
  element = $(element);
  var oldOpacity = element.getInlineOpacity();
  var options = Object.extend({
  from: element.getOpacity() || 1.0,
  to:   0.0,
  afterFinishInternal: function(effect) { 
    if(effect.options.to!=0) return;
    effect.element.hide().setStyle({opacity: oldOpacity}); 
  }}, arguments[1] || {});
  return new Effect.Opacity(element,options);
}

Effect.Appear = function(element) {
  element = $(element);
  var options = Object.extend({
  from: (element.getStyle('display') == 'none' ? 0.0 : element.getOpacity() || 0.0),
  to:   1.0,
  // force Safari to render floated elements properly
  afterFinishInternal: function(effect) {
    effect.element.forceRerendering();
  },
  beforeSetup: function(effect) {
    effect.element.setOpacity(effect.options.from).show(); 
  }}, arguments[1] || {});
  return new Effect.Opacity(element,options);
}

Effect.Puff = function(element) {
  element = $(element);
  var oldStyle = { 
    opacity: element.getInlineOpacity(), 
    position: element.getStyle('position'),
    top:  element.style.top,
    left: element.style.left,
    width: element.style.width,
    height: element.style.height
  };
  return new Effect.Parallel(
   [ new Effect.Scale(element, 200, 
      { sync: true, scaleFromCenter: true, scaleContent: true, restoreAfterFinish: true }), 
     new Effect.Opacity(element, { sync: true, to: 0.0 } ) ], 
     Object.extend({ duration: 1.0, 
      beforeSetupInternal: function(effect) {
        Position.absolutize(effect.effects[0].element)
      },
      afterFinishInternal: function(effect) {
         effect.effects[0].element.hide().setStyle(oldStyle); }
     }, arguments[1] || {})
   );
}

Effect.BlindUp = function(element) {
  element = $(element);
  element.makeClipping();
  return new Effect.Scale(element, 0,
    Object.extend({ scaleContent: false, 
      scaleX: false, 
      restoreAfterFinish: true,
      afterFinishInternal: function(effect) {
        effect.element.hide().undoClipping();
      } 
    }, arguments[1] || {})
  );
}

Effect.BlindDown = function(element) {
  element = $(element);
  var elementDimensions = element.getDimensions();
  return new Effect.Scale(element, 100, Object.extend({ 
    scaleContent: false, 
    scaleX: false,
    scaleFrom: 0,
    scaleMode: {originalHeight: elementDimensions.height, originalWidth: elementDimensions.width},
    restoreAfterFinish: true,
    afterSetup: function(effect) {
      effect.element.makeClipping().setStyle({height: '0px'}).show(); 
    },  
    afterFinishInternal: function(effect) {
      effect.element.undoClipping();
    }
  }, arguments[1] || {}));
}

Effect.SwitchOff = function(element) {
  element = $(element);
  var oldOpacity = element.getInlineOpacity();
  return new Effect.Appear(element, Object.extend({
    duration: 0.4,
    from: 0,
    transition: Effect.Transitions.flicker,
    afterFinishInternal: function(effect) {
      new Effect.Scale(effect.element, 1, { 
        duration: 0.3, scaleFromCenter: true,
        scaleX: false, scaleContent: false, restoreAfterFinish: true,
        beforeSetup: function(effect) { 
          effect.element.makePositioned().makeClipping();
        },
        afterFinishInternal: function(effect) {
          effect.element.hide().undoClipping().undoPositioned().setStyle({opacity: oldOpacity});
        }
      })
    }
  }, arguments[1] || {}));
}

Effect.DropOut = function(element) {
  element = $(element);
  var oldStyle = {
    top: element.getStyle('top'),
    left: element.getStyle('left'),
    opacity: element.getInlineOpacity() };
  return new Effect.Parallel(
    [ new Effect.Move(element, {x: 0, y: 100, sync: true }), 
      new Effect.Opacity(element, { sync: true, to: 0.0 }) ],
    Object.extend(
      { duration: 0.5,
        beforeSetup: function(effect) {
          effect.effects[0].element.makePositioned(); 
        },
        afterFinishInternal: function(effect) {
          effect.effects[0].element.hide().undoPositioned().setStyle(oldStyle);
        } 
      }, arguments[1] || {}));
}

Effect.Shake = function(element) {
  element = $(element);
  var oldStyle = {
    top: element.getStyle('top'),
    left: element.getStyle('left') };
    return new Effect.Move(element, 
      { x:  20, y: 0, duration: 0.05, afterFinishInternal: function(effect) {
    new Effect.Move(effect.element,
      { x: -40, y: 0, duration: 0.1,  afterFinishInternal: function(effect) {
    new Effect.Move(effect.element,
      { x:  40, y: 0, duration: 0.1,  afterFinishInternal: function(effect) {
    new Effect.Move(effect.element,
      { x: -40, y: 0, duration: 0.1,  afterFinishInternal: function(effect) {
    new Effect.Move(effect.element,
      { x:  40, y: 0, duration: 0.1,  afterFinishInternal: function(effect) {
    new Effect.Move(effect.element,
      { x: -20, y: 0, duration: 0.05, afterFinishInternal: function(effect) {
        effect.element.undoPositioned().setStyle(oldStyle);
  }}) }}) }}) }}) }}) }});
}

Effect.SlideDown = function(element) {
  element = $(element).cleanWhitespace();
  // SlideDown need to have the content of the element wrapped in a container element with fixed height!
  var oldInnerBottom = element.down().getStyle('bottom');
  var elementDimensions = element.getDimensions();
  return new Effect.Scale(element, 100, Object.extend({ 
    scaleContent: false, 
    scaleX: false, 
    scaleFrom: window.opera ? 0 : 1,
    scaleMode: {originalHeight: elementDimensions.height, originalWidth: elementDimensions.width},
    restoreAfterFinish: true,
    afterSetup: function(effect) {
      effect.element.makePositioned();
      effect.element.down().makePositioned();
      if(window.opera) effect.element.setStyle({top: ''});
      effect.element.makeClipping().setStyle({height: '0px'}).show(); 
    },
    afterUpdateInternal: function(effect) {
      effect.element.down().setStyle({bottom:
        (effect.dims[0] - effect.element.clientHeight) + 'px' }); 
    },
    afterFinishInternal: function(effect) {
      effect.element.undoClipping().undoPositioned();
      effect.element.down().undoPositioned().setStyle({bottom: oldInnerBottom}); }
    }, arguments[1] || {})
  );
}

Effect.SlideUp = function(element) {
  element = $(element).cleanWhitespace();
  var oldInnerBottom = element.down().getStyle('bottom');
  return new Effect.Scale(element, window.opera ? 0 : 1,
   Object.extend({ scaleContent: false, 
    scaleX: false, 
    scaleMode: 'box',
    scaleFrom: 100,
    restoreAfterFinish: true,
    beforeStartInternal: function(effect) {
      effect.element.makePositioned();
      effect.element.down().makePositioned();
      if(window.opera) effect.element.setStyle({top: ''});
      effect.element.makeClipping().show();
    },  
    afterUpdateInternal: function(effect) {
      effect.element.down().setStyle({bottom:
        (effect.dims[0] - effect.element.clientHeight) + 'px' });
    },
    afterFinishInternal: function(effect) {
      effect.element.hide().undoClipping().undoPositioned().setStyle({bottom: oldInnerBottom});
      effect.element.down().undoPositioned();
    }
   }, arguments[1] || {})
  );
}

// Bug in opera makes the TD containing this element expand for a instance after finish 
Effect.Squish = function(element) {
  return new Effect.Scale(element, window.opera ? 1 : 0, { 
    restoreAfterFinish: true,
    beforeSetup: function(effect) {
      effect.element.makeClipping(); 
    },  
    afterFinishInternal: function(effect) {
      effect.element.hide().undoClipping(); 
    }
  });
}

Effect.Grow = function(element) {
  element = $(element);
  var options = Object.extend({
    direction: 'center',
    moveTransition: Effect.Transitions.sinoidal,
    scaleTransition: Effect.Transitions.sinoidal,
    opacityTransition: Effect.Transitions.full
  }, arguments[1] || {});
  var oldStyle = {
    top: element.style.top,
    left: element.style.left,
    height: element.style.height,
    width: element.style.width,
    opacity: element.getInlineOpacity() };

  var dims = element.getDimensions();    
  var initialMoveX, initialMoveY;
  var moveX, moveY;
  
  switch (options.direction) {
    case 'top-left':
      initialMoveX = initialMoveY = moveX = moveY = 0; 
      break;
    case 'top-right':
      initialMoveX = dims.width;
      initialMoveY = moveY = 0;
      moveX = -dims.width;
      break;
    case 'bottom-left':
      initialMoveX = moveX = 0;
      initialMoveY = dims.height;
      moveY = -dims.height;
      break;
    case 'bottom-right':
      initialMoveX = dims.width;
      initialMoveY = dims.height;
      moveX = -dims.width;
      moveY = -dims.height;
      break;
    case 'center':
      initialMoveX = dims.width / 2;
      initialMoveY = dims.height / 2;
      moveX = -dims.width / 2;
      moveY = -dims.height / 2;
      break;
  }
  
  return new Effect.Move(element, {
    x: initialMoveX,
    y: initialMoveY,
    duration: 0.01, 
    beforeSetup: function(effect) {
      effect.element.hide().makeClipping().makePositioned();
    },
    afterFinishInternal: function(effect) {
      new Effect.Parallel(
        [ new Effect.Opacity(effect.element, { sync: true, to: 1.0, from: 0.0, transition: options.opacityTransition }),
          new Effect.Move(effect.element, { x: moveX, y: moveY, sync: true, transition: options.moveTransition }),
          new Effect.Scale(effect.element, 100, {
            scaleMode: { originalHeight: dims.height, originalWidth: dims.width }, 
            sync: true, scaleFrom: window.opera ? 1 : 0, transition: options.scaleTransition, restoreAfterFinish: true})
        ], Object.extend({
             beforeSetup: function(effect) {
               effect.effects[0].element.setStyle({height: '0px'}).show(); 
             },
             afterFinishInternal: function(effect) {
               effect.effects[0].element.undoClipping().undoPositioned().setStyle(oldStyle); 
             }
           }, options)
      )
    }
  });
}

Effect.Shrink = function(element) {
  element = $(element);
  var options = Object.extend({
    direction: 'center',
    moveTransition: Effect.Transitions.sinoidal,
    scaleTransition: Effect.Transitions.sinoidal,
    opacityTransition: Effect.Transitions.none
  }, arguments[1] || {});
  var oldStyle = {
    top: element.style.top,
    left: element.style.left,
    height: element.style.height,
    width: element.style.width,
    opacity: element.getInlineOpacity() };

  var dims = element.getDimensions();
  var moveX, moveY;
  
  switch (options.direction) {
    case 'top-left':
      moveX = moveY = 0;
      break;
    case 'top-right':
      moveX = dims.width;
      moveY = 0;
      break;
    case 'bottom-left':
      moveX = 0;
      moveY = dims.height;
      break;
    case 'bottom-right':
      moveX = dims.width;
      moveY = dims.height;
      break;
    case 'center':  
      moveX = dims.width / 2;
      moveY = dims.height / 2;
      break;
  }
  
  return new Effect.Parallel(
    [ new Effect.Opacity(element, { sync: true, to: 0.0, from: 1.0, transition: options.opacityTransition }),
      new Effect.Scale(element, window.opera ? 1 : 0, { sync: true, transition: options.scaleTransition, restoreAfterFinish: true}),
      new Effect.Move(element, { x: moveX, y: moveY, sync: true, transition: options.moveTransition })
    ], Object.extend({            
         beforeStartInternal: function(effect) {
           effect.effects[0].element.makePositioned().makeClipping(); 
         },
         afterFinishInternal: function(effect) {
           effect.effects[0].element.hide().undoClipping().undoPositioned().setStyle(oldStyle); }
       }, options)
  );
}

Effect.Pulsate = function(element) {
  element = $(element);
  var options    = arguments[1] || {};
  var oldOpacity = element.getInlineOpacity();
  var transition = options.transition || Effect.Transitions.sinoidal;
  var reverser   = function(pos){ return transition(1-Effect.Transitions.pulse(pos, options.pulses)) };
  reverser.bind(transition);
  return new Effect.Opacity(element, 
    Object.extend(Object.extend({  duration: 2.0, from: 0,
      afterFinishInternal: function(effect) { effect.element.setStyle({opacity: oldOpacity}); }
    }, options), {transition: reverser}));
}

Effect.Fold = function(element) {
  element = $(element);
  var oldStyle = {
    top: element.style.top,
    left: element.style.left,
    width: element.style.width,
    height: element.style.height };
  element.makeClipping();
  return new Effect.Scale(element, 5, Object.extend({   
    scaleContent: false,
    scaleX: false,
    afterFinishInternal: function(effect) {
    new Effect.Scale(element, 1, { 
      scaleContent: false, 
      scaleY: false,
      afterFinishInternal: function(effect) {
        effect.element.hide().undoClipping().setStyle(oldStyle);
      } });
  }}, arguments[1] || {}));
};

Effect.Morph = Class.create();
Object.extend(Object.extend(Effect.Morph.prototype, Effect.Base.prototype), {
  initialize: function(element) {
    this.element = $(element);
    if(!this.element) throw(Effect._elementDoesNotExistError);
    var options = Object.extend({
      style: {}
    }, arguments[1] || {});
    if (typeof options.style == 'string') {
      if(options.style.indexOf(':') == -1) {
        var cssText = '', selector = '.' + options.style;
        $A(document.styleSheets).reverse().each(function(styleSheet) {
          if (styleSheet.cssRules) cssRules = styleSheet.cssRules;
          else if (styleSheet.rules) cssRules = styleSheet.rules;
          $A(cssRules).reverse().each(function(rule) {
            if (selector == rule.selectorText) {
              cssText = rule.style.cssText;
              throw $break;
            }
          });
          if (cssText) throw $break;
        });
        this.style = cssText.parseStyle();
        options.afterFinishInternal = function(effect){
          effect.element.addClassName(effect.options.style);
          effect.transforms.each(function(transform) {
            if(transform.style != 'opacity')
              effect.element.style[transform.style.camelize()] = '';
          });
        }
      } else this.style = options.style.parseStyle();
    } else this.style = $H(options.style)
    this.start(options);
  },
  setup: function(){
    function parseColor(color){
      if(!color || ['rgba(0, 0, 0, 0)','transparent'].include(color)) color = '#ffffff';
      color = color.parseColor();
      return $R(0,2).map(function(i){
        return parseInt( color.slice(i*2+1,i*2+3), 16 ) 
      });
    }
    this.transforms = this.style.map(function(pair){
      var property = pair[0].underscore().dasherize(), value = pair[1], unit = null;

      if(value.parseColor('#zzzzzz') != '#zzzzzz') {
        value = value.parseColor();
        unit  = 'color';
      } else if(property == 'opacity') {
        value = parseFloat(value);
        if(/MSIE/.test(navigator.userAgent) && !window.opera && (!this.element.currentStyle.hasLayout))
          this.element.setStyle({zoom: 1});
      } else if(Element.CSS_LENGTH.test(value)) 
        var components = value.match(/^([\+\-]?[0-9\.]+)(.*)$/),
          value = parseFloat(components[1]), unit = (components.length == 3) ? components[2] : null;

      var originalValue = this.element.getStyle(property);
      return $H({ 
        style: property, 
        originalValue: unit=='color' ? parseColor(originalValue) : parseFloat(originalValue || 0), 
        targetValue: unit=='color' ? parseColor(value) : value,
        unit: unit
      });
    }.bind(this)).reject(function(transform){
      return (
        (transform.originalValue == transform.targetValue) ||
        (
          transform.unit != 'color' &&
          (isNaN(transform.originalValue) || isNaN(transform.targetValue))
        )
      )
    });
  },
  update: function(position) {
    var style = $H(), value = null;
    this.transforms.each(function(transform){
      value = transform.unit=='color' ?
        $R(0,2).inject('#',function(m,v,i){
          return m+(Math.round(transform.originalValue[i]+
            (transform.targetValue[i] - transform.originalValue[i])*position)).toColorPart() }) : 
        transform.originalValue + Math.round(
          ((transform.targetValue - transform.originalValue) * position) * 1000)/1000 + transform.unit;
      style[transform.style] = value;
    });
    this.element.setStyle(style);
  }
});

Effect.Transform = Class.create();
Object.extend(Effect.Transform.prototype, {
  initialize: function(tracks){
    this.tracks  = [];
    this.options = arguments[1] || {};
    this.addTracks(tracks);
  },
  addTracks: function(tracks){
    tracks.each(function(track){
      var data = $H(track).values().first();
      this.tracks.push($H({
        ids:     $H(track).keys().first(),
        effect:  Effect.Morph,
        options: { style: data }
      }));
    }.bind(this));
    return this;
  },
  play: function(){
    return new Effect.Parallel(
      this.tracks.map(function(track){
        var elements = [$(track.ids) || $$(track.ids)].flatten();
        return elements.map(function(e){ return new track.effect(e, Object.extend({ sync:true }, track.options)) });
      }).flatten(),
      this.options
    );
  }
});

Element.CSS_PROPERTIES = $w(
  'backgroundColor backgroundPosition borderBottomColor borderBottomStyle ' + 
  'borderBottomWidth borderLeftColor borderLeftStyle borderLeftWidth ' +
  'borderRightColor borderRightStyle borderRightWidth borderSpacing ' +
  'borderTopColor borderTopStyle borderTopWidth bottom clip color ' +
  'fontSize fontWeight height left letterSpacing lineHeight ' +
  'marginBottom marginLeft marginRight marginTop markerOffset maxHeight '+
  'maxWidth minHeight minWidth opacity outlineColor outlineOffset ' +
  'outlineWidth paddingBottom paddingLeft paddingRight paddingTop ' +
  'right textIndent top width wordSpacing zIndex');
  
Element.CSS_LENGTH = /^(([\+\-]?[0-9\.]+)(em|ex|px|in|cm|mm|pt|pc|\%))|0$/;

String.prototype.parseStyle = function(){
  var element = Element.extend(document.createElement('div'));
  element.innerHTML = '<div style="' + this + '"></div>';
  var style = element.down().style, styleRules = $H();
  
  Element.CSS_PROPERTIES.each(function(property){
    if(style[property]) styleRules[property] = style[property]; 
  });
  if(/MSIE/.test(navigator.userAgent) && !window.opera && this.indexOf('opacity') > -1) {
    styleRules.opacity = this.match(/opacity:\s*((?:0|1)?(?:\.\d*)?)/)[1];
  }
  return styleRules;
};

Element.morph = function(element, style) {
  new Effect.Morph(element, Object.extend({ style: style }, arguments[2] || {}));
  return element;
};

['setOpacity','getOpacity','getInlineOpacity','forceRerendering','setContentZoom',
 'collectTextNodes','collectTextNodesIgnoreClass','morph'].each( 
  function(f) { Element.Methods[f] = Element[f]; }
);

Element.Methods.visualEffect = function(element, effect, options) {
  s = effect.gsub(/_/, '-').camelize();
  effect_class = s.charAt(0).toUpperCase() + s.substring(1);
  new Effect[effect_class](element, options);
  return $(element);
};

Element.addMethods();






Kildekode/BTS/app/webroot/js/event.js

/*
Copyright (c) 2007, Yahoo! Inc. All rights reserved.
Code licensed under the BSD License:
http://developer.yahoo.net/yui/license.txt
version: 2.2.1
*/

/**
 * The CustomEvent class lets you define events for your application
 * that can be subscribed to by one or more independent component.
 *
 * @param {String}  type The type of event, which is passed to the callback
 *                  when the event fires
 * @param {Object}  oScope The context the event will fire from.  "this" will
 *                  refer to this object in the callback.  Default value: 
 *                  the window object.  The listener can override this.
 * @param {boolean} silent pass true to prevent the event from writing to
 *                  the debugsystem
 * @param {int}     signature the signature that the custom event subscriber
 *                  will receive. YAHOO.util.CustomEvent.LIST or 
 *                  YAHOO.util.CustomEvent.FLAT.  The default is
 *                  YAHOO.util.CustomEvent.LIST.
 * @namespace YAHOO.util
 * @class CustomEvent
 * @constructor
 */
YAHOO.util.CustomEvent = function(type, oScope, silent, signature) {

    /**
     * The type of event, returned to subscribers when the event fires
     * @property type
     * @type string
     */
    this.type = type;

    /**
     * The scope the the event will fire from by default.  Defaults to the window 
     * obj
     * @property scope
     * @type object
     */
    this.scope = oScope || window;

    /**
     * By default all custom events are logged in the debug build, set silent
     * to true to disable debug outpu for this event.
     * @property silent
     * @type boolean
     */
    this.silent = silent;

    /**
     * Custom events support two styles of arguments provided to the event
     * subscribers.  
     * <ul>
     * <li>YAHOO.util.CustomEvent.LIST: 
     *   <ul>
     *   <li>param1: event name</li>
     *   <li>param2: array of arguments sent to fire</li>
     *   <li>param3: <optional> a custom object supplied by the subscriber</li>
     *   </ul>
     * </li>
     * <li>YAHOO.util.CustomEvent.FLAT
     *   <ul>
     *   <li>param1: the first argument passed to fire.  If you need to
     *           pass multiple parameters, use and array or object literal</li>
     *   <li>param2: <optional> a custom object supplied by the subscriber</li>
     *   </ul>
     * </li>
     * </ul>
     *   @property signature
     *   @type int
     */
    this.signature = signature || YAHOO.util.CustomEvent.LIST;

    /**
     * The subscribers to this event
     * @property subscribers
     * @type Subscriber[]
     */
    this.subscribers = [];

    if (!this.silent) {
    }

    var onsubscribeType = "_YUICEOnSubscribe";

    // Only add subscribe events for events that are not generated by 
    // CustomEvent
    if (type !== onsubscribeType) {

        /**
         * Custom events provide a custom event that fires whenever there is
         * a new subscriber to the event.  This provides an opportunity to
         * handle the case where there is a non-repeating event that has
         * already fired has a new subscriber.  
         *
         * @event subscribeEvent
         * @type YAHOO.util.CustomEvent
         * @param {Function} fn The function to execute
         * @param {Object}   obj An object to be passed along when the event 
         *                       fires
         * @param {boolean|Object}  override If true, the obj passed in becomes 
         *                                   the execution scope of the listener.
         *                                   if an object, that object becomes the
         *                                   the execution scope.
         */
        this.subscribeEvent = 
                new YAHOO.util.CustomEvent(onsubscribeType, this, true);

    } 
};

/**
 * Subscriber listener sigature constant.  The LIST type returns three
 * parameters: the event type, the array of args passed to fire, and
 * the optional custom object
 * @property YAHOO.util.CustomEvent.LIST
 * @static
 * @type int
 */
YAHOO.util.CustomEvent.LIST = 0;

/**
 * Subscriber listener sigature constant.  The FLAT type returns two
 * parameters: the first argument passed to fire and the optional 
 * custom object
 * @property YAHOO.util.CustomEvent.FLAT
 * @static
 * @type int
 */
YAHOO.util.CustomEvent.FLAT = 1;

YAHOO.util.CustomEvent.prototype = {

    /**
     * Subscribes the caller to this event
     * @method subscribe
     * @param {Function} fn        The function to execute
     * @param {Object}   obj       An object to be passed along when the event 
     *                             fires
     * @param {boolean|Object}  override If true, the obj passed in becomes 
     *                                   the execution scope of the listener.
     *                                   if an object, that object becomes the
     *                                   the execution scope.
     */
    subscribe: function(fn, obj, override) {

        if (!fn) {
throw new Error("Invalid callback for subscriber to '" + this.type + "'");
        }

        if (this.subscribeEvent) {
            this.subscribeEvent.fire(fn, obj, override);
        }

        this.subscribers.push( new YAHOO.util.Subscriber(fn, obj, override) );
    },

    /**
     * Unsubscribes subscribers.
     * @method unsubscribe
     * @param {Function} fn  The subscribed function to remove, if not supplied
     *                       all will be removed
     * @param {Object}   obj  The custom object passed to subscribe.  This is
     *                        optional, but if supplied will be used to
     *                        disambiguate multiple listeners that are the same
     *                        (e.g., you subscribe many object using a function
     *                        that lives on the prototype)
     * @return {boolean} True if the subscriber was found and detached.
     */
    unsubscribe: function(fn, obj) {

        if (!fn) {
            return this.unsubscribeAll();
        }

        var found = false;
        for (var i=0, len=this.subscribers.length; i<len; ++i) {
            var s = this.subscribers[i];
            if (s && s.contains(fn, obj)) {
                this._delete(i);
                found = true;
            }
        }

        return found;
    },

    /**
     * Notifies the subscribers.  The callback functions will be executed
     * from the scope specified when the event was created, and with the 
     * following parameters:
     *   <ul>
     *   <li>The type of event</li>
     *   <li>All of the arguments fire() was executed with as an array</li>
     *   <li>The custom object (if any) that was passed into the subscribe() 
     *       method</li>
     *   </ul>
     * @method fire 
     * @param {Object*} arguments an arbitrary set of parameters to pass to 
     *                            the handler.
     * @return {boolean} false if one of the subscribers returned false, 
     *                   true otherwise
     */
    fire: function() {
        var len=this.subscribers.length;
        if (!len && this.silent) {
            return true;
        }

        var args=[], ret=true, i;

        for (i=0; i<arguments.length; ++i) {
            args.push(arguments[i]);
        }

        var argslength = args.length;

        if (!this.silent) {
        }

        for (i=0; i<len; ++i) {
            var s = this.subscribers[i];
            if (s) {
                if (!this.silent) {
                }

                var scope = s.getScope(this.scope);

                if (this.signature == YAHOO.util.CustomEvent.FLAT) {
                    var param = null;
                    if (args.length > 0) {
                        param = args[0];
                    }
                    ret = s.fn.call(scope, param, s.obj);
                } else {
                    ret = s.fn.call(scope, this.type, args, s.obj);
                }
                if (false === ret) {
                    if (!this.silent) {
                    }

                    //break;
                    return false;
                }
            }
        }

        return true;
    },

    /**
     * Removes all listeners
     * @method unsubscribeAll
     * @return {int} The number of listeners unsubscribed
     */
    unsubscribeAll: function() {
        for (var i=0, len=this.subscribers.length; i<len; ++i) {
            this._delete(len - 1 - i);
        }

        return i;
    },

    /**
     * @method _delete
     * @private
     */
    _delete: function(index) {
        var s = this.subscribers[index];
        if (s) {
            delete s.fn;
            delete s.obj;
        }

        // delete this.subscribers[index];
        this.subscribers.splice(index, 1);
    },

    /**
     * @method toString
     */
    toString: function() {
         return "CustomEvent: " + "'" + this.type  + "', " + 
             "scope: " + this.scope;

    }
};

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

/**
 * Stores the subscriber information to be used when the event fires.
 * @param {Function} fn       The function to execute
 * @param {Object}   obj      An object to be passed along when the event fires
 * @param {boolean}  override If true, the obj passed in becomes the execution
 *                            scope of the listener
 * @class Subscriber
 * @constructor
 */
YAHOO.util.Subscriber = function(fn, obj, override) {

    /**
     * The callback that will be execute when the event fires
     * @property fn
     * @type function
     */
    this.fn = fn;

    /**
     * An optional custom object that will passed to the callback when
     * the event fires
     * @property obj
     * @type object
     */
    this.obj = obj || null;

    /**
     * The default execution scope for the event listener is defined when the
     * event is created (usually the object which contains the event).
     * By setting override to true, the execution scope becomes the custom
     * object passed in by the subscriber.  If override is an object, that 
     * object becomes the scope.
     * @property override
     * @type boolean|object
     */
    this.override = override;

};

/**
 * Returns the execution scope for this listener.  If override was set to true
 * the custom obj will be the scope.  If override is an object, that is the
 * scope, otherwise the default scope will be used.
 * @method getScope
 * @param {Object} defaultScope the scope to use if this listener does not
 *                              override it.
 */
YAHOO.util.Subscriber.prototype.getScope = function(defaultScope) {
    if (this.override) {
        if (this.override === true) {
            return this.obj;
        } else {
            return this.override;
        }
    }
    return defaultScope;
};

/**
 * Returns true if the fn and obj match this objects properties.
 * Used by the unsubscribe method to match the right subscriber.
 *
 * @method contains
 * @param {Function} fn the function to execute
 * @param {Object} obj an object to be passed along when the event fires
 * @return {boolean} true if the supplied arguments match this 
 *                   subscriber's signature.
 */
YAHOO.util.Subscriber.prototype.contains = function(fn, obj) {
    if (obj) {
        return (this.fn == fn && this.obj == obj);
    } else {
        return (this.fn == fn);
    }
};

/**
 * @method toString
 */
YAHOO.util.Subscriber.prototype.toString = function() {
    return "Subscriber { obj: " + (this.obj || "")  + 
           ", override: " +  (this.override || "no") + " }";
};

/**
 * The Event Utility provides utilities for managing DOM Events and tools
 * for building event systems
 *
 * @module event
 * @title Event Utility
 * @namespace YAHOO.util
 * @requires yahoo
 */

// The first instance of Event will win if it is loaded more than once.
// @TODO this needs to be changed so that only the state data that needs to
// be preserved is kept, while methods are overwritten/added as needed.
// This means that the module pattern can't be used.
if (!YAHOO.util.Event) {

/**
 * The event utility provides functions to add and remove event listeners,
 * event cleansing.  It also tries to automatically remove listeners it
 * registers during the unload event.
 *
 * @class Event
 * @static
 */
    YAHOO.util.Event = function() {

        /**
         * True after the onload event has fired
         * @property loadComplete
         * @type boolean
         * @static
         * @private
         */
        var loadComplete =  false;

        /**
         * True when the document is initially usable
         * @property DOMReady
         * @type boolean
         * @static
         * @private
         */
        var DOMReady = false;

        /**
         * Cache of wrapped listeners
         * @property listeners
         * @type array
         * @static
         * @private
         */
        var listeners = [];

        /**
         * User-defined unload function that will be fired before all events
         * are detached
         * @property unloadListeners
         * @type array
         * @static
         * @private
         */
        var unloadListeners = [];

        /**
         * Cache of DOM0 event handlers to work around issues with DOM2 events
         * in Safari
         * @property legacyEvents
         * @static
         * @private
         */
        var legacyEvents = [];

        /**
         * Listener stack for DOM0 events
         * @property legacyHandlers
         * @static
         * @private
         */
        var legacyHandlers = [];

        /**
         * The number of times to poll after window.onload.  This number is
         * increased if additional late-bound handlers are requested after
         * the page load.
         * @property retryCount
         * @static
         * @private
         */
        var retryCount = 0;

        /**
         * onAvailable listeners
         * @property onAvailStack
         * @static
         * @private
         */
        var onAvailStack = [];

        /**
         * Lookup table for legacy events
         * @property legacyMap
         * @static
         * @private
         */
        var legacyMap = [];

        /**
         * Counter for auto id generation
         * @property counter
         * @static
         * @private
         */
        var counter = 0;
        
        /**
         * addListener/removeListener can throw errors in unexpected scenarios.
         * These errors are suppressed, the method returns false, and this property
         * is set
         * @property lastError
         * @type Error
         */
        var lastError = null;

        return {

            /**
             * The number of times we should look for elements that are not
             * in the DOM at the time the event is requested after the document
             * has been loaded.  The default is 200@amp;50 ms, so it will poll
             * for 10 seconds or until all outstanding handlers are bound
             * (whichever comes first).
             * @property POLL_RETRYS
             * @type int
             * @static
             * @final
             */
            POLL_RETRYS: 200,

            /**
             * The poll interval in milliseconds
             * @property POLL_INTERVAL
             * @type int
             * @static
             * @final
             */
            POLL_INTERVAL: 10,

            /**
             * Element to bind, int constant
             * @property EL
             * @type int
             * @static
             * @final
             */
            EL: 0,

            /**
             * Type of event, int constant
             * @property TYPE
             * @type int
             * @static
             * @final
             */
            TYPE: 1,

            /**
             * Function to execute, int constant
             * @property FN
             * @type int
             * @static
             * @final
             */
            FN: 2,

            /**
             * Function wrapped for scope correction and cleanup, int constant
             * @property WFN
             * @type int
             * @static
             * @final
             */
            WFN: 3,

            /**
             * Object passed in by the user that will be returned as a 
             * parameter to the callback, int constant
             * @property OBJ
             * @type int
             * @static
             * @final
             */
            OBJ: 3,

            /**
             * Adjusted scope, either the element we are registering the event
             * on or the custom object passed in by the listener, int constant
             * @property ADJ_SCOPE
             * @type int
             * @static
             * @final
             */
            ADJ_SCOPE: 4,

            /**
             * Safari detection is necessary to work around the preventDefault
             * bug that makes it so you can't cancel a href click from the 
             * handler.  Since this function has been used outside of this
             * utility, it was changed to detect all KHTML browser to be more
             * friendly towards the non-Safari browsers that share the engine.
             * Internally, the preventDefault bug detection now uses the
             * webkit property.
             * @property isSafari
             * @private
             * @static
             * @deprecated
             */
            isSafari: (/KHTML/gi).test(navigator.userAgent),
            
            /**
             * If WebKit is detected, we keep track of the version number of
             * the engine.  The webkit property will contain a string with
             * the webkit version number if webkit is detected, null
             * otherwise.
             * Safari 1.3.2 (312.6): 312.8.1 <-- currently the latest
             *                       available on Mac OSX 10.3.
             * Safari 2.0.2: 416 <-- hasOwnProperty introduced
             * Safari 2.0.4: 418 <-- preventDefault fixed (I believe)
             * Safari 2.0.4 (419.3): 418.9.1 <-- current release
             *
             * http://developer.apple.com/internet/safari/uamatrix.html
             * @property webkit
             * @type string
             * @static
             */
            webkit: function() {
                var v=navigator.userAgent.match(/AppleWebKit\/([^ ]*)/);
                if (v&&v[1]) {
                    return v[1];
                }
                return null;
            }(),
            
            /**
             * IE detection needed to properly calculate pageX and pageY.  
             * capabilities checking didn't seem to work because another 
             * browser that does not provide the properties have the values 
             * calculated in a different manner than IE.
             * @property isIE
             * @private
             * @static
             */
            isIE: (!this.webkit && !navigator.userAgent.match(/opera/gi) && 
                    navigator.userAgent.match(/msie/gi)),

            /**
             * poll handle
             * @property _interval
             * @private
             */
            _interval: null,

            /**
             * @method startInterval
             * @static
             * @private
             */
            startInterval: function() {
                if (!this._interval) {
                    var self = this;
                    var callback = function() { self._tryPreloadAttach(); };
                    this._interval = setInterval(callback, this.POLL_INTERVAL);
                }
            },

            /**
             * Executes the supplied callback when the item with the supplied
             * id is found.  This is meant to be used to execute behavior as
             * soon as possible as the page loads.  If you use this after the
             * initial page load it will poll for a fixed time for the element.
             * The number of times it will poll and the frequency are
             * configurable.  By default it will poll for 10 seconds.
             *
             * @method onAvailable
             *
             * @param {string}   p_id the id of the element to look for.
             * @param {function} p_fn what to execute when the element is found.
             * @param {object}   p_obj an optional object to be passed back as
             *                   a parameter to p_fn.
             * @param {boolean}  p_override If set to true, p_fn will execute
             *                   in the scope of p_obj
             *
             * @static
             */
            onAvailable: function(p_id, p_fn, p_obj, p_override) {
                onAvailStack.push( { id:         p_id, 
                                     fn:         p_fn, 
                                     obj:        p_obj, 
                                     override:   p_override, 
                                     checkReady: false    } );
                retryCount = this.POLL_RETRYS;
                this.startInterval();
            },

            /**
             * Executes the supplied callback when the DOM is first usable.
             *
             * @method onDOMReady
             *
             * @param {function} p_fn what to execute when the element is found.
             * @param {object}   p_obj an optional object to be passed back as
             *                   a parameter to p_fn.
             * @param {boolean}  p_scope If set to true, p_fn will execute
             *                   in the scope of p_obj, if set to an object it
             *                   will execute in the scope of that object
             *
             * @static
             */
            onDOMReady: function(p_fn, p_obj, p_override) {
                this.DOMReadyEvent.subscribe(p_fn, p_obj, p_override);
            },

            /**
             * Works the same way as onAvailable, but additionally checks the
             * state of sibling elements to determine if the content of the
             * available element is safe to modify.
             *
             * @method onContentReady
             *
             * @param {string}   p_id the id of the element to look for.
             * @param {function} p_fn what to execute when the element is ready.
             * @param {object}   p_obj an optional object to be passed back as
             *                   a parameter to p_fn.
             * @param {boolean}  p_override If set to true, p_fn will execute
             *                   in the scope of p_obj
             *
             * @static
             */
            onContentReady: function(p_id, p_fn, p_obj, p_override) {
                onAvailStack.push( { id:         p_id, 
                                     fn:         p_fn, 
                                     obj:        p_obj, 
                                     override:   p_override,
                                     checkReady: true      } );

                retryCount = this.POLL_RETRYS;
                this.startInterval();
            },

            /**
             * Appends an event handler
             *
             * @method addListener
             *
             * @param {Object}   el        The html element to assign the 
             *                             event to
             * @param {String}   sType     The type of event to append
             * @param {Function} fn        The method the event invokes
             * @param {Object}   obj    An arbitrary object that will be 
             *                             passed as a parameter to the handler
             * @param {boolean}  override  If true, the obj passed in becomes
             *                             the execution scope of the listener
             * @return {boolean} True if the action was successful or defered,
             *                        false if one or more of the elements 
             *                        could not have the listener attached,
             *                        or if the operation throws an exception.
             * @static
             */
            addListener: function(el, sType, fn, obj, override) {


                if (!fn || !fn.call) {
                    return false;
                }

                // The el argument can be an array of elements or element ids.
                if ( this._isValidCollection(el)) {
                    var ok = true;
                    for (var i=0,len=el.length; i<len; ++i) {
                        ok = this.on(el[i], 
                                       sType, 
                                       fn, 
                                       obj, 
                                       override) && ok;
                    }
                    return ok;

                } else if (typeof el == "string") {
                    var oEl = this.getEl(el);
                    // If the el argument is a string, we assume it is 
                    // actually the id of the element.  If the page is loaded
                    // we convert el to the actual element, otherwise we 
                    // defer attaching the event until onload event fires

                    // check to see if we need to delay hooking up the event 
                    // until after the page loads.
                    if (oEl) {
                        el = oEl;
                    } else {
                        // defer adding the event until the element is available
                        this.onAvailable(el, function() {
                           YAHOO.util.Event.on(el, sType, fn, obj, override);
                        });

                        return true;
                    }
                }

                // Element should be an html element or an array if we get 
                // here.
                if (!el) {
                    return false;
                }

                // we need to make sure we fire registered unload events 
                // prior to automatically unhooking them.  So we hang on to 
                // these instead of attaching them to the window and fire the
                // handles explicitly during our one unload event.
                if ("unload" == sType && obj !== this) {
                    unloadListeners[unloadListeners.length] =
                            [el, sType, fn, obj, override];
                    return true;
                }


                // if the user chooses to override the scope, we use the custom
                // object passed in, otherwise the executing scope will be the
                // HTML element that the event is registered on
                var scope = el;
                if (override) {
                    if (override === true) {
                        scope = obj;
                    } else {
                        scope = override;
                    }
                }

                // wrap the function so we can return the obj object when
                // the event fires;
                var wrappedFn = function(e) {
                        return fn.call(scope, YAHOO.util.Event.getEvent(e), 
                                obj);
                    };

                var li = [el, sType, fn, wrappedFn, scope];
                var index = listeners.length;
                // cache the listener so we can try to automatically unload
                listeners[index] = li;

                if (this.useLegacyEvent(el, sType)) {
                    var legacyIndex = this.getLegacyIndex(el, sType);

                    // Add a new dom0 wrapper if one is not detected for this
                    // element
                    if ( legacyIndex == -1 || 
                                el != legacyEvents[legacyIndex][0] ) {

                        legacyIndex = legacyEvents.length;
                        legacyMap[el.id + sType] = legacyIndex;

                        // cache the signature for the DOM0 event, and 
                        // include the existing handler for the event, if any
                        legacyEvents[legacyIndex] = 
                            [el, sType, el["on" + sType]];
                        legacyHandlers[legacyIndex] = [];

                        el["on" + sType] = 
                            function(e) {
                                YAHOO.util.Event.fireLegacyEvent(
                                    YAHOO.util.Event.getEvent(e), legacyIndex);
                            };
                    }

                    // add a reference to the wrapped listener to our custom
                    // stack of events
                    //legacyHandlers[legacyIndex].push(index);
                    legacyHandlers[legacyIndex].push(li);

                } else {
                    try {
                        this._simpleAdd(el, sType, wrappedFn, false);
                    } catch(ex) {
                        // handle an error trying to attach an event.  If it fails
                        // we need to clean up the cache
                        this.lastError = ex;
                        this.removeListener(el, sType, fn);
                        return false;
                    }
                }

                return true;
                
            },

            /**
             * When using legacy events, the handler is routed to this object
             * so we can fire our custom listener stack.
             * @method fireLegacyEvent
             * @static
             * @private
             */
            fireLegacyEvent: function(e, legacyIndex) {
                var ok=true,le,lh,li,scope,ret;
                
                lh = legacyHandlers[legacyIndex];
                for (var i=0,len=lh.length; i<len; ++i) {
                    li = lh[i];
                    if ( li && li[this.WFN] ) {
                        scope = li[this.ADJ_SCOPE];
                        ret = li[this.WFN].call(scope, e);
                        ok = (ok && ret);
                    }
                }

                // Fire the original handler if we replaced one.  We fire this
                // after the other events to keep stopPropagation/preventDefault
                // that happened in the DOM0 handler from touching our DOM2
                // substitute
                le = legacyEvents[legacyIndex];
                if (le && le[2]) {
                    le[2](e);
                }
                
                return ok;
            },

            /**
             * Returns the legacy event index that matches the supplied 
             * signature
             * @method getLegacyIndex
             * @static
             * @private
             */
            getLegacyIndex: function(el, sType) {
                var key = this.generateId(el) + sType;
                if (typeof legacyMap[key] == "undefined") { 
                    return -1;
                } else {
                    return legacyMap[key];
                }
            },

            /**
             * Logic that determines when we should automatically use legacy
             * events instead of DOM2 events.  Currently this is limited to old
             * Safari browsers with a broken preventDefault
             * @method useLegacyEvent
             * @static
             * @private
             */
            useLegacyEvent: function(el, sType) {
                if (this.webkit && ("click"==sType || "dblclick"==sType)) {
                    var v = parseInt(this.webkit, 10);
                    if (!isNaN(v) && v<418) {
                        return true;
                    }
                }
                return false;
            },
                    
            /**
             * Removes an event handler
             *
             * @method removeListener
             *
             * @param {Object} el the html element or the id of the element to 
             * assign the event to.
             * @param {String} sType the type of event to remove.
             * @param {Function} fn the method the event invokes.  If fn is
             * undefined, then all event handlers for the type of event are 
             * removed.
             * @return {boolean} true if the unbind was successful, false 
             * otherwise.
             * @static
             */
            removeListener: function(el, sType, fn) {
                var i, len;

                // The el argument can be a string
                if (typeof el == "string") {
                    el = this.getEl(el);
                // The el argument can be an array of elements or element ids.
                } else if ( this._isValidCollection(el)) {
                    var ok = true;
                    for (i=0,len=el.length; i<len; ++i) {
                        ok = ( this.removeListener(el[i], sType, fn) && ok );
                    }
                    return ok;
                }

                if (!fn || !fn.call) {
                    //return false;
                    return this.purgeElement(el, false, sType);
                }


                if ("unload" == sType) {

                    for (i=0, len=unloadListeners.length; i<len; i++) {
                        var li = unloadListeners[i];
                        if (li && 
                            li[0] == el && 
                            li[1] == sType && 
                            li[2] == fn) {
                                unloadListeners.splice(i, 1);
                                return true;
                        }
                    }

                    return false;
                }

                var cacheItem = null;

                // The index is a hidden parameter; needed to remove it from
                // the method signature because it was tempting users to
                // try and take advantage of it, which is not possible.
                var index = arguments[3];
  
                if ("undefined" == typeof index) {
                    index = this._getCacheIndex(el, sType, fn);
                }

                if (index >= 0) {
                    cacheItem = listeners[index];
                }

                if (!el || !cacheItem) {
                    return false;
                }


                if (this.useLegacyEvent(el, sType)) {
                    var legacyIndex = this.getLegacyIndex(el, sType);
                    var llist = legacyHandlers[legacyIndex];
                    if (llist) {
                        for (i=0, len=llist.length; i<len; ++i) {
                            li = llist[i];
                            if (li && 
                                li[this.EL] == el && 
                                li[this.TYPE] == sType && 
                                li[this.FN] == fn) {
                                    llist.splice(i, 1);
                                    break;
                            }
                        }
                    }

                } else {
                    try {
                        this._simpleRemove(el, sType, cacheItem[this.WFN], false);
                    } catch(ex) {
                        this.lastError = ex;
                        return false;
                    }
                }

                // removed the wrapped handler
                delete listeners[index][this.WFN];
                delete listeners[index][this.FN];
                listeners.splice(index, 1);

                return true;

            },

            /**
             * Returns the event's target element
             * @method getTarget
             * @param {Event} ev the event
             * @param {boolean} resolveTextNode when set to true the target's
             *                  parent will be returned if the target is a 
             *                  text node.  @deprecated, the text node is
             *                  now resolved automatically
             * @return {HTMLElement} the event's target
             * @static
             */
            getTarget: function(ev, resolveTextNode) {
                var t = ev.target || ev.srcElement;
                return this.resolveTextNode(t);
            },

            /**
             * In some cases, some browsers will return a text node inside
             * the actual element that was targeted.  This normalizes the
             * return value for getTarget and getRelatedTarget.
             * @method resolveTextNode
             * @param {HTMLElement} node node to resolve
             * @return {HTMLElement} the normized node
             * @static
             */
            resolveTextNode: function(node) {
                // if (node && node.nodeName && 
                        // "#TEXT" == node.nodeName.toUpperCase()) {
                if (node && 3 == node.nodeType) {
                    return node.parentNode;
                } else {
                    return node;
                }
            },

            /**
             * Returns the event's pageX
             * @method getPageX
             * @param {Event} ev the event
             * @return {int} the event's pageX
             * @static
             */
            getPageX: function(ev) {
                var x = ev.pageX;
                if (!x && 0 !== x) {
                    x = ev.clientX || 0;

                    if ( this.isIE ) {
                        x += this._getScrollLeft();
                    }
                }

                return x;
            },

            /**
             * Returns the event's pageY
             * @method getPageY
             * @param {Event} ev the event
             * @return {int} the event's pageY
             * @static
             */
            getPageY: function(ev) {
                var y = ev.pageY;
                if (!y && 0 !== y) {
                    y = ev.clientY || 0;

                    if ( this.isIE ) {
                        y += this._getScrollTop();
                    }
                }


                return y;
            },

            /**
             * Returns the pageX and pageY properties as an indexed array.
             * @method getXY
             * @param {Event} ev the event
             * @return {[x, y]} the pageX and pageY properties of the event
             * @static
             */
            getXY: function(ev) {
                return [this.getPageX(ev), this.getPageY(ev)];
            },

            /**
             * Returns the event's related target 
             * @method getRelatedTarget
             * @param {Event} ev the event
             * @return {HTMLElement} the event's relatedTarget
             * @static
             */
            getRelatedTarget: function(ev) {
                var t = ev.relatedTarget;
                if (!t) {
                    if (ev.type == "mouseout") {
                        t = ev.toElement;
                    } else if (ev.type == "mouseover") {
                        t = ev.fromElement;
                    }
                }

                return this.resolveTextNode(t);
            },

            /**
             * Returns the time of the event.  If the time is not included, the
             * event is modified using the current time.
             * @method getTime
             * @param {Event} ev the event
             * @return {Date} the time of the event
             * @static
             */
            getTime: function(ev) {
                if (!ev.time) {
                    var t = new Date().getTime();
                    try {
                        ev.time = t;
                    } catch(ex) { 
                        this.lastError = ex;
                        return t;
                    }
                }

                return ev.time;
            },

            /**
             * Convenience method for stopPropagation + preventDefault
             * @method stopEvent
             * @param {Event} ev the event
             * @static
             */
            stopEvent: function(ev) {
                this.stopPropagation(ev);
                this.preventDefault(ev);
            },

            /**
             * Stops event propagation
             * @method stopPropagation
             * @param {Event} ev the event
             * @static
             */
            stopPropagation: function(ev) {
                if (ev.stopPropagation) {
                    ev.stopPropagation();
                } else {
                    ev.cancelBubble = true;
                }
            },

            /**
             * Prevents the default behavior of the event
             * @method preventDefault
             * @param {Event} ev the event
             * @static
             */
            preventDefault: function(ev) {
                if (ev.preventDefault) {
                    ev.preventDefault();
                } else {
                    ev.returnValue = false;
                }
            },
             
            /**
             * Finds the event in the window object, the caller's arguments, or
             * in the arguments of another method in the callstack.  This is
             * executed automatically for events registered through the event
             * manager, so the implementer should not normally need to execute
             * this function at all.
             * @method getEvent
             * @param {Event} e the event parameter from the handler
             * @return {Event} the event 
             * @static
             */
            getEvent: function(e) {
                var ev = e || window.event;

                if (!ev) {
                    var c = this.getEvent.caller;
                    while (c) {
                        ev = c.arguments[0];
                        if (ev && Event == ev.constructor) {
                            break;
                        }
                        c = c.caller;
                    }
                }

                return ev;
            },

            /**
             * Returns the charcode for an event
             * @method getCharCode
             * @param {Event} ev the event
             * @return {int} the event's charCode
             * @static
             */
            getCharCode: function(ev) {
                return ev.charCode || ev.keyCode || 0;
            },

            /**
             * Locating the saved event handler data by function ref
             *
             * @method _getCacheIndex
             * @static
             * @private
             */
            _getCacheIndex: function(el, sType, fn) {
                for (var i=0,len=listeners.length; i<len; ++i) {
                    var li = listeners[i];
                    if ( li                 && 
                         li[this.FN] == fn  && 
                         li[this.EL] == el  && 
                         li[this.TYPE] == sType ) {
                        return i;
                    }
                }

                return -1;
            },

            /**
             * Generates an unique ID for the element if it does not already 
             * have one.
             * @method generateId
             * @param el the element to create the id for
             * @return {string} the resulting id of the element
             * @static
             */
            generateId: function(el) {
                var id = el.id;

                if (!id) {
                    id = "yuievtautoid-" + counter;
                    ++counter;
                    el.id = id;
                }

                return id;
            },


            /**
             * We want to be able to use getElementsByTagName as a collection
             * to attach a group of events to.  Unfortunately, different 
             * browsers return different types of collections.  This function
             * tests to determine if the object is array-like.  It will also 
             * fail if the object is an array, but is empty.
             * @method _isValidCollection
             * @param o the object to test
             * @return {boolean} true if the object is array-like and populated
             * @static
             * @private
             */
            _isValidCollection: function(o) {
                return ( o                    && // o is something
                         o.length             && // o is indexed
                         typeof o != "string" && // o is not a string
                         !o.tagName           && // o is not an HTML element
                         !o.alert             && // o is not a window
                         typeof o[0] != "undefined" );

            },

            /**
             * @private
             * @property elCache
             * DOM element cache
             * @static
             * @deprecated Elements are not cached any longer
             */
            elCache: {},

            /**
             * We cache elements bound by id because when the unload event 
             * fires, we can no longer use document.getElementById
             * @method getEl
             * @static
             * @private
             * @deprecated Elements are not cached any longer
             */
            getEl: function(id) {
                return document.getElementById(id);
            },

            /**
             * Clears the element cache
             * @deprecated Elements are not cached any longer
             * @method clearCache
             * @static
             * @private
             */
            clearCache: function() { },

            /**
             * Custom event the fires when the dom is initially usable
             * @event DOMReadyEvent
             */
            DOMReadyEvent: new YAHOO.util.CustomEvent("DOMReady", this),

            /**
             * hook up any deferred listeners
             * @method _load
             * @static
             * @private
             */
            _load: function(e) {
                if (!loadComplete) {
                    loadComplete = true;
                    var EU = YAHOO.util.Event;

                    // just in case DOMReady did not go off for some reason
                    EU._ready();

                    // Remove the listener to assist with the IE memory issue, but not
                    // for other browsers because FF 1.0x does not like it.
                    if (this.isIE) {
                        EU._simpleRemove(window, "load", EU._load);
                    }
                }
            },

            /**
             * Fires the DOMReady event listeners the first time the document is
             * usable.
             * @method _ready
             * @static
             * @private
             */
            _ready: function(e) {
                if (!DOMReady) {
                    DOMReady=true;
                    var EU = YAHOO.util.Event;

                    // Fire the content ready custom event
                    EU.DOMReadyEvent.fire();

                    // Remove the DOMContentLoaded (FF/Opera)
                    EU._simpleRemove(document, "DOMContentLoaded", EU._ready);
                }
            },

            /**
             * Polling function that runs before the onload event fires, 
             * attempting to attach to DOM Nodes as soon as they are 
             * available
             * @method _tryPreloadAttach
             * @static
             * @private
             */
            _tryPreloadAttach: function() {

                if (this.locked) {
                    return false;
                }


                if (this.isIE && !DOMReady) {
                    return false;
                }

                this.locked = true;


                // keep trying until after the page is loaded.  We need to 
                // check the page load state prior to trying to bind the 
                // elements so that we can be certain all elements have been 
                // tested appropriately
                var tryAgain = !loadComplete;
                if (!tryAgain) {
                    tryAgain = (retryCount > 0);
                }

                // onAvailable
                var notAvail = [];

                var executeItem = function (el, item) {
                    var scope = el;
                    if (item.override) {
                        if (item.override === true) {
                            scope = item.obj;
                        } else {
                            scope = item.override;
                        }
                    }
                    item.fn.call(scope, item.obj);
                };

                var i,len,item,el;

                // onAvailable
                for (i=0,len=onAvailStack.length; i<len; ++i) {
                    item = onAvailStack[i];
                    if (item && !item.checkReady) {
                        el = this.getEl(item.id);
                        if (el) {
                            executeItem(el, item);
                            onAvailStack[i] = null;
                        } else {
                            notAvail.push(item);
                        }
                    }
                }

                // onContentReady
                for (i=0,len=onAvailStack.length; i<len; ++i) {
                    item = onAvailStack[i];
                    if (item && item.checkReady) {
                        el = this.getEl(item.id);

                        if (el) {
                            // The element is available, but not necessarily ready
                            // @todo should we test parentNode.nextSibling?
                            if (loadComplete || el.nextSibling) {
                                executeItem(el, item);
                                onAvailStack[i] = null;
                            }
                        } else {
                            notAvail.push(item);
                        }
                    }
                }

                retryCount = (notAvail.length === 0) ? 0 : retryCount - 1;

                if (tryAgain) {
                    // we may need to strip the nulled out items here
                    this.startInterval();
                } else {
                    clearInterval(this._interval);
                    this._interval = null;
                }

                this.locked = false;

                return true;

            },

            /**
             * Removes all listeners attached to the given element via addListener.
             * Optionally, the node's children can also be purged.
             * Optionally, you can specify a specific type of event to remove.
             * @method purgeElement
             * @param {HTMLElement} el the element to purge
             * @param {boolean} recurse recursively purge this element's children
             * as well.  Use with caution.
             * @param {string} sType optional type of listener to purge. If
             * left out, all listeners will be removed
             * @static
             */
            purgeElement: function(el, recurse, sType) {
                var elListeners = this.getListeners(el, sType);
                if (elListeners) {
                    for (var i=0,len=elListeners.length; i<len ; ++i) {
                        var l = elListeners[i];
                        // can't use the index on the changing collection
                        //this.removeListener(el, l.type, l.fn, l.index);
                        this.removeListener(el, l.type, l.fn);
                    }
                }

                if (recurse && el && el.childNodes) {
                    for (i=0,len=el.childNodes.length; i<len ; ++i) {
                        this.purgeElement(el.childNodes[i], recurse, sType);
                    }
                }
            },

            /**
             * Returns all listeners attached to the given element via addListener.
             * Optionally, you can specify a specific type of event to return.
             * @method getListeners
             * @param el {HTMLElement} the element to inspect 
             * @param sType {string} optional type of listener to return. If
             * left out, all listeners will be returned
             * @return {Object} the listener. Contains the following fields:
             * &nbsp;&nbsp;type:   (string)   the type of event
             * &nbsp;&nbsp;fn:     (function) the callback supplied to addListener
             * &nbsp;&nbsp;obj:    (object)   the custom object supplied to addListener
             * &nbsp;&nbsp;adjust: (boolean)  whether or not to adjust the default scope
             * &nbsp;&nbsp;index:  (int)      its position in the Event util listener cache
             * @static
             */           
            getListeners: function(el, sType) {
                var results=[], searchLists;
                if (!sType) {
                    searchLists = [listeners, unloadListeners];
                } else if (sType == "unload") {
                    searchLists = [unloadListeners];
                } else {
                    searchLists = [listeners];
                }

                for (var j=0;j<searchLists.length; ++j) {
                    var searchList = searchLists[j];
                    if (searchList && searchList.length > 0) {
                        for (var i=0,len=searchList.length; i<len ; ++i) {
                            var l = searchList[i];
                            if ( l  && l[this.EL] === el && 
                                    (!sType || sType === l[this.TYPE]) ) {
                                results.push({
                                    type:   l[this.TYPE],
                                    fn:     l[this.FN],
                                    obj:    l[this.OBJ],
                                    adjust: l[this.ADJ_SCOPE],
                                    index:  i
                                });
                            }
                        }
                    }
                }

                return (results.length) ? results : null;
            },

            /**
             * Removes all listeners registered by pe.event.  Called 
             * automatically during the unload event.
             * @method _unload
             * @static
             * @private
             */
            _unload: function(e) {

                var EU = YAHOO.util.Event, i, j, l, len, index;

                for (i=0,len=unloadListeners.length; i<len; ++i) {
                    l = unloadListeners[i];
                    if (l) {
                        var scope = window;
                        if (l[EU.ADJ_SCOPE]) {
                            if (l[EU.ADJ_SCOPE] === true) {
                                scope = l[EU.OBJ];
                            } else {
                                scope = l[EU.ADJ_SCOPE];
                            }
                        }
                        l[EU.FN].call(scope, EU.getEvent(e), l[EU.OBJ] );
                        unloadListeners[i] = null;
                        l=null;
                        scope=null;
                    }
                }

                unloadListeners = null;

                if (listeners && listeners.length > 0) {
                    j = listeners.length;
                    while (j) {
                        index = j-1;
                        l = listeners[index];
                        if (l) {
                            EU.removeListener(l[EU.EL], l[EU.TYPE], 
                                    l[EU.FN], index);
                        } 
                        j = j - 1;
                    }
                    l=null;

                    EU.clearCache();
                }

                for (i=0,len=legacyEvents.length; i<len; ++i) {
                    // dereference the element
                    //delete legacyEvents[i][0];
                    legacyEvents[i][0] = null;

                    // delete the array item
                    //delete legacyEvents[i];
                    legacyEvents[i] = null;
                }

                legacyEvents = null;

                EU._simpleRemove(window, "unload", EU._unload);

            },

            /**
             * Returns scrollLeft
             * @method _getScrollLeft
             * @static
             * @private
             */
            _getScrollLeft: function() {
                return this._getScroll()[1];
            },

            /**
             * Returns scrollTop
             * @method _getScrollTop
             * @static
             * @private
             */
            _getScrollTop: function() {
                return this._getScroll()[0];
            },

            /**
             * Returns the scrollTop and scrollLeft.  Used to calculate the 
             * pageX and pageY in Internet Explorer
             * @method _getScroll
             * @static
             * @private
             */
            _getScroll: function() {
                var dd = document.documentElement, db = document.body;
                if (dd && (dd.scrollTop || dd.scrollLeft)) {
                    return [dd.scrollTop, dd.scrollLeft];
                } else if (db) {
                    return [db.scrollTop, db.scrollLeft];
                } else {
                    return [0, 0];
                }
            },
            
            /**
             * Used by old versions of CustomEvent, restored for backwards
             * compatibility
             * @method regCE
             * @private
             */
            regCE: function() {
                // does nothing
            },

            /**
             * Adds a DOM event directly without the caching, cleanup, scope adj, etc
             *
             * @method _simpleAdd
             * @param {HTMLElement} el      the element to bind the handler to
             * @param {string}      sType   the type of event handler
             * @param {function}    fn      the callback to invoke
             * @param {boolen}      capture capture or bubble phase
             * @static
             * @private
             */
            _simpleAdd: function () {
                if (window.addEventListener) {
                    return function(el, sType, fn, capture) {
                        el.addEventListener(sType, fn, (capture));
                    };
                } else if (window.attachEvent) {
                    return function(el, sType, fn, capture) {
                        el.attachEvent("on" + sType, fn);
                    };
                } else {
                    return function(){};
                }
            }(),

            /**
             * Basic remove listener
             *
             * @method _simpleRemove
             * @param {HTMLElement} el      the element to bind the handler to
             * @param {string}      sType   the type of event handler
             * @param {function}    fn      the callback to invoke
             * @param {boolen}      capture capture or bubble phase
             * @static
             * @private
             */
            _simpleRemove: function() {
                if (window.removeEventListener) {
                    return function (el, sType, fn, capture) {
                        el.removeEventListener(sType, fn, (capture));
                    };
                } else if (window.detachEvent) {
                    return function (el, sType, fn) {
                        el.detachEvent("on" + sType, fn);
                    };
                } else {
                    return function(){};
                }
            }()
        };

    }();

    (function() {
        var EU = YAHOO.util.Event;

        /**
         * YAHOO.util.Event.on is an alias for addListener
         * @method on
         * @see addListener
         * @static
         */
        EU.on = EU.addListener;

        /////////////////////////////////////////////////////////////
        // DOMReady
        // based on work by: Dean Edwards/John Resig/Matthias Miller 

        // Internet Explorer: use the readyState of a defered script.
        // This isolates what appears to be a safe moment to manipulate
        // the DOM prior to when the document's readyState suggests
        // it is safe to do so.
        if (EU.isIE) {
	
            document.write(
'<scr' + 'ipt id="_yui_eu_dr" defer="true" src="//:"></script>');
        
            var el = document.getElementById("_yui_eu_dr");
            el.onreadystatechange = function() {
                if ("complete" == this.readyState) {
                    this.parentNode.removeChild(this);
                    YAHOO.util.Event._ready();
                }
            };

            el=null;

            // Process onAvailable/onContentReady items when when the 
            // DOM is ready.
            YAHOO.util.Event.onDOMReady(
                    YAHOO.util.Event._tryPreloadAttach,
                    YAHOO.util.Event, true);
        
        // Safari: The document's readyState in Safari currently will
        // change to loaded/complete before images are loaded.
        } else if (EU.webkit) {

            EU._drwatch = setInterval(function(){
                var rs=document.readyState;
                if ("loaded" == rs || "complete" == rs) {
                    clearInterval(EU._drwatch);
                    EU._drwatch = null;
                    EU._ready();
                }
            }, EU.POLL_INTERVAL); 

        // FireFox and Opera: These browsers provide a event for this
        // moment.
        } else {

            EU._simpleAdd(document, "DOMContentLoaded", EU._ready);

        }
        /////////////////////////////////////////////////////////////

        EU._simpleAdd(window, "load", EU._load);
        EU._simpleAdd(window, "unload", EU._unload);
        EU._tryPreloadAttach();
    })();
}
/**
 * EventProvider is designed to be used with YAHOO.augment to wrap 
 * CustomEvents in an interface that allows events to be subscribed to 
 * and fired by name.  This makes it possible for implementing code to
 * subscribe to an event that either has not been created yet, or will
 * not be created at all.
 *
 * @Class EventProvider
 */
YAHOO.util.EventProvider = function() { };

YAHOO.util.EventProvider.prototype = {

    /**
     * Private storage of custom events
     * @property __yui_events
     * @type Object[]
     * @private
     */
    __yui_events: null,

    /**
     * Private storage of custom event subscribers
     * @property __yui_subscribers
     * @type Object[]
     * @private
     */
    __yui_subscribers: null,
    
    /**
     * Subscribe to a CustomEvent by event type
     *
     * @method subscribe
     * @param p_type     {string}   the type, or name of the event
     * @param p_fn       {function} the function to exectute when the event fires
     * @param p_obj
     * @param p_obj      {Object}   An object to be passed along when the event 
     *                              fires
     * @param p_override {boolean}  If true, the obj passed in becomes the 
     *                              execution scope of the listener
     */
    subscribe: function(p_type, p_fn, p_obj, p_override) {

        this.__yui_events = this.__yui_events || {};
        var ce = this.__yui_events[p_type];

        if (ce) {
            ce.subscribe(p_fn, p_obj, p_override);
        } else {
            this.__yui_subscribers = this.__yui_subscribers || {};
            var subs = this.__yui_subscribers;
            if (!subs[p_type]) {
                subs[p_type] = [];
            }
            subs[p_type].push(
                { fn: p_fn, obj: p_obj, override: p_override } );
        }
    },

    /**
     * Unsubscribes one or more listeners the from the specified event
     * @method unsubscribe
     * @param p_type {string}   The type, or name of the event
     * @param p_fn   {Function} The subscribed function to unsubscribe, if not
     *                          supplied, all subscribers will be removed.
     * @param p_obj  {Object}   The custom object passed to subscribe.  This is
     *                        optional, but if supplied will be used to
     *                        disambiguate multiple listeners that are the same
     *                        (e.g., you subscribe many object using a function
     *                        that lives on the prototype)
     * @return {boolean} true if the subscriber was found and detached.
     */
    unsubscribe: function(p_type, p_fn, p_obj) {
        this.__yui_events = this.__yui_events || {};
        var ce = this.__yui_events[p_type];
        if (ce) {
            return ce.unsubscribe(p_fn, p_obj);
        } else {
            return false;
        }
    },
    
    /**
     * Removes all listeners from the specified event
     * @method unsubscribeAll
     * @param p_type {string}   The type, or name of the event
     */
    unsubscribeAll: function(p_type) {
        return this.unsubscribe(p_type);
    },

    /**
     * Creates a new custom event of the specified type.  If a custom event
     * by that name already exists, it will not be re-created.  In either
     * case the custom event is returned. 
     *
     * @method createEvent
     *
     * @param p_type {string} the type, or name of the event
     * @param p_config {object} optional config params.  Valid properties are:
     *
     *  <ul>
     *    <li>
     *      scope: defines the default execution scope.  If not defined
     *      the default scope will be this instance.
     *    </li>
     *    <li>
     *      silent: if true, the custom event will not generate log messages.
     *      This is false by default.
     *    </li>
     *    <li>
     *      onSubscribeCallback: specifies a callback to execute when the
     *      event has a new subscriber.  This will fire immediately for
     *      each queued subscriber if any exist prior to the creation of
     *      the event.
     *    </li>
     *  </ul>
     *
     *  @return {CustomEvent} the custom event
     *
     */
    createEvent: function(p_type, p_config) {

        this.__yui_events = this.__yui_events || {};
        var opts = p_config || {};
        var events = this.__yui_events;

        if (events[p_type]) {
        } else {

            var scope  = opts.scope  || this;
            var silent = opts.silent || null;

            var ce = new YAHOO.util.CustomEvent(p_type, scope, silent,
                    YAHOO.util.CustomEvent.FLAT);
            events[p_type] = ce;

            if (opts.onSubscribeCallback) {
                ce.subscribeEvent.subscribe(opts.onSubscribeCallback);
            }

            this.__yui_subscribers = this.__yui_subscribers || {};
            var qs = this.__yui_subscribers[p_type];

            if (qs) {
                for (var i=0; i<qs.length; ++i) {
                    ce.subscribe(qs[i].fn, qs[i].obj, qs[i].override);
                }
            }
        }

        return events[p_type];
    },


   /**
     * Fire a custom event by name.  The callback functions will be executed
     * from the scope specified when the event was created, and with the 
     * following parameters:
     *   <ul>
     *   <li>The first argument fire() was executed with</li>
     *   <li>The custom object (if any) that was passed into the subscribe() 
     *       method</li>
     *   </ul>
     * @method fireEvent
     * @param p_type    {string}  the type, or name of the event
     * @param arguments {Object*} an arbitrary set of parameters to pass to 
     *                            the handler.
     * @return {boolean} the return value from CustomEvent.fire, or null if 
     *                   the custom event does not exist.
     */
    fireEvent: function(p_type, arg1, arg2, etc) {

        this.__yui_events = this.__yui_events || {};
        var ce = this.__yui_events[p_type];

        if (ce) {
            var args = [];
            for (var i=1; i<arguments.length; ++i) {
                args.push(arguments[i]);
            }
            return ce.fire.apply(ce, args);
        } else {
            return null;
        }
    },

    /**
     * Returns true if the custom event of the provided type has been created
     * with createEvent.
     * @method hasEvent
     * @param type {string} the type, or name of the event
     */
    hasEvent: function(type) {
        if (this.__yui_events) {
            if (this.__yui_events[type]) {
                return true;
            }
        }
        return false;
    }

};

/**
* KeyListener is a utility that provides an easy interface for listening for
* keydown/keyup events fired against DOM elements.
* @namespace YAHOO.util
* @class KeyListener
* @constructor
* @param {HTMLElement} attachTo The element or element ID to which the key 
*                               event should be attached
* @param {String}      attachTo The element or element ID to which the key
*                               event should be attached
* @param {Object}      keyData  The object literal representing the key(s) 
*                               to detect. Possible attributes are 
*                               shift(boolean), alt(boolean), ctrl(boolean) 
*                               and keys(either an int or an array of ints 
*                               representing keycodes).
* @param {Function}    handler  The CustomEvent handler to fire when the 
*                               key event is detected
* @param {Object}      handler  An object literal representing the handler. 
* @param {String}      event    Optional. The event (keydown or keyup) to 
*                               listen for. Defaults automatically to keydown.
*/
YAHOO.util.KeyListener = function(attachTo, keyData, handler, event) {
    if (!attachTo) {
    } else if (!keyData) {
    } else if (!handler) {
    } 
    
    if (!event) {
        event = YAHOO.util.KeyListener.KEYDOWN;
    }

    /**
    * The CustomEvent fired internally when a key is pressed
    * @event keyEvent
    * @private
    * @param {Object} keyData The object literal representing the key(s) to 
    *                         detect. Possible attributes are shift(boolean), 
    *                         alt(boolean), ctrl(boolean) and keys(either an 
    *                         int or an array of ints representing keycodes).
    */
    var keyEvent = new YAHOO.util.CustomEvent("keyPressed");
    
    /**
    * The CustomEvent fired when the KeyListener is enabled via the enable() 
    * function
    * @event enabledEvent
    * @param {Object} keyData The object literal representing the key(s) to 
    *                         detect. Possible attributes are shift(boolean), 
    *                         alt(boolean), ctrl(boolean) and keys(either an 
    *                         int or an array of ints representing keycodes).
    */
    this.enabledEvent = new YAHOO.util.CustomEvent("enabled");

    /**
    * The CustomEvent fired when the KeyListener is disabled via the 
    * disable() function
    * @event disabledEvent
    * @param {Object} keyData The object literal representing the key(s) to 
    *                         detect. Possible attributes are shift(boolean), 
    *                         alt(boolean), ctrl(boolean) and keys(either an 
    *                         int or an array of ints representing keycodes).
    */
    this.disabledEvent = new YAHOO.util.CustomEvent("disabled");

    if (typeof attachTo == 'string') {
        attachTo = document.getElementById(attachTo);
    }

    if (typeof handler == 'function') {
        keyEvent.subscribe(handler);
    } else {
        keyEvent.subscribe(handler.fn, handler.scope, handler.correctScope);
    }

    /**
    * Handles the key event when a key is pressed.
    * @method handleKeyPress
    * @param {DOMEvent} e   The keypress DOM event
    * @param {Object}   obj The DOM event scope object
    * @private
    */
    function handleKeyPress(e, obj) {
        if (! keyData.shift) {  
            keyData.shift = false; 
        }
        if (! keyData.alt) {    
            keyData.alt = false;
        }
        if (! keyData.ctrl) {
            keyData.ctrl = false;
        }

        // check held down modifying keys first
        if (e.shiftKey == keyData.shift && 
            e.altKey   == keyData.alt &&
            e.ctrlKey  == keyData.ctrl) { // if we pass this, all modifiers match
            
            var dataItem;
            var keyPressed;

            if (keyData.keys instanceof Array) {
                for (var i=0;i<keyData.keys.length;i++) {
                    dataItem = keyData.keys[i];

                    if (dataItem == e.charCode ) {
                        keyEvent.fire(e.charCode, e);
                        break;
                    } else if (dataItem == e.keyCode) {
                        keyEvent.fire(e.keyCode, e);
                        break;
                    }
                }
            } else {
                dataItem = keyData.keys;
                if (dataItem == e.charCode ) {
                    keyEvent.fire(e.charCode, e);
                } else if (dataItem == e.keyCode) {
                    keyEvent.fire(e.keyCode, e);
                }
            }
        }
    }

    /**
    * Enables the KeyListener by attaching the DOM event listeners to the 
    * target DOM element
    * @method enable
    */
    this.enable = function() {
        if (! this.enabled) {
            YAHOO.util.Event.addListener(attachTo, event, handleKeyPress);
            this.enabledEvent.fire(keyData);
        }
        /**
        * Boolean indicating the enabled/disabled state of the Tooltip
        * @property enabled
        * @type Boolean
        */
        this.enabled = true;
    };

    /**
    * Disables the KeyListener by removing the DOM event listeners from the 
    * target DOM element
    * @method disable
    */
    this.disable = function() {
        if (this.enabled) {
            YAHOO.util.Event.removeListener(attachTo, event, handleKeyPress);
            this.disabledEvent.fire(keyData);
        }
        this.enabled = false;
    };

    /**
    * Returns a String representation of the object.
    * @method toString
    * @return {String}  The string representation of the KeyListener
    */ 
    this.toString = function() {
        return "KeyListener [" + keyData.keys + "] " + attachTo.tagName + 
                (attachTo.id ? "[" + attachTo.id + "]" : "");
    };

};

/**
* Constant representing the DOM "keydown" event.
* @property YAHOO.util.KeyListener.KEYDOWN
* @static
* @final
* @type String
*/
YAHOO.util.KeyListener.KEYDOWN = "keydown";

/**
* Constant representing the DOM "keyup" event.
* @property YAHOO.util.KeyListener.KEYUP
* @static
* @final
* @type String
*/
YAHOO.util.KeyListener.KEYUP = "keyup";
YAHOO.register("event", YAHOO.util.Event, {version: "2.2.1", build: "193"});







Kildekode/BTS/app/webroot/js/fckconfig.js

/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * Editor configuration settings.
 *
 * Follow this link for more information:
 * http://wiki.fckeditor.net/Developer%27s_Guide/Configuration/Configurations_Settings
 */

FCKConfig.CustomConfigurationsPath = '' ;

FCKConfig.EditorAreaCSS = FCKConfig.BasePath + 'css/fck_editorarea.css' ;
FCKConfig.EditorAreaStyles = '' ;
FCKConfig.ToolbarComboPreviewCSS = '' ;

FCKConfig.DocType = '' ;

FCKConfig.BaseHref = '' ;

FCKConfig.FullPage = false ;

// The following option determines whether the "Show Blocks" feature is enabled or not at startup.
FCKConfig.StartupShowBlocks = false ;

FCKConfig.Debug = false ;
FCKConfig.AllowQueryStringDebug = true ;

FCKConfig.SkinPath = FCKConfig.BasePath + 'skins/default/' ;
FCKConfig.PreloadImages = [ FCKConfig.SkinPath + 'images/toolbar.start.gif', FCKConfig.SkinPath + 'images/toolbar.buttonarrow.gif' ] ;

FCKConfig.PluginsPath = FCKConfig.BasePath + 'plugins/' ;

// FCKConfig.Plugins.Add( 'autogrow' ) ;
// FCKConfig.Plugins.Add( 'dragresizetable' );
FCKConfig.AutoGrowMax = 400 ;

// FCKConfig.ProtectedSource.Add( /<%[\s\S]*?%>/g ) ;	// ASP style server side code <%...%>
// FCKConfig.ProtectedSource.Add( /<\?[\s\S]*?\?>/g ) ;	// PHP style server side code
// FCKConfig.ProtectedSource.Add( /(<asp:[^\>]+>[\s|\S]*?<\/asp:[^\>]+>)|(<asp:[^\>]+\/>)/gi ) ;	// ASP.Net style tags <asp:control>

FCKConfig.AutoDetectLanguage	= true ;
FCKConfig.DefaultLanguage		= 'en' ;
FCKConfig.ContentLangDirection	= 'ltr' ;

FCKConfig.ProcessHTMLEntities	= true ;
FCKConfig.IncludeLatinEntities	= true ;
FCKConfig.IncludeGreekEntities	= true ;

FCKConfig.ProcessNumericEntities = false ;

FCKConfig.AdditionalNumericEntities = ''  ;		// Single Quote: "'"

FCKConfig.FillEmptyBlocks	= true ;

FCKConfig.FormatSource		= true ;
FCKConfig.FormatOutput		= true ;
FCKConfig.FormatIndentator	= '    ' ;

FCKConfig.GeckoUseSPAN	= false ;
FCKConfig.StartupFocus	= false ;
FCKConfig.ForcePasteAsPlainText	= false ;
FCKConfig.AutoDetectPasteFromWord = true ;	// IE only.
FCKConfig.ShowDropDialog = true ;
FCKConfig.ForceSimpleAmpersand	= false ;
FCKConfig.TabSpaces		= 0 ;
FCKConfig.ShowBorders	= true ;
FCKConfig.SourcePopup	= false ;
FCKConfig.ToolbarStartExpanded	= true ;
FCKConfig.ToolbarCanCollapse	= true ;
FCKConfig.IgnoreEmptyParagraphValue = true ;
FCKConfig.PreserveSessionOnFileBrowser = false ;
FCKConfig.FloatingPanelsZIndex = 10000 ;
FCKConfig.HtmlEncodeOutput = false ;

FCKConfig.TemplateReplaceAll = true ;
FCKConfig.TemplateReplaceCheckbox = true ;

FCKConfig.ToolbarLocation = 'In' ;

FCKConfig.ToolbarSets["Default"] = [
	['Source','DocProps','-','Save','NewPage','Preview','-','Templates'],
	['Cut','Copy','Paste','PasteText','PasteWord','-','Print','SpellCheck'],
	['Undo','Redo','-','Find','Replace','-','SelectAll','RemoveFormat'],
	['Form','Checkbox','Radio','TextField','Textarea','Select','Button','ImageButton','HiddenField'],
	'/',
	['Bold','Italic','Underline','StrikeThrough','-','Subscript','Superscript'],
	['OrderedList','UnorderedList','-','Outdent','Indent','Blockquote'],
	['JustifyLeft','JustifyCenter','JustifyRight','JustifyFull'],
	['Link','Unlink','Anchor'],
	['Image','Flash','Table','Rule','Smiley','SpecialChar','PageBreak'],
	'/',
	['Style','FontFormat','FontName','FontSize'],
	['TextColor','BGColor'],
	['FitWindow','ShowBlocks','-','About']		// No comma for the last row.
] ;

FCKConfig.ToolbarSets["Basic"] = [
	['Source','-','Bold','Italic','-','OrderedList','UnorderedList','-','Link','Unlink','-','About']
] ;

FCKConfig.EnterMode = 'p' ;			// p | div | br
FCKConfig.ShiftEnterMode = 'br' ;	// p | div | br

FCKConfig.Keystrokes = [
	[ CTRL + 65 /*A*/, true ],
	[ CTRL + 67 /*C*/, true ],
	[ CTRL + 70 /*F*/, true ],
	[ CTRL + 83 /*S*/, true ],
	[ CTRL + 88 /*X*/, true ],
	[ CTRL + 86 /*V*/, 'Paste' ],
	[ SHIFT + 45 /*INS*/, 'Paste' ],
	[ CTRL + 88 /*X*/, 'Cut' ],
	[ SHIFT + 46 /*DEL*/, 'Cut' ],
	[ CTRL + 90 /*Z*/, 'Undo' ],
	[ CTRL + 89 /*Y*/, 'Redo' ],
	[ CTRL + SHIFT + 90 /*Z*/, 'Redo' ],
	[ CTRL + 76 /*L*/, 'Link' ],
	[ CTRL + 66 /*B*/, 'Bold' ],
	[ CTRL + 73 /*I*/, 'Italic' ],
	[ CTRL + 85 /*U*/, 'Underline' ],
	[ CTRL + SHIFT + 83 /*S*/, 'Save' ],
	[ CTRL + ALT + 13 /*ENTER*/, 'FitWindow' ],
	[ CTRL + 9 /*TAB*/, 'Source' ]
] ;

FCKConfig.ContextMenu = ['Generic','Link','Anchor','Image','Flash','Select','Textarea','Checkbox','Radio','TextField','HiddenField','ImageButton','Button','BulletedList','NumberedList','Table','Form'] ;
FCKConfig.BrowserContextMenuOnCtrl = false ;

FCKConfig.EnableMoreFontColors = true ;
FCKConfig.FontColors = '000000,993300,333300,003300,003366,000080,333399,333333,800000,FF6600,808000,808080,008080,0000FF,666699,808080,FF0000,FF9900,99CC00,339966,33CCCC,3366FF,800080,999999,FF00FF,FFCC00,FFFF00,00FF00,00FFFF,00CCFF,993366,C0C0C0,FF99CC,FFCC99,FFFF99,CCFFCC,CCFFFF,99CCFF,CC99FF,FFFFFF' ;

FCKConfig.FontFormats	= 'p;h1;h2;h3;h4;h5;h6;pre;address;div' ;
FCKConfig.FontNames		= 'Arial;Comic Sans MS;Courier New;Tahoma;Times New Roman;Verdana' ;
FCKConfig.FontSizes		= 'smaller;larger;xx-small;x-small;small;medium;large;x-large;xx-large' ;

FCKConfig.StylesXmlPath		= FCKConfig.EditorPath + 'fckstyles.xml' ;
FCKConfig.TemplatesXmlPath	= FCKConfig.EditorPath + 'fcktemplates.xml' ;

FCKConfig.SpellChecker			= 'ieSpell' ;	// 'ieSpell' | 'SpellerPages'
FCKConfig.IeSpellDownloadUrl	= 'http://www.iespell.com/download.php' ;
FCKConfig.SpellerPagesServerScript = 'server-scripts/spellchecker.php' ;	// Available extension: .php .cfm .pl
FCKConfig.FirefoxSpellChecker	= false ;

FCKConfig.MaxUndoLevels = 15 ;

FCKConfig.DisableObjectResizing = false ;
FCKConfig.DisableFFTableHandles = true ;

FCKConfig.LinkDlgHideTarget		= false ;
FCKConfig.LinkDlgHideAdvanced	= false ;

FCKConfig.ImageDlgHideLink		= false ;
FCKConfig.ImageDlgHideAdvanced	= false ;

FCKConfig.FlashDlgHideAdvanced	= false ;

FCKConfig.ProtectedTags = '' ;

// This will be applied to the body element of the editor
FCKConfig.BodyId = '' ;
FCKConfig.BodyClass = '' ;

FCKConfig.DefaultStyleLabel = '' ;
FCKConfig.DefaultFontFormatLabel = '' ;
FCKConfig.DefaultFontLabel = '' ;
FCKConfig.DefaultFontSizeLabel = '' ;

FCKConfig.DefaultLinkTarget = '' ;

// The option switches between trying to keep the html structure or do the changes so the content looks like it was in Word
FCKConfig.CleanWordKeepsStructure = false ;

// Only inline elements are valid.
FCKConfig.RemoveFormatTags = 'b,big,code,del,dfn,em,font,i,ins,kbd,q,samp,small,span,strike,strong,sub,sup,tt,u,var' ;

FCKConfig.CustomStyles = 
{
	'Red Title'	: { Element : 'h3', Styles : { 'color' : 'Red' } }
};

// Do not add, rename or remove styles here. Only apply definition changes.
FCKConfig.CoreStyles = 
{
	// Basic Inline Styles.
	'Bold'			: { Element : 'b', Overrides : 'strong' },
	'Italic'		: { Element : 'i', Overrides : 'em' },
	'Underline'		: { Element : 'u' },
	'StrikeThrough'	: { Element : 'strike' },
	'Subscript'		: { Element : 'sub' },
	'Superscript'	: { Element : 'sup' },
	
	// Basic Block Styles (Font Format Combo).
	'p'				: { Element : 'p' },
	'div'			: { Element : 'div' },
	'pre'			: { Element : 'pre' },
	'address'		: { Element : 'address' },
	'h1'			: { Element : 'h1' },
	'h2'			: { Element : 'h2' },
	'h3'			: { Element : 'h3' },
	'h4'			: { Element : 'h4' },
	'h5'			: { Element : 'h5' },
	'h6'			: { Element : 'h6' },
	
	// Other formatting features.
	'FontFace' : 
	{ 
		Element		: 'span', 
		Styles		: { 'font-family' : '#("Font")' }, 
		Overrides	: [ { Element : 'font', Attributes : { 'face' : null } } ]
	},
	
	'Size' :
	{ 
		Element		: 'span', 
		Styles		: { 'font-size' : '#("Size","fontSize")' }, 
		Overrides	: [ { Element : 'font', Attributes : { 'size' : null } } ]
	},
	
	'Color' :
	{ 
		Element		: 'span', 
		Styles		: { 'color' : '#("Color","color")' }, 
		Overrides	: [ { Element : 'font', Attributes : { 'color' : null } } ]
	},
	
	'BackColor'		: { Element : 'span', Styles : { 'background-color' : '#("Color","color")' } }
};

// The distance of an indentation step.
FCKConfig.IndentLength = 40 ;
FCKConfig.IndentUnit = 'px' ;

// Alternatively, FCKeditor allows the use of CSS classes for block indentation.
// This overrides the IndentLength/IndentUnit settings.
FCKConfig.IndentClasses = [] ;

// [ Left, Center, Right, Justified ]
FCKConfig.JustifyClasses = [] ;

// The following value defines which File Browser connector and Quick Upload
// "uploader" to use. It is valid for the default implementaion and it is here
// just to make this configuration file cleaner.
// It is not possible to change this value using an external file or even
// inline when creating the editor instance. In that cases you must set the
// values of LinkBrowserURL, ImageBrowserURL and so on.
// Custom implementations should just ignore it.
var _FileBrowserLanguage	= 'php' ;	// asp | aspx | cfm | lasso | perl | php | py
var _QuickUploadLanguage	= 'php' ;	// asp | aspx | cfm | lasso | perl | php | py

// Don't care about the following two lines. It just calculates the correct connector
// extension to use for the default File Browser (Perl uses "cgi").
var _FileBrowserExtension = _FileBrowserLanguage == 'perl' ? 'cgi' : _FileBrowserLanguage ;
var _QuickUploadExtension = _QuickUploadLanguage == 'perl' ? 'cgi' : _QuickUploadLanguage ;

FCKConfig.LinkBrowser = true ;
FCKConfig.LinkBrowserURL = FCKConfig.BasePath + 'filemanager/browser/default/browser.html?Connector=../../connectors/' + _FileBrowserLanguage + '/connector.' + _FileBrowserExtension ;
FCKConfig.LinkBrowserWindowWidth	= FCKConfig.ScreenWidth * 0.7 ;		// 70%
FCKConfig.LinkBrowserWindowHeight	= FCKConfig.ScreenHeight * 0.7 ;	// 70%

FCKConfig.ImageBrowser = true ;
FCKConfig.ImageBrowserURL = FCKConfig.BasePath + 'filemanager/browser/default/browser.html?Type=Image&Connector=../../connectors/' + _FileBrowserLanguage + '/connector.' + _FileBrowserExtension ;
FCKConfig.ImageBrowserWindowWidth  = FCKConfig.ScreenWidth * 0.7 ;	// 70% ;
FCKConfig.ImageBrowserWindowHeight = FCKConfig.ScreenHeight * 0.7 ;	// 70% ;

FCKConfig.FlashBrowser = true ;
FCKConfig.FlashBrowserURL = FCKConfig.BasePath + 'filemanager/browser/default/browser.html?Type=Flash&Connector=../../connectors/' + _FileBrowserLanguage + '/connector.' + _FileBrowserExtension ;
FCKConfig.FlashBrowserWindowWidth  = FCKConfig.ScreenWidth * 0.7 ;	//70% ;
FCKConfig.FlashBrowserWindowHeight = FCKConfig.ScreenHeight * 0.7 ;	//70% ;

FCKConfig.LinkUpload = true ;
FCKConfig.LinkUploadURL = FCKConfig.BasePath + 'filemanager/connectors/' + _QuickUploadLanguage + '/upload.' + _QuickUploadExtension ;
FCKConfig.LinkUploadAllowedExtensions	= ".(7z|aiff|asf|avi|bmp|csv|doc|fla|flv|gif|gz|gzip|jpeg|jpg|mid|mov|mp3|mp4|mpc|mpeg|mpg|ods|odt|pdf|png|ppt|pxd|qt|ram|rar|rm|rmi|rmvb|rtf|sdc|sitd|swf|sxc|sxw|tar|tgz|tif|tiff|txt|vsd|wav|wma|wmv|xls|xml|zip)$" ;			// empty for all
FCKConfig.LinkUploadDeniedExtensions	= "" ;	// empty for no one

FCKConfig.ImageUpload = true ;
FCKConfig.ImageUploadURL = FCKConfig.BasePath + 'filemanager/connectors/' + _QuickUploadLanguage + '/upload.' + _QuickUploadExtension + '?Type=Image' ;
FCKConfig.ImageUploadAllowedExtensions	= ".(jpg|gif|jpeg|png|bmp)$" ;		// empty for all
FCKConfig.ImageUploadDeniedExtensions	= "" ;							// empty for no one

FCKConfig.FlashUpload = true ;
FCKConfig.FlashUploadURL = FCKConfig.BasePath + 'filemanager/connectors/' + _QuickUploadLanguage + '/upload.' + _QuickUploadExtension + '?Type=Flash' ;
FCKConfig.FlashUploadAllowedExtensions	= ".(swf|flv)$" ;		// empty for all
FCKConfig.FlashUploadDeniedExtensions	= "" ;					// empty for no one

FCKConfig.SmileyPath	= FCKConfig.BasePath + 'images/smiley/msn/' ;
FCKConfig.SmileyImages	= ['regular_smile.gif','sad_smile.gif','wink_smile.gif','teeth_smile.gif','confused_smile.gif','tounge_smile.gif','embaressed_smile.gif','omg_smile.gif','whatchutalkingabout_smile.gif','angry_smile.gif','angel_smile.gif','shades_smile.gif','devil_smile.gif','cry_smile.gif','lightbulb.gif','thumbs_down.gif','thumbs_up.gif','heart.gif','broken_heart.gif','kiss.gif','envelope.gif'] ;
FCKConfig.SmileyColumns = 8 ;
FCKConfig.SmileyWindowWidth		= 320 ;
FCKConfig.SmileyWindowHeight	= 240 ;
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/*
 * FCKeditor - The text editor for Internet - http://www.fckeditor.net
 * Copyright (C) 2003-2007 Frederico Caldeira Knabben
 *
 * == BEGIN LICENSE ==
 *
 * Licensed under the terms of any of the following licenses at your
 * choice:
 *
 *  - GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
 *
 *  - GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL")
 *    http://www.gnu.org/licenses/lgpl.html
 *
 *  - Mozilla Public License Version 1.1 or later (the "MPL")
 *    http://www.mozilla.org/MPL/MPL-1.1.html
 *
 * == END LICENSE ==
 *
 * This is the integration file for JavaScript.
 *
 * It defines the FCKeditor class that can be used to create editor
 * instances in a HTML page in the client side. For server side
 * operations, use the specific integration system.
 */

// FCKeditor Class
var FCKeditor = function( instanceName, width, height, toolbarSet, value )
{
	// Properties
	this.InstanceName	= instanceName ;
	this.Width			= width			|| '100%' ;
	this.Height			= height		|| '200' ;
	this.ToolbarSet		= toolbarSet	|| 'Default' ;
	this.Value			= value			|| '' ;
	this.BasePath		= '/fckeditor/' ;
	this.CheckBrowser	= true ;
	this.DisplayErrors	= true ;

	this.Config			= new Object() ;

	// Events
	this.OnError		= null ;	// function( source, errorNumber, errorDescription )
}

FCKeditor.prototype.Version			= '2.5' ;
FCKeditor.prototype.VersionBuild	= '17352' ;

FCKeditor.prototype.Create = function()
{
	document.write( this.CreateHtml() ) ;
}

FCKeditor.prototype.CreateHtml = function()
{
	// Check for errors
	if ( !this.InstanceName || this.InstanceName.length == 0 )
	{
		this._ThrowError( 701, 'You must specify an instance name.' ) ;
		return '' ;
	}

	var sHtml = '<div>' ;

	if ( !this.CheckBrowser || this._IsCompatibleBrowser() )
	{
		sHtml += '<input type="hidden" id="' + this.InstanceName + '" name="' + this.InstanceName + '" value="' + this._HTMLEncode( this.Value ) + '" style="display:none" />' ;
		sHtml += this._GetConfigHtml() ;
		sHtml += this._GetIFrameHtml() ;
	}
	else
	{
		var sWidth  = this.Width.toString().indexOf('%')  > 0 ? this.Width  : this.Width  + 'px' ;
		var sHeight = this.Height.toString().indexOf('%') > 0 ? this.Height : this.Height + 'px' ;
		sHtml += '<textarea name="' + this.InstanceName + '" rows="4" cols="40" style="width:' + sWidth + ';height:' + sHeight + '">' + this._HTMLEncode( this.Value ) + '<\/textarea>' ;
	}

	sHtml += '</div>' ;

	return sHtml ;
}

FCKeditor.prototype.ReplaceTextarea = function()
{
	if ( !this.CheckBrowser || this._IsCompatibleBrowser() )
	{
		// We must check the elements firstly using the Id and then the name.
		var oTextarea = document.getElementById( this.InstanceName ) ;
		var colElementsByName = document.getElementsByName( this.InstanceName ) ;
		var i = 0;
		while ( oTextarea || i == 0 )
		{
			if ( oTextarea && oTextarea.tagName.toLowerCase() == 'textarea' )
				break ;
			oTextarea = colElementsByName[i++] ;
		}

		if ( !oTextarea )
		{
			alert( 'Error: The TEXTAREA with id or name set to "' + this.InstanceName + '" was not found' ) ;
			return ;
		}

		oTextarea.style.display = 'none' ;
		this._InsertHtmlBefore( this._GetConfigHtml(), oTextarea ) ;
		this._InsertHtmlBefore( this._GetIFrameHtml(), oTextarea ) ;
	}
}

FCKeditor.prototype._InsertHtmlBefore = function( html, element )
{
	if ( element.insertAdjacentHTML )	// IE
		element.insertAdjacentHTML( 'beforeBegin', html ) ;
	else								// Gecko
	{
		var oRange = document.createRange() ;
		oRange.setStartBefore( element ) ;
		var oFragment = oRange.createContextualFragment( html );
		element.parentNode.insertBefore( oFragment, element ) ;
	}
}

FCKeditor.prototype._GetConfigHtml = function()
{
	var sConfig = '' ;
	for ( var o in this.Config )
	{
		if ( sConfig.length > 0 ) sConfig += '&amp;' ;
		sConfig += encodeURIComponent( o ) + '=' + encodeURIComponent( this.Config[o] ) ;
	}

	return '<input type="hidden" id="' + this.InstanceName + '___Config" value="' + sConfig + '" style="display:none" />' ;
}

FCKeditor.prototype._GetIFrameHtml = function()
{
	var sFile = 'fckeditor.html' ;

	try
	{
		if ( (/fcksource=true/i).test( window.top.location.search ) )
			sFile = 'fckeditor.original.html' ;
	}
	catch (e) { /* Ignore it. Much probably we are inside a FRAME where the "top" is in another domain (security error). */ }

	var sLink = this.BasePath + 'editor/' + sFile + '?InstanceName=' + encodeURIComponent( this.InstanceName ) ;
	if (this.ToolbarSet) sLink += '&amp;Toolbar=' + this.ToolbarSet ;

	return '<iframe id="' + this.InstanceName + '___Frame" src="' + sLink + '" width="' + this.Width + '" height="' + this.Height + '" frameborder="0" scrolling="no"></iframe>' ;
}

FCKeditor.prototype._IsCompatibleBrowser = function()
{
	return FCKeditor_IsCompatibleBrowser() ;
}

FCKeditor.prototype._ThrowError = function( errorNumber, errorDescription )
{
	this.ErrorNumber		= errorNumber ;
	this.ErrorDescription	= errorDescription ;

	if ( this.DisplayErrors )
	{
		document.write( '<div style="COLOR: #ff0000">' ) ;
		document.write( '[ FCKeditor Error ' + this.ErrorNumber + ': ' + this.ErrorDescription + ' ]' ) ;
		document.write( '</div>' ) ;
	}

	if ( typeof( this.OnError ) == 'function' )
		this.OnError( this, errorNumber, errorDescription ) ;
}

FCKeditor.prototype._HTMLEncode = function( text )
{
	if ( typeof( text ) != "string" )
		text = text.toString() ;

	text = text.replace(
		/&/g, "&amp;").replace(
		/"/g, "&quot;").replace(
		/</g, "&lt;").replace(
		/>/g, "&gt;") ;

	return text ;
}

function FCKeditor_IsCompatibleBrowser()
{
	var sAgent = navigator.userAgent.toLowerCase() ;

	// Internet Explorer 5.5+
	if ( /*@cc_on!@*/false && sAgent.indexOf("mac") == -1 )
	{
		var sBrowserVersion = navigator.appVersion.match(/MSIE (.\..)/)[1] ;
		return ( sBrowserVersion >= 5.5 ) ;
	}

	// Gecko (Opera 9 tries to behave like Gecko at this point).
	if ( navigator.product == "Gecko" && navigator.productSub >= 20030210 && !( typeof(opera) == 'object' && opera.postError ) )
		return true ;

	// Opera 9.50+
	if ( window.opera && window.opera.version && parseFloat( window.opera.version() ) >= 9.5 )
			return true ;

	// Safari 3+
	if ( sAgent.indexOf( ' applewebkit/' ) != -1 )
		return ( sAgent.match( / applewebkit\/(\d+)/ )[1] >= 522 ) ;	// Build must be at least 522 (v3)

	return false ;
}
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		 One main image with a title and text that surround the image.
		 
			
				<img style="MARGIN-RIGHT: 10px" height="100" alt="" width="100" align="left"/>
				<h3>Type the title here</h3>
				Type the text here
			
		
	
	 
		 A template that defines two colums, each one with a title, and some text.
		 
			
				<table cellspacing="0" cellpadding="0" width="100%" border="0">
					<tbody>
						<tr>
							<td width="50%">
							<h3>Title 1</h3>
							</td>
							<td>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; </td>
							<td width="50%">
							<h3>Title 2</h3>
							</td>
						</tr>
						<tr>
							<td>Text 1</td>
							<td>&nbsp;</td>
							<td>Text 2</td>
						</tr>
					</tbody>
				</table>
				More text goes here.
			
		
	
	 
		 A title with some text and a table.
		 
			
				<table align="left" width="80%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0"><tr><td>
					<h3>Title goes here</h3>
					<p>
					<table style="FLOAT: right" cellspacing="0" cellpadding="0" width="150" border="1">
						<tbody>
							<tr>
								<td align="center" colspan="3"><strong>Table title</strong></td>
							</tr>
							<tr>
								<td>&nbsp;</td>
								<td>&nbsp;</td>
								<td>&nbsp;</td>
							</tr>
							<tr>
								<td>&nbsp;</td>
								<td>&nbsp;</td>
								<td>&nbsp;</td>
							</tr>
							<tr>
								<td>&nbsp;</td>
								<td>&nbsp;</td>
								<td>&nbsp;</td>
							</tr>
							<tr>
								<td>&nbsp;</td>
								<td>&nbsp;</td>
								<td>&nbsp;</td>
							</tr>
						</tbody>
					</table>
					Type the text here</p>
				</td></tr></table>
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function correctPNG() // correctly handle PNG transparency in Win IE 5.5 & 6.
{
   var arVersion = navigator.appVersion.split("MSIE")
   var version = parseFloat(arVersion[1])
   if ((version >= 5.5) && (document.body.filters)) 
   {
      for(var i=0; i<document.images.length; i++)
      {
         var img = document.images[i]
         var imgName = img.src.toUpperCase()
         if (imgName.substring(imgName.length-3, imgName.length) == "PNG")
         {
            var imgID = (img.id) ? "id='" + img.id + "' " : ""
            var imgClass = (img.className) ? "class='" + img.className + "' " : ""
            var imgTitle = (img.title) ? "title='" + img.title + "' " : "title='" + img.alt + "' "
            var imgStyle = "display:inline-block;" + img.style.cssText 
            if (img.align == "left") imgStyle = "float:left;" + imgStyle
            if (img.align == "right") imgStyle = "float:right;" + imgStyle
            if (img.parentElement.href) imgStyle = "cursor:hand;" + imgStyle
            var strNewHTML = "<span " + imgID + imgClass + imgTitle
            + " style=\"" + "width:" + img.width + "px; height:" + img.height + "px;" + imgStyle + ";"
            + "filter:progid:DXImageTransform.Microsoft.AlphaImageLoader"
            + "(src=\'" + img.src + "\', sizingMethod='scale');\"></span>" 
            img.outerHTML = strNewHTML
            i = i-1
         }
      }
   }    
}
window.attachEvent("onload", correctPNG);
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/*  Prototype JavaScript framework, version 1.5.0
 *  (c) 2005-2007 Sam Stephenson
 *
 *  Prototype is freely distributable under the terms of an MIT-style license.
 *  For details, see the Prototype web site: http://prototype.conio.net/
 *
/*--------------------------------------------------------------------------*/

var Prototype = {
  Version: '1.5.0',
  BrowserFeatures: {
    XPath: !!document.evaluate
  },

  ScriptFragment: '(?:<script.*?>)((\n|\r|.)*?)(?:<\/script>)',
  emptyFunction: function() {},
  K: function(x) { return x }
}

var Class = {
  create: function() {
    return function() {
      this.initialize.apply(this, arguments);
    }
  }
}

var Abstract = new Object();

Object.extend = function(destination, source) {
  for (var property in source) {
    destination[property] = source[property];
  }
  return destination;
}

Object.extend(Object, {
  inspect: function(object) {
    try {
      if (object === undefined) return 'undefined';
      if (object === null) return 'null';
      return object.inspect ? object.inspect() : object.toString();
    } catch (e) {
      if (e instanceof RangeError) return '...';
      throw e;
    }
  },

  keys: function(object) {
    var keys = [];
    for (var property in object)
      keys.push(property);
    return keys;
  },

  values: function(object) {
    var values = [];
    for (var property in object)
      values.push(object[property]);
    return values;
  },

  clone: function(object) {
    return Object.extend({}, object);
  }
});

Function.prototype.bind = function() {
  var __method = this, args = $A(arguments), object = args.shift();
  return function() {
    return __method.apply(object, args.concat($A(arguments)));
  }
}

Function.prototype.bindAsEventListener = function(object) {
  var __method = this, args = $A(arguments), object = args.shift();
  return function(event) {
    return __method.apply(object, [( event || window.event)].concat(args).concat($A(arguments)));
  }
}

Object.extend(Number.prototype, {
  toColorPart: function() {
    var digits = this.toString(16);
    if (this < 16) return '0' + digits;
    return digits;
  },

  succ: function() {
    return this + 1;
  },

  times: function(iterator) {
    $R(0, this, true).each(iterator);
    return this;
  }
});

var Try = {
  these: function() {
    var returnValue;

    for (var i = 0, length = arguments.length; i < length; i++) {
      var lambda = arguments[i];
      try {
        returnValue = lambda();
        break;
      } catch (e) {}
    }

    return returnValue;
  }
}

/*--------------------------------------------------------------------------*/

var PeriodicalExecuter = Class.create();
PeriodicalExecuter.prototype = {
  initialize: function(callback, frequency) {
    this.callback = callback;
    this.frequency = frequency;
    this.currentlyExecuting = false;

    this.registerCallback();
  },

  registerCallback: function() {
    this.timer = setInterval(this.onTimerEvent.bind(this), this.frequency * 1000);
  },

  stop: function() {
    if (!this.timer) return;
    clearInterval(this.timer);
    this.timer = null;
  },

  onTimerEvent: function() {
    if (!this.currentlyExecuting) {
      try {
        this.currentlyExecuting = true;
        this.callback(this);
      } finally {
        this.currentlyExecuting = false;
      }
    }
  }
}
String.interpret = function(value){
  return value == null ? '' : String(value);
}

Object.extend(String.prototype, {
  gsub: function(pattern, replacement) {
    var result = '', source = this, match;
    replacement = arguments.callee.prepareReplacement(replacement);

    while (source.length > 0) {
      if (match = source.match(pattern)) {
        result += source.slice(0, match.index);
        result += String.interpret(replacement(match));
        source  = source.slice(match.index + match[0].length);
      } else {
        result += source, source = '';
      }
    }
    return result;
  },

  sub: function(pattern, replacement, count) {
    replacement = this.gsub.prepareReplacement(replacement);
    count = count === undefined ? 1 : count;

    return this.gsub(pattern, function(match) {
      if (--count < 0) return match[0];
      return replacement(match);
    });
  },

  scan: function(pattern, iterator) {
    this.gsub(pattern, iterator);
    return this;
  },

  truncate: function(length, truncation) {
    length = length || 30;
    truncation = truncation === undefined ? '...' : truncation;
    return this.length > length ?
      this.slice(0, length - truncation.length) + truncation : this;
  },

  strip: function() {
    return this.replace(/^\s+/, '').replace(/\s+$/, '');
  },

  stripTags: function() {
    return this.replace(/<\/?[^>]+>/gi, '');
  },

  stripScripts: function() {
    return this.replace(new RegExp(Prototype.ScriptFragment, 'img'), '');
  },

  extractScripts: function() {
    var matchAll = new RegExp(Prototype.ScriptFragment, 'img');
    var matchOne = new RegExp(Prototype.ScriptFragment, 'im');
    return (this.match(matchAll) || []).map(function(scriptTag) {
      return (scriptTag.match(matchOne) || ['', ''])[1];
    });
  },

  evalScripts: function() {
    return this.extractScripts().map(function(script) { return eval(script) });
  },

  escapeHTML: function() {
    var div = document.createElement('div');
    var text = document.createTextNode(this);
    div.appendChild(text);
    return div.innerHTML;
  },

  unescapeHTML: function() {
    var div = document.createElement('div');
    div.innerHTML = this.stripTags();
    return div.childNodes[0] ? (div.childNodes.length > 1 ?
      $A(div.childNodes).inject('',function(memo,node){ return memo+node.nodeValue }) :
      div.childNodes[0].nodeValue) : '';
  },

  toQueryParams: function(separator) {
    var match = this.strip().match(/([^?#]*)(#.*)?$/);
    if (!match) return {};

    return match[1].split(separator || '&').inject({}, function(hash, pair) {
      if ((pair = pair.split('='))[0]) {
        var name = decodeURIComponent(pair[0]);
        var value = pair[1] ? decodeURIComponent(pair[1]) : undefined;

        if (hash[name] !== undefined) {
          if (hash[name].constructor != Array)
            hash[name] = [hash[name]];
          if (value) hash[name].push(value);
        }
        else hash[name] = value;
      }
      return hash;
    });
  },

  toArray: function() {
    return this.split('');
  },

  succ: function() {
    return this.slice(0, this.length - 1) +
      String.fromCharCode(this.charCodeAt(this.length - 1) + 1);
  },

  camelize: function() {
    var parts = this.split('-'), len = parts.length;
    if (len == 1) return parts[0];

    var camelized = this.charAt(0) == '-'
      ? parts[0].charAt(0).toUpperCase() + parts[0].substring(1)
      : parts[0];

    for (var i = 1; i < len; i++)
      camelized += parts[i].charAt(0).toUpperCase() + parts[i].substring(1);

    return camelized;
  },

  capitalize: function(){
    return this.charAt(0).toUpperCase() + this.substring(1).toLowerCase();
  },

  underscore: function() {
    return this.gsub(/::/, '/').gsub(/([A-Z]+)([A-Z][a-z])/,'#{1}_#{2}').gsub(/([a-z\d])([A-Z])/,'#{1}_#{2}').gsub(/-/,'_').toLowerCase();
  },

  dasherize: function() {
    return this.gsub(/_/,'-');
  },

  inspect: function(useDoubleQuotes) {
    var escapedString = this.replace(/\\/g, '\\\\');
    if (useDoubleQuotes)
      return '"' + escapedString.replace(/"/g, '\\"') + '"';
    else
      return "'" + escapedString.replace(/'/g, '\\\'') + "'";
  }
});

String.prototype.gsub.prepareReplacement = function(replacement) {
  if (typeof replacement == 'function') return replacement;
  var template = new Template(replacement);
  return function(match) { return template.evaluate(match) };
}

String.prototype.parseQuery = String.prototype.toQueryParams;

var Template = Class.create();
Template.Pattern = /(^|.|\r|\n)(#\{(.*?)\})/;
Template.prototype = {
  initialize: function(template, pattern) {
    this.template = template.toString();
    this.pattern  = pattern || Template.Pattern;
  },

  evaluate: function(object) {
    return this.template.gsub(this.pattern, function(match) {
      var before = match[1];
      if (before == '\\') return match[2];
      return before + String.interpret(object[match[3]]);
    });
  }
}

var $break    = new Object();
var $continue = new Object();

var Enumerable = {
  each: function(iterator) {
    var index = 0;
    try {
      this._each(function(value) {
        try {
          iterator(value, index++);
        } catch (e) {
          if (e != $continue) throw e;
        }
      });
    } catch (e) {
      if (e != $break) throw e;
    }
    return this;
  },

  eachSlice: function(number, iterator) {
    var index = -number, slices = [], array = this.toArray();
    while ((index += number) < array.length)
      slices.push(array.slice(index, index+number));
    return slices.map(iterator);
  },

  all: function(iterator) {
    var result = true;
    this.each(function(value, index) {
      result = result && !!(iterator || Prototype.K)(value, index);
      if (!result) throw $break;
    });
    return result;
  },

  any: function(iterator) {
    var result = false;
    this.each(function(value, index) {
      if (result = !!(iterator || Prototype.K)(value, index))
        throw $break;
    });
    return result;
  },

  collect: function(iterator) {
    var results = [];
    this.each(function(value, index) {
      results.push((iterator || Prototype.K)(value, index));
    });
    return results;
  },

  detect: function(iterator) {
    var result;
    this.each(function(value, index) {
      if (iterator(value, index)) {
        result = value;
        throw $break;
      }
    });
    return result;
  },

  findAll: function(iterator) {
    var results = [];
    this.each(function(value, index) {
      if (iterator(value, index))
        results.push(value);
    });
    return results;
  },

  grep: function(pattern, iterator) {
    var results = [];
    this.each(function(value, index) {
      var stringValue = value.toString();
      if (stringValue.match(pattern))
        results.push((iterator || Prototype.K)(value, index));
    })
    return results;
  },

  include: function(object) {
    var found = false;
    this.each(function(value) {
      if (value == object) {
        found = true;
        throw $break;
      }
    });
    return found;
  },

  inGroupsOf: function(number, fillWith) {
    fillWith = fillWith === undefined ? null : fillWith;
    return this.eachSlice(number, function(slice) {
      while(slice.length < number) slice.push(fillWith);
      return slice;
    });
  },

  inject: function(memo, iterator) {
    this.each(function(value, index) {
      memo = iterator(memo, value, index);
    });
    return memo;
  },

  invoke: function(method) {
    var args = $A(arguments).slice(1);
    return this.map(function(value) {
      return value[method].apply(value, args);
    });
  },

  max: function(iterator) {
    var result;
    this.each(function(value, index) {
      value = (iterator || Prototype.K)(value, index);
      if (result == undefined || value >= result)
        result = value;
    });
    return result;
  },

  min: function(iterator) {
    var result;
    this.each(function(value, index) {
      value = (iterator || Prototype.K)(value, index);
      if (result == undefined || value < result)
        result = value;
    });
    return result;
  },

  partition: function(iterator) {
    var trues = [], falses = [];
    this.each(function(value, index) {
      ((iterator || Prototype.K)(value, index) ?
        trues : falses).push(value);
    });
    return [trues, falses];
  },

  pluck: function(property) {
    var results = [];
    this.each(function(value, index) {
      results.push(value[property]);
    });
    return results;
  },

  reject: function(iterator) {
    var results = [];
    this.each(function(value, index) {
      if (!iterator(value, index))
        results.push(value);
    });
    return results;
  },

  sortBy: function(iterator) {
    return this.map(function(value, index) {
      return {value: value, criteria: iterator(value, index)};
    }).sort(function(left, right) {
      var a = left.criteria, b = right.criteria;
      return a < b ? -1 : a > b ? 1 : 0;
    }).pluck('value');
  },

  toArray: function() {
    return this.map();
  },

  zip: function() {
    var iterator = Prototype.K, args = $A(arguments);
    if (typeof args.last() == 'function')
      iterator = args.pop();

    var collections = [this].concat(args).map($A);
    return this.map(function(value, index) {
      return iterator(collections.pluck(index));
    });
  },

  size: function() {
    return this.toArray().length;
  },

  inspect: function() {
    return '#<Enumerable:' + this.toArray().inspect() + '>';
  }
}

Object.extend(Enumerable, {
  map:     Enumerable.collect,
  find:    Enumerable.detect,
  select:  Enumerable.findAll,
  member:  Enumerable.include,
  entries: Enumerable.toArray
});
var $A = Array.from = function(iterable) {
  if (!iterable) return [];
  if (iterable.toArray) {
    return iterable.toArray();
  } else {
    var results = [];
    for (var i = 0, length = iterable.length; i < length; i++)
      results.push(iterable[i]);
    return results;
  }
}

Object.extend(Array.prototype, Enumerable);

if (!Array.prototype._reverse)
  Array.prototype._reverse = Array.prototype.reverse;

Object.extend(Array.prototype, {
  _each: function(iterator) {
    for (var i = 0, length = this.length; i < length; i++)
      iterator(this[i]);
  },

  clear: function() {
    this.length = 0;
    return this;
  },

  first: function() {
    return this[0];
  },

  last: function() {
    return this[this.length - 1];
  },

  compact: function() {
    return this.select(function(value) {
      return value != null;
    });
  },

  flatten: function() {
    return this.inject([], function(array, value) {
      return array.concat(value && value.constructor == Array ?
        value.flatten() : [value]);
    });
  },

  without: function() {
    var values = $A(arguments);
    return this.select(function(value) {
      return !values.include(value);
    });
  },

  indexOf: function(object) {
    for (var i = 0, length = this.length; i < length; i++)
      if (this[i] == object) return i;
    return -1;
  },

  reverse: function(inline) {
    return (inline !== false ? this : this.toArray())._reverse();
  },

  reduce: function() {
    return this.length > 1 ? this : this[0];
  },

  uniq: function() {
    return this.inject([], function(array, value) {
      return array.include(value) ? array : array.concat([value]);
    });
  },

  clone: function() {
    return [].concat(this);
  },

  size: function() {
    return this.length;
  },

  inspect: function() {
    return '[' + this.map(Object.inspect).join(', ') + ']';
  }
});

Array.prototype.toArray = Array.prototype.clone;

function $w(string){
  string = string.strip();
  return string ? string.split(/\s+/) : [];
}

if(window.opera){
  Array.prototype.concat = function(){
    var array = [];
    for(var i = 0, length = this.length; i < length; i++) array.push(this[i]);
    for(var i = 0, length = arguments.length; i < length; i++) {
      if(arguments[i].constructor == Array) {
        for(var j = 0, arrayLength = arguments[i].length; j < arrayLength; j++)
          array.push(arguments[i][j]);
      } else {
        array.push(arguments[i]);
      }
    }
    return array;
  }
}
var Hash = function(obj) {
  Object.extend(this, obj || {});
};

Object.extend(Hash, {
  toQueryString: function(obj) {
    var parts = [];

	  this.prototype._each.call(obj, function(pair) {
      if (!pair.key) return;

      if (pair.value && pair.value.constructor == Array) {
        var values = pair.value.compact();
        if (values.length < 2) pair.value = values.reduce();
        else {
        	key = encodeURIComponent(pair.key);
          values.each(function(value) {
            value = value != undefined ? encodeURIComponent(value) : '';
            parts.push(key + '=' + encodeURIComponent(value));
          });
          return;
        }
      }
      if (pair.value == undefined) pair[1] = '';
      parts.push(pair.map(encodeURIComponent).join('='));
	  });

    return parts.join('&');
  }
});

Object.extend(Hash.prototype, Enumerable);
Object.extend(Hash.prototype, {
  _each: function(iterator) {
    for (var key in this) {
      var value = this[key];
      if (value && value == Hash.prototype[key]) continue;

      var pair = [key, value];
      pair.key = key;
      pair.value = value;
      iterator(pair);
    }
  },

  keys: function() {
    return this.pluck('key');
  },

  values: function() {
    return this.pluck('value');
  },

  merge: function(hash) {
    return $H(hash).inject(this, function(mergedHash, pair) {
      mergedHash[pair.key] = pair.value;
      return mergedHash;
    });
  },

  remove: function() {
    var result;
    for(var i = 0, length = arguments.length; i < length; i++) {
      var value = this[arguments[i]];
      if (value !== undefined){
        if (result === undefined) result = value;
        else {
          if (result.constructor != Array) result = [result];
          result.push(value)
        }
      }
      delete this[arguments[i]];
    }
    return result;
  },

  toQueryString: function() {
    return Hash.toQueryString(this);
  },

  inspect: function() {
    return '#<Hash:{' + this.map(function(pair) {
      return pair.map(Object.inspect).join(': ');
    }).join(', ') + '}>';
  }
});

function $H(object) {
  if (object && object.constructor == Hash) return object;
  return new Hash(object);
};
ObjectRange = Class.create();
Object.extend(ObjectRange.prototype, Enumerable);
Object.extend(ObjectRange.prototype, {
  initialize: function(start, end, exclusive) {
    this.start = start;
    this.end = end;
    this.exclusive = exclusive;
  },

  _each: function(iterator) {
    var value = this.start;
    while (this.include(value)) {
      iterator(value);
      value = value.succ();
    }
  },

  include: function(value) {
    if (value < this.start)
      return false;
    if (this.exclusive)
      return value < this.end;
    return value <= this.end;
  }
});

var $R = function(start, end, exclusive) {
  return new ObjectRange(start, end, exclusive);
}

var Ajax = {
  getTransport: function() {
    return Try.these(
      function() {return new XMLHttpRequest()},
      function() {return new ActiveXObject('Msxml2.XMLHTTP')},
      function() {return new ActiveXObject('Microsoft.XMLHTTP')}
    ) || false;
  },

  activeRequestCount: 0
}

Ajax.Responders = {
  responders: [],

  _each: function(iterator) {
    this.responders._each(iterator);
  },

  register: function(responder) {
    if (!this.include(responder))
      this.responders.push(responder);
  },

  unregister: function(responder) {
    this.responders = this.responders.without(responder);
  },

  dispatch: function(callback, request, transport, json) {
    this.each(function(responder) {
      if (typeof responder[callback] == 'function') {
        try {
          responder[callback].apply(responder, [request, transport, json]);
        } catch (e) {}
      }
    });
  }
};

Object.extend(Ajax.Responders, Enumerable);

Ajax.Responders.register({
  onCreate: function() {
    Ajax.activeRequestCount++;
  },
  onComplete: function() {
    Ajax.activeRequestCount--;
  }
});

Ajax.Base = function() {};
Ajax.Base.prototype = {
  setOptions: function(options) {
    this.options = {
      method:       'post',
      asynchronous: true,
      contentType:  'application/x-www-form-urlencoded',
      encoding:     'UTF-8',
      parameters:   ''
    }
    Object.extend(this.options, options || {});

    this.options.method = this.options.method.toLowerCase();
    if (typeof this.options.parameters == 'string')
      this.options.parameters = this.options.parameters.toQueryParams();
  }
}

Ajax.Request = Class.create();
Ajax.Request.Events =
  ['Uninitialized', 'Loading', 'Loaded', 'Interactive', 'Complete'];

Ajax.Request.prototype = Object.extend(new Ajax.Base(), {
  _complete: false,

  initialize: function(url, options) {
    this.transport = Ajax.getTransport();
    this.setOptions(options);
    this.request(url);
  },

  request: function(url) {
    this.url = url;
    this.method = this.options.method;
    var params = this.options.parameters;

    if (!['get', 'post'].include(this.method)) {
      // simulate other verbs over post
      params['_method'] = this.method;
      this.method = 'post';
    }

    params = Hash.toQueryString(params);
    if (params && /Konqueror|Safari|KHTML/.test(navigator.userAgent)) params += '&_='

    // when GET, append parameters to URL
    if (this.method == 'get' && params)
      this.url += (this.url.indexOf('?') > -1 ? '&' : '?') + params;

    try {
      Ajax.Responders.dispatch('onCreate', this, this.transport);

      this.transport.open(this.method.toUpperCase(), this.url,
        this.options.asynchronous);

      if (this.options.asynchronous)
        setTimeout(function() { this.respondToReadyState(1) }.bind(this), 10);

      this.transport.onreadystatechange = this.onStateChange.bind(this);
      this.setRequestHeaders();

      var body = this.method == 'post' ? (this.options.postBody || params) : null;

      this.transport.send(body);

      /* Force Firefox to handle ready state 4 for synchronous requests */
      if (!this.options.asynchronous && this.transport.overrideMimeType)
        this.onStateChange();

    }
    catch (e) {
      this.dispatchException(e);
    }
  },

  onStateChange: function() {
    var readyState = this.transport.readyState;
    if (readyState > 1 && !((readyState == 4) && this._complete))
      this.respondToReadyState(this.transport.readyState);
  },

  setRequestHeaders: function() {
    var headers = {
      'X-Requested-With': 'XMLHttpRequest',
      'X-Prototype-Version': Prototype.Version,
      'Accept': 'text/javascript, text/html, application/xml, text/xml, */*'
    };

    if (this.method == 'post') {
      headers['Content-type'] = this.options.contentType +
        (this.options.encoding ? '; charset=' + this.options.encoding : '');

      /* Force "Connection: close" for older Mozilla browsers to work
       * around a bug where XMLHttpRequest sends an incorrect
       * Content-length header. See Mozilla Bugzilla #246651.
       */
      if (this.transport.overrideMimeType &&
          (navigator.userAgent.match(/Gecko\/(\d{4})/) || [0,2005])[1] < 2005)
            headers['Connection'] = 'close';
    }

    // user-defined headers
    if (typeof this.options.requestHeaders == 'object') {
      var extras = this.options.requestHeaders;

      if (typeof extras.push == 'function')
        for (var i = 0, length = extras.length; i < length; i += 2)
          headers[extras[i]] = extras[i+1];
      else
        $H(extras).each(function(pair) { headers[pair.key] = pair.value });
    }

    for (var name in headers)
      this.transport.setRequestHeader(name, headers[name]);
  },

  success: function() {
    return !this.transport.status
        || (this.transport.status >= 200 && this.transport.status < 300);
  },

  respondToReadyState: function(readyState) {
    var state = Ajax.Request.Events[readyState];
    var transport = this.transport, json = this.evalJSON();

    if (state == 'Complete') {
      try {
        this._complete = true;
        (this.options['on' + this.transport.status]
         || this.options['on' + (this.success() ? 'Success' : 'Failure')]
         || Prototype.emptyFunction)(transport, json);
      } catch (e) {
        this.dispatchException(e);
      }

      if ((this.getHeader('Content-type') || 'text/javascript').strip().
        match(/^(text|application)\/(x-)?(java|ecma)script(;.*)?$/i))
          this.evalResponse();
    }

    try {
      (this.options['on' + state] || Prototype.emptyFunction)(transport, json);
      Ajax.Responders.dispatch('on' + state, this, transport, json);
    } catch (e) {
      this.dispatchException(e);
    }

    if (state == 'Complete') {
      // avoid memory leak in MSIE: clean up
      this.transport.onreadystatechange = Prototype.emptyFunction;
    }
  },

  getHeader: function(name) {
    try {
      return this.transport.getResponseHeader(name);
    } catch (e) { return null }
  },

  evalJSON: function() {
    try {
      var json = this.getHeader('X-JSON');
      return json ? eval('(' + json + ')') : null;
    } catch (e) { return null }
  },

  evalResponse: function() {
    try {
      return eval(this.transport.responseText);
    } catch (e) {
      this.dispatchException(e);
    }
  },

  dispatchException: function(exception) {
    (this.options.onException || Prototype.emptyFunction)(this, exception);
    Ajax.Responders.dispatch('onException', this, exception);
  }
});

Ajax.Updater = Class.create();

Object.extend(Object.extend(Ajax.Updater.prototype, Ajax.Request.prototype), {
  initialize: function(container, url, options) {
    this.container = {
      success: (container.success || container),
      failure: (container.failure || (container.success ? null : container))
    }

    this.transport = Ajax.getTransport();
    this.setOptions(options);

    var onComplete = this.options.onComplete || Prototype.emptyFunction;
    this.options.onComplete = (function(transport, param) {
      this.updateContent();
      onComplete(transport, param);
    }).bind(this);

    this.request(url);
  },

  updateContent: function() {
    var receiver = this.container[this.success() ? 'success' : 'failure'];
    var response = this.transport.responseText;

    if (!this.options.evalScripts) response = response.stripScripts();

    if (receiver = $(receiver)) {
      if (this.options.insertion)
        new this.options.insertion(receiver, response);
      else
        receiver.update(response);
    }

    if (this.success()) {
      if (this.onComplete)
        setTimeout(this.onComplete.bind(this), 10);
    }
  }
});

Ajax.PeriodicalUpdater = Class.create();
Ajax.PeriodicalUpdater.prototype = Object.extend(new Ajax.Base(), {
  initialize: function(container, url, options) {
    this.setOptions(options);
    this.onComplete = this.options.onComplete;

    this.frequency = (this.options.frequency || 2);
    this.decay = (this.options.decay || 1);

    this.updater = {};
    this.container = container;
    this.url = url;

    this.start();
  },

  start: function() {
    this.options.onComplete = this.updateComplete.bind(this);
    this.onTimerEvent();
  },

  stop: function() {
    this.updater.options.onComplete = undefined;
    clearTimeout(this.timer);
    (this.onComplete || Prototype.emptyFunction).apply(this, arguments);
  },

  updateComplete: function(request) {
    if (this.options.decay) {
      this.decay = (request.responseText == this.lastText ?
        this.decay * this.options.decay : 1);

      this.lastText = request.responseText;
    }
    this.timer = setTimeout(this.onTimerEvent.bind(this),
      this.decay * this.frequency * 1000);
  },

  onTimerEvent: function() {
    this.updater = new Ajax.Updater(this.container, this.url, this.options);
  }
});
function $(element) {
  if (arguments.length > 1) {
    for (var i = 0, elements = [], length = arguments.length; i < length; i++)
      elements.push($(arguments[i]));
    return elements;
  }
  if (typeof element == 'string')
    element = document.getElementById(element);
  return Element.extend(element);
}

if (Prototype.BrowserFeatures.XPath) {
  document._getElementsByXPath = function(expression, parentElement) {
    var results = [];
    var query = document.evaluate(expression, $(parentElement) || document,
      null, XPathResult.ORDERED_NODE_SNAPSHOT_TYPE, null);
    for (var i = 0, length = query.snapshotLength; i < length; i++)
      results.push(query.snapshotItem(i));
    return results;
  };
}

document.getElementsByClassName = function(className, parentElement) {
  if (Prototype.BrowserFeatures.XPath) {
    var q = ".//*[contains(concat(' ', @class, ' '), ' " + className + " ')]";
    return document._getElementsByXPath(q, parentElement);
  } else {
    var children = ($(parentElement) || document.body).getElementsByTagName('*');
    var elements = [], child;
    for (var i = 0, length = children.length; i < length; i++) {
      child = children[i];
      if (Element.hasClassName(child, className))
        elements.push(Element.extend(child));
    }
    return elements;
  }
};

/*--------------------------------------------------------------------------*/

if (!window.Element)
  var Element = new Object();

Element.extend = function(element) {
  if (!element || _nativeExtensions || element.nodeType == 3) return element;

  if (!element._extended && element.tagName && element != window) {
    var methods = Object.clone(Element.Methods), cache = Element.extend.cache;

    if (element.tagName == 'FORM')
      Object.extend(methods, Form.Methods);
    if (['INPUT', 'TEXTAREA', 'SELECT'].include(element.tagName))
      Object.extend(methods, Form.Element.Methods);

    Object.extend(methods, Element.Methods.Simulated);

    for (var property in methods) {
      var value = methods[property];
      if (typeof value == 'function' && !(property in element))
        element[property] = cache.findOrStore(value);
    }
  }

  element._extended = true;
  return element;
};

Element.extend.cache = {
  findOrStore: function(value) {
    return this[value] = this[value] || function() {
      return value.apply(null, [this].concat($A(arguments)));
    }
  }
};

Element.Methods = {
  visible: function(element) {
    return $(element).style.display != 'none';
  },

  toggle: function(element) {
    element = $(element);
    Element[Element.visible(element) ? 'hide' : 'show'](element);
    return element;
  },

  hide: function(element) {
    $(element).style.display = 'none';
    return element;
  },

  show: function(element) {
    $(element).style.display = '';
    return element;
  },

  remove: function(element) {
    element = $(element);
    element.parentNode.removeChild(element);
    return element;
  },

  update: function(element, html) {
    html = typeof html == 'undefined' ? '' : html.toString();
    $(element).innerHTML = html.stripScripts();
    setTimeout(function() {html.evalScripts()}, 10);
    return element;
  },

  replace: function(element, html) {
    element = $(element);
    html = typeof html == 'undefined' ? '' : html.toString();
    if (element.outerHTML) {
      element.outerHTML = html.stripScripts();
    } else {
      var range = element.ownerDocument.createRange();
      range.selectNodeContents(element);
      element.parentNode.replaceChild(
        range.createContextualFragment(html.stripScripts()), element);
    }
    setTimeout(function() {html.evalScripts()}, 10);
    return element;
  },

  inspect: function(element) {
    element = $(element);
    var result = '<' + element.tagName.toLowerCase();
    $H({'id': 'id', 'className': 'class'}).each(function(pair) {
      var property = pair.first(), attribute = pair.last();
      var value = (element[property] || '').toString();
      if (value) result += ' ' + attribute + '=' + value.inspect(true);
    });
    return result + '>';
  },

  recursivelyCollect: function(element, property) {
    element = $(element);
    var elements = [];
    while (element = element[property])
      if (element.nodeType == 1)
        elements.push(Element.extend(element));
    return elements;
  },

  ancestors: function(element) {
    return $(element).recursivelyCollect('parentNode');
  },

  descendants: function(element) {
    return $A($(element).getElementsByTagName('*'));
  },

  immediateDescendants: function(element) {
    if (!(element = $(element).firstChild)) return [];
    while (element && element.nodeType != 1) element = element.nextSibling;
    if (element) return [element].concat($(element).nextSiblings());
    return [];
  },

  previousSiblings: function(element) {
    return $(element).recursivelyCollect('previousSibling');
  },

  nextSiblings: function(element) {
    return $(element).recursivelyCollect('nextSibling');
  },

  siblings: function(element) {
    element = $(element);
    return element.previousSiblings().reverse().concat(element.nextSiblings());
  },

  match: function(element, selector) {
    if (typeof selector == 'string')
      selector = new Selector(selector);
    return selector.match($(element));
  },

  up: function(element, expression, index) {
    return Selector.findElement($(element).ancestors(), expression, index);
  },

  down: function(element, expression, index) {
    return Selector.findElement($(element).descendants(), expression, index);
  },

  previous: function(element, expression, index) {
    return Selector.findElement($(element).previousSiblings(), expression, index);
  },

  next: function(element, expression, index) {
    return Selector.findElement($(element).nextSiblings(), expression, index);
  },

  getElementsBySelector: function() {
    var args = $A(arguments), element = $(args.shift());
    return Selector.findChildElements(element, args);
  },

  getElementsByClassName: function(element, className) {
    return document.getElementsByClassName(className, element);
  },

  readAttribute: function(element, name) {
    element = $(element);
    if (document.all && !window.opera) {
      var t = Element._attributeTranslations;
      if (t.values[name]) return t.values[name](element, name);
      if (t.names[name])  name = t.names[name];
      var attribute = element.attributes[name];
      if(attribute) return attribute.nodeValue;
    }
    return element.getAttribute(name);
  },

  getHeight: function(element) {
    return $(element).getDimensions().height;
  },

  getWidth: function(element) {
    return $(element).getDimensions().width;
  },

  classNames: function(element) {
    return new Element.ClassNames(element);
  },

  hasClassName: function(element, className) {
    if (!(element = $(element))) return;
    var elementClassName = element.className;
    if (elementClassName.length == 0) return false;
    if (elementClassName == className ||
        elementClassName.match(new RegExp("(^|\\s)" + className + "(\\s|$)")))
      return true;
    return false;
  },

  addClassName: function(element, className) {
    if (!(element = $(element))) return;
    Element.classNames(element).add(className);
    return element;
  },

  removeClassName: function(element, className) {
    if (!(element = $(element))) return;
    Element.classNames(element).remove(className);
    return element;
  },

  toggleClassName: function(element, className) {
    if (!(element = $(element))) return;
    Element.classNames(element)[element.hasClassName(className) ? 'remove' : 'add'](className);
    return element;
  },

  observe: function() {
    Event.observe.apply(Event, arguments);
    return $A(arguments).first();
  },

  stopObserving: function() {
    Event.stopObserving.apply(Event, arguments);
    return $A(arguments).first();
  },

  // removes whitespace-only text node children
  cleanWhitespace: function(element) {
    element = $(element);
    var node = element.firstChild;
    while (node) {
      var nextNode = node.nextSibling;
      if (node.nodeType == 3 && !/\S/.test(node.nodeValue))
        element.removeChild(node);
      node = nextNode;
    }
    return element;
  },

  empty: function(element) {
    return $(element).innerHTML.match(/^\s*$/);
  },

  descendantOf: function(element, ancestor) {
    element = $(element), ancestor = $(ancestor);
    while (element = element.parentNode)
      if (element == ancestor) return true;
    return false;
  },

  scrollTo: function(element) {
    element = $(element);
    var pos = Position.cumulativeOffset(element);
    window.scrollTo(pos[0], pos[1]);
    return element;
  },

  getStyle: function(element, style) {
    element = $(element);
    if (['float','cssFloat'].include(style))
      style = (typeof element.style.styleFloat != 'undefined' ? 'styleFloat' : 'cssFloat');
    style = style.camelize();
    var value = element.style[style];
    if (!value) {
      if (document.defaultView && document.defaultView.getComputedStyle) {
        var css = document.defaultView.getComputedStyle(element, null);
        value = css ? css[style] : null;
      } else if (element.currentStyle) {
        value = element.currentStyle[style];
      }
    }

    if((value == 'auto') && ['width','height'].include(style) && (element.getStyle('display') != 'none'))
      value = element['offset'+style.capitalize()] + 'px';

    if (window.opera && ['left', 'top', 'right', 'bottom'].include(style))
      if (Element.getStyle(element, 'position') == 'static') value = 'auto';
    if(style == 'opacity') {
      if(value) return parseFloat(value);
      if(value = (element.getStyle('filter') || '').match(/alpha\(opacity=(.*)\)/))
        if(value[1]) return parseFloat(value[1]) / 100;
      return 1.0;
    }
    return value == 'auto' ? null : value;
  },

  setStyle: function(element, style) {
    element = $(element);
    for (var name in style) {
      var value = style[name];
      if(name == 'opacity') {
        if (value == 1) {
          value = (/Gecko/.test(navigator.userAgent) &&
            !/Konqueror|Safari|KHTML/.test(navigator.userAgent)) ? 0.999999 : 1.0;
          if(/MSIE/.test(navigator.userAgent) && !window.opera)
            element.style.filter = element.getStyle('filter').replace(/alpha\([^\)]*\)/gi,'');
        } else if(value == '') {
          if(/MSIE/.test(navigator.userAgent) && !window.opera)
            element.style.filter = element.getStyle('filter').replace(/alpha\([^\)]*\)/gi,'');
        } else {
          if(value < 0.00001) value = 0;
          if(/MSIE/.test(navigator.userAgent) && !window.opera)
            element.style.filter = element.getStyle('filter').replace(/alpha\([^\)]*\)/gi,'') +
              'alpha(opacity='+value*100+')';
        }
      } else if(['float','cssFloat'].include(name)) name = (typeof element.style.styleFloat != 'undefined') ? 'styleFloat' : 'cssFloat';
      element.style[name.camelize()] = value;
    }
    return element;
  },

  getDimensions: function(element) {
    element = $(element);
    var display = $(element).getStyle('display');
    if (display != 'none' && display != null) // Safari bug
      return {width: element.offsetWidth, height: element.offsetHeight};

    // All *Width and *Height properties give 0 on elements with display none,
    // so enable the element temporarily
    var els = element.style;
    var originalVisibility = els.visibility;
    var originalPosition = els.position;
    var originalDisplay = els.display;
    els.visibility = 'hidden';
    els.position = 'absolute';
    els.display = 'block';
    var originalWidth = element.clientWidth;
    var originalHeight = element.clientHeight;
    els.display = originalDisplay;
    els.position = originalPosition;
    els.visibility = originalVisibility;
    return {width: originalWidth, height: originalHeight};
  },

  makePositioned: function(element) {
    element = $(element);
    var pos = Element.getStyle(element, 'position');
    if (pos == 'static' || !pos) {
      element._madePositioned = true;
      element.style.position = 'relative';
      // Opera returns the offset relative to the positioning context, when an
      // element is position relative but top and left have not been defined
      if (window.opera) {
        element.style.top = 0;
        element.style.left = 0;
      }
    }
    return element;
  },

  undoPositioned: function(element) {
    element = $(element);
    if (element._madePositioned) {
      element._madePositioned = undefined;
      element.style.position =
        element.style.top =
        element.style.left =
        element.style.bottom =
        element.style.right = '';
    }
    return element;
  },

  makeClipping: function(element) {
    element = $(element);
    if (element._overflow) return element;
    element._overflow = element.style.overflow || 'auto';
    if ((Element.getStyle(element, 'overflow') || 'visible') != 'hidden')
      element.style.overflow = 'hidden';
    return element;
  },

  undoClipping: function(element) {
    element = $(element);
    if (!element._overflow) return element;
    element.style.overflow = element._overflow == 'auto' ? '' : element._overflow;
    element._overflow = null;
    return element;
  }
};

Object.extend(Element.Methods, {childOf: Element.Methods.descendantOf});

Element._attributeTranslations = {};

Element._attributeTranslations.names = {
  colspan:   "colSpan",
  rowspan:   "rowSpan",
  valign:    "vAlign",
  datetime:  "dateTime",
  accesskey: "accessKey",
  tabindex:  "tabIndex",
  enctype:   "encType",
  maxlength: "maxLength",
  readonly:  "readOnly",
  longdesc:  "longDesc"
};

Element._attributeTranslations.values = {
  _getAttr: function(element, attribute) {
    return element.getAttribute(attribute, 2);
  },

  _flag: function(element, attribute) {
    return $(element).hasAttribute(attribute) ? attribute : null;
  },

  style: function(element) {
    return element.style.cssText.toLowerCase();
  },

  title: function(element) {
    var node = element.getAttributeNode('title');
    return node.specified ? node.nodeValue : null;
  }
};

Object.extend(Element._attributeTranslations.values, {
  href: Element._attributeTranslations.values._getAttr,
  src:  Element._attributeTranslations.values._getAttr,
  disabled: Element._attributeTranslations.values._flag,
  checked:  Element._attributeTranslations.values._flag,
  readonly: Element._attributeTranslations.values._flag,
  multiple: Element._attributeTranslations.values._flag
});

Element.Methods.Simulated = {
  hasAttribute: function(element, attribute) {
    var t = Element._attributeTranslations;
    attribute = t.names[attribute] || attribute;
    return $(element).getAttributeNode(attribute).specified;
  }
};

// IE is missing .innerHTML support for TABLE-related elements
if (document.all && !window.opera){
  Element.Methods.update = function(element, html) {
    element = $(element);
    html = typeof html == 'undefined' ? '' : html.toString();
    var tagName = element.tagName.toUpperCase();
    if (['THEAD','TBODY','TR','TD'].include(tagName)) {
      var div = document.createElement('div');
      switch (tagName) {
        case 'THEAD':
        case 'TBODY':
          div.innerHTML = '<table><tbody>' +  html.stripScripts() + '</tbody></table>';
          depth = 2;
          break;
        case 'TR':
          div.innerHTML = '<table><tbody><tr>' +  html.stripScripts() + '</tr></tbody></table>';
          depth = 3;
          break;
        case 'TD':
          div.innerHTML = '<table><tbody><tr><td>' +  html.stripScripts() + '</td></tr></tbody></table>';
          depth = 4;
      }
      $A(element.childNodes).each(function(node){
        element.removeChild(node)
      });
      depth.times(function(){ div = div.firstChild });

      $A(div.childNodes).each(
        function(node){ element.appendChild(node) });
    } else {
      element.innerHTML = html.stripScripts();
    }
    setTimeout(function() {html.evalScripts()}, 10);
    return element;
  }
};

Object.extend(Element, Element.Methods);

var _nativeExtensions = false;

if(/Konqueror|Safari|KHTML/.test(navigator.userAgent))
  ['', 'Form', 'Input', 'TextArea', 'Select'].each(function(tag) {
    var className = 'HTML' + tag + 'Element';
    if(window[className]) return;
    var klass = window[className] = {};
    klass.prototype = document.createElement(tag ? tag.toLowerCase() : 'div').__proto__;
  });

Element.addMethods = function(methods) {
  Object.extend(Element.Methods, methods || {});

  function copy(methods, destination, onlyIfAbsent) {
    onlyIfAbsent = onlyIfAbsent || false;
    var cache = Element.extend.cache;
    for (var property in methods) {
      var value = methods[property];
      if (!onlyIfAbsent || !(property in destination))
        destination[property] = cache.findOrStore(value);
    }
  }

  if (typeof HTMLElement != 'undefined') {
    copy(Element.Methods, HTMLElement.prototype);
    copy(Element.Methods.Simulated, HTMLElement.prototype, true);
    copy(Form.Methods, HTMLFormElement.prototype);
    [HTMLInputElement, HTMLTextAreaElement, HTMLSelectElement].each(function(klass) {
      copy(Form.Element.Methods, klass.prototype);
    });
    _nativeExtensions = true;
  }
}

var Toggle = new Object();
Toggle.display = Element.toggle;

/*--------------------------------------------------------------------------*/

Abstract.Insertion = function(adjacency) {
  this.adjacency = adjacency;
}

Abstract.Insertion.prototype = {
  initialize: function(element, content) {
    this.element = $(element);
    this.content = content.stripScripts();

    if (this.adjacency && this.element.insertAdjacentHTML) {
      try {
        this.element.insertAdjacentHTML(this.adjacency, this.content);
      } catch (e) {
        var tagName = this.element.tagName.toUpperCase();
        if (['TBODY', 'TR'].include(tagName)) {
          this.insertContent(this.contentFromAnonymousTable());
        } else {
          throw e;
        }
      }
    } else {
      this.range = this.element.ownerDocument.createRange();
      if (this.initializeRange) this.initializeRange();
      this.insertContent([this.range.createContextualFragment(this.content)]);
    }

    setTimeout(function() {content.evalScripts()}, 10);
  },

  contentFromAnonymousTable: function() {
    var div = document.createElement('div');
    div.innerHTML = '<table><tbody>' + this.content + '</tbody></table>';
    return $A(div.childNodes[0].childNodes[0].childNodes);
  }
}

var Insertion = new Object();

Insertion.Before = Class.create();
Insertion.Before.prototype = Object.extend(new Abstract.Insertion('beforeBegin'), {
  initializeRange: function() {
    this.range.setStartBefore(this.element);
  },

  insertContent: function(fragments) {
    fragments.each((function(fragment) {
      this.element.parentNode.insertBefore(fragment, this.element);
    }).bind(this));
  }
});

Insertion.Top = Class.create();
Insertion.Top.prototype = Object.extend(new Abstract.Insertion('afterBegin'), {
  initializeRange: function() {
    this.range.selectNodeContents(this.element);
    this.range.collapse(true);
  },

  insertContent: function(fragments) {
    fragments.reverse(false).each((function(fragment) {
      this.element.insertBefore(fragment, this.element.firstChild);
    }).bind(this));
  }
});

Insertion.Bottom = Class.create();
Insertion.Bottom.prototype = Object.extend(new Abstract.Insertion('beforeEnd'), {
  initializeRange: function() {
    this.range.selectNodeContents(this.element);
    this.range.collapse(this.element);
  },

  insertContent: function(fragments) {
    fragments.each((function(fragment) {
      this.element.appendChild(fragment);
    }).bind(this));
  }
});

Insertion.After = Class.create();
Insertion.After.prototype = Object.extend(new Abstract.Insertion('afterEnd'), {
  initializeRange: function() {
    this.range.setStartAfter(this.element);
  },

  insertContent: function(fragments) {
    fragments.each((function(fragment) {
      this.element.parentNode.insertBefore(fragment,
        this.element.nextSibling);
    }).bind(this));
  }
});

/*--------------------------------------------------------------------------*/

Element.ClassNames = Class.create();
Element.ClassNames.prototype = {
  initialize: function(element) {
    this.element = $(element);
  },

  _each: function(iterator) {
    this.element.className.split(/\s+/).select(function(name) {
      return name.length > 0;
    })._each(iterator);
  },

  set: function(className) {
    this.element.className = className;
  },

  add: function(classNameToAdd) {
    if (this.include(classNameToAdd)) return;
    this.set($A(this).concat(classNameToAdd).join(' '));
  },

  remove: function(classNameToRemove) {
    if (!this.include(classNameToRemove)) return;
    this.set($A(this).without(classNameToRemove).join(' '));
  },

  toString: function() {
    return $A(this).join(' ');
  }
};

Object.extend(Element.ClassNames.prototype, Enumerable);
var Selector = Class.create();
Selector.prototype = {
  initialize: function(expression) {
    this.params = {classNames: []};
    this.expression = expression.toString().strip();
    this.parseExpression();
    this.compileMatcher();
  },

  parseExpression: function() {
    function abort(message) { throw 'Parse error in selector: ' + message; }

    if (this.expression == '')  abort('empty expression');

    var params = this.params, expr = this.expression, match, modifier, clause, rest;
    while (match = expr.match(/^(.*)\[([a-z0-9_:-]+?)(?:([~\|!]?=)(?:"([^"]*)"|([^\]\s]*)))?\]$/i)) {
      params.attributes = params.attributes || [];
      params.attributes.push({name: match[2], operator: match[3], value: match[4] || match[5] || ''});
      expr = match[1];
    }

    if (expr == '*') return this.params.wildcard = true;

    while (match = expr.match(/^([^a-z0-9_-])?([a-z0-9_-]+)(.*)/i)) {
      modifier = match[1], clause = match[2], rest = match[3];
      switch (modifier) {
        case '#':       params.id = clause; break;
        case '.':       params.classNames.push(clause); break;
        case '':
        case undefined: params.tagName = clause.toUpperCase(); break;
        default:        abort(expr.inspect());
      }
      expr = rest;
    }

    if (expr.length > 0) abort(expr.inspect());
  },

  buildMatchExpression: function() {
    var params = this.params, conditions = [], clause;

    if (params.wildcard)
      conditions.push('true');
    if (clause = params.id)
      conditions.push('element.readAttribute("id") == ' + clause.inspect());
    if (clause = params.tagName)
      conditions.push('element.tagName.toUpperCase() == ' + clause.inspect());
    if ((clause = params.classNames).length > 0)
      for (var i = 0, length = clause.length; i < length; i++)
        conditions.push('element.hasClassName(' + clause[i].inspect() + ')');
    if (clause = params.attributes) {
      clause.each(function(attribute) {
        var value = 'element.readAttribute(' + attribute.name.inspect() + ')';
        var splitValueBy = function(delimiter) {
          return value + ' && ' + value + '.split(' + delimiter.inspect() + ')';
        }

        switch (attribute.operator) {
          case '=':       conditions.push(value + ' == ' + attribute.value.inspect()); break;
          case '~=':      conditions.push(splitValueBy(' ') + '.include(' + attribute.value.inspect() + ')'); break;
          case '|=':      conditions.push(
                            splitValueBy('-') + '.first().toUpperCase() == ' + attribute.value.toUpperCase().inspect()
                          ); break;
          case '!=':      conditions.push(value + ' != ' + attribute.value.inspect()); break;
          case '':
          case undefined: conditions.push('element.hasAttribute(' + attribute.name.inspect() + ')'); break;
          default:        throw 'Unknown operator ' + attribute.operator + ' in selector';
        }
      });
    }

    return conditions.join(' && ');
  },

  compileMatcher: function() {
    this.match = new Function('element', 'if (!element.tagName) return false; \
      element = $(element); \
      return ' + this.buildMatchExpression());
  },

  findElements: function(scope) {
    var element;

    if (element = $(this.params.id))
      if (this.match(element))
        if (!scope || Element.childOf(element, scope))
          return [element];

    scope = (scope || document).getElementsByTagName(this.params.tagName || '*');

    var results = [];
    for (var i = 0, length = scope.length; i < length; i++)
      if (this.match(element = scope[i]))
        results.push(Element.extend(element));

    return results;
  },

  toString: function() {
    return this.expression;
  }
}

Object.extend(Selector, {
  matchElements: function(elements, expression) {
    var selector = new Selector(expression);
    return elements.select(selector.match.bind(selector)).map(Element.extend);
  },

  findElement: function(elements, expression, index) {
    if (typeof expression == 'number') index = expression, expression = false;
    return Selector.matchElements(elements, expression || '*')[index || 0];
  },

  findChildElements: function(element, expressions) {
    return expressions.map(function(expression) {
      return expression.match(/[^\s"]+(?:"[^"]*"[^\s"]+)*/g).inject([null], function(results, expr) {
        var selector = new Selector(expr);
        return results.inject([], function(elements, result) {
          return elements.concat(selector.findElements(result || element));
        });
      });
    }).flatten();
  }
});

function $$() {
  return Selector.findChildElements(document, $A(arguments));
}
var Form = {
  reset: function(form) {
    $(form).reset();
    return form;
  },

  serializeElements: function(elements, getHash) {
    var data = elements.inject({}, function(result, element) {
      if (!element.disabled && element.name) {
        var key = element.name, value = $(element).getValue();
        if (value != undefined) {
          if (result[key]) {
            if (result[key].constructor != Array) result[key] = [result[key]];
            result[key].push(value);
          }
          else result[key] = value;
        }
      }
      return result;
    });

    return getHash ? data : Hash.toQueryString(data);
  }
};

Form.Methods = {
  serialize: function(form, getHash) {
    return Form.serializeElements(Form.getElements(form), getHash);
  },

  getElements: function(form) {
    return $A($(form).getElementsByTagName('*')).inject([],
      function(elements, child) {
        if (Form.Element.Serializers[child.tagName.toLowerCase()])
          elements.push(Element.extend(child));
        return elements;
      }
    );
  },

  getInputs: function(form, typeName, name) {
    form = $(form);
    var inputs = form.getElementsByTagName('input');

    if (!typeName && !name) return $A(inputs).map(Element.extend);

    for (var i = 0, matchingInputs = [], length = inputs.length; i < length; i++) {
      var input = inputs[i];
      if ((typeName && input.type != typeName) || (name && input.name != name))
        continue;
      matchingInputs.push(Element.extend(input));
    }

    return matchingInputs;
  },

  disable: function(form) {
    form = $(form);
    form.getElements().each(function(element) {
      element.blur();
      element.disabled = 'true';
    });
    return form;
  },

  enable: function(form) {
    form = $(form);
    form.getElements().each(function(element) {
      element.disabled = '';
    });
    return form;
  },

  findFirstElement: function(form) {
    return $(form).getElements().find(function(element) {
      return element.type != 'hidden' && !element.disabled &&
        ['input', 'select', 'textarea'].include(element.tagName.toLowerCase());
    });
  },

  focusFirstElement: function(form) {
    form = $(form);
    form.findFirstElement().activate();
    return form;
  }
}

Object.extend(Form, Form.Methods);

/*--------------------------------------------------------------------------*/

Form.Element = {
  focus: function(element) {
    $(element).focus();
    return element;
  },

  select: function(element) {
    $(element).select();
    return element;
  }
}

Form.Element.Methods = {
  serialize: function(element) {
    element = $(element);
    if (!element.disabled && element.name) {
      var value = element.getValue();
      if (value != undefined) {
        var pair = {};
        pair[element.name] = value;
        return Hash.toQueryString(pair);
      }
    }
    return '';
  },

  getValue: function(element) {
    element = $(element);
    var method = element.tagName.toLowerCase();
    return Form.Element.Serializers[method](element);
  },

  clear: function(element) {
    $(element).value = '';
    return element;
  },

  present: function(element) {
    return $(element).value != '';
  },

  activate: function(element) {
    element = $(element);
    element.focus();
    if (element.select && ( element.tagName.toLowerCase() != 'input' ||
      !['button', 'reset', 'submit'].include(element.type) ) )
      element.select();
    return element;
  },

  disable: function(element) {
    element = $(element);
    element.disabled = true;
    return element;
  },

  enable: function(element) {
    element = $(element);
    element.blur();
    element.disabled = false;
    return element;
  }
}

Object.extend(Form.Element, Form.Element.Methods);
var Field = Form.Element;
var $F = Form.Element.getValue;

/*--------------------------------------------------------------------------*/

Form.Element.Serializers = {
  input: function(element) {
    switch (element.type.toLowerCase()) {
      case 'checkbox':
      case 'radio':
        return Form.Element.Serializers.inputSelector(element);
      default:
        return Form.Element.Serializers.textarea(element);
    }
  },

  inputSelector: function(element) {
    return element.checked ? element.value : null;
  },

  textarea: function(element) {
    return element.value;
  },

  select: function(element) {
    return this[element.type == 'select-one' ?
      'selectOne' : 'selectMany'](element);
  },

  selectOne: function(element) {
    var index = element.selectedIndex;
    return index >= 0 ? this.optionValue(element.options[index]) : null;
  },

  selectMany: function(element) {
    var values, length = element.length;
    if (!length) return null;

    for (var i = 0, values = []; i < length; i++) {
      var opt = element.options[i];
      if (opt.selected) values.push(this.optionValue(opt));
    }
    return values;
  },

  optionValue: function(opt) {
    // extend element because hasAttribute may not be native
    return Element.extend(opt).hasAttribute('value') ? opt.value : opt.text;
  }
}

/*--------------------------------------------------------------------------*/

Abstract.TimedObserver = function() {}
Abstract.TimedObserver.prototype = {
  initialize: function(element, frequency, callback) {
    this.frequency = frequency;
    this.element   = $(element);
    this.callback  = callback;

    this.lastValue = this.getValue();
    this.registerCallback();
  },

  registerCallback: function() {
    setInterval(this.onTimerEvent.bind(this), this.frequency * 1000);
  },

  onTimerEvent: function() {
    var value = this.getValue();
    var changed = ('string' == typeof this.lastValue && 'string' == typeof value
      ? this.lastValue != value : String(this.lastValue) != String(value));
    if (changed) {
      this.callback(this.element, value);
      this.lastValue = value;
    }
  }
}

Form.Element.Observer = Class.create();
Form.Element.Observer.prototype = Object.extend(new Abstract.TimedObserver(), {
  getValue: function() {
    return Form.Element.getValue(this.element);
  }
});

Form.Observer = Class.create();
Form.Observer.prototype = Object.extend(new Abstract.TimedObserver(), {
  getValue: function() {
    return Form.serialize(this.element);
  }
});

/*--------------------------------------------------------------------------*/

Abstract.EventObserver = function() {}
Abstract.EventObserver.prototype = {
  initialize: function(element, callback) {
    this.element  = $(element);
    this.callback = callback;

    this.lastValue = this.getValue();
    if (this.element.tagName.toLowerCase() == 'form')
      this.registerFormCallbacks();
    else
      this.registerCallback(this.element);
  },

  onElementEvent: function() {
    var value = this.getValue();
    if (this.lastValue != value) {
      this.callback(this.element, value);
      this.lastValue = value;
    }
  },

  registerFormCallbacks: function() {
    Form.getElements(this.element).each(this.registerCallback.bind(this));
  },

  registerCallback: function(element) {
    if (element.type) {
      switch (element.type.toLowerCase()) {
        case 'checkbox':
        case 'radio':
          Event.observe(element, 'click', this.onElementEvent.bind(this));
          break;
        default:
          Event.observe(element, 'change', this.onElementEvent.bind(this));
          break;
      }
    }
  }
}

Form.Element.EventObserver = Class.create();
Form.Element.EventObserver.prototype = Object.extend(new Abstract.EventObserver(), {
  getValue: function() {
    return Form.Element.getValue(this.element);
  }
});

Form.EventObserver = Class.create();
Form.EventObserver.prototype = Object.extend(new Abstract.EventObserver(), {
  getValue: function() {
    return Form.serialize(this.element);
  }
});
if (!window.Event) {
  var Event = new Object();
}

Object.extend(Event, {
  KEY_BACKSPACE: 8,
  KEY_TAB:       9,
  KEY_RETURN:   13,
  KEY_ESC:      27,
  KEY_LEFT:     37,
  KEY_UP:       38,
  KEY_RIGHT:    39,
  KEY_DOWN:     40,
  KEY_DELETE:   46,
  KEY_HOME:     36,
  KEY_END:      35,
  KEY_PAGEUP:   33,
  KEY_PAGEDOWN: 34,

  element: function(event) {
    return event.target || event.srcElement;
  },

  isLeftClick: function(event) {
    return (((event.which) && (event.which == 1)) ||
            ((event.button) && (event.button == 1)));
  },

  pointerX: function(event) {
    return event.pageX || (event.clientX +
      (document.documentElement.scrollLeft || document.body.scrollLeft));
  },

  pointerY: function(event) {
    return event.pageY || (event.clientY +
      (document.documentElement.scrollTop || document.body.scrollTop));
  },

  stop: function(event) {
    if (event.preventDefault) {
      event.preventDefault();
      event.stopPropagation();
    } else {
      event.returnValue = false;
      event.cancelBubble = true;
    }
  },

  // find the first node with the given tagName, starting from the
  // node the event was triggered on; traverses the DOM upwards
  findElement: function(event, tagName) {
    var element = Event.element(event);
    while (element.parentNode && (!element.tagName ||
        (element.tagName.toUpperCase() != tagName.toUpperCase())))
      element = element.parentNode;
    return element;
  },

  observers: false,

  _observeAndCache: function(element, name, observer, useCapture) {
    if (!this.observers) this.observers = [];
    if (element.addEventListener) {
      this.observers.push([element, name, observer, useCapture]);
      element.addEventListener(name, observer, useCapture);
    } else if (element.attachEvent) {
      this.observers.push([element, name, observer, useCapture]);
      element.attachEvent('on' + name, observer);
    }
  },

  unloadCache: function() {
    if (!Event.observers) return;
    for (var i = 0, length = Event.observers.length; i < length; i++) {
      Event.stopObserving.apply(this, Event.observers[i]);
      Event.observers[i][0] = null;
    }
    Event.observers = false;
  },

  observe: function(element, name, observer, useCapture) {
    element = $(element);
    useCapture = useCapture || false;

    if (name == 'keypress' &&
        (navigator.appVersion.match(/Konqueror|Safari|KHTML/)
        || element.attachEvent))
      name = 'keydown';

    Event._observeAndCache(element, name, observer, useCapture);
  },

  stopObserving: function(element, name, observer, useCapture) {
    element = $(element);
    useCapture = useCapture || false;

    if (name == 'keypress' &&
        (navigator.appVersion.match(/Konqueror|Safari|KHTML/)
        || element.detachEvent))
      name = 'keydown';

    if (element.removeEventListener) {
      element.removeEventListener(name, observer, useCapture);
    } else if (element.detachEvent) {
      try {
        element.detachEvent('on' + name, observer);
      } catch (e) {}
    }
  }
});

/* prevent memory leaks in IE */
if (navigator.appVersion.match(/\bMSIE\b/))
  Event.observe(window, 'unload', Event.unloadCache, false);
var Position = {
  // set to true if needed, warning: firefox performance problems
  // NOT neeeded for page scrolling, only if draggable contained in
  // scrollable elements
  includeScrollOffsets: false,

  // must be called before calling withinIncludingScrolloffset, every time the
  // page is scrolled
  prepare: function() {
    this.deltaX =  window.pageXOffset
                || document.documentElement.scrollLeft
                || document.body.scrollLeft
                || 0;
    this.deltaY =  window.pageYOffset
                || document.documentElement.scrollTop
                || document.body.scrollTop
                || 0;
  },

  realOffset: function(element) {
    var valueT = 0, valueL = 0;
    do {
      valueT += element.scrollTop  || 0;
      valueL += element.scrollLeft || 0;
      element = element.parentNode;
    } while (element);
    return [valueL, valueT];
  },

  cumulativeOffset: function(element) {
    var valueT = 0, valueL = 0;
    do {
      valueT += element.offsetTop  || 0;
      valueL += element.offsetLeft || 0;
      element = element.offsetParent;
    } while (element);
    return [valueL, valueT];
  },

  positionedOffset: function(element) {
    var valueT = 0, valueL = 0;
    do {
      valueT += element.offsetTop  || 0;
      valueL += element.offsetLeft || 0;
      element = element.offsetParent;
      if (element) {
        if(element.tagName=='BODY') break;
        var p = Element.getStyle(element, 'position');
        if (p == 'relative' || p == 'absolute') break;
      }
    } while (element);
    return [valueL, valueT];
  },

  offsetParent: function(element) {
    if (element.offsetParent) return element.offsetParent;
    if (element == document.body) return element;

    while ((element = element.parentNode) && element != document.body)
      if (Element.getStyle(element, 'position') != 'static')
        return element;

    return document.body;
  },

  // caches x/y coordinate pair to use with overlap
  within: function(element, x, y) {
    if (this.includeScrollOffsets)
      return this.withinIncludingScrolloffsets(element, x, y);
    this.xcomp = x;
    this.ycomp = y;
    this.offset = this.cumulativeOffset(element);

    return (y >= this.offset[1] &&
            y <  this.offset[1] + element.offsetHeight &&
            x >= this.offset[0] &&
            x <  this.offset[0] + element.offsetWidth);
  },

  withinIncludingScrolloffsets: function(element, x, y) {
    var offsetcache = this.realOffset(element);

    this.xcomp = x + offsetcache[0] - this.deltaX;
    this.ycomp = y + offsetcache[1] - this.deltaY;
    this.offset = this.cumulativeOffset(element);

    return (this.ycomp >= this.offset[1] &&
            this.ycomp <  this.offset[1] + element.offsetHeight &&
            this.xcomp >= this.offset[0] &&
            this.xcomp <  this.offset[0] + element.offsetWidth);
  },

  // within must be called directly before
  overlap: function(mode, element) {
    if (!mode) return 0;
    if (mode == 'vertical')
      return ((this.offset[1] + element.offsetHeight) - this.ycomp) /
        element.offsetHeight;
    if (mode == 'horizontal')
      return ((this.offset[0] + element.offsetWidth) - this.xcomp) /
        element.offsetWidth;
  },

  page: function(forElement) {
    var valueT = 0, valueL = 0;

    var element = forElement;
    do {
      valueT += element.offsetTop  || 0;
      valueL += element.offsetLeft || 0;

      // Safari fix
      if (element.offsetParent==document.body)
        if (Element.getStyle(element,'position')=='absolute') break;

    } while (element = element.offsetParent);

    element = forElement;
    do {
      if (!window.opera || element.tagName=='BODY') {
        valueT -= element.scrollTop  || 0;
        valueL -= element.scrollLeft || 0;
      }
    } while (element = element.parentNode);

    return [valueL, valueT];
  },

  clone: function(source, target) {
    var options = Object.extend({
      setLeft:    true,
      setTop:     true,
      setWidth:   true,
      setHeight:  true,
      offsetTop:  0,
      offsetLeft: 0
    }, arguments[2] || {})

    // find page position of source
    source = $(source);
    var p = Position.page(source);

    // find coordinate system to use
    target = $(target);
    var delta = [0, 0];
    var parent = null;
    // delta [0,0] will do fine with position: fixed elements,
    // position:absolute needs offsetParent deltas
    if (Element.getStyle(target,'position') == 'absolute') {
      parent = Position.offsetParent(target);
      delta = Position.page(parent);
    }

    // correct by body offsets (fixes Safari)
    if (parent == document.body) {
      delta[0] -= document.body.offsetLeft;
      delta[1] -= document.body.offsetTop;
    }

    // set position
    if(options.setLeft)   target.style.left  = (p[0] - delta[0] + options.offsetLeft) + 'px';
    if(options.setTop)    target.style.top   = (p[1] - delta[1] + options.offsetTop) + 'px';
    if(options.setWidth)  target.style.width = source.offsetWidth + 'px';
    if(options.setHeight) target.style.height = source.offsetHeight + 'px';
  },

  absolutize: function(element) {
    element = $(element);
    if (element.style.position == 'absolute') return;
    Position.prepare();

    var offsets = Position.positionedOffset(element);
    var top     = offsets[1];
    var left    = offsets[0];
    var width   = element.clientWidth;
    var height  = element.clientHeight;

    element._originalLeft   = left - parseFloat(element.style.left  || 0);
    element._originalTop    = top  - parseFloat(element.style.top || 0);
    element._originalWidth  = element.style.width;
    element._originalHeight = element.style.height;

    element.style.position = 'absolute';
    element.style.top    = top + 'px';
    element.style.left   = left + 'px';
    element.style.width  = width + 'px';
    element.style.height = height + 'px';
  },

  relativize: function(element) {
    element = $(element);
    if (element.style.position == 'relative') return;
    Position.prepare();

    element.style.position = 'relative';
    var top  = parseFloat(element.style.top  || 0) - (element._originalTop || 0);
    var left = parseFloat(element.style.left || 0) - (element._originalLeft || 0);

    element.style.top    = top + 'px';
    element.style.left   = left + 'px';
    element.style.height = element._originalHeight;
    element.style.width  = element._originalWidth;
  }
}

// Safari returns margins on body which is incorrect if the child is absolutely
// positioned.  For performance reasons, redefine Position.cumulativeOffset for
// KHTML/WebKit only.
if (/Konqueror|Safari|KHTML/.test(navigator.userAgent)) {
  Position.cumulativeOffset = function(element) {
    var valueT = 0, valueL = 0;
    do {
      valueT += element.offsetTop  || 0;
      valueL += element.offsetLeft || 0;
      if (element.offsetParent == document.body)
        if (Element.getStyle(element, 'position') == 'absolute') break;

      element = element.offsetParent;
    } while (element);

    return [valueL, valueT];
  }
}

Element.addMethods();
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/*  Prototype JavaScript framework, version 1.5.0
 *  (c) 2005-2007 Sam Stephenson
 *
 *  Prototype is freely distributable under the terms of an MIT-style license.
 *  For details, see the Prototype web site: http://prototype.conio.net/
 *
/*--------------------------------------------------------------------------*/

var Prototype = {
  Version: '1.5.0',
  BrowserFeatures: {
    XPath: !!document.evaluate
  },

  ScriptFragment: '(?:<script.*?>)((\n|\r|.)*?)(?:<\/script>)',
  emptyFunction: function() {},
  K: function(x) { return x }
}

var Class = {
  create: function() {
    return function() {
      this.initialize.apply(this, arguments);
    }
  }
}

var Abstract = new Object();

Object.extend = function(destination, source) {
  for (var property in source) {
    destination[property] = source[property];
  }
  return destination;
}

Object.extend(Object, {
  inspect: function(object) {
    try {
      if (object === undefined) return 'undefined';
      if (object === null) return 'null';
      return object.inspect ? object.inspect() : object.toString();
    } catch (e) {
      if (e instanceof RangeError) return '...';
      throw e;
    }
  },

  keys: function(object) {
    var keys = [];
    for (var property in object)
      keys.push(property);
    return keys;
  },

  values: function(object) {
    var values = [];
    for (var property in object)
      values.push(object[property]);
    return values;
  },

  clone: function(object) {
    return Object.extend({}, object);
  }
});

Function.prototype.bind = function() {
  var __method = this, args = $A(arguments), object = args.shift();
  return function() {
    return __method.apply(object, args.concat($A(arguments)));
  }
}

Function.prototype.bindAsEventListener = function(object) {
  var __method = this, args = $A(arguments), object = args.shift();
  return function(event) {
    return __method.apply(object, [( event || window.event)].concat(args).concat($A(arguments)));
  }
}

Object.extend(Number.prototype, {
  toColorPart: function() {
    var digits = this.toString(16);
    if (this < 16) return '0' + digits;
    return digits;
  },

  succ: function() {
    return this + 1;
  },

  times: function(iterator) {
    $R(0, this, true).each(iterator);
    return this;
  }
});

var Try = {
  these: function() {
    var returnValue;

    for (var i = 0, length = arguments.length; i < length; i++) {
      var lambda = arguments[i];
      try {
        returnValue = lambda();
        break;
      } catch (e) {}
    }

    return returnValue;
  }
}

/*--------------------------------------------------------------------------*/

var PeriodicalExecuter = Class.create();
PeriodicalExecuter.prototype = {
  initialize: function(callback, frequency) {
    this.callback = callback;
    this.frequency = frequency;
    this.currentlyExecuting = false;

    this.registerCallback();
  },

  registerCallback: function() {
    this.timer = setInterval(this.onTimerEvent.bind(this), this.frequency * 1000);
  },

  stop: function() {
    if (!this.timer) return;
    clearInterval(this.timer);
    this.timer = null;
  },

  onTimerEvent: function() {
    if (!this.currentlyExecuting) {
      try {
        this.currentlyExecuting = true;
        this.callback(this);
      } finally {
        this.currentlyExecuting = false;
      }
    }
  }
}
String.interpret = function(value){
  return value == null ? '' : String(value);
}

Object.extend(String.prototype, {
  gsub: function(pattern, replacement) {
    var result = '', source = this, match;
    replacement = arguments.callee.prepareReplacement(replacement);

    while (source.length > 0) {
      if (match = source.match(pattern)) {
        result += source.slice(0, match.index);
        result += String.interpret(replacement(match));
        source  = source.slice(match.index + match[0].length);
      } else {
        result += source, source = '';
      }
    }
    return result;
  },

  sub: function(pattern, replacement, count) {
    replacement = this.gsub.prepareReplacement(replacement);
    count = count === undefined ? 1 : count;

    return this.gsub(pattern, function(match) {
      if (--count < 0) return match[0];
      return replacement(match);
    });
  },

  scan: function(pattern, iterator) {
    this.gsub(pattern, iterator);
    return this;
  },

  truncate: function(length, truncation) {
    length = length || 30;
    truncation = truncation === undefined ? '...' : truncation;
    return this.length > length ?
      this.slice(0, length - truncation.length) + truncation : this;
  },

  strip: function() {
    return this.replace(/^\s+/, '').replace(/\s+$/, '');
  },

  stripTags: function() {
    return this.replace(/<\/?[^>]+>/gi, '');
  },

  stripScripts: function() {
    return this.replace(new RegExp(Prototype.ScriptFragment, 'img'), '');
  },

  extractScripts: function() {
    var matchAll = new RegExp(Prototype.ScriptFragment, 'img');
    var matchOne = new RegExp(Prototype.ScriptFragment, 'im');
    return (this.match(matchAll) || []).map(function(scriptTag) {
      return (scriptTag.match(matchOne) || ['', ''])[1];
    });
  },

  evalScripts: function() {
    return this.extractScripts().map(function(script) { return eval(script) });
  },

  escapeHTML: function() {
    var div = document.createElement('div');
    var text = document.createTextNode(this);
    div.appendChild(text);
    return div.innerHTML;
  },

  unescapeHTML: function() {
    var div = document.createElement('div');
    div.innerHTML = this.stripTags();
    return div.childNodes[0] ? (div.childNodes.length > 1 ?
      $A(div.childNodes).inject('',function(memo,node){ return memo+node.nodeValue }) :
      div.childNodes[0].nodeValue) : '';
  },

  toQueryParams: function(separator) {
    var match = this.strip().match(/([^?#]*)(#.*)?$/);
    if (!match) return {};

    return match[1].split(separator || '&').inject({}, function(hash, pair) {
      if ((pair = pair.split('='))[0]) {
        var name = decodeURIComponent(pair[0]);
        var value = pair[1] ? decodeURIComponent(pair[1]) : undefined;

        if (hash[name] !== undefined) {
          if (hash[name].constructor != Array)
            hash[name] = [hash[name]];
          if (value) hash[name].push(value);
        }
        else hash[name] = value;
      }
      return hash;
    });
  },

  toArray: function() {
    return this.split('');
  },

  succ: function() {
    return this.slice(0, this.length - 1) +
      String.fromCharCode(this.charCodeAt(this.length - 1) + 1);
  },

  camelize: function() {
    var parts = this.split('-'), len = parts.length;
    if (len == 1) return parts[0];

    var camelized = this.charAt(0) == '-'
      ? parts[0].charAt(0).toUpperCase() + parts[0].substring(1)
      : parts[0];

    for (var i = 1; i < len; i++)
      camelized += parts[i].charAt(0).toUpperCase() + parts[i].substring(1);

    return camelized;
  },

  capitalize: function(){
    return this.charAt(0).toUpperCase() + this.substring(1).toLowerCase();
  },

  underscore: function() {
    return this.gsub(/::/, '/').gsub(/([A-Z]+)([A-Z][a-z])/,'#{1}_#{2}').gsub(/([a-z\d])([A-Z])/,'#{1}_#{2}').gsub(/-/,'_').toLowerCase();
  },

  dasherize: function() {
    return this.gsub(/_/,'-');
  },

  inspect: function(useDoubleQuotes) {
    var escapedString = this.replace(/\\/g, '\\\\');
    if (useDoubleQuotes)
      return '"' + escapedString.replace(/"/g, '\\"') + '"';
    else
      return "'" + escapedString.replace(/'/g, '\\\'') + "'";
  }
});

String.prototype.gsub.prepareReplacement = function(replacement) {
  if (typeof replacement == 'function') return replacement;
  var template = new Template(replacement);
  return function(match) { return template.evaluate(match) };
}

String.prototype.parseQuery = String.prototype.toQueryParams;

var Template = Class.create();
Template.Pattern = /(^|.|\r|\n)(#\{(.*?)\})/;
Template.prototype = {
  initialize: function(template, pattern) {
    this.template = template.toString();
    this.pattern  = pattern || Template.Pattern;
  },

  evaluate: function(object) {
    return this.template.gsub(this.pattern, function(match) {
      var before = match[1];
      if (before == '\\') return match[2];
      return before + String.interpret(object[match[3]]);
    });
  }
}

var $break    = new Object();
var $continue = new Object();

var Enumerable = {
  each: function(iterator) {
    var index = 0;
    try {
      this._each(function(value) {
        try {
          iterator(value, index++);
        } catch (e) {
          if (e != $continue) throw e;
        }
      });
    } catch (e) {
      if (e != $break) throw e;
    }
    return this;
  },

  eachSlice: function(number, iterator) {
    var index = -number, slices = [], array = this.toArray();
    while ((index += number) < array.length)
      slices.push(array.slice(index, index+number));
    return slices.map(iterator);
  },

  all: function(iterator) {
    var result = true;
    this.each(function(value, index) {
      result = result && !!(iterator || Prototype.K)(value, index);
      if (!result) throw $break;
    });
    return result;
  },

  any: function(iterator) {
    var result = false;
    this.each(function(value, index) {
      if (result = !!(iterator || Prototype.K)(value, index))
        throw $break;
    });
    return result;
  },

  collect: function(iterator) {
    var results = [];
    this.each(function(value, index) {
      results.push((iterator || Prototype.K)(value, index));
    });
    return results;
  },

  detect: function(iterator) {
    var result;
    this.each(function(value, index) {
      if (iterator(value, index)) {
        result = value;
        throw $break;
      }
    });
    return result;
  },

  findAll: function(iterator) {
    var results = [];
    this.each(function(value, index) {
      if (iterator(value, index))
        results.push(value);
    });
    return results;
  },

  grep: function(pattern, iterator) {
    var results = [];
    this.each(function(value, index) {
      var stringValue = value.toString();
      if (stringValue.match(pattern))
        results.push((iterator || Prototype.K)(value, index));
    })
    return results;
  },

  include: function(object) {
    var found = false;
    this.each(function(value) {
      if (value == object) {
        found = true;
        throw $break;
      }
    });
    return found;
  },

  inGroupsOf: function(number, fillWith) {
    fillWith = fillWith === undefined ? null : fillWith;
    return this.eachSlice(number, function(slice) {
      while(slice.length < number) slice.push(fillWith);
      return slice;
    });
  },

  inject: function(memo, iterator) {
    this.each(function(value, index) {
      memo = iterator(memo, value, index);
    });
    return memo;
  },

  invoke: function(method) {
    var args = $A(arguments).slice(1);
    return this.map(function(value) {
      return value[method].apply(value, args);
    });
  },

  max: function(iterator) {
    var result;
    this.each(function(value, index) {
      value = (iterator || Prototype.K)(value, index);
      if (result == undefined || value >= result)
        result = value;
    });
    return result;
  },

  min: function(iterator) {
    var result;
    this.each(function(value, index) {
      value = (iterator || Prototype.K)(value, index);
      if (result == undefined || value < result)
        result = value;
    });
    return result;
  },

  partition: function(iterator) {
    var trues = [], falses = [];
    this.each(function(value, index) {
      ((iterator || Prototype.K)(value, index) ?
        trues : falses).push(value);
    });
    return [trues, falses];
  },

  pluck: function(property) {
    var results = [];
    this.each(function(value, index) {
      results.push(value[property]);
    });
    return results;
  },

  reject: function(iterator) {
    var results = [];
    this.each(function(value, index) {
      if (!iterator(value, index))
        results.push(value);
    });
    return results;
  },

  sortBy: function(iterator) {
    return this.map(function(value, index) {
      return {value: value, criteria: iterator(value, index)};
    }).sort(function(left, right) {
      var a = left.criteria, b = right.criteria;
      return a < b ? -1 : a > b ? 1 : 0;
    }).pluck('value');
  },

  toArray: function() {
    return this.map();
  },

  zip: function() {
    var iterator = Prototype.K, args = $A(arguments);
    if (typeof args.last() == 'function')
      iterator = args.pop();

    var collections = [this].concat(args).map($A);
    return this.map(function(value, index) {
      return iterator(collections.pluck(index));
    });
  },

  size: function() {
    return this.toArray().length;
  },

  inspect: function() {
    return '#<Enumerable:' + this.toArray().inspect() + '>';
  }
}

Object.extend(Enumerable, {
  map:     Enumerable.collect,
  find:    Enumerable.detect,
  select:  Enumerable.findAll,
  member:  Enumerable.include,
  entries: Enumerable.toArray
});
var $A = Array.from = function(iterable) {
  if (!iterable) return [];
  if (iterable.toArray) {
    return iterable.toArray();
  } else {
    var results = [];
    for (var i = 0, length = iterable.length; i < length; i++)
      results.push(iterable[i]);
    return results;
  }
}

Object.extend(Array.prototype, Enumerable);

if (!Array.prototype._reverse)
  Array.prototype._reverse = Array.prototype.reverse;

Object.extend(Array.prototype, {
  _each: function(iterator) {
    for (var i = 0, length = this.length; i < length; i++)
      iterator(this[i]);
  },

  clear: function() {
    this.length = 0;
    return this;
  },

  first: function() {
    return this[0];
  },

  last: function() {
    return this[this.length - 1];
  },

  compact: function() {
    return this.select(function(value) {
      return value != null;
    });
  },

  flatten: function() {
    return this.inject([], function(array, value) {
      return array.concat(value && value.constructor == Array ?
        value.flatten() : [value]);
    });
  },

  without: function() {
    var values = $A(arguments);
    return this.select(function(value) {
      return !values.include(value);
    });
  },

  indexOf: function(object) {
    for (var i = 0, length = this.length; i < length; i++)
      if (this[i] == object) return i;
    return -1;
  },

  reverse: function(inline) {
    return (inline !== false ? this : this.toArray())._reverse();
  },

  reduce: function() {
    return this.length > 1 ? this : this[0];
  },

  uniq: function() {
    return this.inject([], function(array, value) {
      return array.include(value) ? array : array.concat([value]);
    });
  },

  clone: function() {
    return [].concat(this);
  },

  size: function() {
    return this.length;
  },

  inspect: function() {
    return '[' + this.map(Object.inspect).join(', ') + ']';
  }
});

Array.prototype.toArray = Array.prototype.clone;

function $w(string){
  string = string.strip();
  return string ? string.split(/\s+/) : [];
}

if(window.opera){
  Array.prototype.concat = function(){
    var array = [];
    for(var i = 0, length = this.length; i < length; i++) array.push(this[i]);
    for(var i = 0, length = arguments.length; i < length; i++) {
      if(arguments[i].constructor == Array) {
        for(var j = 0, arrayLength = arguments[i].length; j < arrayLength; j++)
          array.push(arguments[i][j]);
      } else {
        array.push(arguments[i]);
      }
    }
    return array;
  }
}
var Hash = function(obj) {
  Object.extend(this, obj || {});
};

Object.extend(Hash, {
  toQueryString: function(obj) {
    var parts = [];

	  this.prototype._each.call(obj, function(pair) {
      if (!pair.key) return;

      if (pair.value && pair.value.constructor == Array) {
        var values = pair.value.compact();
        if (values.length < 2) pair.value = values.reduce();
        else {
        	key = encodeURIComponent(pair.key);
          values.each(function(value) {
            value = value != undefined ? encodeURIComponent(value) : '';
            parts.push(key + '=' + encodeURIComponent(value));
          });
          return;
        }
      }
      if (pair.value == undefined) pair[1] = '';
      parts.push(pair.map(encodeURIComponent).join('='));
	  });

    return parts.join('&');
  }
});

Object.extend(Hash.prototype, Enumerable);
Object.extend(Hash.prototype, {
  _each: function(iterator) {
    for (var key in this) {
      var value = this[key];
      if (value && value == Hash.prototype[key]) continue;

      var pair = [key, value];
      pair.key = key;
      pair.value = value;
      iterator(pair);
    }
  },

  keys: function() {
    return this.pluck('key');
  },

  values: function() {
    return this.pluck('value');
  },

  merge: function(hash) {
    return $H(hash).inject(this, function(mergedHash, pair) {
      mergedHash[pair.key] = pair.value;
      return mergedHash;
    });
  },

  remove: function() {
    var result;
    for(var i = 0, length = arguments.length; i < length; i++) {
      var value = this[arguments[i]];
      if (value !== undefined){
        if (result === undefined) result = value;
        else {
          if (result.constructor != Array) result = [result];
          result.push(value)
        }
      }
      delete this[arguments[i]];
    }
    return result;
  },

  toQueryString: function() {
    return Hash.toQueryString(this);
  },

  inspect: function() {
    return '#<Hash:{' + this.map(function(pair) {
      return pair.map(Object.inspect).join(': ');
    }).join(', ') + '}>';
  }
});

function $H(object) {
  if (object && object.constructor == Hash) return object;
  return new Hash(object);
};
ObjectRange = Class.create();
Object.extend(ObjectRange.prototype, Enumerable);
Object.extend(ObjectRange.prototype, {
  initialize: function(start, end, exclusive) {
    this.start = start;
    this.end = end;
    this.exclusive = exclusive;
  },

  _each: function(iterator) {
    var value = this.start;
    while (this.include(value)) {
      iterator(value);
      value = value.succ();
    }
  },

  include: function(value) {
    if (value < this.start)
      return false;
    if (this.exclusive)
      return value < this.end;
    return value <= this.end;
  }
});

var $R = function(start, end, exclusive) {
  return new ObjectRange(start, end, exclusive);
}

var Ajax = {
  getTransport: function() {
    return Try.these(
      function() {return new XMLHttpRequest()},
      function() {return new ActiveXObject('Msxml2.XMLHTTP')},
      function() {return new ActiveXObject('Microsoft.XMLHTTP')}
    ) || false;
  },

  activeRequestCount: 0
}

Ajax.Responders = {
  responders: [],

  _each: function(iterator) {
    this.responders._each(iterator);
  },

  register: function(responder) {
    if (!this.include(responder))
      this.responders.push(responder);
  },

  unregister: function(responder) {
    this.responders = this.responders.without(responder);
  },

  dispatch: function(callback, request, transport, json) {
    this.each(function(responder) {
      if (typeof responder[callback] == 'function') {
        try {
          responder[callback].apply(responder, [request, transport, json]);
        } catch (e) {}
      }
    });
  }
};

Object.extend(Ajax.Responders, Enumerable);

Ajax.Responders.register({
  onCreate: function() {
    Ajax.activeRequestCount++;
  },
  onComplete: function() {
    Ajax.activeRequestCount--;
  }
});

Ajax.Base = function() {};
Ajax.Base.prototype = {
  setOptions: function(options) {
    this.options = {
      method:       'post',
      asynchronous: true,
      contentType:  'application/x-www-form-urlencoded',
      encoding:     'UTF-8',
      parameters:   ''
    }
    Object.extend(this.options, options || {});

    this.options.method = this.options.method.toLowerCase();
    if (typeof this.options.parameters == 'string')
      this.options.parameters = this.options.parameters.toQueryParams();
  }
}

Ajax.Request = Class.create();
Ajax.Request.Events =
  ['Uninitialized', 'Loading', 'Loaded', 'Interactive', 'Complete'];

Ajax.Request.prototype = Object.extend(new Ajax.Base(), {
  _complete: false,

  initialize: function(url, options) {
    this.transport = Ajax.getTransport();
    this.setOptions(options);
    this.request(url);
  },

  request: function(url) {
    this.url = url;
    this.method = this.options.method;
    var params = this.options.parameters;

    if (!['get', 'post'].include(this.method)) {
      // simulate other verbs over post
      params['_method'] = this.method;
      this.method = 'post';
    }

    params = Hash.toQueryString(params);
    if (params && /Konqueror|Safari|KHTML/.test(navigator.userAgent)) params += '&_='

    // when GET, append parameters to URL
    if (this.method == 'get' && params)
      this.url += (this.url.indexOf('?') > -1 ? '&' : '?') + params;

    try {
      Ajax.Responders.dispatch('onCreate', this, this.transport);

      this.transport.open(this.method.toUpperCase(), this.url,
        this.options.asynchronous);

      if (this.options.asynchronous)
        setTimeout(function() { this.respondToReadyState(1) }.bind(this), 10);

      this.transport.onreadystatechange = this.onStateChange.bind(this);
      this.setRequestHeaders();

      var body = this.method == 'post' ? (this.options.postBody || params) : null;

      this.transport.send(body);

      /* Force Firefox to handle ready state 4 for synchronous requests */
      if (!this.options.asynchronous && this.transport.overrideMimeType)
        this.onStateChange();

    }
    catch (e) {
      this.dispatchException(e);
    }
  },

  onStateChange: function() {
    var readyState = this.transport.readyState;
    if (readyState > 1 && !((readyState == 4) && this._complete))
      this.respondToReadyState(this.transport.readyState);
  },

  setRequestHeaders: function() {
    var headers = {
      'X-Requested-With': 'XMLHttpRequest',
      'X-Prototype-Version': Prototype.Version,
      'Accept': 'text/javascript, text/html, application/xml, text/xml, */*'
    };

    if (this.method == 'post') {
      headers['Content-type'] = this.options.contentType +
        (this.options.encoding ? '; charset=' + this.options.encoding : '');

      /* Force "Connection: close" for older Mozilla browsers to work
       * around a bug where XMLHttpRequest sends an incorrect
       * Content-length header. See Mozilla Bugzilla #246651.
       */
      if (this.transport.overrideMimeType &&
          (navigator.userAgent.match(/Gecko\/(\d{4})/) || [0,2005])[1] < 2005)
            headers['Connection'] = 'close';
    }

    // user-defined headers
    if (typeof this.options.requestHeaders == 'object') {
      var extras = this.options.requestHeaders;

      if (typeof extras.push == 'function')
        for (var i = 0, length = extras.length; i < length; i += 2)
          headers[extras[i]] = extras[i+1];
      else
        $H(extras).each(function(pair) { headers[pair.key] = pair.value });
    }

    for (var name in headers)
      this.transport.setRequestHeader(name, headers[name]);
  },

  success: function() {
    return !this.transport.status
        || (this.transport.status >= 200 && this.transport.status < 300);
  },

  respondToReadyState: function(readyState) {
    var state = Ajax.Request.Events[readyState];
    var transport = this.transport, json = this.evalJSON();

    if (state == 'Complete') {
      try {
        this._complete = true;
        (this.options['on' + this.transport.status]
         || this.options['on' + (this.success() ? 'Success' : 'Failure')]
         || Prototype.emptyFunction)(transport, json);
      } catch (e) {
        this.dispatchException(e);
      }

      if ((this.getHeader('Content-type') || 'text/javascript').strip().
        match(/^(text|application)\/(x-)?(java|ecma)script(;.*)?$/i))
          this.evalResponse();
    }

    try {
      (this.options['on' + state] || Prototype.emptyFunction)(transport, json);
      Ajax.Responders.dispatch('on' + state, this, transport, json);
    } catch (e) {
      this.dispatchException(e);
    }

    if (state == 'Complete') {
      // avoid memory leak in MSIE: clean up
      this.transport.onreadystatechange = Prototype.emptyFunction;
    }
  },

  getHeader: function(name) {
    try {
      return this.transport.getResponseHeader(name);
    } catch (e) { return null }
  },

  evalJSON: function() {
    try {
      var json = this.getHeader('X-JSON');
      return json ? eval('(' + json + ')') : null;
    } catch (e) { return null }
  },

  evalResponse: function() {
    try {
      return eval(this.transport.responseText);
    } catch (e) {
      this.dispatchException(e);
    }
  },

  dispatchException: function(exception) {
    (this.options.onException || Prototype.emptyFunction)(this, exception);
    Ajax.Responders.dispatch('onException', this, exception);
  }
});

Ajax.Updater = Class.create();

Object.extend(Object.extend(Ajax.Updater.prototype, Ajax.Request.prototype), {
  initialize: function(container, url, options) {
    this.container = {
      success: (container.success || container),
      failure: (container.failure || (container.success ? null : container))
    }

    this.transport = Ajax.getTransport();
    this.setOptions(options);

    var onComplete = this.options.onComplete || Prototype.emptyFunction;
    this.options.onComplete = (function(transport, param) {
      this.updateContent();
      onComplete(transport, param);
    }).bind(this);

    this.request(url);
  },

  updateContent: function() {
    var receiver = this.container[this.success() ? 'success' : 'failure'];
    var response = this.transport.responseText;

    if (!this.options.evalScripts) response = response.stripScripts();

    if (receiver = $(receiver)) {
      if (this.options.insertion)
        new this.options.insertion(receiver, response);
      else
        receiver.update(response);
    }

    if (this.success()) {
      if (this.onComplete)
        setTimeout(this.onComplete.bind(this), 10);
    }
  }
});

Ajax.PeriodicalUpdater = Class.create();
Ajax.PeriodicalUpdater.prototype = Object.extend(new Ajax.Base(), {
  initialize: function(container, url, options) {
    this.setOptions(options);
    this.onComplete = this.options.onComplete;

    this.frequency = (this.options.frequency || 2);
    this.decay = (this.options.decay || 1);

    this.updater = {};
    this.container = container;
    this.url = url;

    this.start();
  },

  start: function() {
    this.options.onComplete = this.updateComplete.bind(this);
    this.onTimerEvent();
  },

  stop: function() {
    this.updater.options.onComplete = undefined;
    clearTimeout(this.timer);
    (this.onComplete || Prototype.emptyFunction).apply(this, arguments);
  },

  updateComplete: function(request) {
    if (this.options.decay) {
      this.decay = (request.responseText == this.lastText ?
        this.decay * this.options.decay : 1);

      this.lastText = request.responseText;
    }
    this.timer = setTimeout(this.onTimerEvent.bind(this),
      this.decay * this.frequency * 1000);
  },

  onTimerEvent: function() {
    this.updater = new Ajax.Updater(this.container, this.url, this.options);
  }
});
function $(element) {
  if (arguments.length > 1) {
    for (var i = 0, elements = [], length = arguments.length; i < length; i++)
      elements.push($(arguments[i]));
    return elements;
  }
  if (typeof element == 'string')
    element = document.getElementById(element);
  return Element.extend(element);
}

if (Prototype.BrowserFeatures.XPath) {
  document._getElementsByXPath = function(expression, parentElement) {
    var results = [];
    var query = document.evaluate(expression, $(parentElement) || document,
      null, XPathResult.ORDERED_NODE_SNAPSHOT_TYPE, null);
    for (var i = 0, length = query.snapshotLength; i < length; i++)
      results.push(query.snapshotItem(i));
    return results;
  };
}

document.getElementsByClassName = function(className, parentElement) {
  if (Prototype.BrowserFeatures.XPath) {
    var q = ".//*[contains(concat(' ', @class, ' '), ' " + className + " ')]";
    return document._getElementsByXPath(q, parentElement);
  } else {
    var children = ($(parentElement) || document.body).getElementsByTagName('*');
    var elements = [], child;
    for (var i = 0, length = children.length; i < length; i++) {
      child = children[i];
      if (Element.hasClassName(child, className))
        elements.push(Element.extend(child));
    }
    return elements;
  }
};

/*--------------------------------------------------------------------------*/

if (!window.Element)
  var Element = new Object();

Element.extend = function(element) {
  if (!element || _nativeExtensions || element.nodeType == 3) return element;

  if (!element._extended && element.tagName && element != window) {
    var methods = Object.clone(Element.Methods), cache = Element.extend.cache;

    if (element.tagName == 'FORM')
      Object.extend(methods, Form.Methods);
    if (['INPUT', 'TEXTAREA', 'SELECT'].include(element.tagName))
      Object.extend(methods, Form.Element.Methods);

    Object.extend(methods, Element.Methods.Simulated);

    for (var property in methods) {
      var value = methods[property];
      if (typeof value == 'function' && !(property in element))
        element[property] = cache.findOrStore(value);
    }
  }

  element._extended = true;
  return element;
};

Element.extend.cache = {
  findOrStore: function(value) {
    return this[value] = this[value] || function() {
      return value.apply(null, [this].concat($A(arguments)));
    }
  }
};

Element.Methods = {
  visible: function(element) {
    return $(element).style.display != 'none';
  },

  toggle: function(element) {
    element = $(element);
    Element[Element.visible(element) ? 'hide' : 'show'](element);
    return element;
  },

  hide: function(element) {
    $(element).style.display = 'none';
    return element;
  },

  show: function(element) {
    $(element).style.display = '';
    return element;
  },

  remove: function(element) {
    element = $(element);
    element.parentNode.removeChild(element);
    return element;
  },

  update: function(element, html) {
    html = typeof html == 'undefined' ? '' : html.toString();
    $(element).innerHTML = html.stripScripts();
    setTimeout(function() {html.evalScripts()}, 10);
    return element;
  },

  replace: function(element, html) {
    element = $(element);
    html = typeof html == 'undefined' ? '' : html.toString();
    if (element.outerHTML) {
      element.outerHTML = html.stripScripts();
    } else {
      var range = element.ownerDocument.createRange();
      range.selectNodeContents(element);
      element.parentNode.replaceChild(
        range.createContextualFragment(html.stripScripts()), element);
    }
    setTimeout(function() {html.evalScripts()}, 10);
    return element;
  },

  inspect: function(element) {
    element = $(element);
    var result = '<' + element.tagName.toLowerCase();
    $H({'id': 'id', 'className': 'class'}).each(function(pair) {
      var property = pair.first(), attribute = pair.last();
      var value = (element[property] || '').toString();
      if (value) result += ' ' + attribute + '=' + value.inspect(true);
    });
    return result + '>';
  },

  recursivelyCollect: function(element, property) {
    element = $(element);
    var elements = [];
    while (element = element[property])
      if (element.nodeType == 1)
        elements.push(Element.extend(element));
    return elements;
  },

  ancestors: function(element) {
    return $(element).recursivelyCollect('parentNode');
  },

  descendants: function(element) {
    return $A($(element).getElementsByTagName('*'));
  },

  immediateDescendants: function(element) {
    if (!(element = $(element).firstChild)) return [];
    while (element && element.nodeType != 1) element = element.nextSibling;
    if (element) return [element].concat($(element).nextSiblings());
    return [];
  },

  previousSiblings: function(element) {
    return $(element).recursivelyCollect('previousSibling');
  },

  nextSiblings: function(element) {
    return $(element).recursivelyCollect('nextSibling');
  },

  siblings: function(element) {
    element = $(element);
    return element.previousSiblings().reverse().concat(element.nextSiblings());
  },

  match: function(element, selector) {
    if (typeof selector == 'string')
      selector = new Selector(selector);
    return selector.match($(element));
  },

  up: function(element, expression, index) {
    return Selector.findElement($(element).ancestors(), expression, index);
  },

  down: function(element, expression, index) {
    return Selector.findElement($(element).descendants(), expression, index);
  },

  previous: function(element, expression, index) {
    return Selector.findElement($(element).previousSiblings(), expression, index);
  },

  next: function(element, expression, index) {
    return Selector.findElement($(element).nextSiblings(), expression, index);
  },

  getElementsBySelector: function() {
    var args = $A(arguments), element = $(args.shift());
    return Selector.findChildElements(element, args);
  },

  getElementsByClassName: function(element, className) {
    return document.getElementsByClassName(className, element);
  },

  readAttribute: function(element, name) {
    element = $(element);
    if (document.all && !window.opera) {
      var t = Element._attributeTranslations;
      if (t.values[name]) return t.values[name](element, name);
      if (t.names[name])  name = t.names[name];
      var attribute = element.attributes[name];
      if(attribute) return attribute.nodeValue;
    }
    return element.getAttribute(name);
  },

  getHeight: function(element) {
    return $(element).getDimensions().height;
  },

  getWidth: function(element) {
    return $(element).getDimensions().width;
  },

  classNames: function(element) {
    return new Element.ClassNames(element);
  },

  hasClassName: function(element, className) {
    if (!(element = $(element))) return;
    var elementClassName = element.className;
    if (elementClassName.length == 0) return false;
    if (elementClassName == className ||
        elementClassName.match(new RegExp("(^|\\s)" + className + "(\\s|$)")))
      return true;
    return false;
  },

  addClassName: function(element, className) {
    if (!(element = $(element))) return;
    Element.classNames(element).add(className);
    return element;
  },

  removeClassName: function(element, className) {
    if (!(element = $(element))) return;
    Element.classNames(element).remove(className);
    return element;
  },

  toggleClassName: function(element, className) {
    if (!(element = $(element))) return;
    Element.classNames(element)[element.hasClassName(className) ? 'remove' : 'add'](className);
    return element;
  },

  observe: function() {
    Event.observe.apply(Event, arguments);
    return $A(arguments).first();
  },

  stopObserving: function() {
    Event.stopObserving.apply(Event, arguments);
    return $A(arguments).first();
  },

  // removes whitespace-only text node children
  cleanWhitespace: function(element) {
    element = $(element);
    var node = element.firstChild;
    while (node) {
      var nextNode = node.nextSibling;
      if (node.nodeType == 3 && !/\S/.test(node.nodeValue))
        element.removeChild(node);
      node = nextNode;
    }
    return element;
  },

  empty: function(element) {
    return $(element).innerHTML.match(/^\s*$/);
  },

  descendantOf: function(element, ancestor) {
    element = $(element), ancestor = $(ancestor);
    while (element = element.parentNode)
      if (element == ancestor) return true;
    return false;
  },

  scrollTo: function(element) {
    element = $(element);
    var pos = Position.cumulativeOffset(element);
    window.scrollTo(pos[0], pos[1]);
    return element;
  },

  getStyle: function(element, style) {
    element = $(element);
    if (['float','cssFloat'].include(style))
      style = (typeof element.style.styleFloat != 'undefined' ? 'styleFloat' : 'cssFloat');
    style = style.camelize();
    var value = element.style[style];
    if (!value) {
      if (document.defaultView && document.defaultView.getComputedStyle) {
        var css = document.defaultView.getComputedStyle(element, null);
        value = css ? css[style] : null;
      } else if (element.currentStyle) {
        value = element.currentStyle[style];
      }
    }

    if((value == 'auto') && ['width','height'].include(style) && (element.getStyle('display') != 'none'))
      value = element['offset'+style.capitalize()] + 'px';

    if (window.opera && ['left', 'top', 'right', 'bottom'].include(style))
      if (Element.getStyle(element, 'position') == 'static') value = 'auto';
    if(style == 'opacity') {
      if(value) return parseFloat(value);
      if(value = (element.getStyle('filter') || '').match(/alpha\(opacity=(.*)\)/))
        if(value[1]) return parseFloat(value[1]) / 100;
      return 1.0;
    }
    return value == 'auto' ? null : value;
  },

  setStyle: function(element, style) {
    element = $(element);
    for (var name in style) {
      var value = style[name];
      if(name == 'opacity') {
        if (value == 1) {
          value = (/Gecko/.test(navigator.userAgent) &&
            !/Konqueror|Safari|KHTML/.test(navigator.userAgent)) ? 0.999999 : 1.0;
          if(/MSIE/.test(navigator.userAgent) && !window.opera)
            element.style.filter = element.getStyle('filter').replace(/alpha\([^\)]*\)/gi,'');
        } else if(value == '') {
          if(/MSIE/.test(navigator.userAgent) && !window.opera)
            element.style.filter = element.getStyle('filter').replace(/alpha\([^\)]*\)/gi,'');
        } else {
          if(value < 0.00001) value = 0;
          if(/MSIE/.test(navigator.userAgent) && !window.opera)
            element.style.filter = element.getStyle('filter').replace(/alpha\([^\)]*\)/gi,'') +
              'alpha(opacity='+value*100+')';
        }
      } else if(['float','cssFloat'].include(name)) name = (typeof element.style.styleFloat != 'undefined') ? 'styleFloat' : 'cssFloat';
      element.style[name.camelize()] = value;
    }
    return element;
  },

  getDimensions: function(element) {
    element = $(element);
    var display = $(element).getStyle('display');
    if (display != 'none' && display != null) // Safari bug
      return {width: element.offsetWidth, height: element.offsetHeight};

    // All *Width and *Height properties give 0 on elements with display none,
    // so enable the element temporarily
    var els = element.style;
    var originalVisibility = els.visibility;
    var originalPosition = els.position;
    var originalDisplay = els.display;
    els.visibility = 'hidden';
    els.position = 'absolute';
    els.display = 'block';
    var originalWidth = element.clientWidth;
    var originalHeight = element.clientHeight;
    els.display = originalDisplay;
    els.position = originalPosition;
    els.visibility = originalVisibility;
    return {width: originalWidth, height: originalHeight};
  },

  makePositioned: function(element) {
    element = $(element);
    var pos = Element.getStyle(element, 'position');
    if (pos == 'static' || !pos) {
      element._madePositioned = true;
      element.style.position = 'relative';
      // Opera returns the offset relative to the positioning context, when an
      // element is position relative but top and left have not been defined
      if (window.opera) {
        element.style.top = 0;
        element.style.left = 0;
      }
    }
    return element;
  },

  undoPositioned: function(element) {
    element = $(element);
    if (element._madePositioned) {
      element._madePositioned = undefined;
      element.style.position =
        element.style.top =
        element.style.left =
        element.style.bottom =
        element.style.right = '';
    }
    return element;
  },

  makeClipping: function(element) {
    element = $(element);
    if (element._overflow) return element;
    element._overflow = element.style.overflow || 'auto';
    if ((Element.getStyle(element, 'overflow') || 'visible') != 'hidden')
      element.style.overflow = 'hidden';
    return element;
  },

  undoClipping: function(element) {
    element = $(element);
    if (!element._overflow) return element;
    element.style.overflow = element._overflow == 'auto' ? '' : element._overflow;
    element._overflow = null;
    return element;
  }
};

Object.extend(Element.Methods, {childOf: Element.Methods.descendantOf});

Element._attributeTranslations = {};

Element._attributeTranslations.names = {
  colspan:   "colSpan",
  rowspan:   "rowSpan",
  valign:    "vAlign",
  datetime:  "dateTime",
  accesskey: "accessKey",
  tabindex:  "tabIndex",
  enctype:   "encType",
  maxlength: "maxLength",
  readonly:  "readOnly",
  longdesc:  "longDesc"
};

Element._attributeTranslations.values = {
  _getAttr: function(element, attribute) {
    return element.getAttribute(attribute, 2);
  },

  _flag: function(element, attribute) {
    return $(element).hasAttribute(attribute) ? attribute : null;
  },

  style: function(element) {
    return element.style.cssText.toLowerCase();
  },

  title: function(element) {
    var node = element.getAttributeNode('title');
    return node.specified ? node.nodeValue : null;
  }
};

Object.extend(Element._attributeTranslations.values, {
  href: Element._attributeTranslations.values._getAttr,
  src:  Element._attributeTranslations.values._getAttr,
  disabled: Element._attributeTranslations.values._flag,
  checked:  Element._attributeTranslations.values._flag,
  readonly: Element._attributeTranslations.values._flag,
  multiple: Element._attributeTranslations.values._flag
});

Element.Methods.Simulated = {
  hasAttribute: function(element, attribute) {
    var t = Element._attributeTranslations;
    attribute = t.names[attribute] || attribute;
    return $(element).getAttributeNode(attribute).specified;
  }
};

// IE is missing .innerHTML support for TABLE-related elements
if (document.all && !window.opera){
  Element.Methods.update = function(element, html) {
    element = $(element);
    html = typeof html == 'undefined' ? '' : html.toString();
    var tagName = element.tagName.toUpperCase();
    if (['THEAD','TBODY','TR','TD'].include(tagName)) {
      var div = document.createElement('div');
      switch (tagName) {
        case 'THEAD':
        case 'TBODY':
          div.innerHTML = '<table><tbody>' +  html.stripScripts() + '</tbody></table>';
          depth = 2;
          break;
        case 'TR':
          div.innerHTML = '<table><tbody><tr>' +  html.stripScripts() + '</tr></tbody></table>';
          depth = 3;
          break;
        case 'TD':
          div.innerHTML = '<table><tbody><tr><td>' +  html.stripScripts() + '</td></tr></tbody></table>';
          depth = 4;
      }
      $A(element.childNodes).each(function(node){
        element.removeChild(node)
      });
      depth.times(function(){ div = div.firstChild });

      $A(div.childNodes).each(
        function(node){ element.appendChild(node) });
    } else {
      element.innerHTML = html.stripScripts();
    }
    setTimeout(function() {html.evalScripts()}, 10);
    return element;
  }
};

Object.extend(Element, Element.Methods);

var _nativeExtensions = false;

if(/Konqueror|Safari|KHTML/.test(navigator.userAgent))
  ['', 'Form', 'Input', 'TextArea', 'Select'].each(function(tag) {
    var className = 'HTML' + tag + 'Element';
    if(window[className]) return;
    var klass = window[className] = {};
    klass.prototype = document.createElement(tag ? tag.toLowerCase() : 'div').__proto__;
  });

Element.addMethods = function(methods) {
  Object.extend(Element.Methods, methods || {});

  function copy(methods, destination, onlyIfAbsent) {
    onlyIfAbsent = onlyIfAbsent || false;
    var cache = Element.extend.cache;
    for (var property in methods) {
      var value = methods[property];
      if (!onlyIfAbsent || !(property in destination))
        destination[property] = cache.findOrStore(value);
    }
  }

  if (typeof HTMLElement != 'undefined') {
    copy(Element.Methods, HTMLElement.prototype);
    copy(Element.Methods.Simulated, HTMLElement.prototype, true);
    copy(Form.Methods, HTMLFormElement.prototype);
    [HTMLInputElement, HTMLTextAreaElement, HTMLSelectElement].each(function(klass) {
      copy(Form.Element.Methods, klass.prototype);
    });
    _nativeExtensions = true;
  }
}

var Toggle = new Object();
Toggle.display = Element.toggle;

/*--------------------------------------------------------------------------*/

Abstract.Insertion = function(adjacency) {
  this.adjacency = adjacency;
}

Abstract.Insertion.prototype = {
  initialize: function(element, content) {
    this.element = $(element);
    this.content = content.stripScripts();

    if (this.adjacency && this.element.insertAdjacentHTML) {
      try {
        this.element.insertAdjacentHTML(this.adjacency, this.content);
      } catch (e) {
        var tagName = this.element.tagName.toUpperCase();
        if (['TBODY', 'TR'].include(tagName)) {
          this.insertContent(this.contentFromAnonymousTable());
        } else {
          throw e;
        }
      }
    } else {
      this.range = this.element.ownerDocument.createRange();
      if (this.initializeRange) this.initializeRange();
      this.insertContent([this.range.createContextualFragment(this.content)]);
    }

    setTimeout(function() {content.evalScripts()}, 10);
  },

  contentFromAnonymousTable: function() {
    var div = document.createElement('div');
    div.innerHTML = '<table><tbody>' + this.content + '</tbody></table>';
    return $A(div.childNodes[0].childNodes[0].childNodes);
  }
}

var Insertion = new Object();

Insertion.Before = Class.create();
Insertion.Before.prototype = Object.extend(new Abstract.Insertion('beforeBegin'), {
  initializeRange: function() {
    this.range.setStartBefore(this.element);
  },

  insertContent: function(fragments) {
    fragments.each((function(fragment) {
      this.element.parentNode.insertBefore(fragment, this.element);
    }).bind(this));
  }
});

Insertion.Top = Class.create();
Insertion.Top.prototype = Object.extend(new Abstract.Insertion('afterBegin'), {
  initializeRange: function() {
    this.range.selectNodeContents(this.element);
    this.range.collapse(true);
  },

  insertContent: function(fragments) {
    fragments.reverse(false).each((function(fragment) {
      this.element.insertBefore(fragment, this.element.firstChild);
    }).bind(this));
  }
});

Insertion.Bottom = Class.create();
Insertion.Bottom.prototype = Object.extend(new Abstract.Insertion('beforeEnd'), {
  initializeRange: function() {
    this.range.selectNodeContents(this.element);
    this.range.collapse(this.element);
  },

  insertContent: function(fragments) {
    fragments.each((function(fragment) {
      this.element.appendChild(fragment);
    }).bind(this));
  }
});

Insertion.After = Class.create();
Insertion.After.prototype = Object.extend(new Abstract.Insertion('afterEnd'), {
  initializeRange: function() {
    this.range.setStartAfter(this.element);
  },

  insertContent: function(fragments) {
    fragments.each((function(fragment) {
      this.element.parentNode.insertBefore(fragment,
        this.element.nextSibling);
    }).bind(this));
  }
});

/*--------------------------------------------------------------------------*/

Element.ClassNames = Class.create();
Element.ClassNames.prototype = {
  initialize: function(element) {
    this.element = $(element);
  },

  _each: function(iterator) {
    this.element.className.split(/\s+/).select(function(name) {
      return name.length > 0;
    })._each(iterator);
  },

  set: function(className) {
    this.element.className = className;
  },

  add: function(classNameToAdd) {
    if (this.include(classNameToAdd)) return;
    this.set($A(this).concat(classNameToAdd).join(' '));
  },

  remove: function(classNameToRemove) {
    if (!this.include(classNameToRemove)) return;
    this.set($A(this).without(classNameToRemove).join(' '));
  },

  toString: function() {
    return $A(this).join(' ');
  }
};

Object.extend(Element.ClassNames.prototype, Enumerable);
var Selector = Class.create();
Selector.prototype = {
  initialize: function(expression) {
    this.params = {classNames: []};
    this.expression = expression.toString().strip();
    this.parseExpression();
    this.compileMatcher();
  },

  parseExpression: function() {
    function abort(message) { throw 'Parse error in selector: ' + message; }

    if (this.expression == '')  abort('empty expression');

    var params = this.params, expr = this.expression, match, modifier, clause, rest;
    while (match = expr.match(/^(.*)\[([a-z0-9_:-]+?)(?:([~\|!]?=)(?:"([^"]*)"|([^\]\s]*)))?\]$/i)) {
      params.attributes = params.attributes || [];
      params.attributes.push({name: match[2], operator: match[3], value: match[4] || match[5] || ''});
      expr = match[1];
    }

    if (expr == '*') return this.params.wildcard = true;

    while (match = expr.match(/^([^a-z0-9_-])?([a-z0-9_-]+)(.*)/i)) {
      modifier = match[1], clause = match[2], rest = match[3];
      switch (modifier) {
        case '#':       params.id = clause; break;
        case '.':       params.classNames.push(clause); break;
        case '':
        case undefined: params.tagName = clause.toUpperCase(); break;
        default:        abort(expr.inspect());
      }
      expr = rest;
    }

    if (expr.length > 0) abort(expr.inspect());
  },

  buildMatchExpression: function() {
    var params = this.params, conditions = [], clause;

    if (params.wildcard)
      conditions.push('true');
    if (clause = params.id)
      conditions.push('element.readAttribute("id") == ' + clause.inspect());
    if (clause = params.tagName)
      conditions.push('element.tagName.toUpperCase() == ' + clause.inspect());
    if ((clause = params.classNames).length > 0)
      for (var i = 0, length = clause.length; i < length; i++)
        conditions.push('element.hasClassName(' + clause[i].inspect() + ')');
    if (clause = params.attributes) {
      clause.each(function(attribute) {
        var value = 'element.readAttribute(' + attribute.name.inspect() + ')';
        var splitValueBy = function(delimiter) {
          return value + ' && ' + value + '.split(' + delimiter.inspect() + ')';
        }

        switch (attribute.operator) {
          case '=':       conditions.push(value + ' == ' + attribute.value.inspect()); break;
          case '~=':      conditions.push(splitValueBy(' ') + '.include(' + attribute.value.inspect() + ')'); break;
          case '|=':      conditions.push(
                            splitValueBy('-') + '.first().toUpperCase() == ' + attribute.value.toUpperCase().inspect()
                          ); break;
          case '!=':      conditions.push(value + ' != ' + attribute.value.inspect()); break;
          case '':
          case undefined: conditions.push('element.hasAttribute(' + attribute.name.inspect() + ')'); break;
          default:        throw 'Unknown operator ' + attribute.operator + ' in selector';
        }
      });
    }

    return conditions.join(' && ');
  },

  compileMatcher: function() {
    this.match = new Function('element', 'if (!element.tagName) return false; \
      element = $(element); \
      return ' + this.buildMatchExpression());
  },

  findElements: function(scope) {
    var element;

    if (element = $(this.params.id))
      if (this.match(element))
        if (!scope || Element.childOf(element, scope))
          return [element];

    scope = (scope || document).getElementsByTagName(this.params.tagName || '*');

    var results = [];
    for (var i = 0, length = scope.length; i < length; i++)
      if (this.match(element = scope[i]))
        results.push(Element.extend(element));

    return results;
  },

  toString: function() {
    return this.expression;
  }
}

Object.extend(Selector, {
  matchElements: function(elements, expression) {
    var selector = new Selector(expression);
    return elements.select(selector.match.bind(selector)).map(Element.extend);
  },

  findElement: function(elements, expression, index) {
    if (typeof expression == 'number') index = expression, expression = false;
    return Selector.matchElements(elements, expression || '*')[index || 0];
  },

  findChildElements: function(element, expressions) {
    return expressions.map(function(expression) {
      return expression.match(/[^\s"]+(?:"[^"]*"[^\s"]+)*/g).inject([null], function(results, expr) {
        var selector = new Selector(expr);
        return results.inject([], function(elements, result) {
          return elements.concat(selector.findElements(result || element));
        });
      });
    }).flatten();
  }
});

function $$() {
  return Selector.findChildElements(document, $A(arguments));
}
var Form = {
  reset: function(form) {
    $(form).reset();
    return form;
  },

  serializeElements: function(elements, getHash) {
    var data = elements.inject({}, function(result, element) {
      if (!element.disabled && element.name) {
        var key = element.name, value = $(element).getValue();
        if (value != undefined) {
          if (result[key]) {
            if (result[key].constructor != Array) result[key] = [result[key]];
            result[key].push(value);
          }
          else result[key] = value;
        }
      }
      return result;
    });

    return getHash ? data : Hash.toQueryString(data);
  }
};

Form.Methods = {
  serialize: function(form, getHash) {
    return Form.serializeElements(Form.getElements(form), getHash);
  },

  getElements: function(form) {
    return $A($(form).getElementsByTagName('*')).inject([],
      function(elements, child) {
        if (Form.Element.Serializers[child.tagName.toLowerCase()])
          elements.push(Element.extend(child));
        return elements;
      }
    );
  },

  getInputs: function(form, typeName, name) {
    form = $(form);
    var inputs = form.getElementsByTagName('input');

    if (!typeName && !name) return $A(inputs).map(Element.extend);

    for (var i = 0, matchingInputs = [], length = inputs.length; i < length; i++) {
      var input = inputs[i];
      if ((typeName && input.type != typeName) || (name && input.name != name))
        continue;
      matchingInputs.push(Element.extend(input));
    }

    return matchingInputs;
  },

  disable: function(form) {
    form = $(form);
    form.getElements().each(function(element) {
      element.blur();
      element.disabled = 'true';
    });
    return form;
  },

  enable: function(form) {
    form = $(form);
    form.getElements().each(function(element) {
      element.disabled = '';
    });
    return form;
  },

  findFirstElement: function(form) {
    return $(form).getElements().find(function(element) {
      return element.type != 'hidden' && !element.disabled &&
        ['input', 'select', 'textarea'].include(element.tagName.toLowerCase());
    });
  },

  focusFirstElement: function(form) {
    form = $(form);
    form.findFirstElement().activate();
    return form;
  }
}

Object.extend(Form, Form.Methods);

/*--------------------------------------------------------------------------*/

Form.Element = {
  focus: function(element) {
    $(element).focus();
    return element;
  },

  select: function(element) {
    $(element).select();
    return element;
  }
}

Form.Element.Methods = {
  serialize: function(element) {
    element = $(element);
    if (!element.disabled && element.name) {
      var value = element.getValue();
      if (value != undefined) {
        var pair = {};
        pair[element.name] = value;
        return Hash.toQueryString(pair);
      }
    }
    return '';
  },

  getValue: function(element) {
    element = $(element);
    var method = element.tagName.toLowerCase();
    return Form.Element.Serializers[method](element);
  },

  clear: function(element) {
    $(element).value = '';
    return element;
  },

  present: function(element) {
    return $(element).value != '';
  },

  activate: function(element) {
    element = $(element);
    element.focus();
    if (element.select && ( element.tagName.toLowerCase() != 'input' ||
      !['button', 'reset', 'submit'].include(element.type) ) )
      element.select();
    return element;
  },

  disable: function(element) {
    element = $(element);
    element.disabled = true;
    return element;
  },

  enable: function(element) {
    element = $(element);
    element.blur();
    element.disabled = false;
    return element;
  }
}

Object.extend(Form.Element, Form.Element.Methods);
var Field = Form.Element;
var $F = Form.Element.getValue;

/*--------------------------------------------------------------------------*/

Form.Element.Serializers = {
  input: function(element) {
    switch (element.type.toLowerCase()) {
      case 'checkbox':
      case 'radio':
        return Form.Element.Serializers.inputSelector(element);
      default:
        return Form.Element.Serializers.textarea(element);
    }
  },

  inputSelector: function(element) {
    return element.checked ? element.value : null;
  },

  textarea: function(element) {
    return element.value;
  },

  select: function(element) {
    return this[element.type == 'select-one' ?
      'selectOne' : 'selectMany'](element);
  },

  selectOne: function(element) {
    var index = element.selectedIndex;
    return index >= 0 ? this.optionValue(element.options[index]) : null;
  },

  selectMany: function(element) {
    var values, length = element.length;
    if (!length) return null;

    for (var i = 0, values = []; i < length; i++) {
      var opt = element.options[i];
      if (opt.selected) values.push(this.optionValue(opt));
    }
    return values;
  },

  optionValue: function(opt) {
    // extend element because hasAttribute may not be native
    return Element.extend(opt).hasAttribute('value') ? opt.value : opt.text;
  }
}

/*--------------------------------------------------------------------------*/

Abstract.TimedObserver = function() {}
Abstract.TimedObserver.prototype = {
  initialize: function(element, frequency, callback) {
    this.frequency = frequency;
    this.element   = $(element);
    this.callback  = callback;

    this.lastValue = this.getValue();
    this.registerCallback();
  },

  registerCallback: function() {
    setInterval(this.onTimerEvent.bind(this), this.frequency * 1000);
  },

  onTimerEvent: function() {
    var value = this.getValue();
    var changed = ('string' == typeof this.lastValue && 'string' == typeof value
      ? this.lastValue != value : String(this.lastValue) != String(value));
    if (changed) {
      this.callback(this.element, value);
      this.lastValue = value;
    }
  }
}

Form.Element.Observer = Class.create();
Form.Element.Observer.prototype = Object.extend(new Abstract.TimedObserver(), {
  getValue: function() {
    return Form.Element.getValue(this.element);
  }
});

Form.Observer = Class.create();
Form.Observer.prototype = Object.extend(new Abstract.TimedObserver(), {
  getValue: function() {
    return Form.serialize(this.element);
  }
});

/*--------------------------------------------------------------------------*/

Abstract.EventObserver = function() {}
Abstract.EventObserver.prototype = {
  initialize: function(element, callback) {
    this.element  = $(element);
    this.callback = callback;

    this.lastValue = this.getValue();
    if (this.element.tagName.toLowerCase() == 'form')
      this.registerFormCallbacks();
    else
      this.registerCallback(this.element);
  },

  onElementEvent: function() {
    var value = this.getValue();
    if (this.lastValue != value) {
      this.callback(this.element, value);
      this.lastValue = value;
    }
  },

  registerFormCallbacks: function() {
    Form.getElements(this.element).each(this.registerCallback.bind(this));
  },

  registerCallback: function(element) {
    if (element.type) {
      switch (element.type.toLowerCase()) {
        case 'checkbox':
        case 'radio':
          Event.observe(element, 'click', this.onElementEvent.bind(this));
          break;
        default:
          Event.observe(element, 'change', this.onElementEvent.bind(this));
          break;
      }
    }
  }
}

Form.Element.EventObserver = Class.create();
Form.Element.EventObserver.prototype = Object.extend(new Abstract.EventObserver(), {
  getValue: function() {
    return Form.Element.getValue(this.element);
  }
});

Form.EventObserver = Class.create();
Form.EventObserver.prototype = Object.extend(new Abstract.EventObserver(), {
  getValue: function() {
    return Form.serialize(this.element);
  }
});
if (!window.Event) {
  var Event = new Object();
}

Object.extend(Event, {
  KEY_BACKSPACE: 8,
  KEY_TAB:       9,
  KEY_RETURN:   13,
  KEY_ESC:      27,
  KEY_LEFT:     37,
  KEY_UP:       38,
  KEY_RIGHT:    39,
  KEY_DOWN:     40,
  KEY_DELETE:   46,
  KEY_HOME:     36,
  KEY_END:      35,
  KEY_PAGEUP:   33,
  KEY_PAGEDOWN: 34,

  element: function(event) {
    return event.target || event.srcElement;
  },

  isLeftClick: function(event) {
    return (((event.which) && (event.which == 1)) ||
            ((event.button) && (event.button == 1)));
  },

  pointerX: function(event) {
    return event.pageX || (event.clientX +
      (document.documentElement.scrollLeft || document.body.scrollLeft));
  },

  pointerY: function(event) {
    return event.pageY || (event.clientY +
      (document.documentElement.scrollTop || document.body.scrollTop));
  },

  stop: function(event) {
    if (event.preventDefault) {
      event.preventDefault();
      event.stopPropagation();
    } else {
      event.returnValue = false;
      event.cancelBubble = true;
    }
  },

  // find the first node with the given tagName, starting from the
  // node the event was triggered on; traverses the DOM upwards
  findElement: function(event, tagName) {
    var element = Event.element(event);
    while (element.parentNode && (!element.tagName ||
        (element.tagName.toUpperCase() != tagName.toUpperCase())))
      element = element.parentNode;
    return element;
  },

  observers: false,

  _observeAndCache: function(element, name, observer, useCapture) {
    if (!this.observers) this.observers = [];
    if (element.addEventListener) {
      this.observers.push([element, name, observer, useCapture]);
      element.addEventListener(name, observer, useCapture);
    } else if (element.attachEvent) {
      this.observers.push([element, name, observer, useCapture]);
      element.attachEvent('on' + name, observer);
    }
  },

  unloadCache: function() {
    if (!Event.observers) return;
    for (var i = 0, length = Event.observers.length; i < length; i++) {
      Event.stopObserving.apply(this, Event.observers[i]);
      Event.observers[i][0] = null;
    }
    Event.observers = false;
  },

  observe: function(element, name, observer, useCapture) {
    element = $(element);
    useCapture = useCapture || false;

    if (name == 'keypress' &&
        (navigator.appVersion.match(/Konqueror|Safari|KHTML/)
        || element.attachEvent))
      name = 'keydown';

    Event._observeAndCache(element, name, observer, useCapture);
  },

  stopObserving: function(element, name, observer, useCapture) {
    element = $(element);
    useCapture = useCapture || false;

    if (name == 'keypress' &&
        (navigator.appVersion.match(/Konqueror|Safari|KHTML/)
        || element.detachEvent))
      name = 'keydown';

    if (element.removeEventListener) {
      element.removeEventListener(name, observer, useCapture);
    } else if (element.detachEvent) {
      try {
        element.detachEvent('on' + name, observer);
      } catch (e) {}
    }
  }
});

/* prevent memory leaks in IE */
if (navigator.appVersion.match(/\bMSIE\b/))
  Event.observe(window, 'unload', Event.unloadCache, false);
var Position = {
  // set to true if needed, warning: firefox performance problems
  // NOT neeeded for page scrolling, only if draggable contained in
  // scrollable elements
  includeScrollOffsets: false,

  // must be called before calling withinIncludingScrolloffset, every time the
  // page is scrolled
  prepare: function() {
    this.deltaX =  window.pageXOffset
                || document.documentElement.scrollLeft
                || document.body.scrollLeft
                || 0;
    this.deltaY =  window.pageYOffset
                || document.documentElement.scrollTop
                || document.body.scrollTop
                || 0;
  },

  realOffset: function(element) {
    var valueT = 0, valueL = 0;
    do {
      valueT += element.scrollTop  || 0;
      valueL += element.scrollLeft || 0;
      element = element.parentNode;
    } while (element);
    return [valueL, valueT];
  },

  cumulativeOffset: function(element) {
    var valueT = 0, valueL = 0;
    do {
      valueT += element.offsetTop  || 0;
      valueL += element.offsetLeft || 0;
      element = element.offsetParent;
    } while (element);
    return [valueL, valueT];
  },

  positionedOffset: function(element) {
    var valueT = 0, valueL = 0;
    do {
      valueT += element.offsetTop  || 0;
      valueL += element.offsetLeft || 0;
      element = element.offsetParent;
      if (element) {
        if(element.tagName=='BODY') break;
        var p = Element.getStyle(element, 'position');
        if (p == 'relative' || p == 'absolute') break;
      }
    } while (element);
    return [valueL, valueT];
  },

  offsetParent: function(element) {
    if (element.offsetParent) return element.offsetParent;
    if (element == document.body) return element;

    while ((element = element.parentNode) && element != document.body)
      if (Element.getStyle(element, 'position') != 'static')
        return element;

    return document.body;
  },

  // caches x/y coordinate pair to use with overlap
  within: function(element, x, y) {
    if (this.includeScrollOffsets)
      return this.withinIncludingScrolloffsets(element, x, y);
    this.xcomp = x;
    this.ycomp = y;
    this.offset = this.cumulativeOffset(element);

    return (y >= this.offset[1] &&
            y <  this.offset[1] + element.offsetHeight &&
            x >= this.offset[0] &&
            x <  this.offset[0] + element.offsetWidth);
  },

  withinIncludingScrolloffsets: function(element, x, y) {
    var offsetcache = this.realOffset(element);

    this.xcomp = x + offsetcache[0] - this.deltaX;
    this.ycomp = y + offsetcache[1] - this.deltaY;
    this.offset = this.cumulativeOffset(element);

    return (this.ycomp >= this.offset[1] &&
            this.ycomp <  this.offset[1] + element.offsetHeight &&
            this.xcomp >= this.offset[0] &&
            this.xcomp <  this.offset[0] + element.offsetWidth);
  },

  // within must be called directly before
  overlap: function(mode, element) {
    if (!mode) return 0;
    if (mode == 'vertical')
      return ((this.offset[1] + element.offsetHeight) - this.ycomp) /
        element.offsetHeight;
    if (mode == 'horizontal')
      return ((this.offset[0] + element.offsetWidth) - this.xcomp) /
        element.offsetWidth;
  },

  page: function(forElement) {
    var valueT = 0, valueL = 0;

    var element = forElement;
    do {
      valueT += element.offsetTop  || 0;
      valueL += element.offsetLeft || 0;

      // Safari fix
      if (element.offsetParent==document.body)
        if (Element.getStyle(element,'position')=='absolute') break;

    } while (element = element.offsetParent);

    element = forElement;
    do {
      if (!window.opera || element.tagName=='BODY') {
        valueT -= element.scrollTop  || 0;
        valueL -= element.scrollLeft || 0;
      }
    } while (element = element.parentNode);

    return [valueL, valueT];
  },

  clone: function(source, target) {
    var options = Object.extend({
      setLeft:    true,
      setTop:     true,
      setWidth:   true,
      setHeight:  true,
      offsetTop:  0,
      offsetLeft: 0
    }, arguments[2] || {})

    // find page position of source
    source = $(source);
    var p = Position.page(source);

    // find coordinate system to use
    target = $(target);
    var delta = [0, 0];
    var parent = null;
    // delta [0,0] will do fine with position: fixed elements,
    // position:absolute needs offsetParent deltas
    if (Element.getStyle(target,'position') == 'absolute') {
      parent = Position.offsetParent(target);
      delta = Position.page(parent);
    }

    // correct by body offsets (fixes Safari)
    if (parent == document.body) {
      delta[0] -= document.body.offsetLeft;
      delta[1] -= document.body.offsetTop;
    }

    // set position
    if(options.setLeft)   target.style.left  = (p[0] - delta[0] + options.offsetLeft) + 'px';
    if(options.setTop)    target.style.top   = (p[1] - delta[1] + options.offsetTop) + 'px';
    if(options.setWidth)  target.style.width = source.offsetWidth + 'px';
    if(options.setHeight) target.style.height = source.offsetHeight + 'px';
  },

  absolutize: function(element) {
    element = $(element);
    if (element.style.position == 'absolute') return;
    Position.prepare();

    var offsets = Position.positionedOffset(element);
    var top     = offsets[1];
    var left    = offsets[0];
    var width   = element.clientWidth;
    var height  = element.clientHeight;

    element._originalLeft   = left - parseFloat(element.style.left  || 0);
    element._originalTop    = top  - parseFloat(element.style.top || 0);
    element._originalWidth  = element.style.width;
    element._originalHeight = element.style.height;

    element.style.position = 'absolute';
    element.style.top    = top + 'px';
    element.style.left   = left + 'px';
    element.style.width  = width + 'px';
    element.style.height = height + 'px';
  },

  relativize: function(element) {
    element = $(element);
    if (element.style.position == 'relative') return;
    Position.prepare();

    element.style.position = 'relative';
    var top  = parseFloat(element.style.top  || 0) - (element._originalTop || 0);
    var left = parseFloat(element.style.left || 0) - (element._originalLeft || 0);

    element.style.top    = top + 'px';
    element.style.left   = left + 'px';
    element.style.height = element._originalHeight;
    element.style.width  = element._originalWidth;
  }
}

// Safari returns margins on body which is incorrect if the child is absolutely
// positioned.  For performance reasons, redefine Position.cumulativeOffset for
// KHTML/WebKit only.
if (/Konqueror|Safari|KHTML/.test(navigator.userAgent)) {
  Position.cumulativeOffset = function(element) {
    var valueT = 0, valueL = 0;
    do {
      valueT += element.offsetTop  || 0;
      valueL += element.offsetLeft || 0;
      if (element.offsetParent == document.body)
        if (Element.getStyle(element, 'position') == 'absolute') break;

      element = element.offsetParent;
    } while (element);

    return [valueL, valueT];
  }
}

Element.addMethods();






Kildekode/BTS/app/webroot/js/scriptaculous.js

// script.aculo.us scriptaculous.js v1.7.0, Fri Jan 19 19:16:36 CET 2007

// Copyright (c) 2005, 2006 Thomas Fuchs (http://script.aculo.us, http://mir.aculo.us)
// 
// Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining
// a copy of this software and associated documentation files (the
// "Software"), to deal in the Software without restriction, including
// without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
// distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to
// permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to
// the following conditions:
// 
// The above copyright notice and this permission notice shall be
// included in all copies or substantial portions of the Software.
//
// THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
// EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF
// MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
// NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE
// LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION
// OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION
// WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.
//
// For details, see the script.aculo.us web site: http://script.aculo.us/

var Scriptaculous = {
  Version: '1.7.0',
  require: function(libraryName) {
    // inserting via DOM fails in Safari 2.0, so brute force approach
    document.write('<script type="text/javascript" src="'+libraryName+'"></script>');
  },
  load: function() {
    if((typeof Prototype=='undefined') || 
       (typeof Element == 'undefined') || 
       (typeof Element.Methods=='undefined') ||
       parseFloat(Prototype.Version.split(".")[0] + "." +
                  Prototype.Version.split(".")[1]) < 1.5)
       throw("script.aculo.us requires the Prototype JavaScript framework >= 1.5.0");
    
    $A(document.getElementsByTagName("script")).findAll( function(s) {
      return (s.src && s.src.match(/scriptaculous\.js(\?.*)?$/))
    }).each( function(s) {
      var path = s.src.replace(/scriptaculous\.js(\?.*)?$/,'');
      var includes = s.src.match(/\?.*load=([a-z,]*)/);
      (includes ? includes[1] : 'builder,effects,dragdrop,controls,slider').split(',').each(
       function(include) { Scriptaculous.require(path+include+'.js') });
    });
  }
}

Scriptaculous.load();






Kildekode/BTS/app/webroot/js/slider.js

// script.aculo.us slider.js v1.7.0, Fri Jan 19 19:16:36 CET 2007

// Copyright (c) 2005, 2006 Marty Haught, Thomas Fuchs 
//
// script.aculo.us is freely distributable under the terms of an MIT-style license.
// For details, see the script.aculo.us web site: http://script.aculo.us/

if(!Control) var Control = {};
Control.Slider = Class.create();

// options:
//  axis: 'vertical', or 'horizontal' (default)
//
// callbacks:
//  onChange(value)
//  onSlide(value)
Control.Slider.prototype = {
  initialize: function(handle, track, options) {
    var slider = this;
    
    if(handle instanceof Array) {
      this.handles = handle.collect( function(e) { return $(e) });
    } else {
      this.handles = [$(handle)];
    }
    
    this.track   = $(track);
    this.options = options || {};

    this.axis      = this.options.axis || 'horizontal';
    this.increment = this.options.increment || 1;
    this.step      = parseInt(this.options.step || '1');
    this.range     = this.options.range || $R(0,1);
    
    this.value     = 0; // assure backwards compat
    this.values    = this.handles.map( function() { return 0 });
    this.spans     = this.options.spans ? this.options.spans.map(function(s){ return $(s) }) : false;
    this.options.startSpan = $(this.options.startSpan || null);
    this.options.endSpan   = $(this.options.endSpan || null);

    this.restricted = this.options.restricted || false;

    this.maximum   = this.options.maximum || this.range.end;
    this.minimum   = this.options.minimum || this.range.start;

    // Will be used to align the handle onto the track, if necessary
    this.alignX = parseInt(this.options.alignX || '0');
    this.alignY = parseInt(this.options.alignY || '0');
    
    this.trackLength = this.maximumOffset() - this.minimumOffset();

    this.handleLength = this.isVertical() ? 
      (this.handles[0].offsetHeight != 0 ? 
        this.handles[0].offsetHeight : this.handles[0].style.height.replace(/px$/,"")) : 
      (this.handles[0].offsetWidth != 0 ? this.handles[0].offsetWidth : 
        this.handles[0].style.width.replace(/px$/,""));

    this.active   = false;
    this.dragging = false;
    this.disabled = false;

    if(this.options.disabled) this.setDisabled();

    // Allowed values array
    this.allowedValues = this.options.values ? this.options.values.sortBy(Prototype.K) : false;
    if(this.allowedValues) {
      this.minimum = this.allowedValues.min();
      this.maximum = this.allowedValues.max();
    }

    this.eventMouseDown = this.startDrag.bindAsEventListener(this);
    this.eventMouseUp   = this.endDrag.bindAsEventListener(this);
    this.eventMouseMove = this.update.bindAsEventListener(this);

    // Initialize handles in reverse (make sure first handle is active)
    this.handles.each( function(h,i) {
      i = slider.handles.length-1-i;
      slider.setValue(parseFloat(
        (slider.options.sliderValue instanceof Array ? 
          slider.options.sliderValue[i] : slider.options.sliderValue) || 
         slider.range.start), i);
      Element.makePositioned(h); // fix IE
      Event.observe(h, "mousedown", slider.eventMouseDown);
    });
    
    Event.observe(this.track, "mousedown", this.eventMouseDown);
    Event.observe(document, "mouseup", this.eventMouseUp);
    Event.observe(document, "mousemove", this.eventMouseMove);
    
    this.initialized = true;
  },
  dispose: function() {
    var slider = this;    
    Event.stopObserving(this.track, "mousedown", this.eventMouseDown);
    Event.stopObserving(document, "mouseup", this.eventMouseUp);
    Event.stopObserving(document, "mousemove", this.eventMouseMove);
    this.handles.each( function(h) {
      Event.stopObserving(h, "mousedown", slider.eventMouseDown);
    });
  },
  setDisabled: function(){
    this.disabled = true;
  },
  setEnabled: function(){
    this.disabled = false;
  },  
  getNearestValue: function(value){
    if(this.allowedValues){
      if(value >= this.allowedValues.max()) return(this.allowedValues.max());
      if(value <= this.allowedValues.min()) return(this.allowedValues.min());
      
      var offset = Math.abs(this.allowedValues[0] - value);
      var newValue = this.allowedValues[0];
      this.allowedValues.each( function(v) {
        var currentOffset = Math.abs(v - value);
        if(currentOffset <= offset){
          newValue = v;
          offset = currentOffset;
        } 
      });
      return newValue;
    }
    if(value > this.range.end) return this.range.end;
    if(value < this.range.start) return this.range.start;
    return value;
  },
  setValue: function(sliderValue, handleIdx){
    if(!this.active) {
      this.activeHandleIdx = handleIdx || 0;
      this.activeHandle    = this.handles[this.activeHandleIdx];
      this.updateStyles();
    }
    handleIdx = handleIdx || this.activeHandleIdx || 0;
    if(this.initialized && this.restricted) {
      if((handleIdx>0) && (sliderValue<this.values[handleIdx-1]))
        sliderValue = this.values[handleIdx-1];
      if((handleIdx < (this.handles.length-1)) && (sliderValue>this.values[handleIdx+1]))
        sliderValue = this.values[handleIdx+1];
    }
    sliderValue = this.getNearestValue(sliderValue);
    this.values[handleIdx] = sliderValue;
    this.value = this.values[0]; // assure backwards compat
    
    this.handles[handleIdx].style[this.isVertical() ? 'top' : 'left'] = 
      this.translateToPx(sliderValue);
    
    this.drawSpans();
    if(!this.dragging || !this.event) this.updateFinished();
  },
  setValueBy: function(delta, handleIdx) {
    this.setValue(this.values[handleIdx || this.activeHandleIdx || 0] + delta, 
      handleIdx || this.activeHandleIdx || 0);
  },
  translateToPx: function(value) {
    return Math.round(
      ((this.trackLength-this.handleLength)/(this.range.end-this.range.start)) * 
      (value - this.range.start)) + "px";
  },
  translateToValue: function(offset) {
    return ((offset/(this.trackLength-this.handleLength) * 
      (this.range.end-this.range.start)) + this.range.start);
  },
  getRange: function(range) {
    var v = this.values.sortBy(Prototype.K); 
    range = range || 0;
    return $R(v[range],v[range+1]);
  },
  minimumOffset: function(){
    return(this.isVertical() ? this.alignY : this.alignX);
  },
  maximumOffset: function(){
    return(this.isVertical() ? 
      (this.track.offsetHeight != 0 ? this.track.offsetHeight :
        this.track.style.height.replace(/px$/,"")) - this.alignY : 
      (this.track.offsetWidth != 0 ? this.track.offsetWidth : 
        this.track.style.width.replace(/px$/,"")) - this.alignY);
  },  
  isVertical:  function(){
    return (this.axis == 'vertical');
  },
  drawSpans: function() {
    var slider = this;
    if(this.spans)
      $R(0, this.spans.length-1).each(function(r) { slider.setSpan(slider.spans[r], slider.getRange(r)) });
    if(this.options.startSpan)
      this.setSpan(this.options.startSpan,
        $R(0, this.values.length>1 ? this.getRange(0).min() : this.value ));
    if(this.options.endSpan)
      this.setSpan(this.options.endSpan, 
        $R(this.values.length>1 ? this.getRange(this.spans.length-1).max() : this.value, this.maximum));
  },
  setSpan: function(span, range) {
    if(this.isVertical()) {
      span.style.top = this.translateToPx(range.start);
      span.style.height = this.translateToPx(range.end - range.start + this.range.start);
    } else {
      span.style.left = this.translateToPx(range.start);
      span.style.width = this.translateToPx(range.end - range.start + this.range.start);
    }
  },
  updateStyles: function() {
    this.handles.each( function(h){ Element.removeClassName(h, 'selected') });
    Element.addClassName(this.activeHandle, 'selected');
  },
  startDrag: function(event) {
    if(Event.isLeftClick(event)) {
      if(!this.disabled){
        this.active = true;
        
        var handle = Event.element(event);
        var pointer  = [Event.pointerX(event), Event.pointerY(event)];
        var track = handle;
        if(track==this.track) {
          var offsets  = Position.cumulativeOffset(this.track); 
          this.event = event;
          this.setValue(this.translateToValue( 
           (this.isVertical() ? pointer[1]-offsets[1] : pointer[0]-offsets[0])-(this.handleLength/2)
          ));
          var offsets  = Position.cumulativeOffset(this.activeHandle);
          this.offsetX = (pointer[0] - offsets[0]);
          this.offsetY = (pointer[1] - offsets[1]);
        } else {
          // find the handle (prevents issues with Safari)
          while((this.handles.indexOf(handle) == -1) && handle.parentNode) 
            handle = handle.parentNode;
            
          if(this.handles.indexOf(handle)!=-1) {
            this.activeHandle    = handle;
            this.activeHandleIdx = this.handles.indexOf(this.activeHandle);
            this.updateStyles();
            
            var offsets  = Position.cumulativeOffset(this.activeHandle);
            this.offsetX = (pointer[0] - offsets[0]);
            this.offsetY = (pointer[1] - offsets[1]);
          }
        }
      }
      Event.stop(event);
    }
  },
  update: function(event) {
   if(this.active) {
      if(!this.dragging) this.dragging = true;
      this.draw(event);
      // fix AppleWebKit rendering
      if(navigator.appVersion.indexOf('AppleWebKit')>0) window.scrollBy(0,0);
      Event.stop(event);
   }
  },
  draw: function(event) {
    var pointer = [Event.pointerX(event), Event.pointerY(event)];
    var offsets = Position.cumulativeOffset(this.track);
    pointer[0] -= this.offsetX + offsets[0];
    pointer[1] -= this.offsetY + offsets[1];
    this.event = event;
    this.setValue(this.translateToValue( this.isVertical() ? pointer[1] : pointer[0] ));
    if(this.initialized && this.options.onSlide)
      this.options.onSlide(this.values.length>1 ? this.values : this.value, this);
  },
  endDrag: function(event) {
    if(this.active && this.dragging) {
      this.finishDrag(event, true);
      Event.stop(event);
    }
    this.active = false;
    this.dragging = false;
  },  
  finishDrag: function(event, success) {
    this.active = false;
    this.dragging = false;
    this.updateFinished();
  },
  updateFinished: function() {
    if(this.initialized && this.options.onChange) 
      this.options.onChange(this.values.length>1 ? this.values : this.value, this);
    this.event = null;
  }
}






Kildekode/BTS/app/webroot/js/unittest.js

// script.aculo.us unittest.js v1.7.0, Fri Jan 19 19:16:36 CET 2007

// Copyright (c) 2005, 2006 Thomas Fuchs (http://script.aculo.us, http://mir.aculo.us)
//           (c) 2005, 2006 Jon Tirsen (http://www.tirsen.com)
//           (c) 2005, 2006 Michael Schuerig (http://www.schuerig.de/michael/)
//
// script.aculo.us is freely distributable under the terms of an MIT-style license.
// For details, see the script.aculo.us web site: http://script.aculo.us/

// experimental, Firefox-only
Event.simulateMouse = function(element, eventName) {
  var options = Object.extend({
    pointerX: 0,
    pointerY: 0,
    buttons:  0,
    ctrlKey:  false,
    altKey:   false,
    shiftKey: false,
    metaKey:  false
  }, arguments[2] || {});
  var oEvent = document.createEvent("MouseEvents");
  oEvent.initMouseEvent(eventName, true, true, document.defaultView, 
    options.buttons, options.pointerX, options.pointerY, options.pointerX, options.pointerY, 
    options.ctrlKey, options.altKey, options.shiftKey, options.metaKey, 0, $(element));
  
  if(this.mark) Element.remove(this.mark);
  this.mark = document.createElement('div');
  this.mark.appendChild(document.createTextNode(" "));
  document.body.appendChild(this.mark);
  this.mark.style.position = 'absolute';
  this.mark.style.top = options.pointerY + "px";
  this.mark.style.left = options.pointerX + "px";
  this.mark.style.width = "5px";
  this.mark.style.height = "5px;";
  this.mark.style.borderTop = "1px solid red;"
  this.mark.style.borderLeft = "1px solid red;"
  
  if(this.step)
    alert('['+new Date().getTime().toString()+'] '+eventName+'/'+Test.Unit.inspect(options));
  
  $(element).dispatchEvent(oEvent);
};

// Note: Due to a fix in Firefox 1.0.5/6 that probably fixed "too much", this doesn't work in 1.0.6 or DP2.
// You need to downgrade to 1.0.4 for now to get this working
// See https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=289940 for the fix that fixed too much
Event.simulateKey = function(element, eventName) {
  var options = Object.extend({
    ctrlKey: false,
    altKey: false,
    shiftKey: false,
    metaKey: false,
    keyCode: 0,
    charCode: 0
  }, arguments[2] || {});

  var oEvent = document.createEvent("KeyEvents");
  oEvent.initKeyEvent(eventName, true, true, window, 
    options.ctrlKey, options.altKey, options.shiftKey, options.metaKey,
    options.keyCode, options.charCode );
  $(element).dispatchEvent(oEvent);
};

Event.simulateKeys = function(element, command) {
  for(var i=0; i<command.length; i++) {
    Event.simulateKey(element,'keypress',{charCode:command.charCodeAt(i)});
  }
};

var Test = {}
Test.Unit = {};

// security exception workaround
Test.Unit.inspect = Object.inspect;

Test.Unit.Logger = Class.create();
Test.Unit.Logger.prototype = {
  initialize: function(log) {
    this.log = $(log);
    if (this.log) {
      this._createLogTable();
    }
  },
  start: function(testName) {
    if (!this.log) return;
    this.testName = testName;
    this.lastLogLine = document.createElement('tr');
    this.statusCell = document.createElement('td');
    this.nameCell = document.createElement('td');
    this.nameCell.className = "nameCell";
    this.nameCell.appendChild(document.createTextNode(testName));
    this.messageCell = document.createElement('td');
    this.lastLogLine.appendChild(this.statusCell);
    this.lastLogLine.appendChild(this.nameCell);
    this.lastLogLine.appendChild(this.messageCell);
    this.loglines.appendChild(this.lastLogLine);
  },
  finish: function(status, summary) {
    if (!this.log) return;
    this.lastLogLine.className = status;
    this.statusCell.innerHTML = status;
    this.messageCell.innerHTML = this._toHTML(summary);
    this.addLinksToResults();
  },
  message: function(message) {
    if (!this.log) return;
    this.messageCell.innerHTML = this._toHTML(message);
  },
  summary: function(summary) {
    if (!this.log) return;
    this.logsummary.innerHTML = this._toHTML(summary);
  },
  _createLogTable: function() {
    this.log.innerHTML =
    '<div id="logsummary"></div>' +
    '<table id="logtable">' +
    '<thead><tr><th>Status</th><th>Test</th><th>Message</th></tr></thead>' +
    '<tbody id="loglines"></tbody>' +
    '</table>';
    this.logsummary = $('logsummary')
    this.loglines = $('loglines');
  },
  _toHTML: function(txt) {
    return txt.escapeHTML().replace(/\n/g,"<br/>");
  },
  addLinksToResults: function(){ 
    $$("tr.failed .nameCell").each( function(td){ // todo: limit to children of this.log
      td.title = "Run only this test"
      Event.observe(td, 'click', function(){ window.location.search = "?tests=" + td.innerHTML;});
    });
    $$("tr.passed .nameCell").each( function(td){ // todo: limit to children of this.log
      td.title = "Run all tests"
      Event.observe(td, 'click', function(){ window.location.search = "";});
    });
  }
}

Test.Unit.Runner = Class.create();
Test.Unit.Runner.prototype = {
  initialize: function(testcases) {
    this.options = Object.extend({
      testLog: 'testlog'
    }, arguments[1] || {});
    this.options.resultsURL = this.parseResultsURLQueryParameter();
    this.options.tests      = this.parseTestsQueryParameter();
    if (this.options.testLog) {
      this.options.testLog = $(this.options.testLog) || null;
    }
    if(this.options.tests) {
      this.tests = [];
      for(var i = 0; i < this.options.tests.length; i++) {
        if(/^test/.test(this.options.tests[i])) {
          this.tests.push(new Test.Unit.Testcase(this.options.tests[i], testcases[this.options.tests[i]], testcases["setup"], testcases["teardown"]));
        }
      }
    } else {
      if (this.options.test) {
        this.tests = [new Test.Unit.Testcase(this.options.test, testcases[this.options.test], testcases["setup"], testcases["teardown"])];
      } else {
        this.tests = [];
        for(var testcase in testcases) {
          if(/^test/.test(testcase)) {
            this.tests.push(
               new Test.Unit.Testcase(
                 this.options.context ? ' -> ' + this.options.titles[testcase] : testcase, 
                 testcases[testcase], testcases["setup"], testcases["teardown"]
               ));
          }
        }
      }
    }
    this.currentTest = 0;
    this.logger = new Test.Unit.Logger(this.options.testLog);
    setTimeout(this.runTests.bind(this), 1000);
  },
  parseResultsURLQueryParameter: function() {
    return window.location.search.parseQuery()["resultsURL"];
  },
  parseTestsQueryParameter: function(){
    if (window.location.search.parseQuery()["tests"]){
        return window.location.search.parseQuery()["tests"].split(',');
    };
  },
  // Returns:
  //  "ERROR" if there was an error,
  //  "FAILURE" if there was a failure, or
  //  "SUCCESS" if there was neither
  getResult: function() {
    var hasFailure = false;
    for(var i=0;i<this.tests.length;i++) {
      if (this.tests[i].errors > 0) {
        return "ERROR";
      }
      if (this.tests[i].failures > 0) {
        hasFailure = true;
      }
    }
    if (hasFailure) {
      return "FAILURE";
    } else {
      return "SUCCESS";
    }
  },
  postResults: function() {
    if (this.options.resultsURL) {
      new Ajax.Request(this.options.resultsURL, 
        { method: 'get', parameters: 'result=' + this.getResult(), asynchronous: false });
    }
  },
  runTests: function() {
    var test = this.tests[this.currentTest];
    if (!test) {
      // finished!
      this.postResults();
      this.logger.summary(this.summary());
      return;
    }
    if(!test.isWaiting) {
      this.logger.start(test.name);
    }
    test.run();
    if(test.isWaiting) {
      this.logger.message("Waiting for " + test.timeToWait + "ms");
      setTimeout(this.runTests.bind(this), test.timeToWait || 1000);
    } else {
      this.logger.finish(test.status(), test.summary());
      this.currentTest++;
      // tail recursive, hopefully the browser will skip the stackframe
      this.runTests();
    }
  },
  summary: function() {
    var assertions = 0;
    var failures = 0;
    var errors = 0;
    var messages = [];
    for(var i=0;i<this.tests.length;i++) {
      assertions +=   this.tests[i].assertions;
      failures   +=   this.tests[i].failures;
      errors     +=   this.tests[i].errors;
    }
    return (
      (this.options.context ? this.options.context + ': ': '') + 
      this.tests.length + " tests, " + 
      assertions + " assertions, " + 
      failures   + " failures, " +
      errors     + " errors");
  }
}

Test.Unit.Assertions = Class.create();
Test.Unit.Assertions.prototype = {
  initialize: function() {
    this.assertions = 0;
    this.failures   = 0;
    this.errors     = 0;
    this.messages   = [];
  },
  summary: function() {
    return (
      this.assertions + " assertions, " + 
      this.failures   + " failures, " +
      this.errors     + " errors" + "\n" +
      this.messages.join("\n"));
  },
  pass: function() {
    this.assertions++;
  },
  fail: function(message) {
    this.failures++;
    this.messages.push("Failure: " + message);
  },
  info: function(message) {
    this.messages.push("Info: " + message);
  },
  error: function(error) {
    this.errors++;
    this.messages.push(error.name + ": "+ error.message + "(" + Test.Unit.inspect(error) +")");
  },
  status: function() {
    if (this.failures > 0) return 'failed';
    if (this.errors > 0) return 'error';
    return 'passed';
  },
  assert: function(expression) {
    var message = arguments[1] || 'assert: got "' + Test.Unit.inspect(expression) + '"';
    try { expression ? this.pass() : 
      this.fail(message); }
    catch(e) { this.error(e); }
  },
  assertEqual: function(expected, actual) {
    var message = arguments[2] || "assertEqual";
    try { (expected == actual) ? this.pass() :
      this.fail(message + ': expected "' + Test.Unit.inspect(expected) + 
        '", actual "' + Test.Unit.inspect(actual) + '"'); }
    catch(e) { this.error(e); }
  },
  assertInspect: function(expected, actual) {
    var message = arguments[2] || "assertInspect";
    try { (expected == actual.inspect()) ? this.pass() :
      this.fail(message + ': expected "' + Test.Unit.inspect(expected) + 
        '", actual "' + Test.Unit.inspect(actual) + '"'); }
    catch(e) { this.error(e); }
  },
  assertEnumEqual: function(expected, actual) {
    var message = arguments[2] || "assertEnumEqual";
    try { $A(expected).length == $A(actual).length && 
      expected.zip(actual).all(function(pair) { return pair[0] == pair[1] }) ?
        this.pass() : this.fail(message + ': expected ' + Test.Unit.inspect(expected) + 
          ', actual ' + Test.Unit.inspect(actual)); }
    catch(e) { this.error(e); }
  },
  assertNotEqual: function(expected, actual) {
    var message = arguments[2] || "assertNotEqual";
    try { (expected != actual) ? this.pass() : 
      this.fail(message + ': got "' + Test.Unit.inspect(actual) + '"'); }
    catch(e) { this.error(e); }
  },
  assertIdentical: function(expected, actual) { 
    var message = arguments[2] || "assertIdentical"; 
    try { (expected === actual) ? this.pass() : 
      this.fail(message + ': expected "' + Test.Unit.inspect(expected) +  
        '", actual "' + Test.Unit.inspect(actual) + '"'); } 
    catch(e) { this.error(e); } 
  },
  assertNotIdentical: function(expected, actual) { 
    var message = arguments[2] || "assertNotIdentical"; 
    try { !(expected === actual) ? this.pass() : 
      this.fail(message + ': expected "' + Test.Unit.inspect(expected) +  
        '", actual "' + Test.Unit.inspect(actual) + '"'); } 
    catch(e) { this.error(e); } 
  },
  assertNull: function(obj) {
    var message = arguments[1] || 'assertNull'
    try { (obj==null) ? this.pass() : 
      this.fail(message + ': got "' + Test.Unit.inspect(obj) + '"'); }
    catch(e) { this.error(e); }
  },
  assertMatch: function(expected, actual) {
    var message = arguments[2] || 'assertMatch';
    var regex = new RegExp(expected);
    try { (regex.exec(actual)) ? this.pass() :
      this.fail(message + ' : regex: "' +  Test.Unit.inspect(expected) + ' did not match: ' + Test.Unit.inspect(actual) + '"'); }
    catch(e) { this.error(e); }
  },
  assertHidden: function(element) {
    var message = arguments[1] || 'assertHidden';
    this.assertEqual("none", element.style.display, message);
  },
  assertNotNull: function(object) {
    var message = arguments[1] || 'assertNotNull';
    this.assert(object != null, message);
  },
  assertType: function(expected, actual) {
    var message = arguments[2] || 'assertType';
    try { 
      (actual.constructor == expected) ? this.pass() : 
      this.fail(message + ': expected "' + Test.Unit.inspect(expected) +  
        '", actual "' + (actual.constructor) + '"'); }
    catch(e) { this.error(e); }
  },
  assertNotOfType: function(expected, actual) {
    var message = arguments[2] || 'assertNotOfType';
    try { 
      (actual.constructor != expected) ? this.pass() : 
      this.fail(message + ': expected "' + Test.Unit.inspect(expected) +  
        '", actual "' + (actual.constructor) + '"'); }
    catch(e) { this.error(e); }
  },
  assertInstanceOf: function(expected, actual) {
    var message = arguments[2] || 'assertInstanceOf';
    try { 
      (actual instanceof expected) ? this.pass() : 
      this.fail(message + ": object was not an instance of the expected type"); }
    catch(e) { this.error(e); } 
  },
  assertNotInstanceOf: function(expected, actual) {
    var message = arguments[2] || 'assertNotInstanceOf';
    try { 
      !(actual instanceof expected) ? this.pass() : 
      this.fail(message + ": object was an instance of the not expected type"); }
    catch(e) { this.error(e); } 
  },
  assertRespondsTo: function(method, obj) {
    var message = arguments[2] || 'assertRespondsTo';
    try {
      (obj[method] && typeof obj[method] == 'function') ? this.pass() : 
      this.fail(message + ": object doesn't respond to [" + method + "]"); }
    catch(e) { this.error(e); }
  },
  assertReturnsTrue: function(method, obj) {
    var message = arguments[2] || 'assertReturnsTrue';
    try {
      var m = obj[method];
      if(!m) m = obj['is'+method.charAt(0).toUpperCase()+method.slice(1)];
      m() ? this.pass() : 
      this.fail(message + ": method returned false"); }
    catch(e) { this.error(e); }
  },
  assertReturnsFalse: function(method, obj) {
    var message = arguments[2] || 'assertReturnsFalse';
    try {
      var m = obj[method];
      if(!m) m = obj['is'+method.charAt(0).toUpperCase()+method.slice(1)];
      !m() ? this.pass() : 
      this.fail(message + ": method returned true"); }
    catch(e) { this.error(e); }
  },
  assertRaise: function(exceptionName, method) {
    var message = arguments[2] || 'assertRaise';
    try { 
      method();
      this.fail(message + ": exception expected but none was raised"); }
    catch(e) {
      ((exceptionName == null) || (e.name==exceptionName)) ? this.pass() : this.error(e); 
    }
  },
  assertElementsMatch: function() {
    var expressions = $A(arguments), elements = $A(expressions.shift());
    if (elements.length != expressions.length) {
      this.fail('assertElementsMatch: size mismatch: ' + elements.length + ' elements, ' + expressions.length + ' expressions');
      return false;
    }
    elements.zip(expressions).all(function(pair, index) {
      var element = $(pair.first()), expression = pair.last();
      if (element.match(expression)) return true;
      this.fail('assertElementsMatch: (in index ' + index + ') expected ' + expression.inspect() + ' but got ' + element.inspect());
    }.bind(this)) && this.pass();
  },
  assertElementMatches: function(element, expression) {
    this.assertElementsMatch([element], expression);
  },
  benchmark: function(operation, iterations) {
    var startAt = new Date();
    (iterations || 1).times(operation);
    var timeTaken = ((new Date())-startAt);
    this.info((arguments[2] || 'Operation') + ' finished ' + 
       iterations + ' iterations in ' + (timeTaken/1000)+'s' );
    return timeTaken;
  },
  _isVisible: function(element) {
    element = $(element);
    if(!element.parentNode) return true;
    this.assertNotNull(element);
    if(element.style && Element.getStyle(element, 'display') == 'none')
      return false;
    
    return this._isVisible(element.parentNode);
  },
  assertNotVisible: function(element) {
    this.assert(!this._isVisible(element), Test.Unit.inspect(element) + " was not hidden and didn't have a hidden parent either. " + ("" || arguments[1]));
  },
  assertVisible: function(element) {
    this.assert(this._isVisible(element), Test.Unit.inspect(element) + " was not visible. " + ("" || arguments[1]));
  },
  benchmark: function(operation, iterations) {
    var startAt = new Date();
    (iterations || 1).times(operation);
    var timeTaken = ((new Date())-startAt);
    this.info((arguments[2] || 'Operation') + ' finished ' + 
       iterations + ' iterations in ' + (timeTaken/1000)+'s' );
    return timeTaken;
  }
}

Test.Unit.Testcase = Class.create();
Object.extend(Object.extend(Test.Unit.Testcase.prototype, Test.Unit.Assertions.prototype), {
  initialize: function(name, test, setup, teardown) {
    Test.Unit.Assertions.prototype.initialize.bind(this)();
    this.name           = name;
    
    if(typeof test == 'string') {
      test = test.gsub(/(\.should[^\(]+\()/,'#{0}this,');
      test = test.gsub(/(\.should[^\(]+)\(this,\)/,'#{1}(this)');
      this.test = function() {
        eval('with(this){'+test+'}');
      }
    } else {
      this.test = test || function() {};
    }
    
    this.setup          = setup || function() {};
    this.teardown       = teardown || function() {};
    this.isWaiting      = false;
    this.timeToWait     = 1000;
  },
  wait: function(time, nextPart) {
    this.isWaiting = true;
    this.test = nextPart;
    this.timeToWait = time;
  },
  run: function() {
    try {
      try {
        if (!this.isWaiting) this.setup.bind(this)();
        this.isWaiting = false;
        this.test.bind(this)();
      } finally {
        if(!this.isWaiting) {
          this.teardown.bind(this)();
        }
      }
    }
    catch(e) { this.error(e); }
  }
});

// *EXPERIMENTAL* BDD-style testing to please non-technical folk
// This draws many ideas from RSpec http://rspec.rubyforge.org/

Test.setupBDDExtensionMethods = function(){
  var METHODMAP = {
    shouldEqual:     'assertEqual',
    shouldNotEqual:  'assertNotEqual',
    shouldEqualEnum: 'assertEnumEqual',
    shouldBeA:       'assertType',
    shouldNotBeA:    'assertNotOfType',
    shouldBeAn:      'assertType',
    shouldNotBeAn:   'assertNotOfType',
    shouldBeNull:    'assertNull',
    shouldNotBeNull: 'assertNotNull',
    
    shouldBe:        'assertReturnsTrue',
    shouldNotBe:     'assertReturnsFalse',
    shouldRespondTo: 'assertRespondsTo'
  };
  Test.BDDMethods = {};
  for(m in METHODMAP) {
    Test.BDDMethods[m] = eval(
      'function(){'+
      'var args = $A(arguments);'+
      'var scope = args.shift();'+
      'scope.'+METHODMAP[m]+'.apply(scope,(args || []).concat([this])); }');
  }
  [Array.prototype, String.prototype, Number.prototype].each(
    function(p){ Object.extend(p, Test.BDDMethods) }
  );
}

Test.context = function(name, spec, log){
  Test.setupBDDExtensionMethods();
  
  var compiledSpec = {};
  var titles = {};
  for(specName in spec) {
    switch(specName){
      case "setup":
      case "teardown":
        compiledSpec[specName] = spec[specName];
        break;
      default:
        var testName = 'test'+specName.gsub(/\s+/,'-').camelize();
        var body = spec[specName].toString().split('\n').slice(1);
        if(/^\{/.test(body[0])) body = body.slice(1);
        body.pop();
        body = body.map(function(statement){ 
          return statement.strip()
        });
        compiledSpec[testName] = body.join('\n');
        titles[testName] = specName;
    }
  }
  new Test.Unit.Runner(compiledSpec, { titles: titles, testLog: log || 'testlog', context: name });
};
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<?php
/* SVN FILE: $Id: vendors.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * This file includes js vendor-files from /vendor/ directory if they need to
 * be accessible to the public.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.webroot.js
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Enter description here...
 */
$file = $_GET['file'];
$pos = strpos($file, '..');
if ($pos === false) {
	if (is_file('../../vendors/javascript/'.$file) && (preg_match('/(\/.+)\\.js/', $file)))
	{
		readfile('../../vendors/javascript/'.$file);
	}
} else {
	header('HTTP/1.1 404 Not Found');
}
?>
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/*
Copyright (c) 2007, Yahoo! Inc. All rights reserved.
Code licensed under the BSD License:
http://developer.yahoo.net/yui/license.txt
version: 2.2.1
*/
/**
 * The YAHOO object is the single global object used by YUI Library.  It
 * contains utility function for setting up namespaces, inheritance, and
 * logging.  YAHOO.util, YAHOO.widget, and YAHOO.example are namespaces
 * created automatically for and used by the library.
 * @module yahoo
 * @title  YAHOO Global
 */

/**
 * YAHOO_config is not included part of the library.  Instead it is an object
 * that can be defined by the implementer immediately before including the
 * YUI library.  The properties included in this object will be used to
 * configure global properties needed as soon as the library begins to load.
 * @class YAHOO_config
 * @static
 */

/**
 * A reference to a function that will be executed every time a YAHOO module
 * is loaded.  As parameter, this function will receive the version
 * information for the module. See <a href="YAHOO.env.html#getVersion">
 * YAHOO.env.getVersion</a> for the description of the version data structure.
 * @property listener
 * @static
 */
if (typeof YAHOO == "undefined") {
    /**
     * The YAHOO global namespace object.  If YAHOO is already defined, the
     * existing YAHOO object will not be overwritten so that defined
     * namespaces are preserved.
     * @class YAHOO
     * @static
     */
    var YAHOO = {};
}

/**
 * Returns the namespace specified and creates it if it doesn't exist
 * <pre>
 * YAHOO.namespace("property.package");
 * YAHOO.namespace("YAHOO.property.package");
 * </pre>
 * Either of the above would create YAHOO.property, then
 * YAHOO.property.package
 *
 * Be careful when naming packages. Reserved words may work in some browsers
 * and not others. For instance, the following will fail in Safari:
 * <pre>
 * YAHOO.namespace("really.long.nested.namespace");
 * </pre>
 * This fails because "long" is a future reserved word in ECMAScript
 *
 * @method namespace
 * @static
 * @param  {String*} arguments 1-n namespaces to create 
 * @return {Object}  A reference to the last namespace object created
 */
YAHOO.namespace = function() {
    var a=arguments, o=null, i, j, d;
    for (i=0; i<a.length; i=i+1) {
        d=a[i].split(".");
        o=YAHOO;

        // YAHOO is implied, so it is ignored if it is included
        for (j=(d[0] == "YAHOO") ? 1 : 0; j<d.length; j=j+1) {
            o[d[j]]=o[d[j]] || {};
            o=o[d[j]];
        }
    }

    return o;
};

/**
 * Uses YAHOO.widget.Logger to output a log message, if the widget is
 * available.
 *
 * @method log
 * @static
 * @param  {String}  msg  The message to log.
 * @param  {String}  cat  The log category for the message.  Default
 *                        categories are "info", "warn", "error", time".
 *                        Custom categories can be used as well. (opt)
 * @param  {String}  src  The source of the the message (opt)
 * @return {Boolean}      True if the log operation was successful.
 */
YAHOO.log = function(msg, cat, src) {
    var l=YAHOO.widget.Logger;
    if(l && l.log) {
        return l.log(msg, cat, src);
    } else {
        return false;
    }
};


/**
 * Initializes the global by creating the default namespaces and applying
 * any new configuration information that is detected.
 * @method init
 * @static
 */
YAHOO.init = function() {
    this.namespace("util", "widget", "example");
    if (typeof YAHOO_config != "undefined") {
        var l=YAHOO_config.listener,ls=YAHOO.env.listeners,unique=true,i;
        if (l) {
            // if YAHOO is loaded multiple times we need to check to see if
            // this is a new config object.  If it is, add the new component
            // load listener to the stack
            for (i=0;i<ls.length;i=i+1) {
                if (ls[i]==l) {
                    unique=false;
                    break;
                }
            }
            if (unique) {
                ls.push(l);
            }
        }
    }
};

/**
 * Registers a module with the YAHOO object
 * @method register
 * @static
 * @param {String}   name    the name of the module (event, slider, etc)
 * @param {Function} mainClass a reference to class in the module.  This
 *                             class will be tagged with the version info
 *                             so that it will be possible to identify the
 *                             version that is in use when multiple versions
 *                             have loaded
 * @param {Object}   data      metadata object for the module.  Currently it
 *                             is expected to contain a "version" property
 *                             and a "build" property at minimum.
 */
YAHOO.register = function(name, mainClass, data) {
    var mods = YAHOO.env.modules;
    if (!mods[name]) {
        mods[name] = { versions:[], builds:[] };
    }
    var m=mods[name],v=data.version,b=data.build,ls=YAHOO.env.listeners;
    m.name = name;
    m.version = v;
    m.build = b;
    m.versions.push(v);
    m.builds.push(b);
    m.mainClass = mainClass;
    // fire the module load listeners
    for (var i=0;i<ls.length;i=i+1) {
        ls[i](m);
    }
    // label the main class
    if (mainClass) {
        mainClass.VERSION = v;
        mainClass.BUILD = b;
    } else {
        YAHOO.log("mainClass is undefined for module " + name, "warn");
    }
};

/**
 * YAHOO.env is used to keep track of what is known about the YUI library and
 * the browsing environment
 * @class YAHOO.env
 * @type Object
 * @static
 */
YAHOO.env = YAHOO.env || {
    /**
     * Keeps the version info for all YUI modules that have reported themselves
     * @property modules
     * @type Object[]
     */
    modules: [],
    
    /**
     * List of functions that should be executed every time a YUI module
     * reports itself.
     * @property listeners
     * @type Function[]
     */
    listeners: [],
    
    /**
     * Returns the version data for the specified module:
     *      <dl>
     *      <dt>name:</dt>      <dd>The name of the module</dd>
     *      <dt>version:</dt>   <dd>The version in use</dd>
     *      <dt>build:</dt>     <dd>The build number in use</dd>
     *      <dt>versions:</dt>  <dd>All versions that were registered</dd>
     *      <dt>builds:</dt>    <dd>All builds that were registered.</dd>
     *      <dt>mainClass:</dt> <dd>An object that was was stamped with the
     *                 current version and build. If 
     *                 mainClass.VERSION != version or mainClass.BUILD != build,
     *                 multiple versions of pieces of the library have been
     *                 loaded, potentially causing issues.</dd>
     *       </dl>
     *
     * @method getVersion
     * @static
     * @param {String}  name the name of the module (event, slider, etc)
     * @return {Object} The version info
     */
    getVersion: function(name) {
        return YAHOO.env.modules[name] || null;
    }
};

/**
 * Provides the language utilites and extensions used by the library
 * @class YAHOO.lang
 */
YAHOO.lang = {
    /**
     * Determines whether or not the provided object is an array
     * @method isArray
     * @param {any} obj The object being testing
     * @return Boolean
     */
    isArray: function(obj) { // frames lose type, so test constructor string
        if (obj && obj.constructor && 
                   obj.constructor.toString().indexOf('Array') > -1) {
            return true;
        } else {
            return YAHOO.lang.isObject(obj) && obj.constructor == Array;
        }
    },

    /**
     * Determines whether or not the provided object is a boolean
     * @method isBoolean
     * @param {any} obj The object being testing
     * @return Boolean
     */
    isBoolean: function(obj) {
        return typeof obj == 'boolean';
    },
    
    /**
     * Determines whether or not the provided object is a function
     * @method isFunction
     * @param {any} obj The object being testing
     * @return Boolean
     */
    isFunction: function(obj) {
        return typeof obj == 'function';
    },
        
    /**
     * Determines whether or not the provided object is null
     * @method isNull
     * @param {any} obj The object being testing
     * @return Boolean
     */
    isNull: function(obj) {
        return obj === null;
    },
        
    /**
     * Determines whether or not the provided object is a legal number
     * @method isNumber
     * @param {any} obj The object being testing
     * @return Boolean
     */
    isNumber: function(obj) {
        return typeof obj == 'number' && isFinite(obj);
    },
      
    /**
     * Determines whether or not the provided object is of type object
     * or function
     * @method isObject
     * @param {any} obj The object being testing
     * @return Boolean
     */  
    isObject: function(obj) {
        return obj && (typeof obj == 'object' || YAHOO.lang.isFunction(obj));
    },
        
    /**
     * Determines whether or not the provided object is a string
     * @method isString
     * @param {any} obj The object being testing
     * @return Boolean
     */
    isString: function(obj) {
        return typeof obj == 'string';
    },
        
    /**
     * Determines whether or not the provided object is undefined
     * @method isUndefined
     * @param {any} obj The object being testing
     * @return Boolean
     */
    isUndefined: function(obj) {
        return typeof obj == 'undefined';
    },
    
    /**
     * Determines whether or not the property was added
     * to the object instance.  Returns false if the property is not present
     * in the object, or was inherited from the prototype.
     * This abstraction is provided to enable hasOwnProperty for Safari 1.3.x.
     * There is a discrepancy between YAHOO.lang.hasOwnProperty and
     * Object.prototype.hasOwnProperty when the property is a primitive added to
     * both the instance AND prototype with the same value:
     * <pre>
     * var A = function() {};
     * A.prototype.foo = 'foo';
     * var a = new A();
     * a.foo = 'foo';
     * alert(a.hasOwnProperty('foo')); // true
     * alert(YAHOO.lang.hasOwnProperty(a, 'foo')); // false when using fallback
     * </pre>
     * @method hasOwnProperty
     * @param {any} obj The object being testing
     * @return Boolean
     */
    hasOwnProperty: function(obj, prop) {
        if (Object.prototype.hasOwnProperty) {
            return obj.hasOwnProperty(prop);
        }
        
        return !YAHOO.lang.isUndefined(obj[prop]) && 
                obj.constructor.prototype[prop] !== obj[prop];
    },
        
    /**
     * Utility to set up the prototype, constructor and superclass properties to
     * support an inheritance strategy that can chain constructors and methods.
     *
     * @method extend
     * @static
     * @param {Function} subc   the object to modify
     * @param {Function} superc the object to inherit
     * @param {Object} overrides  additional properties/methods to add to the
     *                              subclass prototype.  These will override the
     *                              matching items obtained from the superclass 
     *                              if present.
     */
    extend: function(subc, superc, overrides) {
        if (!superc||!subc) {
            throw new Error("YAHOO.lang.extend failed, please check that " +
                            "all dependencies are included.");
        }
        var F = function() {};
        F.prototype=superc.prototype;
        subc.prototype=new F();
        subc.prototype.constructor=subc;
        subc.superclass=superc.prototype;
        if (superc.prototype.constructor == Object.prototype.constructor) {
            superc.prototype.constructor=superc;
        }
    
        if (overrides) {
            for (var i in overrides) {
                subc.prototype[i]=overrides[i];
            }
        }
    },
    
    /**
     * Applies all prototype properties in the supplier to the receiver if the
     * receiver does not have these properties yet.  Optionally, one or more
     * methods/properties can be specified (as additional parameters).  This
     * option will overwrite the property if receiver has it already.
     *
     * @method augment
     * @static
     * @param {Function} r  the object to receive the augmentation
     * @param {Function} s  the object that supplies the properties to augment
     * @param {String*}  arguments zero or more properties methods to augment the
     *                             receiver with.  If none specified, everything
     *                             in the supplier will be used unless it would
     *                             overwrite an existing property in the receiver
     */
    augment: function(r, s) {
        if (!s||!r) {
            throw new Error("YAHOO.lang.augment failed, please check that " +
                            "all dependencies are included.");
        }
        var rp=r.prototype, sp=s.prototype, a=arguments, i, p;
        if (a[2]) {
            for (i=2; i<a.length; i=i+1) {
                rp[a[i]] = sp[a[i]];
            }
        } else {
            for (p in sp) { 
                if (!rp[p]) {
                    rp[p] = sp[p];
                }
            }
        }
    }
};

YAHOO.init();

/*
 * An alias for <a href="YAHOO.lang.html">YAHOO.lang</a>
 * @class YAHOO.util.Lang
 */
YAHOO.util.Lang = YAHOO.lang;

/**
 * An alias for <a href="YAHOO.lang.html#augment">YAHOO.lang.augment</a>
 * @for YAHOO
 * @method augment
 * @static
 * @param {Function} r  the object to receive the augmentation
 * @param {Function} s  the object that supplies the properties to augment
 * @param {String*}  arguments zero or more properties methods to augment the
 *                             receiver with.  If none specified, everything
 *                             in the supplier will be used unless it would
 *                             overwrite an existing property in the receiver
 */
YAHOO.augment = YAHOO.lang.augment;
       
/**
 * An alias for <a href="YAHOO.lang.html#extend">YAHOO.lang.extend</a>
 * @method extend
 * @static
 * @param {Function} subc   the object to modify
 * @param {Function} superc the object to inherit
 * @param {Object} overrides  additional properties/methods to add to the
 *                              subclass prototype.  These will override the
 *                              matching items obtained from the superclass 
 *                              if present.
 */
YAHOO.extend = YAHOO.lang.extend;

YAHOO.register("yahoo", YAHOO, {version: "2.2.1", build: "193"});
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/* Give syntax-highlighting textareas some height for unsupported browsers */

textarea.JScript, textarea.HTML, textarea.XML {height:10em;}

/* Main style for the table */

.dp-highlighter {
	width: 100%;
	overflow: auto;
	line-height: 100% !important;
	margin:0 0 1em 0;
}

.dp-highlighter table {
	width:99% !important;
	margin: 2px 0px 2px 0px !important;
	border-collapse: collapse;
	border-bottom: 2px solid #eee;
	background-color: #fff;
}

.dp-highlighter tbody.hide { display: none; }
.dp-highlighter tbody.show { display: table-row-group; _display: block; }

.dp-highlighter td 
{
	font-family: Courier New;
	font-size: 11px;
}

/* Styles for the tools */

.dp-highlighter .tools-corner {
	background-color: #eee;
	font-size: 9px;
}

.dp-highlighter .tools {
	background-color: #eee;
	padding: 3px 8px 3px 10px;
	border-bottom: 1px solid gray;
	font: 9px Verdana, Geneva, Arial, Helvetica, sans-serif;
	color: silver;
}

.dp-highlighter .tools-corner {
	background-color: #eee;
}

.dp-highlighter .tools a {
	font-size: 9px;
	color: gray;
	text-decoration: none;
}

.dp-highlighter .tools a:hover {
	color: red;
	text-decoration: underline;
}

/* Gutter with line number */

.dp-highlighter .gutter {
	padding-right: 5px; 
	padding-left: 10px; 
	width: 5px;
	background-color: #eee; 
	border-right: 1px solid gray; 
	color: gray;
	text-align: right;
	vertical-align: top;
}

/* Single line style */

.dp-highlighter .line1, .line2 {
	padding-left: 10px;
	/*border-bottom: 1px solid #F7F7F7;*/
	white-space:nowrap;
}

.dp-highlighter .line2 {
	/*background-color: #F7F7F7;*/
}

/* About dialog styles */

.dp-about {
	background-color: #fff;
	margin: 0px;
}

.dp-about table {
	width: 100%;
	height: 100%;
	font-size: 11px;
	font-family: Tahoma, Verdana, Arial, sans-serif !important;
}

.dp-about td {
	padding: 10px;
	vertical-align: top;
}

.dp-about .copy {
	border-bottom: 1px solid #ACA899;
	height: 95%;
}

.dp-about .title {
	color: red;
	font-weight: bold;
}

.dp-about .para {
	margin-bottom: 4px;
}

.dp-about .footer {
	background-color: #ECEADB;
	border-top: 1px solid #fff;
	text-align: right;
}

.dp-about .close {
	font-size: 11px;
	font-family: Tahoma, Verdana, Arial, sans-serif !important;
	background-color: #ECEADB;
	width: 60px;
	height: 22px;
}

/* Language specific styles */

.dp-c {}
.dp-c .comment { color: green; }
.dp-c .string { color: blue; }
.dp-c .preprocessor { color: gray; }
.dp-c .keyword { color: blue; }
.dp-c .vars { color: #d00; }
/*
.dp-vb {}
.dp-vb .comment { color: green; }
.dp-vb .string { color: blue; }
.dp-vb .preprocessor { color: gray; }
.dp-vb .keyword { color: blue; }

.dp-sql {}
.dp-sql .comment { color: green; }
.dp-sql .string { color: red; }
.dp-sql .keyword { color: blue; }
.dp-sql .func { color: #ff1493; }
.dp-sql .op { color: #808080; }
*/
.dp-xml {}
.dp-xml .cdata { color: #ff1493; }
.dp-xml .comments { color: green; }
.dp-xml .tag { color: blue; }
.dp-xml .tag-name { color: black; font-weight: bold; }
.dp-xml .attribute { color: red; }
.dp-xml .attribute-value { color: blue; }
/*
.dp-delphi {}
.dp-delphi .comment { color: #008200; font-style: italic; }
.dp-delphi .string { color: blue; }
.dp-delphi .number { color: blue; }
.dp-delphi .directive { color: #008284; }
.dp-delphi .keyword { font-weight: bold; color: navy; }
.dp-delphi .vars { color: #000; }

.dp-py {}
.dp-py .comment { color: green; }
.dp-py .string { color: red; }
.dp-py .docstring { color: brown; }
.dp-py .keyword { color: blue; font-weight: bold;}
.dp-py .builtins { color: #ff1493; }
.dp-py .magicmethods { color: #808080; }
.dp-py .exceptions { color: brown; }
.dp-py .types { color: brown; font-style: italic; }
.dp-py .commonlibs { color: #8A2BE2; font-style: italic; }*/


.dp-css .keyword { color: red; }
.dp-css .value { color: #ff1493; }
.dp-css .comment { color: green; }
.dp-css .string { color: blue; }
.dp-css .preprocessor { color: gray; }
.dp-css .keyword { color: blue; }
.dp-css .vars { color: #d00; }
.dp-css .colors { font-weight: bold; }







Kildekode/BTS/app/webroot/js/yui/assets/dpSyntaxHighlighter.js

/**
 * Code Syntax Highlighter.
 * Version 1.3.0
 * Copyright (C) 2004 Alex Gorbatchev.
 * http://www.dreamprojections.com/syntaxhighlighter/
 * 
 * This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU Lesser General 
 * Public License as published by the Free Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option) 
 * any later version.
 *
 * This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied 
 * warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General Public License for more 
 * details.
 *
 * You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along with this library; if not, write to 
 * the Free Software Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA 
 */

//
// create namespaces
//
var dp = {
	sh :					// dp.sh
	{
		Utils	: {},		// dp.sh.Utils
		Brushes	: {},		// dp.sh.Brushes
		Strings : {},
		Version : '1.3.0'
	}
};

dp.sh.Strings = {
	AboutDialog : '<html><head><title>About...</title></head><body class="dp-about"><table cellspacing="0"><tr><td class="copy"><p class="title">dp.SyntaxHighlighter</div><div class="para">Version: {V}</p><p><a href="http://www.dreamprojections.com/syntaxhighlighter/?ref=about" target="_blank">http://www.dreamprojections.com/SyntaxHighlighter</a></p>&copy;2004-2005 Alex Gorbatchev. All right reserved.</td></tr><tr><td class="footer"><input type="button" class="close" value="OK" onClick="window.close()"/></td></tr></table></body></html>',
	
	// tools
	ExpandCode : '+ expand code',
	ViewPlain : 'view plain',
	Print : 'print',
	CopyToClipboard : 'copy to clipboard',
	About : '?',
	
	CopiedToClipboard : 'The code is in your clipboard now.'
};

dp.SyntaxHighlighter = dp.sh;

//
// Dialog and toolbar functions
//

dp.sh.Utils.Expand = function(sender)
{
	var table = sender;
	var span = sender;

	// find the span in which the text label and pipe contained so we can hide it
	while(span != null && span.tagName != 'SPAN')
		span = span.parentNode;

	// find the table
	while(table != null && table.tagName != 'TABLE')
		table = table.parentNode;
	
	// remove the 'expand code' button
	span.parentNode.removeChild(span);
	
	table.tBodies[0].className = 'show';
	table.parentNode.style.height = '100%'; // containing div isn't getting updated properly when the TBODY is shown
}

// opens a new windows and puts the original unformatted source code inside.
dp.sh.Utils.ViewSource = function(sender)
{
	var code = sender.parentNode.originalCode;
	var wnd = window.open('', '_blank', 'width=750, height=400, location=0, resizable=1, menubar=0, scrollbars=1');
	
	code = code.replace(/</g, '&lt;');
	
	wnd.document.write('<pre>' + code + '</pre>');
	wnd.document.close();
}

// copies the original source code in to the clipboard (IE only)
dp.sh.Utils.ToClipboard = function(sender)
{
	var code = sender.parentNode.originalCode;
	
	// This works only for IE. There's a way to make it work with Mozilla as well,
	// but it requires security settings changed on the client, which isn't by
	// default, so 99% of users won't have it working anyways.
	if(window.clipboardData)
	{
		window.clipboardData.setData('text', code);
		
		alert(dp.sh.Strings.CopiedToClipboard);
	}
}

// creates an invisible iframe, puts the original source code inside and prints it
dp.sh.Utils.PrintSource = function(sender)
{
	var td		= sender.parentNode;
	var code	= td.processedCode;
	var iframe	= document.createElement('IFRAME');
	var doc		= null;
	var wnd		= 

	// this hides the iframe
	iframe.style.cssText = 'position:absolute; width:0px; height:0px; left:-5px; top:-5px;';
	
	td.appendChild(iframe);
	
	doc = iframe.contentWindow.document;
	code = code.replace(/</g, '&lt;');
	
	doc.open();
	doc.write('<pre>' + code + '</pre>');
	doc.close();
	
	iframe.contentWindow.focus();
	iframe.contentWindow.print();
	
	td.removeChild(iframe);
}

dp.sh.Utils.About = function()
{
	var wnd	= window.open('', '_blank', 'dialog,width=320,height=150,scrollbars=0');
	var doc	= wnd.document;
	
	var styles = document.getElementsByTagName('style');
	var links = document.getElementsByTagName('link');
	
	doc.write(dp.sh.Strings.AboutDialog.replace('{V}', dp.sh.Version));
	
	// copy over ALL the styles from the parent page
	for(var i = 0; i < styles.length; i++)
		doc.write('<style>' + styles[i].innerHTML + '</style>');

	for(var i = 0; i < links.length; i++)
		if(links[i].rel.toLowerCase() == 'stylesheet')
			doc.write('<link type="text/css" rel="stylesheet" href="' + links[i].href + '"></link>');
	
	doc.close();
	wnd.focus();
}

//
// Match object
//
dp.sh.Match = function(value, index, css)
{
	this.value		= value;
	this.index		= index;
	this.length		= value.length;
	this.css		= css;
}

//
// Highlighter object
//
dp.sh.Highlighter = function()
{
	this.addGutter = true;
	this.addControls = true;
	this.collapse = false;
	this.tabsToSpaces = true;
}

// static callback for the match sorting
dp.sh.Highlighter.SortCallback = function(m1, m2)
{
	// sort matches by index first
	if(m1.index < m2.index)
		return -1;
	else if(m1.index > m2.index)
		return 1;
	else
	{
		// if index is the same, sort by length
		if(m1.length < m2.length)
			return -1;
		else if(m1.length > m2.length)
			return 1;
	}
	return 0;
}

// gets a list of all matches for a given regular expression
dp.sh.Highlighter.prototype.GetMatches = function(regex, css)
{
	var index = 0;
	var match = null;

	while((match = regex.exec(this.code)) != null)
	{
		this.matches[this.matches.length] = new dp.sh.Match(match[0], match.index, css);
	}
}

dp.sh.Highlighter.prototype.AddBit = function(str, css)
{
	var span = document.createElement('span');
	
	str = str.replace(/&/g, '&amp;');
	str = str.replace(/ /g, '&nbsp;');
	str = str.replace(/</g, '&lt;');
	str = str.replace(/\n/gm, '&nbsp;<br>');

	// when adding a piece of code, check to see if it has line breaks in it 
	// and if it does, wrap individual line breaks with span tags
	if(css != null)
	{
		var regex = new RegExp('<br>', 'gi');
		
		if(regex.test(str))
		{
			var lines = str.split('&nbsp;<br>');
			
			str = '';
			
			for(var i = 0; i < lines.length; i++)
			{
				span			= document.createElement('SPAN');
				span.className	= css;
				span.innerHTML	= lines[i];
				
				this.div.appendChild(span);
				
				// don't add a <BR> for the last line
				if(i + 1 < lines.length)
					this.div.appendChild(document.createElement('BR'));
			}
		}
		else
		{
			span.className = css;
			span.innerHTML = str;
			this.div.appendChild(span);
		}
	}
	else
	{
		span.innerHTML = str;
		this.div.appendChild(span);
	}
}

// checks if one match is inside any other match
dp.sh.Highlighter.prototype.IsInside = function(match)
{
	if(match == null || match.length == 0)
		return;
	
	for(var i = 0; i < this.matches.length; i++)
	{
		var c = this.matches[i];
		
		if(c == null)
			continue;
		
		if((match.index > c.index) && (match.index <= c.index + c.length))
			return true;
	}
	
	return false;
}

dp.sh.Highlighter.prototype.ProcessRegexList = function()
{
	for(var i = 0; i < this.regexList.length; i++)
		this.GetMatches(this.regexList[i].regex, this.regexList[i].css);
}

dp.sh.Highlighter.prototype.ProcessSmartTabs = function(code)
{
	var lines	= code.split('\n');
	var result	= '';
	var tabSize	= 4;
	var tab		= '\t';

	// This function inserts specified amount of spaces in the string
	// where a tab is while removing that given tab. 
	function InsertSpaces(line, pos, count)
	{
		var left	= line.substr(0, pos);
		var right	= line.substr(pos + 1, line.length);	// pos + 1 will get rid of the tab
		var spaces	= '';
		
		for(var i = 0; i < count; i++)
			spaces += ' ';
		
		return left + spaces + right;
	}

	// This function process one line for 'smart tabs'
	function ProcessLine(line, tabSize)
	{
		if(line.indexOf(tab) == -1)
			return line;

		var pos = 0;

		while((pos = line.indexOf(tab)) != -1)
		{
			// This is pretty much all there is to the 'smart tabs' logic.
			// Based on the position within the line and size of a tab, 
			// calculate the amount of spaces we need to insert.
			var spaces = tabSize - pos % tabSize;
			
			line = InsertSpaces(line, pos, spaces);
		}
		
		return line;
	}

	// Go through all the lines and do the 'smart tabs' magic.
	for(var i = 0; i < lines.length; i++)
		result += ProcessLine(lines[i], tabSize) + '\n';
	
	return result;
}

dp.sh.Highlighter.prototype.SwitchToTable = function()
{
	// thanks to Lachlan Donald from SitePoint.com for this <br/> tag fix.
	var html	= this.div.innerHTML.replace(/<(br)\/?>/gi, '\n');
	var lines	= html.split('\n');
	var row		= null;
	var cell	= null;
	var tBody	= null;
	var html	= '';
	var pipe	= ' | ';

	// creates an anchor to a utility
	function UtilHref(util, text)
	{
		return '<a href="#" onclick="dp.sh.Utils.' + util + '(this); return false;">' + text + '</a>';
	}
	
	tBody = document.createElement('TBODY');	// can be created and all others go to tBodies collection.

	this.table.appendChild(tBody);
		
	if(this.addGutter == true)
	{
		row = tBody.insertRow(-1);
		cell = row.insertCell(-1);
		cell.className = 'tools-corner';
	}

	if(this.addControls == true)
	{
		var tHead = document.createElement('THEAD');	// controls will be placed in here
		this.table.appendChild(tHead);

		row = tHead.insertRow(-1);

		// add corner if there's a gutter
		if(this.addGutter == true)
		{
			cell = row.insertCell(-1);
			cell.className = 'tools-corner';
		}
		
		cell = row.insertCell(-1);
		
		// preserve some variables for the controls
		cell.originalCode = this.originalCode;
		cell.processedCode = this.code;
		cell.className = 'tools';
		
		if(this.collapse == true)
		{
			tBody.className = 'hide';
			cell.innerHTML += '<span><b>' + UtilHref('Expand', dp.sh.Strings.ExpandCode) + '</b>' + pipe + '</span>';
		}

		cell.innerHTML += UtilHref('ViewSource', dp.sh.Strings.ViewPlain) + pipe + UtilHref('PrintSource', dp.sh.Strings.Print);
		
		// IE has this clipboard object which is easy enough to use
		if(window.clipboardData)
			cell.innerHTML += pipe + UtilHref('ToClipboard', dp.sh.Strings.CopyToClipboard);
		
		cell.innerHTML += pipe + UtilHref('About', dp.sh.Strings.About);
	}

	for(var i = 0, lineIndex = this.firstLine; i < lines.length - 1; i++, lineIndex++)
	{
		row = tBody.insertRow(-1);
		
		if(this.addGutter == true)
		{
			cell = row.insertCell(-1);
			cell.className = 'gutter';
			cell.innerHTML = lineIndex;
		}

		cell = row.insertCell(-1);
		cell.className = 'line' + (i % 2 + 1);		// uses .line1 and .line2 css styles for alternating lines
		cell.innerHTML = lines[i];
	}
	
	this.div.innerHTML	= '';
}

dp.sh.Highlighter.prototype.Highlight = function(code)
{
	function Trim(str)
	{
		return str.replace(/^\s*(.*?)[\s\n]*$/g, '$1');
	}
	
	function Chop(str)
	{
		return str.replace(/\n*$/, '').replace(/^\n*/, '');
	}

	function Unindent(str)
	{
		var lines = str.split('\n');
		var indents = new Array();
		var regex = new RegExp('^\\s*', 'g');
		var min = 1000;

		// go through every line and check for common number of indents
		for(var i = 0; i < lines.length && min > 0; i++)
		{
			if(Trim(lines[i]).length == 0)
				continue;
				
			var matches = regex.exec(lines[i]);

			if(matches != null && matches.length > 0)
				min = Math.min(matches[0].length, min);
		}

		// trim minimum common number of white space from the begining of every line
		if(min > 0)
			for(var i = 0; i < lines.length; i++)
				lines[i] = lines[i].substr(min);

		return lines.join('\n');
	}
	
	// This function returns a portions of the string from pos1 to pos2 inclusive
	function Copy(string, pos1, pos2)
	{
		return string.substr(pos1, pos2 - pos1);
	}

	var pos	= 0;
	
	this.originalCode = code;
	this.code = Chop(Unindent(code));
	this.div = document.createElement('DIV');
	this.table = document.createElement('TABLE');
	this.matches = new Array();

	if(this.CssClass != null)
		this.table.className = this.CssClass;

	// replace tabs with spaces
	if(this.tabsToSpaces == true)
		this.code = this.ProcessSmartTabs(this.code);

	this.table.border = 0;
	this.table.cellSpacing = 0;
	this.table.cellPadding = 0;

	this.ProcessRegexList();	

	// if no matches found, add entire code as plain text
	if(this.matches.length == 0)
	{
		this.AddBit(this.code, null);
		this.SwitchToTable();
		return;
	}

	// sort the matches
	this.matches = this.matches.sort(dp.sh.Highlighter.SortCallback);

	// The following loop checks to see if any of the matches are inside
	// of other matches. This process would get rid of highligting strings
	// inside comments, keywords inside strings and so on.
	for(var i = 0; i < this.matches.length; i++)
		if(this.IsInside(this.matches[i]))
			this.matches[i] = null;

	// Finally, go through the final list of matches and pull the all
	// together adding everything in between that isn't a match.
	for(var i = 0; i < this.matches.length; i++)
	{
		var match = this.matches[i];

		if(match == null || match.length == 0)
			continue;
		
		this.AddBit(Copy(this.code, pos, match.index), null);
		this.AddBit(match.value, match.css);
		
		pos = match.index + match.length;
	}
	
	this.AddBit(this.code.substr(pos), null);

	this.SwitchToTable();
}

dp.sh.Highlighter.prototype.GetKeywords = function(str) 
{
	return '\\b' + str.replace(/ /g, '\\b|\\b') + '\\b';
}

// highlightes all elements identified by name and gets source code from specified property
dp.sh.HighlightAll = function(name, showGutter /* optional */, showControls /* optional */, collapseAll /* optional */, firstLine /* optional */)
{
	function FindValue()
	{
		var a = arguments;
		
		for(var i = 0; i < a.length; i++)
		{
			if(a[i] == null)
				continue;
				
			if(typeof(a[i]) == 'string' && a[i] != '')
				return a[i] + '';
		
			if(typeof(a[i]) == 'object' && a[i].value != '')
				return a[i].value + '';
		}
		
		return null;
	}
	
	function IsOptionSet(value, list)
	{
		for(var i = 0; i < list.length; i++)
			if(list[i] == value)
				return true;
		
		return false;
	}
	
	function GetOptionValue(name, list, defaultValue)
	{
		var regex = new RegExp('^' + name + '\\[(\\w+)\\]$', 'gi');
		var matches = null;

		for(var i = 0; i < list.length; i++)
			if((matches = regex.exec(list[i])) != null)
				return matches[1];
		
		return defaultValue;
	}

	var elements = document.getElementsByName(name);
	var highlighter = null;
	var registered = new Object();
	var propertyName = 'value';
	
	// if no code blocks found, leave
	if(elements == null)
		return;

	// register all brushes
	for(var brush in dp.sh.Brushes)
	{
		var aliases = dp.sh.Brushes[brush].Aliases;
		
		if(aliases == null)
			continue;
		
		for(var i = 0; i < aliases.length; i++)
			registered[aliases[i]] = brush;
	}

	for(var i = 0; i < elements.length; i++)
	{
		var element = elements[i];
		var options = FindValue(
				element.attributes['class'], element.className, 
				element.attributes['language'], element.language
				);
		var language = '';
		
		if(options == null)
			continue;
		
		options = options.split(':');
		
		language = options[0].toLowerCase();
		
		if(registered[language] == null)
			continue;
		
		// instantiate a brush
		highlighter = new dp.sh.Brushes[registered[language]]();
		
		// hide the original element
		element.style.display = 'none';

		highlighter.addGutter = (showGutter == null) ? !IsOptionSet('nogutter', options) : showGutter;
		highlighter.addControls = (showControls == null) ? !IsOptionSet('nocontrols', options) : showControls;
		highlighter.collapse = (collapseAll == null) ? IsOptionSet('collapse', options) : collapseAll;
		
		// first line idea comes from Andrew Collington, thanks!
		highlighter.firstLine = (firstLine == null) ? parseInt(GetOptionValue('firstline', options, 1)) : firstLine;

		highlighter.Highlight(element[propertyName]);

		// place the result table inside a div
		var div = document.createElement('DIV');
		
		div.className = 'dp-highlighter';
		div.appendChild(highlighter.table);

		element.parentNode.insertBefore(div, element);		
	}	
}


dp.sh.Brushes.Xml = function()
{
	this.CssClass = 'dp-xml';
}

dp.sh.Brushes.Xml.prototype	= new dp.sh.Highlighter();
dp.sh.Brushes.Xml.Aliases	= ['xml', 'xhtml', 'xslt', 'html', 'xhtml'];

dp.sh.Brushes.Xml.prototype.ProcessRegexList = function()
{
	function push(array, value)
	{
		array[array.length] = value;
	}
	
	/* If only there was a way to get index of a group within a match, the whole XML
	   could be matched with the expression looking something like that:
	
	   (<!\[CDATA\[\s*.*\s*\]\]>)
	   | (<!--\s*.*\s*?-->)
	   | (<)*(\w+)*\s*(\w+)\s*=\s*(".*?"|'.*?'|\w+)(/*>)*
	   | (</?)(.*?)(/?>)
	*/
	var index	= 0;
	var match	= null;
	var regex	= null;

	// Match CDATA in the following format <![ ... [ ... ]]>
	// <\!\[[\w\s]*?\[(.|\s)*?\]\]>
	this.GetMatches(new RegExp('<\\!\\[[\\w\\s]*?\\[(.|\\s)*?\\]\\]>', 'gm'), 'cdata');
	
	// Match comments
	// <!--\s*.*\s*?-->
	this.GetMatches(new RegExp('<!--\\s*.*\\s*?-->', 'gm'), 'comments');

	// Match attributes and their values
	// (\w+)\s*=\s*(".*?"|\'.*?\'|\w+)*
	regex = new RegExp('([\\w-\.]+)\\s*=\\s*(".*?"|\'.*?\'|\\w+)*', 'gm');
	while((match = regex.exec(this.code)) != null)
	{
		push(this.matches, new dp.sh.Match(match[1], match.index, 'attribute'));
	
		// if xml is invalid and attribute has no property value, ignore it	
		if(match[2] != undefined)
		{
			push(this.matches, new dp.sh.Match(match[2], match.index + match[0].indexOf(match[2]), 'attribute-value'));
		}
	}

	// Match opening and closing tag brackets
	// </*\?*(?!\!)|/*\?*>
	this.GetMatches(new RegExp('</*\\?*(?!\\!)|/*\\?*>', 'gm'), 'tag');

	// Match tag names
	// </*\?*\s*(\w+)
	regex = new RegExp('</*\\?*\\s*([\\w-\.]+)', 'gm');
	while((match = regex.exec(this.code)) != null)
	{
		push(this.matches, new dp.sh.Match(match[1], match.index + match[0].indexOf(match[1]), 'tag-name'));
	}
}


dp.sh.Brushes.Php = function()
{
	var keywords =	'and or xor __FILE__ __LINE__ array as break case ' +
					'cfunction class const continue declare default die do echo else ' +
					'elseif empty enddeclare endfor endforeach endif endswitch endwhile eval exit ' +
					'extends for foreach function global if include include_once isset list ' +
					'new old_function print require require_once return static switch unset use ' +
					'var while __FUNCTION__ __CLASS__';

	this.regexList = [
		{ regex: new RegExp('//.*$', 'gm'),							css: 'comment' },			// one line comments
		{ regex: new RegExp('/\\*[\\s\\S]*?\\*/', 'g'),				css: 'comment' },			// multiline comments
		{ regex: new RegExp('"(?:[^"\n]|[\"])*?"', 'g'),			css: 'string' },			// double quoted strings
		{ regex: new RegExp("'(?:[^'\n]|[\'])*?'", 'g'),			css: 'string' },			// single quoted strings
		{ regex: new RegExp('\\$\\w+', 'g'),						css: 'vars' },				// variables
		{ regex: new RegExp(this.GetKeywords(keywords), 'gm'),		css: 'keyword' }			// keyword
		];

	this.CssClass = 'dp-c';
}

dp.sh.Brushes.Php.prototype	= new dp.sh.Highlighter();
dp.sh.Brushes.Php.Aliases	= ['php'];


dp.sh.Brushes.JScript = function()
{
	var keywords =	'abstract boolean break byte case catch char class const continue debugger ' +
					'default delete do double else enum export extends false final finally float ' +
					'for function goto if implements import in instanceof int interface long native ' +
					'new null package private protected public return short static super switch ' +
					'synchronized this throw throws transient true try typeof var void volatile while with';

	this.regexList = [
		{ regex: new RegExp('//.*$', 'gm'),							css: 'comment' },			// one line comments
		{ regex: new RegExp('/\\*[\\s\\S]*?\\*/', 'g'),				css: 'comment' },			// multiline comments
		{ regex: new RegExp('"(?:[^"\n]|[\"])*?"', 'g'),			css: 'string' },			// double quoted strings
		{ regex: new RegExp("'(?:[^'\n]|[\'])*?'", 'g'),			css: 'string' },			// single quoted strings
		{ regex: new RegExp('^\\s*#.*', 'gm'),						css: 'preprocessor' },		// preprocessor tags like #region and #endregion
		{ regex: new RegExp(this.GetKeywords(keywords), 'gm'),		css: 'keyword' }			// keywords
		];

	this.CssClass = 'dp-c';
}

dp.sh.Brushes.JScript.prototype	= new dp.sh.Highlighter();
dp.sh.Brushes.JScript.Aliases	= ['js', 'jscript', 'javascript'];

dp.sh.Brushes.CSS = function() {
    //Not used yet - added to values
    var tags = 'abbr acronym address applet area a b base basefont bdo big blockquote body br button ' +
            'caption center cite code col colgroup dd del dfn dir div dl dt em fieldset form frame frameset h1 h2 h3 h4 h5 h6 head hr html img i ' +
            'iframe img input ins isindex kbd label legend li link map menu meta noframes noscript ol optgroup option p param pre q s samp script select ' +
            'span strike strong style sub sup table tbody td textarea tfoot th thead title tr tt ul u';
	var keywords =	'ascent azimuth background-attachment background-color background-image background-position ' +
			'background-repeat background baseline bbox border-collapse border-color border-spacing border-style border-top ' +
			'border-right border-bottom border-left border-top-color border-right-color border-bottom-color border-left-color ' +
			'border-top-style border-right-style border-bottom-style border-left-style border-top-width border-right-width ' +
			'border-bottom-width border-left-width border-width border bottom cap-height caption-side centerline clear clip color ' +
			'content counter-increment counter-reset cue-after cue-before cue cursor definition-src descent direction display ' +
			'elevation empty-cells float font-size-adjust font-family font-size font-stretch font-style font-variant font-weight font ' +
			'height letter-spacing line-height list-style-image list-style-position list-style-type list-style margin-top ' +
			'margin-right margin-bottom margin-left margin marker-offset marks mathline max-height max-width min-height min-width orphans ' +
			'outline-color outline-style outline-width outline overflow-x overflow-y overflow padding-top padding-right padding-bottom padding-left padding page ' +
			'page-break-after page-break-before page-break-inside pause pause-after pause-before pitch pitch-range play-during position ' +
			'quotes richness right left bottom top size slope src speak-header speak-numeral speak-punctuation speak speech-rate stemh stemv stress ' +
			'table-layout text-align text-decoration text-indent text-shadow text-transform unicode-bidi unicode-range units-per-em ' +
			'vertical-align visibility voice-family volume white-space widows width widths word-spacing x-height z-index zoom important after filter opacity';

    var values = 'progid:DXImageTransform.Microsoft.AlphaImageLoader src sizingMethod alpha opacity ' +
            'above absolute all always aqua armenian attr aural auto avoid baseline behind below bidi-override black blink block blue bold bolder both bottom braille capitalize center center-left center-right circle close-quote code collapse compact condensed '+
			'continuous counter counters crop cross crosshair cursive dashed decimal decimal-leading-zero default digits disc dotted double embed embossed e-resize expanded extra-condensed extra-expanded fantasy far-left far-right fast faster fixed format fuchsia '+
			'gray green groove handheld hebrew help hidden hide high higher inline-table inline inset inside invert italic justify landscape large larger left-side left leftwards level lighter lime line-through list-item local loud lower-alpha '+
			'lowercase lower-greek lower-latin lower-roman lower low ltr marker maroon medium message-box middle mix move narrower navy ne-resize no-close-quote none no-open-quote no-repeat normal nowrap n-resize nw-resize oblique olive once open-quote outset '+
			'outside overline pointer portrait print projection purple red relative repeat repeat-x repeat-y rgb ridge right right-side rightwards rtl run-in screen scroll semi-condensed semi-expanded separate se-resize show silent silver slower slow '+
			'small small-caps small-caption smaller soft solid speech spell-out square s-resize static status-bar sub super sw-resize table-caption table-cell table-column table-column-group table-footer-group table-header-group table-row table-row-group teal '+
			'text-bottom text-top thick thin top transparent tty tv ultra-condensed ultra-expanded underline upper-alpha uppercase upper-latin upper-roman url visible wait white wider w-resize x-fast x-high x-large x-loud x-low x-slow x-small x-soft xx-large xx-small yellow';
	

	this.regexList = [
		{ regex: new RegExp('//.*$', 'gm'),							css: 'comment' },			// one line comments
		{ regex: new RegExp('/\\*[\\s\\S]*?\\*/', 'g'),				css: 'comment' },			// multiline comments
		{ regex: new RegExp('"(?:[^"\n]|[\"])*?"', 'g'),			css: 'string' },			// double quoted strings
		{ regex: new RegExp("'(?:[^'\n]|[\'])*?'", 'g'),			css: 'string' },			// single quoted strings
		{ regex: new RegExp('^\\s*.*{', 'gm'),						css: 'preprocessor' },		// everything before a {
		{ regex: new RegExp('}', 'gm'),						css: 'preprocessor' },		// The }
		{ regex: new RegExp(this.GetKeywordsCSS(keywords), 'gm'),		css: 'keyword' },		// keywords
		{ regex: new RegExp(this.GetValuesCSS(values), 'gm'),		css: 'value' },			// values
        { regex: new RegExp('(-?\\d+)(\.\\d+)?(px|em|pt|\:|\%|)', 'g'),  css: 'value' }        //Sizes
		];
        //Not used any more
        /*
        { regex: new RegExp('(-?\\d+)(\.\\d+)', 'g'),  css: 'value' },        //Plain Numbers
        { regex: new RegExp('(0(?=;))', 'g'),  css: 'value' }        //Number 0
		{ regex: new RegExp('\([.]\)', 'gm'),			css: 'string' },			// Things in parenthesis
        { regex: new RegExp('\\#[a-zA-Z0-9]{3,6}', 'g'),            css: 'colors' },            // html colors  
		{ regex: new RegExp(this.GetKeywords(tags), 'g'),		css: 'tags' },			// keywords
        */

	this.CssClass = 'dp-css';
}
dp.sh.Highlighter.prototype.GetKeywordsCSS = function(str) {
	//var str = '\\b' + str.replace(/ /g, '(?=:)\\b|\\b') + '\:\\b';
	var str = '\\b([a-z_]|)' + str.replace(/ /g, '(?=:)\\b|\\b([a-z_\\*]|\\*|)') + '(?=:)\\b';
    //console.log(str);
    return str;
}
dp.sh.Highlighter.prototype.GetValuesCSS = function(str) {
	var str = '\\b' + str.replace(/ /g, '(?!-)(?!:)\\b|\\b()') + '\:\\b';
    //console.log(str);
    return str;
}

dp.sh.Brushes.CSS.prototype	= new dp.sh.Highlighter();
dp.sh.Brushes.CSS.Aliases	= ['css'];
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/*Copyright (c) 2006,Yahoo! Inc. All rights reserved. Code licensed under the BSD License: http://developer.yahoo.net/yui/license.txt */
/*reset.css*/body,div,dl,dt,dd,ul,ol,li,h1,h2,h3,h4,h5,h6,pre,form,fieldset,input,textarea,p,blockquote,th,td{margin:0;padding:0;}table{border-collapse:collapse;border-spacing:0;}fieldset,img{border:0;}address,caption,cite,code,dfn,em,strong,th,var{font-style:normal;font-weight:normal;}ol,ul {list-style:none;}caption,th {text-align:left;}h1,h2,h3,h4,h5,h6{font-size:100%;font-weight:normal;}q:before,q:after{content:'';}abbr,acronym {border:0;}
/*fonts.css*/body{font:13px arial,helvetica,clean,sans-serif;*font-size:small;*font:x-small;}table {font-size:inherit;font:100%;}select, input, textarea {font:99% arial,helvetica,clean,sans-serif;}pre, code {font:115% monospace;*font-size:100%;}/*
/*removing
body * {line-height:1.22em;}
*/
/*grids.css*/body{text-align:center;}#ft{clear:both;}#doc,#doc2,#doc3,.yui-t1,.yui-t2,.yui-t3,.yui-t4,.yui-t5,.yui-t6,.yui-t7{margin:auto;text-align:left;width:57.69em;*width:56.3em;min-width:750px;}#doc2{width:73.074em;*width:71.313em;min-width:950px;}#doc3{margin:auto 10px;width:auto;}.yui-b{position:relative;}.yui-b{_position:static;}#yui-main .yui-b{position:static;}#yui-main{width:100%;}.yui-t1 #yui-main,.yui-t2 #yui-main,.yui-t3 #yui-main{float:right;margin-left:-25em;}.yui-t4 #yui-main,.yui-t5 #yui-main,.yui-t6 #yui-main{float:left;margin-right:-25em;}.yui-t1 .yui-b{float:left;width:12.3207em;*width:12.0106em;}.yui-t1 #yui-main .yui-b{margin-left:13.3207em;*margin-left:13.0106em;}.yui-t2 .yui-b{float:left;width:13.8456em;*width:13.512em;}.yui-t2 #yui-main .yui-b{margin-left:14.8456em;*margin-left:14.512em;}.yui-t3 .yui-b{float:left;width:23.0759em;*width:22.52em;}.yui-t3 #yui-main .yui-b{margin-left:24.0759em;*margin-left:23.52em;}.yui-t4 .yui-b{float:right;width:13.8456em;*width:13.512em;}.yui-t4 #yui-main .yui-b{margin-right:14.8456em;*margin-right:14.512em;}.yui-t5 .yui-b{float:right;width:18.4608em;*width:18.016em;}.yui-t5 #yui-main .yui-b{margin-right:19.4608em;*margin-right:19.016em;}.yui-t6 .yui-b{float:right;width:23.0759em;*width:22.52em;}.yui-t6 #yui-main .yui-b{margin-right:24.0759em;*margin-right:23.52em;}.yui-t7 #yui-main .yui-b{display:block;margin:0 0 1em 0;}#yui-main .yui-b{float:none;width:auto;}.yui-g .yui-u,.yui-g .yui-g,.yui-gc .yui-u,.yui-gc .yui-g .yui-u,.yui-ge .yui-u,.yui-gf .yui-u{float:right;display:inline;}.yui-g div.first,.yui-gc div.first,.yui-gc div.first div.first,.yui-gd div.first,.yui-ge div.first,.yui-gf div.first{float:left;}.yui-g .yui-u,.yui-g .yui-g{width:49.1%;}.yui-g .yui-g .yui-u,.yui-gc .yui-g .yui-u{width:48.1%;}.yui-gb .yui-u,.yui-gc .yui-u,.yui-gd .yui-u{float:left;margin-left:2%;*margin-left:1.895%;width:32%;}.yui-gb div.first,.yui-gc div.first,.yui-gd div.first{margin-left:0;}.yui-gc div.first,.yui-gd .yui-u{width:66%;}.yui-gd div.first{width:32%;}.yui-ge .yui-u{width:24%;}.yui-ge div.first,.yui-gf .yui-u{width:74.2%;}.yui-gf div.first{width:24%;}.yui-ge div.first{width:74.2%;}#bd:after,.yui-g:after,.yui-gb:after,.yui-gc:after,.yui-gd:after,.yui-ge:after,.yui-gf:after{content:".";display:block;height:0;clear:both;visibility:hidden;}#bd,.yui-g,.yui-gb,.yui-gc,.yui-gd,.yui-ge,.yui-gf{zoom:1;}

/*begin YDN/YUI styles*/
#bd {padding-top:1em;}
.yui-gb:after{clear:none;}
#doc3 {min-width:950px;}
h1, h2, h3, h4, h5, h6 {font-weight:bold; color:#E76300;}
h1, h2, h3, h4, h5, h6, p {line-height:1.2em; font-size:100%; margin:1em 0 0 0;}
h1.first-content, h2.first-content, h3.first-content {margin-top:0; padding-top:0; border:none;} /*if an h is the first thing on the page or in a section, it should be flush with the top border of its content area; otherwise, its content area should be padded to create space.*/
p { margin-bottom:1em }
h1 { font-size: 136%; padding:0; padding-top:18px}
.wiki h1 { font-size: 120%; padding:0; margin-bottom:1em}
h2 { font-size: 110%; margin-top:1.5em; margin-bottom:.2em; padding:1em 0 0 0; border-top:1px dashed #C3D2DC;}
h2.first { border-top:none; margin-top:0; margin-bottom:.2em;}
#doc3 h2.first { float:none; /*float specified to resolve conflict on generic float declaration for .first in grids*/}
h4 {margin-top:1em; color: #000;}
ul, ol, dl, dd {margin-left:30px;}
dt { font-weight:bold; }
ul, ol {margin-bottom:.7em;}
ul {list-style:disc;}
ol {list-style:decimal;}
strong {font-weight:bold;}
em {font-style:italic;}

a, a code {color:#0000de;} 
a:visited, a:visited code {color:#639;}
a:active, a:active code {color: #f00;}

h1 a { color:#E76300; }
h1 a:visited {color:#E76300}

#logo_pane { display: none; }

#ygma { margin:.5em auto 1em auto; }

#bd ol {}
#bd ol li p { margin-left:0}
#bd ol li ol {list-style:lower-alpha}
#bd ol li ol li {margin-bottom:1em}
#bd ol li ol li ol{list-style:lower-roman}
#bd ol li ol li ol li {margin-bottom:1em}

#bd p.errormessage {background:url(http://us.i1.yimg.com/us.yimg.com/i/us/search/gr/alertbubble.gif) 0 0 no-repeat; padding-left:30px; margin:2em 2em 2em 1em; font-weight:bold}

/*formerly #bd targeting*/
ul {margin-top:2px; }
ul.topspace { margin-top:1em }
ul li { margin:0 17px 0 7px; }
ul li ul { margin-top:0em }
ul.plain {margin-top: 0; list-style: none;}
ul.plain ul {margin-top: 0; list-style: none;}
ul.jump {list-style: none; margin-top: 1em;}
ul.jump li {margin-top: .5em;}

/*#bd table { margin:10px 17px; width:720px; }*/
/*#bd th { background:#B6CDE1; padding:2px; color:#fff; vertical-align:top}
#bd td { padding:2px; vertical-align:top}
#bd td.even { background:red; }*/

h2.classname { border-top:none; margin-top:0; margin-bottom:.2em; font-size: 130%; color:#000000}
h3.breadcrumb { border-top:none; margin-top:0; margin-bottom:.2em; font-size: 80%; color:#000000}
h3.methods { border-top:none; margin-top:0; margin-bottom:.2em; font-size: 100%; color:#000000}

.screenshot {border:thin solid #999999; margin:8px;}

#toc {background-color:#ecf5fa; padding:0; border:1px solid #89d }
#toc ul {list-style:none; margin:0; padding:0;}
#toc ul li { padding:0; margin:0;  font-size:85%; }
#toc ul li.selected { font-weight:bold; color:#fff; background:#f82; padding:0; }
#toc ul li.selected a { color:#fff; }
#toc ul li a { display:block; padding:2px 2px 2px 10px; text-decoration:none; }
#toc ul li a:hover { color:#fff; background:#e60; }
#toc ul li em { display:none; }
#toc ul li.sect { font-weight:bold; color:#fff; background:#89d; padding:2px 0; text-indent:2px; margin-top:2px;}
#toc ul li.first {margin-top:0;}

#ft {  margin-top:4em }
#ft p { padding-bottom:2em; margin:0; text-align:center; font-size:80%; line-height:1.4em}
#ft p.first { padding:1em 0 0 0; margin:0; }

#pagetitle {background: url(http://us.i1.yimg.com/us.yimg.com/i/ydn/bg_hd.gif) 0 0 repeat-x #B6CDE1; border: 1px solid #93B2CC; position:relative;}
#pagetitle h1 {text-indent:15px; padding:4px 0 2px 0; background: url(http://us.i1.yimg.com/us.yimg.com/i/ydn/title_h_bg.gif) 0 0 no-repeat;  margin:0; color:#000; font-size:120%; font-weight:bold; position:relative; left:-1px; top:-1px; margin-right:-2px;}
#pagetitle h1 em {color:#FF9933; font-size:60%; font-weight:bold; font-style:normal; position:relative; top:-6px}

#ygunav {background:#eee; border-bottom:2px solid #ccc; padding:0 10px;font-size:78%;text-align:right;margin-bottom:6px;height:2.5em;line-height:2.5em;}
html>body #ygunav {overflow:hidden;}
#ygunav strong {font-family:verdana;}
#ygunav p {display:inline;margin:0;padding:0;}
#ygunav p em {float:left;text-align:left;font-style:normal; padding-top:.7em}
* html #ygunav p em {margin-top:1px;}
#ygunav p em i {visibility:hidden;}
#ygunav a {color:#000;}
#ygunav form {display:inline;margin:0 0 0 1em;}
#ygsp {width:8em;font-size:110%;padding:0;vertical-align:middle;}
#ygunav .ygbt {background:#dcdcdc;font:110% verdana;position:relative;top:1px;}
* html #ygunav .ygbt {top:4px;}
* html>body #ygunav .ygbt {line-height:0;top:-4px;}
#ygunav label {color:#666;font-family:tahoma;position:relative;top:1px;}

#bd ol.getstarted { margin:0; padding:0; }
#bd ol.getstarted li { font-weight:bold; color:#668AA8; margin-bottom:1em; padding-left:20px; list-style-type:none;}
#bd ol.getstarted li p { color:#000; font-weight:normal; margin:0 0 0 20px; padding:0 }

/* removing
#bd p {margin-bottom:8px;}
*/

#promo {zoom:1;border: 1px solid #B6CDE1; padding:1em; position:relative;  background-color:#FFF5DF;}
/*#promo ul {margin-bottom:0;}*/
#promo h1 {margin-top:0; padding-top:0}
#promo h2 {line-height:1.2em; color:#668AA8; margin-top:0; padding-top:0; border:none; font-size:100%}
#promo p {line-height:1.2em; font-weight:400;}
#promo h1 em {float:right; top:0; right:0; font-style:normal; font-size:80%}
#promo h4 { color:#E76300; }
#promo.component div {width:48%; float:left;}
#promo:after {content:'.';visibility:hidden;clear:left;height:0;display:block;}
#promo p#api {margin-top:.2em;}
#promo #download img {float:left; padding:0 0.5em 0.5em 0;}
#promo #blog {clear:left;}


code {font-family:"Courier New"; font-size: 100%; font-weight:bolder;}

div.apisummary {height:auto; margin:10px 0; width:auto; zoom:1;}
div.apisummary table {font-size:inherit;font:100%; border-collapse:separate; border:1px solid #666666; border-left:none;}
#doc3 div.apisummary table td, #doc3 div.apisummary table th {padding:.35em; vertical-align:top;}
div.apisummary table th { background:#B6CDE1; color:#fff; vertical-align:top; font-weight:bold;}
div.apisummary table td { border-top:1px solid #666666;}
div.apisummary table td, div.apisummary table th { border-left:1px solid #666666;}
div.apisummary table tr { background-color:#ddd;}
div.apisummary table tr.odd { background-color:#fff; }
div.apisummary table tfoot tr { background-color:#fff; }

dl#menuwidgets dt {font-weight:bold;}
dl#menuwidgets {margin:0 0 0 1.5em;}
img.example {clear:right;margin-bottom:10px;margin-left:10px;border:0;float:right;border:1px solid #999;}

/*YUI theater box on main page top right corner*/
#yui-theater {width:316px; overflow:hidden;}
#yui-theater h3 {margin:0; padding:0; color:#E76300;  font-size:100%; font-weight:bold; font-stretch:expanded;}
#yui-theater h2 {margin:0 0 10px 0; padding:0; border:none; color:#000;  font-size:122%; font-weight:bold;}
#yui-theater p {margin:7px 0 0 0;}
#yui-theater div {float:right; font-size:85%;}

/*rss reader styles*/
p.loading-content {background-image:url(http://us.i1.yimg.com/us.yimg.com/i/ydn/yuiweb/img/busy_arrow.gif); background-position:top left; background-repeat:no-repeat; height:20px;padding:4px 0 0 25px; margin:0;}
#doc3 ul.yuirssreader {margin:0; padding:0;}
#doc3 ul.yuirssreader li {list-style-type:none;padding:5px 0 0 12px; margin:0;}
#doc3 ul.yuirssreader li p {margin:0; padding:0;}
ul.yuirssreader cite {color:#666666; margin:0;}
span.yuirssreader-date {font-size:77%; color:#E76300;}
img.rssbadge {display:inline;border:none !important;}

#index-secondary {width:316px;float:right;margin-left:10px;}
#index-main {margin-right:331px;}
#index-main #promo li {list-style-type:none;font-size:92%;margin-top:2px;}
#index-main #promo ul {margin:0;}

/*styles for right gutter on component pages*/
#cheatsheet h3 {margin-top:0;}
#cheatsheet img, #componentvideo img {margin:.5em 0 .2em 0; border:1px solid #999;}
#cheatsheet p {margin:0; font-size:77%;}
#cheatsheet h4, .example-container h4, #examples h4 {margin:0.2em 0 .1em 0; color:#668AA8; font-size:92%;}
#examples ul, #morereading ul, #module ul {font-size:85%; list-style:circle; margin:0 0 1em 10px;}
#examples p, #componentvideo p {font-size:85%; margin:0 0 .2em 0;}
#examples li.selected {font-weight:bold;}

/*styles for example pages*/
.example .promo {background-color:#89d;border-color:#666666; padding:1em;}
.example .promo h1, .example .promo h2, .example .promo  h3 {color:#FFCC66;}
.example .promo h1 {font-size:159%; padding-top:0; margin-top:0;}
.exampleIntro, .exampleIntro p, .exampleIntro a, .exampleIntro a code {color:#fff;}
.example .promo p {margin-top:.7em;}
.firstContent {margin-top:0; padding-top:0;}
#logger {margin-top:1em;}
.example-container {background-color:#F1F6F7;}

.example-container .bd {padding:1em; position:relative; z-index:1; zoom:1;}
.example-container .bd .bd {padding:0; position:static; _zoom:normal;}   /* Reset to defaults to ensure styles are only applied to the top-level .bd of .example-container */
.example-container>.bd:after {content:'.';visibility:hidden;clear:left;height:0;display:block;}
.example-container .exampleHd {background: url(example-hd-bg.gif) 0 0 repeat-x #4E4D4C; }
.example-container h3 {margin:.2em 0 .4em 0;}
.example .example-container h1, .example .example-container h2, .example .example-container h3, .example .example-container h4, .example .example-container h5, .example .example-container h6 {color:#E76300; font-weight:bold;} 
.example-container a {color:#000;} 
.example-container a:visited, .example-container a:visited code {color:#000;}
.example-container a:active, .example-container a:active code {color: #000;}

#loggerGloss {margin-top:.5em; font-size:85%;}
#loggerDiv {font-size:77%;text-align:left;margin-top:.5em; visibility:hidden; height:280px; } /*gets turned on by script when loaded */
#loggerDiv.yui-log {padding:.4em;width:96%;background-color:#FBE7D9;border:1px solid #666;font-family:monospace;z-index:9000;}
#loggerDiv.yui-log p {margin:1px;padding:.1em;}
#loggerDiv.yui-log .yui-log-hd {margin:0; padding:0; background-color:#CECCCC;}
#loggerDiv.yui-log .yui-log-hd h4 {display:none;}
#loggerDiv.yui-log .yui-log-bd {width:100%;height:20em;background-color:#FFF;border:1px solid #ECECEC;overflow:auto;}
#loggerDiv.yui-log .yui-log-bd pre {border-top:1px solid #ECECEC;}
#loggerDiv.yui-log .yui-log-bd code p {margin:1px 0;}
#loggerDiv.yui-log .yui-log-ft .yui-log-categoryfilters {margin-top:.5em;clear:right;}
#loggerDiv.yui-log .yui-log-ft .yui-log-sourcefilters {margin-top:.5em;border:none; clear:both;}
#loggerDiv.yui-log .yui-log-btns {margin-top:.2em;padding:.2em;background: url(bg_hd.gif) 0 0 repeat-x #CECCCC; text-align:right; float:none;}
#loggerDiv.yui-log .yui-log-filtergrp {margin-right:.3em; float:left; display:block}
#loggerDiv.yui-log .yui-log-ft {margin-top:.3em;margin-bottom:.3em; font-family:verdana; zoom:1;}
/*bug in Safari when this is applied to .yui-log-ft:*/
#loggerDiv.yui-log:after {content:'.';visibility:hidden;clear:both;height:0;display:block;}
.example-container.newWindow {text-align:center;}
p.newWindowButton {text-align:right; margin-top:0; padding:.5em;}
.bd p.newWindowButton {text-align:center;} /*when new window is required and button appears in middle of example body*/
p.loggerButton {text-align:center;}
#loggerLink a, #newWindowLink a {font-size:115%; font-weight:bold; color:#000099;}
#newWindowLink a {font-size:107%;}
#loggerModule {padding-bottom:.2em;}

/*right column navigation on example rosters*/
#exampleToc {background-color:#ecf5fa; padding:0; border:1px solid #89d; margin-top:.5em;}
#exampleToc ul {list-style:none; margin:0; padding:0; font-size:85%; }
#exampleToc ul li { padding:0; margin:0; }
#exampleToc ul li.selected { font-weight:bold; color:#fff; background:#000099; padding:0; }
#exampleToc ul li.selected a { color:#fff; }
#exampleToc ul li a { display:block; padding:2px 2px 2px 10px; text-decoration:none; }
#exampleToc ul li a:hover { color:#fff; background:#e60; }

/*theater page styles*/
.theater h1 {border-bottom:1px dashed #CCC; margin-bottom:1em;padding-bottom:.2em;}
.theater img {border:1px solid #666;}
.theater img.last {border:1px solid #666;}
.theater p.details {font-size:77%; color:#666; margin:.2em 0 0 0; padding:0;}
.theater p.description, #doc3 .theater ul li  {font-size:85%; margin:0; padding:0; color:#333;}

#readmePanel .hd { font-weight:bold; font-size:129%; color:#fff; background:#89d; }
#readmePanel .bd {text-align:left; overflow:auto;}
#readmePanel .ft {text-align:right; background-color:#E7E7E7; font-size:85%;}
/* Browser specific (not valid) styles to make preformatted text wrap */
#readmePanel .bd pre {
 white-space: pre-wrap;       /* css-3 */
 white-space: -moz-pre-wrap;  /* Mozilla, since 1999 */
 white-space: -pre-wrap;      /* Opera 4-6 */
 white-space: -o-pre-wrap;    /* Opera 7 */
 word-wrap: break-word;       /* Internet Explorer 5.5+ */
 font-size: 100%;
 color:#000033;}
 
/*ed eliot's server-side delicious badge css*/ 
 #delicious-badge {margin-top:.6em; font: 85% Arial, sans-serif; border: 1px solid #b1b1b1; }
#delicious-badge .bookmark { background: url(http://images.del.icio.us/static/img/delicious.small.gif) no-repeat left center; padding-left: 15px; font-weight: bold; }
#delicious-badge p, #delicious-badge div { padding: 7px; margin: 0; text-align: center; }
#delicious-badge a { color: #00f; text-decoration: none; }
#delicious-badge div { background: #eee; }
#delicious-badge div span { font-weight: bold; color: #000; }
#delicious-badge ul, #delicious-badge li { display: inline; list-style: none; padding: 0; margin: 0; }
#delicious-badge li { margin-left: 5px; }
#delicious-badge li span { position: absolute; left: -999px; width: 999px; }
#delicious-badge .saved-by { color: #999; }
#delicious-badge .saved-by span { background: #00f; padding: 3px; color: #fff; }
#delicious-badge .be-first { font-size: 85%; color: #999; }
#delicious-badge .tag-size-1 { font-size: 100%; }
#delicious-badge .tag-size-2 { font-size: 107%; }
#delicious-badge .tag-size-3 { font-size: 114%; }
#delicious-badge .tag-size-4 { font-size: 122%; }
#delicious-badge .tag-size-5 { font-size: 129%; }

/*faq page:*/
.yui-ge .yui-g {width:98%;}
.yui-ge .yui-g .yui-u {width:48.1%;}
#questions {margin:1em 0 2em 0; padding:0.5em; border:1px solid #838383; background-color:#E6E6E6;}
#questions ul {margin:0; list-style:none;}
#yui-main #questions li {padding-bottom:.2em; font-size:85%; margin:0;}
#questions li a {display:block; padding:.6em; text-decoration:none;}
#questions li a:hover {background-color:#F6F6F6;}

/*for notes on file includes*/
.include-notice {border:1px solid #6F7EA1; background:#eee; font:77% verdana; padding:.7em;}
.include-notice strong {color:#990000;}
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//Create namespace:
YAHOO.namespace("yui.examples");

//Only instantiate logger stuff if the page has loaded in logger mode:
if((YAHOO.widget.LogReader)&&(YAHOO.util.Dom.get("loggerDiv"))) {
	//Create Logger instance for example page:
	YAHOO.yui.examples.exampleLogger = new YAHOO.widget.LogReader("loggerDiv");
	
	//Logger comes up a bit more cleanly if its container has an approximate
	//height and is visibility:hidden intil after init;
	YAHOO.yui.examples.loggerInit = function() {
		YAHOO.util.Dom.setStyle("loggerDiv", "height", "auto");
		YAHOO.util.Dom.setStyle("loggerDiv", "visibility", "visible");
	}
	YAHOO.util.Event.onDOMReady(YAHOO.yui.examples.loggerInit);
}

//instantiate buttons:
YAHOO.yui.examples.onLinkButtonsMarkupReady = function() {
	//if the logger is in use, enable its button:
	if (YAHOO.util.Dom.get("loggerLink")) {
		var loggerButton = new YAHOO.widget.Button("loggerLink");
	}
	
	//if a new window button is present, initialize it:
	if (YAHOO.util.Dom.get("newWindowLink")) {
		var newWindowButton = new YAHOO.widget.Button("newWindowLink");
	}
}
//wait until loggerDiv is present; the window buttons will have loaded
//by then as well:
YAHOO.util.Event.onContentReady("module", YAHOO.yui.examples.onLinkButtonsMarkupReady);
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Welcome to the Yahoo! User Interface Library (YUI)




Thanks for downloading YUI, one of the world's most popular and best-regarded JavaScript/CSS libraries.  The files you've downloaded contain all of the source code for YUI (in the /build directory) as well as functional examples for each component.  They also contain documentation in the form of API docs.  PDF cheatsheets for most components are available as an external download.




Getting Started:



			Check out the examples of YUI in action. We recommend starting with the Event Utility and Dom Collection examples; Event and Dom provide an important foundation for JavaScript developers using YUI. Once you've reviewed those two foundational pieces, go on to explore utilities like Drag and Drop and Animation or UI controls like Button, Calendar and TabView. If you're interested in YUI's CSS components, read through the examples for Reset, Base, Fonts, and Grids in that order.


			Remember that there are full user's guides for each component on the YUI website (external link). If you have any questions about a component as you play with the examples, check out the component's user's guide or the searchable API documentation.


			Remember that you can download cheat sheets (external) for most YUI components. These one- or two-page printable PDFs make for a good starting point as you explore the various aspects of YUI. 


			Start building. You can include YUI scripts and CSS from this distribution (in the /build directory) or directly from Yahoo! servers. The YUI Loader Utility is a client-side loading package that can dynamically pull in YUI scripts as needed, whether from your servers or from ours.


			Become a member of the YUI community. YUI developers and implementers share thoughts and solutions and provide a helping hand in our forums (external link; requires a Yahoo! ID). YUI developers also contribute to the YUIBlog, where you'll find in-depth articles, videos and other great content about YUI and the world of frontend engineering. 






YUI Functional Examples Included with This Download:




Along with the source code for YUI, your download includes 195 functional examples and tutorials that demonstrate each component in action.  Use the list below or the menu at left to review these YUI demos — they're the best way to get oriented to what YUI can do and to grab sample code that can help you get started.  Remember that these examples and more, in addition to user's guides for each YUI component, can also be found on the YUI website (external link).  (Note: Almost all examples in this distribution will work if you are browsing them from your filesystem, but some examples included here do need to be deployed on a PHP-enabled http server to function properly; if you don't have access to such a setup, just check out those examples on our website to see how they work.)





	
		
		CSS:



			Reset CSS


			Base CSS


			Fonts CSS


			Grids CSS






		

		
		Utilities:



						Animation Utility


			Browser History Manager (beta)


			Connection Manager


			Dom Collection


			Drag & Drop


			Event Utility


			ImageLoader Utility (experimental)


			YUI Loader Utility (beta)


			YUI Test Utility (beta)






		

		
		  UI Controls/Widgets:



		  				AutoComplete Control


			Button Control (beta)


			Calendar Control


			Color Picker Control (beta)


			Container Family


			DataTable Control (beta)


			Logger Control


			Menu Family


			Rich Text Editor (beta)


			Slider Control


			TabView Control


			TreeView Control





			
		

	

	
		
		

	







	
			Yahoo! UI Library


			Home (external)


			YUIBlog (external)


			YUI Discussion Forum (external)


			YUI on Sourceforge (external)


			API Documentation


			Functional Examples


			YUI Theater (external)


			YUI License (external)


			YUI Functional Examples


			Animation


			AutoComplete


			Browser History Manager (beta)


			Button (beta)


			Calendar


			Color Picker (beta)


			Connection Manager


			Container


			DataTable (beta)


			Dom


			Drag & Drop


			Event


			ImageLoader (experimental)


			Logger


			Menu


			Rich Text Editor (beta)


			Slider


			TabView


			TreeView


			YUI Loader (beta)


			YUI Test (beta)


			Reset CSS


			Base CSS


			Fonts CSS


			Grids CSS


			YUI Articles on the YUI Website


			YUI FAQ (external)


			Graded Browser Support (external)


			Bug Reports/Feature Requests (external)


			Serving YUI Files from Yahoo! (external)


			Security Best Practices (external)
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YUI Library Release Notes

*** version 2.3.1 ***

This update contains general fixes to the YUI library.  Please see the README
file for each component in the build directory for specific updates since
version 2.3.0.

*** version 2.3.0 ***

This release introduces six new components into YUI:

   * Base CSS
   * Color Picker Control
   * ImageLoader Utility
   * Rich Text Editor
   * YUI Loader Utility
   * YUI Test Utility
   
These new components are introduced as "beta", with the exception of ImageLoader
Utility which is released as an experimental component.  Please see the YUI 
FAQ on the definition of beta and experimental at:
http://developer.yahoo.com/yui/articles/faq/#beta

In addition to new components, you'll find updates and bug fixes throughout the
library.

*** version 2.2.2 ***

This update contains general fixes to the YUI library.  Please see the
README file for each component in the build directory for specific updates since
version 2.2.1.

*** version 2.2.1 ***

This update contains general fixes to the YUI library.  Please see the
README file for each component in the build directory for specific updates since
version 2.2.0.

*** version 2.2.0 ***

This release synchronizes the SourceForge version with Yahoo!'s version of YUI
-- version number 2.2.0.  Please see the following blog article for information
on this specific version increment at:
http://www.yuiblog.com/blog/2007/02/20/yui-220-released

The following new components are introduced with this release:

   * Button
   * DataTable
   * Browser History Manager

   The following components are now available as utilities:

   * Element
   * DataSource

These new components are introduced as "beta", with the exception of Browser
History Manager as an experimental component.  Please see the YUI FAQ on the
definition of beta and experimental at:
http://developer.yahoo.com/yui/articles/faq/#beta

* CSS customizations *
Calendar, Container, and Menu have been revised to allow image customizations
through their respective CSS files.  Please refer to each component's README to
see the full details on affected properties.

Additional details for fixes and updates can be found in the README files for
each updated component.  All YUI API cheatsheets have been updated for the
current version and can be found at: yui/docs/assets/cheatsheets.zip.

*** version 0.12.2 ***

This update contains general fixes to the YUI library.  Please see the
README file for each component in the build directory for specific updates since
version 0.12.1.  As part of the 0.12.2 update, a number of corrections have been
made to functional examples that were configured incorrectly in 0.12.1.

*** version 0.12.1 ***

This update contains general fixes to the YUI library.  Please see the
README file for each component in the build directory for specific updates since
version 0.12.0.

Beginning with this release, all YUI minification will be performed with JSMin(
http://www.crockford.com/javascript/jsmin.html).  Line breaks will be preserved.

*** version 0.12.0 ***

This version introduces the Tabview widget as well as general fixes to the YUI
library.  Additional details can be found in the README files for each updated
component.  All YUI API cheatsheets have been updated for the current version
and can be found at: yui/docs/assets/cheatsheets.zip.

* documentation *
The YUI API documentation format is revised with this release.  This new
format -- now a flat file structure under yui/docs/ -- implements the YUI
AutoComplete widget on the main landing page to allow keyword searching of YUI.
It also contains the full API documentation for all YUI components along with
the following categories of data for each component(if applicable):

* Inheritance hierarchy for extensions and subclasses.
* YUI dependencies
* Properties and methods
* Events
* Configuration attributes.

* concatenated files *
For convenience, three additional, minified variations of YUI are now available
for your use:

* reset-fonts-grids.css
* yahoo-dom-event.js
* utilities.js

* API changes *
There are interface changes to the Calendar widget.  Please see the 0.12.0
Calendar upgrade guide at http:// developer.yahoo.com/yui/calendar/upgrade.html
to see if this update affects your Calendar implementation and instructions on
upgrading to version 0.12.0.


*** version 0.11.4 ***

This update contains some priority bug fixes to the following components:

* Yahoo
* Container
* Drag and Drop
* Event

Additional details can be found in the README files for each updated component.

*** version 0.11.3 ***

This update contains general fixes to the YUI library.  Please see the
README file for each component in the build directory for updates and fixes
since version 0.11.2.

*** version 0.11.2 ***

This update contains a high-priority fix to Drag and Drop that prevents text
selection.  Additional details can be found in the README file for:

* Drag and Drop

*** version 0.11.1 ***

Release 0.11.1 addresses some high-priority bugs reported in the recently
released version 0.11.0. Additional details can be found in the README files for
each updated component:

* Animation
* Dom
* Drag and Drop
* Connection Manager
* Container

*** version 0.11.0 ***

This version introduces the Logger widget.  The YUI cheatsheets for version
0.11.0 and 0.10.0 are also included in this distribution under docs/assets.

Please see the README file for each component in the build directory for
updates and fixes since version 0.10.0.

*** version 0.10.0 ***

In this release, the directory structure has been modified to provide more
component organization.  This is the new format:

yui/
  |
  -- build/
  | |
  | -- dom/
  | |
  | | -- assets/
  | |
  | | -- dom.js
  | |
  -- docs/
  | |
  | -- dom/
  | |
  -- examples/
  | |
  | -- dom/
  | |
  | | -- img/

Notice there are three immediate directories under the
root YUI.  They are:

*build/*
This directory contains the source files for each YUI component, and each
component is presented as a sub-directory under build/.  Notice that there are
generally two source files: component.js and component-min.js.  The "component"
source is the raw, commented build and "component-min" is the minified version
of the same file with comments and whitespace removed.  With some components,
there is an assets sub-directory.  CSS and image dependencies for each
component are stored in its assets sub-directory.

Note: If a component makes use of images, the image source path in the
component's CSS file will point to Akamai.  The physical images are also
available in the assets/ directory for local availability.  Please modify the
CSS image references if you wish to use your own image assets.

*docs/*
This directory contains the jsdoc-generated API reference for every YUI
component.  Each component is presented as a sub-directory under docs/.

*examples/*
This directory contains functional examples for each component in the YUI
Library.  The examples are not part of the formal distribution; rather,
they provide demonstrations of each component in use.  Each example uses YUI
Library source files from the build/ directory, while all example-specific
dependencies are stored in sub-directories (e.g. examples/dom/img).
Some components, including the AutoComplete Control and Connection Manager,
make use of PHP to implement certain examples.

For example:
In yui/examples/dom, the dom.js source file and all YUI .js dependencies
are drawn from yui/build/ directories.  All other example-specific sources are
stored as sub-directories: yui/examples/dom/css and yui/examples/dom/img.

Each functional example is also available and functional on
developer.yahoo.com/yui/.  They reproduced here as part of the distribution
for your convenience.
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<?php
/* SVN FILE: $Id: app_controller.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * This file is application-wide controller file. You can put all
 * application-wide controller-related methods here.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * This is a placeholder class.
 * Create the same file in app/app_controller.php
 *
 * Add your application-wide methods in the class below, your controllers
 * will inherit them.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake
 */
class AppController extends Controller {
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: app_model.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * Application model for Cake.
 *
 * This file is application-wide model file. You can put all
 * application-wide model-related methods here.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Application model for Cake.
 *
 * This is a placeholder class.
 * Create the same file in app/app_model.php
 * Add your application-wide methods to the class, your models will inherit them.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake
 */
class AppModel extends Model{
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: basics.php 5612 2007-08-30 01:49:55Z phpnut $ */
/**
 * Basic Cake functionality.
 *
 * Core functions for including other source files, loading models and so forth.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5612 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-08-29 20:49:55 -0500 (Wed, 29 Aug 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Basic defines for timing functions.
 */
	define('SECOND', 1);
	define('MINUTE', 60 * SECOND);
	define('HOUR', 60 * MINUTE);
	define('DAY', 24 * HOUR);
	define('WEEK', 7 * DAY);
	define('MONTH', 30 * DAY);
	define('YEAR', 365 * DAY);
/**
 * Patch for PHP < 4.3
 */
	if (!function_exists("ob_get_clean")) {
		function ob_get_clean() {
			$ob_contents = ob_get_contents();
			ob_end_clean();
			return $ob_contents;
		}
	}
/**
 * Patch for PHP < 4.3
 */
	if (version_compare(phpversion(), '5.0') < 0) {
		eval ('
		function clone($object) {
		return $object;
		}');
	}
/**
 * Computes the difference of arrays using keys for comparison
 *
 * @param array
 * @param array
 * @return array
 */
	if (!function_exists('array_diff_key')) {
		function array_diff_key() {
			$valuesDiff = array();

			if (func_num_args() < 2) {
				return false;
			}

			foreach (func_get_args() as $param) {
				if (!is_array($param)) {
					return false;
				}
			}

			$args = func_get_args();
			foreach ($args[0] as $valueKey => $valueData) {
				for ($i = 1; $i < func_num_args(); $i++) {
					if (isset($args[$i][$valueKey])) {
						continue 2;
					}
				}
				$valuesDiff[$valueKey] = $valueData;
			}
			return $valuesDiff;
		}
	}
/**
 * Computes the intersection of arrays using keys for comparison
 *
 * @param array
 * @param array
 * @return array
 */
	if (!function_exists('array_intersect_key')) {
		function array_intersect_key($arr1, $arr2) {
			$res = array();
			foreach ($arr1 as $key=>$value) {
				if (array_key_exists($key, $arr2)) {
					$res[$key] = $arr1[$key];
				}
			}
			return $res;
		}
	}
/**
 * Loads all models.
 */
	function loadModels() {
		if (!class_exists('Model')) {
			require LIBS . 'model' . DS . 'model.php';
		}
		$path = Configure::getInstance();
		if (!class_exists('AppModel')) {
			if (file_exists(APP . 'app_model.php')) {
				require(APP . 'app_model.php');
			} else {
				require(CAKE . 'app_model.php');
			}
			if (phpversion() < 5 && function_exists("overload")) {
				overload('AppModel');
			}
		}

		foreach ($path->modelPaths as $path) {
			foreach (listClasses($path)as $model_fn) {
				list($name) = explode('.', $model_fn);
				$className = Inflector::camelize($name);

				if (!class_exists($className)) {
					require($path . $model_fn);

					if (phpversion() < 5 && function_exists("overload")) {
						overload($className);
					}
				}
			}
		}
	}
/**
 * Loads all plugin models.
 *
 * @param  string  $plugin Name of plugin
 * @return
 */
	function loadPluginModels($plugin) {
		if (!class_exists('AppModel')) {
			loadModel();
		}
		$pluginAppModel = Inflector::camelize($plugin . '_app_model');
		$pluginAppModelFile = APP . 'plugins' . DS . $plugin . DS . $plugin . '_app_model.php';
		if (!class_exists($pluginAppModel)) {
			if (file_exists($pluginAppModelFile)) {
				require($pluginAppModelFile);
			} else {
				die('Plugins must have a class named ' . $pluginAppModel);
			}
			if (phpversion() < 5 && function_exists("overload")) {
				overload($pluginAppModel);
			}
		}

		$pluginModelDir = APP . 'plugins' . DS . $plugin . DS . 'models' . DS;

		foreach (listClasses($pluginModelDir)as $modelFileName) {
			list($name) = explode('.', $modelFileName);
			$className = Inflector::camelize($name);

			if (!class_exists($className)) {
				require($pluginModelDir . $modelFileName);

				if (phpversion() < 5 && function_exists("overload")) {
					overload($className);
				}
			}
		}
	}
/**
 * Loads custom view class.
 *
 */
	function loadView($viewClass) {
		if (!class_exists($viewClass . 'View')) {
			$paths = Configure::getInstance();
			$file = Inflector::underscore($viewClass) . '.php';

			foreach ($paths->viewPaths as $path) {
				if (file_exists($path . $file)) {
					return require($path . $file);
				}
			}

			if ($viewFile = fileExistsInPath(LIBS . 'view' . DS . $file)) {
				if (file_exists($viewFile)) {
					require($viewFile);
					return true;
				} else {
					return false;
				}
			}
		}
	}
/**
 * Loads a model by CamelCase name.
 */
	function loadModel($name = null) {
		if (!class_exists('Model')) {
			require LIBS . 'model' . DS . 'model.php';
		}
		if (!class_exists('AppModel')) {
			if (file_exists(APP . 'app_model.php')) {
				require(APP . 'app_model.php');
			} else {
				require(CAKE . 'app_model.php');
			}
			if (phpversion() < 5 && function_exists("overload")) {
				overload('AppModel');
			}
		}

		if (!is_null($name) && !class_exists($name)) {
			$className = $name;
			$name = Inflector::underscore($name);
			$paths = Configure::getInstance();

			foreach ($paths->modelPaths as $path) {
				if (file_exists($path . $name . '.php')) {
					require($path . $name . '.php');
					if (phpversion() < 5 && function_exists("overload")) {
						overload($className);
					}
					return true;
				}
			}
			return false;
		} else {
			return true;
		}
	}
/**
 * Loads all controllers.
 */
	function loadControllers() {
		$paths = Configure::getInstance();
		if (!class_exists('AppController')) {
			if (file_exists(APP . 'app_controller.php')) {
				require(APP . 'app_controller.php');
			} else {
				require(CAKE . 'app_controller.php');
			}
		}
		$loadedControllers = array();

		foreach ($paths->controllerPaths as $path) {
			foreach (listClasses($path) as $controller) {
				list($name) = explode('.', $controller);
				$className = Inflector::camelize($name);
				if (loadController($name)) {
					$loadedControllers[$controller] = $className;
				}
			}
		}
		return $loadedControllers;
	}
/**
 * Loads a controller and its helper libraries.
 *
 * @param  string  $name Name of controller
 * @return boolean Success
 */
	function loadController($name) {
		$paths = Configure::getInstance();
		if (!class_exists('AppController')) {
			if (file_exists(APP . 'app_controller.php')) {
				require(APP . 'app_controller.php');
			} else {
				require(CAKE . 'app_controller.php');
			}
		}

		if ($name === null) {
			return true;
		}

		if (!class_exists($name . 'Controller')) {
			$name = Inflector::underscore($name);

			foreach ($paths->controllerPaths as $path) {
				if (file_exists($path . $name . '_controller.php')) {
					require($path . $name . '_controller.php');
					return true;
				}
			}

			if ($controller_fn = fileExistsInPath(LIBS . 'controller' . DS . $name . '_controller.php')) {
				if (file_exists($controller_fn)) {
					require($controller_fn);
					return true;
				} else {
					return false;
				}
			}
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Loads a plugin's controller.
 *
 * @param  string  $plugin Name of plugin
 * @param  string  $controller Name of controller to load
 * @return boolean Success
 */
	function loadPluginController($plugin, $controller) {
		$pluginAppController = Inflector::camelize($plugin . '_app_controller');
		$pluginAppControllerFile = APP . 'plugins' . DS . $plugin . DS . $plugin . '_app_controller.php';
		if (!class_exists($pluginAppController)) {
			if (file_exists($pluginAppControllerFile)) {
				require($pluginAppControllerFile);
			} else {
				return false;
			}
		}

		if (empty($controller)) {
			if (!class_exists($plugin . 'Controller')) {
				if (file_exists(APP . 'plugins' . DS . $plugin . DS . 'controllers' . DS . $plugin . '_controller.php')) {
					require(APP . 'plugins' . DS . $plugin . DS . 'controllers' . DS . $plugin . '_controller.php');
					return true;
				}
			}
		}

		if (!class_exists($controller . 'Controller')) {
			$controller = Inflector::underscore($controller);
			$file = APP . 'plugins' . DS . $plugin . DS . 'controllers' . DS . $controller . '_controller.php';

			if (file_exists($file)) {
				require($file);
				return true;
			}  elseif (!class_exists(Inflector::camelize($plugin . '_controller'))) {
				if (file_exists(APP . 'plugins' . DS . $plugin . DS . 'controllers' . DS . $plugin . '_controller.php')) {
					require(APP . 'plugins' . DS . $plugin . DS . 'controllers' . DS . $plugin . '_controller.php');
					return true;
				} else {
					return false;
				}
			}
		}
		return true;
	}
/**
 * Loads a helper
 *
 * @param  string  $name Name of helper
 * @return boolean Success
 */
	function loadHelper($name) {
		$paths = Configure::getInstance();

		if ($name === null) {
			return true;
		}

		if (!class_exists($name . 'Helper')) {
			$name=Inflector::underscore($name);

			foreach ($paths->helperPaths as $path) {
				if (file_exists($path . $name . '.php')) {
					require($path . $name . '.php');
					return true;
				}
			}

			if ($helper_fn = fileExistsInPath(LIBS . 'view' . DS . 'helpers' . DS . $name . '.php')) {
				if (file_exists($helper_fn)) {
					require($helper_fn);
					return true;
				} else {
					return false;
				}
			}
		} else {
			return true;
		}
	}
/**
 * Loads a plugin's helper
 *
 * @param  string  $plugin Name of plugin
 * @param  string  $helper Name of helper to load
 * @return boolean Success
 */
	function loadPluginHelper($plugin, $helper) {
		if (!class_exists($helper . 'Helper')) {
			$helper = Inflector::underscore($helper);
			$file = APP . 'plugins' . DS . $plugin . DS . 'views' . DS . 'helpers' . DS . $helper . '.php';
			if (file_exists($file)) {
				require($file);
				return true;
			} else {
				return false;
			}
		} else {
			return true;
		}
	}
/**
 * Loads a component
 *
 * @param  string  $name Name of component
 * @return boolean Success
 */
	function loadComponent($name) {
		$paths = Configure::getInstance();

		if ($name === null) {
			return true;
		}

		if (!class_exists($name . 'Component')) {
			$name=Inflector::underscore($name);

			foreach ($paths->componentPaths as $path) {
				if (file_exists($path . $name . '.php')) {
					require($path . $name . '.php');
					return true;
				}
			}

			if ($component_fn = fileExistsInPath(LIBS . 'controller' . DS . 'components' . DS . $name . '.php')) {
				if (file_exists($component_fn)) {
					require($component_fn);
					return true;
				} else {
					return false;
				}
			}
		} else {
			return true;
		}
	}
/**
 * Loads a plugin's component
 *
 * @param  string  $plugin Name of plugin
 * @param  string  $helper Name of component to load
 * @return boolean Success
 */
	function loadPluginComponent($plugin, $component) {
		if (!class_exists($component . 'Component')) {
			$component = Inflector::underscore($component);
			$file = APP . 'plugins' . DS . $plugin . DS . 'controllers' . DS . 'components' . DS . $component . '.php';
			if (file_exists($file)) {
				require($file);
				return true;
			} else {
				return false;
			}
		} else {
			return true;
		}
	}
/**
 * Returns an array of filenames of PHP files in given directory.
 *
 * @param  string $path Path to scan for files
 * @return array  List of files in directory
 */
	function listClasses($path) {
		$dir = opendir($path);
		$classes=array();
		while (false !== ($file = readdir($dir))) {
			if ((substr($file, -3, 3) == 'php') && substr($file, 0, 1) != '.') {
				$classes[] = $file;
			}
		}
		closedir($dir);
		return $classes;
	}
/**
 * Loads configuration files
 *
 * @return boolean Success
 */
	function config() {
		$args = func_get_args();
		foreach ($args as $arg) {
			if (('database' == $arg) && file_exists(CONFIGS . $arg . '.php')) {
				include_once(CONFIGS . $arg . '.php');
			} elseif (file_exists(CONFIGS . $arg . '.php')) {
				include_once(CONFIGS . $arg . '.php');

				if (count($args) == 1) {
					return true;
				}
			} else {
				if (count($args) == 1) {
					return false;
				}
			}
		}
		return true;
	}
/**
 * Loads component/components from LIBS.
 *
 * Example:
 * <code>
 * uses('flay', 'time');
 * </code>
 *
 * @uses LIBS
 */
	function uses() {
		$args = func_get_args();
		foreach ($args as $arg) {
			require_once(LIBS . strtolower($arg) . '.php');
		}
	}
/**
 * Require given files in the VENDORS directory. Takes optional number of parameters.
 *
 * @param string $name Filename without the .php part.
 *
 */
	function vendor($name) {
		$args = func_get_args();
		foreach ($args as $arg) {
			if (file_exists(APP . 'vendors' . DS . $arg . '.php')) {
				require_once(APP . 'vendors' . DS . $arg . '.php');
			} else {
				require_once(VENDORS . $arg . '.php');
			}
		}
	}
/**
 * Prints out debug information about given variable.
 *
 * Only runs if DEBUG level is non-zero.
 *
 * @param boolean $var		Variable to show debug information for.
 * @param boolean $show_html	If set to true, the method prints the debug data in a screen-friendly way.
 */
	function debug($var = false, $showHtml = false) {
		if (Configure::read() > 0) {
			print "\n<pre class=\"cake_debug\">\n";
			ob_start();
			print_r($var);
			$var = ob_get_clean();

			if ($showHtml) {
				$var = str_replace('<', '&lt;', str_replace('>', '&gt;', $var));
			}
			print "{$var}\n</pre>\n";
		}
	}
/**
 * Returns microtime for execution time checking
 *
 * @return integer
 */
	if (!function_exists('getMicrotime')) {
		function getMicrotime() {
			list($usec, $sec) = explode(" ", microtime());
			return ((float)$usec + (float)$sec);
		}
	}
/**
 * Sorts given $array by key $sortby.
 *
 * @param  array	$array
 * @param  string  $sortby
 * @param  string  $order  Sort order asc/desc (ascending or descending).
 * @param  integer $type
 * @return mixed
 */
	if (!function_exists('sortByKey')) {
		function sortByKey(&$array, $sortby, $order = 'asc', $type = SORT_NUMERIC) {
			if (!is_array($array)) {
				return null;
			}

			foreach ($array as $key => $val) {
				$sa[$key] = $val[$sortby];
			}

			if ($order == 'asc') {
				asort($sa, $type);
			} else {
				arsort($sa, $type);
			}

			foreach ($sa as $key => $val) {
				$out[] = $array[$key];
			}
			return $out;
		}
	}
/**
 * Combines given identical arrays by using the first array's values as keys,
 * and the second one's values as values. (Implemented for back-compatibility with PHP4)
 *
 * @param  array $a1
 * @param  array $a2
 * @return mixed Outputs either combined array or false.
 */
	if (!function_exists('array_combine')) {
		function array_combine($a1, $a2) {
			$a1 = array_values($a1);
			$a2 = array_values($a2);
			$c1 = count($a1);
			$c2 = count($a2);

			if ($c1 != $c2) {
				return false;
			}
			if ($c1 <= 0) {
				return false;
			}

			$output=array();
			for ($i = 0; $i < $c1; $i++) {
				$output[$a1[$i]] = $a2[$i];
			}
			return $output;
		}
	}
/**
 * Convenience method for htmlspecialchars.
 *
 * @param string $text
 * @return string
 */
	function h($text) {
		if (is_array($text)) {
			return array_map('h', $text);
		}
		return htmlspecialchars($text);
	}
/**
 * Returns an array of all the given parameters.
 *
 * Example:
 * <code>
 * a('a', 'b')
 * </code>
 *
 * Would return:
 * <code>
 * array('a', 'b')
 * </code>
 *
 * @return array
 */
	function a() {
		$args = func_get_args();
		return $args;
	}
/**
 * Constructs associative array from pairs of arguments.
 *
 * Example:
 * <code>
 * aa('a','b')
 * </code>
 *
 * Would return:
 * <code>
 * array('a'=>'b')
 * </code>
 *
 * @return array
 */
	function aa() {
		$args = func_get_args();
		for ($l = 0, $c = count($args); $l < $c; $l++) {
			if ($l + 1 < count($args)) {
				$a[$args[$l]] = $args[$l + 1];
			} else {
				$a[$args[$l]] = null;
			}
			$l++;
		}
		return $a;
	}
/**
 * Convenience method for echo().
 *
 * @param string $text String to echo
 */
	function e($text) {
		echo $text;
	}
/**
 * Convenience method for strtolower().
 *
 * @param string $str String to lowercase
 */
	function low($str) {
		return strtolower($str);
	}
/**
 * Convenience method for strtoupper().
 *
 * @param string $str String to uppercase
 */
	function up($str) {
		return strtoupper($str);
	}
/**
 * Convenience method for str_replace().
 *
 * @param string $search String to be replaced
 * @param string $replace String to insert
 * @param string $subject String to search
 */
	function r($search, $replace, $subject) {
		return str_replace($search, $replace, $subject);
	}
/**
 * Print_r convenience function, which prints out <PRE> tags around
 * the output of given array. Similar to debug().
 *
 * @see	debug()
 * @param array	$var
 */
	function pr($var) {
		if (Configure::read() > 0) {
			echo "<pre>";
			print_r($var);
			echo "</pre>";
		}
	}
/**
 * Display parameter
 *
 * @param  mixed  $p Parameter as string or array
 * @return string
 */
	function params($p) {
		if (!is_array($p) || count($p) == 0) {
			return null;
		} else {
			if (is_array($p[0]) && count($p) == 1) {
				return $p[0];
			} else {
				return $p;
			}
		}
	}
/**
 * Merge a group of arrays
 *
 * @param array First array
 * @param array Second array
 * @param array Third array
 * @param array Etc...
 * @return array All array parameters merged into one
 */
	function am() {
		$r = array();
		foreach (func_get_args()as $a) {
			if (!is_array($a)) {
				$a = array($a);
			}
			$r = array_merge($r, $a);
		}
		return $r;
	}
/**
 * Returns the REQUEST_URI from the server environment, or, failing that,
 * constructs a new one, using the PHP_SELF constant and other variables.
 *
 * @return string URI
 */
	function setUri() {
		if (env('HTTP_X_REWRITE_URL')) {
			$uri = env('HTTP_X_REWRITE_URL');
		} elseif (env('REQUEST_URI')) {
			$uri = env('REQUEST_URI');
		} else {
			if (env('argv')) {
				$uri = env('argv');

				if (defined('SERVER_IIS')) {
					$uri = BASE_URL . $uri[0];
				} else {
					$uri = env('PHP_SELF') . '/' . $uri[0];
				}
			} else {
				$uri = env('PHP_SELF') . '/' . env('QUERY_STRING');
			}
		}
		return $uri;
	}
/**
 * Gets an environment variable from available sources.
 * Used as a backup if $_SERVER/$_ENV are disabled.
 *
 * @param  string $key Environment variable name.
 * @return string Environment variable setting.
 */
	function env($key) {

		if ($key == 'HTTPS') {
			if (isset($_SERVER) && !empty($_SERVER)) {
				return (isset($_SERVER['HTTPS']) && $_SERVER['HTTPS'] == 'on');
			} else {
				return (strpos(env('SCRIPT_URI'), 'https://') === 0);
			}
		}

		if (isset($_SERVER[$key])) {
			return $_SERVER[$key];
		} elseif (isset($_ENV[$key])) {
			return $_ENV[$key];
		} elseif (getenv($key) !== false) {
			return getenv($key);
		}

		if ($key == 'SCRIPT_FILENAME' && defined('SERVER_IIS') && SERVER_IIS === true) {
			return str_replace('\\\\', '\\', env('PATH_TRANSLATED') );
		}

		if ($key == 'DOCUMENT_ROOT') {
			$offset = 0;
			if (!strpos(env('SCRIPT_NAME'), '.php')) {
				$offset = 4;
			}
			return substr(env('SCRIPT_FILENAME'), 0, strlen(env('SCRIPT_FILENAME')) - (strlen(env('SCRIPT_NAME')) + $offset));
		}
		if ($key == 'PHP_SELF') {
			return r(env('DOCUMENT_ROOT'), '', env('SCRIPT_FILENAME'));
		}
		return null;
	}
/**
 * Returns contents of a file as a string.
 *
 * @param  string  $fileName		Name of the file.
 * @param  boolean $useIncludePath Wheter the function should use the include path or not.
 * @return mixed	Boolean false or contents of required file.
 */
	if (!function_exists('file_get_contents')) {
		function file_get_contents($fileName, $useIncludePath = false) {
			$res=fopen($fileName, 'rb', $useIncludePath);

			if ($res === false) {
				trigger_error('file_get_contents() failed to open stream: No such file or directory', E_USER_WARNING);
				return false;
			}
			clearstatcache();

			if ($fileSize = @filesize($fileName)) {
				$data = fread($res, $fileSize);
			} else {
				$data = '';

				while (!feof($res)) {
					$data .= fread($res, 8192);
				}
			}
			return "$data\n";
		}
	}
/**
 * Writes data into file.
 *
 * If file exists, it will be overwritten. If data is an array, it will be join()ed with an empty string.
 *
 * @param string $fileName File name.
 * @param mixed  $data String or array.
 */
	if (!function_exists('file_put_contents')) {
		function file_put_contents($fileName, $data) {
			if (is_array($data)) {
				$data = join('', $data);
			}
			$res = @fopen($fileName, 'w+b');
			if ($res) {
				$write = @fwrite($res, $data);
				if ($write === false) {
					return false;
				} else {
					return $write;
				}
			}
		}
	}
/**
 * Reads/writes temporary data to cache files or session.
 *
 * @param  string $path	File path within /tmp to save the file.
 * @param  mixed  $data	The data to save to the temporary file.
 * @param  mixed  $expires A valid strtotime string when the data expires.
 * @param  string $target  The target of the cached data; either 'cache' or 'public'.
 * @return mixed  The contents of the temporary file.
 */
	function cache($path, $data = null, $expires = '+1 day', $target = 'cache') {
		$now = time();
		if (!is_numeric($expires)) {
			$expires = strtotime($expires, $now);
		}

		switch(strtolower($target)) {
			case 'cache':
				$filename = CACHE . $path;
			break;
			case 'public':
				$filename = WWW_ROOT . $path;
			break;
		}

		$timediff = $expires - $now;
		$filetime = false;
		if (file_exists($filename)) {
			$filetime = @filemtime($filename);
		}

		if ($data === null) {
			// Read data from file
			if (file_exists($filename) && $filetime !== false) {
				if ($filetime + $timediff < $now) {
					// File has expired
					@unlink($filename);
				} else {
					$data = file_get_contents($filename);
				}
			}
		} else {
			file_put_contents($filename, $data);
		}
		return $data;
	}
/**
 * Used to delete files in the cache directories, or clear contents of cache directories
 *
 * @param mixed $params As String name to be searched for deletion, if name is a directory all files in directory will be deleted.
 *              If array, names to be searched for deletion.
 *              If clearCache() without params, all files in app/tmp/cache/views will be deleted
 *
 * @param string $type Directory in tmp/cache defaults to view directory
 * @param string $ext The file extension you are deleting
 * @return true if files found and deleted false otherwise
 */
	function clearCache($params = null, $type = 'views', $ext = '.php') {
		if (is_string($params) || $params === null) {
			$params = preg_replace('/\/\//', '/', $params);
			$cache = CACHE . $type . DS . $params;

			if (is_file($cache . $ext)) {
				@unlink($cache . $ext);
				return true;
			} elseif (is_dir($cache)) {
				$files = glob("$cache*");

				if ($files === false) {
					return false;
				}

				foreach ($files as $file) {
					if (is_file($file)) {
						@unlink($file);
					}
				}
				return true;
			} else {
				$cache = CACHE . $type . DS . '*' . $params . '*' . $ext;
				$files = glob($cache);

				if ($files === false) {
					return false;
				}
				foreach ($files as $file) {
					if (is_file($file)) {
						@unlink($file);
					}
				}
				return true;
			}
		} elseif (is_array($params)) {
			foreach ($params as $key => $file) {
				$file = preg_replace('/\/\//', '/', $file);
				$cache = CACHE . $type . DS . '*' . $file . '*' . $ext;
				$files[] = glob($cache);
			}

			if (!empty($files)) {
				foreach ($files as $key => $delete) {
					if (is_array($delete)) {
						foreach ($delete as $file) {
							if (is_file($file)) {
								@unlink($file);
							}
						}
					}
				}
				return true;
			} else {
				return false;
			}
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Recursively strips slashes from all values in an array
 *
 * @param unknown_type $value
 * @return unknown
 */
	function stripslashes_deep($value) {
		if (is_array($value)) {
			$return = array_map('stripslashes_deep', $value);
			return $return;
		} else {
			$return = stripslashes($value);
			return $return ;
		}
	}
/**
 * Returns a translated string if one is found,
 * or the submitted message if not found.
 *
 * @param  unknown_type $msg
 * @param  unknown_type $return
 * @return unknown
 * @todo Not implemented fully till 2.0
 */
	function __($msg, $return = null) {
		if (is_null($return)) {
			echo($msg);
		} else {
			return $msg;
		}
	}
/**
 * Counts the dimensions of an array
 *
 * @param array $array
 * @return int The number of dimensions in $array
 */
	function countdim($array) {
		if (is_array(reset($array))) {
			$return = countdim(reset($array)) + 1;
		} else {
			$return = 1;
		}
		return $return;
	}
/**
 * Shortcut to Log::write.
 */
	function LogError($message) {
		if (!class_exists('CakeLog')) {
			uses('cake_log');
		}
		$bad = array("\n", "\r", "\t");
		$good = ' ';
		CakeLog::write('error', str_replace($bad, $good, $message));
	}
/**
 * Searches include path for files
 *
 * @param string $file
 * @return Full path to file if exists, otherwise false
 */
	function fileExistsInPath($file) {
		$paths = explode(PATH_SEPARATOR, ini_get('include_path'));
		foreach ($paths as $path) {
			$fullPath = $path . DIRECTORY_SEPARATOR . $file;

			if (file_exists($fullPath)) {
				return $fullPath;
			} elseif (file_exists($file)) {
				return $file;
			}
		}
		return false;
	}
/**
 * Convert forward slashes to underscores and removes first and last underscores in a string
 *
 * @param string
 * @return string with underscore remove from start and end of string
 */
	function convertSlash($string) {
		$string = trim($string,"/");
		$string = preg_replace('/\/\//', '/', $string);
		$string = str_replace('/', '_', $string);
		return $string;
	}

/**
 * chmod recursively on a directory
 *
 * @param string $path
 * @param int $mode
 * @return boolean
 */
	function chmodr($path, $mode = 0755) {
		if (!is_dir($path)) {
			return chmod($path, $mode);
		}
		$dir = opendir($path);

		while ($file = readdir($dir)) {
			if ($file != '.' && $file != '..') {
				$fullpath = $path . '/' . $file;

				if (!is_dir($fullpath)) {
					if (!chmod($fullpath, $mode)) {
						return false;
					}
				} else {
					if (!chmodr($fullpath, $mode)) {
						return false;
					}
				}
			}
		}
		closedir($dir);

		if (chmod($path, $mode)) {
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * removed the plugin name from the base url
 *
 * @param string $base
 * @param string $plugin
 * @return base url with plugin name removed if present
 */
	function strip_plugin($base, $plugin) {
		if ($plugin != null) {
			$base = preg_replace('/' . $plugin . '/', '', $base);
			$base = str_replace('//', '', $base);
			$pos1 = strrpos($base, '/');
			$char = strlen($base) - 1;

			if ($pos1 == $char) {
				$base = substr($base, 0, $char);
			}
		}
		return $base;
	}
/**
 * Wraps ternary operations.  If $condition is a non-empty value, $val1 is returned, otherwise $val2.
 *
 * @param mixed $condition Conditional expression
 * @param mixed $val1
 * @param mixed $val2
 * @return mixed $val1 or $val2, depending on whether $condition evaluates to a non-empty expression.
 */
	function ife($condition, $val1 = null, $val2 = null) {
		if (!empty($condition)) {
			return $val1;
		}
		return $val2;
	}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: bootstrap.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Basic Cake functionality.
 *
 * Core functions for including other source files, loading models and so forth.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Configuration, directory layout and standard libraries
 */
	if (!isset($bootstrap)) {
		require CORE_PATH . 'cake' . DS . 'basics.php';
		require APP_PATH . 'config' . DS . 'core.php';
		require CORE_PATH . 'cake' . DS . 'config' . DS . 'paths.php';
	}
	$TIME_START = getMicrotime();
	require LIBS . 'object.php';
	require LIBS . 'session.php';
	require LIBS . 'security.php';
	require LIBS . 'inflector.php';
	require LIBS . 'configure.php';
	$paths = Configure::getInstance();
/**
 * Enter description here...
 */
	if (empty($uri) && defined('BASE_URL')) {
		$uri = setUri();

		if ($uri === '/' || $uri === '/index.php' || $uri === '/'.APP_DIR.'/') {
			$_GET['url'] = '/';
			$url = '/';
		} else {
			if (strpos($uri, 'index.php') !== false) {
				$uri = r('?', '', $uri);
				$elements=explode('/index.php', $uri);
			} else {
				$elements = explode('/?', $uri);
			}

			if (!empty($elements[1])) {
				$_GET['url'] = $elements[1];
				$url = $elements[1];
			} else {
				$_GET['url'] = '/';
				$url = '/';
			}
		}
	} else {
		if (empty($_GET['url'])) {
			$url = null;
		} else {
			$url = $_GET['url'];
		}
	}

	if (strpos($url, 'ccss/') === 0) {
		include WWW_ROOT . DS . 'css.php';
		die();
	}

	Configure::write('debug', DEBUG);

	require CAKE . 'dispatcher.php';

	if (defined('CACHE_CHECK') && CACHE_CHECK === true) {
		if (empty($uri)) {
			$uri = setUri();
		}
		$filename=CACHE . 'views' . DS . convertSlash($uri) . '.php';

		if (file_exists($filename)) {
			uses(DS . 'controller' . DS . 'component', DS . 'view' . DS . 'view');
			$v = null;
			$view = new View($v);
			$view->renderCache($filename, $TIME_START);
		} elseif (file_exists(CACHE . 'views' . DS . convertSlash($uri) . '_index.php')) {
			uses(DS . 'controller' . DS . 'component', DS . 'view' . DS . 'view');
			$v = null;
			$view = new View($v);
			$view->renderCache(CACHE . 'views' . DS . convertSlash($uri) . '_index.php', $TIME_START);
		}
	}
?>






Kildekode/BTS/cake/config/config.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: config.php 5612 2007-08-30 01:49:55Z phpnut $ */
/**
 * Core Configurations.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.config
 * @since			CakePHP(tm) v 1.1.11.4062
 * @version			$Revision: 5612 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-08-29 20:49:55 -0500 (Wed, 29 Aug 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
$config['Cake.version'] = '1.1.17.5612';
?>






Kildekode/BTS/cake/config/paths.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: paths.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * In this file you set paths to different directories used by Cake.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.app.config
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * If the index.php file is used instead of an .htaccess file
 * or if the user can not set the web root to use the public
 * directory we will define ROOT there, otherwise we set it
 * here.
 */
	if (!defined('ROOT')) {
		define ('ROOT', '../');
	}
	if (!defined('WEBROOT_DIR')) {
		define ('WEBROOT_DIR', 'webroot');
	}
/**
 * Path to the application's directory.
 */
	define ('CAKE', CORE_PATH.'cake'.DS);
/**
 * Path to the application's directory.
 */
	define ('APP', ROOT.DS.APP_DIR.DS);
/**
 * Path to the application's models directory.
 */
	define ('MODELS', APP.'models'.DS);
/**
 * Path to the application's controllers directory.
 */
	define ('CONTROLLERS', APP.'controllers'.DS);
/**
 * Path to the application's controllers directory.
 */
	define ('COMPONENTS', CONTROLLERS.'components'.DS);
/**
 * Path to the application's views directory.
 */
	define ('VIEWS', APP.'views'.DS);
/**
 * Path to the application's helpers directory.
 */
	define ('HELPERS', VIEWS.'helpers'.DS);
/**
 * Path to the application's view's layouts directory.
 */
	define ('LAYOUTS', VIEWS.'layouts'.DS);
/**
 * Path to the application's view's elements directory.
 * It's supposed to hold pieces of PHP/HTML that are used on multiple pages
 * and are not linked to a particular layout (like polls, footers and so on).
 */
	define ('ELEMENTS', VIEWS.'elements'.DS);
/**
 * Path to the configuration files directory.
 */
	define ('CONFIGS', APP.'config'.DS);
/**
 * Path to the libs directory.
 */
	define ('INFLECTIONS', CAKE.'config'.DS.'inflections'.DS);
/**
 * Path to the libs directory.
 */
	define ('LIBS', CAKE.'libs'.DS);
/**
 * Path to the public directory.
 */
	define ('CSS', WWW_ROOT.'css'.DS);
/**
 * Path to the public directory.
 */
	define ('JS', WWW_ROOT.'js'.DS);
/**
 * Path to the scripts direcotry.
 */
	define('SCRIPTS', CAKE.'scripts'.DS);
/**
 * Path to the tests directory.
 */
	define ('TESTS', APP.'tests'.DS);
/**
 * Path to the controller test directory.
 */
	define ('CONTROLLER_TESTS', TESTS.'cases'.DS.'controllers'.DS);
/**
 * Path to the components test directory.
 */
	define ('COMPONENT_TESTS', TESTS.'cases'.DS.'components'.DS);
/**
 * Path to the helpers test directory.
 */
	define ('HELPER_TESTS', TESTS.'cases'.DS.'views'.DS.'helpers'.DS);
/**
 * Path to the models' test directory.
 */
	define ('MODEL_TESTS', TESTS.'cases'.DS.'models'.DS);
/**
 * Path to the lib test directory.
 */
	define ('LIB_TESTS', TESTS.'lib'.DS);
/**
 * Path to the temporary files directory.
 */
	define ('TMP', APP.'tmp'.DS);
/**
 * Path to the logs directory.
 */
	define ('LOGS', TMP.'logs'.DS);
/**
 * Path to the cache files directory. It can be shared between hosts in a multi-server setup.
 */
	define('CACHE', TMP.'cache'.DS);
/**
 * Path to the vendors directory.
 */
	define ('VENDORS', CAKE_CORE_INCLUDE_PATH.DS.'vendors'.DS);
/**
 * Path to the Pear directory
 * The purporse is to make it easy porting Pear libs into Cake
 * without setting the include_path PHP variable.
 */
	define ('PEAR', VENDORS.'Pear'.DS);
/**
 *  Full url prefix
 */
	$s = null;
	if (env('HTTPS')) {
		$s ='s';
	}

	$httpHost = env('HTTP_HOST');

	if (isset($httpHost)) {
		define('FULL_BASE_URL', 'http'.$s.'://'.$httpHost);
	}
	unset($httpHost, $s);
/**
 * Web path to the public images directory.
 */
	define ('IMAGES_URL', 'img/');
/**
 * Web path to the CSS files directory.
 */
	define ('CSS_URL', 'css/');
/**
 * Web path to the js files directory.
 */
	define ('JS_URL', 'js/');
?>






Kildekode/BTS/cake/dispatcher.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: dispatcher.php 5421 2007-07-09 04:58:57Z phpnut $ */
/**
 * Dispatcher takes the URL information, parses it for paramters and
 * tells the involved controllers what to do.
 *
 * This is the heart of Cake's operation.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) : Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5421 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-07-08 23:58:57 -0500 (Sun, 08 Jul 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * List of helpers to include
 */
	uses('router', DS.'controller'.DS.'controller');
/**
 * Dispatcher translates URLs to controller-action-paramter triads.
 *
 * Dispatches the request, creating appropriate models and controllers.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake
 */
class Dispatcher extends Object {
/**
 * Base URL
 * @var string
 */
	var $base = false;
/**
 * @var string
 */
	var $admin = false;
/**
 * @var string
 */
	var $webservices = null;
/**
 * @var string
 */
	var $plugin = null;
/**
 * Constructor.
 */
	function __construct() {
		parent::__construct();
	}
/**
 * Dispatches and invokes given URL, handing over control to the involved controllers, and then renders the results (if autoRender is set).
 *
 * If no controller of given name can be found, invoke() shows error messages in
 * the form of Missing Controllers information. It does the same with Actions (methods of Controllers are called
 * Actions).
 *
 * @param string $url	URL information to work on.
 * @param array $additionalParams	Settings array ("bare", "return"),
 * which is melded with the GET and POST params.
 * @return boolean		Success
 */
	function dispatch($url, $additionalParams=array()) {
		$params = array_merge($this->parseParams($url), $additionalParams);
		$missingController = false;
		$missingAction = false;
		$missingView = false;
		$privateAction = false;
		$this->base = $this->baseUrl();

		if (empty($params['controller'])) {
			$missingController = true;
		} else {
			$ctrlName = Inflector::camelize($params['controller']);
			$ctrlClass = $ctrlName.'Controller';

			if (!loadController($ctrlName)) {
				$pluginName = Inflector::camelize($params['action']);
				if (!loadPluginController(Inflector::underscore($ctrlName), $pluginName)) {
					if (preg_match('/([\\.]+)/', $ctrlName)) {
						return $this->cakeError('error404', array(
														array('url' => strtolower($ctrlName),
																'message' => 'Was not found on this server',
																'base' => $this->base)));
					} elseif (!class_exists($ctrlClass)) {
						$missingController = true;
					} else {
						$params['plugin'] = null;
						$this->plugin = null;
					}
				} else {
					$params['plugin'] = Inflector::underscore($ctrlName);
				}
			} else {
				$params['plugin'] = null;
				$this->plugin = null;
			}
		}

		if (isset($params['plugin'])) {
			$plugin = $params['plugin'];
			$pluginName = Inflector::camelize($params['action']);
			$pluginClass = $pluginName.'Controller';
			$ctrlClass = $pluginClass;
			$oldAction = $params['action'];
			$params = $this->_restructureParams($params);
			$this->plugin = $plugin;
			loadPluginModels($plugin);
			$this->base = $this->base.'/'.Inflector::underscore($ctrlName);

			if (empty($params['controller']) || !class_exists($pluginClass)) {
				$params['controller'] = Inflector::underscore($ctrlName);
				$ctrlClass = $ctrlName.'Controller';
				if (!is_null($params['action'])) {
					array_unshift($params['pass'], $params['action']);
				}
				$params['action'] = $oldAction;
			}
		}

		if (empty($params['action'])) {
			$params['action'] = 'index';
		}

		if (defined('CAKE_ADMIN')) {
			if (isset($params[CAKE_ADMIN])) {
				$this->admin = '/'.CAKE_ADMIN ;
				$url = preg_replace('/'.CAKE_ADMIN.'(\/|$)/', '', $url);
				$params['action'] = CAKE_ADMIN.'_'.$params['action'];
			} elseif (strpos($params['action'], CAKE_ADMIN) === 0) {
					$privateAction = true;
			}
		}

		if ($missingController) {
			return $this->cakeError('missingController', array(
											array('className' => Inflector::camelize($params['controller']."Controller"),
													'webroot' => $this->webroot,
													'url' => $url,
													'base' => $this->base)));
		} else {
			$controller =& new $ctrlClass();
		}

		$classMethods = get_class_methods($controller);
		$classVars = get_object_vars($controller);

		if ((in_array($params['action'], $classMethods) || in_array(strtolower($params['action']), $classMethods)) && strpos($params['action'], '_', 0) === 0) {
			$privateAction = true;
		}

		if (!in_array($params['action'], $classMethods) && !in_array(strtolower($params['action']), $classMethods)) {
			$missingAction = true;
		}

		if (in_array(strtolower($params['action']), array('object', 'tostring', 'requestaction', 'log',
																			'cakeerror', 'constructclasses', 'redirect',
																			'set', 'setaction', 'validate', 'validateerrors',
																			'render', 'referer', 'flash', 'flashout',
																			'generatefieldnames', 'postconditions', 'cleanupfields',
																			'beforefilter', 'beforerender', 'afterfilter'))) {
			$missingAction = true;
		}

		if (in_array('return', array_keys($params)) && $params['return'] == 1) {
			$controller->autoRender = false;
		}

		$controller->base = $this->base;
		$base = strip_plugin($this->base, $this->plugin);
		if (defined("BASE_URL")) {
			$controller->here = $base . $this->admin . $url;
		} else {
			$controller->here = $base . $this->admin . '/' . $url;
		}
		$controller->webroot = $this->webroot;
		$controller->params = $params;
		$controller->action = $params['action'];

		if (!empty($controller->params['data'])) {
			$controller->data =& $controller->params['data'];
		} else {
			$controller->data = null;
		}

		if (!empty($controller->params['pass'])) {
			$controller->passed_args =& $controller->params['pass'];
			$controller->passedArgs =&  $controller->params['pass'];
		} else {
			$controller->passed_args = null;
			$controller->passedArgs = null;
		}

		if (!empty($params['bare'])) {
			$controller->autoLayout = !$params['bare'];
		} else {
			$controller->autoLayout = $controller->autoLayout;
		}

		$controller->webservices = $params['webservices'];
		$controller->plugin = $this->plugin;

		if (!is_null($controller->webservices)) {
			array_push($controller->components, $controller->webservices);
			array_push($controller->helpers, $controller->webservices);
			$component =& new Component($controller);
		}
		$controller->_initComponents();
		$controller->constructClasses();

		if ($missingAction && !in_array('scaffold', array_keys($classVars))) {
			$this->start($controller);
			return $this->cakeError('missingAction', array(
											array('className' => Inflector::camelize($params['controller']."Controller"),
													'action' => $params['action'],
													'webroot' => $this->webroot,
													'url' => $url,
													'base' => $this->base)));
		}

		if ($privateAction) {
			$this->start($controller);
			return $this->cakeError('privateAction', array(
											array('className' => Inflector::camelize($params['controller']."Controller"),
													'action' => $params['action'],
													'webroot' => $this->webroot,
													'url' => $url,
													'base' => $this->base)));
		}
		return $this->_invoke($controller, $params, $missingAction);
	}
/**
 * Invokes given controller's render action if autoRender option is set. Otherwise the contents of the operation are returned as a string.
 *
 * @param object $controller
 * @param array $params
 * @param boolean $missingAction
 * @return string
 */
	function _invoke (&$controller, $params, $missingAction = false) {
		$this->start($controller);
		$classVars = get_object_vars($controller);

		if ($missingAction && in_array('scaffold', array_keys($classVars))) {
			uses(DS.'controller'.DS.'scaffold');
			return new Scaffold($controller, $params);
		} else {
			$output = call_user_func_array(array(&$controller, $params['action']), empty($params['pass'])? null: $params['pass']);
		}
		if ($controller->autoRender) {
			$output = $controller->render();
		}
		$controller->output =& $output;
		$controller->afterFilter();
		return $controller->output;
	}
/**
 * Starts up a controller
 *
 * @param object $controller
 */
	function start(&$controller) {
		if (!empty($controller->beforeFilter)) {
			if (is_array($controller->beforeFilter)) {

				foreach ($controller->beforeFilter as $filter) {
					if (is_callable(array($controller,$filter)) && $filter != 'beforeFilter') {
						$controller->$filter();
					}
				}
			} else {
				if (is_callable(array($controller, $controller->beforeFilter)) && $controller->beforeFilter != 'beforeFilter') {
					$controller->{$controller->beforeFilter}();
				}
			}
		}
		$controller->beforeFilter();

		foreach ($controller->components as $c) {
			$path = preg_split('/\/|\./', $c);
			$c = $path[count($path) - 1];
			if (isset($controller->{$c}) && is_object($controller->{$c}) && is_callable(array($controller->{$c}, 'startup'))) {
				$controller->{$c}->startup($controller);
			}
		}
	}

/**
 * Returns array of GET and POST parameters. GET parameters are taken from given URL.
 *
 * @param string $from_url	URL to mine for parameter information.
 * @return array Parameters found in POST and GET.
 */
	function parseParams($from_url) {
		$Route = new Router();
		include CONFIGS.'routes.php';
		$params = $Route->parse ($from_url);

		if (ini_get('magic_quotes_gpc') == 1) {
			if (!empty($_POST)) {
				$params['form'] = stripslashes_deep($_POST);
			}
		} else {
			$params['form'] = $_POST;
		}

		if (isset($params['form']['data'])) {
			$params['data'] = $Route->stripEscape($params['form']['data']);
		}

		if (isset($_GET)) {
			if (ini_get('magic_quotes_gpc') == 1) {
				$params['url'] = stripslashes_deep($_GET);
			} else {
				$params['url'] = $_GET;
			}
		}

		foreach ($_FILES as $name => $data) {
			if ($name != 'data') {
				$params['form'][$name] = $data;
			}
		}

		if (isset($_FILES['data'])) {
			foreach ($_FILES['data'] as $key => $data) {

				foreach ($data as $model => $fields) {

					foreach ($fields as $field => $value) {
						$params['data'][$model][$field][$key] = $value;
					}
				}
			}
		}
		$params['bare'] = empty($params['ajax'])? (empty($params['bare'])? 0: 1): 1;
		$params['webservices'] = empty($params['webservices']) ? null : $params['webservices'];
		return $params;
	}
/**
 * Returns a base URL.
 *
 * @return string	Base URL
 */
	function baseUrl() {
		$htaccess = null;
		$base = $this->admin;
		$this->webroot = '';

		if (defined('BASE_URL')) {
			$base = BASE_URL.$this->admin;
		}

		$docRoot = env('DOCUMENT_ROOT');
		$scriptName = env('PHP_SELF');
		$r = null;
		$appDirName = str_replace('/', '\/', preg_quote(APP_DIR));
		$webrootDirName = str_replace('/', '\/', preg_quote(WEBROOT_DIR));

		if (preg_match('/'.$appDirName.'\\'.DS.$webrootDirName.'/', $docRoot)) {
			$this->webroot = '/';

			if (preg_match('/^(.*)\/index\.php$/', $scriptName, $r)) {

				if (!empty($r[1])) {
					return  $base.$r[1];
				}
			}
		} else {
			if (defined('BASE_URL')) {
				$webroot = setUri();
				$htaccess = preg_replace('/(?:'.APP_DIR.'\\/(.*)|index\\.php(.*))/i', '', $webroot).APP_DIR.'/'.$webrootDirName.'/';
			}

			if (preg_match('/^(.*)\\/'.$appDirName.'\\/'.$webrootDirName.'\\/index\\.php$/', $scriptName, $regs)) {

				if (APP_DIR === 'app') {
					$appDir = null;
				} else {
					$appDir = '/'.APP_DIR;
				}
				!empty($htaccess)? $this->webroot = $htaccess : $this->webroot = $regs[1].$appDir.'/';
				return  $base.$regs[1].$appDir;

			} elseif (preg_match('/^(.*)\\/'.$webrootDirName.'([^\/i]*)|index\\\.php$/', $scriptName, $regs)) {
				!empty($htaccess)? $this->webroot = $htaccess : $this->webroot = $regs[0].'/';
				return  $base.$regs[0];

			} else {
				!empty($htaccess)? $this->webroot = $htaccess : $this->webroot = '/';
				return $base;
			}
		}
		return $base;
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $params
 * @return unknown
 */
	function _restructureParams($params) {
		$params['controller'] = $params['action'];

		if (isset($params['pass'][0])) {
			$params['action'] = $params['pass'][0];
			array_shift($params['pass']);
		} else {
			$params['action'] = null;
		}
		return $params;
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/cache.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: cache.php 4450 2007-02-05 05:18:05Z phpnut $ */
/**
 * Caching for Cake.
 *
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4450 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-04 23:18:05 -0600 (Sun, 04 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Included libraries.
 *
 */
	if (!class_exists('Model')) {
		uses(DS . 'model' . DS . 'model');
	}
/**
 * Caching for Cake.
 *
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs
 */
class Cache extends Model{
/**
 * Identifier. Either an MD5 string or NULL.
 *
 * @var string
 */
	var $id = null;
/**
 * Content container for cache data.
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $data = null;
/**
 * Content to be cached.
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $for_caching = null;
/**
 * Name of the database table used for caching.
 *
 * @var string
 */
	var $useTable = 'cache';
/**
 * Constructor. Generates an md5'ed id for internal use. Calls the constructor on Model as well.
 *
 * @param unknown_type $id
 */
	function __construct($id) {
		$this->id = (md5($id));
		parent::__construct($this->id);
	}
/**
 * Returns this object's id after setting it. If called without parameters the current object's id is returned.
 *
 * @param unknown_type $id
 * @return unknown
 */
	function id($id = null) {
		if (!$id) {
			return $this->id;
		}
		return ($this->id = $id);
	}
/**
 * Store given content in cache database.
 *
 * @param string $content Content to keep in cache.
 * @param int $keep_for Number of seconds to keep data in cache.
 * @return boolean				Success
 */
	function remember($content, $keep_for = CACHE_PAGES_FOR) {
		$data = addslashes($this->for_caching . $content);
		$expire = date("Y-m-d H:i:s", time() + ($keep_for > 0 ? $keep_for : 999999999));
		return $this->query("REPLACE {$this->useTable} (id,data,expire) VALUES ('{$this->id}', '{$data}', '{$expire}')");
	}
/**
 * Returns content from the Cache object itself, if the Cache object has a non-empty data property.
 * Else from the database cache.
 *
 * @return unknown
 */
	function restore() {
		if (empty($this->data['data'])) {
			return $this->find("id='{$this->id}' AND expire>NOW()");
		}
		return $this->data['data'];
	}
/**
 * Returns true if the cache data property has current (non-stale) content for given id.
 *
 * @return boolean
 */
	function has() {
		return is_array($this->data = $this->find("id='{$this->id}' AND expire>NOW()"));
	}
/**
 * Appends $string to the for_caching property of the Cache object.
 *
 * @param string $string
 */
	function append($string) {
		$this->for_caching .= $string;
	}
/**
 * Clears the cache database table.
 *
 * @return unknown
 */
	function clear() {
		return $this->query("DELETE FROM {$this->useTable}");
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/cake_log.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: cake_log.php 4450 2007-02-05 05:18:05Z phpnut $ */
/**
 * Logging.
 *
 * Log messages to text files.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4450 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-04 23:18:05 -0600 (Sun, 04 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Included libraries.
 *
 */
	if (!class_exists('File')) {
		uses('file');
	}
/**
 * Logs messages to text files
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs
 */
class CakeLog{
/**
 * Writes given message to a log file in the logs directory.
 *
 * @param string $type Type of log, becomes part of the log's filename
 * @param string $msg  Message to log
 * @return boolean Success
 */
	function write($type, $msg) {
		$filename = LOGS . $type . '.log';
		$output = date('Y-m-d H:i:s') . ' ' . ucfirst($type) . ': ' . $msg . "\n";
		$log = new File($filename);
		return $log->append($output);
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/class_registry.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: class_registry.php 5117 2007-05-18 16:46:55Z phpnut $ */
/**
 * Class collections.
 *
 * A repository for class objects, each registered with a key.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v 0.9.2
 * @version			$Revision: 5117 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-05-18 11:46:55 -0500 (Fri, 18 May 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Class Collections.
 *
 * A repository for class objects, each registered with a key.
 * If you try to add an object with the same key twice, nothing will come of it.
 * If you need a second instance of an object, give it another key.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs
 */
class ClassRegistry{
/**
 * Names of classes with their objects.
 *
 * @var array
 * @access private
 */
	var $_objects = array();
/**
 * Return a singleton instance of the ClassRegistry.
 *
 * @return ClassRegistry instance
 */
	function &getInstance() {
		static $instance = array();
		if (!$instance) {
			$instance[0] = &new ClassRegistry;
		}
		return $instance[0];
	}
/**
 * Add $object to the registry, associating it with the name $key.
 *
 * @param string $key
 * @param mixed $object
 */
	function addObject($key, &$object) {
		$_this =& ClassRegistry::getInstance();
		$key = strtolower($key);
		if (array_key_exists($key, $_this->_objects) === false) {
			$_this->_objects[$key] = &$object;
		}
	}
/**
 * Remove object which corresponds to given key.
 *
 * @param string $key
 * @return void
 */
	function removeObject($key) {
		$_this =& ClassRegistry::getInstance();
		$key = strtolower($key);
		if (array_key_exists($key, $_this->_objects) === true) {
			unset($_this->_objects[$key]);
		}
	}
/**
 * Returns true if given key is present in the ClassRegistry.
 *
 * @param string $key Key to look for
 * @return boolean Success
 */
	function isKeySet($key) {
		$_this =& ClassRegistry::getInstance();
		$key = strtolower($key);
		return array_key_exists($key, $_this->_objects);
	}
/**
 * Get all keys from the regisrty.
 *
 * @return array
 */
	function keys() {
		$_this =& ClassRegistry::getInstance();
		return array_keys($_this->_objects);
	}
/**
 * Return object which corresponds to given key.
 *
 * @param string $key
 * @return mixed
 */
	function &getObject($key) {
		$_this =& ClassRegistry::getInstance();
		$key = strtolower($key);
		return $_this->_objects[$key];
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/configure.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: configure.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v 1.0.0.2363
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs
 */
class Configure extends Object {
/**
 * Hold array with paths to view files
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $viewPaths = array();
/**
 * Hold array with paths to controller files
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $controllerPaths = array();
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $modelPaths = array();
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $helperPaths = array();
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $componentPaths = array();
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var integer
 * @access public
 */
	var $debug = null;
/**
 * Return a singleton instance of Configure.
 *
 * @return Configure instance
 * @access public
 */
	function &getInstance() {
		static $instance = array();
		if (!$instance) {
			$instance[0] =& new Configure;
			$instance[0]->__loadBootstrap();
		}
		return $instance[0];
	}
/**
 * Used to write a dynamic var in the Configure instance.
 *
 * Usage
 * Configure::write('One.key1', 'value of the Configure::One[key1]');
 * Configure::write(array('One.key1' => 'value of the Configure::One[key1]'));
 * Configure::write('One', array('key1'=>'value of the Configure::One[key1]', 'key2'=>'value of the Configure::One[key2]');
 * Configure::write(array('One.key1' => 'value of the Configure::One[key1]', 'One.key2' => 'value of the Configure::One[key2]'));
 *
 * @param array $config
 * @return void
 * @access public
 */
	function write($config, $value = null) {
		$_this =& Configure::getInstance();

		if (!is_array($config) && $value !== null) {
			$name = $_this->__configVarNames($config);

			if (count($name) > 1) {
				$_this->{$name[0]}[$name[1]] = $value;
			} else {
				$_this->{$name[0]} = $value;
			}
		} else {

			foreach ($config as $names => $value) {
				$name = $_this->__configVarNames($names);
				if (count($name) > 1) {
					$_this->{$name[0]}[$name[1]] = $value;
				} else {
					$_this->{$name[0]} = $value;
				}
			}
		}

		if ($config == 'debug' || (is_array($config) && in_array('debug', $config))) {
			if ($_this->debug) {
				error_reporting(E_ALL);

				if (function_exists('ini_set')) {
					ini_set('display_errors', 1);
				}
			} else {
				error_reporting(0);
			}
		}
	}
/**
 * Used to read Configure::$var
 *
 * Usage
 * Configure::read('Name'); will return all values for Name
 * Configure::read('Name.key'); will return only the value of Configure::Name[key]
 *
 * @param string $var
 * @return string value of Configure::$var
 * @access public
 */
	function read($var = 'debug') {
		$_this =& Configure::getInstance();
		if ($var === 'debug') {
			if (!isset($_this->debug)) {
				$_this->debug = DEBUG;
			}
			return $_this->debug;
		}

		$name = $_this->__configVarNames($var);
		if (count($name) > 1) {
			if (isset($_this->{$name[0]}[$name[1]])) {
				return $_this->{$name[0]}[$name[1]];
			}
			return null;
		} else {
			if (isset($_this->{$name[0]})) {
				return $_this->{$name[0]};
			}
			return null;
		}
	}
/**
 * Used to delete a var from the Configure instance.
 *
 * Usage:
 * Configure::delete('Name'); will delete the entire Configure::Name
 * Configure::delete('Name.key'); will delete only the Configure::Name[key]
 *
 * @param string $var the var to be deleted
 * @return void
 * @access public
 */
	function delete($var = null) {
		$_this =& Configure::getInstance();

		$name = $_this->__configVarNames($var);
		if (count($name) > 1) {
			unset($_this->{$name[0]}[$name[1]]);
		} else {
			unset($_this->{$name[0]});
		}
	}
/**
 * Will load a file from app/config/configure_file.php
 * variables in the files should be formated like:
 *  $config['name'] = 'value';
 * These will be used to create dynamic Configure vars.
 *
 * Usage Configure::load('configure_file');
 *
 * @param string $fileName name of file to load, extension must be .php and only the name should be used, not the extenstion
 * @return Configure::write
 * @access public
 */
	function load($fileName) {
		$_this =& Configure::getInstance();

		if (!file_exists(CONFIGS . $fileName . '.php')) {
			trigger_error("Configure::load() - $fileName.php not found", E_USER_WARNING);
			return false;
		}
		include(CONFIGS . $fileName . '.php');
		if (!isset($config)) {
			trigger_error("Configure::load() - no variable \$config found in $fileName.php", E_USER_WARNING);
			return false;
		}
		return $_this->write($config);
	}

/**
 * Used to determine the current version of CakePHP
 *
 * Usage Configure::version();
 *
 * @return string Current version of CakePHP
 * @access public
 */
	function version() {
		$_this =& Configure::getInstance();
		if (!isset($_this->Cake['version'])) {
			require(CORE_PATH . 'cake' . DS . 'config' . DS . 'config.php');
			$_this->write($config);
		}
		return $_this->Cake['version'];
	}
/**
 * Checks $name for dot notation to create dynamic Configure::$var as an array when needed.
 *
 * @param mixed $name
 * @return array
 * @access private
 */
	function __configVarNames($name) {
		if (is_string($name)) {
			if (strpos($name, ".")) {
				$name = explode(".", $name);
			} else {
				$name = array($name);
			}
		}
		return $name;
	}
/**
 * Sets the var modelPaths
 *
 * @param array $modelPaths
 * @access private
 */
	function __buildModelPaths($modelPaths) {
		$_this =& Configure::getInstance();
		$_this->modelPaths[] = MODELS;
		if (isset($modelPaths)) {
			foreach ($modelPaths as $value) {
				$_this->modelPaths[] = $value;
			}
		}
	}
/**
 * Sets the var viewPaths
 *
 * @param array $viewPaths
 * @access private
 */
	function __buildViewPaths($viewPaths) {
		$_this =& Configure::getInstance();
		$_this->viewPaths[] = VIEWS;
		if (isset($viewPaths)) {
			foreach ($viewPaths as $value) {
				$_this->viewPaths[] = $value;
			}
		}
	}
/**
 * Sets the var controllerPaths
 *
 * @param array $controllerPaths
 * @access private
 */
	function __buildControllerPaths($controllerPaths) {
		$_this =& Configure::getInstance();
		$_this->controllerPaths[] = CONTROLLERS;
		if (isset($controllerPaths)) {
			foreach ($controllerPaths as $value) {
				$_this->controllerPaths[] = $value;
			}
		}
	}
/**
 * Sets the var helperPaths
 *
 * @param array $helperPaths
 * @access private
 */
	function __buildHelperPaths($helperPaths) {
		$_this =& Configure::getInstance();
		$_this->helperPaths[] = HELPERS;
		if (isset($helperPaths)) {
			foreach ($helperPaths as $value) {
				$_this->helperPaths[] = $value;
			}
		}
	}
/**
 * Sets the var componentPaths
 *
 * @param array $componentPaths
 * @access private
 */
	function __buildComponentPaths($componentPaths) {
		$_this =& Configure::getInstance();
		$_this->componentPaths[] = COMPONENTS;
		if (isset($componentPaths)) {
			foreach ($componentPaths as $value) {
				$_this->componentPaths[] = $value;
			}
		}
	}
/**
 * Loads the app/config/bootstrap.php
 * If the alternative paths are set in this file
 * they will be added to the paths vars
 *
 * @access private
 */
	function __loadBootstrap() {
		$_this =& Configure::getInstance();
		$modelPaths = null;
		$viewPaths = null;
		$controllerPaths = null;
		$helperPaths = null;
		$componentPaths = null;
		require APP_PATH . 'config' . DS . 'bootstrap.php';
		$_this->__buildModelPaths($modelPaths);
		$_this->__buildViewPaths($viewPaths);
		$_this->__buildControllerPaths($controllerPaths);
		$_this->__buildHelperPaths($helperPaths);
		$_this->__buildComponentPaths($componentPaths);
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/controller/component.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: component.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.controller
 * @since			CakePHP(tm) v TBD
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Component
 *
 * Used to create instances of applications components
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.controller
 */
class Component extends Object {
/**
 * Instance Controller
 *
 * @var object
 * @access private
 */
	var $__controller = null;
/**
 * Constructor
 */
	function __construct() {
	}
/**
 * Used to initialize the components for current controller
 *
 * @param object $controller
 * @access public
 */
	function init(&$controller) {
		$this->__controller =& $controller;

		if ($this->__controller->components !== false) {
			$loaded = array();
			$this->__controller->components = array_merge($this->__controller->components, array('Session'));
			$loaded = $this->__loadComponents($loaded, $this->__controller->components);

			foreach (array_keys($loaded)as $component) {
				$tempComponent =& $loaded[$component];

				if (isset($tempComponent->components) && is_array($tempComponent->components)) {
					foreach ($tempComponent->components as $subComponent) {
						$this->__controller->{$component}->{$subComponent} =& $loaded[$subComponent];
					}
				}
			}
		}
	}

/**
 * Enter description here...
 *
 * @param array $loaded
 * @param array $components
 * @return loaded components
 * @access private
 */
	function &__loadComponents(&$loaded, $components) {
		foreach ($components as $component) {
			$parts = preg_split('/\/|\./', $component);

			if (count($parts) === 1) {
				$plugin = $this->__controller->plugin;
			} else {
				$plugin = Inflector::underscore($parts['0']);
				$component = $parts[count($parts) - 1];
			}

			$componentCn = $component . 'Component';

			if (in_array($component, array_keys($loaded)) !== true) {

				if (!class_exists($componentCn)) {

					if (is_null($plugin) || !loadPluginComponent($plugin, $component)) {

						if (!loadComponent($component)) {
							$this->cakeError('missingComponentFile', array(array(
													'className' => $this->__controller->name,
													'component' => $component,
													'file' => Inflector::underscore($component) . '.php',
													'base' => $this->__controller->base)));
							exit();
						}
					}

					if (!class_exists($componentCn)) {
						$this->cakeError('missingComponentClass', array(array(
												'className' => $this->__controller->name,
												'component' => $component,
												'file' => Inflector::underscore($component) . '.php',
												'base' => $this->__controller->base)));
						exit();
					}
				}

				if ($componentCn == 'SessionComponent') {
					$param = strip_plugin($this->__controller->base, $this->__controller->plugin) . '/';
				} else {
					$param = null;
				}
				$this->__controller->{$component} =& new $componentCn($param);
				$loaded[$component] =& $this->__controller->{$component};

				if (isset($this->__controller->{$component}->components) && is_array($this->__controller->{$component}->components)) {
					$loaded =& $this->__loadComponents($loaded, $this->__controller->{$component}->components);
				}
			}
		}
		return $loaded;
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/controller/components/acl.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: acl.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Access Control List factory class.
 *
 * Permissions system.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.controller.components
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Access Control List factory class.
 *
 * Looks for ACL implementation class in core config, and returns an instance of that class.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.controller.components
 */
class AclComponent extends Object {
/**
 * Instance of ACL_CLASSNAME set in app/config/core.php
 *
 * @var object
 */
	var $_instance = null;
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var boolean
 */
	var $controller = true;
/**
 * Constructor.
 *
 * Will return an instance of the correct ACL class.
 */
	function __construct() {
		$this->getACL();
	}
/**
 * Static function used to gain an instance of the correct ACL class.
 *
 * @return object instance of ACL_CLASSNAME set in app/config/core.php
 * @access public
 */
	function &getACL() {
		if ($this->_instance == null) {
			uses('controller' . DS . 'components' . DS . ACL_FILENAME);
			$classname = ACL_CLASSNAME;
			$this->_instance = new $classname;
		}

		if ($classname == 'DB_ACL') {
			$this->Aro = new Aro();
			$this->Aco = new Aco();
		}
		return $this->_instance;
	}
/**
 * Empty class defintion, to be overridden in subclasses.
 *
 * @access public
 */
	function _initACL() {
	}
/**
 * Pass-thru function for ACL check instance.
 *
 * @param string $aro
 * @param string $aco
 * @param string $action : default = *
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function check($aro, $aco, $action = "*") {
		return $this->_instance->check($aro, $aco, $action);
	}
/**
 * Pass-thru function for ACL allow instance.
 *
 * @param string $aro
 * @param string $aco
 * @param string $action : default = *
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function allow($aro, $aco, $action = "*") {
		return $this->_instance->allow($aro, $aco, $action);
	}
/**
 * Pass-thru function for ACL deny instance.
 *
 * @param string $aro
 * @param string $aco
 * @param string $action : default = *
 * @return boolean
 * @abstract public
 */
	function deny($aro, $aco, $action = "*") {
		return $this->_instance->deny($aro, $aco, $action);
	}
/**
 * Pass-thru function for ACL inherit instance.
 *
 * @return boolean
 * @abstract public
 */
	function inherit($aro, $aco, $action = "*") {
		return $this->_instance->inherit($aro, $aco, $action);
	}
/**
 * Pass-thru function for ACL grant instance.
 *
 * @param string $aro
 * @param string $aco
 * @param string $action : default = *
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function grant($aro, $aco, $action = "*") {
		return $this->_instance->grant($aro, $aco, $action);
	}
/**
 * Pass-thru function for ACL grant instance.
 *
 * @param string $aro
 * @param string $aco
 * @param string $action : default = *
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function revoke($aro, $aco, $action = "*") {
		return $this->_instance->revoke($aro, $aco, $action);
	}
/**
 * Sets the current ARO instance to object from getAro
 *
 * @param string $id
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function setAro($id) {
		return $this->Aro = $this->_instance->getAro($id);
	}
/**
* Sets the current ACO instance to object from getAco
 *
 * @param string $id
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function setAco($id) {
		return $this->Aco = $this->_instance->getAco($id);
	}
/**
 * Pass-thru function for ACL getAro instance
 * that gets an ARO object from the given id or alias
 *
 * @param string $id
 * @return object Aro
 * @access public
 */
	function getAro($id) {
		return $this->_instance->getAro($id);
	}
/**
 * Pass-thru function for ACL getAco instance.
 * that gets an ACO object from the given id or alias
 *
 * @param string $id
 * @return object Aco
 * @access public
 */
	function getAco($id) {
		return $this->_instance->getAco($id);
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/controller/components/acl_base.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: acl_base.php 5144 2007-05-21 04:46:30Z phpnut $ */
/**
 * Access Control List abstract class.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.controller.components
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1232
 * @version			$Revision: 5144 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-05-20 23:46:30 -0500 (Sun, 20 May 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Access Control List abstract class. Not to be instantiated.
 * Subclasses of this class are used by AclComponent to perform ACL checks in Cake.
 *
 * @package 	cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.controller.components
 * @abstract
 */
class AclBase extends Object {
/**
 * This class should never be instantiated, just subclassed.
 *
 * No instantiations or constructor calls (even statically)
 *
 * @return AclBase
 * @abstract
 */
	function __construct() {
		if (strcasecmp(get_class($this), "AclBase") == 0 || !is_subclass_of($this, "AclBase")) {
			trigger_error("[acl_base] The AclBase class constructor has been called, or the class was instantiated. This class must remain abstract. Please refer to the Cake docs for ACL configuration.", E_USER_ERROR);
			return null;
		}
	}
/**
 * Empty method to be overridden in subclasses
 *
 * @param string $aro
 * @param string $aco
 * @param string $action
 * @abstract
 */
	function check($aro, $aco, $action = "*") {
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/controller/components/dbacl/db_acl.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: db_acl.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * This is core configuration file.
 *
 * Use it to configure core behaviour ofCake.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.controller.componenets.dbacl
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
if (!defined('ACL_DATABASE')) {
	define('ACL_DATABASE', 'default');
}
uses('controller' . DS . 'components' . DS . 'acl_base');
uses('controller' . DS . 'components' . DS . 'dbacl' . DS . 'models' . DS . 'aclnode');
uses('controller' . DS . 'components' . DS . 'dbacl' . DS . 'models' . DS . 'aco');
uses('controller' . DS . 'components' . DS . 'dbacl' . DS . 'models' . DS . 'acoaction');
uses('controller' . DS . 'components' . DS . 'dbacl' . DS . 'models' . DS . 'aro');
uses('controller' . DS . 'components' . DS . 'dbacl' . DS . 'models' . DS . 'aros_aco');
/**
 * In this file you can extend the AclBase.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.controller.components.dbacl
 */
class DB_ACL extends AclBase {
/**
 * Enter description here...
 *
 */
	function __construct() {
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param string $aro
 * @param string $aco
 * @param string $action
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function check($aro, $aco, $action = "*") {
		$Perms = new ArosAco();
		$Aro = new Aro();
		$Aco = new Aco();

		if ($aro == null || $aco == null) {
			return false;
		}

		$permKeys = $this->_getAcoKeys($Perms->loadInfo());
		$aroPath = $Aro->getPath($aro);
		$tmpAcoPath = $Aco->getPath($aco);

		if ($tmpAcoPath === null) {
			return false;
		}
		$tmpAcoPath = array_reverse($tmpAcoPath);
		$acoPath = array();

		if ($action != '*' && !in_array('_' . $action, $permKeys)) {
			trigger_error('ACO permissions key "' . $action . '" does not exist in DB_ACL::check()', E_USER_NOTICE);
			return false;
		}

		foreach ($tmpAcoPath as $a) {
			$acoPath[] = $a['Aco']['id'];
		}

		for ($i = count($aroPath) - 1; $i >= 0; $i--) {
			$perms = $Perms->findAll(array('ArosAco.aro_id' => $aroPath[$i]['Aro']['id'],
														'ArosAco.aco_id' => $acoPath), null,
														'Aco.lft desc');
			if ($perms == null || count($perms) == 0) {
				continue;
			} else {
				foreach ($perms as $perm) {
					if ($action == '*') {
						// ARO must be cleared for ALL ACO actions
						foreach ($permKeys as $key) {
							if (isset($perm['ArosAco'])) {
								if ($perm['ArosAco'][$key] != 1) {
										return false;
								}
							}
						}
						return true;

					} else {
						switch($perm['ArosAco']['_' . $action]) {
							case -1:
								return false;
							case 0:
								continue;
							break;
							case 1:
								return true;
							break;
						}
					}
				}
			}
		}
		return false;
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param string $aro
 * @param string $aco
 * @param string $action
 * @param integer $value
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function allow($aro, $aco, $action = "*", $value = 1) {
		$Perms = new ArosAco();
		$perms = $this->getAclLink($aro, $aco);
		$permKeys = $this->_getAcoKeys($Perms->loadInfo());
		$save = array();

		if ($perms == false) {
			trigger_error('DB_ACL::allow() - Invalid node', E_USER_WARNING);
			return false;
		}

		if (isset($perms[0])) {
			$save = $perms[0]['ArosAco'];
		}

		if ($action == "*") {
			$permKeys = $this->_getAcoKeys($Perms->loadInfo());

			foreach ($permKeys as $key) {
				$save[$key] = $value;
			}
		} else {
			if (in_array('_' . $action, $permKeys)) {
				$save['_' . $action] = $value;
			} else {
				trigger_error('DB_ACL::allow() - Invalid ACO action', E_USER_WARNING);
				return false;
			}
		}

		$save['aro_id'] = $perms['aro'];
		$save['aco_id'] = $perms['aco'];

		if ($perms['link'] != null && count($perms['link']) > 0) {
			$save['id'] = $perms['link'][0]['ArosAco']['id'];
		}
		return $Perms->save(array('ArosAco' => $save));
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param string $aro
 * @param string $aco
 * @param string $action
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function deny($aro, $aco, $action = "*") {
		return $this->allow($aro, $aco, $action, -1);
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param string $aro
 * @param string $aco
 * @param string $action
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function inherit($aro, $aco, $action = "*") {
		return $this->allow($aro, $aco, $action, 0);
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param string $aro
 * @param string $aco
 * @param string $action
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function grant($aro, $aco, $action = "*") {
		return $this->allow($aro, $aco, $action);
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param string $aro
 * @param string $aco
 * @param string $action
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function revoke($aro, $aco, $action = "*") {
		return $this->deny($aro, $aco, $action);
	}
/**
 * Get an ARO object from the given id or alias
 *
 * @param mixed $id
 * @return object Aro
 * @access public
 */
	function getAro($id = null) {
		return $this->__getObject($id, 'Aro');
	}
/**
 * Get an ACO object from the given id or alias
 *
 * @param mixed $id
 * @return object Aco
 * @access public
 */
	function getAco($id = null) {
		return $this->__getObject($id, 'Aco');
	}
	function __getObject($id = null, $object) {
		if ($id == null) {
			trigger_error('Null id provided in DB_ACL::get' . $object, E_USER_WARNING);
			return null;
		}

		$obj = new $object;

		if (is_numeric($id)) {
			$key = 'foreign_key';
			if ($object == 'Aco') {
				$key = 'object_id';
			}

			$conditions = array($object . '.' . $key => $id);
		} else {
			$conditions = array($object . '.alias' => $id);
		}

		$tmp = $obj->find($conditions);
		$obj->id = $tmp[$object]['id'];
		return $obj;
	}
/**
 * Get an array of access-control links between the given Aro and Aco
 *
 * @param mixed $aro
 * @param mixed $aco
 * @return array
 * @access public
 */
	function getAclLink($aro, $aco) {
		$Aro = new Aro();
		$Aco = new Aco();
		$Link = new ArosAco();

		$obj = array();
		$obj['Aro'] = $Aro->find($Aro->_resolveID($aro));
		$obj['Aco'] = $Aco->find($Aco->_resolveID($aco));
		$obj['Aro'] = $obj['Aro']['Aro'];
		$obj['Aco'] = $obj['Aco']['Aco'];

		if ($obj['Aro'] == null || count($obj['Aro']) == 0 || $obj['Aco'] == null || count($obj['Aco']) == 0) {
			return false;
		}
		return array('aro' => $obj['Aro']['id'],
							'aco'  => $obj['Aco']['id'],
							'link' => $Link->findAll(array(
							'ArosAco.aro_id' => $obj['Aro']['id'],
							'ArosAco.aco_id' => $obj['Aco']['id'])));
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param object $keys
 * @return array
 * @access protected
 */
	function _getAcoKeys($keys) {
		$newKeys = array();
		$keys = $keys->value;

		foreach ($keys as $key) {
			if ($key['name'] != 'id' && $key['name'] != 'aro_id' && $key['name'] != 'aco_id') {
				$newKeys[] = $key['name'];
			}
		}
		return $newKeys;
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/controller/components/dbacl/models/aclnode.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: aclnode.php 5117 2007-05-18 16:46:55Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.controller.components.dbacl.models
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1232
 * @version			$Revision: 5117 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-05-18 11:46:55 -0500 (Fri, 18 May 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Load AppModel class
 */
loadModel();
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.controller.components.dbacl.models
 *
 */
class AclNode extends AppModel {
/**
 * Database configuration to use
 *
 * @var string
 */
	var $useDbConfig = ACL_DATABASE;
/**
 * Cache Queries
 *
 * @var boolean
 */
	var $cacheQueries = false;
/**
 * Creates a new ARO/ACO node
 *
 * @param int $linkId
 * @param mixed $parentId
 * @param string $alias
 * @return boolean True on success, false on fail
 * @access public
 */
	function create($linkId = 0, $parentId = null, $alias = '') {
		parent::create();
		if (strtolower(get_class($this)) == "aclnode") {
			trigger_error("[acl_base] The AclBase class constructor has been called, or the class was instantiated. This class must remain abstract. Please refer to the Cake docs for ACL configuration.", E_USER_ERROR);
			return null;
		}
		extract ($this->__dataVars());

		if ($parentId == null || $parentId === 0) {
			$parent = $this->find(null, 'MAX(rght) as rght', null, -1);
			$parent['lft'] = $parent[0]['rght'];

			if ($parent[0]['rght'] == null || !$parent[0]['rght']) {
				$parent['lft'] = 0;
			}
		} else {
			$parent = $this->find($this->_resolveID($parentId), null, null, 0);
			if ($parent == null || count($parent) == 0) {
				trigger_error("Null parent in {$class}::create()", E_USER_WARNING);
				return null;
			}
			$parent = $parent[$class];
			$this->_syncTable(1, $parent['lft'], $parent['lft']);
		}
		$return = $this->save(array($class => array($secondary_id => $linkId,
																	'alias' => $alias,
																	'lft' => $parent['lft'] + 1,
																	'rght' => $parent['lft'] + 2)));
		$this->id  = $this->getLastInsertID();
		return $return;
	}
/**
 * Get the ARO/ACO ID with the given alias
 *
 * @param mixed $alias	The alias of an ARO/ACO node
 * @return mixed	The ID of an ARO/ACO node, or false if not found.
 * @access public
 */
	function id($alias) {
		extract($this->__dataVars());
		return $this->find(array($this->name . '.alias' => $alias), array($secondary_id), null, -1);
	}
/**
 * Deletes the ARO/ACO node with the given ID
 *
 * @param mixed $id	The id or alias of an ARO/ACO node
 * @return boolean True on success, false on fail
 * @access public
 */
	function delete($id) {
		extract ($this->__dataVars());
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);

		$result = $this->find($this->_resolveID($id));
		$object = $result[$class];
		if ($object == null || count($object) == 0) {
			return false;
		}

		$children = $this->findAll(array("{$class}.rght" => "< {$result[$class]['rght']}", "{$class}.lft" => "> {$result[$class]['lft']}"), 'id', null, null, null, -1);
		$idList = Set::extract($children, '{n}.' . $class . '.id');
		$idList[] = $result[$class]['id'];

		$this->ArosAco->query('DELETE FROM ' . $db->fullTableName($this->ArosAco) . " WHERE {$class}_id in (" . implode(', ', $idList) . ')');

		$table = $db->fullTableName($this);
		$this->query("DELETE FROM {$table} WHERE {$table}.lft >= {$result[$class]['lft']} AND {$table}.rght <= {$result[$class]['rght']}");

		$shift = 1 + $result[$class]['rght'] - $result[$class]['lft'];
		$this->query('UPDATE ' . $table . ' SET ' . $db->name('rght') . ' = ' . $db->name('rght') . ' - ' . $shift . ' WHERE ' . $db->name('rght') . ' > ' . $result[$class]['rght']);
		$this->query('UPDATE ' . $table . ' SET ' . $db->name('lft') . ' = ' . $db->name('lft') . ' - ' . $shift . ' WHERE ' . $db->name('lft') . ' > ' . $result[$class]['lft']);
		return true;
	}
/**
 * Sets the parent of the given node
 *
 * @param mixed $parentId
 * @param mixed $id
 * @return boolean True on success, false on failure
 * @access public
 */
	function setParent($parentId = null, $id = null) {
		if (strtolower(get_class($this)) == "aclnode") {
			trigger_error("[acl_base] The AclBase class constructor has been called, or the class was instantiated. This class must remain abstract. Please refer to the Cake docs for ACL configuration.", E_USER_ERROR);
			return null;
		}
		extract ($this->__dataVars());

		if ($id == null && $this->id == false) {
			return false;
		} elseif ($id == null) {
			$id = $this->id;
		}
		$object = $this->find($this->_resolveID($id), null, null, 0);

		if ($object == null || count($object) == 0) {
			return false;
		}
		$object = $object[$class];
		$parent = $this->getParent($id);

		if (($parent == null && $parentId == null) || ($parentId == $parent[$class][$secondary_id] && $parentId != null) || ($parentId == $parent[$class]['alias'] && $parentId != null)) {
			return false;
		}

		if ($parentId == null) {
			$newParent = $this->find(null, 'MAX(rght) as lft', null, -1);
			$newParent = $newParent[0];
			$newParent['rght'] = $newParent['lft'];
		} else {
			$newParent = $this->find($this->_resolveID($parentId), null, null, 0);
			$newParent = $newParent[$class];
		}

		if ($parentId != null && $newParent['lft'] <= $object['lft'] && $newParent['rght'] >= $object['rght']) {
			return false;
		}
		$this->_syncTable(0, $object['lft'], $object['lft']);

		if ($object['lft'] < $newParent['lft']) {
			$newParent['lft'] = $newParent['lft'] - 2;
			$newParent['rght'] = $newParent['rght'] - 2;
		}

		if ($parentId != null) {
			$this->_syncTable(1, $newParent['lft'], $newParent['lft']);
		}
		$object['lft'] = $newParent['lft'] + 1;
		$object['rght'] = $newParent['lft'] + 2;
		$this->save(array($class => $object));

		if ($newParent['lft'] == 0) {
			$this->_syncTable(2, $newParent['lft'], $newParent['lft']);
		}
		return true;
	}
/**
 * Get the parent node of the given Aro or Aco
 *
 * @param moxed $id
 * @return array
 * @access public
 */
	function getParent($id) {
		$path = $this->getPath($id);
		if ($path == null || count($path) < 2) {
			return null;
		} else {
			return $path[count($path) - 2];
		}
	}
/**
 * Gets the path to the given Aro or Aco
 *
 * @param mixed $id
 * @return array
 * @access public
 */
	function getPath($id) {
		if (strtolower(get_class($this)) == "aclnode") {
			trigger_error("[acl_base] The AclBase class constructor has been called, or the class was instantiated. This class must remain abstract. Please refer to the Cake docs for ACL configuration.", E_USER_ERROR);
			return null;
		}
		extract ($this->__dataVars());
		$item = $this->find($this->_resolveID($id), null, null, 0);

		if ($item == null || count($item) == 0) {
			return null;
		}
		return $this->findAll(array($class . '.lft' => '<= ' . $item[$class]['lft'], $class . '.rght' => '>= ' . $item[$class]['rght']), null, array($class . '.lft' => 'ASC'), null, null, 0);
	}
/**
 * Get the child nodes of the given Aro or Aco
 *
 * @param mixed $id
 * @return array
 * @access public
 */
	function getChildren($id) {
		if (strtolower(get_class($this)) == "aclnode") {
			trigger_error("[acl_base] The AclBase class constructor has been called, or the class was instantiated. This class must remain abstract. Please refer to the Cake docs for ACL configuration.", E_USER_ERROR);
			return null;
		}

		extract ($this->__dataVars());
		$item = $this->find($this->_resolveID($id), null, null, 0);
		return $this->findAll(array($class . '.lft' => '> ' . $item[$class]['lft'], $class . '.rght' => '< ' . $item[$class]['rght']), null, null, null, null, null, 0);
	}
/**
 * Gets a conditions array to find an Aro or Aco, based on the given id or alias
 *
 * @param mixed $id
 * @return array Conditions array for a find/findAll call
 * @access public
 */
	function _resolveID($id) {
		extract($this->__dataVars());
		$key = (is_numeric($id) ? $secondary_id : 'alias');
		return array($this->name . '.' . $key => $id);
	}
/**
 * Shifts the left and right values of the aro/aco tables
 * when a node is added or removed
 *
 * @param unknown_type $dir
 * @param unknown_type $lft
 * @param unknown_type $rght
 * @access protected
 */
	function _syncTable($dir, $lft, $rght) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);

		if ($dir == 2) {
			$shift = 1;
			$dir = '+';
		} else {
			$shift = 2;

			if ($dir > 0) {
				$dir = '+';
			} else {
				$dir = '-';
			}
		}
		$db->query('UPDATE ' . $db->fullTableName($this) . ' SET ' . $db->name('rght') . ' = ' . $db->name('rght') . ' ' . $dir . ' ' . $shift . ' WHERE ' . $db->name('rght') . ' > ' . $rght);
		$db->query('UPDATE ' . $db->fullTableName($this) . ' SET ' . $db->name('lft') . ' = ' . $db->name('lft') . '  ' . $dir . ' ' . $shift . ' WHERE ' . $db->name('lft') . '  > ' . $lft);
	}
/**
 * Infers data based on the currently-intantiated subclass.
 *
 * @return array
 * @access private
 */
	function __dataVars() {
		$vars = array();
		$class = strtolower(get_class($this));
		if ($class == 'aro') {
			$vars['secondary_id'] = 'foreign_key';
		} else {
			$vars['secondary_id'] = 'object_id';
		}
		$vars['class'] = ucwords($class);
		return $vars;
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/controller/components/dbacl/models/aco.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: aco.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.controller.components.dbacl.models
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1232
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.controller.components.dbacl.models
 *
 */
class Aco extends AclNode{
/**
 * Model name
 *
 * @var string
 */
	 var $name = 'Aco';
/**
 * Has many association
 *
 * @var array
 */
	 var $hasMany = array('ArosAco');
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/controller/components/dbacl/models/acoaction.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: acoaction.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.controller.components.dbacl.models
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1232
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Short description.
 */
loadModel();
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.controller.components.dbacl.models
 *
 */
class AcoAction extends AppModel {
/**
 * Model name
 *
 * @var string
 */
	 var $name = 'AcoAction';
/**
 * Belongs to association
 *
 * @var string
 */
	 var $belongsTo = 'Aco';
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/controller/components/dbacl/models/aro.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: aro.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.controller.components.dbacl.models
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1232
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.controller.components.dbacl.models
 *
 */
class Aro extends AclNode {
/**
 * Model name
 *
 * @var string
 */
	 var $name = 'Aro';
/**
 * Has many association
 *
 * @var array
 */
	 var $hasMany = array('ArosAco');
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/controller/components/dbacl/models/aros_aco.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: aros_aco.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.controller.components.dbacl.models
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1232
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.controller.components.dbacl.models
 */
class ArosAco extends AppModel {
/**
 * Cache Queries
 *
 * @var boolean
 */
	var $cacheQueries = false;
/**
 * Model name
 *
 * @var string
 */
	 var $name = 'ArosAco';
/**
 * Table this model uses
 *
 * @var string
 */
	 var $useTable = 'aros_acos';
/**
 * Belongs to association
 *
 * @var array
 */
	 var $belongsTo = array('Aro', 'Aco');
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/controller/components/iniacl/ini_acl.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: ini_acl.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * This is core configuration file.
 *
 * Use it to configure core behaviour ofCake.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.controller.componenets.iniacl
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * load AclBase
 */
uses('controller/components/acl_base');
/**
 * In this file you can extend the AclBase.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.controller.componenets.iniacl
 */
class INI_ACL extends AclBase {
/**
 * Array with configuration, parsed from ini file
 *
 * @var array
 */
	var $config = null;
/**
 * Constructor
 *
 */
	function __construct() {
	}

/**
 * Main ACL check function. Checks to see if the ARO (access request object) has access to the ACO (access control object).
 * Looks at the acl.ini.php file for permissions (see instructions in/config/acl.ini.php).
 *
 * @param string $aro
 * @param string $aco
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function check($aro, $aco, $acoAction = null) {
		if ($this->config == null) {
			$this->config = $this->readConfigFile(CONFIGS . 'acl.ini.php');
		}
		$aclConfig = $this->config;

		//First, if the user is specifically denied, then DENY
		if (isset($aclConfig[$aro]['deny'])) {
			$userDenies = $this->arrayTrim(explode(",", $aclConfig[$aro]['deny']));

			if (array_search($aco, $userDenies)) {
				//echo "User Denied!";
				return false;
			}
		}

		//Second, if the user is specifically allowed, then ALLOW
		if (isset($aclConfig[$aro]['allow'])) {
			$userAllows = $this->arrayTrim(explode(",", $aclConfig[$aro]['allow']));

			if (array_search($aco, $userAllows)) {
				//echo "User Allowed!";
				return true;
			}
		}

		//Check group permissions
		if (isset($aclConfig[$aro]['groups'])) {
			$userGroups = $this->arrayTrim(explode(",", $aclConfig[$aro]['groups']));

			foreach ($userGroups as $group) {
				//If such a group exists,
				if (array_key_exists($group, $aclConfig)) {
					//If the group is specifically denied, then DENY
					if (isset($aclConfig[$group]['deny'])) {
						$groupDenies=$this->arrayTrim(explode(",", $aclConfig[$group]['deny']));

						if (array_search($aco, $groupDenies)) {
							//echo("Group Denied!");
							return false;
						}
					}

					//If the group is specifically allowed, then ALLOW
					if (isset($aclConfig[$group]['allow'])) {
						$groupAllows = $this->arrayTrim(explode(",", $aclConfig[$group]['allow']));

						if (array_search($aco, $groupAllows)) {
							//echo("Group Allowed!");
							return true;
						}
					}
				}
			}
		}

		//Default, DENY
		//echo("DEFAULT: DENY.");
		return false;
	}

/**
 * Parses an INI file and returns an array that reflects the INI file's section structure. Double-quote friendly.
 *
 * @param string $fileName
 * @return array
 */
	function readConfigFile($fileName) {
		$fileLineArray = file($fileName);

		foreach ($fileLineArray as $fileLine) {
				$dataLine = trim($fileLine);
				$firstChar = substr($dataLine, 0, 1);

				if ($firstChar != ';' && $dataLine != '') {
					if ($firstChar == '[' && substr($dataLine, -1, 1) == ']') {
						$sectionName = preg_replace('/[\[\]]/', '', $dataLine);
					} else {
						$delimiter = strpos($dataLine, '=');

						if ($delimiter > 0) {
							$key = strtolower(trim(substr($dataLine, 0, $delimiter)));
							$value = trim(substr($dataLine, $delimiter + 1));

							if (substr($value, 0, 1) == '"' && substr($value, -1) == '"') {
								$value = substr($value, 1, -1);
							}

							$iniSetting[$sectionName][$key]=stripcslashes($value);
						} else {
							if (!isset($sectionName)) {
								$sectionName = '';
							}

							$iniSetting[$sectionName][strtolower(trim($dataLine))]='';
						}
					}
				} else {
				}
		}

		return $iniSetting;
	}

/**
 * Removes trailing spaces on all array elements (to prepare for searching)
 *
 * @param array $array
 * @return array
 */
	function arrayTrim($array) {
		foreach ($array as $element) {
			$element = trim($element);
		}

		//Adding this element keeps array_search from returning 0:
		//0 is the first key, which may be correct, but 0 is interpreted as false.
		//Adding this element makes all the keys be positive integers.
		array_unshift($array, "");
		return $array;
	}
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: request_handler.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Request object for handling alternative HTTP requests
 *
 * Alternative HTTP requests can come from wireless units like mobile phones, palmtop computers, and the like.
 * These units have no use for Ajax requests, and this Component can tell how Cake should respond to the different
 * needs of a handheld computer and a desktop machine.
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.controller.components
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.4.1076
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
if (!defined('REQUEST_MOBILE_UA')) {
	define('REQUEST_MOBILE_UA',
			'(AvantGo|BlackBerry|DoCoMo|NetFront|Nokia|PalmOS|PalmSource|portalmmm|Plucker|ReqwirelessWeb|SonyEricsson|Symbian|UP\.Browser|Windows CE|Xiino)');
}
/**
 * Request object for handling alternative HTTP requests
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.controller.components
 *
 */
class RequestHandlerComponent extends Object{
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var object
 * @access public
 */
	var $controller = true;
/**
 * The layout that will be switched to for Ajax requests
 *
 * @var string
 * @access public
 * @see RequestHandler::setAjax()
 */
	var $ajaxLayout = 'ajax';
/**
 * Determines whether or not callbacks will be fired on this component
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $disableStartup = false;
/**
 * Friendly content-type mappings used to set response types and determine
 * request types.  Can be modified with RequestHandler::setContent()
 *
 * @var array
 * @access private
 * @see RequestHandlerComponent::setContent
 */
	var $__requestContent = array(
		'js' => 'text/javascript',
		'css'	=> 'text/css',
		'html'	=> 'text/html',
		'form'	=> 'application/x-www-form-urlencoded',
		'file'	=> 'multipart/form-data',
		'xhtml'	=> array('application/xhtml+xml', 'application/xhtml', 'text/xhtml'),
		'xml' => array('application/xml', 'text/xml'),
		'rss' => 'application/rss+xml',
		'atom' => 'application/atom+xml'
	);
/**
 * Content-types accepted by the client.  If extension parsing is enabled in the
 * Router, and an extension is detected, the corresponding content-type will be
 * used as the overriding primary content-type accepted.
 *
 * @var array
 * @access private
 */
	var $__acceptTypes = array();
/**
 * Constructor.  Parses the accepted content types accepted by the client using
 * HTTP_ACCEPT
 *
 * @access public
 * @return void
 */
	function __construct() {
		$this->__acceptTypes = explode(',', env('HTTP_ACCEPT'));

		foreach ($this->__acceptTypes as $i => $type) {
			if (strpos($type, ';')) {
				$type = explode(';', $type);
				$this->__acceptTypes[$i] = $type[0];
			}
		}
		parent::__construct();
	}
/**
 * Startup
 *
 * @param object A reference to the controller
 * @return null
 * @access public
 */
	function startup(&$controller) {
		if ($this->disableStartup) {
			return;
		}
		$this->setAjax($controller);
	}
/**
 * Sets a controller's layout based on whether or not the current call is Ajax
 *
 * Add UTF-8 header for IE6 on XPsp2 bug if RequestHandlerComponent::isAjax()
 *
 * @param object The controller object
 * @return null
 * @access public
 */
	function setAjax(&$controller) {
		if ($this->isAjax()) {
			$controller->layout = $this->ajaxLayout;
			// Add UTF-8 header for IE6 on XPsp2 bug
			header ('Content-Type: text/html; charset=UTF-8');
		}
	}
/**
 * Returns true if the current call is from Ajax, false otherwise
 *
 * @return bool True if call is Ajax
 * @access public
 */
	function isAjax() {
		if (env('HTTP_X_REQUESTED_WITH') != null) {
			return env('HTTP_X_REQUESTED_WITH') == "XMLHttpRequest";
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Returns true if the current call accepts an XML response, false otherwise
 *
 * @return bool True if client accepts an XML response
 * @access public
 */
	function isXml() {
		return $this->accepts('xml');
	}
/**
 * Returns true if the current call accepts an RSS response, false otherwise
 *
 * @return bool True if client accepts an RSS response
 * @access public
 */
	function isRss() {
		return $this->accepts('rss');
	}
/**
 * Returns true if the current call accepts an RSS response, false otherwise
 *
 * @return bool True if client accepts an RSS response
 * @access public
 */
	function isAtom() {
		return $this->accepts('atom');
	}
/**
 * Returns true if the current call a POST request
 *
 * @return bool True if call is a POST
 * @access public
 */
	function isPost() {
		return (strtolower(env('REQUEST_METHOD')) == 'post');
	}
/**
 * Returns true if the current call a PUT request
 *
 * @return bool True if call is a PUT
 * @access public
 */
	function isPut() {
		return (strtolower(env('REQUEST_METHOD')) == 'put');
	}
/**
 * Returns true if the current call a GET request
 *
 * @return bool True if call is a GET
 * @access public
 */
	function isGet() {
		return (strtolower(env('REQUEST_METHOD')) == 'get');
	}
/**
 * Returns true if the current call a DELETE request
 *
 * @return bool True if call is a DELETE
 * @access public
 */
	function isDelete() {
		return (strtolower(env('REQUEST_METHOD')) == 'delete');
	}
/**
 * Gets Prototype version if call is Ajax, otherwise empty string.
 * The Prototype library sets a special "Prototype version" HTTP header.
 *
 * @return string Prototype version of component making Ajax call
 * @access public
 */
	function getAjaxVersion() {
		if (env('HTTP_X_PROTOTYPE_VERSION') != null) {
			return env('HTTP_X_PROTOTYPE_VERSION');
		}
		return false;
	}
/**
 * Adds/sets the Content-type(s) for the given name
 *
 * @param string $name The name of the Content-type, i.e. "html", "xml", "css"
 * @param mixed $type The Content-type or array of Content-types assigned to the name
 * @return void
 * @access public
 */
	function setContent($name, $type) {
		$this->__requestContent[$name] = $type;
	}
/**
 * Gets the server name from which this request was referred
 *
 * @return string Server address
 * @access public
 */
	function getReferrer() {
		if (env('HTTP_HOST') != null) {
			$sess_host = env('HTTP_HOST');
		}

		if (env('HTTP_X_FORWARDED_HOST') != null) {
			$sess_host = env('HTTP_X_FORWARDED_HOST');
		}
		return trim(preg_replace('/:.*/', '', $sess_host));
	}
/**
 * Gets remote client IP
 *
 * @return string Client IP address
 * @access public
 */
	function getClientIP() {
		if (env('HTTP_X_FORWARDED_FOR') != null) {
			$ipaddr = preg_replace('/,.*/', '', env('HTTP_X_FORWARDED_FOR'));
		} else {
			if (env('HTTP_CLIENT_IP') != null) {
				$ipaddr = env('HTTP_CLIENT_IP');
			} else {
				$ipaddr = env('REMOTE_ADDR');
			}
		}

		if (env('HTTP_CLIENTADDRESS') != null) {
			$tmpipaddr = env('HTTP_CLIENTADDRESS');

			if (!empty($tmpipaddr)) {
				$ipaddr = preg_replace('/,.*/', '', $tmpipaddr);
			}
		}
		return trim($ipaddr);
	}
/**
 * Returns true if user agent string matches a mobile web browser
 *
 * @return bool True if user agent is a mobile web browser
 * @access public
 */
	function isMobile() {
		return (preg_match('/' . REQUEST_MOBILE_UA . '/i', env('HTTP_USER_AGENT')) > 0);
	}
/**
 * Strips extra whitespace from output
 *
 * @param string $str
 * @return string
 * @access public
 */
	function stripWhitespace($str) {
		$r = preg_replace('/[\n\r\t]+/', '', $str);
		return preg_replace('/\s{2,}/', ' ', $r);
	}
/**
 * Strips image tags from output
 *
 * @param string $str
 * @return string
 * @access public
 */
	function stripImages($str) {
		$str = preg_replace('/(<a[^>]*>)(<img[^>]+alt=")([^"]*)("[^>]*>)(<\/a>)/i', '$1$3$5<br />', $str);
		$str = preg_replace('/(<img[^>]+alt=")([^"]*)("[^>]*>)/i', '$2<br />', $str);
		$str = preg_replace('/<img[^>]*>/i', '', $str);
		return $str;
	}
/**
 * Strips scripts and stylesheets from output
 *
 * @param string $str
 * @return string
 * @access public
 */
	function stripScripts($str) {
		return preg_replace('/(<link[^>]+rel="[^"]*stylesheet"[^>]*>|<img[^>]*>|style="[^"]*")|<script[^>]*>.*?<\/script>|<style[^>]*>.*?<\/style>|<!--.*?-->/i', '', $str);
	}
/**
 * Strips extra whitespace, images, scripts and stylesheets from output
 *
 * @param string $str
 * @return string
 * @access public
 */
	function stripAll($str) {
		$str = $this->stripWhitespace($str);
		$str = $this->stripImages($str);
		$str = $this->stripScripts($str);
		return $str;
	}
/**
 * Strips the specified tags from output
 *
 * @return string
 * @access public
 */
	function stripTags() {
		$params = params(func_get_args());
		$str = $params[0];

		for ($i = 1; $i < count($params); $i++) {
			$str = preg_replace('/<' . $params[$i] . '[^>]*>/i', '', $str);
			$str = preg_replace('/<\/' . $params[$i] . '[^>]*>/i', '', $str);
		}
		return $str;
	}

/**
 * Determines which content types the client accepts
 *
 * @param mixed $type Can be null (or no parameter), a string type name, or an
 *					array of types
 * @return mixed If null or no parameter is passed, returns an array of content
 *				types the client accepts.  If a string is passed, returns true
 *				if the client accepts it.  If an array is passed, returns true
 *				if the client accepts one or more elements in the array.
 * @access public
 */
	function accepts($type = null) {
		if ($type == null) {
			return $this->__acceptTypes;
		} elseif (is_array($type)) {
			foreach ($type as $t) {
				if ($this->accepts($t) == true) {
					return true;
				}
			}
			return false;
		} elseif (is_string($type)) {
			// If client only accepts */*, then assume default HTML browser
			if ($type == 'html' && $this->__acceptTypes === array('*/*')) {
				return true;
			}

			if (!in_array($type, array_keys($this->__requestContent))) {
				return false;
			}

			$content = $this->__requestContent[$type];

			if (is_array($content)) {
				foreach ($content as $c) {
					if (in_array($c, $this->__acceptTypes)) {
						return true;
					}
				}
			} else {
				if (in_array($content, $this->__acceptTypes)) {
					return true;
				}
			}
		}
	}
/**
 * Determines which content types the client prefers
 *
 * @param mixed $type
 * @returns mixed
 * @access public
 */
	function prefers($type = null) {
		if ($type == null) {
			return $this->accepts(null);
		}
	}
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: security.php 4691 2007-03-27 04:22:51Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.controller.components
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.8.2156
 * @version			$Revision: 4691 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-03-26 22:22:51 -0600 (Mon, 26 Mar 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.controller.components
 */
class SecurityComponent extends Object {
/**
 * Holds an instance of the core Security object
 *
 * @var object Security
 * @access public
 */
	var $Security = null;
/**
 * The controller method that will be called if this request is black-hole'd
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $blackHoleCallback = null;
/**
 * List of controller actions for which a POST request is required
 *
 * @var array
 * @access public
 * @see SecurityComponent::requirePost()
 */
	var $requirePost = array();
/**
 * List of actions that require a valid authentication key
 *
 * @var array
 * @access public
 * @see SecurityComponent::requireAuth()
 */
	var $requireAuth = array();
/**
 * Controllers from which actions of the current controller are allowed to receive
 * requests.
 *
 * @var array
 * @see SecurityComponent::requireAuth()
 */
	var $allowedControllers = array();
/**
 * Actions from which actions of the current controller are allowed to receive
 * requests.
 *
 * @var array
 * @see SecurityComponent::requireAuth()
 */
	var $allowedActions = array();
/**
 * Other components used by the Security component
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $components = array('RequestHandler', 'Session');
/**
 * Security class constructor
 */
	function __construct () {
		$this->Security = Security::getInstance();
	}
/**
 * Component startup.  All security checking happens here.
 *
 * @param object $controller
 * @return unknown
 * @access public
 */
	function startup(&$controller) {
		if (is_array($this->requirePost) && !empty($this->requirePost)) {

			if (in_array($controller->action, $this->requirePost)) {

				if (!$this->RequestHandler->isPost()) {

					if (!$this->blackHole($controller)) {
						return null;
					}
				}
			}
		}

		if (is_array($this->requireAuth) && !empty($this->requireAuth) && !empty($controller->params['form'])) {
			if (in_array($controller->action, $this->requireAuth)) {

				if (!isset($controller->params['data']['_Token'])) {

					if (!$this->blackHole($controller)) {
						return null;
					}
				}
				$token = $controller->params['data']['_Token']['key'];

				if ($this->Session->check('_Token')) {
					$tData = $this->Session->read('_Token');
					if (!(intval($tData['expires']) > strtotime('now')) || $tData['key'] !== $token) {

						if (!$this->blackHole($controller)) {
							return null;
						}
					}

					if (!empty($tData['allowedControllers']) && !in_array($controller->params['controller'], $tData['allowedControllers']) ||!empty($tData['allowedActions']) && !in_array($controller->params['action'], $tData['allowedActions'])) {
						if (!$this->blackHole($controller)) {
							return null;
						}
					}
				} else {
					if (!$this->blackHole($controller)) {
						return null;
					}
				}
			}
		}

		if (!isset($controller->params['requested']) || $controller->params['requested'] != 1) {
			// Add auth key for new form posts
			$authKey = Security::generateAuthKey();
			$expires = strtotime('+'.Security::inactiveMins().' minutes');
			$token = array(
				'key' => $authKey,
				'expires' => $expires,
				'allowedControllers' => $this->allowedControllers,
				'allowedActions' => $this->allowedActions
			);
			if (!isset($controller->params['data'])) {
				$controller->params['data'] = array();
			}
			$controller->params['_Token'] = $token;
			$this->Session->write('_Token', $token);
		}
	}
/**
 * Black-hole an invalid request with a 404 error or custom callback
 *
 * @param object $controller
 * @return callback in controller
 * @access public
 */
	function blackHole(&$controller) {
		if ($this->blackHoleCallback == null) {
			header('HTTP/1.0 404 Not Found');
			exit();
		} elseif (method_exists($controller, $this->blackHoleCallback)) {
			return $controller->{$this->blackHoleCallback}();
		}
	}
/**
 * Sets the actions that require a POST request, or empty for all actions
 *
 * @access public
 * @return void
 */
	function requirePost() {
		$this->requirePost = func_get_args();
	}
/**
 * Sets the actions that require an authenticated request, or empty for all actions
 *
 * @access public
 * @return void
 */
	function requireAuth() {
		$this->requireAuth = func_get_args();
	}
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: session.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.controller.components
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1232
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Session Component.
 *
 * Session handling from the controller.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.controller.components
 *
 */
class SessionComponent extends CakeSession {
/**
 * Used to determine if methods implementation is used, or bypassed
 *
 * @var boolean
 * @access private
 */
	var $__active = true;
/**
 * Class constructor
 *
 * @param string $base
 */
	function __construct($base = null) {
		if (!defined('AUTO_SESSION') || AUTO_SESSION === true) {
			parent::__construct($base);
		} else {
			$this->__active = false;
		}
	}
/**
 * Turn sessions on if AUTO_SESSION is set to false in core.php
 *
 * @param string $base
 */
	function activate($base = null) {
		if ($this->__active === true) {
			return;
		}
		parent::__construct($base);
		$this->__active = true;
	}
/**
 * Startup method.  Copies controller data locally for rendering flash messages.
 *
 * @param object $controller
 * @access public
 */
	function startup(&$controller) {
		$this->base = $controller->base;
		$this->webroot = $controller->webroot;
		$this->here = $controller->here;
		$this->params = $controller->params;
		$this->action = $controller->action;
		$this->data = $controller->data;
		$this->plugin = $controller->plugin;
	}
/**
 * Used to write a value to a session key.
 *
 * In your controller: $this->Session->write('Controller.sessKey', 'session value');
 *
 * @param string $name The name of the key your are setting in the session.
 * 							This should be in a Controller.key format for better organizing
 * @param string $value The value you want to store in a session.
 * @access public
 */
	function write($name, $value = null) {
		if ($this->__active === true) {
			if (is_array($name)) {
				foreach ($name as $key => $value) {
					if (parent::write($key, $value) === false) {
						return false;
					}
				}
				return true;
			}
			if (parent::write($name, $value) === false) {
				return false;
			}
			return true;
		}
		return false;
	}
/**
 * Used to read a session values for a key or return values for all keys.
 *
 * In your controller: $this->Session->read('Controller.sessKey');
 * Calling the method without a param will return all session vars
 *
 * @param string $name the name of the session key you want to read
 *
 * @return values from the session vars
 * @access public
 */
	function read($name = null) {
		if ($this->__active === true) {
			return parent::read($name);
		}
		return false;
	}
/**
 * Used to delete a session variable.
 *
 * In your controller: $this->Session->del('Controller.sessKey');
 *
 * @param string $name
 * @return boolean, true is session variable is set and can be deleted, false is variable was not set.
 */
	function del($name) {
		if ($this->__active === true) {
			return parent::del($name);
		}
		return false;
	}
/**
 * Wrapper for SessionComponent::del();
 *
 * In your controller: $this->Session->delete('Controller.sessKey');
 *
 * @param string $name
 * @return boolean, true is session variable is set and can be deleted, false is variable was not set.
 * @access public
 */
	function delete($name) {
		if ($this->__active === true) {
			return $this->del($name);
		}
		return false;
	}
/**
 * Used to check if a session variable is set
 *
 * In your controller: $this->Session->check('Controller.sessKey');
 *
 * @param string $name
 * @return boolean true is session variable is set, false if not
 * @access public
 */
	function check($name) {
		if ($this->__active === true) {
			return parent::check($name);
		}
		return false;
	}
/**
 * Used to determine the last error in a session.
 *
 * In your controller: $this->Session->error();
 *
 * @return string Last session error
 * @access public
 */
	function error() {
		if ($this->__active === true) {
			return parent::error();
		}
		return false;
	}
/**
 * Used to set a session variable that can be used to output messages in the view.
 *
 * In your controller: $this->Session->setFlash('This has been saved');
 *
 * Additional params below can be passed to customize the output, or the Message.[key]
 *
 * @param string $message Message to be flashed
 * @param string $layout Layout to wrap flash message in
 * @param array $params Parameters to be sent to layout as view variables
 * @param string $key Message key, default is 'flash'
 * @access public
 */
	function setFlash($message, $layout = 'default', $params = array(), $key = 'flash') {
		if ($this->__active === true) {
			$this->write('Message.' . $key, compact('message', 'layout', 'params'));
		}
	}
/**
 * This method is deprecated.
 * You should use $session->flash('key'); in your views
 *
 * @param string $key Optional message key
 * @return boolean or renders output directly.
 * @deprecated
 */
	function flash($key = 'flash') {
		if ($this->__active === true) {
			if ($this->check('Message.' . $key)) {
				e($this->read('Message.' . $key));
				$this->del('Message.' . $key);
				return;
			}
		}
		return false;
	}
/**
 * Used to renew a session id
 *
 * In your controller: $this->Session->renew();
 * @access public
 */
	function renew() {
		if ($this->__active === true) {
			parent::renew();
		}
	}
/**
 * Used to check for a valid session.
 *
 * In your controller: $this->Session->valid();
 *
 * @return boolean true is session is valid, false is session is invalid
 * @access public
 */
	function valid() {
		if ($this->__active === true) {
			return parent::valid();
		}
		return false;
	}
/**
 * Used to destroy sessions
 *
 * In your controller:. $this->Session->destroy();
 * @access public
 */
	function destroy() {
		if ($this->__active === true) {
			parent::destroy();
		}
	}
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: controller.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Base controller class.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.controller
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Include files
 */
	uses(DS . 'controller' . DS . 'component', DS . 'view' . DS . 'view');
/**
 * Controller
 *
 * Application controller (controllers are where you put all the actual code)
 * Provides basic functionality, such as rendering views (aka displaying templates).
 * Automatically selects model name from on singularized object class name
 * and creates the model object if proper class exists.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.controller
 *
 */
class Controller extends Object{
/**
 * Name of the controller.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $name = null;
/**
 * Stores the current URL (for links etc.)
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $here = null;
/**
 * The webroot of the application
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $webroot = null;
/**
 * Action to be performed.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $action = null;
/**
 * An array of names of models the particular controller wants to use.
 *
 * @var mixed A single name as a string or a list of names as an array.
 * @access protected
 */
	var $uses = false;
/**
 * An array of names of built-in helpers to include.
 *
 * @var mixed A single name as a string or a list of names as an array.
 * @access protected
 */
	var $helpers = array('Html');
/**
 * Parameters received in the current request, i.e. GET and POST data
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $params = array();
/**
 * POST'ed model data
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $data = array();
/**
 * Directory where controllers views are stored
 * Normaly this is automatically set
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $viewPath = null;
/**
 * Variables for the view
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $viewVars = array();
/**
 * Web page title
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $pageTitle = false;
/**
 * An array of model objects.
 *
 * @var array Array of model objects.
 * @access public
 */
	var $modelNames = array();
/**
 * Base url path
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $base = null;
/**
 * Layout file to use (see /app/views/layouts/default.thtml)
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $layout = 'default';
/**
 * Automatically render the view (the dispatcher checks for this variable before running render())
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $autoRender = true;
/**
 * Automatically render the layout
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $autoLayout = true;
/**
 * Array of components a controller will use
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $components = array();
/**
 * The name of the View class a controller sends output to
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $view = 'View';
/**
 * File extension for view templates. Defaults to Cake's conventional ".thtml".
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $ext = '.thtml';
/**
 * Instance of $view class create by a controller
 *
 * @var object
 * @access private
 */
	var $__viewClass = null;
/**
 * The output of the requested action.  Contains either a variable
 * returned from the action, or the data of the rendered view;
 * You can use this var in Child classes afterFilter() to alter output.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $output = null;
/**
 * Automatically set to the name of a plugin.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $plugin = null;
/**
 * Used to set methods a controller will allow the View to cache
 *
 * @var mixed
 * @access public
 */
	var $cacheAction = false;
/**
 * Used to create cached instances of models a controller uses.
 * When set to true all models related to the controller will be cached,
 * this can increase performance in many cases
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $persistModel = false;
/**
 * Replaced with Controller::beforeFilter();
 *
 * @deprecated will not be avialable after 1.1.x.x
 */
	var $beforeFilter = null;
/**
 * Replaced with Router::parseExtensions();
 *
 * @deprecated will not be avialable after 1.1.x.x
 */
	var $webservices = null;
/**
 * Constructor.
 */
	function __construct() {
		if ($this->name === null) {
			$r = null;

			if (!preg_match('/(.*)Controller/i', get_class($this), $r)) {
				die ("Controller::__construct() : Can't get or parse my own class name, exiting.");
			}
			$this->name = $r[1];
		}

		if ($this->viewPath == null) {
			$this->viewPath = Inflector::underscore($this->name);
		}

		$this->modelClass = Inflector::classify($this->name);
		$this->modelKey = Inflector::underscore($this->modelClass);

		if (is_subclass_of($this, 'AppController')) {
			$appVars = get_class_vars('AppController');
			$uses = $appVars['uses'];
			$merge = array('components', 'helpers');

			if ($uses == $this->uses && !empty($this->uses)) {
				array_unshift($this->uses, $this->modelClass);
			} elseif ($this->uses !== null || $this->uses !== false) {
				$merge[] = 'uses';
			}

			foreach ($merge as $var) {
				if (isset($appVars[$var]) && !empty($appVars[$var]) && is_array($this->{$var})) {
					$this->{$var} = array_merge($this->{$var}, array_diff($appVars[$var], $this->{$var}));
				}
			}
		}
		parent::__construct();
	}

	function _initComponents() {
		$component = new Component();
		$component->init($this);
	}
/**
 * Loads and instantiates models required by this controller.
 * If Controller::persistModel; is true, controller will create cached model instances on first request,
 * additional request will used cached models
 *
 * @return mixed true when single model found and instance created error returned if models not found.
 * @access public
 */
	function constructClasses() {
		if ($this->uses === null || ($this->uses === array())) {
			return false;
		}
		if (empty($this->passedArgs) || !isset($this->passedArgs['0'])) {
			$id = false;
		} else {
			$id = $this->passedArgs['0'];
		}
		$cached = false;
		$object = null;

		if ($this->persistModel === true) {
			uses('neat_array');
		}
		if ($this->uses === false) {
			if (!class_exists($this->modelClass)) {
				loadModel($this->modelClass);
			}
		}

		if (class_exists($this->modelClass) && ($this->uses === false)) {
			if ($this->persistModel === true) {
				$cached = $this->_persist($this->modelClass, null, $object);
			}

			if (($cached === false)) {
				$model =& new $this->modelClass($id);
				$this->modelNames[] = $this->modelClass;
				$this->{$this->modelClass} =& $model;

				if ($this->persistModel === true) {
					$this->_persist($this->modelClass, true, $model);
					$registry = ClassRegistry::getInstance();
					$this->_persist($this->modelClass . 'registry', true, $registry->_objects, 'registry');
				}
			} else {
				$this->_persist($this->modelClass . 'registry', true, $object, 'registry');
				$this->_persist($this->modelClass, true, $object);
				$this->modelNames[] = $this->modelClass;
			}
			return true;
		} elseif ($this->uses === false) {
			return $this->cakeError('missingModel', array(array('className' => $this->modelClass, 'webroot' => '', 'base' => $this->base)));
		}

		if ($this->uses) {
			$uses = is_array($this->uses) ? $this->uses : array($this->uses);
			$this->modelClass = $uses[0];

			foreach ($uses as $modelClass) {
				$id = false;
				$cached = false;
				$object = null;
				$modelKey = Inflector::underscore($modelClass);

				if (!class_exists($modelClass)) {
					loadModel($modelClass);
				}

				if (class_exists($modelClass)) {
					if ($this->persistModel === true) {
						$cached = $this->_persist($modelClass, null, $object);
					}

					if (($cached === false)) {
						$model =& new $modelClass($id);
						$this->modelNames[] = $modelClass;
						$this->{$modelClass} =& $model;

						if ($this->persistModel === true) {
							$this->_persist($modelClass, true, $model);
							$registry = ClassRegistry::getInstance();
							$this->_persist($modelClass . 'registry', true, $registry->_objects, 'registry');
						}
					} else {
						$this->_persist($modelClass . 'registry', true, $object, 'registry');
						$this->_persist($modelClass, true, $object);
						$this->modelNames[] = $modelClass;
					}
				} else {
					return $this->cakeError('missingModel', array(array('className' => $modelClass, 'webroot' => '', 'base' => $this->base)));
				}
			}
			return true;
		}
	}
/**
 * Redirects to given $url, after turning off $this->autoRender.
 * Please notice that the script execution is not stopped after the redirect.
 *
 * @param string $url
 * @param integer $status
 * @access public
 */
	function redirect($url, $status = null) {
		$this->autoRender = false;
		$pos = strpos($url, '://');
		$base = strip_plugin($this->base, $this->plugin);
		if ($pos === false) {
			if (strpos($url, '/') !== 0) {
				$url = '/' . $url;
			}
			$url = FULL_BASE_URL . $base . $url;
		}

		if (function_exists('session_write_close')) {
			session_write_close();
		}

		if (!empty($status)) {
			$codes = array(
				100 => "HTTP/1.1 100 Continue",
				101 => "HTTP/1.1 101 Switching Protocols",
				200 => "HTTP/1.1 200 OK",
				201 => "HTTP/1.1 201 Created",
				202 => "HTTP/1.1 202 Accepted",
				203 => "HTTP/1.1 203 Non-Authoritative Information",
				204 => "HTTP/1.1 204 No Content",
				205 => "HTTP/1.1 205 Reset Content",
				206 => "HTTP/1.1 206 Partial Content",
				300 => "HTTP/1.1 300 Multiple Choices",
				301 => "HTTP/1.1 301 Moved Permanently",
				302 => "HTTP/1.1 302 Found",
				303 => "HTTP/1.1 303 See Other",
				304 => "HTTP/1.1 304 Not Modified",
				305 => "HTTP/1.1 305 Use Proxy",
				307 => "HTTP/1.1 307 Temporary Redirect",
				400 => "HTTP/1.1 400 Bad Request",
				401 => "HTTP/1.1 401 Unauthorized",
				402 => "HTTP/1.1 402 Payment Required",
				403 => "HTTP/1.1 403 Forbidden",
				404 => "HTTP/1.1 404 Not Found",
				405 => "HTTP/1.1 405 Method Not Allowed",
				406 => "HTTP/1.1 406 Not Acceptable",
				407 => "HTTP/1.1 407 Proxy Authentication Required",
				408 => "HTTP/1.1 408 Request Time-out",
				409 => "HTTP/1.1 409 Conflict",
				410 => "HTTP/1.1 410 Gone",
				411 => "HTTP/1.1 411 Length Required",
				412 => "HTTP/1.1 412 Precondition Failed",
				413 => "HTTP/1.1 413 Request Entity Too Large",
				414 => "HTTP/1.1 414 Request-URI Too Large",
				415 => "HTTP/1.1 415 Unsupported Media Type",
				416 => "HTTP/1.1 416 Requested range not satisfiable",
				417 => "HTTP/1.1 417 Expectation Failed",
				500 => "HTTP/1.1 500 Internal Server Error",
				501 => "HTTP/1.1 501 Not Implemented",
				502 => "HTTP/1.1 502 Bad Gateway",
				503 => "HTTP/1.1 503 Service Unavailable",
				504 => "HTTP/1.1 504 Gateway Time-out"
			);
			if (is_string($status)) {
				$codes = array_combine(array_values($codes), array_keys($codes));
			}
			if (isset($codes[$status])) {
				$code = ife(is_numeric($status), $status, $codes[$status]);
				$msg  = ife(is_string($status),  $status, $codes[$status]);
				$status = "HTTP/1.1 {$code} {$msg}";
			} else {
				$status = null;
			}
		}
		if (!empty($status)) {
			header($status);
		}
		header('Location: ' . $url);
		if (!empty($status)) {
			header($status);
		}
	}
/**
 * Saves a variable to use inside a template.
 *
 * @param mixed $one A string or an array of data.
 * @param mixed $two Value in case $one is a string (which then works as the key). Unused if $one is an associative array, otherwise serves as the values to $one's keys.
 * @return mixed string or array of variables set
 * @access public
 */
	function set($one, $two = null) {
		if (is_array($one)) {
			if (is_array($two)) {
				return $this->_setArray(array_combine($one, $two));
			} else {
				return $this->_setArray($one);
			}
		} else {
			return $this->_setArray(array($one => $two));
		}
	}
/**
 * Internally redirects one action to another
 *
 * @param string $action The new action to be redirected to
 * @param mixed  Any other parameters passed to this method will be passed as
 *               parameters to the new action.
 * @access public
 */
	function setAction($action) {
		$this->action = $action;
		$args = func_get_args();
		unset($args[0]);
		call_user_func_array(array(&$this, $action), $args);
	}
/**
 * Returns number of errors in a submitted FORM.
 *
 * @return int Number of errors
 * @access public
 */
	function validate() {
		$args = func_get_args();
		$errors = call_user_func_array(array(&$this, 'validateErrors'), $args);

		if ($errors === false) {
			return 0;
		}
		return count($errors);
	}
/**
 * Validates a FORM according to the rules set up in the Model.
 *
 * @return int Number of errors
 * @access public
 */
	function validateErrors() {
		$objects = func_get_args();
		if (!count($objects)) {
			return false;
		}

		$errors = array();
		foreach ($objects as $object) {
			$errors = array_merge($errors, $this->{$object->name}->invalidFields($object->data));
		}
		return $this->validationErrors = (count($errors) ? $errors : false);
	}
/**
 * Gets an instance of the view object and prepares it for rendering the output, then
 * asks the view to actualy do the job.
 *
 * @param string $action
 * @param string $layout
 * @param string $file
 * @return controllers related views
 * @access public
 */
	function render($action = null, $layout = null, $file = null) {
		$viewClass = $this->view;
		if ($this->view != 'View') {
			$viewClass = $this->view . 'View';
			loadView($this->view);
		}
		$this->beforeRender();
		$this->__viewClass =& new $viewClass($this);

		if (!empty($this->modelNames)) {
			$models = array();
			foreach ($this->modelNames as $currentModel) {
				if (isset($this->$currentModel) && is_a($this->$currentModel, 'Model')) {
					$models[] = Inflector::underscore($currentModel);
				}
				if (isset($this->$currentModel) && is_a($this->$currentModel, 'Model') && !empty($this->$currentModel->validationErrors)) {
					$this->__viewClass->validationErrors[Inflector::camelize($currentModel)] =& $this->$currentModel->validationErrors;
				}
			}
			$models = array_diff(ClassRegistry::keys(), $models);
			foreach ($models as $currentModel) {
				if (ClassRegistry::isKeySet($currentModel)) {
					$currentObject =& ClassRegistry::getObject($currentModel);
					if (is_a($currentObject, 'Model') && !empty($currentObject->validationErrors)) {
						$this->__viewClass->validationErrors[Inflector::camelize($currentModel)] =& $currentObject->validationErrors;
					}
				}
			}
		}
		$this->autoRender = false;
		return $this->__viewClass->render($action, $layout, $file);
	}
/**
 * Gets the referring URL of this request
 *
 * @param string $default Default URL to use if HTTP_REFERER cannot be read from headers
 * @param boolean $local If true, restrict referring URLs to local server
 * @access public
 */
	function referer($default = null, $local = false) {
		$ref = env('HTTP_REFERER');
		$base = FULL_BASE_URL . $this->webroot;

		if ($ref != null && (defined(FULL_BASE_URL) || FULL_BASE_URL)) {
			if (strpos($ref, $base) === 0) {
				return substr($ref, strlen($base) - 1);
			} elseif (!$local) {
				return $ref;
			}
		}

		if ($default != null) {
			return $default;
		} else {
			return '/';
		}
	}
/**
 * Sets data for this view. Will set title if the key "title" is in given $data array.
 *
 * @param array $data Array of
 * @access protected
 */
	function _setArray($data) {
		foreach ($data as $name => $value) {
			if ($name == 'title') {
				$this->_setTitle($value);
			} else {
				$this->viewVars[$name] = $value;
			}
		}
	}
/**
 * Set the title element of the page.
 *
 * @param string $pageTitle Text for the title
 * @access private
 */
	function _setTitle($pageTitle) {
		$this->pageTitle = $pageTitle;
	}
/**
 * Shows a message to the user $time seconds, then redirects to $url
 * Uses flash.thtml as a layout for the messages
 *
 * @param string $message Message to display to the user
 * @param string $url Relative URL to redirect to after the time expires
 * @param int $time seconds to show the message
 * @access public
 */
	function flash($message, $url, $pause = 1) {
		$this->autoRender = false;
		$this->autoLayout = false;
		$this->set('url', $this->base . $url);
		$this->set('message', $message);
		$this->set('pause', $pause);
		$this->set('page_title', $message);

		if (file_exists(VIEWS . 'layouts' . DS . 'flash.thtml')) {
			$flash = VIEWS . 'layouts' . DS . 'flash.thtml';
		} elseif ($flash = fileExistsInPath(LIBS . 'view' . DS . 'templates' . DS . "layouts" . DS . 'flash.thtml')) {
		}
		$this->render(null, false, $flash);
	}
/**
 * Replaced with Controller::flash();
 * @deprecated will not be avialable after 1.1.x.x
 */
	function flashOut($message, $url, $pause = 1) {
		trigger_error('(Controller::flashOut()) Deprecated: Use Controller::flash() instead', E_USER_WARNING);
		$this->autoRender = false;
		$this->autoLayout = false;
		$this->set('url', $url);
		$this->set('message', $message);
		$this->set('pause', $pause);
		$this->set('page_title', $message);

		if (file_exists(VIEWS . 'layouts' . DS . 'flash.thtml')) {
			$flash = VIEWS . 'layouts' . DS . 'flash.thtml';
		} elseif ($flash = fileExistsInPath(LIBS . 'view' . DS . 'templates' . DS . "layouts" . DS . 'flash.thtml')) {
		}
		$this->render(null, false, $flash);
	}
/**
 * This function creates a $fieldNames array for the view to use.
 *
 * @param array $data
 * @param boolean $doCreateOptions
 * @return field name arrays for the view
 * @access public
 */
	function generateFieldNames($data = null, $doCreateOptions = true) {
		$fieldNames = array();
		$model = $this->modelClass;
		$modelKey = $this->modelKey;
		$table = $this->{$model}->table;
		$objRegistryModel =& ClassRegistry::getObject($modelKey);

		foreach ($objRegistryModel->_tableInfo->value as $tabl) {
			if ($objRegistryModel->isForeignKey($tabl['name'])) {
				if (false !== strpos($tabl['name'], "_id")) {
					$niceName = substr($tabl['name'], 0, strpos($tabl['name'], "_id" ));
				} else {
					$niceName = $niceName = $tabl['name'];
				}
				$fkNames = $this->{$model}->keyToTable[$tabl['name']];
				$fieldNames[$tabl['name']]['table'] = $fkNames[0];
				$fieldNames[$tabl['name']]['prompt'] = Inflector::humanize($niceName);
				$fieldNames[$tabl['name']]['model'] = $fkNames[1];
				$fieldNames[$tabl['name']]['modelKey'] = $this->{$model}->tableToModel[$fieldNames[$tabl['name']]['table']];
				$fieldNames[$tabl['name']]['controller'] = Inflector::pluralize($this->{$model}->tableToModel[$fkNames[0]]);
				$fieldNames[$tabl['name']]['foreignKey'] = true;

			} elseif ('created' != $tabl['name'] && 'updated' != $tabl['name']) {
				$fieldNames[$tabl['name']]['prompt'] = Inflector::humanize($tabl['name']);
			} elseif ('created' == $tabl['name']) {
				$fieldNames[$tabl['name']]['prompt'] = 'Created';
			} elseif ('updated' == $tabl['name']) {
				$fieldNames[$tabl['name']]['prompt'] = 'Modified';
			}
			$fieldNames[$tabl['name']]['tagName'] = $model . '/' . $tabl['name'];
			$validationFields = $objRegistryModel->validate;

			if (isset($validationFields[$tabl['name']])) {
				if (VALID_NOT_EMPTY == $validationFields[$tabl['name']]) {
					$fieldNames[$tabl['name']]['required'] = true;
					$fieldNames[$tabl['name']]['errorMsg'] = "Required Field";
				}
			}
			$lParenPos = strpos($tabl['type'], '(');
			$rParenPos = strpos($tabl['type'], ')');

			if (false != $lParenPos) {
				$type = substr($tabl['type'], 0, $lParenPos);
				$fieldLength = substr($tabl['type'], $lParenPos + 1, $rParenPos - $lParenPos - 1);
			} else {
				$type = $tabl['type'];
			}

			switch($type) {
				case "text":
					$fieldNames[$tabl['name']]['type'] = 'area';
				break;
				case "string":
					if (isset($fieldNames[$tabl['name']]['foreignKey'])) {
						$fieldNames[$tabl['name']]['type'] = 'select';
						$fieldNames[$tabl['name']]['options'] = array();
						$otherModel =& ClassRegistry::getObject(Inflector::underscore($fieldNames[$tabl['name']]['modelKey']));

						if (is_object($otherModel)) {
							if ($doCreateOptions) {
								$otherDisplayField = $otherModel->getDisplayField();
								$otherModel->recursive = 0;
								$rec = $otherModel->findAll();

								foreach ($rec as $pass) {
									foreach ($pass as $key => $value) {
										if ($key == $this->{$model}->tableToModel[$fieldNames[$tabl['name']]['table']] && isset($value[$otherModel->primaryKey]) && isset($value[$otherDisplayField])) {
												$fieldNames[$tabl['name']]['options'][$value[$otherModel->primaryKey]] = $value[$otherDisplayField];
										}
									}
								}
							}
							$fieldNames[$tabl['name']]['selected'] = $data[$model][$tabl['name']];
						}
					} else {
						$fieldNames[$tabl['name']]['type'] = 'input';
					}
				break;
				case "boolean":
						$fieldNames[$tabl['name']]['type'] = 'checkbox';
				break;
				case "integer":
				case "float":
					if (strcmp($tabl['name'], $this->$model->primaryKey) == 0) {
						$fieldNames[$tabl['name']]['type'] = 'hidden';
					} elseif (isset($fieldNames[$tabl['name']]['foreignKey'])) {
						$fieldNames[$tabl['name']]['type'] = 'select';
						$fieldNames[$tabl['name']]['options'] = array();
						$otherModel =& ClassRegistry::getObject(Inflector::underscore($fieldNames[$tabl['name']]['modelKey']));

						if (is_object($otherModel)) {
							if ($doCreateOptions) {
								$otherDisplayField = $otherModel->getDisplayField();
								$otherModel->recursive = 0;
								$rec = $otherModel->findAll();

								foreach ($rec as $pass) {
									foreach ($pass as $key => $value) {
										if ($key == $this->{$model}->tableToModel[$fieldNames[$tabl['name']]['table']] && isset($value[$otherModel->primaryKey]) && isset($value[$otherDisplayField])) {
											$fieldNames[$tabl['name']]['options'][$value[$otherModel->primaryKey]] = $value[$otherDisplayField];
										}
									}
								}
							}
							$fieldNames[$tabl['name']]['selected'] = $data[$model][$tabl['name']];
						}
					} else {
						$fieldNames[$tabl['name']]['type'] = 'input';
					}
				break;
				case "enum":
					$fieldNames[$tabl['name']]['type'] = 'select';
					$fieldNames[$tabl['name']]['options'] = array();
					$enumValues = split(',', $fieldLength);

					foreach ($enumValues as $enum) {
						$enum = trim($enum, "'");
						$fieldNames[$tabl['name']]['options'][$enum] = $enum;
					}

					$fieldNames[$tabl['name']]['selected'] = $data[$model][$tabl['name']];
				break;
				case "date":
				case "datetime":
				case "time":
				case "year":
					if (0 != strncmp("created", $tabl['name'], 7) && 0 != strncmp("modified", $tabl['name'], 8)) {
						$fieldNames[$tabl['name']]['type'] = $type;
					}

					if (isset($data[$model][$tabl['name']])) {
						$fieldNames[$tabl['name']]['selected'] = $data[$model][$tabl['name']];
					} else {
						$fieldNames[$tabl['name']]['selected'] = null;
					}

				break;
				default:
				break;
			}
		}

		foreach ($objRegistryModel->hasAndBelongsToMany as $relation => $relData) {
			$modelName = $relData['className'];
			$manyAssociation = $relation;
			$modelKeyM = Inflector::underscore($modelName);
			$modelObject =& new $modelName();

			if ($doCreateOptions) {
				$otherDisplayField = $modelObject->getDisplayField();
				$fieldNames[$relation]['model'] = $modelName;
				$fieldNames[$relation]['prompt'] = "Related " . Inflector::humanize(Inflector::pluralize($relation));
				$fieldNames[$relation]['type'] = "selectMultiple";
				$fieldNames[$relation]['tagName'] = $manyAssociation . '/' . $manyAssociation;
				$modelObject->recursive = 0;
				$rec = $modelObject->findAll();

				foreach ($rec as $pass) {
					foreach ($pass as $key => $value) {
						if ($key == $modelName && isset($value[$modelObject->primaryKey]) && isset($value[$otherDisplayField])) {
							$fieldNames[$relation]['options'][$value[$modelObject->primaryKey]] = $value[$otherDisplayField];
						}
					}
				}

				if (isset($data[$manyAssociation])) {
					foreach ($data[$manyAssociation] as $key => $row) {
						$fieldNames[$relation]['selected'][$row[$modelObject->primaryKey]] = $row[$modelObject->primaryKey];
					}
				}
			}
		}
		return $fieldNames;
	}
/**
 * Converts POST'ed model data to a model conditions array, suitable for a find or findAll Model query
 *
 * @param array $data POST'ed data organized by model and field
 * @return array An array of model conditions
 * @access public
 */
	function postConditions($data) {
		if (!is_array($data) || empty($data)) {
			return null;
		}
		$conditions = array();

		foreach ($data as $model => $fields) {
			foreach ($fields as $field => $value) {
				$conditions[$model . '.' . $field] = $value;
			}
		}
		return $conditions;
	}
/**
 * Cleans up the date fields of current Model.
 *
 * @param string $modelName
 * @access public
 */
	function cleanUpFields($modelName = null) {
		if ($modelName == null) {
			$modelName = $this->modelClass;
		}

		foreach ($this->{$modelName}->_tableInfo->value as $field) {
			if ('date' == $field['type'] && isset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_year'])) {
				$newDate = $this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_year'] . '-';
				$newDate .= $this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_month'] . '-';
				$newDate .= $this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_day'];
				unset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_year']);
				unset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_month']);
				unset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_day']);
				unset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_hour']);
				unset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_min']);
				unset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_meridian']);
				$this->params['data'][$modelName][$field['name']] = $newDate;
				$this->data[$modelName][$field['name']] = $newDate;

			} elseif ('datetime' == $field['type'] && isset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_year'])) {
				$hour = $this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_hour'];

				if ($hour != 12 && (isset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_meridian']) && 'pm' == $this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_meridian'])) {
					$hour = $hour + 12;
				}

				$newDate  = $this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_year'] . '-';
				$newDate .= $this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_month'] . '-';
				$newDate .= $this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_day'] . ' ';
				$newDate .= $hour . ':' . $this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_min'] . ':00';
				unset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_year']);
				unset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_month']);
				unset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_day']);
				unset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_hour']);
				unset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_min']);
				unset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_meridian']);
				$this->params['data'][$modelName][$field['name']] = $newDate;
				$this->data[$modelName][$field['name']] = $newDate;

			} elseif ('time' == $field['type'] && isset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_hour'])) {
				$hour = $this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_hour'];

				if ($hour != 12 && (isset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_meridian']) && 'pm' == $this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_meridian'])) {
					$hour = $hour + 12;
				}
				if ($hour == 12 && (isset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_meridian']) && 'am' == $this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_meridian'])) {
				     $hour = '00';
				}

				$newDate = $hour . ':' . $this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_min'] . ':00';
				unset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_hour']);
				unset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_min']);
				unset($this->params['data'][$modelName][$field['name'] . '_meridian']);
				$this->params['data'][$modelName][$field['name']] = $newDate;
				$this->data[$modelName][$field['name']] = $newDate;
			}
		}
	}
/**
 * Called before the controller action.  Overridden in subclasses.
 *
 * @access public
 */
	function beforeFilter() {
	}
/**
 * Called after the controller action is run, but before the view is rendered.  Overridden in subclasses.
 *
 * @access public
 */
	function beforeRender() {
	}
/**
 * Called after the controller action is run and rendered.  Overridden in subclasses.
 *
 * @access public
 */
	function afterFilter() {
	}
/**
 * This method should be overridden in child classes.
 *
 * @param string $method name of method called example index, edit, etc.
 * @return boolean
 * @access protected
 */
	function _beforeScaffold($method) {
		return true;
	}
/**
 * This method should be overridden in child classes.
 *
 * @param string $method name of method called either edit or update.
 * @return boolean
 * @access protected
 */
	function _afterScaffoldSave($method) {
		return true;
	}
/**
 * This method should be overridden in child classes.
 *
 * @param string $method name of method called either edit or update.
 * @return boolean
 * @access protected
 */
	function _afterScaffoldSaveError($method) {
		return true;
	}
/**
 * This method should be overridden in child classes.
 * If not it will render a scaffold error.
 * Method MUST return true in child classes
 *
 * @param string $method name of method called example index, edit, etc.
 * @return boolean
 * @access protected
 */
	function _scaffoldError($method) {
		return false;
	}
/**
 * Used to convert HABTM data into an array for selectTag
 *
 * @param array $data
 * @param string $key
 * @return array
 * @access protected
 */
	function _selectedArray($data, $key = 'id') {
		$array = array();
		if (!empty($data)) {
			foreach ($data as $var) {
				$array[$var[$key]] = $var[$key];
			}
		}
		return $array;
	}
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: pages_controller.php 4786 2007-04-05 17:57:00Z phpnut $ */

/**
 * Short description for file.
 *
 * This file is application-wide controller file. You can put all
 * application-wide controller-related methods here.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.controller
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4786 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-04-05 12:57:00 -0500 (Thu, 05 Apr 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */

/**
 * Short description for class.
 *
 * This file is application-wide controller file. You can put all
 * application-wide controller-related methods here.
 *
 * Add your application-wide methods in the class below, your controllers
 * will inherit them.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.controller
 */
class PagesController extends AppController{

/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	 var $name = 'Pages';

/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	 var $helpers = array('Html');

/**
 * This controller does not use a model
 *
 * @var $uses
 */
	 var $uses = array();

/**
 * Displays a view
 *
 */
	 function display() {
		  if (!func_num_args()) {
				$this->redirect('/');
		  }

		  $path=func_get_args();

		  if (!count($path)) {
				$this->redirect('/');
		  }

		  $count  =count($path);
		  $page   =null;
		  $subpage=null;
		  $title  =null;

		  if (!empty($path[0])) {
				$page = $path[0];
		  }

		  if (!empty($path[1])) {
				$subpage = $path[1];
		  }

		  if (!empty($path[$count - 1])) {
				$title = ucfirst($path[$count - 1]);
		  }

		  $this->set('page', $page);
		  $this->set('subpage', $subpage);
		  $this->set('title', $title);
		  $this->render(join('/', $path));
	 }
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: scaffold.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Scaffold.
 *
 * Automatic forms and actions generation for rapid web application development.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.controller
 * @since			Cake v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Scaffolding is a set of automatic views, forms and controllers for starting web development work faster.
 *
 * Scaffold inspects your database tables, and making educated guesses, sets up a
 * number of pages for each of your Models. These pages have data forms that work,
 * and afford the web developer an early look at the data, and the possibility to over-ride
 * scaffolded actions with custom-made ones.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.controller
 */
class Scaffold extends Object{
/**
 *  Name of view to render
 *
 * @var string
 */
	 var $actionView = null;
/**
 * Class name of model
 *
 * @var unknown_type
 */
	 var $modelKey = null;
/**
 * Controller object
 *
 * @var Controller
 */
	 var $controllerClass = null;
/**
 * Name of scaffolded Model
 *
 * @var string
 */
	 var $modelName = null;
/**
 * Title HTML element for current scaffolded view
 *
 * @var string
 */
	 var $scaffoldTitle = null;
/**
 * Base URL
 *
 * @var string
 */
	 var $base = false;
/**
 * Construct and set up given controller with given parameters.
 *
 * @param object $controller instance of controller
 * @param array $params
 */
	function __construct(&$controller, $params) {
		$this->controllerClass =& $controller;
		$this->actionView = $controller->action;
		$this->modelKey  = ucwords(Inflector::singularize($controller->name));
		$this->scaffoldTitle = Inflector::humanize($this->modelKey);
		$this->viewPath = Inflector::underscore($controller->name);
		$this->controllerClass->pageTitle = $this->scaffoldTitle;
		$this->controllerClass->pageTitle = 'Scaffold :: ' . Inflector::humanize($controller->action) . ' :: ' .
															Inflector::humanize(Inflector::pluralize($this->modelKey));
		$this->__scaffold($params);
	}
/**
 * Renders a view view of scaffolded Model.
 *
 * @param array $params
 * @return A rendered view of a row from Models database table
 * @access private
 */
	function __scaffoldView($params) {
		if ($this->controllerClass->_beforeScaffold('view')) {

			if (isset($params['pass'][0])) {
				$this->controllerClass->{$this->modelKey}->id = $params['pass'][0];

			} elseif (isset($this->controllerClass->Session) && $this->controllerClass->Session->valid != false) {
				$this->controllerClass->Session->setFlash('No id set for ' . Inflector::humanize($this->modelKey) . '::view().');
				$this->controllerClass->redirect('/' . Inflector::underscore($this->controllerClass->viewPath));

			} else {
				return $this->controllerClass->flash('No id set for ' . Inflector::humanize($this->modelKey) . '::view().',
																		'/' . Inflector::underscore($this->controllerClass->viewPath));
			}

			$this->controllerClass->params['data'] = $this->controllerClass->{$this->modelKey}->read();
			$this->controllerClass->set('data', $this->controllerClass->params['data']);
			$this->controllerClass->set('fieldNames',$this->controllerClass->generateFieldNames(
													$this->controllerClass->params['data'], false));

			if (file_exists(APP . 'views' . DS . $this->viewPath . DS . 'scaffold.view.thtml')) {
				return $this->controllerClass->render($this->actionView, '',
																	APP . 'views' . DS . $this->viewPath . DS . 'scaffold.view.thtml');

			} elseif (file_exists(APP . 'views' . DS . 'scaffold' . DS . 'scaffold.view.thtml')) {
				return $this->controllerClass->render($this->actionView, '',
																	APP . 'views' . DS . 'scaffold' . DS . 'scaffold.view.thtml');
			} else {
				return $this->controllerClass->render($this->actionView, '',
																	LIBS . 'view' . DS . 'templates' . DS . 'scaffolds' . DS . 'view.thtml');
			}
		} elseif ($this->controllerClass->_scaffoldError('view') === false) {
			return $this->__scaffoldError();
		}
	}
/**
 * Renders List view of scaffolded Model.
 *
 * @param array $params
 * @return A rendered view listing rows from Models database table
 * @access private
 */
	function __scaffoldIndex($params) {
		if ($this->controllerClass->_beforeScaffold('index')) {
			$this->controllerClass->set('fieldNames', $this->controllerClass->generateFieldNames(null, false));
			$this->controllerClass->{$this->modelKey}->recursive = 0;
			$this->controllerClass->set('data', $this->controllerClass->{$this->modelKey}->findAll());

			if (file_exists(APP . 'views' . DS . $this->viewPath . DS . 'scaffold.index.thtml')) {
				return $this->controllerClass->render($this->actionView, '',
																	APP . 'views' . DS . $this->viewPath . DS . 'scaffold.index.thtml');

			} elseif (file_exists(APP . 'views' . DS . 'scaffold' . DS . 'scaffold.index.thtml')) {
				return $this->controllerClass->render($this->actionView, '',
																	APP . 'views' . DS . 'scaffold' . DS . 'scaffold.index.thtml');
			} else {
				return $this->controllerClass->render($this->actionView, '',
																	LIBS . 'view' . DS . 'templates' . DS . 'scaffolds' . DS . 'index.thtml');
			}
		} elseif ($this->controllerClass->_scaffoldError('index') === false) {
			return $this->__scaffoldError();
		}
	}
/**
 * Renders an Add or Edit view for scaffolded Model.
 *
 * @param array $params
 * @param string $params add or edit
 * @return A rendered view with a form to edit or add a record in the Models database table
 * @access private
 */
	function __scaffoldForm($params = array(), $type) {
		$thtml = 'edit';
		$form = 'Edit';

		if ($type === 'add') {
			$thtml = 'add';
			$form = 'Add';
		}

		if ($this->controllerClass->_beforeScaffold($type)) {
			if ($type == 'edit') {

				if (isset($params['pass'][0])) {
					$this->controllerClass->{$this->modelKey}->id = $params['pass'][0];

				} elseif (isset($this->controllerClass->Session) && $this->controllerClass->Session->valid != false) {
					$this->controllerClass->Session->setFlash('No id set for ' . Inflector::humanize($this->modelKey) . '::edit().');
					$this->controllerClass->redirect('/' . Inflector::underscore($this->controllerClass->viewPath));

				} else {
					return $this->controllerClass->flash('No id set for ' . Inflector::humanize($this->modelKey) . '::edit().',
																		'/' . Inflector::underscore($this->controllerClass->viewPath));
				}

				$this->controllerClass->params['data']=$this->controllerClass->{$this->modelKey}->read();
				$this->controllerClass->set('fieldNames', $this->controllerClass->generateFieldNames(
																		$this->controllerClass->params['data']));
				$this->controllerClass->set('data', $this->controllerClass->params['data']);
			} else {
				$this->controllerClass->set('fieldNames', $this->controllerClass->generateFieldNames());
			}
			$this->controllerClass->set('type', $form);

			if (file_exists(APP . 'views' . DS . $this->viewPath . DS . 'scaffold.' . $thtml . '.thtml')) {
				return $this->controllerClass->render($this->actionView, '',
																	APP . 'views' . DS . $this->viewPath . DS . 'scaffold.' . $thtml . '.thtml');
			} elseif (file_exists(APP . 'views' . DS . 'scaffold' . DS . 'scaffold.' . $thtml . '.thtml')) {
				return $this->controllerClass->render($this->actionView, '',
																	APP . 'views' . DS . 'scaffold' . DS . 'scaffold.' . $thtml . '.thtml');
			} else {
				return $this->controllerClass->render($this->actionView, '',
																	LIBS . 'view' . DS . 'templates' . DS . 'scaffolds' . DS . 'edit.thtml');
			}
		} elseif ($this->controllerClass->_scaffoldError($type) === false) {
			return $this->__scaffoldError();
		}
	}
/**
 * Saves or updates a model.
 *
 * @param array $params
 * @param string $type create or update
 * @return success on save/update, add/edit form if data is empty or error if save or update fails
 * @access private
 */
	function __scaffoldSave($params = array(), $type) {
		$thtml = 'edit';
		$form = 'Edit';
		$success = 'updated';
		$formError = 'edit';

		if ($this->controllerClass->_beforeScaffold($type)) {
			if (empty($this->controllerClass->params['data'])) {
				if ($type === 'create') {
					$formError = 'add';
				}
				return $this->__scaffoldForm($params, $formError);
			}
			$this->controllerClass->set('fieldNames', $this->controllerClass->generateFieldNames());
			$this->controllerClass->cleanUpFields();

			if ($type == 'create') {
				$this->controllerClass->{$this->modelKey}->create();
				$thtml = 'add';
				$form = 'Add';
				$success = 'saved';
			}

			if ($this->controllerClass->{$this->modelKey}->save($this->controllerClass->params['data'])) {

				if ($this->controllerClass->_afterScaffoldSave($type)) {

					if (isset($this->controllerClass->Session) && $this->controllerClass->Session->valid != false) {
						$this->controllerClass->Session->setFlash('The ' . Inflector::humanize($this->modelKey) . ' has been ' . $success . '.');
						$this->controllerClass->redirect('/' . Inflector::underscore($this->controllerClass->viewPath));
					} else {
						return $this->controllerClass->flash('The ' . Inflector::humanize($this->modelKey) . ' has been ' . $success . '.',
																			'/' . Inflector::underscore($this->controllerClass->viewPath));
					}
				} else {
					return $this->controllerClass->_afterScaffoldSaveError($type);
				}
			} else {
				if (isset($this->controllerClass->Session) && $this->controllerClass->Session->valid != false) {
					$this->controllerClass->Session->setFlash('Please correct errors below.');
				}
				$this->controllerClass->set('data', $this->controllerClass->params['data']);
				$this->controllerClass->set('fieldNames',
														$this->controllerClass->generateFieldNames($this->__rebuild($this->controllerClass->params['data'])));
				$this->controllerClass->validateErrors($this->controllerClass->{$this->modelKey});
				$this->controllerClass->set('type', $form);

				if (file_exists(APP . 'views' . DS . $this->viewPath . DS . 'scaffolds' . DS . 'scaffold.' . $thtml . '.thtml')) {
					return $this->controllerClass->render($this->actionView, '',
																		APP . 'views' . DS . $this->viewPath . DS . 'scaffolds' . DS . 'scaffold.' . $thtml . '.thtml');
				} elseif (file_exists(APP . 'views' . DS . 'scaffold' . DS . 'scaffold.' . $thtml . '.thtml')) {
					return $this->controllerClass->render($this->actionView, '',
																		APP . 'views' . DS . 'scaffold' . DS . 'scaffold.' . $thtml . '.thtml');
				} else {
					return $this->controllerClass->render($this->actionView, '',
																		LIBS . 'view' . DS . 'templates' . DS . 'scaffolds' . DS . 'edit.thtml');
				}
			}
		} elseif ($this->controllerClass->_scaffoldError($type) === false) {
			return $this->__scaffoldError();
		}
	}
/**
 * Performs a delete on given scaffolded Model.
 *
 * @param array $params
 * @return success on delete error if delete fails
 * @access private
 */
	function __scaffoldDelete($params = array()) {
		if ($this->controllerClass->_beforeScaffold('delete')) {
			$id = $params['pass'][0];

			if ($this->controllerClass->{$this->modelKey}->del($id)) {

				if (isset($this->controllerClass->Session) && $this->controllerClass->Session->valid != false) {
					$this->controllerClass->Session->setFlash('The ' . Inflector::humanize($this->modelKey) . ' with id: ' . $id . ' has been deleted.');
					$this->controllerClass->redirect('/' . Inflector::underscore($this->controllerClass->viewPath));
				} else {
					return $this->controllerClass->flash('The ' . Inflector::humanize($this->modelKey) . ' with id: ' . $id . ' has been deleted.',
																		'/' . Inflector::underscore($this->controllerClass->viewPath));
				}
			} else {
				if (isset($this->controllerClass->Session) && $this->controllerClass->Session->valid != false) {
					$this->controllerClass->Session->setFlash('There was an error deleting the ' . Inflector::humanize($this->modelKey) . ' with the id ' . $id);
					$this->controllerClass->redirect('/' . Inflector::underscore($this->controllerClass->viewPath));
				} else {
					return $this->controllerClass->flash('There was an error deleting the ' . Inflector::humanize($this->modelKey) . ' with the id ' . $id,
																		'/' . Inflector::underscore($this->controllerClass->viewPath));
				}
			}
		} elseif ($this->controllerClass->_scaffoldError('delete') === false) {
			return $this->__scaffoldError();
		}
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @return unknown
 */
	function __scaffoldError() {
		if (file_exists(APP . 'views' . DS . $this->viewPath . DS . 'scaffolds' . DS . 'scaffold.error.thtml')) {
			return $this->controllerClass->render($this->actionView, '',
																APP . 'views' . DS . $this->viewPath	. DS . 'scaffolds' . DS . 'scaffold.error.thtml');
		} elseif (file_exists(APP . 'views' . DS . 'scaffold' . DS . 'scaffold.error.thtml')) {
			return $this->controllerClass->render($this->actionView, '',
																APP . 'views' . DS . 'scaffold' . DS . 'scaffold.error.thtml');
		} else {
			return $this->controllerClass->render($this->actionView, '',
																LIBS . 'view' . DS . 'templates' . DS . 'errors' . DS . 'scaffold_error.thtml');
		}
	}
/**
 * When forms are submited the arrays need to be rebuilt if
 * an error occured, here the arrays are rebuilt to structure needed
 *
 * @param array $params data passed to forms
 * @return array rebuilds the association arrays to pass back to Controller::generateFieldNames()
 */
	function __rebuild($params) {
		foreach ($params as $model => $field) {
			if (!empty($field) && is_array($field)) {
				$match = array_keys($field);

				if ($model == $match[0]) {
					$count = 0;

					foreach ($field[$model] as $value) {
						$params[$model][$count][$this->controllerClass->{$this->modelKey}->{$model}->primaryKey] = $value;
						$count++;
					}
					unset ($params[$model][$model]);
				}
			}
		}
		return $params;
	}
/**
 * When methods are now present in a controller
 * scaffoldView is used to call default Scaffold methods if:
 * <code>
 * var $scaffold;
 * </code>
 * is placed in the controller's class definition.
 *
 * @param string $url
 * @param string $controller_class
 * @param array $params
 * @since Cake v 0.10.0.172
 * @access private
 */
	function __scaffold($params) {
		if (!in_array('Form', $this->controllerClass->helpers)) {
			$this->controllerClass->helpers[] = 'Form';
		}
		if ($this->controllerClass->constructClasses()) {
			$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->controllerClass->{$this->modelKey}->useDbConfig);

			if (isset($db)) {
				if ($params['action'] === 'index' || $params['action'] === 'list' || $params['action'] === 'view'
						|| $params['action'] === 'add' || $params['action'] === 'create'
						|| $params['action'] === 'edit' || $params['action'] === 'update'
						|| $params['action'] === 'delete') {

					switch($params['action']) {
						case 'index':
							$this->__scaffoldIndex($params);
						break;
						case 'view':
							$this->__scaffoldView($params);
						break;
						case 'list':
							$this->__scaffoldIndex($params);
						break;
						case 'add':
							$this->__scaffoldForm($params, 'add');
						break;
						case 'edit':
							$this->__scaffoldForm($params, 'edit');
						break;
						case 'create':
							$this->__scaffoldSave($params, 'create');
						break;
						case 'update':
							$this->__scaffoldSave($params, 'update');
						break;
						case 'delete':
							$this->__scaffoldDelete($params);
						break;
					}
				} else {
					return $this->cakeError('missingAction',
													array(array('className' => Inflector::camelize($params['controller'] . "Controller"),
																	'base' => $this->controllerClass->base,
																	'action' => $params['action'],
																	'webroot' => $this->controllerClass->webroot)));
				}
			} else {
				return $this->cakeError('missingDatabase', array(array('webroot' => $this->controllerClass->webroot)));
			}
		} else {
			return $this->cakeError('missingModel', array(array('className' => $this->modelKey, 'webroot' => '', 'base' => $this->base)));
		}
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/error.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: error.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.5.1732
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
uses('sanitize');
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs
 */
class ErrorHandler extends Object {
	var $controller = null;

/**
 * Class constructor.
 *
 * @param string $method
 * @param array $messages
 * @return unknown
 */
	function __construct($method, $messages) {
		parent::__construct();
		static $__previousError = null;
		$allow = array('.', '/', '_', ' ', '-', '~');
	    if (substr(PHP_OS,0,3) == "WIN") {
            $allow = array_merge($allow, array('\\', ':') );
        }
		$clean = new Sanitize();
		$messages = $clean->paranoid($messages, $allow);
		if (!class_exists('Dispatcher')) {
			require CAKE . 'dispatcher.php';
		}
		$this->__dispatch =& new Dispatcher();

		if ($__previousError != array($method, $messages)) {
			$__previousError = array($method, $messages);

			if (!class_exists('AppController')) {
				loadController(null);
			}

			$this->controller =& new AppController();
			if (!empty($this->controller->uses)) {
				$this->controller->constructClasses();
			}
			$this->controller->_initComponents();
			$this->controller->cacheAction = false;
			$this->__dispatch->start($this->controller);

			if (method_exists($this->controller, 'apperror')) {
				return $this->controller->appError($method, $messages);
			}
		} else {
			$this->controller =& new Controller();
			$this->controller->cacheAction = false;
		}
		if (Configure::read() > 0 || $method == 'error') {
			call_user_func_array(array(&$this, $method), $messages);
		} else {
			call_user_func_array(array(&$this, 'error404'), $messages);
		}
	}
/**
 * Displays an error page (e.g. 404 Not found).
 *
 * @param array $params
 */
	function error($params) {
		extract($params);
		$this->controller->base = $base;
		$this->controller->webroot = $this->_webroot();
		$this->controller->viewPath='errors';
		$this->controller->set(array('code' => $code,
										'name' => $name,
										'message' => $message,
										'title' => $code . ' ' . $name));
		$this->controller->render('error404');
		exit();
	}
/**
 * Convenience method to display a 404 page.
 *
 * @param array $params
 */
	function error404($params) {
		extract($params);

		if (!isset($url)) {
			$url = $action;
		}
		if (!isset($message)) {
			$message = '';
		}
		if (!isset($base)) {
			$base = '';
		}

		header("HTTP/1.0 404 Not Found");
		$this->error(array('code' => '404',
							'name' => 'Not found',
							'message' => sprintf("The requested address %s was not found on this server.", $url, $message),
							'base' => $base));
		exit();
	}
/**
 * Renders the Missing Controller web page.
 *
 * @param array $params
 */
	function missingController($params) {
		extract($params);
		$this->controller->base = $base;
		$this->controller->webroot = $webroot;
		$this->controller->viewPath ='errors';
		$controllerName = str_replace('Controller', '', $className);
		$this->controller->set(array('controller' => $className,
										'controllerName' => $controllerName,
										'title' => 'Missing Controller'));
		$this->controller->render('missingController');
		exit();
	}
/**
 * Renders the Missing Action web page.
 *
 * @param array $params
 */
	function missingAction($params) {
		extract($params);
		$this->controller->base = $base;
		$this->controller->webroot = $webroot;
		$this->controller->viewPath = 'errors';
		$this->controller->set(array('controller' => $className,
										'action' => $action,
										'title' => 'Missing Method in Controller'));
		$this->controller->render('missingAction');
		exit();
	}
/**
 * Renders the Private Action web page.
 *
 * @param array $params
 */
	function privateAction($params) {
		extract($params);
		$this->controller->base = $base;
		$this->controller->webroot = $webroot;
		$this->controller->viewPath = 'errors';
		$this->controller->set(array('controller' => $className,
										'action' => $action,
										'title' => 'Trying to access private method in class'));
		$this->controller->render('privateAction');
		exit();
	}
/**
 * Renders the Missing Table web page.
 *
 * @param array $params
 */
	function missingTable($params) {
		extract($params);
		$this->controller->viewPath = 'errors';
		$this->controller->webroot = $this->_webroot();
		$this->controller->set(array('model' => $className,
										'table' => $table,
										'title' => 'Missing Database Table'));
		$this->controller->render('missingTable');
		exit();
	}
/**
 * Renders the Missing Database web page.
 *
 * @param array $params
 */
	function missingDatabase($params = array()) {
		extract($params);
		$this->controller->viewPath = 'errors';
		$this->controller->webroot = $this->_webroot();
		$this->controller->set(array('title' => 'Scaffold Missing Database Connection'));
		$this->controller->render('missingScaffolddb');
		exit();
	}
/**
 * Renders the Missing View web page.
 *
 * @param array $params
 */
	function missingView($params) {
		extract($params);
		$this->controller->base = $base;
		$this->controller->viewPath = 'errors';
		$this->controller->webroot = $this->_webroot();
		$this->controller->set(array('controller' => $className,
										'action' => $action,
										'file' => $file,
										'title' => 'Missing View'));
		$this->controller->render('missingView');
		exit();
	}
/**
 * Renders the Missing Layout web page.
 *
 * @param array $params
 */
	function missingLayout($params) {
		extract($params);
		$this->controller->base = $base;
		$this->controller->viewPath = 'errors';
		$this->controller->webroot = $this->_webroot();
		$this->controller->layout = 'default';
		$this->controller->set(array('file'  => $file,
										'title' => 'Missing Layout'));
		$this->controller->render('missingLayout');
		exit();
	}
/**
 * Renders the Database Connection web page.
 *
 * @param array $params
 */
	function missingConnection($params) {
		extract($params);
		$this->controller->viewPath = 'errors';
		$this->controller->webroot = $this->_webroot();
		$this->controller->set(array('model' => $className,
										'title' => 'Missing Database Connection'));
		$this->controller->render('missingConnection');
		exit();
	}
/**
 * Renders the Missing Helper file web page.
 *
 * @param array $params
 */
	function missingHelperFile($params) {
		extract($params);
		$this->controller->base = $base;
		$this->controller->viewPath = 'errors';
		$this->controller->webroot = $this->_webroot();
		$this->controller->set(array('helperClass' => Inflector::camelize($helper) . "Helper",
										'file' => $file,
										'title' => 'Missing Helper File'));
		$this->controller->render('missingHelperFile');
		exit();
	}
/**
 * Renders the Missing Helper class web page.
 *
 * @param array $params
 */
	function missingHelperClass($params) {
		extract($params);
		$this->controller->base = $base;
		$this->controller->viewPath = 'errors';
		$this->controller->webroot = $this->_webroot();
		$this->controller->set(array('helperClass' => Inflector::camelize($helper) . "Helper",
										'file' => $file,
										'title' => 'Missing Helper Class'));
		$this->controller->render('missingHelperClass');
		exit();
	}
/**
 * Renders the Missing Component file web page.
 *
 * @param array $params
 */
	function missingComponentFile($params) {
		extract($params);
		$this->controller->base = $base;
		$this->controller->viewPath = 'errors';
		$this->controller->webroot = $this->_webroot();
		$this->controller->set(array('controller' => $className,
										'component' => $component,
										'file' => $file,
										'title' => 'Missing Component File'));
		$this->controller->render('missingComponentFile');
		exit();
	}
/**
 * Renders the Missing Component class web page.
 *
 * @param array $params
 */
	function missingComponentClass($params) {
		extract($params);
		$this->controller->base = $base;
		$this->controller->viewPath = 'errors';
		$this->controller->webroot = $this->_webroot();
		$this->controller->set(array('controller' => $className,
										'component' => $component,
										'file' => $file,
										'title' => 'Missing Component Class'));
		$this->controller->render('missingComponentClass');
		exit();
	}
/**
 * Renders the Missing Model class web page.
 *
 * @param unknown_type $params
 */
	function missingModel($params) {
		extract($params);
		$this->controller->base = $base;
		$this->controller->viewPath = 'errors';
		$this->controller->webroot = $this->_webroot();
		$this->controller->set(array('model' => $className,
										'title' => 'Missing Model'));
		$this->controller->render('missingModel');
		exit();
	}
/**
 * Path to the web root.
 *
 * @return string full web root path
 */
	function _webroot() {
		$this->__dispatch->baseUrl();
		return $this->__dispatch->webroot;
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/file.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: file.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * Convenience class for reading, writing and appending to files.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Included libraries.
 *
 */
	if (!class_exists('Object')) {
		 uses ('object');
	}

	if (!class_exists('Folder')) {
		 uses ('folder');
	}
/**
 * Convenience class for reading, writing and appending to files.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs
 */
class File extends Object{
/**
 * Folder of the File
 *
 * @var Folder
 */
	var $folder = null;
/**
 * Filename
 *
 * @var string
 */
	var $name = null;
/**
 * Constructor
 *
 * @param string $path
 * @param boolean $create Create file if it does not exist
 * @return File
 */
	function __construct($path, $create = false) {
		parent::__construct();
		$this->folder = new Folder(dirname($path), $create);
		$this->name = basename($path);
		if (!$this->exists()) {
			if ($create === true) {
				if (!$this->create()) {
					return false;
				}
			} else {
				return false;
			}
		}
	}
/**
 * Return the contents of this File as a string.
 *
 * @return string Contents
 */
	function read() {
		$contents = file_get_contents($this->getFullPath());
		return $contents;
	}
/**
 * Append given data string to this File.
 *
 * @param string $data Data to write
 * @return boolean Success
 */
	function append($data) {
		return $this->write($data, 'a');
	}
/**
 * Write given data to this File.
 *
 * @param string $data	Data to write to this File.
 * @param string $mode	Mode of writing. {@link http://php.net/fwrite See fwrite()}.
 * @return boolean Success
 */
	function write($data, $mode = 'w') {
		$file = $this->getFullPath();
		if (!($handle = fopen($file, $mode))) {
			print ("[File] Could not open $file with mode $mode!");
			return false;
		}

		if (!fwrite($handle, $data)) {
			return false;
		}

		if (!fclose($handle)) {
			return false;
		}
		return true;
	}
/**
 * Get md5 Checksum of file with previous check of Filesize
 *
 * @param string $force	Data to write to this File.
 * @return string md5 Checksum {@link http://php.net/md5_file See md5_file()}
 */
	function getMd5($force = false) {
		$md5 = '';
		if ($force == true || $this->getSize(false) < MAX_MD5SIZE) {
			$md5 = md5_file($this->getFullPath());
		}
		return $md5;
	}
/**
 * Returns the Filesize, either in bytes or in human-readable format.
 *
 * @param boolean $humanReadeble	Data to write to this File.
 * @return string|int filesize as int or as a human-readable string
 */
	function getSize() {
		$size = filesize($this->getFullPath());
		return $size;
	}
/**
 * Returns the File extension.
 *
 * @return string The Fileextension
 */
	function getExt() {
		$ext = '';
		$parts = explode('.', $this->getName());

		if (count($parts) > 1) {
			$ext = array_pop($parts);
		} else {
			$ext = '';
		}
		return $ext;
	}
/**
 * Returns the filename.
 *
 * @return string The Filename
 */
	function getName() {
		return $this->name;
	}
/**
 * Returns the File's owner.
 *
 * @return int the Fileowner
 */
	function getOwner() {
		$fileowner = fileowner($this->getFullPath());
		return $fileowner;
	 }
/**
 * Returns the File group.
 *
 * @return int the Filegroup
 */
	function getGroup() {
		$filegroup = filegroup($this->getFullPath());
		return $filegroup;
	 }
/**
 * Creates the File.
 *
 * @return boolean Success
 */
	function create() {
		$dir = $this->folder->pwd();

		if (file_exists($dir) && is_dir($dir) && is_writable($dir) && !$this->exists()) {
			if (!touch($this->getFullPath())) {
				print ('[File] Could not create '.$this->getName().'!');
				return false;
			} else {
				return true;
			}
		} else {
			print ('[File] Could not create '.$this->getName().'!');
			return false;
		}
	}
/**
 * Returns true if the File exists.
 *
 * @return boolean
 */
	function exists() {
		$exists = file_exists($this->getFullPath());
		return $exists;
	}
/**
 * Deletes the File.
 *
 * @return boolean
 */
	function delete() {
		$unlink = unlink($this->getFullPath());
		return $unlink;
	 }
/**
 * Returns true if the File is writable.
 *
 * @return boolean
 */
	function writable() {
		$writable = is_writable($this->getFullPath());
		return $writable;
	}
/**
 * Returns true if the File is executable.
 *
 * @return boolean
 */
	function executable() {
		$executable = is_executable($this->getFullPath());
		return $executable;
	}
/**
 * Returns true if the File is readable.
 *
 * @return boolean
 */
	function readable() {
		$readable = is_readable($this->getFullPath());
		return $readable;
	}
/**
 * Returns last access time.
 *
 * @return int timestamp
 */
	function lastAccess() {
		$fileatime = fileatime($this->getFullPath());
		return $fileatime;
	 }
/**
 * Returns last modified time.
 *
 * @return int timestamp
 */
	function lastChange() {
		$filemtime = filemtime($this->getFullPath());
		return $filemtime;
	}
/**
 * Returns the current folder.
 *
 * @return Folder
 */
	function getFolder() {
		return $this->folder;
	}
/**
 * Returns the "chmod" (permissions) of the File.
 *
 * @return string
 */
	function getChmod() {
		$substr = substr(sprintf('%o', fileperms($this->getFullPath())), -4);
		return $substr;
	}
/**
 * Returns the full path of the File.
 *
 * @return string
 */
	function getFullPath() {
		return $this->folder->slashTerm($this->folder->pwd()) . $this->getName();
	}
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: flay.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Text-to-HTML parser.
 *
 * Text-to-html parser, similar to {@link http://textism.com/tools/textile/ Textile} or {@link http://www.whytheluckystiff.net/ruby/redcloth/ RedCloth}.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Included libraries.
 *
 */
	if (!class_exists('Object')) {
		 uses ('object');
	}
/**
 * Text-to-HTML parser.
 *
 * Text-to-html parser, similar to Textile or RedCloth, only with a little different syntax.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs
 */
class Flay extends Object{
/**
 * Text to be parsed.
 *
 * @var string
 */
	var $text = null;
/**
 * Set this to allow HTML in the markup.
 *
 * @var boolean
 */
	var $allow_html = false;
/**
 * Constructor.
 *
 * @param string $text
 */
	function __construct($text = null) {
		$this->text = $text;
		parent::__construct();
	}
/**
 * Returns given text translated to HTML using the Flay syntax.
 *
 * @param string $text String to format
 * @param boolean $bare	Set this to only do <p> transforms and > to &gt;, no typography additions.
 * @param boolean $allowHtml Set this to trim whitespace and disable all HTML
 * @return string Formatted text
 */
	function toHtml($text = null, $bare = false, $allowHtml = false) {
		if (empty($text) && empty($this->text)) {
			return false;
		}
		$text = $text ? $text : $this->text;
		// trim whitespace and disable all HTML
		if ($allowHtml) {
			$text = trim($text);
		} else {
			$text = str_replace('<', '&lt;', str_replace('>', '&gt;', trim($text)));
		}

		if (!$bare) {
			// multi-paragraph functions
			$text=preg_replace('#(?:[\n]{0,2})"""(.*)"""(?:[\n]{0,2})#s', "\n\n%BLOCKQUOTE%\n\n\\1\n\n%ENDBLOCKQUOTE%\n\n", $text);
			$text=preg_replace('#(?:[\n]{0,2})===(.*)===(?:[\n]{0,2})#s', "\n\n%CENTER%\n\n\\1\n\n%ENDCENTER%\n\n", $text);
		}

		// pre-parse newlines
		$text=preg_replace("#\r\n#", "\n", $text);
		$text=preg_replace("#[\n]{2,}#", "%PARAGRAPH%", $text);
		$text=preg_replace('#[\n]{1}#', "%LINEBREAK%", $text);
		$out ='';

		foreach (split('%PARAGRAPH%', $text)as $line) {
			if ($line) {
				if (!$bare) {
					$links = array();
					$regs = null;

					if (preg_match_all('#\[([^\[]{4,})\]#', $line, $regs)) {
						foreach ($regs[1] as $reg) {
							$links[] = $reg;
							$line = str_replace("[{$reg}]", '%LINK' . (count($links) - 1) . '%', $line);
						}
					}
					// bold
					$line = ereg_replace("\*([^\*]*)\*", "<strong>\\1</strong>", $line);
					// italic
					$line = ereg_replace("_([^_]*)_", "<em>\\1</em>", $line);
				}
				// entities
				$line = str_replace(' - ', ' &ndash; ', $line);
				$line = str_replace(' -- ', ' &mdash; ', $line);
				$line = str_replace('(C)', '&copy;', $line);
				$line = str_replace('(R)', '&reg;', $line);
				$line = str_replace('(TM)', '&trade;', $line);
				// guess e-mails
				$emails = null;
				if (preg_match_all("#([_A-Za-z0-9+-+]+(?:\.[_A-Za-z0-9+-]+)*@[A-Za-z0-9-]+(?:\.[A-Za-z0-9-]+)*)#", $line, $emails)) {
					foreach ($emails[1] as $email) {
						$line = str_replace($email, "<a href=\"mailto:{$email}\">{$email}</a>", $line);
					}
				}

				if (!$bare) {
					$urls = null;
					if (preg_match_all("#((?:http|https|ftp|nntp)://[^ ]+)#", $line, $urls)) {
						foreach ($urls[1] as $url) {
							$line = str_replace($url, "<a href=\"{$url}\">{$url}</a>", $line);
						}
					}

					if (preg_match_all("#(www\.[^\n\%\ ]+[^\n\%\,\.\ ])#", $line, $urls)) {
						foreach ($urls[1] as $url) {
							$line = str_replace($url, "<a href=\"http://{$url}\">{$url}</a>", $line);
						}
					}

					if (count($links)) {
						for ($ii = 0; $ii < count($links); $ii++) {
							if (preg_match("#^(http|https|ftp|nntp)://#", $links[$ii])) {
								$prefix = null;
							} else {
								$prefix = 'http://';
							}
							if (preg_match('#^[^\ ]+\.(jpg|jpeg|gif|png)$#', $links[$ii])) {
								$with = "<img src=\"{$prefix}{$links[$ii]}\" alt=\"\" />";
							} elseif (preg_match('#^([^\]\ ]+)(?:\ ([^\]]+))?$#', $links[$ii], $regs)) {
								if (isset($regs[2])) {
									if (preg_match('#\.(jpg|jpeg|gif|png)$#', $regs[2])) {
										$body = "<img src=\"{$prefix}{$regs[2]}\" alt=\"\" />";
									} else {
										$body = $regs[2];
									}
								} else {
									$body = $links[$ii];
								}
								$with = "<a href=\"{$prefix}{$regs[1]}\" target=\"_blank\">{$body}</a>";
							} else {
								$with = $prefix . $links[$ii];
							}
							$line = str_replace("%LINK{$ii}%", $with, $line);
						}
					}
				}
				$out .= str_replace('%LINEBREAK%', "<br />\n", "<p>{$line}</p>\n");
			}
		}

		if (!$bare) {
			$out = str_replace('<p>%BLOCKQUOTE%</p>', "<blockquote>", $out);
			$out = str_replace('<p>%ENDBLOCKQUOTE%</p>', "</blockquote>", $out);
			$out = str_replace('<p>%CENTER%</p>', "<center>", $out);
			$out = str_replace('<p>%ENDCENTER%</p>', "</center>", $out);
		}
		return $out;
	}
/**
 * Return the words of the string as an array.
 *
 * @param string $string
 * @return array Array of words
 */
	function extractWords($string) {
		$split = preg_split('/[\s,\.:\/="!\(\)<>~\[\]]+/', $string);
		return $split;
	 }
/**
 * Return given string with words in array colorMarked, up to a number of times (defaults to 5).
 *
 * @param array $words			Words to look for and markup
 * @param string $string		String to look in
 * @param integer $max_snippets	Max number of snippets to extract
 * @return string
 * @see colorMark
 */
	function markedSnippets($words, $string, $max_snippets = 5) {
		$string = strip_tags($string);
		$snips = array();
		$rest = $string;
		foreach ($words as $word) {
			if (preg_match_all("/[\s,]+.{0,40}{$word}.{0,40}[\s,]+/i", $rest, $r)) {
				foreach ($r as $result) {
					$rest = str_replace($result, '', $rest);
				}
				$snips = array_merge($snips, $r[0]);
			}
		}

		if (count($snips) > $max_snippets) {
			$snips = array_slice($snips, 0, $max_snippets);
		}
		$joined = join(' <b>...</b> ', $snips);
		$snips = $joined ? "<b>...</b> {$joined} <b>...</b>" : substr($string, 0, 80) . '<b>...</b>';
		return $this->colorMark($words, $snips);
	}
/**
 * Returns string with EM elements with color classes added.
 *
 * @param array $words Array of words to be colorized
 * @param string $string Text in which the words might be found
 * @return string
 */
	function colorMark($words, $string) {
		$colors=array('yl', 'gr', 'rd', 'bl', 'fu', 'cy');
		$nextColorIndex = 0;
		foreach ($words as $word) {
			$string = preg_replace("/({$word})/i", '<em class="' . $colors[$nextColorIndex % count($colors)] . "\">\\1</em>", $string);
			$nextColorIndex++;
		}
		return $string;
	}
/**
 * Returns given text with tags stripped out.
 *
 * @param string $text
 * @return string
 */
	function toClean($text) {
		$strip = strip_tags(html_entity_decode($text, ENT_QUOTES));
		return $strip;
	}
/**
 * Return parsed text with tags stripped out.
 *
 * @param string $text
 * @return string
 */
	function toParsedAndClean($text) {
		return $this->toClean(Flay::toHtml($text));
	}
/**
 * Return a fragment of a text, up to $length characters long, with an ellipsis after it.
 *
 * @param string $text		Text to be truncated.
 * @param integer $length	Max length of text.
 * @param string $ellipsis	Sign to print after truncated text.
 * @return string
 */
	function fragment($text, $length, $ellipsis = '...') {
		$soft = $length - 5;
		$hard = $length + 5;
		$rx = '/(.{' . $soft . ',' . $hard . '})[\s,\.:\/="!\(\)<>~\[\]]+.*/';

		if (preg_match($rx, $text, $r)) {
			$out = $r[1];
		} else {
			$out = substr($text, 0, $length);
		}
		$out = $out . (strlen($out) < strlen($text) ? $ellipsis : null);
		return $out;
	}
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: folder.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Convenience class for handling directories.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Included libraries.
 *
 */
	if (!class_exists('Object')) {
		 uses ('object');
	}
/**
 * Folder structure browser, lists folders and files.
 *
 * Long description for class
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs
 */
class Folder extends Object{
/**
 * Path to Folder.
 *
 * @var string
 */
	var $path = null;
/**
 * Sortedness.
 *
 * @var boolean
 */
	var $sort = false;
/**
 * Constructor.
 *
 * @param string $path
 * @param boolean $path
 */
	function __construct($path = false, $create = false, $mode = false) {
		parent::__construct();
		if (empty($path)) {
			$path = getcwd();
		}

		if (!file_exists($path) && $create == true) {
			$this->mkdirr($path, $mode);
		}
		$this->cd($path);
	}
/**
 * Return current path.
 *
 * @return string Current path
 */
	function pwd() {
		return $this->path;
	}
/**
 * Change directory to $desired_path.
 *
 * @param string $desired_path Path to the directory to change to
 * @return string The new path. Returns false on failure
 */
	function cd($desiredPath) {
		$desiredPath = realpath($desiredPath);
		$newPath = $this->isAbsolute($desiredPath) ? $desiredPath : $this->addPathElement($this->path, $desiredPath);
		$isDir = (is_dir($newPath) && file_exists($newPath)) ? $this->path = $newPath : false;
		return $isDir;
	 }
/**
 * Returns an array of the contents of the current directory, or false on failure.
 * The returned array holds two arrays: one of dirs and one of files.
 *
 * @param boolean $sort
 * @param boolean $noDotFiles
 * @return array
 */
	function ls($sort = true, $noDotFiles = false) {
		$dirs = $files = array();
		$dir = opendir($this->path);
		if ($dir) {
			while (false !== ($n = readdir($dir))) {
				if ((!preg_match('#^\.+$#', $n) && $noDotFiles == false) || ($noDotFiles == true && !preg_match('#^\.(.*)$#', $n))) {
					if (is_dir($this->addPathElement($this->path, $n))) {
						$dirs[] = $n;
					} else {
						$files[] = $n;
					}
				}
			}

			if ($sort || $this->sort) {
				sort ($dirs);
				sort ($files);
			}
			closedir ($dir);
		}
		return array($dirs,$files);
	}
/**
 * Returns an array of all matching files in current directory.
 *
 * @param string $pattern Preg_match pattern (Defaults to: .*)
 * @return array
 */
	function find($regexp_pattern = '.*') {
		$data = $this->ls();

		if (!is_array($data)) {
			return array();
		}

		list($dirs, $files) = $data;
		$found =  array();

		foreach ($files as $file) {
			if (preg_match("/^{$regexp_pattern}$/i", $file)) {
				$found[] = $file;
			}
		}
		return $found;
	}
/**
 * Returns an array of all matching files in and below current directory.
 *
 * @param string $pattern Preg_match pattern (Defaults to: .*)
 * @return array Files matching $pattern
 */
	function findRecursive($pattern = '.*') {
		$startsOn = $this->path;
		$out = $this->_findRecursive($pattern);
		$this->cd($startsOn);
		return $out;
	}
/**
 * Private helper function for findRecursive.
 *
 * @param string $pattern
 * @return array Files matching pattern
 * @access private
 */
	function _findRecursive($pattern) {
		list($dirs, $files) = $this->ls();

		$found = array();
		foreach ($files as $file) {
			if (preg_match("/^{$pattern}$/i", $file)) {
				$found[] = $this->addPathElement($this->path, $file);
			}
		}
		$start = $this->path;
		foreach ($dirs as $dir) {
			$this->cd($this->addPathElement($start, $dir));
			$found = array_merge($found, $this->findRecursive($pattern));
		}
		return $found;
	}
/**
 * Returns true if given $path is a Windows path.
 *
 * @param string $path Path to check
 * @return boolean
 * @static
 */
	function isWindowsPath($path) {
		$match = preg_match('#^[A-Z]:\\\#i', $path) ? true : false;
		return $match;
	}
/**
 * Returns true if given $path is an absolute path.
 *
 * @param string $path Path to check
 * @return boolean
 * @static
 */
	function isAbsolute($path) {
		$match = preg_match('#^\/#', $path) || preg_match('#^[A-Z]:\\\#i', $path);
		return $match;
	}
/**
 * Returns true if given $path ends in a slash (i.e. is slash-terminated).
 *
 * @param string $path Path to check
 * @return boolean
 * @static
 */
	function isSlashTerm($path) {
		$match = preg_match('#[\\\/]$#', $path) ? true : false;
		return $match;
	}
/**
 * Returns a correct set of slashes for given $path. (\\ for Windows paths and / for other paths.)
 *
 * @param string $path Path to check
 * @return string Set of slashes ("\\" or "/")
 * @static
 */
	function correctSlashFor($path) {
		return $this->isWindowsPath($path) ? '\\' : '/';
	}
/**
 * Returns $path with added terminating slash (corrected for Windows or other OS).
 *
 * @param string $path Path to check
 * @return string
 * @static
 */
function slashTerm($path) {
		  return $path . ($this->isSlashTerm($path) ? null : $this->correctSlashFor($path));
	 }
/**
 * Returns $path with $element added, with correct slash in-between.
 *
 * @param string $path
 * @param string $element
 * @return string
 * @static
 */
	function addPathElement($path, $element) {
		return $this->slashTerm($path) . $element;
	}
/**
 * Returns true if the File is in a given CakePath.
 *
 * @return boolean
 */
	function inCakePath($path = '') {
		$dir = substr($this->slashTerm(ROOT), 0, -1);
		$newdir = $this->slashTerm($dir . $path);
		return $this->inPath($newdir);
	 }
/**
 * Returns true if the File is in given path.
 *
 * @return boolean
 */
	function inPath($path = '') {
		$dir = substr($this->slashTerm($path), 0, -1);
		$return = preg_match('/^' . preg_quote($this->slashTerm($dir), '/') . '(.*)/', $this->slashTerm($this->pwd()));
		if ($return == 1) {
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Create a directory structure recursively.
 *
 * @param string $pathname The directory structure to create
 * @return bool Returns TRUE on success, FALSE on failure
 */
	function mkdirr($pathname, $mode = null) {
		if (is_dir($pathname) || empty($pathname)) {
			return true;
		}

		if (is_file($pathname)) {
			trigger_error('mkdirr() File exists', E_USER_WARNING);
			return false;
		}
		$nextPathname = substr($pathname, 0, strrpos($pathname, DIRECTORY_SEPARATOR));

		if ($this->mkdirr($nextPathname, $mode)) {
			if (!file_exists($pathname)) {
				umask (0);
				$mkdir = mkdir($pathname, $mode);
				return $mkdir;
			}
		}
		return false;
	}
/**
 * Returns the size in bytes of this Folder.
 *
 * @param string $directory Path to directory
 */
	function dirsize() {
		$size = 0;
		$directory = $this->slashTerm($this->path);
		$stack = array($directory);
		$count = count($stack);
		for ($i = 0, $j = $count; $i < $j; ++$i) {
			if (is_file($stack[$i])) {
				$size += filesize($stack[$i]);
			} elseif (is_dir($stack[$i])) {
				$dir = dir($stack[$i]);

				while (false !== ($entry = $dir->read())) {
					if ($entry == '.' || $entry == '..') {
						continue;
					}
					$add = $stack[$i] . $entry;

					if (is_dir($stack[$i] . $entry)) {
						$add = $this->slashTerm($add);
					}
					$stack[ ]= $add;
				}
				$dir->close();
			}
			$j = count($stack);
		}
		return $size;
	}
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: inflector.php 5421 2007-07-09 04:58:57Z phpnut $ */
/**
 * Pluralize and singularize English words.
 *
 * Used by Cake's naming conventions throughout the framework.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5421 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-07-08 23:58:57 -0500 (Sun, 08 Jul 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Included libraries.
 *
 */
	if (!class_exists('Object')) {
		 uses('object');
	}
	uses('Set');
/**
 * Pluralize and singularize English words.
 *
 * Inflector pluralizes and singularizes English nouns.
 * Used by Cake's naming conventions throughout the framework.
 * Test with $i = new Inflector(); $i->test();
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs
 */
class Inflector extends Object {
/**
 * Constructor.
 *
 */
	function __construct() {
		parent::__construct();
	}
/**
 * Gets a reference to the Inflector object instance
 *
 * @return object
 * @access public
 */
	function &getInstance() {
		static $instance = array();

		if (!isset($instance[0]) || !$instance[0]) {
			$instance[0] =& new Inflector();
		}

		return $instance[0];
	}
/**
 * Initializes plural inflection rules
 *
 * @access protected
 */
	function __initPluralRules() {
		$_this =& Inflector::getInstance();
		$corePluralRules = array('/(s)tatus$/i' => '\1\2tatuses',
									'/(quiz)$/i' => '\1zes',
									'/^(ox)$/i' => '\1\2en', # ox
									'/([m|l])ouse$/i' => '\1ice', # mouse, louse
									'/(matr|vert|ind)(ix|ex)$/i'  => '\1ices', # matrix, vertex, index
									'/(x|ch|ss|sh)$/i' => '\1es', # search, switch, fix, box, process, address
									'/([^aeiouy]|qu)y$/i' => '\1ies', # query, ability, agency
									'/(hive)$/i' => '\1s', # archive, hive
									'/(?:([^f])fe|([lr])f)$/i' => '\1\2ves', # half, safe, wife
									'/sis$/i' => 'ses', # basis, diagnosis
									'/([ti])um$/i' => '\1a', # datum, medium
									'/(p)erson$/i' => '\1eople', # person, salesperson
									'/(m)an$/i' => '\1en', # man, woman, spokesman
									'/(c)hild$/i' => '\1hildren', # child
									'/(buffal|tomat)o$/i' => '\1\2oes', # buffalo, tomato
									'/us$/' => 'uses', # us
									'/(alias)$/i' => '\1es', # alias
									'/(octop|vir)us$/i' => '\1i', # octopus, virus - virus has no defined plural (according to Latin/dictionary.com), but viri is better than viruses/viruss
									'/(ax|cri|test)is$/i' => '\1es', # axis, crisis
									'/s$/' => 's',  # no change (compatibility)
									'/$/' => 's',);

		$coreUninflectedPlural = array('.*[nrlm]ese', '.*deer', '.*fish', '.*measles', '.*ois', '.*pox', '.*sheep', 'Amoyese',
											'bison', 'Borghese', 'bream', 'breeches', 'britches', 'buffalo', 'cantus', 'carp', 'chassis', 'clippers',
											'cod', 'coitus', 'Congoese', 'contretemps', 'corps', 'debris', 'diabetes', 'djinn', 'eland', 'elk',
											'equipment', 'Faroese', 'flounder', 'Foochowese', 'gallows', 'Genevese', 'Genoese', 'Gilbertese', 'graffiti',
											'headquarters', 'herpes', 'hijinks', 'Hottentotese', 'information', 'innings', 'jackanapes', 'Kiplingese',
											'Kongoese', 'Lucchese', 'mackerel', 'Maltese', 'media', 'mews', 'moose', 'mumps', 'Nankingese', 'news',
											'nexus', 'Niasese', 'Pekingese', 'Piedmontese', 'pincers', 'Pistoiese', 'pliers', 'Portuguese', 'proceedings',
											'rabies', 'rice', 'rhinoceros', 'salmon', 'Sarawakese', 'scissors', 'sea[- ]bass', 'series', 'Shavese', 'shears',
											'siemens', 'species', 'swine', 'testes', 'trousers', 'trout', 'tuna', 'Vermontese', 'Wenchowese',
											'whiting', 'wildebeest', 'Yengeese',);

		$coreIrregularPlural = array('atlas' => 'atlases',
										'beef' => 'beefs',
										'brother' => 'brothers',
										'child' => 'children',
										'corpus' => 'corpuses',
										'cow' => 'cows',
										'ganglion' => 'ganglions',
										'genie' => 'genies',
										'genus' => 'genera',
										'graffito' => 'graffiti',
										'hoof' => 'hoofs',
										'loaf' => 'loaves',
										'man' => 'men',
										'money' => 'monies',
										'mongoose' => 'mongooses',
										'move' => 'moves',
										'mythos' => 'mythoi',
										'numen' => 'numina',
										'occiput' => 'occiputs',
										'octopus' => 'octopuses',
										'opus' => 'opuses',
										'ox' => 'oxen',
										'penis' => 'penises',
										'person' => 'people',
										'sex' => 'sexes',
										'soliloquy' => 'soliloquies',
										'testis' => 'testes',
										'trilby' => 'trilbys',
										'turf' => 'turfs',);

		$pluralRules = $corePluralRules;
		$uninflected = $coreUninflectedPlural;
		$irregular = $coreIrregularPlural;

		if (file_exists(CONFIGS . 'inflections.php')) {
			include(CONFIGS.'inflections.php');
			$pluralRules = Set::pushDiff($pluralRules, $corePluralRules);
			$uninflected = Set::pushDiff($uninflectedPlural, $coreUninflectedPlural);
			$irregular = Set::pushDiff($irregularPlural, $coreIrregularPlural);
		}
		$_this->pluralRules = array('pluralRules' => $pluralRules, 'uninflected' => $uninflected, 'irregular' => $irregular);
		$_this->pluralized = array();
	}
/**
 * Return $word in plural form.
 *
 * @param string $word Word in singular
 * @return string Word in plural
 * @access public
 * @static
 */
	function pluralize($word) {

		$_this =& Inflector::getInstance();
		if (!isset($_this->pluralRules) || empty($_this->pluralRules)) {
			$_this->__initPluralRules();
		}

		if (isset($_this->pluralized[$word])) {
			return $_this->pluralized[$word];
		}

		extract($_this->pluralRules);
		if (!isset($regexUninflected) || !isset($regexIrregular)) {
			$regexUninflected = __enclose(join( '|', $uninflected));
			$regexIrregular = __enclose(join( '|', array_keys($irregular)));
			$_this->pluralRules['regexUninflected'] = $regexUninflected;
			$_this->pluralRules['regexIrregular'] = $regexIrregular;
		}

		if (preg_match('/(.*)\\b(' . $regexIrregular . ')$/i', $word, $regs)) {
			$_this->pluralized[$word] = $regs[1] . substr($word, 0, 1) . substr($irregular[strtolower($regs[2])], 1);
			return $_this->pluralized[$word];
		}

		if (preg_match('/^(' . $regexUninflected . ')$/i', $word, $regs)) {
			$_this->pluralized[$word] = $word;
			return $word;
		}

		foreach ($pluralRules as $rule => $replacement) {
			if (preg_match($rule, $word)) {
				$_this->pluralized[$word] = preg_replace($rule, $replacement, $word);
				return $_this->pluralized[$word];
			}
		}
		$_this->pluralized[$word] = $word;
		return $word;
	}
/**
 * Initializes singular inflection rules
 *
 * @access protected
 */
	function __initSingularRules() {

		$_this =& Inflector::getInstance();
		$coreSingularRules = array('/(s)tatuses$/i' => '\1\2tatus',
									'/^(.*)(menu)s$/i' => '\1\2',
									'/(quiz)zes$/i' => '\\1',
									'/(matr)ices$/i' => '\1ix',
									'/(vert|ind)ices$/i' => '\1ex',
									'/^(ox)en/i' => '\1',
									'/(alias)(es)*$/i' => '\1',
									'/([octop|vir])i$/i' => '\1us',
									'/(cris|ax|test)es$/i' => '\1is',
									'/(shoe)s$/i' => '\1',
									'/(o)es$/i' => '\1',
									'/ouses$/' => 'ouse',
									'/uses$/' => 'us',
									'/([m|l])ice$/i' => '\1ouse',
									'/(x|ch|ss|sh)es$/i' => '\1',
									'/(m)ovies$/i' => '\1\2ovie',
									'/(s)eries$/i' => '\1\2eries',
									'/([^aeiouy]|qu)ies$/i' => '\1y',
									'/([lr])ves$/i' => '\1f',
									'/(tive)s$/i' => '\1',
									'/(hive)s$/i' => '\1',
									'/(drive)s$/i' => '\1',
									'/([^f])ves$/i' => '\1fe',
									'/(^analy)ses$/i' => '\1sis',
									'/((a)naly|(b)a|(d)iagno|(p)arenthe|(p)rogno|(s)ynop|(t)he)ses$/i' => '\1\2sis',
									'/([ti])a$/i' => '\1um',
									'/(p)eople$/i' => '\1\2erson',
									'/(m)en$/i' => '\1an',
									'/(c)hildren$/i' => '\1\2hild',
									'/(n)ews$/i' => '\1\2ews',
									'/^(.*us)$/' => '\\1',
									'/s$/i' => '');

		$coreUninflectedSingular = array('.*[nrlm]ese', '.*deer', '.*fish', '.*measles', '.*ois', '.*pox', '.*sheep', '.*ss', 'Amoyese',
											'bison', 'Borghese', 'bream', 'breeches', 'britches', 'buffalo', 'cantus', 'carp', 'chassis', 'clippers',
											'cod', 'coitus', 'Congoese', 'contretemps', 'corps', 'debris', 'diabetes', 'djinn', 'eland', 'elk',
											'equipment', 'Faroese', 'flounder', 'Foochowese', 'gallows', 'Genevese', 'Genoese', 'Gilbertese', 'graffiti',
											'headquarters', 'herpes', 'hijinks', 'Hottentotese', 'information', 'innings', 'jackanapes', 'Kiplingese',
											'Kongoese', 'Lucchese', 'mackerel', 'Maltese', 'media', 'mews', 'moose', 'mumps', 'Nankingese', 'news',
											'nexus', 'Niasese', 'Pekingese', 'Piedmontese', 'pincers', 'Pistoiese', 'pliers', 'Portuguese', 'proceedings',
											'rabies', 'rice', 'rhinoceros', 'salmon', 'Sarawakese', 'scissors', 'sea[- ]bass', 'series', 'Shavese', 'shears',
											'siemens', 'species', 'swine', 'testes', 'trousers', 'trout', 'tuna', 'Vermontese', 'Wenchowese',
											'whiting', 'wildebeest', 'Yengeese',);

		$coreIrregularSingular = array('atlases' => 'atlas',
										'beefs' => 'beef',
										'brothers' => 'brother',
										'children' => 'child',
										'corpuses' => 'corpus',
										'cows' => 'cow',
										'ganglions' => 'ganglion',
										'genies' => 'genie',
										'genera' => 'genus',
										'graffiti' => 'graffito',
										'hoofs' => 'hoof',
										'loaves' => 'loaf',
										'men' => 'man',
										'monies' => 'money',
										'mongooses' => 'mongoose',
										'moves' => 'move',
										'mythoi' => 'mythos',
										'numina' => 'numen',
										'occiputs' => 'occiput',
										'octopuses' => 'octopus',
										'opuses' => 'opus',
										'oxen' => 'ox',
										'penises' => 'penis',
										'people' => 'person',
										'sexes' => 'sex',
										'soliloquies' => 'soliloquy',
										'testes' => 'testis',
										'trilbys' => 'trilby',
										'turfs' => 'turf',);

		$singularRules = $coreSingularRules;
		$uninflected = $coreUninflectedSingular;
		$irregular = $coreIrregularSingular;

		if (file_exists(CONFIGS . 'inflections.php')) {
			include(CONFIGS.'inflections.php');
			$singularRules = Set::pushDiff($singularRules, $coreSingularRules);
			$uninflected = Set::pushDiff($uninflectedSingular, $coreUninflectedSingular);
			$irregular = Set::pushDiff($irregularSingular, $coreIrregularSingular);
		}
		$_this->singularRules = array('singularRules' => $singularRules, 'uninflected' => $uninflected, 'irregular' => $irregular);
		$_this->singularized = array();
	}
/**
 * Return $word in singular form.
 *
 * @param string $word Word in plural
 * @return string Word in singular
 * @access public
 * @static
 */
	function singularize($word) {
		$_this =& Inflector::getInstance();
		if (!isset($_this->singularRules) || empty($_this->singularRules)) {
			$_this->__initSingularRules();
		}

		if (isset($_this->singularized[$word])) {
			return $_this->singularized[$word];
		}

		extract($_this->singularRules);
		if (!isset($regexUninflected) || !isset($regexIrregular)) {
			$regexUninflected = __enclose(join( '|', $uninflected));
			$regexIrregular = __enclose(join( '|', array_keys($irregular)));
			$_this->singularRules['regexUninflected'] = $regexUninflected;
			$_this->singularRules['regexIrregular'] = $regexIrregular;
		}

		if (preg_match('/(.*)\\b(' . $regexIrregular . ')$/i', $word, $regs)) {
			$_this->singularized[$word] = $regs[1] . substr($word, 0, 1) . substr($irregular[strtolower($regs[2])], 1);
			return $_this->singularized[$word];
		}

		if (preg_match('/^(' . $regexUninflected . ')$/i', $word, $regs)) {
			$_this->singularized[$word] = $word;
			return $word;
		}

		foreach ($singularRules as $rule => $replacement) {
			if (preg_match($rule, $word)) {
				$_this->singularized[$word] = preg_replace($rule, $replacement, $word);
				return $_this->singularized[$word];
			}
		}
		$_this->singularized[$word] = $word;
		return $word;
	}
/**
 * Returns given $lower_case_and_underscored_word as a camelCased word.
 *
 * @param string $lower_case_and_underscored_word Word to camelize
 * @return string Camelized word. likeThis.
 * @access public
 * @static
 */
	function camelize($lowerCaseAndUnderscoredWord) {
		$replace = str_replace(" ", "", ucwords(str_replace("_", " ", $lowerCaseAndUnderscoredWord)));
		return $replace;
	}
/**
 * Returns an underscore-syntaxed ($like_this_dear_reader) version of the $camel_cased_word.
 *
 * @param string $camel_cased_word Camel-cased word to be "underscorized"
 * @return string Underscore-syntaxed version of the $camel_cased_word
 * @access public
 * @static
 */
	function underscore($camelCasedWord) {
		$replace = strtolower(preg_replace('/(?<=\\w)([A-Z])/', '_\\1', $camelCasedWord));
		return $replace;
	}
/**
 * Returns a human-readable string from $lower_case_and_underscored_word,
 * by replacing underscores with a space, and by upper-casing the initial characters.
 *
 * @param string $lower_case_and_underscored_word String to be made more readable
 * @return string Human-readable string
 * @access public
 * @static
 */
	function humanize($lowerCaseAndUnderscoredWord) {
		$replace = ucwords(str_replace("_", " ", $lowerCaseAndUnderscoredWord));
		return $replace;
	}
/**
 * Returns corresponding table name for given $class_name. ("posts" for the model class "Post").
 *
 * @param string $class_name Name of class to get database table name for
 * @return string Name of the database table for given class
 * @access public
 * @static
 */
	function tableize($className) {
		$replace = Inflector::pluralize(Inflector::underscore($className));
		return $replace;
	}
/**
 * Returns Cake model class name ("Post" for the database table "posts".) for given database table.
 *
 * @param string $tableName Name of database table to get class name for
 * @return string
 * @access public
 * @static
 */
	function classify($tableName) {
		$replace = Inflector::camelize(Inflector::singularize($tableName));
		return $replace;
	}
/**
 * Returns camelBacked version of a string.
 *
 * @param string $string
 * @return string
 * @access public
 * @static
 */
	function variable($string) {
		$string = Inflector::camelize(Inflector::underscore($string));
		$replace = strtolower(substr($string, 0, 1));
		$variable = preg_replace('/\\w/', $replace, $string, 1);
		return $variable;
	}
}

/**
 * Enclose a string for preg matching.
 *
 * @param string $string String to enclose
 * @return string Enclosed string
 */
	function __enclose($string) {
		return '(?:' . $string . ')';
	}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/legacy.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: legacy.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Backwards compatibility functions.
 *
 * With this hack you can use clone() in PHP4 code
 * use "clone($object)" not "clone $object"! the former works in both PHP4 and PHP5
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
	if (version_compare(phpversion(), '5.0') < 0) {
		if (!function_exists("clone")) {
			eval ('
			function clone($object) {
			return $object;
			}');
		}
	}
/**
 * Replace file_get_contents()
 *
 * @internal	resource_context is not supported
 * @since		PHP 5
 * require PHP 4.0.0 (user_error)
 *
 * @param unknown_type $filename
 * @param unknown_type $incpath
 * @return unknown
 */
	if (!function_exists('file_get_contents')) {
		function file_get_contents($filename, $incpath = false) {
			if (false === $fh = fopen($filename, 'rb', $incpath)) {
				user_error('file_get_contents() failed to open stream: No such file or directory', E_USER_WARNING);
				return false;
			}
			clearstatcache();

			if ($fsize = @filesize($filename)) {
				$data = fread($fh, $fsize);
			} else {
				$data='';

				while (!feof($fh)) {
					$data .= fread($fh, 8192);
				}
			}
			fclose ($fh);
			return $data;
		}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/model/connection_manager.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: connection_manager.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */

/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.model
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.x.1402
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */

/**
 * Manages loaded instances of DataSource objects
 *
 * Long description for file
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.model
 */

uses ('model' . DS . 'datasources' . DS . 'datasource');
config('database');

class ConnectionManager extends Object {

/**
 * Holds a loaded instance of the Connections object
 *
 * @var class:Connections
 * @access public
 */
	var $config = null;
/**
 * Holds instances DataSource objects
 *
 * @var array
 * @access private
 */
	var $_dataSources = array();
/**
 * Contains a list of all file and class names used in Connection settings
 *
 * @var array
 * @access private
 */
	var $_connectionsEnum = array();
/**
 * Constructor.
 *
 */
	function __construct() {
		if (class_exists('DATABASE_CONFIG')) {
			$this->config = new DATABASE_CONFIG();
		}
	}
/**
 * Gets a reference to the ConnectionManger object instance
 *
 * @return object
 */
	function &getInstance() {
		static $instance = array();

		if (!isset($instance[0]) || !$instance[0]) {
			$instance[0] = &new ConnectionManager();
		}

		return $instance[0];
	}
/**
 * Gets a reference to a DataSource object
 *
 * @param string $name The name of the DataSource, as defined in app/config/connections
 * @return object
 */
	function &getDataSource($name) {
		$_this =& ConnectionManager::getInstance();

		if (in_array($name, array_keys($_this->_dataSources))) {
			return $_this->_dataSources[$name];
		}

		$connections = $_this->enumConnectionObjects();
		if (in_array($name, array_keys($connections))) {
			$conn = $connections[$name];
			$class = $conn['classname'];
			$_this->loadDataSource($name);
			$_this->_dataSources[$name] =& new $class($_this->config->{$name});
			$_this->_dataSources[$name]->configKeyName = $name;
		} else {
			trigger_error(sprintf(__("ConnectionManager::getDataSource - Non-existent data source %s", true), $name), E_USER_ERROR);
			return null;
		}

		return $_this->_dataSources[$name];
	}
/**
 * Gets a DataSource name from an object reference
 *
 * @param object $source
 * @return string
 */
	function getSourceName(&$source) {
		$_this =& ConnectionManager::getInstance();

		$names = array_keys($_this->_dataSources);
		for ($i = 0; $i < count($names); $i++) {
			if ($_this->_dataSources[$names[$i]] === $source) {
				return $names[$i];
			}
		}
		return null;
	}
/**
 * Loads the DataSource class for the given connection name
 *
 * @param mixed $connName A string name of the connection, as defined in Connections config,
 *                        or an array containing the file and class name of the object.
 * @return boolean True on success, null on failure or false if the class is already loaded
 */
	function loadDataSource($connName) {
		$_this =& ConnectionManager::getInstance();

		if (is_array($connName)) {
			$conn = $connName;
		} else {
			$connections = $_this->enumConnectionObjects();
			$conn = $connections[$connName];
		}

		if (isset($conn['parent']) && !empty($conn['parent'])) {
			$_this->loadDataSource($conn['parent']);
		}

		if (class_exists($conn['classname'])) {
			return false;
		}

		if (file_exists(MODELS . DS . $conn['filename'] . '.php')) {
			require (MODELS . DS . $conn['filename'] . '.php');
		} elseif (fileExistsInPath(LIBS . 'model' . DS . $conn['filename'] . '.php')) {
			require (LIBS . 'model' . DS . $conn['filename'] . '.php');
		} else {
			trigger_error(sprintf(__('Unable to load DataSource file %s.php', true), $conn['filename']), E_USER_ERROR);
			return null;
		}
	}
/**
 * Gets a list of class and file names associated with the user-defined DataSource connections
 *
 * @return array An associative array of elements where the key is the connection name
 *               (as defined in Connections), and the value is an array with keys 'filename' and 'classname'.
 */
	function enumConnectionObjects() {
		$_this =& ConnectionManager::getInstance();

		if (!empty($_this->_connectionsEnum)) {
			return $_this->_connectionsEnum;
		}
		$connections = get_object_vars($_this->config);

		if ($connections != null) {
			foreach ($connections as $name => $config) {
				$_this->_connectionsEnum[$name] = $_this->__getDriver($config);
			}
			return $_this->_connectionsEnum;
		} else {
			$_this->cakeError('missingConnection', array(array('className' => 'ConnectionManager')));
		}
	}
/**
 * Dynamically creates a DataSource object at runtime, with the given name and settings
 *
 * @param string $name The DataSource name
 * @param array $config The DataSource configuration settings
 * @return object A reference to the DataSource object, or null if creation failed
 */
	function &create($name = '', $config = array()) {
		$_this =& ConnectionManager::getInstance();

		if (empty($name) || empty($config) || array_key_exists($name, $_this->_connectionsEnum)) {
			$null = null;
			return $null;
		}

		$_this->config->{$name} = $config;
		$_this->_connectionsEnum[$name] = $_this->__getDriver($config);
		return $_this->getDataSource($name);
	}
/**
 * Private method
 *
 * Returns the file and class name for the given driver
 */
	function __getDriver($config) {
		$_this =& ConnectionManager::getInstance();

		if (!isset($config['datasource'])) {
			$config['datasource'] = 'dbo';
		}

		if (isset($config['driver']) && $config['driver'] != null && !empty($config['driver'])) {
			$filename = $config['datasource'] . DS . $config['datasource'] . '_' . $config['driver'];
			$classname = Inflector::camelize(strtolower($config['datasource'] . '_' . $config['driver']));
			$parent = $_this->__getDriver(array('datasource' => $config['datasource']));
		} else {
			$filename = 'datasources'  . DS .  $config['datasource'] . '_source';
			$classname = Inflector::camelize(strtolower($config['datasource'] . '_source'));
			$parent = null;
		}
		return array('filename'  => $filename, 'classname' => $classname, 'parent' => $parent);
	}
/**
 * Destructor.
 *
 */
	function __destruct() {
		if (CAKE_SESSION_SAVE == 'database' && function_exists('session_write_close')) {
			session_write_close();
		}
	}
}

?>






Kildekode/BTS/cake/libs/model/datasources/datasource.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: datasource.php 5612 2007-08-30 01:49:55Z phpnut $ */
/**
 * DataSource base class
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.model.datasources
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.5.1790
 * @version			$Revision: 5612 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-08-29 20:49:55 -0500 (Wed, 29 Aug 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * DataSource base class
 *
 * Long description for file
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.model.datasources
 */
class DataSource extends Object {
/**
 * Are we connected to the DataSource?
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $connected = false;
/**
 * Print debug info?
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $debug = false;
/**
 * Print full query debug info?
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $fullDebug = false;
/**
 * Error description of last query
 *
 * @var unknown_type
 * @access public
 */
	var $error = null;
/**
 * String to hold how many rows were affected by the last SQL operation.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $affected = null;
/**
 * Number of rows in current resultset
 *
 * @var int
 * @access public
 */
	var $numRows = null;
/**
 * Time the last query took
 *
 * @var int
 * @access public
 */
	var $took = null;
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var array
 * @access private
 */
	var $_result = null;
/**
 * Queries count.
 *
 * @var int
 * @access private
 */
	var $_queriesCnt = 0;
/**
 * Total duration of all queries.
 *
 * @var unknown_type
 * @access private
 */
	var $_queriesTime = null;
/**
 * Log of queries executed by this DataSource
 *
 * @var unknown_type
 * @access private
 */
	var $_queriesLog = array();
/**
 * Maximum number of items in query log, to prevent query log taking over
 * too much memory on large amounts of queries -- I we've had problems at
 * >6000 queries on one system.
 *
 * @var int Maximum number of queries in the queries log.
 * @access private
 */
	var $_queriesLogMax = 200;
/**
 * Caches serialzed results of executed queries
 *
 * @var array Maximum number of queries in the queries log.
 * @access private
 */
	var $_queryCache = array();
/**
 * The default configuration of a specific DataSource
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $_baseConfig = array();
/**
 * Holds references to descriptions loaded by the DataSource
 *
 * @var array
 * @access private
 */
	var $__descriptions = array();
/**
 * Holds a list of sources (tables) contained in the DataSource
 *
 * @var array
 * @access protected
 */
	var $_sources = null;
/**
 * A reference to the physical connection of this DataSource
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $connection = null;
/**
 * The DataSource configuration
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $config = array();
/**
 * The DataSource configuration key name
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $configKeyName = null;
/**
 * Whether or not this DataSource is in the middle of a transaction
 *
 * @var boolean
 * @access protected
 */
	var $_transactionStarted = false;
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var boolean
 */
       var $cacheSources = true;
/**
 * Constructor.
 */
	function __construct() {
		parent::__construct();
		if (func_num_args() > 0) {
			$this->setConfig(func_get_arg(0));
		}
	}
/**
 * Caches/returns cached results for child instances
 *
 * @return array
 */
	function listSources($data = null) {
		if ($this->cacheSources === false) {
			return null;
		}
		if ($this->_sources != null) {
			return $this->_sources;
		}

		if (Configure::read() > 0) {
			$expires = "+30 seconds";
		} else {
			$expires = "+999 days";
		}

		if ($data != null) {
			$data = serialize($data);
		}
		$filename = ConnectionManager::getSourceName($this) . '_' . preg_replace("/[^A-Za-z0-9_-]/", "_", $this->config['database']) . '_list';
		$new = cache('models' . DS . $filename, $data, $expires);

		if ($new != null) {
			$new = unserialize($new);
			$this->_sources = $new;
		}
		return $new;
	}
/**
 * Convenience method for DboSource::listSources().  Returns source names in lowercase.
 *
 * @return array
 */
	function sources() {
		$return = array_map('strtolower', $this->listSources());
		return $return;
	}
/**
 * Returns a Model description (metadata) or null if none found.
 *
 * @param Model $model
 * @return mixed
 */
	function describe($model) {
		if ($this->cacheSources === false) {
			return null;
		}
		if (isset($this->__descriptions[$model->tablePrefix . $model->table])) {
			return $this->__descriptions[$model->tablePrefix . $model->table];
		}
		$cache = $this->__cacheDescription($model->tablePrefix . $model->table);

		if ($cache !== null) {
			$this->__descriptions[$model->tablePrefix . $model->table] =& $cache;
			return $cache;
		}
		return null;
	}
/**
 * Converts column types to basic types
 *
 * @param string $real Real  column type (i.e. "varchar(255)")
 * @return string Abstract column type (i.e. "string")
 */
	function column($real) {
		return false;
	}
/**
 * To-be-overridden in subclasses.
 *
 * @param unknown_type $model
 * @param unknown_type $fields
 * @param unknown_type $values
 * @return unknown
 */
	function create(&$model, $fields = null, $values = null) {
		return false;
	}
/**
 * To-be-overridden in subclasses.
 *
 * @param unknown_type $model
 * @param unknown_type $queryData
 * @return unknown
 */
	function read(&$model, $queryData = array()) {
		return false;
	}
/**
 * To-be-overridden in subclasses.
 *
 * @param unknown_type $model
 * @param unknown_type $fields
 * @param unknown_type $values
 * @return unknown
 */
	function update(&$model, $fields = null, $values = null) {
		return false;
	}
/**
 * To-be-overridden in subclasses.
 *
 * @param unknown_type $model
 * @param unknown_type $id
 */
	function delete(&$model, $id = null) {
		if ($id == null) {
			$id = $model->id;
		}
	}
/**
 * Returns the ID generated from the previous INSERT operation.
 *
 * @param unknown_type $source
 * @return in
 */
	function lastInsertId($source = null) {
		return false;
	}
/**
 * Returns the ID generated from the previous INSERT operation.
 *
 * @param unknown_type $source
 * @return in
 */
	function lastNumRows($source = null) {
		return false;
	}
/**
 * Returns the ID generated from the previous INSERT operation.
 *
 * @param unknown_type $source
 * @return in
 */
	function lastAffected($source = null) {
		return false;
	}
/**
 * Returns true if the DataSource supports the given interface (method)
 *
 * @param string $interface The name of the interface (method)
 * @return boolean True on success
 */
	function isInterfaceSupported($interface) {
		$methods = get_class_methods(get_class($this));
		$methods = strtolower(implode('|', $methods));
		$methods = explode('|', $methods);
		$return = in_array(strtolower($interface), $methods);
		return $return;
	}
/**
 * Sets the configuration for the DataSource
 *
 * @param array $config The configuration array
 * @return void
 */
	function setConfig($config) {
		if (is_array($this->_baseConfig)) {
			$this->config = $this->_baseConfig;
			foreach ($config as $key => $val) {
				$this->config[$key] = $val;
			}
		}
	}
/**
 * Cache the DataSource description
 *
 * @param string $object The name of the object (model) to cache
 * @param mixed $data The description of the model, usually a string or array
 * @return void
 */
	function __cacheDescription($object, $data = null) {
		if ($this->cacheSources === false) {
			return null;
		}
		if (Configure::read() > 0) {
			$expires = "+15 seconds";
		} else {
			$expires = "+999 days";
		}

		if ($data !== null) {
			$this->__descriptions[$object] =& $data;
			$cache = serialize($data);
		} else {
			$cache = null;
		}
		$new = cache('models' . DS . ConnectionManager::getSourceName($this) . '_' . $object, $cache, $expires);

		if ($new != null) {
			$new = unserialize($new);
		}
		return $new;
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $query
 * @param unknown_type $data
 * @param unknown_type $association
 * @param unknown_type $assocData
 * @param Model $model
 * @param Model $linkModel
 * @param array $stack
 * @return unknown
 */
	function insertQueryData($query, $data, $association, $assocData, &$model, &$linkModel, $stack) {
		$keys = array('{$__cakeID__$}', '{$__cakeForeignKey__$}');

		foreach ($keys as $key) {
			$val = null;

			if (strpos($query, $key) !== false) {
				switch($key) {
					case '{$__cakeID__$}':
						if (isset($data[$model->name]) || isset($data[$association])) {
							if (isset($data[$model->name][$model->primaryKey])) {
								$val = $data[$model->name][$model->primaryKey];
							} elseif (isset($data[$association][$model->primaryKey])) {
								$val = $data[$association][$model->primaryKey];
							}
						} else {
							$found = false;
							foreach (array_reverse($stack) as $assoc) {
								if (isset($data[$assoc]) && isset($data[$assoc][$model->primaryKey])) {
									$val = $data[$assoc][$model->primaryKey];
									$found = true;
									break;
								}
							}
							if (!$found) {
								$val = '';
							}
						}
					break;
					case '{$__cakeForeignKey__$}':
						foreach ($model->__associations as $id => $name) {
							foreach ($model->$name as $assocName => $assoc) {
								if ($assocName === $association) {
									if (isset($assoc['foreignKey'])) {
										$foreignKey = $assoc['foreignKey'];

										if (isset($data[$model->name][$foreignKey])) {
											$val = $data[$model->name][$foreignKey];
										} elseif (isset($data[$association][$foreignKey])) {
											$val = $data[$association][$foreignKey];
										} else {
											$found = false;
											foreach (array_reverse($stack) as $assoc) {
												if (isset($data[$assoc]) && isset($data[$assoc][$foreignKey])) {
													$val = $data[$assoc][$foreignKey];
													$found = true;
													break;
												}
											}
											if (!$found) {
												$val = '';
											}
										}
									}
									break 3;
								}
							}
						}
					break;
				}
				if (empty($val) && $val !== '0') {
					return false;
				}
				$query = r($key, $this->value($val, $model->getColumnType($model->primaryKey)), $query);
			}
		}
		return $query;
	}
/**
 * To-be-overridden in subclasses.
 *
 * @param unknown_type $model
 * @param unknown_type $key
 * @return unknown
 */
	function resolveKey($model, $key) {
		return $model->name . $key;
	}
/**
 * Closes the current datasource.
 *
 */
	function __destruct() {
		if ($this->connected) {
			$this->close();
		}
	}
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: dbo_source.php 5612 2007-08-30 01:49:55Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.model.datasources
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 5612 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-08-29 20:49:55 -0500 (Wed, 29 Aug 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
uses('set');
/**
 * DboSource
 *
 * Creates DBO-descendant objects from a given db connection configuration
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.model.datasources
 */
class DboSource extends DataSource {
/**
 * Description string for this Database Data Source.
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $description = "Database Data Source";
/**
 * index definition, standard cake, primary, index, unique
 *
 * @var array
 */
	var $index = array('PRI'=> 'primary', 'MUL'=> 'index', 'UNI'=>'unique');
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $startQuote = null;
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $endQuote = null;
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $alias = 'AS ';
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $goofyLimit = false;
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $__bypass = false;
/**
 * The set of valid SQL operations usable in a WHERE statement
 *
 * @var array
 */
	var $__sqlOps = array('like', 'ilike', 'or', 'not', 'in', 'between', 'regexp', 'similar to');
/**
 * Constructor
 */
	function __construct($config = null, $autoConnect = true) {
		$this->debug = Configure::read() > 0;
		$this->fullDebug = Configure::read() > 1;
		parent::__construct($config);

		if ($autoConnect) {
			return $this->connect();
		} else {
			return true;
		}
	}
/**
 * Reconnects to database server with optional new settings
 *
 * @param array $config An array defining the new configuration settings
 * @return boolean True on success, false on failure
 */
	function reconnect($config = null) {
		$this->disconnect();
		if ($config != null) {
			$this->config = am($this->_baseConfig, $config);
		}
		return $this->connect();
	}
/**
 * Prepares a value, or an array of values for database queries by quoting and escaping them.
 *
 * @param mixed $data A value or an array of values to prepare.
 * @return mixed Prepared value or array of values.
 */
	function value($data, $column = null) {
		if (is_array($data)) {
			$out = array();
			$keys = array_keys($data);
			$count = count($data);
			for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
				$out[$keys[$i]] = $this->value($data[$keys[$i]]);
			}
			return $out;
		} elseif (in_array($data, array('{$__cakeID__$}', '{$__cakeForeignKey__$}'), true)) {
			return $data;
		} else {
			return null;
		}
	}
/**
 * Executes given SQL statement.
 *
 * @param string $sql SQL statement
 * @return unknown
 */
	function rawQuery($sql) {
		$this->took = $this->error = $this->numRows = false;
		return $this->execute($sql);
	}
/**
 * Queries the database with given SQL statement, and obtains some metadata about the result
 * (rows affected, timing, any errors, number of rows in resultset). The query is also logged.
 * If DEBUG is set, the log is shown all the time, else it is only shown on errors.
 *
 * @param string $sql
 * @return unknown
 */
	function execute($sql) {
		$t = getMicrotime();
		$this->_result = $this->_execute($sql);
		$this->affected = $this->lastAffected();
		$this->took = round((getMicrotime() - $t) * 1000, 0);
		$this->error = $this->lastError();
		$this->numRows = $this->lastNumRows($this->_result);

		if ($this->fullDebug && Configure::read() > 1) {
			$this->logQuery($sql);
		}

		if ($this->error) {
			$this->showQuery($sql);
			return false;
		} else {
			return $this->_result;
		}
	}
/**
 * DataSource Query abstraction
 *
 * @return resource Result resource identifier
 */
	function query() {
		$args     = func_get_args();
		$fields   = null;
		$order    = null;
		$limit    = null;
		$page     = null;
		$recursive = null;

		if (count($args) == 1) {
			return $this->fetchAll($args[0]);

		} elseif (count($args) > 1 && (strpos(low($args[0]), 'findby') === 0 || strpos(low($args[0]), 'findallby') === 0)) {
			$params = $args[1];

			if (strpos(strtolower($args[0]), 'findby') === 0) {
				$all  = false;
				$field = Inflector::underscore(preg_replace('/findBy/i', '', $args[0]));
			} else {
				$all  = true;
				$field = Inflector::underscore(preg_replace('/findAllBy/i', '', $args[0]));
			}

			$or = (strpos($field, '_or_') !== false);
			if ($or) {
				$field = explode('_or_', $field);
			} else {
				$field = explode('_and_', $field);
			}
			$off = count($field) - 1;

			if (isset($params[1 + $off])) {
				$fields = $params[1 + $off];
			}

			if (isset($params[2 + $off])) {
				$order = $params[2 + $off];
			}

			if (!array_key_exists(0, $params)) {
				return false;
			}

			$c = 0;
			$query = array();
			foreach ($field as $f) {
				if (!is_array($params[$c]) && !empty($params[$c]) && $params[$c] !== true && $params[$c] !== false) {
					$query[$args[2]->name . '.' . $f] = '= ' . $params[$c];
				} else {
					$query[$args[2]->name . '.' . $f] = $params[$c];
				}
				$c++;
			}

			if ($or) {
				$query = array('OR' => $query);
			}

			if ($all) {

				if (isset($params[3 + $off])) {
					$limit = $params[3 + $off];
				}

				if (isset($params[4 + $off])) {
					$page = $params[4 + $off];
				}

				if (isset($params[5 + $off])) {
					$recursive = $params[5 + $off];
				}
				return $args[2]->findAll($query, $fields, $order, $limit, $page, $recursive);
			} else {
				if (isset($params[3 + $off])) {
					$recursive = $params[3 + $off];
				}
				return $args[2]->find($query, $fields, $order, $recursive);
			}
		} else {
			if (isset($args[1]) && $args[1] === true) {
				return $this->fetchAll($args[0], true);
			}
			return $this->fetchAll($args[0], false);
		}
	}
/**
 * Returns a row from current resultset as an array .
 *
 * @return array The fetched row as an array
 */
	function fetchRow($sql = null) {

		if (!empty($sql) && is_string($sql) && strlen($sql) > 5) {
			if (!$this->execute($sql)) {
				return null;
			}
		}

		if (is_resource($this->_result) || is_object($this->_result)) {
			$this->resultSet($this->_result);
			$resultRow = $this->fetchResult();
			return $resultRow;
		} else {
			return null;
		}
	}
/**
 * Returns an array of all result rows for a given SQL query.
 * Returns false if no rows matched.
 *
 * @param string $sql SQL statement
 * @param boolean $cache Enables returning/storing cached query results
 * @return array Array of resultset rows, or false if no rows matched
 */
	function fetchAll($sql, $cache = true, $modelName = null) {
		if ($cache && isset($this->_queryCache[$sql])) {
			if (preg_match('/^\s*select/i', $sql)) {
				return $this->_queryCache[$sql];
			}
		}

		if ($this->execute($sql)) {
			$out = array();

			while ($item = $this->fetchRow()) {
				$out[] = $item;
			}

			if ($cache) {
				if (strpos(trim(strtolower($sql)), 'select') !== false) {
					$this->_queryCache[$sql] = $out;
				}
			}
			return $out;

		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Returns a single field of the first of query results for a given SQL query, or false if empty.
 *
 * @param string $name Name of the field
 * @param string $sql SQL query
 * @return unknown
 */
	function field($name, $sql) {
		$data = $this->fetchRow($sql);

		if (!isset($data[$name]) || empty($data[$name])) {
			return false;
		} else {
			return $data[$name];
		}
	}
/**
 * Returns a quoted name of $data for use in an SQL statement.
 * Strips fields out of SQL functions before quoting.
 *
 * @param string $data
 * @return string SQL field
 */
	function name($data) {
		if (preg_match_all('/([^(]*)\((.*)\)(.*)/', $data, $fields)) {
			$fields = Set::extract($fields, '{n}.0');
			if (!empty($fields[1])) {
				if (!empty($fields[2])) {
					return $fields[1] . '(' . $this->name($fields[2]) . ')' . $fields[3];
				} else {
					return $fields[1] . '()' . $fields[3];
				}
			}
		}
		if ($data == '*') {
			return '*';
		}
		$data = $this->startQuote . str_replace('.', $this->endQuote . '.' . $this->startQuote, $data) . $this->endQuote;
		$data = str_replace($this->startQuote . $this->startQuote, $this->startQuote, $data);
		$oddMatces = substr_count($data, $this->endQuote);
		if ($oddMatces % 2 == 1) {
			$data = trim($data, $this->endQuote);
		}
		return str_replace($this->endQuote . $this->endQuote, $this->endQuote, $data);
	}
/**
 * Checks if it's connected to the database
 *
 * @return boolean True if the database is connected, else false
 */
	function isConnected() {
		return $this->connected;
	}
/**
 * Outputs the contents of the queries log.
 *
 * @param boolean $sorted
 */
	function showLog($sorted = false) {
		if ($sorted) {
			$log = sortByKey($this->_queriesLog, 'took', 'desc', SORT_NUMERIC);
		} else {
			$log = $this->_queriesLog;
		}

		if ($this->_queriesCnt > 1) {
			$text = 'queries';
		} else {
			$text = 'query';
		}

		if (php_sapi_name() != 'cli') {
			print ("<table class=\"cakeSqlLog\" id=\"cakeSqlLog_" . preg_replace('/[^A-Za-z0-9_]/', '_', uniqid(time(), true)) . "\" summary=\"Cake SQL Log\" cellspacing=\"0\" border = \"0\">\n<caption>{$this->_queriesCnt} {$text} took {$this->_queriesTime} ms</caption>\n");
			print ("<thead>\n<tr><th>Nr</th><th>Query</th><th>Error</th><th>Affected</th><th>Num. rows</th><th>Took (ms)</th></tr>\n</thead>\n<tbody>\n");

			foreach ($log as $k => $i) {
				print ("<tr><td>" . ($k + 1) . "</td><td>" . h($i['query']) . "</td><td>{$i['error']}</td><td style = \"text-align: right\">{$i['affected']}</td><td style = \"text-align: right\">{$i['numRows']}</td><td style = \"text-align: right\">{$i['took']}</td></tr>\n");
			}
			print ("</tbody></table>\n");
		} else {
			foreach ($log as $k => $i) {
				print (($k + 1) . ". {$i['query']} {$i['error']}\n");
			}
		}
	}
/**
 * Log given SQL query.
 *
 * @param string $sql SQL statement
 * @todo: Add hook to log errors instead of returning false
 */
	function logQuery($sql) {
		$this->_queriesCnt++;
		$this->_queriesTime += $this->took;
		$this->_queriesLog[] = array('query' => $sql,
					'error'		=> $this->error,
					'affected'	=> $this->affected,
					'numRows'	=> $this->numRows,
					'took'		=> $this->took
		);
		if (count($this->_queriesLog) > $this->_queriesLogMax) {
			array_pop($this->_queriesLog);
		}
		if ($this->error) {
			return false;
		}
	}
/**
 * Output information about an SQL query. The SQL statement, number of rows in resultset,
 * and execution time in microseconds. If the query fails, an error is output instead.
 *
 * @param string $sql Query to show information on.
 */
	function showQuery($sql) {
		$error = $this->error;
		if (strlen($sql) > 200 && !$this->fullDebug && Configure::read() > 1) {
			$sql = substr($sql, 0, 200) . '[...]';
		}

		if (($this->debug || $error) && Configure::read() > 0) {
			e("<p style = \"text-align:left\"><b>Query:</b> {$sql} ");
			if ($error) {
				trigger_error("<span style = \"color:Red;text-align:left\"><b>SQL Error:</b> {$this->error}</span>", E_USER_WARNING);
			} else {
				e("<small>[Aff:{$this->affected} Num:{$this->numRows} Took:{$this->took}ms]</small>");
			}
			print ('</p>');
		}
	}
/**
 * Gets full table name including prefix
 *
 * @param mixed $model
 * @param boolean $quote
 * @return string Full quoted table name
 */
	function fullTableName($model, $quote = true) {
		if (is_object($model)) {
			$table = $model->tablePrefix . $model->table;
		} elseif (isset($this->config['prefix'])) {
			$table = $this->config['prefix'] . strval($model);
		} else {
			$table = strval($model);
		}
		if ($quote) {
			return $this->name($table);
		}
		return $table;
	}
/**
 * The "C" in CRUD
 *
 * @param Model $model
 * @param array $fields
 * @param array $values
 * @return boolean Success
 */
	function create(&$model, $fields = null, $values = null) {
		$fieldInsert = array();
		$valueInsert = array();
		$id = null;

		if ($fields == null) {
			unset($fields, $values);
			$fields = array_keys($model->data);
			$values = array_values($model->data);
		}

		$count = count($fields);
		for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
			$fieldInsert[] = $this->name($fields[$i]);
			if ($fields[$i] == $model->primaryKey) {
				$id = $values[$i];
			}
		}

		$count = count($values);
		for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
			$set = $this->value($values[$i], $model->getColumnType($fields[$i]));

			if ($set === "''") {
				unset ($fieldInsert[$i]);
			} else {
				$valueInsert[] = $set;
			}
		}

		if ($this->execute('INSERT INTO ' . $this->fullTableName($model) . ' (' . join(',', $fieldInsert). ') VALUES (' . join(',', $valueInsert) . ')')) {
			if (empty($id)) {
				$id = $this->lastInsertId($this->fullTableName($model, false), $model->primaryKey);
			}
			$model->setInsertID($id);
			$model->id = $id;
			return true;
		} else {
			$model->onError();
			return false;
		}
	}
/**
 * The "R" in CRUD
 *
 * @param Model $model
 * @param array $queryData
 * @param integer $recursive Number of levels of association
 * @return unknown
 */
	function read(&$model, $queryData = array(), $recursive = null) {

		$this->__scrubQueryData($queryData);
		$null = null;
		$array = array();
		$linkedModels = array();
		$this->__bypass = false;

		if (!is_null($recursive)) {
			$_recursive = $model->recursive;
			$model->recursive = $recursive;
		}

		if (!empty($queryData['fields'])) {
			$this->__bypass = true;
			$queryData['fields'] = $this->fields($model, null, $queryData['fields']);
		} else {
			$queryData['fields'] = $this->fields($model);
		}

		foreach ($model->__associations as $type) {
			foreach ($model->{$type} as $assoc => $assocData) {
				if ($model->recursive > -1) {
					$linkModel =& $model->{$assoc};

					$external = isset($assocData['external']);
					if ($model->name == $linkModel->name && $type != 'hasAndBelongsToMany' && $type != 'hasMany') {
						if (true === $this->generateSelfAssociationQuery($model, $linkModel, $type, $assoc, $assocData, $queryData, $external, $null)) {
							$linkedModels[] = $type . '/' . $assoc;
						}
					} else {
						if ($model->useDbConfig == $linkModel->useDbConfig) {
							if (true === $this->generateAssociationQuery($model, $linkModel, $type, $assoc, $assocData, $queryData, $external, $null)) {
								$linkedModels[] = $type . '/' . $assoc;
							}
						}
					}
				}
			}
		}
		// Build final query SQL
		$query = $this->generateAssociationQuery($model, $null, null, null, null, $queryData, false, $null);
		$resultSet = $this->fetchAll($query, $model->cacheQueries, $model->name);

		if ($resultSet === false) {
			$model->onError();
			return false;
		}

		$filtered = $this->__filterResults($resultSet, $model);

		if ($model->recursive > 0) {
			foreach ($model->__associations as $type) {
				foreach ($model->{$type} as $assoc => $assocData) {
					$db = null;
					$linkModel =& $model->{$assoc};

					if (!in_array($type . '/' . $assoc, $linkedModels)) {
						if ($model->useDbConfig == $linkModel->useDbConfig) {
							$db =& $this;
						} else {
							$db =& ConnectionManager::getDataSource($linkModel->useDbConfig);
						}
					} elseif ($model->recursive > 1 && ($type == 'belongsTo' || $type == 'hasOne')) {
						// Do recursive joins on belongsTo and hasOne relationships
						$db =& $this;
					} else {
						unset ($db);
					}

					if (isset($db) && $db != null) {
						$stack = array($assoc);
						$db->queryAssociation($model, $linkModel, $type, $assoc, $assocData, $array, true, $resultSet, $model->recursive - 1, $stack);
						unset($db);
					}
				}
			}
			$this->__filterResults($resultSet, $model, $filtered);
		}

		if (!is_null($recursive)) {
			$model->recursive = $_recursive;
		}
		return $resultSet;
	}
/**
 * Private method.  Passes association results thru afterFind filter of corresponding model
 *
 * @param unknown_type $results
 * @param unknown_type $model
 * @param unknown_type $filtered
 * @return unknown
 */
	function __filterResults(&$results, &$model, $filtered = array()) {

		$filtering = array();
		$associations = am($model->belongsTo, $model->hasOne, $model->hasMany, $model->hasAndBelongsToMany);
		$count = count($results);

		for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
			if (is_array($results[$i])) {
				$keys = array_keys($results[$i]);
				$count2 = count($keys);

				for ($j = 0; $j < $count2; $j++) {

					$key = $keys[$j];
					if (isset($associations[$key])) {
						$className = $associations[$key]['className'];
					} else {
						$className = $key;
					}

					if ($model->name != $className && !in_array($key, $filtered)) {
						if (!in_array($key, $filtering)) {
							$filtering[] = $key;
						}

						if (isset($model->{$className}) && is_object($model->{$className})) {
							$data = $model->{$className}->afterFind(array(array($key => $results[$i][$key])), false);
						}
						if (isset($data[0][$key])) {
							$results[$i][$key] = $data[0][$key];
						}
					}
				}
			}
		}
		return $filtering;
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param Model $model
 * @param unknown_type $linkModel
 * @param string $type Association type
 * @param unknown_type $association
 * @param unknown_type $assocData
 * @param unknown_type $queryData
 * @param unknown_type $external
 * @param unknown_type $resultSet
 * @param integer $recursive Number of levels of association
 * @param array $stack
 */
	function queryAssociation(&$model, &$linkModel, $type, $association, $assocData, &$queryData, $external = false, &$resultSet, $recursive, $stack) {

		if ($query = $this->generateAssociationQuery($model, $linkModel, $type, $association, $assocData, $queryData, $external, $resultSet)) {
			if (!isset($resultSet) || !is_array($resultSet)) {
				if (Configure::read() > 0) {
					e('<div style = "font: Verdana bold 12px; color: #FF0000">SQL Error in model ' . $model->name . ': ');
					if (isset($this->error) && $this->error != null) {
						e($this->error);
					}
					e('</div>');
				}
				return null;
			}
			$count = count($resultSet);

			if ($type === 'hasMany' && (!isset($assocData['limit']) || empty($assocData['limit']))) {
			//if ($type === 'hasMany' && !isset($assocData['limit'])) {
				$ins = $fetch = array();
				for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
					if ($in = $this->insertQueryData('{$__cakeID__$}', $resultSet[$i], $association, $assocData, $model, $linkModel, $stack)) {
						$ins[] = $in;
					}
				}

				if (!empty($ins)) {
					$query = r('{$__cakeID__$}', join(', ', $ins), $query);
					$fetch = $this->fetchAll($query, $model->cacheQueries, $model->name);
				}

				if (!empty($fetch) && is_array($fetch)) {
					if ($recursive > 0) {

						foreach ($linkModel->__associations as $type1) {
							foreach ($linkModel->{$type1} as $assoc1 => $assocData1) {

								$deepModel =& $linkModel->{$assocData1['className']};
								if ($deepModel->alias != $model->name) {
									$tmpStack = $stack;
									$tmpStack[] = $assoc1;
									if ($linkModel->useDbConfig == $deepModel->useDbConfig) {
										$db =& $this;
									} else {
										$db =& ConnectionManager::getDataSource($deepModel->useDbConfig);
									}
									$db->queryAssociation($linkModel, $deepModel, $type1, $assoc1, $assocData1, $queryData, true, $fetch, $recursive - 1, $tmpStack);
								}
							}
						}
					}
				}
				return $this->__mergeHasMany($resultSet, $fetch, $association, $model, $linkModel, $recursive);
			}
			for ($i = 0; $i < $count; $i++) {

				$row =& $resultSet[$i];
				$q = $this->insertQueryData($query, $resultSet[$i], $association, $assocData, $model, $linkModel, $stack);

				if ($q != false) {
					$fetch = $this->fetchAll($q, $model->cacheQueries, $model->name);
				} else {
					$fetch = null;
				}

				if (!empty($fetch) && is_array($fetch)) {
					if ($recursive > 0) {

						foreach ($linkModel->__associations as $type1) {
							foreach ($linkModel->{$type1} as $assoc1 => $assocData1) {

								$deepModel =& $linkModel->{$assocData1['className']};
								if ($deepModel->alias != $model->name) {
									$tmpStack = $stack;
									$tmpStack[] = $assoc1;
									if ($linkModel->useDbConfig == $deepModel->useDbConfig) {
										$db =& $this;
									} else {
										$db =& ConnectionManager::getDataSource($deepModel->useDbConfig);
									}
									$db->queryAssociation($linkModel, $deepModel, $type1, $assoc1, $assocData1, $queryData, true, $fetch, $recursive - 1, $tmpStack);
								}
							}
						}
					}
					$this->__mergeAssociation($resultSet[$i], $fetch, $association, $type);
					$resultSet[$i][$association] = $linkModel->afterfind($resultSet[$i][$association]);

				} else {
					$tempArray[0][$association] = false;
					$this->__mergeAssociation($resultSet[$i], $tempArray, $association, $type);
				}
			}
		}
	}

	function __mergeHasMany(&$resultSet, $merge, $association, &$model, &$linkModel) {
		foreach ($resultSet as $i => $value) {
			$count = 0;
			$merged[$association] = array();
			foreach ($merge as $j => $data) {
				if (isset($value[$model->name]) && $value[$model->name][$model->primaryKey] === $data[$association][$model->hasMany[$association]['foreignKey']]) {
					if (count($data) > 1) {
						$data = am($data[$association], $data);
						unset($data[$association]);
						$merged[$association][] = $data;
					} else {
						$merged[$association][] = $data[$association];
					}
				}
				$count++;
			}
			if (isset($value[$model->name])) {
				$resultSet[$i] = Set::pushDiff($resultSet[$i], $merged);
				unset($temp);
			}
		}
	}

/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $data
 * @param unknown_type $merge
 * @param unknown_type $association
 * @param unknown_type $type
 */
	function __mergeAssociation(&$data, $merge, $association, $type) {

		if (isset($merge[0]) && !isset($merge[0][$association])) {
			$association = Inflector::pluralize($association);
		}

		if ($type == 'belongsTo' || $type == 'hasOne') {
			if (isset($merge[$association])) {
				$data[$association] = $merge[$association][0];
			} else {
				if (count($merge[0][$association]) > 1) {
					foreach ($merge[0] as $assoc => $data2) {
						if ($assoc != $association) {
							$merge[0][$association][$assoc] = $data2;
						}
					}
				}
				if (!isset($data[$association])) {
					if ($merge[0][$association] != null) {
						$data[$association] = $merge[0][$association];
					} else {
						$data[$association] = array();
					}
				} else {
					if (is_array($merge[0][$association])) {
						foreach ($data[$association] as $k => $v) {
							if (!is_array($v)) {
								$dataAssocTmp[$k] = $v;
							}
						}

						foreach ($merge[0][$association] as $k => $v) {
							if (!is_array($v)) {
								$mergeAssocTmp[$k] = $v;
							}
						}

						if (array_keys($merge[0]) === array_keys($data)) {
							$data[$association][$association] = $merge[0][$association];
						} else {
							$diff = Set::diff($dataAssocTmp, $mergeAssocTmp);
							$data[$association] = array_merge($merge[0][$association], $diff);
						}
					}
				}
			}
		} else {
			if ($merge[0][$association] === false) {
				if (!isset($data[$association])) {
					$data[$association] = array();
				}
			} else {
				foreach ($merge as $i => $row) {
					if (count($row) == 1) {
						$data[$association][] = $row[$association];
					} else {
						$tmp = array_merge($row[$association], $row);
						unset($tmp[$association]);
						$data[$association][] = $tmp;
					}
				}
			}
		}
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $model
 * @param unknown_type $linkModel
 * @param unknown_type $type
 * @param unknown_type $association
 * @param unknown_type $assocData
 * @param unknown_type $queryData
 * @param unknown_type $external
 * @param unknown_type $resultSet
 * @return unknown
 */
	function generateSelfAssociationQuery(&$model, &$linkModel, $type, $association = null, $assocData = array(), &$queryData, $external = false, &$resultSet) {
		$alias = $association;
		if (empty($alias) && !empty($linkModel)) {
			$alias = $linkModel->name;
		}

		if (!isset($queryData['selfJoin'])) {
			$queryData['selfJoin'] = array();

			$self = array(
				'fields'	=> $this->fields($model, null, $queryData['fields']),
				'joins' => array(array(
					'table' => $this->fullTableName($linkModel),
					'alias' => $alias,
					'type' => 'LEFT',
					'conditions' => array(
						$model->escapeField($assocData['foreignKey']) => '{$__cakeIdentifier[' . "{$alias}.{$linkModel->primaryKey}" . ']__$}'))
					),
				'table' => $this->fullTableName($model),
				'alias' => $model->name,
				'limit' => $queryData['limit'],
				'offset'	=> $queryData['offset'],
				'conditions'=> $queryData['conditions'],
				'order' => $queryData['order']
			);

			if (!empty($assocData['conditions'])) {
				$self['joins'][0]['conditions'] = trim($this->conditions(am($self['joins'][0]['conditions'], $assocData['conditions']), true, false));
			}

			if (!empty($queryData['joins'])) {
				foreach ($queryData['joins'] as $join) {
					$self['joins'][] = $join;
				}
			}

			if ($this->__bypass === false) {
				$self['fields'] = am($self['fields'], $this->fields($linkModel, $alias, (isset($assocData['fields']) ? $assocData['fields'] : '')));
			}

			if (!in_array($self, $queryData['selfJoin'])) {
				$queryData['selfJoin'][] = $self;
				return true;
			}

		} elseif (isset($linkModel)) {
			return $this->generateAssociationQuery($model, $linkModel, $type, $association, $assocData, $queryData, $external, $resultSet);

		} else {
			$result = $queryData['selfJoin'][0];
			if (!empty($queryData['joins'])) {
				foreach ($queryData['joins'] as $join) {
					if (!in_array($join, $result['joins'])) {
						$result['joins'][] = $join;
					}
				}
			}
			if (!empty($queryData['conditions'])) {
				$result['conditions'] = trim($this->conditions(am($result['conditions'], $assocData['conditions']), true, false));
			}
			if (!empty($queryData['fields'])) {
				$result['fields'] = array_unique(am($result['fields'], $queryData['fields']));
			}
			$sql = $this->buildStatement($result, $model);
			return $sql;
		}
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param Model $model
 * @param unknown_type $linkModel
 * @param unknown_type $type
 * @param unknown_type $association
 * @param unknown_type $assocData
 * @param unknown_type $queryData
 * @param unknown_type $external
 * @param unknown_type $resultSet
 * @return unknown
 */
	function generateAssociationQuery(&$model, &$linkModel, $type, $association = null, $assocData = array(), &$queryData, $external = false, &$resultSet) {
		$this->__scrubQueryData($queryData);
		$this->__scrubQueryData($assocData);
		$joinedOnSelf = false;

		if (empty($queryData['fields'])) {
			$queryData['fields'] = $this->fields($model, $model->name);
		} elseif (!empty($model->hasMany) && $model->recursive > -1) {
			$assocFields = $this->fields($model, $model->name, array("{$model->name}.{$model->primaryKey}"));
			$passedFields = $this->fields($model, $model->name, $queryData['fields']);

			if (count($passedFields) === 1) {
				$match = strpos($passedFields[0], $assocFields[0]);
				$match1 = strpos($passedFields[0], 'COUNT(');
				if ($match === false && $match1 === false) {
					$queryData['fields'] = array_unique(array_merge($passedFields, $assocFields));
				} else {
					$queryData['fields'] = $passedFields;
				}
			} else {
				$queryData['fields'] = array_unique(array_merge($passedFields, $assocFields));
			}
			unset($assocFields, $passedFields);
		}

		if ($linkModel == null) {
			if (array_key_exists('selfJoin', $queryData)) {
				return $this->generateSelfAssociationQuery($model, $linkModel, $type, $association, $assocData, $queryData, $external, $resultSet);
			} else {
				return $this->buildStatement(array(
					'fields' => array_unique($queryData['fields']),
					'table' => $this->fullTableName($model),
					'alias' => $model->name,
					'limit' => $queryData['limit'],
					'offset' => $queryData['offset'],
					'joins' => $queryData['joins'],
					'conditions' => $queryData['conditions'],
					'order' => $queryData['order']), $model
				);
			}
		}
		$alias = $association;

		if ($model->name == $linkModel->name) {
			$joinedOnSelf = true;
		}

		if ($external && isset($assocData['finderQuery'])) {
			if (!empty($assocData['finderQuery'])) {
				return $assocData['finderQuery'];
			}
		}

		if ((!$external && in_array($type, array('hasOne', 'belongsTo')) && $this->__bypass === false) || $external) {
			$fields = $this->fields($linkModel, $alias, $assocData['fields']);
		} else {
			$fields = array();
		}
		$limit = '';

		if (isset($assocData['limit'])) {
			if ((!isset($assocData['offset']) || (empty($assocData['offset']))) && isset($assocData['page'])) {
				$assocData['offset'] = ($assocData['page'] - 1) * $assocData['limit'];
			} elseif (!isset($assocData['offset'])) {
				$assocData['offset'] = null;
			}
			$limit = $this->limit($assocData['limit'], $assocData['offset']);
		}

		switch($type) {
			case 'hasOne':
			case 'belongsTo':
				if ($external) {
					if ($type == 'hasOne') {
						$conditions = $this->__mergeConditions($assocData['conditions'], array("{$alias}.{$assocData['foreignKey']}" => '{$__cakeID__$}'));
					} elseif ($type == 'belongsTo') {
						$conditions = $this->__mergeConditions($assocData['conditions'], array("{$alias}.{$linkModel->primaryKey}" => '{$__cakeForeignKey__$}'));
					}
					$query = am($assocData, array(
						'conditions' => $conditions,
						'table' => $this->fullTableName($linkModel),
						'fields' => $fields,
						'alias' => $alias
					));

					if ($type == 'belongsTo') {
						// Dunno if we should be doing this for hasOne also...?
						// Or maybe not doing it at all...?
						$query = am($query, array('order' => $assocData['order'], 'limit' => $limit));
					}
				} else {
					if ($type == 'hasOne') {
						$conditions = $this->__mergeConditions($assocData['conditions'], array("{$alias}.{$assocData['foreignKey']}" => '{$__cakeIdentifier[' . "{$model->name}.{$model->primaryKey}" . ']__$}'));
					} elseif ($type == 'belongsTo') {
						$conditions = $this->__mergeConditions($assocData['conditions'], array("{$model->name}.{$assocData['foreignKey']}" => '{$__cakeIdentifier[' . "{$alias}.{$linkModel->primaryKey}" . ']__$}'));
					}

					$join = array(
						'table' => $this->fullTableName($linkModel),
						'alias' => $alias,
						'type' => 'LEFT',
						'conditions' => trim($this->conditions($conditions, true, false))
					);

					$queryData['fields'] = am($queryData['fields'], $fields);

					if (!empty($assocData['order'])) {
						$queryData['order'][] = $assocData['order'];
					}
					if (!in_array($join, $queryData['joins'])) {
						$queryData['joins'][] = $join;
					}
					return true;
				}
			break;
			case 'hasMany':
				$assocData['fields'] = array_unique(array_merge(
					$this->fields($linkModel, $alias, $assocData['fields']),
					$this->fields($linkModel, $alias, array("{$alias}.{$assocData['foreignKey']}"))
				));

				$query = array(
					'conditions' => $this->__mergeConditions(array("{$alias}.{$assocData['foreignKey']}" => array('{$__cakeID__$}')), $assocData['conditions']),
					'fields' => $assocData['fields'],
					'table' => $this->fullTableName($linkModel),
					'alias' => $alias,
					'order' => $assocData['order'],
					'limit' => $limit
				);
			break;
			case 'hasAndBelongsToMany':
				$joinTbl = $this->fullTableName($assocData['joinTable']);
				$joinFields = array();
				$joinAssoc = null;
				$joinAlias = $joinTbl;

				if (isset($assocData['with']) && !empty($assocData['with'])) {
					$joinAssoc = $joinAlias = $model->{$assocData['with']}->name;
					$joinFields = $model->{$assocData['with']}->loadInfo();
					$joinFields = $joinFields->extract('{n}.name');

					if (is_array($joinFields) && !empty($joinFields) && count($joinFields) > 2) {
						$joinFields = $this->fields($model->{$assocData['with']}, $model->{$assocData['with']}->name, $joinFields);
					} else {
						$joinFields = array();
						$joinAssoc = null;
						$joinAlias = $joinTbl;
					}
				}

				$query = array(
					'conditions' => $assocData['conditions'],
					'limit' => $limit,
					'table' => $this->fullTableName($linkModel),
					'alias' => $alias,
					'fields' => am($this->fields($linkModel, $alias, $assocData['fields']), $joinFields),
					'order' => $assocData['order'],
					'joins' => array(array(
						'table' => $joinTbl,
						'alias' => $joinAssoc,
						'conditions' => array(
							array("{$joinAlias}.{$assocData['foreignKey']}" => '{$__cakeID__$}'),
							array("{$joinAlias}.{$assocData['associationForeignKey']}" => '{$__cakeIdentifier['."{$alias}.{$linkModel->primaryKey}".']__$}')
						))
					)
				);
			break;
		}
		if (isset($query)) {
			return $this->buildStatement($query, $model);
		}
		return null;
	}

	function buildJoinStatement($join) {
		$data = am(array(
			'type' => null,
			'alias' => null,
			'table' => 'join_table',
			'conditions' => array()
		), $join);

		if (!empty($data['alias'])) {
			$data['alias'] = $this->alias . $this->name($data['alias']);
		}
		if (!empty($data['conditions'])) {
			$data['conditions'] = trim($this->conditions($data['conditions'], true, false));
		}
		return $this->renderJoinStatement($data);
	}

	function buildStatement($query, $model) {
		$query = am(array('offset' => null, 'joins' => array()), $query);
		if (!empty($query['joins'])) {
			for ($i = 0; $i < count($query['joins']); $i++) {
				if (is_array($query['joins'][$i])) {
					$query['joins'][$i] = $this->buildJoinStatement($query['joins'][$i]);
				}
			}
		}
		return $this->renderStatement(array(
			'conditions' => $this->conditions($query['conditions']),
			'fields' => join(', ', $query['fields']),
			'table' => $query['table'],
			'alias' => $this->alias . $this->name($query['alias']),
			'order' => $this->order($query['order']),
			'limit' => $this->limit($query['limit'], $query['offset']),
			'joins' => join(' ', $query['joins'])
		));
	}

	function renderJoinStatement($data) {
		extract($data);
		return trim("{$type} JOIN {$table} {$alias} ON ({$conditions})");
	}

	function renderStatement($data) {
		extract($data);
		return "SELECT {$fields} FROM {$table} {$alias} {$joins} {$conditions} {$order} {$limit}";
	}
/**
 * Private method
 *
 * @return array
 */
	function __mergeConditions($query, $assoc) {
		if (!empty($assoc)) {
			if (is_array($query)) {
				return array_merge((array)$assoc, $query);
			} else {
				if (!empty($query)) {
					$query = array($query);
					if (is_array($assoc)) {
						$query = array_merge($query, $assoc);
					} else {
						$query[] = $assoc;
					}
					return $query;
				} else {
					return $assoc;
				}
			}
		}
		return $query;
	}
/**
 * Generates and executes an SQL UPDATE statement for given model, fields, and values.
 *
 * @param Model $model
 * @param array $fields
 * @param array $values
 * @param mixed $conditions
 * @return array
 */
	function update(&$model, $fields = array(), $values = null, $conditions = null) {
		$updates = array();

		if ($values == null) {
			$combined = $fields;
		} else {
			$combined = array_combine($fields, $values);
		}

		foreach ($combined as $field => $value) {
			if ($value === null) {
				$updates[] = $this->name($field) . ' = NULL';
			} else {
				$update = $this->name($field) . ' = ';
				if ($conditions == null) {
					$update .= $this->value($value, $model->getColumnType($field));
				} else {
					$update .= $value;
				}
				$updates[] =  $update;
			}
		}
		$conditions = $this->defaultConditions($model, $conditions);

		if ($conditions === false) {
			return false;
		}
		$fields = join(',', $updates);
		$table = $this->fullTableName($model);
		$conditions = $this->conditions($conditions);

		if (!$this->execute("UPDATE {$table} SET {$fields} {$conditions}")) {
			$model->onError();
			return false;
		}
		return true;
	}
/**
 * Generates and executes an SQL DELETE statement for given id on given model.
 *
 * @param Model $model
 * @param mixed $conditions
 * @return boolean Success
 */
	function delete(&$model, $conditions = null) {
		$query = $this->defaultConditions($model, $conditions);

		if ($query === false) {
			return false;
		}

		$table = $this->fullTableName($model);
		$conditions = $this->conditions($query);

		if ($this->execute("DELETE FROM {$table} {$conditions}") === false) {
			$model->onError();
			return false;
		}
		return true;
	}
/**
 * Creates a default set of conditions from the model if $conditions is null/empty.
 *
 * @param object $model
 * @param mixed  $conditions
 * @return mixed
 */
	function defaultConditions(&$model, $conditions) {
		if (!empty($conditions)) {
			return $conditions;
		}
		if (!$model->exists()) {
			return false;
		}
		return array($model->primaryKey => (array)$model->getID());
	}
/**
 * Returns a key formatted like a string Model.fieldname(i.e. Post.title, or Country.name)
 *
 * @param unknown_type $model
 * @param unknown_type $key
 * @param unknown_type $assoc
 * @return string
 */
	function resolveKey($model, $key, $assoc = null) {
		if (empty($assoc)) {
			$assoc = $model->name;
		}
		if (!strpos('.', $key)) {
			return $this->name($model->name) . '.' . $this->name($key);
		}
		return $key;
	}
/**
 * Returns the column type of a given
 *
 * @param Model $model
 * @param string $field
 */
	function getColumnType(&$model, $field) {
		return $model->getColumnType($field);
	}
/**
 * Private helper method to remove query metadata in given data array.
 *
 * @param array $data
 */
	function __scrubQueryData(&$data) {
		foreach (array('conditions', 'fields', 'joins', 'order', 'limit', 'offset') as $key) {
			if (!isset($data[$key]) || empty($data[$key])) {
				$data[$key] = array();
			}
		}
	}
/**
 * Generates the fields list of an SQL query.
 *
 * @param Model $model
 * @param string $alias Alias tablename
 * @param mixed $fields
 * @param boolean $quote If false, returns fields array unquoted
 * @return array
 */
	function fields(&$model, $alias = null, $fields = array(), $quote = true) {
		if (empty($alias)) {
			$alias = $model->name;
		}

		if (!is_array($fields)) {
			if (!empty($fields)) {
				$depth = 0;
				$offset = 0;
				$buffer = '';
				$results = array();
				$length = strlen($fields);

				while ($offset <= $length) {
					$tmpOffset = -1;
					$offsets = array(strpos($fields, ',', $offset), strpos($fields, '(', $offset), strpos($fields, ')', $offset));
					for ($i = 0; $i < 3; $i++) {
						if ($offsets[$i] !== false && ($offsets[$i] < $tmpOffset || $tmpOffset == -1)) {
							$tmpOffset = $offsets[$i];
						}
					}
					if ($tmpOffset !== -1) {
						$buffer .= substr($fields, $offset, ($tmpOffset - $offset));
						if ($fields{$tmpOffset} == ',' && $depth == 0) {
							$results[] = $buffer;
							$buffer = '';
						} else {
							$buffer .= $fields{$tmpOffset};
						}
						if ($fields{$tmpOffset} == '(') {
							$depth++;
						}
						if ($fields{$tmpOffset} == ')') {
							$depth--;
						}
						$offset = ++$tmpOffset;
					} else {
						$results[] = $buffer . substr($fields, $offset);
						$offset = $length + 1;
					}
				}
				if (empty($results) && !empty($buffer)) {
					$results[] = $buffer;
				}

				if (!empty($results)) {
					$fields = array_map('trim', $results);
				} else {
					$fields = array();
				}
			}
		}
		if (empty($fields)) {
			$fieldData = $model->loadInfo();
			$fields = $fieldData->extract('{n}.name');
		} else {
			$fields = array_filter($fields);
		}
		if (!$quote) {
			return $fields;
		}
		$count = count($fields);

		if ($count >= 1 && !in_array($fields[0], array('*', 'COUNT(*)'))) {
			for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
				if (!preg_match('/^.+\\(.*\\)/', $fields[$i])) {
					$prepend = '';

					if (strpos($fields[$i], 'DISTINCT') !== false) {
						$prepend   = 'DISTINCT ';
						$fields[$i] = trim(r('DISTINCT', '', $fields[$i]));
					}
					$dot = strpos($fields[$i], '.');

					if ($dot === false) {
						$fields[$i] = $prepend . $this->name($alias) . '.' . $this->name($fields[$i]);
					} else {
						$comma = strpos($fields[$i], ',');
						if ($comma === false) {
							$build = explode('.', $fields[$i]);
							if (!Set::numeric($build)) {
								$fields[$i] = $prepend . $this->name($build[0]) . '.' . $this->name($build[1]);
							}
						} else {
							$comma = explode(',', $fields[$i]);
							foreach ($comma as $string) {
								$build = explode('.', $string);
								if (!Set::numeric($build)) {
									$value[] = $prepend . $this->name(trim($build[0])) . '.' . $this->name(trim($build[1]));
								}
							}
							$fields[$i] = implode(', ', $value);
						}
					}
				} elseif (preg_match('/\(([\.\w]+)\)/', $fields[$i], $field)) {
					if (isset($field[1])) {
						if (strpos($field[1], '.') === false) {
							$field[1] = $this->name($alias) . '.' . $this->name($field[1]);
						} else {
							$field[0] = explode('.', $field[1]);
							if (!Set::numeric($field[0])) {
								$field[0] = join('.', array_map(array($this, 'name'), $field[0]));
								$fields[$i] = preg_replace('/\(' . $field[1] . '\)/', '(' . $field[0] . ')', $fields[$i], 1);
							}
						}
					}
				}
			}
		}
		return $fields;
	}
/**
 * Creates a WHERE clause by parsing given conditions data.
 *
 * @param mixed $conditions Array or string of conditions
 * @return string SQL fragment
 */
	function conditions($conditions, $quoteValues = true, $where = true) {
		$clause = $out = '';
		if (is_string($conditions) || empty($conditions) || $conditions === true) {
			if (empty($conditions) || trim($conditions) == '' || $conditions === true) {
				return ' WHERE 1 = 1';
			}
			if (!preg_match('/^WHERE\\x20|^GROUP\\x20BY\\x20|^HAVING\\x20|^ORDER\\x20BY\\x20/i', $conditions, $match)) {
				if ($where) {
					$clause = ' WHERE ';
				}
			}
			if (trim($conditions) == '') {
				$conditions = ' 1 = 1';
			} else {
				$conditions = $this->__quoteFields($conditions);
			}
			return $clause . $conditions;
		} else {
			if ($where) {
				$clause = ' WHERE ';
			}
			if (!empty($conditions)) {
				$out = $this->conditionKeysToString($conditions, $quoteValues);
			}
			if (empty($out) || empty($conditions)) {
				return $clause . ' 1 = 1';
			}
			return $clause . join(' AND ', $out);
		}
	}
/**
 * Creates a WHERE clause by parsing given conditions array.  Used by DboSource::conditions().
 *
 * @param array $conditions Array or string of conditions
 * @return string SQL fragment
 */
	function conditionKeysToString($conditions, $quoteValues = true) {
		$c = 0;
		$data = $not = null;
		$out = array();
		$bool = array('and', 'or', 'not', 'and not', 'or not', 'xor', '||', '&&');
		$join = ' AND ';

		foreach ($conditions as $key => $value) {
			if (is_numeric($key) && empty($value)) {
				continue;
			} elseif (is_numeric($key) && is_string($value)) {
				$out[] = $not . $this->__quoteFields($value);
			} elseif (in_array(strtolower(trim($key)), $bool)) {
				$join = ' ' . strtoupper($key) . ' ';
				$value = $this->conditionKeysToString($value, $quoteValues);
				if (strpos($join, 'NOT') !== false) {
					if (up(trim($key)) == 'NOT') {
						$key = 'AND ' . $key;
					}
					$not = 'NOT ';
				} else {
					$not = null;
				}
				$out[] = $not . '((' . join(') ' . strtoupper($key) . ' (', $value) . '))';
			} else {
				if (is_string($value) && preg_match('/^\{\$__cakeIdentifier\[(.*)\]__\$}$/', $value, $identifier) && isset($identifier[1])) {
					$data .= $this->name($key) . ' = ' . $this->name($identifier[1]);
				} elseif (is_array($value) && !empty($value)) {
					$keys = array_keys($value);
					if ($keys[0] === 0) {
						$data = $this->name($key) . ' IN (';
						if	(strpos($value[0], '-!') === 0) {
							$value[0] = str_replace('-!', '', $value[0]);
							$data .= $value[0];
							$data .= ')';
						} else {
							if ($quoteValues) {
								foreach ($value as $valElement) {
									$data .= $this->value($valElement) . ', ';
								}
							}
							$data[strlen($data) - 2] = ')';
						}
					} else {
						$ret = $this->conditionKeysToString($value, $quoteValues);
						if (count($ret) > 1) {
							$out[] = '(' . join(') AND (', $ret) . ')';
						} elseif (isset($ret[0])) {
							$out[] = $ret[0];
						}
					}
				} elseif (is_numeric($key) && !empty($value)) {
					$data = $this->__quoteFields($value);
				} elseif ($value === null || (is_array($value) && empty($value))) {
					$data = $this->name($key) . ' IS NULL';
				} elseif ($value === false || $value === true) {
					$data = $this->name($key) . " = " . $this->value($value, 'boolean');
				} elseif ($value === '') {
					$data = $this->name($key) . " = ''";
				} elseif (preg_match('/^([a-z]+\\([a-z0-9]*\\)\\x20+|(?:' . join('\\x20)|(?:', $this->__sqlOps) . '\\x20)|<[>=]?(?![^>]+>)\\x20?|[>=!]{1,3}(?!<)\\x20?)?(.*)/i', $value, $match)) {
					if (preg_match('/(\\x20[\\w]*\\x20)/', $key, $regs)) {
						$clause = $regs['1'];
						$key = preg_replace('/' . $regs['1'] . '/', '', $key);
					}

					$not = false;
					$mValue = trim($match['1']);
					if (empty($match['1'])) {
						$match['1'] = ' = ';
					} elseif (empty($mValue)) {
						$match['1'] = ' = ';
						$match['2'] = $match['0'];
					} elseif (!isset($match['2'])) {
						$match['1'] = ' = ';
						$match['2'] = $match['0'];
					} elseif (low($mValue) == 'not') {
						$not = $this->conditionKeysToString(array($mValue => array($key => $match[2])), $quoteValues);
					}

					if ($not) {
						$data = $not[0];
					} elseif (strpos($match['2'], '-!') === 0) {
						$match['2'] = str_replace('-!', '', $match['2']);
						$data = $this->name($key) . ' ' . $match['1'] . ' ' . $match['2'];
					} else {
						if (!empty($match['2']) && $quoteValues) {
							if (!preg_match('/[A-Za-z]+\\([a-z0-9]*\\),?\\x20+/', $match['2'])) {
								$match['2'] = $this->value($match['2']);
							}
							$match['2'] = str_replace(' AND ', "' AND '", $match['2']);
						}
						$data = $this->__quoteFields($key);
						if ($data === $key) {
							$data = $this->name($key) . ' ' . $match['1'] . ' ' . $match['2'];
						} else {
							$data = $data . ' ' . $match['1'] . ' ' . $match['2'];
						}
					}
				}

				if ($data != null) {
					$out[] = $data;
					$data = null;
				}
			}
			$c++;
		}
		return $out;
	}
/**
 * Quotes Model.fields
 *
 * @param string $conditions
 * @return string or false if no match
 * @access private
 */
	function __quoteFields($conditions) {
		$start = null;
		$end  = null;
		$original = $conditions;

		if (!empty($this->startQuote)) {
			$start = preg_quote($this->startQuote);
		}

		if (!empty($this->endQuote)) {
			$end = preg_quote($this->endQuote);
		}
		$conditions = str_replace(array($start, $end), '', $conditions);
		preg_match_all('/(?:[\'\"][^\'\"\\\]*(?:\\\.[^\'\"\\\]*)*[\'\"])|([a-z0-9_' . $start . $end . ']*\\.[a-z0-9_' . $start . $end . ']*)/i', $conditions, $replace, PREG_PATTERN_ORDER);

		if (isset($replace['1']['0'])) {
			$pregCount = count($replace['1']);

			for ($i = 0; $i < $pregCount; $i++) {
				if (!empty($replace['1'][$i]) && !is_numeric($replace['1'][$i])) {
					$conditions = preg_replace('/\b' . preg_quote($replace['1'][$i]) . '\b/', $this->name($replace['1'][$i]), $conditions);
				}
			}
			return $conditions;
		}
		return $original;
	}
/**
 * Returns a limit statement in the correct format for the particular database.
 *
 * @param int $limit Limit of results returned
 * @param int $offset Offset from which to start results
 * @return string SQL limit/offset statement
 */
	function limit($limit, $offset = null) {
		if ($limit) {
			$rt = '';
			if (!strpos(strtolower($limit), 'limit') || strpos(strtolower($limit), 'limit') === 0) {
				$rt = ' LIMIT';
			}

			if ($offset) {
				$rt .= ' ' . $offset . ',';
			}

			$rt .= ' ' . $limit;
			return $rt;
		}
		return null;
	}
/**
 * Returns an ORDER BY clause as a string.
 *
 * @param string $key Field reference, as a key (i.e. Post.title)
 * @param string $direction Direction (ASC or DESC)
 * @return string ORDER BY clause
 */
	function order($keys, $direction = 'ASC') {
		if (is_string($keys) && strpos($keys, ',') && !preg_match('/\(.+\,.+\)/', $keys)) {
			$keys = explode(',', $keys);
			array_map('trim', $keys);
		}

		if (is_array($keys)) {
			foreach ($keys as $key => $val) {
				if (is_numeric($key) && empty($val)) {
					unset ($keys[$key]);
				}
			}
		}

		if (empty($keys) || (is_array($keys) && count($keys) && isset($keys[0]) && empty($keys[0]))) {
			return '';
		}

		if (is_array($keys)) {
			if (Set::countDim($keys) > 1) {
				$new = array();

				foreach ($keys as $val) {
					$val = $this->order($val);
					$new[] = $val;
				}

				$keys = $new;
			}

			foreach ($keys as $key => $value) {
				if (is_numeric($key)) {
					$value = ltrim(r('ORDER BY ', '', $this->order($value)));
					$key  = $value;

					if (!preg_match('/\\x20ASC|\\x20DESC/i', $key)) {
						$value = ' ' . $direction;
					} else {
						$value = '';
					}
				} else {
					$value = ' ' . $value;
				}

				if (!preg_match('/^.+\\(.*\\)/', $key) && !strpos($key, ',')) {
					$dir   = '';
					$hasDir = preg_match('/\\x20ASC|\\x20DESC/i', $key, $dir);

					if ($hasDir) {
						$dir = $dir[0];
						$key = preg_replace('/\\x20ASC|\\x20DESC/i', '', $key);
					} else {
						$dir = '';
					}
					$key = trim($this->name(trim($key)) . ' ' . trim($dir));
				}
				$order[] = $this->order($key . $value);
			}

			return ' ORDER BY ' . trim(r('ORDER BY', '', join(',', $order)));
		} else {
			$keys = preg_replace('/ORDER\\x20BY/i', '', $keys);

			if (strpos($keys, '.')) {
				preg_match_all('/([a-zA-Z0-9_]{1,})\\.([a-zA-Z0-9_]{1,})/', $keys, $result,
									PREG_PATTERN_ORDER);
				$pregCount = count($result['0']);

				for ($i = 0; $i < $pregCount; $i++) {
					$keys = preg_replace('/' . $result['0'][$i] . '/', $this->name($result['0'][$i]), $keys);
				}

				if (preg_match('/\\x20ASC|\\x20DESC/i', $keys)) {
					return ' ORDER BY ' . $keys;
				} else {
					return ' ORDER BY ' . $keys . ' ' . $direction;
				}
			} elseif (preg_match('/(\\x20ASC|\\x20DESC)/i', $keys, $match)) {
				$direction = $match['1'];
				$keys     = preg_replace('/' . $match['1'] . '/', '', $keys);
				return ' ORDER BY ' . $keys . $direction;
			} else {
				$direction = ' ' . $direction;
			}
			return ' ORDER BY ' . $keys . $direction;
		}
	}
/**
 * Disconnects database, kills the connection and says the connection is closed,
 * and if DEBUG is turned on, the log for this object is shown.
 *
 */
	function close() {
		if ($this->fullDebug && Configure::read() > 1) {
			$this->showLog();
		}
		$this->disconnect();
	}
/**
 * Checks if the specified table contains any record matching specified SQL
 *
 * @param Model $model Model to search
 * @param string $sql SQL WHERE clause (condition only, not the "WHERE" part)
 * @return boolean True if the table has a matching record, else false
 */
	function hasAny($model, $sql) {
		$sql = $this->conditions($sql);
		$out = $this->fetchRow("SELECT COUNT(" . $model->primaryKey . ") " . $this->alias . "count FROM " . $this->fullTableName($model) . ' ' . ($sql ? ' ' . $sql : 'WHERE 1 = 1'));

		if (is_array($out)) {
			return $out[0]['count'];
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Translates between PHP boolean values and Database (faked) boolean values
 *
 * @param mixed $data Value to be translated
 * @return mixed Converted boolean value
 */
	function boolean($data) {
		if ($data === true || $data === false) {
			if ($data === true) {
				return 1;
			}
			return 0;

		} else {
			if (!empty($data)) {
				return true;
			}
			return false;
		}
	}
/**
 * Destructor. Closes connection to the database.
 *
 */
	function __destruct() {
		if ($this->_transactionStarted) {
			$null = null;
			$this->rollback($null);
		}
		$this->close();
		parent::__destruct();
	}
/**
 * Inserts multiple values into a join table
 *
 * @param string $table
 * @param string $fields
 * @param array $values
 */
	function insertMulti($table, $fields, $values) {
		$values = implode(', ', $values);
		$this->query("INSERT INTO {$table} ({$fields}) VALUES {$values}");
	}
/**
 * Returns an array of the indexes in given datasource name.
 *
 * @param string $model Name of model to inspect
 * @return array Fields in table. Keys are column and unique
 */
	function index($model) {
		return false;
	}
/**
 * Generate a create syntax from CakeSchema
 *
 * @param object $schema An instance of a subclass of CakeSchema
 * @param string $table Optional.  If specified only the table name given will be generated.
 *                      Otherwise, all tables defined in the schema are generated.
 * @return string
 */
	function createSchema($schema, $table = null) {
		return false;
	}
/**
 * Generate a alter syntax from  CakeSchema::compare()
 *
 * @param unknown_type $schema
 * @return unknown
 */
	function alterSchema($compare, $table = null) {
		return false;
	}
/**
 * Generate a drop syntax from CakeSchema
 *
 * @param object $schema An instance of a subclass of CakeSchema
 * @param string $table Optional.  If specified only the table name given will be generated.
 *                      Otherwise, all tables defined in the schema are generated.
 * @return string
 */
	function dropSchema($schema, $table = null) {
		return false;
	}
/**
 * Generate a column schema string
 *
 * @param array $column An array structured like the following: array('name'=>'value', 'type'=>'value'[, options]),
 *                      where options can be 'default', 'length', or 'key'.
 * @return string
 */
	function buildColumn($column) {
		return false;
	}
/**
 * Format indexes for create table
 *
 * @param array $indexes
 * @return string
 */
	function buildIndex($indexes) {
		return false;
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/model/dbo/dbo_adodb.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: dbo_adodb.php 5612 2007-08-30 01:49:55Z phpnut $ */

/**
 * AdoDB layer for DBO.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.model.dbo
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5612 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-08-29 20:49:55 -0500 (Wed, 29 Aug 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */

/**
 * Include AdoDB files.
 */
vendor ('adodb' . DS . 'adodb.inc');

/**
 * AdoDB DBO implementation.
 *
 * Database abstraction implementation for the AdoDB library.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.model.dbo
 */
class DboAdodb extends DboSource {
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var string
 */
	 var $description = "ADOdb DBO Driver";

/**
 * ADOConnection object with which we connect.
 *
 * @var ADOConnection The connection object.
 * @access private
 */
	 var $_adodb = null;

/**
 * Array translating ADOdb column MetaTypes to cake-supported metatypes
 *
 * @var array
 * @access private
 */
	 var $_adodb_column_types = array(
	 	'C' => 'string',
		'X' => 'text',
		'D' => 'date',
		'T' => 'timestamp',
		'L' => 'boolean',
		'N' => 'float',
		'I' => 'integer',
		'R' => 'integer', // denotes auto-increment or counter field
		'B' => 'binary'
	);

/**
 * Connects to the database using options in the given configuration array.
 *
 * @param array $config Configuration array for connecting
 */
	 function connect() {
		$config = $this->config;
		$persistent = strrpos($config['connect'], '|p');

		if ($persistent === false) {
			$adodb_driver = $config['connect'];
			$connect = 'Connect';
		} else {
			$adodb_driver = substr($config['connect'], 0, $persistent);
			$connect = 'PConnect';
		}

		$this->_adodb = NewADOConnection($adodb_driver);

		$this->startQuote = $this->_adodb->nameQuote;
		$this->endQuote = $this->_adodb->nameQuote;

		$this->connected = $this->_adodb->$connect($config['host'], $config['login'], $config['password'], $config['database']);
		return $this->connected;
	}
/**
 * Disconnects from database.
 *
 * @return boolean True if the database could be disconnected, else false
 */
	 function disconnect() {
		  return $this->_adodb->Close();
	 }
/**
 * Executes given SQL statement.
 *
 * @param string $sql SQL statement
 * @return resource Result resource identifier
 */
	function _execute($sql) {
		global $ADODB_FETCH_MODE;
		$ADODB_FETCH_MODE = ADODB_FETCH_ASSOC;
		return $this->_adodb->execute($sql);
	}
/**
 * Returns a row from given resultset as an array .
 *
 * @return array The fetched row as an array
 */
/**
 * Returns a row from current resultset as an array .
 *
 * @return array The fetched row as an array
 */
	function fetchRow($sql = null) {

		if (!empty($sql) && is_string($sql) && strlen($sql) > 5) {
			if (!$this->execute($sql)) {
				return null;
			}
		}

		if (!is_object($this->_result) || $this->_result->EOF) {
			return null;
		} else {
			$resultRow = $this->_result->FetchRow();
			$this->resultSet($resultRow);
			return $this->fetchResult();
		}
	}
/**
 * Begin a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions).
 */
	function begin(&$model) {
		if (parent::begin($model)) {
			if ($this->_adodb->BeginTrans()) {
				$this->_transactionStarted = true;
				return true;
			}
		}
		return false;
	}
/**
 * Commit a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions,
 * or a transaction has not started).
 */
	function commit(&$model) {
		if (parent::commit($model)) {
			$this->_transactionStarted = false;
			return $this->_adodb->CommitTrans();
		}
		return false;
	}
/**
 * Rollback a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions,
 * or a transaction has not started).
 */
	function rollback(&$model) {
		if (parent::rollback($model)) {
			return $this->_adodb->RollbackTrans();
		}
		return false;
	}
/**
 * Returns an array of tables in the database. If there are no tables, an error is raised and the application exits.
 *
 * @return array Array of tablenames in the database
 */
	function listSources() {
		$tables = $this->_adodb->MetaTables('TABLES');

		  if (!sizeof($tables) > 0) {
				trigger_error(ERROR_NO_TABLE_LIST, E_USER_NOTICE);
				exit;
		  }

		  return $tables;
	 }
/**
 * Returns an array of the fields in the table used by the given model.
 *
 * @param AppModel $model Model object
 * @return array Fields in table. Keys are name and type
 */
	function describe(&$model) {
		$cache = parent::describe($model);
		if ($cache != null) {
			return $cache;
		}

		$fields = false;
		$cols = $this->_adodb->MetaColumns($this->fullTableName($model, false));

		foreach ($cols as $column) {
			$fields[$column->name] = array(
										'type' => $this->column($column->type)
									);
		}

		$this->__cacheDescription($this->fullTableName($model, false), $fields);
		return $fields;
	}
/**
 * Returns a formatted error message from previous database operation.
 *
 * @return string Error message
 */
	function lastError() {
		return $this->_adodb->ErrorMsg();
	}
/**
 * Returns number of affected rows in previous database operation, or false if no previous operation exists.
 *
 * @return int Number of affected rows
 */
	function lastAffected() {
		return $this->_adodb->Affected_Rows();
	}
/**
 * Returns number of rows in previous resultset, or false if no previous resultset exists.
 *
 * @return int Number of rows in resultset
 */
	function lastNumRows() {
		return $this->_result ? $this->_result->RecordCount() : false;
	}
/**
 * Returns the ID generated from the previous INSERT operation.
 *
 * @return int
 *
 * @Returns the last autonumbering ID inserted. Returns false if function not supported.
 */
	 function lastInsertId() {
		  return $this->_adodb->Insert_ID();
	 }

/**
 * Returns a LIMIT statement in the correct format for the particular database.
 *
 * @param int $limit Limit of results returned
 * @param int $offset Offset from which to start results
 * @return string SQL limit/offset statement
 * @todo Please change output string to whatever select your database accepts. adodb doesn't allow us to get the correct limit string out of it.
 */
	 function limit($limit, $offset = null) {
	 	if (empty($limit)) {
	 		return null;
	 	}
		return " LIMIT {$limit}" . ($offset ? "{$offset}" : null);
	 // please change to whatever select your database accepts
	 // adodb doesn't allow us to get the correct limit string out of it
	 }

/**
 * Converts database-layer column types to basic types
 *
 * @param string $real Real database-layer column type (i.e. "varchar(255)")
 * @return string Abstract column type (i.e. "string")
 */
	function column($real) {
		if (isset($this->_result)) {
			$adodb_metatyper = &$this->_result;
		} else {
			$adodb_metatyper = &$this->_adodb->execute('Select 1');
		}

		$interpreted_type = $adodb_metatyper->MetaType($real);
		if (!isset($this->_adodb_column_types[$interpreted_type])) {
			return 'text';
		}

		return $this->_adodb_column_types[$interpreted_type];
	}
/**
 * Returns a quoted and escaped string of $data for use in an SQL statement.
 *
 * @param string $data String to be prepared for use in an SQL statement
 * @param string $column_type The type of the column into which this data will be inserted
 * @param boolean $safe Whether or not numeric data should be handled automagically if no column data is provided
 * @return string Quoted and escaped data
 */
	function value($data, $column = null, $safe = false) {
		$parent = parent::value($data, $column, $safe);
		if ($parent != null) {
			return $parent;
		}

		if ($data === null) {
			return 'NULL';
		}

		if ($data === '') {
			return "''";
		}
		return $this->_adodb->qstr($data);
	}
/**
 * Generates the fields list of an SQL query.
 *
 * @param Model $model
 * @param string $alias Alias tablename
 * @param mixed $fields
 * @return array
 */
	function fields(&$model, $alias = null, $fields = array(), $quote = true) {
		if (empty($alias)) {
			$alias = $model->name;
		}

		if (is_array($fields)) {
				$fields = $fields;
		} else {
			if ($fields != null) {
				if (strpos($fields, ',')) {
					$fields = explode(',', $fields);
				} else {
					$fields = array($fields);
				}
				$fields = array_map('trim', $fields);
			} else {
				foreach ($model->_tableInfo->value as $field) {
					$fields[] = $field['name'];
				}
			}
		}

		$count = count($fields);

		if ($count >= 1 && $fields[0] != '*' && strpos($fields[0], 'COUNT(*)') === false) {
			for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
				if (!preg_match('/^.+\\(.*\\)/', $fields[$i])) {
					$prepend = '';
					if (strpos($fields[$i], 'DISTINCT') !== false) {
						$prepend = 'DISTINCT ';
						$fields[$i] = trim(r('DISTINCT', '', $fields[$i]));
					}

					$dot = strrpos($fields[$i], '.');
					if ($dot === false) {
						$fields[$i] = $prepend . $this->name($alias) . '.' . $this->name($fields[$i]) . ' AS ' . $this->name($alias . '__' . $fields[$i]);
					} else {
						$build = explode('.', $fields[$i]);
						$fields[$i] = $prepend . $this->name($build[0]) . '.' . $this->name($build[1]) . ' AS ' . $this->name($build[0] . '__' . $build[1]);
					}
				}
			}
		}
		return $fields;
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $results
 */
	function resultSet(&$results) {
		$num_fields = count($results);
		$fields = array_keys($results);
		$this->results =& $results;
		$this->map = array();
		$index = 0;
		$j = 0;

		while ($j < $num_fields) {
			$columnName = $fields[$j];

			if (strpos($columnName, '__')) {
				$parts = explode('__', $columnName);
				$this->map[$index++] = array($parts[0], $parts[1]);
			} else {
				$this->map[$index++] = array(0, $columnName);
			}
			$j++;
		}
	}
/**
 * Fetches the next row from the current result set
 *
 * @return unknown
 */
	function fetchResult() {
		if (!empty($this->results) && $row = $this->results) {
			$resultRow = array();
			$fields = array_keys($row);
			$count = count($fields);
			$i = 0;
			for ($i = 0; $i < $count; $i++) { //$row as $index => $field) {
				list($table, $column) = $this->map[$i];
				$resultRow[$table][$column] = $row[$fields[$i]];
			}
			return $resultRow;
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Inserts multiple values into a join table
 *
 * @param string $table
 * @param string $fields
 * @param array $values
 */
	function insertMulti($table, $fields, $values) {
		$count = count($values);
		for ($x = 0; $x < $count; $x++) {
			$this->query("INSERT INTO {$table} ({$fields}) VALUES {$values[$x]}");
		}
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/model/dbo/dbo_mssql.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: dbo_mssql.php 5612 2007-08-30 01:49:55Z phpnut $ */

/**
 * MS SQL layer for DBO
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.model.dbo
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.5.1790
 * @version			$Revision: 5612 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-08-29 20:49:55 -0500 (Wed, 29 Aug 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */

/**
 * Short description for class.
 *
 * Long description for class
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.model.dbo
 */
class DboMssql extends DboSource {
/**
 * Driver description
 *
 * @var string
 */
	var $description = "MS SQL DBO Driver";
/**
 * Starting quote character for quoted identifiers
 *
 * @var string
 */
	var $startQuote = "[";
/**
 * Ending quote character for quoted identifiers
 *
 * @var string
 */
	var $endQuote = "]";
 /**
 * Creates a map between field aliases and numeric indexes.  Workaround for the
 * SQL Server driver's 30-character column name limitation.
 *
 * @var array
 */
	var $__fieldMappings = array();
/**
 * Base configuration settings for MS SQL driver
 *
 * @var array
 */
	var $_baseConfig = array(
		'persistent' => true,
		'host' => 'localhost',
		'login' => 'root',
		'password' => '',
		'database' => 'cake',
		'port' => '1433',
		'connect' => 'mssql_pconnect'
	);
/**
 * MS SQL column definition
 *
 * @var array
 */
	var $columns = array(
		'primary_key' => array('name' => 'int IDENTITY (1, 1) NOT NULL'),
		'string'	=> array('name' => 'varchar', 'limit' => '255'),
		'text'		=> array('name' => 'text'),
		'integer'	=> array('name' => 'int', 'formatter' => 'intval'),
		'float'		=> array('name' => 'float', 'formatter' => 'floatval'),
		'datetime'	=> array('name' => 'datetime', 'format' => 'Y-m-d H:i:s', 'formatter' => 'date'),
		'timestamp' => array('name' => 'timestamp', 'format' => 'Y-m-d H:i:s', 'formatter' => 'date'),
		'time'		=> array('name' => 'datetime', 'format' => 'H:i:s', 'formatter' => 'date'),
		'date'		=> array('name' => 'datetime', 'format' => 'Y-m-d', 'formatter' => 'date'),
		'binary'	=> array('name' => 'image'),
		'boolean'	=> array('name' => 'bit')
	);
/**
 * MS SQL DBO driver constructor; sets SQL Server error reporting defaults
 *
 * @param array $config Configuration data from app/config/databases.php
 * @return boolean True if connected successfully, false on error
 */
	function __construct($config) {
		if (!function_exists('mssql_min_message_severity')) {
			trigger_error("PHP SQL Server interface is not installed, cannot continue.  For troubleshooting information, see http://php.net/mssql/", E_USER_ERROR);
		}
		mssql_min_message_severity(15);
		mssql_min_error_severity(2);
		return parent::__construct($config);
	}
/**
 * Connects to the database using options in the given configuration array.
 *
 * @return boolean True if the database could be connected, else false
 */
	function connect() {
		$config = $this->config;

		$os = env('OS');
		if (!empty($os) && strpos($os, 'Windows') !== false) {
			$sep = ',';
		} else {
			$sep = ':';
		}
		$connect = 'mssql_connect';
		if ($config['persistent']) {
			$connect = 'mssql_pconnect';
		}
		$this->connected = false;

		if (is_numeric($config['port'])) {
			$port = $sep . $config['port'];	// Port number
		} elseif ($config['port'] === null) {
			$port = '';						// No port - SQL Server 2005
		} else {
			$port = '\\' . $config['port'];	// Named pipe
		}
		$this->connection = $connect($config['host'] . $port, $config['login'], $config['password']);

		if (mssql_select_db($config['database'], $this->connection)) {
			$this->connected = true;
		}
	}
/**
 * Disconnects from database.
 *
 * @return boolean True if the database could be disconnected, else false
 */
	function disconnect() {
		@mssql_free_result($this->results);
		$this->connected = !@mssql_close($this->connection);
		return !$this->connected;
	}
/**
 * Executes given SQL statement.
 *
 * @param string $sql SQL statement
 * @return resource Result resource identifier
 * @access protected
 */
	function _execute($sql) {
		return mssql_query($sql, $this->connection);
	}
/**
 * Returns an array of sources (tables) in the database.
 *
 * @return array Array of tablenames in the database
 */
	function listSources() {
		$cache = parent::listSources();

		if ($cache != null) {
			return $cache;
		}

		$result = $this->fetchAll('SELECT TABLE_NAME FROM INFORMATION_SCHEMA.TABLES');

		if (!$result || empty($result)) {
			return array();
		} else {
			$tables = array();

			foreach ($result as $table) {
				$tables[] = $table[0]['TABLE_NAME'];
			}

			parent::listSources($tables);
			return $tables;
		}
	}
/**
 * Returns an array of the fields in given table name.
 *
 * @param Model $model Model object to describe
 * @return array Fields in table. Keys are name and type
 */
	function describe(&$model) {
		$cache = parent::describe($model);

		if ($cache != null) {
			return $cache;
		}

		$fields = false;
		$cols = $this->fetchAll("SELECT COLUMN_NAME as Field, DATA_TYPE as Type, COL_LENGTH('" . $this->fullTableName($model, false) . "', COLUMN_NAME) as Length, IS_NULLABLE As [Null], COLUMN_DEFAULT as [Default], COLUMNPROPERTY(OBJECT_ID('" . $this->fullTableName($model, false) . "'), COLUMN_NAME, 'IsIdentity') as [Key], NUMERIC_SCALE as Size FROM INFORMATION_SCHEMA.COLUMNS WHERE TABLE_NAME = '" . $this->fullTableName($model, false) . "'", false);

		foreach ($cols as $column) {
			$fields[] = array(
				'name' => $column[0]['Field'],
				'type' => $this->column($column[0]['Type']),
				'null' => (up($column[0]['Null']) == 'YES'),
				'default' => $column[0]['Default']
			);
		}
		$this->__cacheDescription($this->fullTableName($model, false), $fields);
		return $fields;
	}
/**
 * Returns a quoted and escaped string of $data for use in an SQL statement.
 *
 * @param string $data String to be prepared for use in an SQL statement
 * @param string $column The column into which this data will be inserted
 * @param boolean $safe Whether or not numeric data should be handled automagically if no column data is provided
 * @return string Quoted and escaped data
 */
	function value($data, $column = null, $safe = false) {
		$parent = parent::value($data, $column, $safe);

		if ($parent != null) {
			return $parent;
		}
		if ($data === null) {
			return 'NULL';
		}
		if ($data === '') {
			return "''";
		}

		switch($column) {
			case 'boolean':
				$data = $this->boolean((bool)$data);
			break;
			default:
				if (get_magic_quotes_gpc()) {
					$data = stripslashes(r("'", "''", $data));
				} else {
					$data = r("'", "''", $data);
				}
			break;
		}
		return "'" . $data . "'";
	}
/**
 * Generates the fields list of an SQL query.
 *
 * @param Model $model
 * @param string $alias Alias tablename
 * @param mixed $fields
 * @return array
 */
	function fields(&$model, $alias = null, $fields = array(), $quote = true) {
		if (empty($alias)) {
			$alias = $model->name;
		}
		$fields = parent::fields($model, $alias, $fields, false);
		$count = count($fields);

		if ($count >= 1 && $fields[0] != '*' && strpos($fields[0], 'COUNT(*)') === false) {
			for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
				$dot = strrpos($fields[$i], '.');
				$fieldAlias = count($this->__fieldMappings);

				if ($dot === false && !preg_match('/\s+AS\s+/i', $fields[$i])) {
					$this->__fieldMappings[$alias . '__' . $fieldAlias] = $alias . '.' . $fields[$i];
					$fields[$i] = $this->name($alias) . '.' . $this->name($fields[$i]) . ' AS ' . $this->name($alias . '__' . $fieldAlias);
				} elseif (!preg_match('/\s+AS\s+/i', $fields[$i])) {
					$build = explode('.', $fields[$i]);
					$this->__fieldMappings[$build[0] . '__' . $fieldAlias] = $build[0] . '.' . $build[1];
					$fields[$i] = $this->name($build[0]) . '.' . $this->name($build[1]) . ' AS ' . $this->name($build[0] . '__' . $fieldAlias);
				}
			}
		}
		return $fields;
	}
/**
 * Begin a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions).
 */
	function begin(&$model) {
		if (parent::begin($model)) {
			if ($this->execute('BEGIN TRANSACTION')) {
				$this->_transactionStarted = true;
				return true;
			}
		}
		return false;
	}
/**
 * Commit a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions,
 * or a transaction has not started).
 */
	function commit(&$model) {
		if (parent::commit($model)) {
			$this->_transactionStarted = false;
			return $this->execute('COMMIT');
		}
		return false;
	}
/**
 * Rollback a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions,
 * or a transaction has not started).
 */
	function rollback(&$model) {
		if (parent::rollback($model)) {
			return $this->execute('ROLLBACK');
		}
		return false;
	}
/**
 * Removes Identity (primary key) column from update data before returning to parent
 *
 * @param Model $model
 * @param array $fields
 * @param array $values
 * @return array
 */
	function update(&$model, $fields = array(), $values = array()) {
		foreach ($fields as $i => $field) {
			if ($field == $model->primaryKey) {
				unset ($fields[$i]);
				unset ($values[$i]);
				break;
			}
		}
		return parent::update($model, $fields, $values);
	}
/**
 * Returns a formatted error message from previous database operation.
 *
 * @return string Error message with error number
 */
	function lastError() {
		$error = mssql_get_last_message($this->connection);

		if ($error) {
			if (strpos(low($error), 'changed database') === false) {
				return $error;
			}
		}
		return null;
	}
/**
 * Returns number of affected rows in previous database operation. If no previous operation exists,
 * this returns false.
 *
 * @return int Number of affected rows
 */
	function lastAffected() {
		if ($this->_result) {
			return mssql_rows_affected($this->connection);
		}
		return null;
	}
/**
 * Returns number of rows in previous resultset. If no previous resultset exists,
 * this returns false.
 *
 * @return int Number of rows in resultset
 */
	function lastNumRows() {
		if ($this->_result) {
			return @mssql_num_rows($this->_result);
		}
		return null;
	}
/**
 * Returns the ID generated from the previous INSERT operation.
 *
 * @param unknown_type $source
 * @return in
 */
	function lastInsertId($source = null) {
		$id = $this->fetchRow('SELECT SCOPE_IDENTITY() AS insertID', false);
		return $id[0]['insertID'];
	}
/**
 * Returns a limit statement in the correct format for the particular database.
 *
 * @param int $limit Limit of results returned
 * @param int $offset Offset from which to start results
 * @return string SQL limit/offset statement
 */
	function limit($limit, $offset = null) {
		if ($limit) {
			$rt = '';
			if (!strpos(strtolower($limit), 'top') || strpos(strtolower($limit), 'top') === 0) {
				$rt = ' TOP';
			}
			$rt .= ' ' . $limit;
			if (is_int($offset) && $offset > 0) {
				$rt .= ' OFFSET ' . $offset;
			}
			return $rt;
		}
		return null;
	}
/**
 * Converts database-layer column types to basic types
 *
 * @param string $real Real database-layer column type (i.e. "varchar(255)")
 * @return string Abstract column type (i.e. "string")
 */
	function column($real) {
		if (is_array($real)) {
			$col = $real['name'];

			if (isset($real['limit'])) {
				$col .= '(' . $real['limit'] . ')';
			}
			return $col;
		}
		$col                = r(')', '', $real);
		$limit              = null;
		@list($col, $limit) = explode('(', $col);

		if (in_array($col, array('date', 'time', 'datetime', 'timestamp'))) {
			return $col;
		}

		if ($col == 'bit') {
			return 'boolean';
		}

		if (strpos($col, 'int') !== false || $col == 'numeric') {
			return 'integer';
		}

		if (strpos($col, 'char') !== false) {
			return 'string';
		}

		if (strpos($col, 'text') !== false) {
			return 'text';
		}

		if (strpos($col, 'binary') !== false || $col == 'image') {
			return 'binary';
		}

		if (in_array($col, array('float', 'real', 'decimal'))) {
			return 'float';
		}
		return 'text';
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $results
 */
	function resultSet(&$results) {
		$this->results =& $results;
		$this->map = array();
		$num_fields = mssql_num_fields($results);
		$index = 0;
		$j = 0;

		while ($j < $num_fields) {
			$column = mssql_field_name($results, $j);

			if (strpos($column, '__')) {
				if (isset($this->__fieldMappings[$column]) && strpos($this->__fieldMappings[$column], '.')) {
					$map = explode('.', $this->__fieldMappings[$column]);
				} elseif (isset($this->__fieldMappings[$column])) {
					$map = array(0, $this->__fieldMappings[$column]);
				} else {
					$map = array(0, $column);
				}
				$this->map[$index++] = $map;
			} else {
				$this->map[$index++] = array(0, $column);
			}
			$j++;
		}
	}
/**
 * Builds final SQL statement
 *
 * @param array $data Query data
 * @return string
 */
	function renderStatement($data) {
		extract($data);
		if (preg_match('/offset\s+([0-9]+)/i', $limit, $offset)) {
			$limit = preg_replace('/\s*offset.*$/i', '', $limit);
			preg_match('/top\s+([0-9]+)/i', $limit, $limitVal);
			$offset = intval($offset[1]) + intval($limitVal[1]);
			$rOrder = $this->__switchSort($order);
			list($order2, $rOrder) = array($this->__mapFields($order), $this->__mapFields($rOrder));
			return "SELECT * FROM (SELECT {$limit} * FROM (SELECT TOP {$offset} {$fields} FROM {$table} {$alias} {$joins} {$conditions} {$order}) AS Set1 {$rOrder}) AS Set2 {$order2}";
		} else {
			return "SELECT {$limit} {$fields} FROM {$table} {$alias} {$joins} {$conditions} {$order}";
		}
	}
/**
 * Reverses the sort direction of ORDER statements to get paging offsets to work correctly
 *
 * @param string $order
 * @return string
 * @access private
 */
	function __switchSort($order) {
		$order = preg_replace('/\s+ASC/i', '__tmp_asc__', $order);
		$order = preg_replace('/\s+DESC/i', ' ASC', $order);
		return preg_replace('/__tmp_asc__/', ' DESC', $order);
	}
/**
 * Translates field names used for filtering and sorting to shortened names using the field map
 *
 * @param string $sql A snippet of SQL representing an ORDER or WHERE statement
 * @return string The value of $sql with field names replaced
 * @access private
 */
	function __mapFields($sql) {
		if (empty($sql) || empty($this->__fieldMappings)) {
			return $sql;
		}
		foreach ($this->__fieldMappings as $key => $val) {
			$sql = preg_replace('/' . preg_quote($val) . '/', $this->name($key), $sql);
			$sql = preg_replace('/' . preg_quote($this->name($val)) . '/', $this->name($key), $sql);
		}
		return $sql;
	}
/**
 * Returns an array of all result rows for a given SQL query.
 * Returns false if no rows matched.
 *
 * @param string $sql SQL statement
 * @param boolean $cache Enables returning/storing cached query results
 * @return array Array of resultset rows, or false if no rows matched
 */
	function read(&$model, $queryData = array(), $recursive = null) {
		$results = parent::read($model, $queryData, $recursive);
		$this->__fieldMappings = array();
		$this->__fieldMapBase = null;
		return $results;
	}
/**
 * Fetches the next row from the current result set
 *
 * @return unknown
 */
	function fetchResult() {
		if ($row = mssql_fetch_row($this->results)) {
			$resultRow = array();
			$i = 0;

			foreach ($row as $index => $field) {
				list($table, $column) = $this->map[$index];
				$resultRow[$table][$column] = $row[$index];
				$i++;
			}
			return $resultRow;
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Inserts multiple values into a join table
 *
 * @param string $table
 * @param string $fields
 * @param array $values
 */
	function insertMulti($table, $fields, $values) {
		$count = count($values);
		for ($x = 0; $x < $count; $x++) {
			$this->query("INSERT INTO {$table} ({$fields}) VALUES {$values[$x]}");
		}
	}

}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/model/dbo/dbo_mysql.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: dbo_mysql.php 5612 2007-08-30 01:49:55Z phpnut $ */
/**
 * MySQL layer for DBO
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.model.dbo
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.5.1790
 * @version			$Revision: 5612 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-08-29 20:49:55 -0500 (Wed, 29 Aug 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */

/**
 * Short description for class.
 *
 * Long description for class
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.model.dbo
 */
class DboMysql extends DboSource {
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $description = "MySQL DBO Driver";
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $startQuote = "`";
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $endQuote = "`";
/**
 * Base configuration settings for MySQL driver
 *
 * @var array
 */
	var $_baseConfig = array(
		'persistent' => true,
		'host' => 'localhost',
		'login' => 'root',
		'password' => '',
		'database' => 'cake',
		'port' => '3306',
		'connect' => 'mysql_pconnect'
	);
/**
 * MySQL column definition
 *
 * @var array
 */
	var $columns = array(
		'primary_key' => array('name' => 'int(11) DEFAULT NULL auto_increment'),
		'string' => array('name' => 'varchar', 'limit' => '255'),
		'text' => array('name' => 'text'),
		'integer' => array('name' => 'int', 'limit' => '11', 'formatter' => 'intval'),
		'float' => array('name' => 'float', 'formatter' => 'floatval'),
		'datetime' => array('name' => 'datetime', 'format' => 'Y-m-d H:i:s', 'formatter' => 'date'),
		'timestamp' => array('name' => 'timestamp', 'format' => 'Y-m-d H:i:s', 'formatter' => 'date'),
		'time' => array('name' => 'time', 'format' => 'H:i:s', 'formatter' => 'date'),
		'date' => array('name' => 'date', 'format' => 'Y-m-d', 'formatter' => 'date'),
		'binary' => array('name' => 'blob'),
		'boolean' => array('name' => 'tinyint', 'limit' => '1')
	);
/**
 * Connects to the database using options in the given configuration array.
 *
 * @return boolean True if the database could be connected, else false
 */
	function connect() {
		$config = $this->config;
		$connect = $config['connect'];
		$this->connected = false;

		if (!$config['persistent'] || $config['connect'] === 'mysql_connect') {
			$this->connection = mysql_connect($config['host'] . ':' . $config['port'], $config['login'], $config['password'], true);
		} else {
			$this->connection = $connect($config['host'] . ':' . $config['port'], $config['login'], $config['password']);
		}

		if (mysql_select_db($config['database'], $this->connection)) {
			$this->connected = true;
		}

		if (isset($config['encoding']) && !empty($config['encoding'])) {
			$this->setEncoding($config['encoding']);
		}

		return $this->connected;
	}
/**
 * Disconnects from database.
 *
 * @return boolean True if the database could be disconnected, else false
 */
	function disconnect() {
		@mysql_free_result($this->results);
		$this->connected = !@mysql_close($this->connection);
		return !$this->connected;
	}
/**
 * Executes given SQL statement.
 *
 * @param string $sql SQL statement
 * @return resource Result resource identifier
 * @access protected
 */
	function _execute($sql) {
		return mysql_query($sql, $this->connection);
	}
/**
 * Returns an array of sources (tables) in the database.
 *
 * @return array Array of tablenames in the database
 */
	function listSources() {
		$cache = parent::listSources();
		if ($cache != null) {
			return $cache;
		}
		$result = $this->_execute('SHOW TABLES FROM ' . $this->name($this->config['database']) . ';');

		if (!$result) {
			return array();
		} else {
			$tables = array();

			while ($line = mysql_fetch_array($result)) {
				$tables[] = $line[0];
			}
			parent::listSources($tables);
			return $tables;
		}
	}
/**
 * Returns an array of the fields in given table name.
 *
 * @param string $tableName Name of database table to inspect
 * @return array Fields in table. Keys are name and type
 */
	function describe(&$model) {
		$cache = parent::describe($model);
		if ($cache != null) {
			return $cache;
		}
		$fields = false;
		$cols = $this->query('DESCRIBE ' . $this->fullTableName($model));

		foreach ($cols as $column) {
			$colKey = array_keys($column);
			if (isset($column[$colKey[0]]) && !isset($column[0])) {
				$column[0] = $column[$colKey[0]];
			}
			if (isset($column[0])) {
				$fields[$column[0]['Field']] = array(
					'type'		=> $this->column($column[0]['Type']),
					'null'		=> ($column[0]['Null'] == 'YES' ? true : false),
					'default'	=> $column[0]['Default'],
					'length'	=> $this->length($column[0]['Type']),
				);
				if(!empty($column[0]['Key']) && isset($this->index[$column[0]['Key']])) {
					$fields[$column[0]['Field']]['key']	= $this->index[$column[0]['Key']];
				}
				if(!empty($column[0]['Extra'])) {
					$fields[$column[0]['Field']]['extra'] = $column[0]['Extra'];
				}
			}
		}
		$this->__cacheDescription($this->fullTableName($model, false), $fields);
		return $fields;
	}
/**
 * Returns a quoted and escaped string of $data for use in an SQL statement.
 *
 * @param string $data String to be prepared for use in an SQL statement
 * @param string $column The column into which this data will be inserted
 * @param boolean $safe Whether or not numeric data should be handled automagically if no column data is provided
 * @return string Quoted and escaped data
 */
	function value($data, $column = null, $safe = false) {
		$parent = parent::value($data, $column, $safe);

		if ($parent != null) {
			return $parent;
		}

		if ($data === null) {
			return 'NULL';
		}

		if ($data === '') {
			return  "''";
		}

		switch ($column) {
			case 'boolean':
				$data = $this->boolean((bool)$data);
			break;
			case 'integer' :
			case 'float' :
			case null :
				if (is_numeric($data)) {
					break;
				}
			default:
				$data = "'" . mysql_real_escape_string($data, $this->connection) . "'";
			break;
		}

		return $data;
	}
/**
 * Begin a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions).
 */
	function begin(&$model) {
		if (parent::begin($model)) {
			if ($this->execute('START TRANSACTION')) {
				$this->_transactionStarted = true;
				return true;
			}
		}
		return false;
	}
/**
 * Commit a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions,
 * or a transaction has not started).
 */
	function commit(&$model) {
		if (parent::commit($model)) {
			$this->_transactionStarted = false;
			return $this->execute('COMMIT');
		}
		return false;
	}
/**
 * Rollback a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions,
 * or a transaction has not started).
 */
	function rollback(&$model) {
		if (parent::rollback($model)) {
			return $this->execute('ROLLBACK');
		}
		return false;
	}
/**
 * Returns a formatted error message from previous database operation.
 *
 * @return string Error message with error number
 */
	function lastError() {
		if (mysql_errno($this->connection)) {
			return mysql_errno($this->connection).': '.mysql_error($this->connection);
		}
		return null;
	}
/**
 * Returns number of affected rows in previous database operation. If no previous operation exists,
 * this returns false.
 *
 * @return int Number of affected rows
 */
	function lastAffected() {
		if ($this->_result) {
			return mysql_affected_rows($this->connection);
		}
		return null;
	}
/**
 * Returns number of rows in previous resultset. If no previous resultset exists,
 * this returns false.
 *
 * @return int Number of rows in resultset
 */
	function lastNumRows() {
		if ($this->_result and is_resource($this->_result)) {
			return @mysql_num_rows($this->_result);
		}
		return null;
	}
/**
 * Returns the ID generated from the previous INSERT operation.
 *
 * @param unknown_type $source
 * @return in
 */
	function lastInsertId($source = null) {
		$id = $this->fetchRow('SELECT LAST_INSERT_ID() AS insertID', false);
		if ($id !== false && !empty($id) && !empty($id[0]) && isset($id[0]['insertID'])) {
			return $id[0]['insertID'];
		}

		return null;
	}
/**
 * Converts database-layer column types to basic types
 *
 * @param string $real Real database-layer column type (i.e. "varchar(255)")
 * @return string Abstract column type (i.e. "string")
 */
	function column($real) {
		if (is_array($real)) {
			$col = $real['name'];
			if (isset($real['limit'])) {
				$col .= '('.$real['limit'].')';
			}
			return $col;
		}

		$col = r(')', '', $real);
		$limit = $this->length($real);
		@list($col,$vals) = explode('(', $col);

		if (in_array($col, array('date', 'time', 'datetime', 'timestamp'))) {
			return $col;
		}
		if ($col == 'tinyint' && $limit == 1) {
			return 'boolean';
		}
		if (strpos($col, 'int') !== false) {
			return 'integer';
		}
		if (strpos($col, 'char') !== false || $col == 'tinytext') {
			return 'string';
		}
		if (strpos($col, 'text') !== false) {
			return 'text';
		}
		if (strpos($col, 'blob') !== false) {
			return 'binary';
		}
		if (in_array($col, array('float', 'double', 'decimal'))) {
			return 'float';
		}
		if (strpos($col, 'enum') !== false) {
			return "enum($vals)";
		}
		if ($col == 'boolean') {
			return $col;
		}
		return 'text';
	}
/**
 * Gets the length of a database-native column description, or null if no length
 *
 * @param string $real Real database-layer column type (i.e. "varchar(255)")
 * @return int An integer representing the length of the column
 */
	function length($real) {
		$col = r(array(')', 'unsigned'), '', $real);
		$limit = null;

		if (strpos($col, '(') !== false) {
			list($col, $limit) = explode('(', $col);
		}

		if ($limit != null) {
			return intval($limit);
		}
		return null;
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $results
 */
	function resultSet(&$results) {
		$this->results =& $results;
		$this->map = array();
		$num_fields = mysql_num_fields($results);
		$index = 0;
		$j = 0;

		while ($j < $num_fields) {

			$column = mysql_fetch_field($results,$j);
			if (!empty($column->table)) {
				$this->map[$index++] = array($column->table, $column->name);
			} else {
				$this->map[$index++] = array(0, $column->name);
			}
			$j++;
		}
	}
/**
 * Fetches the next row from the current result set
 *
 * @return unknown
 */
	function fetchResult() {
		if ($row = mysql_fetch_row($this->results)) {
			$resultRow = array();
			$i = 0;
			foreach ($row as $index => $field) {
				list($table, $column) = $this->map[$index];
				$resultRow[$table][$column] = $row[$index];
				$i++;
			}
			return $resultRow;
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Sets the database encoding
 *
 * @param string $enc Database encoding
 * @return void
 */
	function setEncoding($enc) {
		return $this->_execute('SET NAMES ' . $enc) != false;
	}
/**
 * Gets the database encoding
 *
 * @return string The database encoding
 */
	function getEncoding() {
		return mysql_client_encoding($this->connection);
	}
/**
 * Returns an array of the indexes in given table name.
 *
 * @param string $model Name of model to inspect
 * @return array Fields in table. Keys are column and unique
 */
	function index($model) {
		$index = array();
		$table = $this->fullTableName($model, false);
		if($table) {
			$indexes = $this->query('SHOW INDEX FROM ' . $table);
			$keys = Set::extract($indexes, '{n}.STATISTICS');
			foreach ($keys as $i => $key) {
				if(!isset($index[$key['Key_name']])) {
					$index[$key['Key_name']]['column'] = $key['Column_name'];
					$index[$key['Key_name']]['unique'] = ife($key['Non_unique'] == 0, 1, 0);
				} else {
					if(!is_array($index[$key['Key_name']]['column'])) {
						$col[] = $index[$key['Key_name']]['column'];
					}
					$col[] = $key['Column_name'];
					$index[$key['Key_name']]['column'] = $col;
				}
			}
		}
		return $index;
	}
/**
 * Generate a MySQL schema for the given Schema object
 *
 * @param object $schema An instance of a subclass of CakeSchema
 * @param string $table Optional.  If specified only the table name given will be generated.
 *                      Otherwise, all tables defined in the schema are generated.
 * @return string
 */
	function createSchema($schema, $table = null) {
		if (!is_a($schema, 'CakeSchema')) {
			trigger_error(__('Invalid schema object', true), E_USER_WARNING);
			return null;
		}
		$out = '';
		foreach ($schema->tables as $curTable => $columns) {
			if (!$table || $table == $curTable) {
				$out .= 'CREATE TABLE ' . $this->fullTableName($curTable) . " (\n";
				$cols = $colList = $index = array();
				$primary = null;
				foreach ($columns as $name => $col) {
					if (is_string($col)) {
						$col = array('type' => $col);
					}
					if (isset($col['key']) && $col['key'] == 'primary') {
						$primary = $name;
					}
					if($name !== 'indexes') {
						$col['name'] = $name;
						if(!isset($col['type'])) {
							$col['type'] = 'string';
						}
						$cols[] = $this->buildColumn($col);
					} else {
						$index[] =  $this->buildIndex($col);
					}

				}
				if (empty($index) && empty($primary)) {
					$primary = 'id';
					$col = array('type'=>'integer', 'key' => 'primary');
					array_unshift($cols, $this->buildColumn($col));
				}
				if(empty($index) && !empty($primary)) {
					$col = array('PRIMARY'=> array('column'=> $primary, 'unique' => 1));
					$index[] = $this->buildIndex($col);
				}
				$out .= "\t" . join(",\n\t", $cols) . ",\n\t". join(",\n\t", $index) . "\n);\n\n";
			}
		}
		return $out;
	}
/**
 * Generate a MySQL Alter Table syntax for the given Schema comparison
 *
 * @param unknown_type $schema
 * @return unknown
 */
	function alterSchema($compare, $table = null) {
		if(!is_array($compare)) {
			return false;
		}
		$out = '';
		$colList = array();
		foreach($compare as $curTable => $types) {
			if (!$table || $table == $curTable) {
				$out .= 'ALTER TABLE ' . $this->fullTableName($curTable) . " \n";
				foreach($types as $type => $column) {
					switch($type) {
						case 'add':
							foreach($column as $field => $col) {
								$col['name'] = $field;
								$alter = 'ADD '.$this->buildColumn($col);
								if(isset($col['after'])) {
									$alter .= ' AFTER '. $this->name($col['after']);
								}
								$colList[] = $alter;
							}
						break;
						case 'drop':
							foreach($column as $field => $col) {
								$col['name'] = $field;
								$colList[] = 'DROP '.$this->name($field);
							}
						break;
						case 'change':
							foreach($column as $field => $col) {
								$col['name'] = $field;
								$colList[] = 'CHANGE '. $this->name($field).' '.$this->buildColumn($col);
							}
						break;
					}
				}
				$out .= "\t" . join(",\n\t", $colList) . ";\n\n";
			}
		}
		return $out;
	}
/**
 * Generate a MySQL Drop table for the given Schema object
 *
 * @param object $schema An instance of a subclass of CakeSchema
 * @param string $table Optional.  If specified only the table name given will be generated.
 *                      Otherwise, all tables defined in the schema are generated.
 * @return string
 */
	function dropSchema($schema, $table = null) {
		if (!is_a($schema, 'CakeSchema')) {
			trigger_error(__('Invalid schema object', true), E_USER_WARNING);
			return null;
		}
		$out = '';
		foreach ($schema->tables as $curTable => $columns) {
			if (!$table || $table == $curTable) {
				$out .= 'DROP TABLE IF EXISTS ' . $this->fullTableName($curTable) . ";\n";
			}
		}
		return $out;
	}
/**
 * Generate a MySQL-native column schema string
 *
 * @param array $column An array structured like the following: array('name'=>'value', 'type'=>'value'[, options]),
 *                      where options can be 'default', 'length', or 'key'.
 * @return string
 */
	function buildColumn($column) {
		$name = $type = null;
		$column = am(array('null' => true), $column);
		extract($column);

		if (empty($name) || empty($type)) {
			trigger_error('Column name or type not defined in schema', E_USER_WARNING);
			return null;
		}

		if (!isset($this->columns[$type])) {
			trigger_error("Column type {$type} does not exist", E_USER_WARNING);
			return null;
		}

		$real = $this->columns[$type];
		$out = $this->name($name) . ' ' . $real['name'];

		if (isset($real['limit']) || isset($real['length']) || isset($column['limit']) || isset($column['length'])) {
			if (isset($column['length'])) {
				$length = $column['length'];
			} elseif (isset($column['limit'])) {
				$length = $column['limit'];
			} elseif (isset($real['length'])) {
				$length = $real['length'];
			} else {
				$length = $real['limit'];
			}
			$out .= '(' . $length . ')';
		}
		if (isset($column['key']) && $column['key'] == 'primary' && (isset($column['extra']) && $column['extra'] == 'auto_increment')) {
			$out .= ' NOT NULL AUTO_INCREMENT';
		} elseif (isset($column['key']) && $column['key'] == 'primary') {
			$out .= ' NOT NULL';
		} elseif (isset($column['default']) && isset($column['null']) && $column['null'] == false) {
			$out .= ' DEFAULT ' . $this->value($column['default'], $type) . ' NOT NULL';
		} elseif (isset($column['default'])) {
			$out .= ' DEFAULT ' . $this->value($column['default'], $type);
		} elseif (isset($column['null']) && $column['null'] == true) {
			$out .= ' DEFAULT NULL';
		} elseif (isset($column['null']) && $column['null'] == false) {
			$out .= ' NOT NULL';
		}
		
		return $out;
	}
/**
 * Format indexes for create table
 *
 * @param array $indexes
 * @return string
 */
	function buildIndex($indexes) {
		$join = array();
		foreach ($indexes as $name => $value) {
			$out = null;
			if ($name == 'PRIMARY') {
				$out .= 'PRIMARY KEY (' . $this->name($value['column']) . ')';
			} else {
				if (!empty($value['unique'])) {
					$out .= 'UNIQUE ';
				}
				if (is_array($value['column'])) {
					$out .= 'KEY '. $name .' (' . join(', ', array_map(array(&$this, 'name'), $value['column'])) . ')';
				} else {
					$out .= 'KEY '. $name .' (' . $this->name($value['column']) . ')';
				}
			}
			$join[] = $out;
		}
		return join(",\n\t", $join);
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/model/dbo/dbo_mysqli.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: dbo_mysqli.php 5612 2007-08-30 01:49:55Z phpnut $ */
/**
 * MySQLi layer for DBO
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.model.dbo
 * @since			CakePHP(tm) v 1.1.4.2974
 * @version			$Revision: 5612 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-08-29 20:49:55 -0500 (Wed, 29 Aug 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */

/**
 * Short description for class.
 *
 * Long description for class
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.model.dbo
 */
class DboMysqli extends DboSource {
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $description = "Mysqli DBO Driver";
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $startQuote = "`";
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $endQuote = "`";
/**
 * Base configuration settings for Mysqli driver
 *
 * @var array
 */
	var $_baseConfig = array('persistent' => true,
								'host' => 'localhost',
								'login' => 'root',
								'password' => '',
								'database' => 'cake',
								'port' => '3306',
								'connect' => 'mysqli_connect');
/**
 * Mysqli column definition
 *
 * @var array
 */
	var $columns = array('primary_key' => array('name' => 'int(11) DEFAULT NULL auto_increment'),
						'string' => array('name' => 'varchar', 'limit' => '255'),
						'text' => array('name' => 'text'),
						'integer' => array('name' => 'int', 'limit' => '11', 'formatter' => 'intval'),
						'float' => array('name' => 'float', 'formatter' => 'floatval'),
						'datetime' => array('name' => 'datetime', 'format' => 'Y-m-d H:i:s', 'formatter' => 'date'),
						'timestamp' => array('name' => 'timestamp', 'format' => 'Y-m-d H:i:s', 'formatter' => 'date'),
						'time' => array('name' => 'time', 'format' => 'H:i:s', 'formatter' => 'date'),
						'date' => array('name' => 'date', 'format' => 'Y-m-d', 'formatter' => 'date'),
						'binary' => array('name' => 'blob'),
						'boolean' => array('name' => 'tinyint', 'limit' => '1'));
/**
 * Connects to the database using options in the given configuration array.
 *
 * @return boolean True if the database could be connected, else false
 */
	function connect() {
		$config = $this->config;
		$this->connected = false;
		$this->connection = mysqli_connect($config['host'], $config['login'], $config['password'], $config['database'], $config['port']);

		if ($this->connection !== false) {
			$this->connected = true;
		}

		if (!empty($config['encoding'])) {
			$this->setEncoding($config['encoding']);
		}
		return $this->connected;
	}
/**
 * Disconnects from database.
 *
 * @return boolean True if the database could be disconnected, else false
 */
	function disconnect() {
		@mysqli_free_result($this->results);
		$this->connected = !@mysqli_close($this->connection);
		return !$this->connected;
	}
/**
 * Executes given SQL statement.
 *
 * @param string $sql SQL statement
 * @return resource Result resource identifier
 * @access protected
 */
	function _execute($sql) {
		return mysqli_query($this->connection, $sql);
	}
/**
 * Returns an array of sources (tables) in the database.
 *
 * @return array Array of tablenames in the database
 */
	function listSources() {
		$cache = parent::listSources();
		if ($cache != null) {
			return $cache;
		}
		$result = $this->_execute('SHOW TABLES FROM ' . $this->name($this->config['database']) . ';');

		if (!$result) {
			return array();
		} else {
			$tables = array();

			while ($line = mysqli_fetch_array($result)) {
				$tables[] = $line[0];
			}
			parent::listSources($tables);
			return $tables;
		}
	}
/**
 * Returns an array of the fields in given table name.
 *
 * @param string $tableName Name of database table to inspect
 * @return array Fields in table. Keys are name and type
 */
	function describe(&$model) {

		$cache = parent::describe($model);
		if ($cache != null) {
			return $cache;
		}

		$fields = false;
		$cols = $this->query('DESCRIBE ' . $this->fullTableName($model));

		foreach ($cols as $column) {
			$colKey = array_keys($column);
			if (isset($column[$colKey[0]]) && !isset($column[0])) {
				$column[0] = $column[$colKey[0]];
			}
			if (isset($column[0])) {
				$fields[$column[0]['Field']] = array(
					'type'		=> $this->column($column[0]['Type']),
					'null'		=> ($column[0]['Null'] == 'YES' ? true : false),
					'default'	=> $column[0]['Default'],
					'length'	=> $this->length($column[0]['Type'])
				);
			}
		}

		$this->__cacheDescription($this->fullTableName($model, false), $fields);
		return $fields;
	}
/**
 * Returns a quoted and escaped string of $data for use in an SQL statement.
 *
 * @param string $data String to be prepared for use in an SQL statement
 * @param string $column The column into which this data will be inserted
 * @param boolean $safe Whether or not numeric data should be handled automagically if no column data is provided
 * @return string Quoted and escaped data
 */
	function value($data, $column = null, $safe = false) {
		$parent = parent::value($data, $column, $safe);

		if ($parent != null) {
			return $parent;
		}

		if ($data === null) {
			return 'NULL';
		}

		if ($data === '') {
			return  "''";
		}

		switch ($column) {
			case 'boolean':
				$data = $this->boolean((bool)$data);
			break;
			case 'integer' :
			case 'float' :
			case null :
				if (is_numeric($data)) {
					break;
				}
			default:
				$data = "'" . mysqli_real_escape_string($this->connection, $data) . "'";
			break;
		}

		return $data;
	}
/**
 * Begin a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions).
 */
	function begin(&$model) {
		if (parent::begin($model)) {
			if ($this->execute('START TRANSACTION')) {
				$this->_transactionStarted = true;
				return true;
			}
		}
		return false;
	}
/**
 * Commit a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions,
 * or a transaction has not started).
 */
	function commit(&$model) {
		if (parent::commit($model)) {
			$this->_transactionStarted = false;
			return $this->execute('COMMIT');
		}
		return false;
	}
/**
 * Rollback a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions,
 * or a transaction has not started).
 */
	function rollback(&$model) {
		if (parent::rollback($model)) {
			return $this->execute('ROLLBACK');
		}
		return false;
	}
/**
 * Returns a formatted error message from previous database operation.
 *
 * @return string Error message with error number
 */
	function lastError() {
		if (mysqli_errno($this->connection)) {
			return mysqli_errno($this->connection).': '.mysqli_error($this->connection);
		}
		return null;
	}
/**
 * Returns number of affected rows in previous database operation. If no previous operation exists,
 * this returns false.
 *
 * @return int Number of affected rows
 */
	function lastAffected() {
		if ($this->_result) {
			return mysqli_affected_rows($this->connection);
		}
		return null;
	}
/**
 * Returns number of rows in previous resultset. If no previous resultset exists,
 * this returns false.
 *
 * @return int Number of rows in resultset
 */
	function lastNumRows() {
		if ($this->_result and is_object($this->_result)) {
			return @mysqli_num_rows($this->_result);
		}
		return null;
	}
/**
 * Returns the ID generated from the previous INSERT operation.
 *
 * @param unknown_type $source
 * @return in
 */
	function lastInsertId($source = null) {
		$id = $this->fetchRow('SELECT LAST_INSERT_ID() AS insertID', false);
		if ($id !== false && !empty($id) && !empty($id[0]) && isset($id[0]['insertID'])) {
			return $id[0]['insertID'];
		}

		return null;
	}
/**
 * Converts database-layer column types to basic types
 *
 * @param string $real Real database-layer column type (i.e. "varchar(255)")
 * @return string Abstract column type (i.e. "string")
 */
	function column($real) {
		if (is_array($real)) {
			$col = $real['name'];
			if (isset($real['limit'])) {
				$col .= '('.$real['limit'].')';
			}
			return $col;
		}

		$col = r(')', '', $real);
		$limit = $this->length($real);
		@list($col,$vals) = explode('(', $col);

		if (in_array($col, array('date', 'time', 'datetime', 'timestamp'))) {
			return $col;
		}
		if ($col == 'tinyint' && $limit == 1) {
			return 'boolean';
		}
		if (strpos($col, 'int') !== false) {
			return 'integer';
		}
		if (strpos($col, 'char') !== false || $col == 'tinytext') {
			return 'string';
		}
		if (strpos($col, 'text') !== false) {
			return 'text';
		}
		if (strpos($col, 'blob') !== false) {
			return 'binary';
		}
		if (in_array($col, array('float', 'double', 'decimal'))) {
			return 'float';
		}
		if (strpos($col, 'enum') !== false) {
			return "enum($vals)";
		}
		if ($col == 'boolean') {
			return $col;
		}
		return 'text';
	}
/**
 * Gets the length of a database-native column description, or null if no length
 *
 * @param string $real Real database-layer column type (i.e. "varchar(255)")
 * @return int An integer representing the length of the column
 */
	function length($real) {
		$col = r(array(')', 'unsigned'), '', $real);
		$limit = null;

		if (strpos($col, '(') !== false) {
			list($col, $limit) = explode('(', $col);
		}

		if ($limit != null) {
			return intval($limit);
		}
		return null;
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $results
 */
	function resultSet(&$results) {
		$this->results =& $results;
		$this->map = array();
		$num_fields = mysqli_num_fields($results);
		$index = 0;
		$j = 0;
		while ($j < $num_fields) {
			$column = mysqli_fetch_field_direct($results, $j);
			if (!empty($column->table)) {
				$this->map[$index++] = array($column->table, $column->name);
			} else {
				$this->map[$index++] = array(0, $column->name);
			}
			$j++;
		}
	}
/**
 * Fetches the next row from the current result set
 *
 * @return unknown
 */
	function fetchResult() {
		if ($row = mysqli_fetch_row($this->results)) {
			$resultRow = array();
			$i = 0;
			foreach ($row as $index => $field) {
				@list($table, $column) = $this->map[$index];
				$resultRow[$table][$column] = $row[$index];
				$i++;
			}
			return $resultRow;
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Sets the database encoding
 *
 * @param string $enc Database encoding
 * @return void
 */
	function setEncoding($enc) {
		return $this->_execute('SET NAMES ' . $enc) != false;
	}
/**
 * Gets the database encoding
 *
 * @return string The database encoding
 */
	function getEncoding() {
		return mysqli_client_encoding($this->connection);
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/model/dbo/dbo_odbc.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: dbo_odbc.php 5612 2007-08-30 01:49:55Z phpnut $ */

/**
 * ODBC for DBO
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.model.dbo
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.5.1790
 * @version			$Revision: 5612 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-08-29 20:49:55 -0500 (Wed, 29 Aug 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */

/**
 * Short description for class.
 *
 * Long description for class
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.model.dbo
 */
class DboOdbc extends DboSource{

/**
 * Driver description
 *
 * @var string
 */
	var $description = "ODBC DBO Driver";

/**
 * Table/column starting quote
 *
 * @var string
 */
	var $startQuote = "`";

/**
 * Table/column end quote
 *
 * @var string
 */
	var $endQuote = "`";

/**
 * Driver base configuration
 *
 * @var array
 */
	var $_baseConfig = array('persistent' => true,
				'login' => 'root',
				'password' => '',
				'database' => 'cake',
				'connect'  => 'odbc_pconnect'
	);

/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */

	var $columns = array();

	//	var $columns = array('primary_key' => array('name' => 'int(11) DEFAULT NULL auto_increment'),
	//						'string' => array('name' => 'varchar', 'limit' => '255'),
	//						'text' => array('name' => 'text'),
	//						'integer' => array('name' => 'int', 'limit' => '11'),
	//						'float' => array('name' => 'float'),
	//						'datetime' => array('name' => 'datetime', 'format' => 'Y-m-d h:i:s', 'formatter' => 'date'),
	//						'timestamp' => array('name' => 'datetime', 'format' => 'Y-m-d h:i:s', 'formatter' => 'date'),
	//						'time' => array('name' => 'time', 'format' => 'h:i:s', 'formatter' => 'date'),
	//						'date' => array('name' => 'date', 'format' => 'Y-m-d', 'formatter' => 'date'),
	//						'binary' => array('name' => 'blob'),
	//						'boolean' => array('name' => 'tinyint', 'limit' => '1'));

/**
 * Connects to the database using options in the given configuration array.
 *
 * @return boolean True if the database could be connected, else false
 */
	function connect() {
		$config = $this->config;
		$connect = $config['connect'];

		$this->connected = false;
		$this->connection = $connect($config['database'], $config['login'], $config['password']);

		if ($this->connection) {
				$this->connected = true;
		}

		return $this->connected;
	}

/**
 * Disconnects from database.
 *
 * @return boolean True if the database could be disconnected, else false
 */
	function disconnect() {
		return @odbc_close($this->connection);
	}
/**
 * Executes given SQL statement.
 *
 * @param string $sql SQL statement
 * @return resource Result resource identifier
 * @access protected
 */
	function _execute($sql) {
		return odbc_exec($this->connection, $sql);
	}
/**
 * Returns an array of sources (tables) in the database.
 *
 * @return array Array of tablenames in the database
 */
	function listSources() {

		$cache = parent::listSources();
		if ($cache != null) {
			return $cache;
		}

		/*$result = odbc_tables($this->connection);
		if (function_exists('odbc_fetch_row')) {
			echo 'GOOD';
		} else {
			echo 'BAD';
		}*/

		$result = odbc_tables($this->connection);

		$tables = array();
		while (odbc_fetch_row($result)) {
			array_push($tables, odbc_result($result, "TABLE_NAME"));
		}

		parent::listSources($tables);
		return $tables;
	}
/**
 * Returns an array of the fields in given table name.
 *
 * @param Model $model Model object to describe
 * @return array Fields in table. Keys are name and type
 */
	function &describe(&$model) {
		$cache=parent::describe($model);

		if ($cache != null) {
				return $cache;
		}

		$fields = array();
		$sql = 'SELECT * FROM ' . $this->fullTableName($model);
		$result = odbc_exec($this->connection, $sql);

		$count = odbc_num_fields($result);

		for ($i = 1; $i <= $count; $i++) {
				$cols[$i - 1] = odbc_field_name($result, $i);
		}

		foreach ($cols as $column) {
			$type = odbc_field_type(odbc_exec($this->connection, "SELECT " . $column . " FROM " . $this->fullTableName($model)), 1);
			$fields[$column] = array('type' => $type);
		}

		$this->__cacheDescription($model->tablePrefix . $model->table, $fields);
		return $fields;
	}

	function name($data) {
		if ($data == '*') {
				return '*';
		}

		$pos = strpos($data, '`');

		if ($pos === false) {
				$data = '' . str_replace('.', '.', $data) . '';
		//$data = '`'. str_replace('.', '`.`', $data) .'`';
		}

		return $data;
	}

/**
 * Returns a quoted and escaped string of $data for use in an SQL statement.
 *
 * @param string $data String to be prepared for use in an SQL statement
 * @param string $column The column into which this data will be inserted
 * @return string Quoted and escaped
 * @todo Add logic that formats/escapes data based on column type
 */
	function value($data, $column = null) {
		$parent=parent::value($data, $column);

		if ($parent != null) {
				return $parent;
		}

		if ($data === null) {
				return 'NULL';
		}

		// $data = mysql_real_escape_string($data, $this->connection);

		if (!is_numeric($data)) {
				$return = "'" . $data . "'";
		} else {
				$return = $data;
		}

		return $return;
	}

/**
 * Not sure about this one, MySQL needs it but does ODBC?  Safer just to leave it
 * Translates between PHP boolean values and MySQL (faked) boolean values
 *
 * @param mixed $data Value to be translated
 * @return mixed Converted boolean value
 */
	function boolean($data) {
		if ($data === true || $data === false) {
				if ($data === true) {
					return 1;
				}

				return 0;
		} else {
				if (intval($data !== 0)) {
					return true;
				}

				return false;
		}
	}

/**
 * Begin a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions).
 */
	function begin(&$model) {
		if (parent::begin($model)) {
				if (odbc_autocommit($this->connection, false)) {
					$this->_transactionStarted = true;
					return true;
				}
		}

		return false;
	}

/**
 * Commit a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions,
 * or a transaction has not started).
 */
	function commit(&$model) {
		if (parent::commit($model)) {
				if (odbc_commit($this->connection)) {
					$this->_transactionStarted = false;
					return true;
				}
		}

		return false;
	}

/**
 * Rollback a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions,
 * or a transaction has not started).
 */
	function rollback(&$model) {
		if (parent::rollback($model)) {
				$this->_transactionStarted=false;
				return odbc_rollback($this->connection);
		}

		return false;
	}

/**
 * Returns a formatted error message from previous database operation.
 *
 * @return string Error message with error number
 */
	function lastError() {
		if (odbc_error($this->connection)) {
				return odbc_error($this->connection) . ': ' . odbc_errormsg($this->connection);
		}

		return null;
	}

/**
 * Returns number of affected rows in previous database operation. If no previous operation exists,
 * this returns false.
 *
 * @return int Number of affected rows
 */
	function lastAffected() {
		if ($this->_result) {
				return null;
		}

		return null;
	}

/**
 * Returns number of rows in previous resultset. If no previous resultset exists,
 * this returns false.
 *
 * @return int Number of rows in resultset
 */
	function lastNumRows() {
		if ($this->_result) {
				return@odbc_num_rows($this->_result);
		}

		return null;
	}

/**
 * Returns the ID generated from the previous INSERT operation.
 *
 * @param unknown_type $source
 * @return int
 */
	function lastInsertId($source = null) {
		$result=$this->fetchRow('SELECT @@IDENTITY');
		return $result[0];
	}

/**
 * Enter description here...
 *
 * @param string $real Real database-layer column type (i.e. "varchar(255)")
 */
	function column($real) {
		if (is_array($real)) {
				$col=$real['name'];

				if (isset($real['limit'])) {
					$col .= '(' . $real['limit'] . ')';
				}

				return $col;
		}

		return $real;
	}

/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $results
 */
	function resultSet(&$results) {
		$this->results=&$results;
		$this->map=array();
		$num_fields   =odbc_num_fields($results);
		$index        =0;
		$j            =0;

		while ($j < $num_fields) {
				$column = odbc_fetch_array($results, $j);

				if (!empty($column->table)) {
					$this->map[$index++] = array($column->table,
								$column->name);
				} else {
					echo array(0,
								$column->name);

					$this->map[$index++]=array(0,
								$column->name);
				}

				$j++;
		}
	}

/**
 * Fetches the next row from the current result set
 *
 * @return unknown
 */
	function fetchResult() {
		if ($row = odbc_fetch_row($this->results)) {
				$resultRow=array();
				$i=0;

				foreach ($row as $index => $field) {
					list($table, $column)      = $this->map[$index];
					$resultRow[$table][$column]=$row[$index];
					$i++;
				}

				return $resultRow;
		} else {
				return false;
		}
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/model/dbo/dbo_pear.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: dbo_pear.php 5612 2007-08-30 01:49:55Z phpnut $ */

/**
 * {@link http://pear.php.net/package/DB PEAR::DB} layer for DBO.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.model.dbo
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5612 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-08-29 20:49:55 -0500 (Wed, 29 Aug 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */

/**
 * Create an include path required PEAR libraries.
 */
ini_set('include_path', ini_get('include_path') . PATH_SEPARATOR . PEAR);
vendor ('Pear/DB');

/**
 * {@link http://pear.php.net/package/DB PEAR::DB} layer for DBO.
 *
 * Long description for class
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.model.dbo
 */
class DboPear extends DboSource{

/**
 * PEAR::DB object with which we connect.
 *
 * @var DB The connection object.
 * @access private
 */
	 var $_pear = null;

/**
 * Connects to the database using options in the given configuration array.
 *
 * @param array $config Configuration array for connecting
 * @return boolean True if the database could be connected, else false
 */
	 function connect($config) {
		  $this->config   =$config;
		  $dsn            =$config['driver'] . '://' . $config['login'] . ':' . $config['password'] . '@'
			  . $config['host'] . '/' . $config['database'];
		  $options=array('debug' => Configure::read() - 1,
					  'portability' => DB_PORTABILITY_ALL,);

		  $this->_pear    =&DB::connect($dsn, $options);
		  $this->connected=$this->_pear ? true : false;
		  return !(PEAR::isError($this->_pear));
	 }

/**
 * Disconnects from database.
 *
 * @return boolean True if the database could be disconnected, else false
 */
	 function disconnect() {
		  die (__('Please implement DBO::disconnect() first.'));
	 }

/**
 * Executes given SQL statement.
 *
 * @param string $sql SQL statement
 * @return resource Result resource identifier
 */
	 function execute($sql) {
		  return $this->_pear->query($sql);
	 }

/**
 * Returns a row from given resultset as an array .
 *
 * @return array The fetched row as an array
 */
	function fetchRow($sql = null) {
		if (!empty($sql) && is_string($sql) && strlen($sql) > 5) {
			if (!$this->execute($sql)) {
				return null;
			}
		}
		return $this->_result->fetchRow(DB_FETCHMODE_ASSOC);
	}

/**
 * Returns an array of tables in the database. If there are no tables, an error is raised and the application exits.
 * :WARNING: :TODO: POSTGRESQL & MYSQL ONLY! PEAR::DB doesn't support universal table listing.
 *
 * @return array Array of tablenames in the database
 */
	 function tablesList() {
		  $driver=$this->config['driver'];
		  $tables=array();

		  if ('postgres' == $driver) {
				$sql   ="SELECT a.relname AS name
						FROM pg_class a, pg_user b
						WHERE ( relkind = 'r') and relname !~ '^pg_' AND relname !~ '^sql_'
						AND relname !~ '^xin[vx][0-9]+' AND b.usesysid = a.relowner
						AND NOT (EXISTS (SELECT viewname FROM pg_views WHERE viewname=a.relname));";

				$result=$this->all($sql);

				foreach ($result as $item) {
					 $tables[] = $item['name'];
				}
		  } elseif ('mysql' == $driver) {
				$result=array();
				$result=mysql_list_tables($this->config['database']);

				while ($item = mysql_fetch_array($result)) {
					 $tables[] = $item[0];
				}
		  } else {
				die (__('Please implement DBO_Pear::tablesList() for your database driver.'));
		  }

		  if (!$result) {
				trigger_error(ERROR_NO_TABLE_LIST, E_USER_ERROR);
				exit;
		  } else {
				return $tables;
		  }
	 }

/**
 * Returns an array of the fields in given table name.
 *
 * @param string $tableName Name of database table to inspect
 * @return array Fields in table. Keys are name and type
 */
	 function fields($tableName) {
		  $data  =$this->_pear->tableInfo($tableName);
		  $fields=false;

		  foreach ($data as $item) {
				$fields[] = array('name' => $item['name'],
							'type' => $item['type']);
		  }

		  return $fields;
	 }

/**
 * Returns a quoted and escaped string of $data for use in an SQL statement.
 *
 * @param string $data String to be prepared for use in an SQL statement
 * @return string Quoted and escaped
 */
	 function prepareValue($data) {
		  return $this->_pear->quoteSmart($data);
	 }

/**
 * Returns a formatted error message from previous database operation.
 *
 * @return string Error message
 */
	 function lastError() {
		  return PEAR::isError($this->_result) ? $this->_result->getMessage() : null;
	 }

/**
 * Returns number of affected rows in previous database operation. If no previous operation exists, this returns false.
 *
 * @return int Number of affected rows
 */
	 function lastAffected() {
		  return $this->_pear->affectedRows();
	 }

/**
 * Returns number of rows in previous resultset. If no previous resultset exists,
 * this returns false.
 *
 * @return int Number of rows in resultset
 */
	 function lastNumRows() {
		  if (method_exists($this->_result, 'numRows')) {
				return $this->_result->numRows();
		  } else {
				return false;
		  }
	 }

/**
 * Returns the ID generated from the previous INSERT operation.
 *
 * @param string $table Name of the database table
 * @return int
 */
	 function lastInsertId($table) {
		  return $this->field('id', "SELECT MAX(id) FROM {$table}");
	 }

/**
 * Returns a limit statement in the correct format for the particular database.
 *
 * @param int $limit Limit of results returned
 * @param int $offset Offset from which to start results
 * @return string SQL limit/offset statement
 */
	 function selectLimit($limit, $offset = '0') {
		  return ' ' . $this->_pear->modifyLimitQuery('', $offset, $limit);
	 }
/**
 * Inserts multiple values into a join table
 *
 * @param string $table
 * @param string $fields
 * @param array $values
 */
	function insertMulti($table, $fields, $values) {
		$count = count($values);
		for ($x = 0; $x < $count; $x++) {
			$this->query("INSERT INTO {$table} ({$fields}) VALUES {$values[$x]}");
		}
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/model/dbo/dbo_postgres.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: dbo_postgres.php 5612 2007-08-30 01:49:55Z phpnut $ */

/**
 * PostgreSQL layer for DBO.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.model.dbo
 * @since			CakePHP(tm) v 0.9.1.114
 * @version			$Revision: 5612 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-08-29 20:49:55 -0500 (Wed, 29 Aug 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */

/**
 * PostgreSQL layer for DBO.
 *
 * Long description for class
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.model.dbo
 */
class DboPostgres extends DboSource {

	var $description = "PostgreSQL DBO Driver";

	var $_baseConfig = array(
		'connect'	=> 'pg_pconnect',
		'persistent' => true,
		'host' => 'localhost',
		'login' => 'root',
		'password' => '',
		'database' => 'cake',
		'schema' => 'public',
		'port' => 5432,
		'encoding' => ''
	);

	var $columns = array(
		'primary_key' => array('name' => 'serial NOT NULL'),
		'string' => array('name'  => 'varchar', 'limit' => '255'),
		'text' => array('name' => 'text'),
		'integer' => array('name' => 'integer', 'formatter' => 'intval'),
		'float' => array('name' => 'float', 'formatter' => 'floatval'),
		'datetime' => array('name' => 'timestamp', 'format' => 'Y-m-d H:i:s', 'formatter' => 'date'),
		'timestamp' => array('name' => 'timestamp', 'format' => 'Y-m-d H:i:s', 'formatter' => 'date'),
		'time' => array('name' => 'time', 'format' => 'H:i:s', 'formatter' => 'date'),
		'date' => array('name' => 'date', 'format' => 'Y-m-d', 'formatter' => 'date'),
		'binary' => array('name' => 'bytea'),
		'boolean' => array('name' => 'boolean'),
		'number' => array('name' => 'numeric'),
		'inet' => array('name'  => 'inet')
	);

	var $startQuote = '"';

	var $endQuote = '"';
/**
 * Contains mappings of custom auto-increment sequences, if a table uses a sequence name
 * other than what is dictated by convention.
 *
 * @var array
 */
	var $_sequenceMap = array();
/**
 * Connects to the database using options in the given configuration array.
 *
 * @return True if successfully connected.
 */
	function connect() {

		$config = $this->config;
		$connect = $config['connect'];
		$this->connection = $connect("host='{$config['host']}' port='{$config['port']}' dbname='{$config['database']}' user='{$config['login']}' password='{$config['password']}'");

		if ($this->connection) {
			$this->connected = true;
			$this->_execute("SET search_path TO " . $config['schema']);
		} else {
			$this->connected = false;
		}
		if (!empty($config['encoding'])) {
			$this->setEncoding($config['encoding']);
		}

		return $this->connected;
	}

/**
 * Disconnects from database.
 *
 * @return boolean True if the database could be disconnected, else false
 */
	function disconnect() {
		@pg_free_result($this->results);
		$this->connected = !@pg_close($this->connection);
		return !$this->connected;
	}

/**
 * Executes given SQL statement.
 *
 * @param string $sql SQL statement
 * @return resource Result resource identifier
 */
	function _execute($sql) {
		return pg_query($this->connection, $sql);
	}
/**
 * Returns an array of tables in the database. If there are no tables, an error is raised and the application exits.
 *
 * @return array Array of tablenames in the database
 */
	function listSources() {
		$cache = parent::listSources();

		if ($cache != null) {
			return $cache;
		}

		$schema = $this->config['schema'];
		$sql = "SELECT table_name as name FROM INFORMATION_SCHEMA.tables WHERE table_schema = '{$schema}';";
		$result = $this->fetchAll($sql);

		if (!$result) {
			return array();
		} else {
			$tables = array();

			foreach ($result as $item) {
				$tables[] = $item[0]['name'];
			}

			parent::listSources($tables);
			return $tables;
		}
	}

/**
 * Returns an array of the fields in given table name.
 *
 * @param string $tableName Name of database table to inspect
 * @return array Fields in table. Keys are name and type
 */
	function &describe(&$model) {
		if (isset($model->sequence)) {
			$this->_sequenceMap[$this->fullTableName($model, false)] = $model->sequence;
		}

		$cache = parent::describe($model);
		if ($cache != null) {
			return $cache;
		}

		$fields = false;
		$cols = $this->fetchAll("SELECT DISTINCT column_name AS name, data_type AS type, is_nullable AS null, column_default AS default, ordinal_position AS position, character_maximum_length AS char_length, character_octet_length AS oct_length FROM information_schema.columns WHERE table_name =" . $this->value($model->tablePrefix . $model->table) . " ORDER BY position");

		foreach ($cols as $column) {
			$colKey = array_keys($column);

			if (isset($column[$colKey[0]]) && !isset($column[0])) {
				$column[0] = $column[$colKey[0]];
			}

			if (isset($column[0])) {
				$c = $column[0];
				if (strpos($c['default'], 'nextval(') === 0) {
					$c['default'] = null;
				}
				if (!empty($c['char_length'])) {
					$length = intval($c['char_length']);
				} elseif (!empty($c['oct_length'])) {
					$length = intval($c['oct_length']);
				} else {
					$length = $this->length($c['type']);
				}
				$fields[$c['name']] = array(
					'type'    => $this->column($c['type']),
					'null'    => ($c['null'] == 'NO' ? false : true),
					'default' => $c['default'],
					'length'  => $length
				);
			}
		}
		$this->__cacheDescription($model->tablePrefix . $model->table, $fields);
		return $fields;
	}
/**
 * Returns a quoted and escaped string of $data for use in an SQL statement.
 *
 * @param string $data String to be prepared for use in an SQL statement
 * @param string $column The column into which this data will be inserted
 * @return string Quoted and escaped
 * @todo Add logic that formats/escapes data based on column type
 */
	function value($data, $column = null) {

		$parent = parent::value($data, $column);
		if ($parent != null) {
			return $parent;
		}

		if ($data === null) {
			return 'NULL';
		}

		switch($column) {
			case 'inet':
				if (!strlen($data)) {
					return 'DEFAULT';
				} else {
					$data = pg_escape_string($data);
				}
			break;
			case 'integer':
				if ($data === '') {
					return 'DEFAULT';
				} else {
					$data = pg_escape_string($data);
				}
			break;
			case 'binary':
				$data = pg_escape_bytea($data);

			break;
			case 'boolean':
			default:
				if ($data === true) {
					return 'TRUE';
				} elseif ($data === false) {
					return 'FALSE';
				}
				$data = pg_escape_string($data);
			break;
		}
		return "'" . $data . "'";
	}

/**
 * Begin a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions).
 */
	function begin(&$model) {
		if (parent::begin($model)) {
			if ($this->execute('BEGIN')) {
				$this->_transactionStarted = true;
				return true;
			}
		}
		return false;
	}

/**
 * Commit a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions,
 * or a transaction has not started).
 */
	function commit(&$model) {
		if (parent::commit($model)) {
			$this->_transactionStarted = false;
			return $this->execute('COMMIT');
		}
		return false;
	}

/**
 * Rollback a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions,
 * or a transaction has not started).
 */
	function rollback(&$model) {
		if (parent::rollback($model)) {
			return $this->execute('ROLLBACK');
		}
		return false;
	}

/**
 * Returns a formatted error message from previous database operation.
 *
 * @return string Error message
 */
	function lastError() {
		$last_error = pg_last_error($this->connection);
		if ($last_error) {
			return $last_error;
		}
		return null;
	}

/**
 * Returns number of affected rows in previous database operation. If no previous operation exists, this returns false.
 *
 * @return int Number of affected rows
 */
	function lastAffected() {
		if ($this->_result) {
			$return = pg_affected_rows($this->_result);
			return $return;
		}
		return false;
	}
/**
 * Returns number of rows in previous resultset. If no previous resultset exists,
 * this returns false.
 *
 * @return int Number of rows in resultset
 */
	function lastNumRows() {
		if ($this->_result) {
			$return = pg_num_rows($this->_result);
			return $return;
		}
		return false;
	}
/**
 * Returns the ID generated from the previous INSERT operation.
 *
 * @param string $source Name of the database table
 * @param string $field Name of the ID database field. Defaults to "id"
 * @return int
 */
	function lastInsertId($source, $field = 'id') {
		foreach ($this->__descriptions[$source] as $sourceinfo) {
			if (strcasecmp($sourceinfo['name'], $field) == 0) {
				break;
			}
		}

		if (isset($this->_sequenceMap[$source])) {
			$seq = $this->_sequenceMap[$source];
		} elseif (preg_match('/^nextval\(\'(\w+)\'/', $sourceinfo['default'], $matches)) {
			$seq = $matches[1];
		} else {
			$seq = "{$source}_{$field}_seq";
		}

		$res = $this->rawQuery("SELECT last_value AS max FROM \"{$seq}\"");
		$data = $this->fetchRow($res);
		return $data[0]['max'];
	}
/**
 * Generates the fields list of an SQL query.
 *
 * @param Model $model
 * @param string $alias Alias tablename
 * @param mixed $fields
 * @return array
 */
	function fields(&$model, $alias = null, $fields = array(), $quote = true) {
		if (empty($alias)) {
			$alias = $model->name;
		}
		$fields = parent::fields($model, $alias, $fields, false);

		if (!$quote) {
			return $fields;
		}
		$count = count($fields);

		if ($count >= 1 && $fields[0] != '*' && strpos($fields[0], 'COUNT(*)') === false) {
			for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
				if (!preg_match('/^.+\\(.*\\)/', $fields[$i]) && !preg_match('/\s+AS\s+/', $fields[$i])) {
					$prepend = '';
					if (strpos($fields[$i], 'DISTINCT') !== false) {
						$prepend = 'DISTINCT ';
						$fields[$i] = trim(r('DISTINCT', '', $fields[$i]));
					}

					$dot = strrpos($fields[$i], '.');
					if ($dot === false) {
						$fields[$i] = $prepend . $this->name($alias) . '.' . $this->name($fields[$i]) . ' AS ' . $this->name($alias . '__' . $fields[$i]);
					} else {
						$build = explode('.', $fields[$i]);
						$fields[$i] = $prepend . $this->name($build[0]) . '.' . $this->name($build[1]) . ' AS ' . $this->name($build[0] . '__' . $build[1]);
					}
				}
			}
		}
		return $fields;
	}
/**
 * Returns a limit statement in the correct format for the particular database.
 *
 * @param int $limit Limit of results returned
 * @param int $offset Offset from which to start results
 * @return string SQL limit/offset statement
 */
	function limit($limit, $offset = null) {
		if ($limit) {
			$rt = '';
			if (!strpos(strtolower($limit), 'limit') || strpos(strtolower($limit), 'limit') === 0) {
				$rt = ' LIMIT';
			}

			$rt .= ' ' . $limit;
			if ($offset) {
				$rt .= ' OFFSET ' . $offset;
			}

			return $rt;
		}
		return null;
	}
/**
 * Converts database-layer column types to basic types
 *
 * @param string $real Real database-layer column type (i.e. "varchar(255)")
 * @return string Abstract column type (i.e. "string")
 */
	function column($real) {
		if (is_array($real)) {
			$col = $real['name'];
			if (isset($real['limit'])) {
				$col .= '(' . $real['limit'] . ')';
			}
			return $col;
		}

		$col = r(')', '', $real);
		$limit = null;
		@list($col, $limit) = explode('(', $col);

		if (in_array($col, array('date', 'time'))) {
			return $col;
		}
		if (strpos($col, 'timestamp') !== false) {
			return 'datetime';
		}
		if ($col == 'inet') {
			return('inet');
		}
		if ($col == 'boolean') {
			return 'boolean';
		}
		if (strpos($col, 'int') !== false && $col != 'interval') {
			return 'integer';
		}
		if (strpos($col, 'char') !== false) {
			return 'string';
		}
		if (strpos($col, 'text') !== false) {
			return 'text';
		}
		if (strpos($col, 'bytea') !== false) {
			return 'binary';
		}
		if (in_array($col, array('float', 'float4', 'float8', 'double', 'double precision', 'decimal', 'real', 'numeric'))) {
			return 'float';
		}
		return 'text';
	}
/**
 * Gets the length of a database-native column description, or null if no length
 *
 * @param string $real Real database-layer column type (i.e. "varchar(255)")
 * @return int An integer representing the length of the column
 */
	function length($real) {
		$col = r(array(')', 'unsigned'), '', $real);
		$limit = null;

		if (strpos($col, '(') !== false) {
			list($col, $limit) = explode('(', $col);
		}

		if ($limit != null) {
			return intval($limit);
		}
		return null;
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $results
 */
	function resultSet(&$results) {
		$this->results =& $results;
		$this->map = array();
		$num_fields = pg_num_fields($results);
		$index = 0;
		$j = 0;

		while ($j < $num_fields) {
			$columnName = pg_field_name($results, $j);

			if (strpos($columnName, '__')) {
				$parts = explode('__', $columnName);
				$this->map[$index++] = array($parts[0], $parts[1]);
			} else {
				$this->map[$index++] = array(0, $columnName);
			}
			$j++;
		}
	}
/**
 * Fetches the next row from the current result set
 *
 * @return unknown
 */
	function fetchResult() {
		if ($row = pg_fetch_row($this->results)) {
			$resultRow = array();
			$i = 0;

			foreach ($row as $index => $field) {
				list($table, $column) = $this->map[$index];
				$resultRow[$table][$column] = $row[$index];
				$i++;
			}
			return $resultRow;
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Translates between PHP boolean values and PostgreSQL boolean values
 *
 * @param mixed $data Value to be translated
 * @param boolean $quote	True to quote value, false otherwise
 * @return mixed Converted boolean value
 */
	function boolean($data, $quote = true) {
		$result = null;

		if ($data === true || $data === false) {
			$result = $data;
		} elseif (is_string($data) && !is_numeric($data)) {
			if (strpos(low($data), 't') !== false) {
				$result = true;
			} else {
				$result = false;
			}
		} else {
			$result = (bool)$data;
		}
		return $result;
	}
/**
 * Sets the database encoding
 *
 * @param mixed $enc Database encoding
 * @return boolean True on success, false on failure
 */
	function setEncoding($enc) {
		return pg_set_client_encoding($this->connection, $enc) == 0;
	}
/**
 * Gets the database encoding
 *
 * @return string The database encoding
 */
	function getEncoding() {
		return pg_client_encoding($this->connection);
	}
/**
 * Inserts multiple values into a join table
 *
 * @param string $table
 * @param string $fields
 * @param array $values
 */
	function insertMulti($table, $fields, $values) {
		$count = count($values);
		for ($x = 0; $x < $count; $x++) {
			$this->query("INSERT INTO {$table} ({$fields}) VALUES {$values[$x]}");
		}
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/model/dbo/dbo_sqlite.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: dbo_sqlite.php 5612 2007-08-30 01:49:55Z phpnut $ */

/**
 * SQLite layer for DBO
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.model.dbo
 * @since			CakePHP(tm) v 0.9.0
 * @version			$Revision: 5612 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-08-29 20:49:55 -0500 (Wed, 29 Aug 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * DBO implementation for the SQLite DBMS.
 *
 * Long description for class
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.model.dbo
 */
class DboSqlite extends DboSource {

/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $description = "SQLite DBO Driver";
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $startQuote = '"';
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $endQuote = '"';
/**
 * Base configuration settings for SQLite driver
 *
 * @var array
 */
	var $_baseConfig = array(
		'persistent' => true,
		'database' => null,
		'connect' => 'sqlite_popen'
	);
/**
 * SQLite column definition
 *
 * @var array
 */
	var $columns = array(
		'primary_key' => array('name' => 'integer primary key'),
		'string' => array('name' => 'varchar', 'limit' => '255'),
		'text' => array('name' => 'text'),
		'integer' => array('name' => 'integer', 'limit' => '11', 'formatter' => 'intval'),
		'float' => array('name' => 'float', 'formatter' => 'floatval'),
		'datetime' => array('name' => 'timestamp', 'format' => 'YmdHis', 'formatter' => 'date'),
		'timestamp' => array('name' => 'timestamp', 'format' => 'YmdHis', 'formatter' => 'date'),
		'time' => array('name' => 'timestamp', 'format' => 'His', 'formatter' => 'date'),
		'date' => array('name' => 'date', 'format' => 'Ymd', 'formatter' => 'date'),
		'binary' => array('name' => 'blob'),
		'boolean' => array('name' => 'integer', 'limit' => '1')
	);
/**
 * Connects to the database using config['database'] as a filename.
 *
 * @param array $config Configuration array for connecting
 * @return mixed
 */
	function connect() {
		$config = $this->config;
		$this->connection = $config['connect']($config['database']);
		$this->connected = is_resource($this->connection);
		return $this->connected;
	}
/**
 * Disconnects from database.
 *
 * @return boolean True if the database could be disconnected, else false
 */
	function disconnect() {
		@sqlite_close($this->connection);
		$this->connected = false;
		return $this->connected;
	}
/**
 * Executes given SQL statement.
 *
 * @param string $sql SQL statement
 * @return resource Result resource identifier
 */
	function _execute($sql) {
		return sqlite_query($this->connection, $sql);
	}
/**
 * Returns an array of tables in the database. If there are no tables, an error is raised and the application exits.
 *
 * @return array Array of tablenames in the database
 */
	function listSources() {
		$db = $this->config['database'];
		$this->config['database'] = basename($this->config['database']);

		$cache = parent::listSources();
		if ($cache != null) {
			return $cache;
		}

		$result = $this->fetchAll("SELECT name FROM sqlite_master WHERE type='table' ORDER BY name;");

		if (!$result || empty($result)) {
			return array();
		} else {
			$tables = array();
			foreach ($result as $table) {
				$tables[] = $table[0]['name'];
			}
			parent::listSources($tables);

			$this->config['database'] = $db;
			return $tables;
		}
		$this->config['database'] = $db;
		return array();
	}
/**
 * Returns an array of the fields in given table name.
 *
 * @param string $tableName Name of database table to inspect
 * @return array Fields in table. Keys are name and type
 */
	function describe(&$model) {
		$cache = parent::describe($model);
		if ($cache != null) {
			return $cache;
		}
		$fields = array();
		$result = $this->fetchAll('PRAGMA table_info(' . $model->tablePrefix . $model->table . ')');

		foreach ($result as $column) {
			$fields[$column[0]['name']] = array(
				'type' => $this->column($column[0]['type']),
				'null' => ! $column[0]['notnull'],
				'default' => $column[0]['dflt_value']
			);
		}

		$this->__cacheDescription($model->tablePrefix . $model->table, $fields);
		return $fields;
	}
/**
 * Returns a quoted and escaped string of $data for use in an SQL statement.
 *
 * @param string $data String to be prepared for use in an SQL statement
 * @return string Quoted and escaped
 */
	function value ($data, $column = null, $safe = false) {
		$parent = parent::value($data, $column, $safe);

		if ($parent != null) {
			return $parent;
		}

		if ($data === null) {
			return 'NULL';
		}

		if ($data === '') {
			return  "''";
		}

		switch ($column) {
			case 'boolean':
				$data = $this->boolean((bool)$data);
			break;
			default:
				$data = sqlite_escape_string($data);
			break;
		}
		return "'" . $data . "'";
	}
/**
 * Begin a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions).
 */
	function begin (&$model) {
		if (parent::begin($model)) {
			if ($this->execute('BEGIN')) {
				$this->_transactionStarted = true;
				return true;
			}
		}
		return false;
	}
/**
 * Commit a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions,
 * or a transaction has not started).
 */
	function commit (&$model) {
		if (parent::commit($model)) {
			$this->_transactionStarted = false;
			return $this->execute('COMMIT');
		}
		return false;
	}
/**
 * Rollback a transaction
 *
 * @param unknown_type $model
 * @return boolean True on success, false on fail
 * (i.e. if the database/model does not support transactions,
 * or a transaction has not started).
 */
	function rollback (&$model) {
		if (parent::rollback($model)) {
			return $this->execute('ROLLBACK');
		}
		return false;
	}
/**
 * Returns a formatted error message from previous database operation.
 *
 * @return string Error message
 */
	function lastError() {
		$error = sqlite_last_error($this->connection);
		if ($error) {
			return $error.': '.sqlite_error_string($error);
		}
		return null;
	}
/**
 * Returns number of affected rows in previous database operation. If no previous operation exists, this returns false.
 *
 * @return int Number of affected rows
 */
	function lastAffected() {
		if ($this->_result) {
			return sqlite_changes($this->connection);
		}
		return false;
	}
/**
 * Returns number of rows in previous resultset. If no previous resultset exists,
 * this returns false.
 *
 * @return int Number of rows in resultset
 */
	function lastNumRows() {
		if ($this->_result) {
			sqlite_num_rows($this->_result);
		}
		return false;
	}
/**
 * Returns the ID generated from the previous INSERT operation.
 *
 * @return int
 */
	function lastInsertId() {
		return sqlite_last_insert_rowid($this->connection);
	}
/**
 * Converts database-layer column types to basic types
 *
 * @param string $real Real database-layer column type (i.e. "varchar(255)")
 * @return string Abstract column type (i.e. "string")
 */
	function column($real) {
		if (is_array($real)) {
			$col = $real['name'];
			if (isset($real['limit'])) {
				$col .= '('.$real['limit'].')';
			}
			return $col;
		}

		$col = low(r(')', '', $real));
		$limit = null;
		@list($col, $limit) = explode('(', $col);

		if (in_array($col, array('text', 'integer', 'float', 'boolean', 'timestamp', 'datetime'))) {
			return $col;
		}
		if (strpos($col, 'varchar') !== false) {
			return 'string';
		}
		if (in_array($col, array('blob', 'clob'))) {
			return 'binary';
		}
		if (strpos($col, 'numeric') !== false) {
			return 'float';
		}

		return 'text';
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $results
 */
	function resultSet(&$results) {
		$this->results =& $results;
		$this->map = array();
		$num_fields = sqlite_num_fields($results);
		$index = 0;
		$j = 0;

		while ($j < $num_fields) {
			$columnName = str_replace('"', '', sqlite_field_name($results, $j));

			if (strpos($columnName, '.')) {
				$parts = explode('.', $columnName);
				$this->map[$index++] = array($parts[0], $parts[1]);
			} else {
				$this->map[$index++] = array(0, $columnName);
			}
			$j++;
		}
	}
/**
 * Fetches the next row from the current result set
 *
 * @return unknown
 */
	function fetchResult() {
		if ($row = sqlite_fetch_array($this->results, SQLITE_ASSOC)) {
			$resultRow = array();
			$i = 0;

			foreach ($row as $index => $field) {
				if (strpos($index, '.')) {
					list($table, $column) = explode('.', str_replace('"', '', $index));
					$resultRow[$table][$column] = $row[$index];
				} else {
					$resultRow[0][str_replace('"', '', $index)] = $row[$index];
				}
				$i++;
			}
			return $resultRow;
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Returns a limit statement in the correct format for the particular database.
 *
 * @param int $limit Limit of results returned
 * @param int $offset Offset from which to start results
 * @return string SQL limit/offset statement
 */
	function limit ($limit, $offset = null) {
		if ($limit) {
			$rt = '';
			if (!strpos(strtolower($limit), 'limit') || strpos(strtolower($limit), 'limit') === 0) {
				$rt = ' LIMIT';
			}
			$rt .= ' ' . $limit;
			if ($offset) {
				$rt .= ' OFFSET ' . $offset;
			}
			return $rt;
		}
		return null;
	}
/**
 * Inserts multiple values into a join table
 *
 * @param string $table
 * @param string $fields
 * @param array $values
 */
	function insertMulti($table, $fields, $values) {
		$count = count($values);
		for ($x = 0; $x < $count; $x++) {
			$this->query("INSERT INTO {$table} ({$fields}) VALUES {$values[$x]}");
		}
	}	
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: model.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * Object-relational mapper.
 *
 * DBO-backed object data model, for mapping database tables to Cake objects.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.model
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.0
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Load the model class based on the version of PHP.
 *
 */
if (phpversion() < 5) {
	 require(LIBS . 'model' . DS . 'model_php4.php');

	 if (function_exists("overload")) {
		  overload("Model");
	 }
} else {
	 require(LIBS . 'model' . DS . 'model_php5.php');
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: model_php4.php 5612 2007-08-30 01:49:55Z phpnut $ */
/**
 * Object-relational mapper.
 *
 * DBO-backed object data model, for mapping database tables to Cake objects.
 *
 * PHP versions 4
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.model
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.0
 * @version			$Revision: 5612 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-08-29 20:49:55 -0500 (Wed, 29 Aug 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Included libs
 */
uses('class_registry', 'validators', 'model' . DS . 'connection_manager', 'set');
/**
 * Object-relational mapper.
 *
 * DBO-backed object data model.
 * Automatically selects a database table name based on a pluralized lowercase object class name
 * (i.e. class 'User' => table 'users'; class 'Man' => table 'men')
 * The table is required to have at least 'id auto_increment', 'created datetime',
 * and 'modified datetime' fields.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.model
 */
class Model extends Object{
/**
 * The name of the DataSource connection that this Model uses
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $useDbConfig = 'default';
/**
 * Custom database table name.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $useTable = null;
/**
 * Custom display field name. Display fields are used by Scaffold, in SELECT boxes' OPTION elements.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $displayField = null;

/**
 * Value of the primary key ID of the record that this model is currently pointing to
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $id = false;
/**
 * Container for the data that this model gets from persistent storage (the database).
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $data = array();
/**
 * Table name for this Model.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $table = false;
/**
 * The name of the ID field for this Model.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $primaryKey = null;
/**
 * Table metadata
 *
 * @var array
 * @access protected
 */
	var $_tableInfo = null;
/**
 * List of validation rules. Append entries for validation as ('field_name' => '/^perl_compat_regexp$/')
 * that have to match with preg_match(). Use these rules with Model::validate()
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $validate = array();
/**
 * Errors in validation
 * @var array
 * @access public
 */
	var $validationErrors = array();
/**
 * Database table prefix for tables in model.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $tablePrefix = null;
/**
 * Name of the model.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $name = null;
/**
 * Name of the current model.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $currentModel = null;
/**
 * List of table names included in the Model description. Used for associations.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $tableToModel = array();
/**
 * List of Model names by used tables. Used for associations.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $modelToTable = array();
/**
 * List of Foreign Key names to used tables. Used for associations.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $keyToTable = array();
/**
 * Alias table names for model, for use in SQL JOIN statements.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $alias = array();
/**
 * Whether or not transactions for this model should be logged
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $logTransactions = false;
/**
 * Whether or not to enable transactions for this model (i.e. BEGIN/COMMIT/ROLLBACK)
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $transactional = false;
/**
 * Whether or not to cache queries for this model.  This enables in-memory
 * caching only, the results are not stored beyond this execution.
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $cacheQueries = true;
/**
 * belongsTo association
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $belongsTo = array();
/**
 * hasOne association
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $hasOne = array();
/**
 * hasMany association
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $hasMany = array();
/**
 * hasAndBelongsToMany association
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $hasAndBelongsToMany = array();
/**
 * Depth of recursive association
 *
 * @var int
 * @access public
 */
	var $recursive = 1;
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var boolean
 */
	var $cacheSources = true;
/**
 * Default association keys
 *
 * @var array
 * @access private
 */
	var $__associationKeys = array('belongsTo' => array('className', 'foreignKey', 'conditions', 'fields', 'order', 'counterCache'),
												'hasOne' => array('className', 'foreignKey','conditions', 'fields','order', 'dependent'),
												'hasMany' => array('className', 'foreignKey', 'conditions', 'fields', 'order', 'limit', 'offset', 'dependent', 'exclusive', 'finderQuery', 'counterQuery'),
												'hasAndBelongsToMany' => array('className', 'joinTable', 'foreignKey', 'associationForeignKey', 'conditions', 'fields', 'order', 'limit', 'offset', 'unique', 'finderQuery', 'deleteQuery', 'insertQuery'));
/**
 * Holds provided/generated association key names and other data for all associations
 *
 * @var array
 * @access private
 */
	var $__associations = array('belongsTo', 'hasOne', 'hasMany', 'hasAndBelongsToMany');
/**
 * The last inserted ID of the data that this model created
 *
 * @var int
 * @access private
 */
	var $__insertID = null;
/**
 * The number of records returned by the last query
 *
 * @var int
 * @access private
 */
	var $__numRows = null;
/**
 * The number of records affected by the last query
 *
 * @var int
 * @access private
 */
	var $__affectedRows = null;
/**
 * Holds model associations temporarily to allow for dynamic (un)binding
 *
 * @var array
 * @access private
 */
	var $__backAssociation = array();
/**
 * Constructor. Binds the Model's database table to the object.
 *
 * @param integer $id
 * @param string $table Name of database table to use.
 * @param DataSource $ds DataSource connection object.
 */
	function __construct($id = false, $table = null, $ds = null) {
		parent::__construct();

		if ($this->name === null) {
				$this->name = get_class($this);
		}

		if ($this->primaryKey === null) {
				$this->primaryKey = 'id';
		}

		$this->currentModel = Inflector::underscore($this->name);

		ClassRegistry::addObject($this->currentModel, $this);

		$this->id = $id;

		if ($table === false) {
			$this->useTable = false;
		} elseif ($table) {
			$this->useTable = $table;
		}

		if ($this->useTable !== false) {
			$this->setDataSource($ds);

			if ($this->useTable === null) {
				$this->useTable = Inflector::tableize($this->name);
			}

			if (in_array('settableprefix', get_class_methods($this))) {
				$this->setTablePrefix();
			}

			$this->setSource($this->useTable);
			$this->__createLinks();

			if ($this->displayField == null) {
				if ($this->hasField('title')) {
					$this->displayField = 'title';
				}

				if ($this->hasField('name')) {
					$this->displayField = 'name';
				}

				if ($this->displayField == null) {
					$this->displayField = $this->primaryKey;
				}
			}
		}
	}

/**
 * PHP4 Only
 *
 * Handles custom method calls, like findBy<field> for DB models,
 * and custom RPC calls for remote data sources
 *
 * @param unknown_type $method
 * @param unknown_type $params
 * @param unknown_type $return
 * @return unknown
 * @access protected
 */
	function __call($method, $params, &$return) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		$return = $db->query($method, $params, $this);
		if (isset($this->__backAssociation)) {
			$this->__resetAssociations();
		}
		return true;
	}
/**
 * Bind model associations on the fly.
 *
 * @param array $params
 * @return true
 * @access public
 */
	function bindModel($params) {

		foreach ($params as $assoc => $model) {
			$this->__backAssociation[$assoc] = $this->{$assoc};

			foreach ($model as $key => $value) {
				$assocName = $key;

				if (is_numeric($key)) {
					$assocName = $value;
					$value = array();
				}
				$modelName = $assocName;
				$this->{$assoc}[$assocName] = $value;
			}
		}
		$this->__createLinks();
		return true;
	}
/**
 * Turn off associations on the fly.
 *
 * @param array $params
 * @return true
 * @access public
 */
	function unbindModel($params) {
		foreach ($params as $assoc => $models) {
			$this->__backAssociation[$assoc] = $this->{$assoc};

			foreach ($models as $model) {
				$this->__backAssociation = array_merge($this->__backAssociation, $this->{$assoc});
				unset ($this->{$assoc}[$model]);
			}
		}
		return true;
	}
/**
 * Private helper method to create a set of associations.
 *
 * @access private
 */
	function __createLinks() {

		// Convert all string-based associations to array based
		foreach ($this->__associations as $type) {

			if (!is_array($this->{$type})) {
				$this->{$type} = explode(',', $this->{$type});

				foreach ($this->{$type} as $i => $className) {
					$className = trim($className);
					unset ($this->{$type}[$i]);
					$this->{$type}[$className] = array();
				}
			}

			foreach ($this->{$type} as $assoc => $value) {
				if (is_numeric($assoc)) {
					unset ($this->{$type}[$assoc]);
					$assoc = $value;
					$value = array();
					$this->{$type}[$assoc] = $value;
				}

				$className = $assoc;

				if (isset($value['className']) && !empty($value['className'])) {
					$className = $value['className'];
				}
				$this->__constructLinkedModel($assoc, $className);
			}
		}

		foreach ($this->__associations as $type) {
			$this->__generateAssociation($type);
		}
	}

/**
 * Private helper method to create associated models of given class.
 * @param string $assoc
 * @param string $className Class name
 * @param string $type Type of assocation
 * @access private
 */
	function __constructLinkedModel($assoc, $className) {
		$colKey = Inflector::underscore($className);

		if (!class_exists($className)) {
			loadModel($className);
		}

		if (ClassRegistry::isKeySet($colKey)) {
			$this->{$assoc} =& ClassRegistry::getObject($colKey);
			$this->{$className} =& $this->{$assoc};
		} else {
			$this->{$assoc} =& new $className();
			$this->{$className} =& $this->{$assoc};
		}

		$this->alias[$assoc] = $this->{$assoc}->table;
		$this->tableToModel[$this->{$assoc}->table] = $className;
		$this->modelToTable[$assoc] = $this->{$assoc}->table;
	}
/**
 * Build array-based association from string.
 *
 * @param string $type "Belongs", "One", "Many", "ManyTo"
 * @access private
 */
	function __generateAssociation($type) {
		foreach ($this->{$type}as $assocKey => $assocData) {
			$class = $assocKey;

			foreach ($this->__associationKeys[$type] as $key) {
				if (!isset($this->{$type}[$assocKey][$key]) || $this->{$type}[$assocKey][$key] == null) {
					$data = '';

					switch($key) {
						case 'fields':
							$data = '';
						break;

						case 'foreignKey':
							$data = Inflector::singularize($this->table) . '_id';

							if ($type == 'belongsTo') {
								$data = Inflector::singularize($this->{$class}->table) . '_id';
							}
						break;

						case 'associationForeignKey':
							$data = Inflector::singularize($this->{$class}->table) . '_id';
						break;

						case 'joinTable':
							$tables = array($this->table, $this->{$class}->table);
							sort ($tables);
							$data = $tables[0] . '_' . $tables[1];
						break;

						case 'className':
							$data = $class;
						break;
					}

					$this->{$type}[$assocKey][$key] = $data;
				}

				if ($key == 'foreignKey' && !isset($this->keyToTable[$this->{$type}[$assocKey][$key]])) {
					$this->keyToTable[$this->{$type}[$assocKey][$key]][0] = $this->{$class}->table;
					$this->keyToTable[$this->{$type}[$assocKey][$key]][1] = $this->{$class}->name;
				}
			}
		}
	}
/**
 * Sets a custom table for your controller class. Used by your controller to select a database table.
 *
 * @param string $tableName Name of the custom table
 * @access public
 */
	function setSource($tableName) {
		$this->setDataSource($this->useDbConfig);
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		$db->cacheSources = $this->cacheSources;

		if ($db->isInterfaceSupported('listSources')) {
			$sources = $db->listSources();
			if (is_array($sources) && !in_array(low($this->tablePrefix . $tableName), array_map('low', $sources))) {
				return $this->cakeError('missingTable', array(array(
												'className' => $this->name,
												'table' => $this->tablePrefix . $tableName)));

			}
			$this->_tableInfo = null;
		}
		$this->table = $this->useTable = $tableName;
		$this->tableToModel[$this->table] = $this->name;
		$this->loadInfo();
	}
/**
 * This function does two things: 1) it scans the array $one for the primary key,
 * and if that's found, it sets the current id to the value of $one[id].
 * For all other keys than 'id' the keys and values of $one are copied to the 'data' property of this object.
 * 2) Returns an array with all of $one's keys and values.
 * (Alternative indata: two strings, which are mangled to
 * a one-item, two-dimensional array using $one for a key and $two as its value.)
 *
 * @param mixed $one Array or string of data
 * @param string $two Value string for the alternative indata method
 * @return array
 * @access public
 */
	function set($one, $two = null) {
		if (is_array($one)) {
			if (countdim($one) == 1) {
				$data = array($this->name => $one);
			} else {
				$data = $one;
			}
		} else {
			$data = array($this->name => array($one => $two));
		}

		foreach ($data as $n => $v) {
			if (is_array($v)) {

				foreach ($v as $x => $y) {
					if ($n == $this->name) {
						if (isset($this->validationErrors[$x])) {
							unset ($this->validationErrors[$x]);
						}

						if ($x === $this->primaryKey) {
							$this->id = $y;
						}
					}

					$this->data[$n][$x] = $y;
				}
			}
		}
		return $data;
	}
/**
 * Returns an array of table metadata (column names and types) from the database.
 *
 * @return array Array of table metadata
 * @access public
 */
	function loadInfo() {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		$db->cacheSources = $this->cacheSources;

		if (!is_object($this->_tableInfo) && $db->isInterfaceSupported('describe') && $this->useTable !== false) {
			$info = new Set($db->describe($this));

			foreach($info->value as $field => $value) {
				$fields[] = am(array('name'=> $field), $value);
			}
			unset($info);
			$this->_tableInfo = new Set($fields);
		} elseif ($this->useTable === false) {
			$this->_tableInfo = new Set();
		}
		return $this->_tableInfo;
	}
/**
 * Returns an associative array of field names and column types.
 *
 * @return array
 * @access public
 */
	function getColumnTypes() {
		$columns = $this->loadInfo();
		$columns = $columns->value;
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		$cols = array();

		foreach ($columns as $col) {
			$cols[$col['name']] = $col['type'];
		}
		return $cols;
	}
/**
 * Returns the column type of a column in the model
 *
 * @param string $column The name of the model column
 * @return string
 * @access public
 */
	function getColumnType($column) {
		$columns = $this->loadInfo();
		$columns = $columns->value;
		$cols = array();

		foreach ($columns as $col) {
			if ($col['name'] == $column) {
				return $col['type'];
			}
		}
		return null;
	}
/**
 * Returns true if this Model has given field in its database table.
 *
 * @param string $name Name of field to look for
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function hasField($name) {
		if (is_array($name)) {
			foreach ($name as $n) {
				if ($this->hasField($n)) {
					return $n;
				}
			}
			return false;
		}

		if (empty($this->_tableInfo)) {
			$this->loadInfo();
		}

		if ($this->_tableInfo != null) {
			return in_array($name, $this->_tableInfo->extract('{n}.name'));
		}
		return false;
	}
/**
 * Initializes the model for writing a new record.
 *
 * @return boolean True
 * @access public
 */
	function create() {
		$this->id = false;
		unset ($this->data);
		$this->data = $this->validationErrors = array();
		return true;
	}
/**
 * @deprecated
 */
	function setId($id) {
		$this->id = $id;
	}
/**
 * Use query() instead.
 * @deprecated
 */
	function findBySql($sql) {
		return $this->query($sql);
	}
/**
 * Returns a list of fields from the database
 *
 * @param mixed $id The ID of the record to read
 * @param mixed $fields String of single fieldname, or an array of fieldnames.
 * @return array Array of database fields
 * @access public
 */
	function read($fields = null, $id = null) {
		$this->validationErrors = array();

		if ($id != null) {
			$this->id = $id;
		}

		$id = $this->id;

		if (is_array($this->id)) {
			$id = $this->id[0];
		}

		if ($this->id !== null && $this->id !== false) {
			$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
			$field = $db->name($this->name) . '.' . $db->name($this->primaryKey);
			return $this->find($field . ' = ' . $db->value($id, $this->getColumnType($this->primaryKey)), $fields);
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Returns contents of a field in a query matching given conditions.
 *
 * @param string $name Name of field to get
 * @param array $conditions SQL conditions (defaults to NULL)
 * @param string $order SQL ORDER BY fragment
 * @return field contents
 * @access public
 */
	function field($name, $conditions = null, $order = null) {
		if ($conditions === null) {
			$conditions = array($this->name . '.' . $this->primaryKey => $this->id);
		}

		if ($data = $this->find($conditions, $name, $order, 0)) {

			if (strpos($name, '.') === false) {
				if (isset($data[$this->name][$name])) {
					return $data[$this->name][$name];
				} else {
					return false;
				}
			} else {
				$name = explode('.', $name);

				if (isset($data[$name[0]][$name[1]])) {
					return $data[$name[0]][$name[1]];
				} else {
					return false;
				}
			}
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Saves a single field to the database.
 *
 * @param string $name Name of the table field
 * @param mixed $value Value of the field
 * @param boolean $validate Whether or not this model should validate before saving (defaults to false)
 * @return boolean True on success save
 * @access public
 */
	function saveField($name, $value, $validate = false) {
		return $this->save(array($this->name => array($name => $value)), $validate);
	}
/**
 * Saves model data to the database.
 * By default, validation occurs before save.
 *
 * @param array $data Data to save.
 * @param boolean $validate If set, validation will be done before the save
 * @param array $fieldList List of fields to allow to be written
 * @return boolean success
 * @access public
 */
	function save($data = null, $validate = true, $fieldList = array()) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);

		if ($data) {
			if (countdim($data) == 1) {
				$this->set(array($this->name => $data));
			} else {
				$this->set($data);
			}
		}

		$whitelist = !(empty($fieldList) || count($fieldList) == 0);

		if ($validate && !$this->validates()) {
			return false;
		}

		if (!$this->beforeSave()) {
			return false;
		}
		$fields = $values = array();

		if (count($this->data) > 1) {
			$weHaveMulti = true;
			$joined = false;
		} else {
			$weHaveMulti = false;
		}
		$habtm = count($this->hasAndBelongsToMany);

		foreach ($this->data as $n => $v) {
			if (isset($weHaveMulti) && isset($v[$n]) && $habtm > 0) {
				$joined[] = $v;
			} else {
				if ($n === $this->name) {
					foreach (array('created', 'updated', 'modified') as $field) {
						if (array_key_exists($field, $v) && (empty($v[$field]) || $v[$field] === null)) {
							unset($v[$field]);
						}
					}

					foreach ($v as $x => $y) {
						if ($this->hasField($x) && ($whitelist && in_array($x, $fieldList) || !$whitelist)) {
							$fields[] = $x;
							$values[] = $y;
						}
					}
				}
			}
		}
		$exists = $this->exists();

		if (!$exists && $this->hasField('created') && !in_array('created', $fields) && ($whitelist && in_array('created', $fieldList) || !$whitelist)) {
			$fields[] = 'created';
			$values[] = date('Y-m-d H:i:s');
		}

		if ($this->hasField('modified') && !in_array('modified', $fields) && ($whitelist && in_array('modified', $fieldList) || !$whitelist)) {
			$fields[] = 'modified';
			$values[] = date('Y-m-d H:i:s');
		}

		if ($this->hasField('updated') && !in_array('updated', $fields) && ($whitelist && in_array('updated', $fieldList) || !$whitelist)) {
			$fields[] = 'updated';
			$values[] = date('Y-m-d H:i:s');
		}

		if (!$exists) {
			$this->id = false;
		}

		if (count($fields)) {
			if (!empty($this->id)) {
				if ($db->update($this, $fields, $values)) {
					if (!empty($joined)) {
						$this->__saveMulti($joined, $this->id);
					}

					$this->afterSave();
					$this->data = false;
					$this->_clearCache();
					return true;
				} else {
					return false;
				}
			} else {
				if ($db->create($this, $fields, $values)) {
					if (!empty($joined)) {
						$this->__saveMulti($joined, $this->id);
					}

					$this->afterSave();
					$this->data = false;
					$this->_clearCache();
					$this->validationErrors = array();
					return true;
				} else {
					return false;
				}
			}
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Saves model hasAndBelongsToMany data to the database.
 *
 * @param array $joined Data to save.
 * @param string $id
 * @return void
 * @access private
 */
	function __saveMulti($joined, $id) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		foreach ($joined as $x => $y) {
			foreach ($y as $assoc => $value) {
				if (isset($this->hasAndBelongsToMany[$assoc])) {
					$joinTable[$assoc] = $this->hasAndBelongsToMany[$assoc]['joinTable'];
					$mainKey[$assoc] = $this->hasAndBelongsToMany[$assoc]['foreignKey'];
					$keys[] = $this->hasAndBelongsToMany[$assoc]['foreignKey'];
					$keys[] = $this->hasAndBelongsToMany[$assoc]['associationForeignKey'];
					$fields[$assoc]  = join(',', $keys);
					unset($keys);

					foreach ($value as $update) {
						if (!empty($update)) {
							$values[]  = $db->value($id, $this->getColumnType($this->primaryKey));
							$values[]  = $db->value($update);
							$values    = join(',', $values);
							$newValues[] = "({$values})";
							unset ($values);
						}
					}

					if (!empty($newValues)) {
						$newValue[$assoc] = $newValues;
						unset($newValues);
					} else {
						$newValue[$assoc] = array();
					}
				}
			}
		}

		if (isset($joinTable)) {
			$total = count($joinTable);

			if (is_array($newValue)) {
				foreach ($newValue as $loopAssoc => $val) {
					$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
					$table = $db->name($db->fullTableName($joinTable[$loopAssoc]));
					$db->query("DELETE FROM {$table} WHERE {$mainKey[$loopAssoc]} = '{$id}'");

					if (!empty($newValue[$loopAssoc])) {
						$secondCount = count($newValue[$loopAssoc]);
						for ($x = 0; $x < $secondCount; $x++) {
							$db->query("INSERT INTO {$table} ({$fields[$loopAssoc]}) VALUES {$newValue[$loopAssoc][$x]}");
						}
					}
				}
			}
		}
	}
/**
 * Synonym for del().
 *
 * @param mixed $id
 * @see function del
 * @return boolean True on success
 * @access public
 */
	function remove($id = null, $cascade = true) {
		return $this->del($id, $cascade);
	}
/**
 * Removes record for given id. If no id is given, the current id is used. Returns true on success.
 *
 * @param mixed $id Id of record to delete
 * @return boolean True on success
 * @access public
 */
	function del($id = null, $cascade = true) {
		if ($id) {
			$this->id = $id;
		}
		$id = $this->id;

		if ($this->exists() && $this->beforeDelete()) {
			$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);

			$this->_deleteMulti($id);
			$this->_deleteHasMany($id, $cascade);
			$this->_deleteHasOne($id, $cascade);
			$this->id = $id;

			if ($db->delete($this)) {
				$this->afterDelete();
				$this->_clearCache();
				$this->id = false;
				return true;
			}
		}

		return false;
	}
/**
 * Alias for del()
 *
 * @param mixed $id Id of record to delete
 * @return boolean True on success
 * @access public
 */
	function delete($id = null, $cascade = true) {
		return $this->del($id, $cascade);
	}
/**
 * Cascades model deletes to hasMany relationships.
 *
 * @param string $id
 * @return null
 * @access protected
 */
	function _deleteHasMany($id, $cascade) {
		if (!empty($this->__backAssociation)) {
			$savedAssociatons = $this->__backAssociation;
			$this->__backAssociation = array();
		}
		foreach ($this->hasMany as $assoc => $data) {
			if ($data['dependent'] === true && $cascade === true) {
				$model =& $this->{$data['className']};
				$field = $model->escapeField($data['foreignKey']);
				$model->recursive = 0;
				$records = $model->findAll("$field = '$id'", $model->primaryKey, null, null);

				if ($records != false) {
					foreach ($records as $record) {
						$model->del($record[$data['className']][$model->primaryKey]);
					}
				}
			}
		}
		if (isset($savedAssociatons)) {
			$this->__backAssociation = $savedAssociatons;
		}
	}
/**
 * Cascades model deletes to hasOne relationships.
 *
 * @param string $id
 * @return null
 * @access protected
 */
	function _deleteHasOne($id, $cascade) {
		if (!empty($this->__backAssociation)) {
			$savedAssociatons = $this->__backAssociation;
			$this->__backAssociation = array();
		}
		foreach ($this->hasOne as $assoc => $data) {
			if ($data['dependent'] === true && $cascade === true) {
				$model =& $this->{$data['className']};
				$field = $model->escapeField($data['foreignKey']);
				$model->recursive = 0;
				$records = $model->findAll("$field = '$id'", $model->primaryKey, null, null);

				if ($records != false) {
					foreach ($records as $record) {
						$model->del($record[$data['className']][$model->primaryKey]);
					}
				}
			}
		}
		if (isset($savedAssociatons)) {
			$this->__backAssociation = $savedAssociatons;
		}
	}
/**
 * Cascades model deletes to HABTM join keys.
 *
 * @param string $id
 * @return null
 * @access protected
 */
	function _deleteMulti($id) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		foreach ($this->hasAndBelongsToMany as $assoc => $data) {
			$db->execute("DELETE FROM " . $db->name($db->fullTableName($data['joinTable'])) . " WHERE " . $db->name($data['foreignKey']) . " = '{$id}'");
		}
	}
/**
 * Returns true if a record with set id exists.
 *
 * @return boolean True if such a record exists
 * @access public
 */
	function exists() {
		if ($this->id) {
			$id = $this->id;

			if (is_array($id)) {
				$id = $id[0];
			}

			$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
			return $db->hasAny($this, array($this->primaryKey => $id));
		}
		return false;
	}
/**
 * Returns true if a record that meets given conditions exists
 *
 * @param array $conditions SQL conditions array
 * @return boolean True if such a record exists
 * @access public
 */
	function hasAny($conditions = null) {
		return ($this->findCount($conditions) != false);
	}
/**
 * Return a single row as a resultset array.
 * By using the $recursive parameter, the call can access further "levels of association" than
 * the ones this model is directly associated to.
 *
 * @param array $conditions SQL conditions array
 * @param mixed $fields Either a single string of a field name, or an array of field names
 * @param string $order SQL ORDER BY conditions (e.g. "price DESC" or "name ASC")
 * @param int $recursive The number of levels deep to fetch associated records
 * @return array Array of records
 * @access public
 */
	function find($conditions = null, $fields = null, $order = null, $recursive = null) {
		$data = $this->findAll($conditions, $fields, $order, 1, null, $recursive);

		if (empty($data[0])) {
			return false;
		}

		return $data[0];
	}
/**
 * Returns a resultset array with specified fields from database matching given conditions.
 * By using the $recursive parameter, the call can access further "levels of association" than
 * the ones this model is directly associated to.
 *
 * @param mixed $conditions SQL conditions as a string or as an array('field' =>'value',...)
 * @param mixed $fields Either a single string of a field name, or an array of field names
 * @param string $order SQL ORDER BY conditions (e.g. "price DESC" or "name ASC")
 * @param int $limit SQL LIMIT clause, for calculating items per page.
 * @param int $page Page number, for accessing paged data
 * @param int $recursive The number of levels deep to fetch associated records
 * @return array Array of records
 * @access public
 */
	function findAll($conditions = null, $fields = null, $order = null, $limit = null, $page = 1, $recursive = null) {

		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		$this->id = $this->getID();
		$offset = null;

		if ($page > 1 && $limit != null) {
			$offset = ($page - 1) * $limit;
		}

		if ($order == null) {
			$order = array();
		} else {
			$order = array($order);
		}

		$queryData = array('conditions' => $conditions,
							'fields'    => $fields,
							'joins'     => array(),
							'limit'     => $limit,
							'offset'	=> $offset,
							'order'     => $order
		);

		$ret = $this->beforeFind($queryData);
		if (is_array($ret)) {
			$queryData = $ret;
		} elseif ($ret === false) {
			return null;
		}

		$return = $this->afterFind($db->read($this, $queryData, $recursive));

		if (!empty($this->__backAssociation)) {
			$this->__resetAssociations();
		}

		return $return;
	}
/**
 * Method is called only when bindTo<ModelName>() is used.
 * This resets the association arrays for the model back
 * to the original as set in the model.
 *
 * @return boolean
 * @access private
 */
	function __resetAssociations() {
		foreach ($this->__associations as $type) {
			if (isset($this->__backAssociation[$type])) {
				$this->{$type} = $this->__backAssociation[$type];
			}
		}

		$this->__backAssociation = array();
		return true;
	}
/**
 * Runs a direct query against the bound DataSource, and returns the result.
 *
 * @param string $data Query data
 * @return array
 * @access public
 */
	function execute($data) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		$data = $db->fetchAll($data, $this->cacheQueries);

		foreach ($data as $key => $value) {
			foreach ($this->tableToModel as $key1 => $value1) {
				if (isset($data[$key][$key1])) {
					$newData[$key][$value1] = $data[$key][$key1];
				}
			}
		}

		if (!empty($newData)) {
			return $newData;
		}

		return $data;
	}
/**
 * Returns number of rows matching given SQL condition.
 *
 * @param array $conditions SQL conditions array for findAll
 * @param int $recursize The number of levels deep to fetch associated records
 * @return int Number of matching rows
 * @see Model::findAll
 * @access public
 */
	function findCount($conditions = null, $recursive = 0) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);

		list($data) = $this->findAll($conditions, 'COUNT(*) AS ' . $db->name('count'), null, null, 1, $recursive);

		if (isset($data[0]['count'])) {
			return $data[0]['count'];
		} elseif (isset($data[$this->name]['count'])) {
			return $data[$this->name]['count'];
		}

		return false;
	}
/**
 * Special findAll variation for tables joined to themselves.
 * The table needs the fields id and parent_id to work.
 *
 * @param array $conditions Conditions for the findAll() call
 * @param array $fields Fields for the findAll() call
 * @param string $sort SQL ORDER BY statement
 * @return array
 * @access public
 * @todo Perhaps create a Component with this logic
 */
	function findAllThreaded($conditions = null, $fields = null, $sort = null) {
		return $this->__doThread(Model::findAll($conditions, $fields, $sort), null);
	}
/**
 * Private, recursive helper method for findAllThreaded.
 *
 * @param array $data
 * @param string $root NULL or id for root node of operation
 * @return array
 * @access private
 * @see findAllThreaded
 */
	function __doThread($data, $root) {
		$out = array();
		$sizeOf = sizeof($data);

		for ($ii = 0; $ii < $sizeOf; $ii++) {
			if (($data[$ii][$this->name]['parent_id'] == $root) || (($root === null) && ($data[$ii][$this->name]['parent_id'] == '0'))) {
				$tmp = $data[$ii];

				if (isset($data[$ii][$this->name][$this->primaryKey])) {
					$tmp['children'] = $this->__doThread($data, $data[$ii][$this->name][$this->primaryKey]);
				} else {
					$tmp['children'] = null;
				}

				$out[] = $tmp;
			}
		}

		return $out;
	}
/**
 * Returns an array with keys "prev" and "next" that holds the id's of neighbouring data,
 * which is useful when creating paged lists.
 *
 * @param string $conditions SQL conditions for matching rows
 * @param string $field Field name (parameter for findAll)
 * @param unknown_type $value
 * @return array Array with keys "prev" and "next" that holds the id's
 * @access public
 */
	function findNeighbours($conditions = null, $field, $value) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);

		if (!is_null($conditions)) {
				$conditions = $conditions . ' AND ';
		}

		@list($prev) = Model::findAll($conditions . $field . ' < ' . $db->value($value), $field, $field . ' DESC', 1, null, 0);
		@list($next) = Model::findAll($conditions . $field . ' > ' . $db->value($value), $field, $field . ' ASC', 1, null, 0);

		if (!isset($prev)) {
			$prev = null;
		}

		if (!isset($next)) {
			$next = null;
		}

		return array('prev' => $prev, 'next' => $next);
	}
/**
 * Returns a resultset for given SQL statement. Generic SQL queries should be made with this method.
 *
 * @param string $sql SQL statement
 * @return array Resultset
 * @access public
 */
	function query() {
		$params = func_get_args();
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		return call_user_func_array(array(&$db, 'query'), $params);
	}
/**
 * Returns true if all fields pass validation, otherwise false.
 *
 * @param array $data POST data
 * @return boolean True if there are no errors
 * @access public
 */
	function validates($data = array()) {
		$errors = $this->invalidFields($data);
		return count($errors) == 0;
	}
/**
 * Returns an array of invalid fields.
 *
 * @param array $data
 * @return array Array of invalid fields or boolean case any error occurs
 * @access public
 */
	function invalidFields($data = array()) {
		if (empty($data)) {
			$data = $this->data;
		}

		if (!$this->beforeValidate()) {
			return $this->validationErrors;
		}

		if (!isset($this->validate)) {
			return $this->validationErrors;
		}

		if (!empty($data)) {
			$data = $data;
		} elseif (isset($this->data)) {
			$data = $this->data;
		}

		if (isset($data[$this->name])) {
			$data = $data[$this->name];
		}

		foreach ($this->validate as $field_name => $validator) {
			if (isset($data[$field_name]) && !preg_match($validator, $data[$field_name])) {
				$this->invalidate($field_name);
			}
		}
		return $this->validationErrors;
	}
/**
 * Sets a field as invalid
 *
 * @param string $field The name of the field to invalidate
 * @return void
 * @access public
 */
	function invalidate($field) {
		if (!is_array($this->validationErrors)) {
			$this->validationErrors = array();
		}
		$this->validationErrors[$field] = 1;
	}
/**
 * Returns true if given field name is a foreign key in this Model.
 *
 * @param string $field Returns true if the input string ends in "_id"
 * @return True if the field is a foreign key listed in the belongsTo array.
 * @access public
 */
	function isForeignKey($field) {
		$foreignKeys = array();

		if (count($this->belongsTo)) {
			foreach ($this->belongsTo as $assoc => $data) {
				$foreignKeys[] = $data['foreignKey'];
			}
		}
		return (bool)(in_array($field, $foreignKeys));
	}
/**
 * Gets the display field for this model
 *
 * @return string The name of the display field for this Model (i.e. 'name', 'title').
 * @access public
 */
	function getDisplayField() {
		return $this->displayField;
	}
/**
 * Returns a resultset array with specified fields from database matching given conditions.
 * Method can be used to generate option lists for SELECT elements.
 *
 * @param mixed $conditions SQL conditions as a string or as an array('field' =>'value',...)
 * @param string $order SQL ORDER BY conditions (e.g. "price DESC" or "name ASC")
 * @param int $limit SQL LIMIT clause, for calculating items per page
 * @param string $keyPath A string path to the key, i.e. "{n}.Post.id"
 * @param string $valuePath A string path to the value, i.e. "{n}.Post.title"
 * @return array An associative array of records, where the id is the key, and the display field is the value
 * @access public
 */
	function generateList($conditions = null, $order = null, $limit = null, $keyPath = null, $valuePath = null) {
		if ($keyPath == null && $valuePath == null && $this->hasField($this->displayField)) {
			$fields = array($this->primaryKey, $this->displayField);
		} else {
			$fields = null;
		}
		$recursive = $this->recursive;

		if ($recursive >= 1) {
			$this->recursive = -1;
		}
		$result = $this->findAll($conditions, $fields, $order, $limit);
		$this->recursive = $recursive;

		if (!$result) {
			return false;
		}

		if ($keyPath == null) {
			$keyPath = '{n}.' . $this->name . '.' . $this->primaryKey;
		}

		if ($valuePath == null) {
			$valuePath = '{n}.' . $this->name . '.' . $this->displayField;
		}

		$keys = Set::extract($result, $keyPath);
		$vals = Set::extract($result, $valuePath);

		if (!empty($keys) && !empty($vals)) {
			$return = array_combine($keys, $vals);
			return $return;
		}
		return null;
	}
/**
 * Escapes the field name and prepends the model name. Escaping will be done according to the current database driver's rules.
 *
 * @param unknown_type $field
 * @return string The name of the escaped field for this Model (i.e. id becomes `Post`.`id`).
 * @access public
 */
	function escapeField($field) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		return $db->name($this->name) . '.' . $db->name($field);
	}
/**
 * Returns the current record's ID
 *
 * @param unknown_type $list
 * @return mixed The ID of the current record
 * @access public
 */
	function getID($list = 0) {
		if (!is_array($this->id)) {
			return $this->id;
		}

		if (count($this->id) == 0) {
			return false;
		}

		if (isset($this->id[$list])) {
			return $this->id[$list];
		}

		foreach ($this->id as $id) {
			return $id;
		}

		return false;
	}
/**
 * Returns the ID of the last record this Model inserted
 *
 * @return mixed
 * @access public
 */
	function getLastInsertID() {
		return $this->getInsertID();
	}
/**
 * Returns the ID of the last record this Model inserted
 *
 * @return mixed
 * @access public
 */
	function getInsertID() {
		return $this->__insertID;
	}
/**
 * Sets the ID of the last record this Model inserted
 *
 * @param mixed $id
 * @return void
 */
	function setInsertID($id) {
		$this->__insertID = $id;
	}
/**
 * Returns the number of rows returned from the last query
 *
 * @return int
 * @access public
 */
	function getNumRows() {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		return $db->lastNumRows();
	}
/**
 * Returns the number of rows affected by the last query
 *
 * @return int
 * @access public
 */
	function getAffectedRows() {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		return $db->lastAffected();
	}
/**
 * Sets the DataSource to which this model is bound
 *
 * @param string $dataSource The name of the DataSource, as defined in Connections.php
 * @return boolean True on success
 * @access public
 */
	function setDataSource($dataSource = null) {
		if ($dataSource != null) {
			$this->useDbConfig = $dataSource;
		}
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);

		if (!empty($db->config['prefix']) && $this->tablePrefix === null) {
			$this->tablePrefix = $db->config['prefix'];
		}

		if (empty($db) || $db == null || !is_object($db)) {
			return $this->cakeError('missingConnection', array(array('className' => $this->name)));
		}
	}
/**
 * Before find callback
 *
 * @param array $queryData Data used to execute this query, i.e. conditions, order, etc.
 * @return boolean True if the operation should continue, false if it should abort
 * @access public
 */
	function beforeFind(&$queryData) {
		return true;
	}
/**
 * After find callback. Can be used to modify any results returned by find and findAll.
 *
 * @param mixed $results The results of the find operation
 * @return mixed Result of the find operation
 * @access public
 */
	function afterFind($results) {
		return $results;
	}
/**
 * Before save callback
 *
 * @return boolean True if the operation should continue, false if it should abort
 * @access public
 */
	function beforeSave() {
		return true;
	}
/**
 * After save callback
 *
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function afterSave() {
		return true;
	}
/**
 * Before delete callback
 *
 * @return boolean True if the operation should continue, false if it should abort
 * @access public
 */
	function beforeDelete() {
		return true;
	}
/**
 * After delete callback
 *
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function afterDelete() {
		return true;
	}
/**
 * Before validate callback
 *
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function beforeValidate() {
		return true;
	}
/**
 * DataSource error callback
 *
 * @return void
 */
	function onError() {
	}
/**
 * Private method.  Clears cache for this model
 *
 * @param string $type If null this deletes cached views if CACHE_CHECK is true
 *                     Will be used to allow deleting query cache also
 * @return boolean true on delete
 * @access protected
 */
	function _clearCache($type = null) {
		if ($type === null) {
			if (defined('CACHE_CHECK') && CACHE_CHECK === true) {
				$assoc[] = strtolower(Inflector::pluralize($this->name));

				foreach ($this->__associations as $key => $association) {
					foreach ($this->$association as $key => $className) {
						$check = strtolower(Inflector::pluralize($className['className']));

						if (!in_array($check, $assoc)) {
							$assoc[] = strtolower(Inflector::pluralize($className['className']));
						}
					}
				}
				clearCache($assoc);
				return true;
			}
		} else {
			//Will use for query cache deleting
		}
	}
/**
 * Called when serializing a model
 *
 * @return array
 * @access public
 */
	function __sleep() {
		$return = array_keys(get_object_vars($this));
		return $return;
	}
/**
 * Called when unserializing a model
 *
 * @return void
 * @access public
 */
	function __wakeup() {
	}
}
// --- PHP4 Only
overload ('Model');
// --- PHP4 Only

?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: model_php5.php 5612 2007-08-30 01:49:55Z phpnut $ */
/**
 * Object-relational mapper.
 *
 * DBO-backed object data model, for mapping database tables to Cake objects.
 *
 * PHP versions 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.model
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.0
 * @version			$Revision: 5612 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-08-29 20:49:55 -0500 (Wed, 29 Aug 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Included libs
 */
uses('class_registry', 'validators', 'model' . DS . 'connection_manager', 'set');
/**
 * Object-relational mapper.
 *
 * DBO-backed object data model.
 * Automatically selects a database table name based on a pluralized lowercase object class name
 * (i.e. class 'User' => table 'users'; class 'Man' => table 'men')
 * The table is required to have at least 'id auto_increment', 'created datetime',
 * and 'modified datetime' fields.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.model
 */
class Model extends Object{
/**
 * The name of the DataSource connection that this Model uses
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $useDbConfig = 'default';
/**
 * Custom database table name.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $useTable = null;
/**
 * Custom display field name. Display fields are used by Scaffold, in SELECT boxes' OPTION elements.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $displayField = null;

/**
 * Value of the primary key ID of the record that this model is currently pointing to
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $id = false;
/**
 * Container for the data that this model gets from persistent storage (the database).
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $data = array();
/**
 * Table name for this Model.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $table = false;
/**
 * The name of the ID field for this Model.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $primaryKey = null;
/**
 * Table metadata
 *
 * @var array
 * @access protected
 */
	var $_tableInfo = null;
/**
 * List of validation rules. Append entries for validation as ('field_name' => '/^perl_compat_regexp$/')
 * that have to match with preg_match(). Use these rules with Model::validate()
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $validate = array();
/**
 * Errors in validation
 * @var array
 * @access public
 */
	var $validationErrors = array();
/**
 * Database table prefix for tables in model.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $tablePrefix = null;
/**
 * Name of the model.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $name = null;
/**
 * Name of the current model.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $currentModel = null;
/**
 * List of table names included in the Model description. Used for associations.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $tableToModel = array();
/**
 * List of Model names by used tables. Used for associations.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $modelToTable = array();
/**
 * List of Foreign Key names to used tables. Used for associations.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $keyToTable = array();
/**
 * Alias table names for model, for use in SQL JOIN statements.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $alias = array();
/**
 * Whether or not transactions for this model should be logged
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $logTransactions = false;
/**
 * Whether or not to enable transactions for this model (i.e. BEGIN/COMMIT/ROLLBACK)
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $transactional = false;
/**
 * Whether or not to cache queries for this model.  This enables in-memory
 * caching only, the results are not stored beyond this execution.
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $cacheQueries = true;
/**
 * belongsTo association
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $belongsTo = array();
/**
 * hasOne association
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $hasOne = array();
/**
 * hasMany association
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $hasMany = array();
/**
 * hasAndBelongsToMany association
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $hasAndBelongsToMany = array();
/**
 * Depth of recursive association
 *
 * @var int
 * @access public
 */
	var $recursive = 1;
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var boolean
 */
	var $cacheSources = true;
/**
 * Default association keys
 *
 * @var array
 * @access private
 */
	var $__associationKeys = array('belongsTo' => array('className', 'foreignKey', 'conditions', 'fields', 'order', 'counterCache'),
												'hasOne' => array('className', 'foreignKey','conditions', 'fields','order', 'dependent'),
												'hasMany' => array('className', 'foreignKey', 'conditions', 'fields', 'order', 'limit', 'offset', 'dependent', 'exclusive', 'finderQuery', 'counterQuery'),
												'hasAndBelongsToMany' => array('className', 'joinTable', 'foreignKey', 'associationForeignKey', 'conditions', 'fields', 'order', 'limit', 'offset', 'unique', 'finderQuery', 'deleteQuery', 'insertQuery'));
/**
 * Holds provided/generated association key names and other data for all associations
 *
 * @var array
 * @access private
 */
	var $__associations = array('belongsTo', 'hasOne', 'hasMany', 'hasAndBelongsToMany');
/**
 * The last inserted ID of the data that this model created
 *
 * @var int
 * @access private
 */
	var $__insertID = null;
/**
 * The number of records returned by the last query
 *
 * @var int
 * @access private
 */
	var $__numRows = null;
/**
 * The number of records affected by the last query
 *
 * @var int
 * @access private
 */
	var $__affectedRows = null;
/**
 * Holds model associations temporarily to allow for dynamic (un)binding
 *
 * @var array
 * @access private
 */
	var $__backAssociation = array();
/**
 * Constructor. Binds the Model's database table to the object.
 *
 * @param integer $id
 * @param string $table Name of database table to use.
 * @param DataSource $ds DataSource connection object.
 */
	function __construct($id = false, $table = null, $ds = null) {
		parent::__construct();

		if ($this->name === null) {
				$this->name = get_class($this);
		}

		if ($this->primaryKey === null) {
				$this->primaryKey = 'id';
		}

		$this->currentModel = Inflector::underscore($this->name);

		ClassRegistry::addObject($this->currentModel, $this);

		$this->id = $id;

		if ($table === false) {
			$this->useTable = false;
		} elseif ($table) {
			$this->useTable = $table;
		}

		if ($this->useTable !== false) {
			$this->setDataSource($ds);

			if ($this->useTable === null) {
				$this->useTable = Inflector::tableize($this->name);
			}

			if (in_array('settableprefix', get_class_methods($this))) {
				$this->setTablePrefix();
			}

			$this->setSource($this->useTable);
			$this->__createLinks();

			if ($this->displayField == null) {
				if ($this->hasField('title')) {
					$this->displayField = 'title';
				}

				if ($this->hasField('name')) {
					$this->displayField = 'name';
				}

				if ($this->displayField == null) {
					$this->displayField = $this->primaryKey;
				}
			}
		}
	}

/**
 * Handles custom method calls, like findBy<field> for DB models,
 * and custom RPC calls for remote data sources
 *
 * @param unknown_type $method
 * @param array $params
 * @return unknown
 * @access protected
 */
	function __call($method, $params) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		return $db->query($method, $params, $this);
	}
/**
 * Bind model associations on the fly.
 *
 * @param array $params
 * @return true
 * @access public
 */
	function bindModel($params) {

		foreach ($params as $assoc => $model) {
			$this->__backAssociation[$assoc] = $this->{$assoc};

			foreach ($model as $key => $value) {
				$assocName = $key;

				if (is_numeric($key)) {
					$assocName = $value;
					$value = array();
				}
				$modelName = $assocName;
				$this->{$assoc}[$assocName] = $value;
			}
		}
		$this->__createLinks();
		return true;
	}
/**
 * Turn off associations on the fly.
 *
 * @param array $params
 * @return true
 * @access public
 */
	function unbindModel($params) {
		foreach ($params as $assoc => $models) {
			$this->__backAssociation[$assoc] = $this->{$assoc};

			foreach ($models as $model) {
				$this->__backAssociation = array_merge($this->__backAssociation, $this->{$assoc});
				unset ($this->{$assoc}[$model]);
			}
		}
		return true;
	}
/**
 * Private helper method to create a set of associations.
 *
 * @access private
 */
	function __createLinks() {

		// Convert all string-based associations to array based
		foreach ($this->__associations as $type) {

			if (!is_array($this->{$type})) {
				$this->{$type} = explode(',', $this->{$type});

				foreach ($this->{$type} as $i => $className) {
					$className = trim($className);
					unset ($this->{$type}[$i]);
					$this->{$type}[$className] = array();
				}
			}

			foreach ($this->{$type} as $assoc => $value) {
				if (is_numeric($assoc)) {
					unset ($this->{$type}[$assoc]);
					$assoc = $value;
					$value = array();
					$this->{$type}[$assoc] = $value;
				}

				$className = $assoc;

				if (isset($value['className']) && !empty($value['className'])) {
					$className = $value['className'];
				}
				$this->__constructLinkedModel($assoc, $className);
			}
		}

		foreach ($this->__associations as $type) {
			$this->__generateAssociation($type);
		}
	}

/**
 * Private helper method to create associated models of given class.
 * @param string $assoc
 * @param string $className Class name
 * @param string $type Type of assocation
 * @access private
 */
	function __constructLinkedModel($assoc, $className) {
		$colKey = Inflector::underscore($className);

		if (!class_exists($className)) {
			loadModel($className);
		}

		if (ClassRegistry::isKeySet($colKey)) {
			$this->{$assoc} = ClassRegistry::getObject($colKey);
			$this->{$className} = $this->{$assoc};
		} else {
			$this->{$assoc} = new $className();
			$this->{$className} = $this->{$assoc};
		}

		$this->alias[$assoc] = $this->{$assoc}->table;
		$this->tableToModel[$this->{$assoc}->table] = $className;
		$this->modelToTable[$assoc] = $this->{$assoc}->table;
	}
/**
 * Build array-based association from string.
 *
 * @param string $type "Belongs", "One", "Many", "ManyTo"
 * @access private
 */
	function __generateAssociation($type) {
		foreach ($this->{$type}as $assocKey => $assocData) {
			$class = $assocKey;

			foreach ($this->__associationKeys[$type] as $key) {
				if (!isset($this->{$type}[$assocKey][$key]) || $this->{$type}[$assocKey][$key] == null) {
					$data = '';

					switch($key) {
						case 'fields':
							$data = '';
						break;

						case 'foreignKey':
							$data = Inflector::singularize($this->table) . '_id';

							if ($type == 'belongsTo') {
								$data = Inflector::singularize($this->{$class}->table) . '_id';
							}
						break;

						case 'associationForeignKey':
							$data = Inflector::singularize($this->{$class}->table) . '_id';
						break;

						case 'joinTable':
							$tables = array($this->table, $this->{$class}->table);
							sort ($tables);
							$data = $tables[0] . '_' . $tables[1];
						break;

						case 'className':
							$data = $class;
						break;
					}

					$this->{$type}[$assocKey][$key] = $data;
				}

				if ($key == 'foreignKey' && !isset($this->keyToTable[$this->{$type}[$assocKey][$key]])) {
					$this->keyToTable[$this->{$type}[$assocKey][$key]][0] = $this->{$class}->table;
					$this->keyToTable[$this->{$type}[$assocKey][$key]][1] = $this->{$class}->name;
				}
			}
		}
	}
/**
 * Sets a custom table for your controller class. Used by your controller to select a database table.
 *
 * @param string $tableName Name of the custom table
 * @access public
 */
	function setSource($tableName) {
		$this->setDataSource($this->useDbConfig);
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		$db->cacheSources = $this->cacheSources;

		if ($db->isInterfaceSupported('listSources')) {
			$sources = $db->listSources();
			if (is_array($sources) && !in_array(low($this->tablePrefix . $tableName), array_map('low', $sources))) {
				return $this->cakeError('missingTable', array(array(
												'className' => $this->name,
												'table' => $this->tablePrefix . $tableName)));

			}
			$this->_tableInfo = null;
		}
		$this->table = $this->useTable = $tableName;
		$this->tableToModel[$this->table] = $this->name;
		$this->loadInfo();
	}
/**
 * This function does two things: 1) it scans the array $one for the primary key,
 * and if that's found, it sets the current id to the value of $one[id].
 * For all other keys than 'id' the keys and values of $one are copied to the 'data' property of this object.
 * 2) Returns an array with all of $one's keys and values.
 * (Alternative indata: two strings, which are mangled to
 * a one-item, two-dimensional array using $one for a key and $two as its value.)
 *
 * @param mixed $one Array or string of data
 * @param string $two Value string for the alternative indata method
 * @return array
 * @access public
 */
	function set($one, $two = null) {
		if (is_array($one)) {
			if (countdim($one) == 1) {
				$data = array($this->name => $one);
			} else {
				$data = $one;
			}
		} else {
			$data = array($this->name => array($one => $two));
		}

		foreach ($data as $n => $v) {
			if (is_array($v)) {

				foreach ($v as $x => $y) {
					if ($n == $this->name) {
						if (isset($this->validationErrors[$x])) {
							unset ($this->validationErrors[$x]);
						}

						if ($x === $this->primaryKey) {
							$this->id = $y;
						}
					}

					$this->data[$n][$x] = $y;
				}
			}
		}
		return $data;
	}
/**
 * Returns an array of table metadata (column names and types) from the database.
 *
 * @return array Array of table metadata
 * @access public
 */
	function loadInfo() {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		$db->cacheSources = $this->cacheSources;

		if (!is_object($this->_tableInfo) && $db->isInterfaceSupported('describe') && $this->useTable !== false) {
			$info = new Set($db->describe($this));

			foreach($info->value as $field => $value) {
				$fields[] = am(array('name'=> $field), $value);
			}
			unset($info);
			$this->_tableInfo = new Set($fields);
		} elseif ($this->useTable === false) {
			$this->_tableInfo = new Set();
		}
		return $this->_tableInfo;
	}
/**
 * Returns an associative array of field names and column types.
 *
 * @return array
 * @access public
 */
	function getColumnTypes() {
		$columns = $this->loadInfo();
		$columns = $columns->value;
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		$cols = array();

		foreach ($columns as $col) {
			$cols[$col['name']] = $col['type'];
		}
		return $cols;
	}
/**
 * Returns the column type of a column in the model
 *
 * @param string $column The name of the model column
 * @return string
 * @access public
 */
	function getColumnType($column) {
		$columns = $this->loadInfo();
		$columns = $columns->value;
		$cols = array();

		foreach ($columns as $col) {
			if ($col['name'] == $column) {
				return $col['type'];
			}
		}
		return null;
	}
/**
 * Returns true if this Model has given field in its database table.
 *
 * @param string $name Name of field to look for
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function hasField($name) {
		if (is_array($name)) {
			foreach ($name as $n) {
				if ($this->hasField($n)) {
					return $n;
				}
			}
			return false;
		}

		if (empty($this->_tableInfo)) {
			$this->loadInfo();
		}

		if ($this->_tableInfo != null) {
			return in_array($name, $this->_tableInfo->extract('{n}.name'));
		}
		return false;
	}
/**
 * Initializes the model for writing a new record.
 *
 * @return boolean True
 * @access public
 */
	function create() {
		$this->id = false;
		unset ($this->data);
		$this->data = $this->validationErrors = array();
		return true;
	}
/**
 * @deprecated
 */
	function setId($id) {
		$this->id = $id;
	}
/**
 * Use query() instead.
 * @deprecated
 */
	function findBySql($sql) {
		return $this->query($sql);
	}
/**
 * Returns a list of fields from the database
 *
 * @param mixed $id The ID of the record to read
 * @param mixed $fields String of single fieldname, or an array of fieldnames.
 * @return array Array of database fields
 * @access public
 */
	function read($fields = null, $id = null) {
		$this->validationErrors = array();

		if ($id != null) {
			$this->id = $id;
		}

		$id = $this->id;

		if (is_array($this->id)) {
			$id = $this->id[0];
		}

		if ($this->id !== null && $this->id !== false) {
			$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
			$field = $db->name($this->name) . '.' . $db->name($this->primaryKey);
			return $this->find($field . ' = ' . $db->value($id, $this->getColumnType($this->primaryKey)), $fields);
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Returns contents of a field in a query matching given conditions.
 *
 * @param string $name Name of field to get
 * @param array $conditions SQL conditions (defaults to NULL)
 * @param string $order SQL ORDER BY fragment
 * @return field contents
 * @access public
 */
	function field($name, $conditions = null, $order = null) {
		if ($conditions === null) {
			$conditions = array($this->name . '.' . $this->primaryKey => $this->id);
		}

		if ($data = $this->find($conditions, $name, $order, 0)) {

			if (strpos($name, '.') === false) {
				if (isset($data[$this->name][$name])) {
					return $data[$this->name][$name];
				} else {
					return false;
				}
			} else {
				$name = explode('.', $name);

				if (isset($data[$name[0]][$name[1]])) {
					return $data[$name[0]][$name[1]];
				} else {
					return false;
				}
			}
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Saves a single field to the database.
 *
 * @param string $name Name of the table field
 * @param mixed $value Value of the field
 * @param boolean $validate Whether or not this model should validate before saving (defaults to false)
 * @return boolean True on success save
 * @access public
 */
	function saveField($name, $value, $validate = false) {
		return $this->save(array($this->name => array($name => $value)), $validate);
	}
/**
 * Saves model data to the database.
 * By default, validation occurs before save.
 *
 * @param array $data Data to save.
 * @param boolean $validate If set, validation will be done before the save
 * @param array $fieldList List of fields to allow to be written
 * @return boolean success
 * @access public
 */
	function save($data = null, $validate = true, $fieldList = array()) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);

		if ($data) {
			if (countdim($data) == 1) {
				$this->set(array($this->name => $data));
			} else {
				$this->set($data);
			}
		}

		$whitelist = !(empty($fieldList) || count($fieldList) == 0);

		if ($validate && !$this->validates()) {
			return false;
		}

		if (!$this->beforeSave()) {
			return false;
		}
		$fields = $values = array();

		if (count($this->data) > 1) {
			$weHaveMulti = true;
			$joined = false;
		} else {
			$weHaveMulti = false;
		}
		$habtm = count($this->hasAndBelongsToMany);

		foreach ($this->data as $n => $v) {
			if (isset($weHaveMulti) && isset($v[$n]) && $habtm > 0) {
				$joined[] = $v;
			} else {
				if ($n === $this->name) {
					foreach (array('created', 'updated', 'modified') as $field) {
						if (array_key_exists($field, $v) && (empty($v[$field]) || $v[$field] === null)) {
							unset($v[$field]);
						}
					}

					foreach ($v as $x => $y) {
						if ($this->hasField($x) && ($whitelist && in_array($x, $fieldList) || !$whitelist)) {
							$fields[] = $x;
							$values[] = $y;
						}
					}
				}
			}
		}
		$exists = $this->exists();

		if (!$exists && $this->hasField('created') && !in_array('created', $fields) && ($whitelist && in_array('created', $fieldList) || !$whitelist)) {
			$fields[] = 'created';
			$values[] = date('Y-m-d H:i:s');
		}

		if ($this->hasField('modified') && !in_array('modified', $fields) && ($whitelist && in_array('modified', $fieldList) || !$whitelist)) {
			$fields[] = 'modified';
			$values[] = date('Y-m-d H:i:s');
		}

		if ($this->hasField('updated') && !in_array('updated', $fields) && ($whitelist && in_array('updated', $fieldList) || !$whitelist)) {
			$fields[] = 'updated';
			$values[] = date('Y-m-d H:i:s');
		}

		if (!$exists) {
			$this->id = false;
		}

		if (count($fields)) {
			if (!empty($this->id)) {
				if ($db->update($this, $fields, $values)) {
					if (!empty($joined)) {
						$this->__saveMulti($joined, $this->id);
					}

					$this->afterSave();
					$this->data = false;
					$this->_clearCache();
					return true;
				} else {
					return false;
				}
			} else {
				if ($db->create($this, $fields, $values)) {
					if (!empty($joined)) {
						$this->__saveMulti($joined, $this->id);
					}

					$this->afterSave();
					$this->data = false;
					$this->_clearCache();
					$this->validationErrors = array();
					return true;
				} else {
					return false;
				}
			}
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Saves model hasAndBelongsToMany data to the database.
 *
 * @param array $joined Data to save.
 * @param string $id
 * @return void
 * @access private
 */
	function __saveMulti($joined, $id) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		foreach ($joined as $x => $y) {
			foreach ($y as $assoc => $value) {
				if (isset($this->hasAndBelongsToMany[$assoc])) {
					$joinTable[$assoc] = $this->hasAndBelongsToMany[$assoc]['joinTable'];
					$mainKey[$assoc] = $this->hasAndBelongsToMany[$assoc]['foreignKey'];
					$keys[] = $this->hasAndBelongsToMany[$assoc]['foreignKey'];
					$keys[] = $this->hasAndBelongsToMany[$assoc]['associationForeignKey'];
					$fields[$assoc]  = join(',', $keys);
					unset($keys);

					foreach ($value as $update) {
						if (!empty($update)) {
							$values[]  = $db->value($id, $this->getColumnType($this->primaryKey));
							$values[]  = $db->value($update);
							$values    = join(',', $values);
							$newValues[] = "({$values})";
							unset ($values);
						}
					}

					if (!empty($newValues)) {
						$newValue[$assoc] = $newValues;
						unset($newValues);
					} else {
						$newValue[$assoc] = array();
					}
				}
			}
		}

		if (isset($joinTable)) {
			$total = count($joinTable);

			if (is_array($newValue)) {
				foreach ($newValue as $loopAssoc => $val) {
					$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
					$table = $db->name($db->fullTableName($joinTable[$loopAssoc]));
					$db->query("DELETE FROM {$table} WHERE {$mainKey[$loopAssoc]} = '{$id}'");

					if (!empty($newValue[$loopAssoc])) {
						$secondCount = count($newValue[$loopAssoc]);
						for ($x = 0; $x < $secondCount; $x++) {
							$db->query("INSERT INTO {$table} ({$fields[$loopAssoc]}) VALUES {$newValue[$loopAssoc][$x]}");
						}
					}
				}
			}
		}
	}
/**
 * Synonym for del().
 *
 * @param mixed $id
 * @see function del
 * @return boolean True on success
 * @access public
 */
	function remove($id = null, $cascade = true) {
		return $this->del($id, $cascade);
	}
/**
 * Removes record for given id. If no id is given, the current id is used. Returns true on success.
 *
 * @param mixed $id Id of record to delete
 * @return boolean True on success
 * @access public
 */
	function del($id = null, $cascade = true) {
		if ($id) {
			$this->id = $id;
		}
		$id = $this->id;

		if ($this->exists() && $this->beforeDelete()) {
			$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);

			$this->_deleteMulti($id);
			$this->_deleteHasMany($id, $cascade);
			$this->_deleteHasOne($id, $cascade);
			$this->id = $id;

			if ($db->delete($this)) {
				$this->afterDelete();
				$this->_clearCache();
				$this->id = false;
				return true;
			}
		}

		return false;
	}
/**
 * Alias for del()
 *
 * @param mixed $id Id of record to delete
 * @return boolean True on success
 * @access public
 */
	function delete($id = null, $cascade = true) {
		return $this->del($id, $cascade);
	}
/**
 * Cascades model deletes to hasMany relationships.
 *
 * @param string $id
 * @return null
 * @access protected
 */
	function _deleteHasMany($id, $cascade) {
		if (!empty($this->__backAssociation)) {
			$savedAssociatons = $this->__backAssociation;
			$this->__backAssociation = array();
		}
		foreach ($this->hasMany as $assoc => $data) {
			if ($data['dependent'] === true && $cascade === true) {
				$model =& $this->{$data['className']};
				$field = $model->escapeField($data['foreignKey']);
				$model->recursive = 0;
				$records = $model->findAll("$field = '$id'", $model->primaryKey, null, null);

				if ($records != false) {
					foreach ($records as $record) {
						$model->del($record[$data['className']][$model->primaryKey]);
					}
				}
			}
		}
		if (isset($savedAssociatons)) {
			$this->__backAssociation = $savedAssociatons;
		}
	}
/**
 * Cascades model deletes to hasOne relationships.
 *
 * @param string $id
 * @return null
 * @access protected
 */
	function _deleteHasOne($id, $cascade) {
		if (!empty($this->__backAssociation)) {
			$savedAssociatons = $this->__backAssociation;
			$this->__backAssociation = array();
		}
		foreach ($this->hasOne as $assoc => $data) {
			if ($data['dependent'] === true && $cascade === true) {
				$model =& $this->{$data['className']};
				$field = $model->escapeField($data['foreignKey']);
				$model->recursive = 0;
				$records = $model->findAll("$field = '$id'", $model->primaryKey, null, null);

				if ($records != false) {
					foreach ($records as $record) {
						$model->del($record[$data['className']][$model->primaryKey]);
					}
				}
			}
		}
		if (isset($savedAssociatons)) {
			$this->__backAssociation = $savedAssociatons;
		}
	}
/**
 * Cascades model deletes to HABTM join keys.
 *
 * @param string $id
 * @return null
 * @access protected
 */
	function _deleteMulti($id) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		foreach ($this->hasAndBelongsToMany as $assoc => $data) {
			$db->execute("DELETE FROM " . $db->name($db->fullTableName($data['joinTable'])) . " WHERE " . $db->name($data['foreignKey']) . " = '{$id}'");
		}
	}
/**
 * Returns true if a record with set id exists.
 *
 * @return boolean True if such a record exists
 * @access public
 */
	function exists() {
		if ($this->id) {
			$id = $this->id;

			if (is_array($id)) {
				$id = $id[0];
			}

			$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
			return $db->hasAny($this, array($this->primaryKey => $id));
		}
		return false;
	}
/**
 * Returns true if a record that meets given conditions exists
 *
 * @param array $conditions SQL conditions array
 * @return boolean True if such a record exists
 * @access public
 */
	function hasAny($conditions = null) {
		return ($this->findCount($conditions) != false);
	}
/**
 * Return a single row as a resultset array.
 * By using the $recursive parameter, the call can access further "levels of association" than
 * the ones this model is directly associated to.
 *
 * @param array $conditions SQL conditions array
 * @param mixed $fields Either a single string of a field name, or an array of field names
 * @param string $order SQL ORDER BY conditions (e.g. "price DESC" or "name ASC")
 * @param int $recursive The number of levels deep to fetch associated records
 * @return array Array of records
 * @access public
 */
	function find($conditions = null, $fields = null, $order = null, $recursive = null) {
		$data = $this->findAll($conditions, $fields, $order, 1, null, $recursive);

		if (empty($data[0])) {
			return false;
		}

		return $data[0];
	}
/**
 * Returns a resultset array with specified fields from database matching given conditions.
 * By using the $recursive parameter, the call can access further "levels of association" than
 * the ones this model is directly associated to.
 *
 * @param mixed $conditions SQL conditions as a string or as an array('field' =>'value',...)
 * @param mixed $fields Either a single string of a field name, or an array of field names
 * @param string $order SQL ORDER BY conditions (e.g. "price DESC" or "name ASC")
 * @param int $limit SQL LIMIT clause, for calculating items per page.
 * @param int $page Page number, for accessing paged data
 * @param int $recursive The number of levels deep to fetch associated records
 * @return array Array of records
 * @access public
 */
	function findAll($conditions = null, $fields = null, $order = null, $limit = null, $page = 1, $recursive = null) {

		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		$this->id = $this->getID();
		$offset = null;

		if ($page > 1 && $limit != null) {
			$offset = ($page - 1) * $limit;
		}

		if ($order == null) {
			$order = array();
		} else {
			$order = array($order);
		}

		$queryData = array('conditions' => $conditions,
							'fields'    => $fields,
							'joins'     => array(),
							'limit'     => $limit,
							'offset'	=> $offset,
							'order'     => $order
		);

		$ret = $this->beforeFind($queryData);
		if (is_array($ret)) {
			$queryData = $ret;
		} elseif ($ret === false) {
			return null;
		}

		$return = $this->afterFind($db->read($this, $queryData, $recursive));

		if (!empty($this->__backAssociation)) {
			$this->__resetAssociations();
		}

		return $return;
	}
/**
 * Method is called only when bindTo<ModelName>() is used.
 * This resets the association arrays for the model back
 * to the original as set in the model.
 *
 * @return boolean
 * @access private
 */
	function __resetAssociations() {
		foreach ($this->__associations as $type) {
			if (isset($this->__backAssociation[$type])) {
				$this->{$type} = $this->__backAssociation[$type];
			}
		}

		$this->__backAssociation = array();
		return true;
	}
/**
 * Runs a direct query against the bound DataSource, and returns the result.
 *
 * @param string $data Query data
 * @return array
 * @access public
 */
	function execute($data) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		$data = $db->fetchAll($data, $this->cacheQueries);

		foreach ($data as $key => $value) {
			foreach ($this->tableToModel as $key1 => $value1) {
				if (isset($data[$key][$key1])) {
					$newData[$key][$value1] = $data[$key][$key1];
				}
			}
		}

		if (!empty($newData)) {
			return $newData;
		}

		return $data;
	}
/**
 * Returns number of rows matching given SQL condition.
 *
 * @param array $conditions SQL conditions array for findAll
 * @param int $recursize The number of levels deep to fetch associated records
 * @return int Number of matching rows
 * @see Model::findAll
 * @access public
 */
	function findCount($conditions = null, $recursive = 0) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);

		list($data) = $this->findAll($conditions, 'COUNT(*) AS ' . $db->name('count'), null, null, 1, $recursive);

		if (isset($data[0]['count'])) {
			return $data[0]['count'];
		} elseif (isset($data[$this->name]['count'])) {
			return $data[$this->name]['count'];
		}

		return false;
	}
/**
 * Special findAll variation for tables joined to themselves.
 * The table needs the fields id and parent_id to work.
 *
 * @param array $conditions Conditions for the findAll() call
 * @param array $fields Fields for the findAll() call
 * @param string $sort SQL ORDER BY statement
 * @return array
 * @access public
 * @todo Perhaps create a Component with this logic
 */
	function findAllThreaded($conditions = null, $fields = null, $sort = null) {
		return $this->__doThread(Model::findAll($conditions, $fields, $sort), null);
	}
/**
 * Private, recursive helper method for findAllThreaded.
 *
 * @param array $data
 * @param string $root NULL or id for root node of operation
 * @return array
 * @access private
 * @see findAllThreaded
 */
	function __doThread($data, $root) {
		$out = array();
		$sizeOf = sizeof($data);

		for ($ii = 0; $ii < $sizeOf; $ii++) {
			if (($data[$ii][$this->name]['parent_id'] == $root) || (($root === null) && ($data[$ii][$this->name]['parent_id'] == '0'))) {
				$tmp = $data[$ii];

				if (isset($data[$ii][$this->name][$this->primaryKey])) {
					$tmp['children'] = $this->__doThread($data, $data[$ii][$this->name][$this->primaryKey]);
				} else {
					$tmp['children'] = null;
				}

				$out[] = $tmp;
			}
		}

		return $out;
	}
/**
 * Returns an array with keys "prev" and "next" that holds the id's of neighbouring data,
 * which is useful when creating paged lists.
 *
 * @param string $conditions SQL conditions for matching rows
 * @param string $field Field name (parameter for findAll)
 * @param unknown_type $value
 * @return array Array with keys "prev" and "next" that holds the id's
 * @access public
 */
	function findNeighbours($conditions = null, $field, $value) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);

		if (!is_null($conditions)) {
				$conditions = $conditions . ' AND ';
		}

		@list($prev) = Model::findAll($conditions . $field . ' < ' . $db->value($value), $field, $field . ' DESC', 1, null, 0);
		@list($next) = Model::findAll($conditions . $field . ' > ' . $db->value($value), $field, $field . ' ASC', 1, null, 0);

		if (!isset($prev)) {
			$prev = null;
		}

		if (!isset($next)) {
			$next = null;
		}

		return array('prev' => $prev, 'next' => $next);
	}
/**
 * Returns a resultset for given SQL statement. Generic SQL queries should be made with this method.
 *
 * @param string $sql SQL statement
 * @return array Resultset
 * @access public
 */
	function query() {
		$params = func_get_args();
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		return call_user_func_array(array(&$db, 'query'), $params);
	}
/**
 * Returns true if all fields pass validation, otherwise false.
 *
 * @param array $data POST data
 * @return boolean True if there are no errors
 * @access public
 */
	function validates($data = array()) {
		$errors = $this->invalidFields($data);
		return count($errors) == 0;
	}
/**
 * Returns an array of invalid fields.
 *
 * @param array $data
 * @return array Array of invalid fields or boolean case any error occurs
 * @access public
 */
	function invalidFields($data = array()) {
		if (empty($data)) {
			$data = $this->data;
		}

		if (!$this->beforeValidate()) {
			return $this->validationErrors;
		}

		if (!isset($this->validate)) {
			return $this->validationErrors;
		}

		if (!empty($data)) {
			$data = $data;
		} elseif (isset($this->data)) {
			$data = $this->data;
		}

		if (isset($data[$this->name])) {
			$data = $data[$this->name];
		}

		foreach ($this->validate as $field_name => $validator) {
			if (isset($data[$field_name]) && !preg_match($validator, $data[$field_name])) {
				$this->invalidate($field_name);
			}
		}
		return $this->validationErrors;
	}
/**
 * Sets a field as invalid
 *
 * @param string $field The name of the field to invalidate
 * @return void
 * @access public
 */
	function invalidate($field) {
		if (!is_array($this->validationErrors)) {
			$this->validationErrors = array();
		}
		$this->validationErrors[$field] = 1;
	}
/**
 * Returns true if given field name is a foreign key in this Model.
 *
 * @param string $field Returns true if the input string ends in "_id"
 * @return True if the field is a foreign key listed in the belongsTo array.
 * @access public
 */
	function isForeignKey($field) {
		$foreignKeys = array();

		if (count($this->belongsTo)) {
			foreach ($this->belongsTo as $assoc => $data) {
				$foreignKeys[] = $data['foreignKey'];
			}
		}
		return (bool)(in_array($field, $foreignKeys));
	}
/**
 * Gets the display field for this model
 *
 * @return string The name of the display field for this Model (i.e. 'name', 'title').
 * @access public
 */
	function getDisplayField() {
		return $this->displayField;
	}
/**
 * Returns a resultset array with specified fields from database matching given conditions.
 * Method can be used to generate option lists for SELECT elements.
 *
 * @param mixed $conditions SQL conditions as a string or as an array('field' =>'value',...)
 * @param string $order SQL ORDER BY conditions (e.g. "price DESC" or "name ASC")
 * @param int $limit SQL LIMIT clause, for calculating items per page
 * @param string $keyPath A string path to the key, i.e. "{n}.Post.id"
 * @param string $valuePath A string path to the value, i.e. "{n}.Post.title"
 * @return array An associative array of records, where the id is the key, and the display field is the value
 * @access public
 */
	function generateList($conditions = null, $order = null, $limit = null, $keyPath = null, $valuePath = null) {
		if ($keyPath == null && $valuePath == null && $this->hasField($this->displayField)) {
			$fields = array($this->primaryKey, $this->displayField);
		} else {
			$fields = null;
		}
		$recursive = $this->recursive;

		if ($recursive >= 1) {
			$this->recursive = -1;
		}
		$result = $this->findAll($conditions, $fields, $order, $limit);
		$this->recursive = $recursive;

		if (!$result) {
			return false;
		}

		if ($keyPath == null) {
			$keyPath = '{n}.' . $this->name . '.' . $this->primaryKey;
		}

		if ($valuePath == null) {
			$valuePath = '{n}.' . $this->name . '.' . $this->displayField;
		}

		$keys = Set::extract($result, $keyPath);
		$vals = Set::extract($result, $valuePath);

		if (!empty($keys) && !empty($vals)) {
			$return = array_combine($keys, $vals);
			return $return;
		}
		return null;
	}
/**
 * Escapes the field name and prepends the model name. Escaping will be done according to the current database driver's rules.
 *
 * @param unknown_type $field
 * @return string The name of the escaped field for this Model (i.e. id becomes `Post`.`id`).
 * @access public
 */
	function escapeField($field) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		return $db->name($this->name) . '.' . $db->name($field);
	}
/**
 * Returns the current record's ID
 *
 * @param unknown_type $list
 * @return mixed The ID of the current record
 * @access public
 */
	function getID($list = 0) {
		if (!is_array($this->id)) {
			return $this->id;
		}

		if (count($this->id) == 0) {
			return false;
		}

		if (isset($this->id[$list])) {
			return $this->id[$list];
		}

		foreach ($this->id as $id) {
			return $id;
		}

		return false;
	}
/**
 * Returns the ID of the last record this Model inserted
 *
 * @return mixed
 * @access public
 */
	function getLastInsertID() {
		return $this->getInsertID();
	}
/**
 * Returns the ID of the last record this Model inserted
 *
 * @return mixed
 * @access public
 */
	function getInsertID() {
		return $this->__insertID;
	}
/**
 * Sets the ID of the last record this Model inserted
 *
 * @param mixed $id
 * @return void
 */
	function setInsertID($id) {
		$this->__insertID = $id;
	}
/**
 * Returns the number of rows returned from the last query
 *
 * @return int
 * @access public
 */
	function getNumRows() {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		return $db->lastNumRows();
	}
/**
 * Returns the number of rows affected by the last query
 *
 * @return int
 * @access public
 */
	function getAffectedRows() {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);
		return $db->lastAffected();
	}
/**
 * Sets the DataSource to which this model is bound
 *
 * @param string $dataSource The name of the DataSource, as defined in Connections.php
 * @return boolean True on success
 * @access public
 */
	function setDataSource($dataSource = null) {
		if ($dataSource != null) {
			$this->useDbConfig = $dataSource;
		}
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->useDbConfig);

		if (!empty($db->config['prefix']) && $this->tablePrefix === null) {
			$this->tablePrefix = $db->config['prefix'];
		}

		if (empty($db) || $db == null || !is_object($db)) {
			return $this->cakeError('missingConnection', array(array('className' => $this->name)));
		}
	}
/**
 * Before find callback
 *
 * @param array $queryData Data used to execute this query, i.e. conditions, order, etc.
 * @return boolean True if the operation should continue, false if it should abort
 * @access public
 */
	function beforeFind(&$queryData) {
		return true;
	}
/**
 * After find callback. Can be used to modify any results returned by find and findAll.
 *
 * @param mixed $results The results of the find operation
 * @return mixed Result of the find operation
 * @access public
 */
	function afterFind($results) {
		return $results;
	}
/**
 * Before save callback
 *
 * @return boolean True if the operation should continue, false if it should abort
 * @access public
 */
	function beforeSave() {
		return true;
	}
/**
 * After save callback
 *
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function afterSave() {
		return true;
	}
/**
 * Before delete callback
 *
 * @return boolean True if the operation should continue, false if it should abort
 * @access public
 */
	function beforeDelete() {
		return true;
	}
/**
 * After delete callback
 *
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function afterDelete() {
		return true;
	}
/**
 * Before validate callback
 *
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function beforeValidate() {
		return true;
	}
/**
 * DataSource error callback
 *
 * @return void
 */
	function onError() {
	}
/**
 * Private method.  Clears cache for this model
 *
 * @param string $type If null this deletes cached views if CACHE_CHECK is true
 *                     Will be used to allow deleting query cache also
 * @return boolean true on delete
 * @access protected
 */
	function _clearCache($type = null) {
		if ($type === null) {
			if (defined('CACHE_CHECK') && CACHE_CHECK === true) {
				$assoc[] = strtolower(Inflector::pluralize($this->name));

				foreach ($this->__associations as $key => $association) {
					foreach ($this->$association as $key => $className) {
						$check = strtolower(Inflector::pluralize($className['className']));

						if (!in_array($check, $assoc)) {
							$assoc[] = strtolower(Inflector::pluralize($className['className']));
						}
					}
				}
				clearCache($assoc);
				return true;
			}
		} else {
			//Will use for query cache deleting
		}
	}
/**
 * Called when serializing a model
 *
 * @return array
 * @access public
 */
	function __sleep() {
		$return = array_keys(get_object_vars($this));
		return $return;
	}
/**
 * Called when unserializing a model
 *
 * @return void
 * @access public
 */
	function __wakeup() {
	}
}

?>






Kildekode/BTS/cake/libs/neat_array.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: neat_array.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Library of array functions for Cake.
 *
 * Internal use only.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Class used for internal manipulation of multi-dimensional arrays (arrays of arrays).
 *
 * Long description for class
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs
 */
class NeatArray{
/**
 * Value of NeatArray.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $value;
/**
 * Constructor. Defaults to an empty array.
 *
 * @param array $value
 * @access public
 * @uses NeatArray::value
 */
	function NeatArray($value = array()) {
		$this->value = $value;
	}
/**
 * Finds and returns records with $fieldName equal to $value from this NeatArray.
 *
 * @param string $fieldName
 * @param string $value
 * @return mixed
 * @access public
 * @uses NeatArray::value
 */
	function findIn($fieldName, $value) {
		if (!is_array($this->value)) {
			return false;
		}
		$out = false;
		$keys = array_keys($this->value);
		$count = sizeof($keys);

		for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
			if (isset($this->value[$keys[$i]][$fieldName]) && ($this->value[$keys[$i]][$fieldName] == $value))
			{
				$out[$keys[$i]] = $this->value[$keys[$i]];
			}
		}
		return $out;
	}
/**
 * Checks if $this->value is an array, and removes all empty elements.
 *
 * @access public
 * @uses NeatArray::value
 */
	function cleanup() {
		$out = is_array($this->value) ? array(): null;
		foreach ($this->value as $k => $v) {
			if ($v == "0") {
				$out[$k] = $v;
			} elseif ($v) {
				$out[$k] = $v;
			}
		}
		$this->value=$out;
	}
/**
 * Adds elements from given array to itself.
 *
 * @param string $value
 * @return bool
 * @access public
 * @uses NeatArray::value
 */
	function add($value) {
		return ($this->value = $this->plus($value)) ? true : false;
	}
/**
 * Returns itself merged with given array.
 *
 * @param array $value Array to add to NeatArray.
 * @return array
 * @access public
 * @uses NeatArray::value
 */
	function plus($value) {
		$merge = array_merge($this->value, (is_array($value) ? $value : array($value)));
		return $merge;
	}
/**
 * Counts repeating strings and returns an array of totals.
 *
 * @param int $sortedBy A value of 1 sorts by values, a value of 2 sorts by keys. Defaults to null (no sorting).
 * @return array
 * @access public
 * @uses NeatArray::value
 */
	function totals($sortedBy = 1, $reverse = true) {
		$out = array();
		foreach ($this->value as $val) {
			isset($out[$val]) ? $out[$val]++ : $out[$val] = 1;
		}

		if ($sortedBy == 1) {
			$reverse ? arsort($out, SORT_NUMERIC) : asort($out, SORT_NUMERIC);
		}

		if ($sortedBy == 2) {
			$reverse ? krsort($out, SORT_STRING) : ksort($out, SORT_STRING);
		}
		return $out;
	}
/**
 * Performs an array_filter() on the contents of this NeatArray.
 *
 * @param string $with Name of callback function to perform on each element of this NeatArray.
 * @return array
 */
	function filter($with) {
		return $this->value = array_filter($this->value, $with);
	}
/**
 * Passes each of its values through a specified function or method.
 * Think of PHP's {@link http://php.net/array_walk array_walk()}.
 *
 * @param string $with Name of callback function
 * @return array Returns value of NeatArray::value
 * @access public
 * @uses NeatArray::value
 */
	function walk($with) {
		array_walk($this->value, $with);
		return $this->value;
	}
/**
 * Apply $template to all elements of this NeatArray, and return the array itself.
 *
 * @param string $template {@link http://php.net/sprintf sprintf()}-compatible string to be applied to all values of this NeatArray.
 * @return array
 */
	function sprintf($template) {
		$count = count($this->value);
		for ($ii = 0; $ii < $count; $ii++) {
			$this->value[$ii] = sprintf($template, $this->value[$ii]);
		}
		return $this->value;
	}
/**
 * Extracts a value from all array items.
 *
 * @return array
 * @access public
 * @uses NeatArray::value
 */
	function extract($name) {
		$out = array();
		foreach ($this->value as $val) {
			if (isset($val[$name]))
			$out[]=$val[$name];
		}
		return $out;
	}
/**
 * Returns a list of unique elements.
 *
 * @return array
 */
	function unique() {
		$unique = array_unique($this->value);
		return $unique;
	}
/**
 * Removes duplicate elements from the value and returns it.
 *
 * @return array
 */
	function makeUnique() {
		return $this->value = array_unique($this->value);
	}
/**
 * Joins an array with myself using a key (like a join between database tables).
 *
 * Example:
 *
 * $alice = array('id'=>'1', 'name'=>'Alice');
 * $bob = array('id'=>'2', 'name'=>'Bob');
 *
 * $users = new NeatArray(array($alice, $bob));
 *
 * $born = array
 * (
 *    array('user_id'=>'1', 'born'=>'1980'),
 *    array('user_id'=>'2', 'born'=>'1976')
 * );
 *
 * $users->joinWith($born, 'id', 'user_id');
 *
 * Result:
 *
 * $users->value == array
 *    (
 *        array('id'=>'1', 'name'=>'Alice', 'born'=>'1980'),
 *        array('id'=>'2', 'name'=>'Bob',	'born'=>'1976')
 *    );
 *
 * @param array $his The array to join with myself.
 * @param string $onMine Key to use on myself.
 * @param string $onHis Key to use on him.
 * @return array
 */
	function joinWith($his, $onMine, $onHis = null) {
		if (empty($onHis)) {
			$onHis = $onMine;
		}
		$his = new NeatArray($his);
		$out = array();

		foreach ($this->value as $key => $val) {
			if ($fromHis = $his->findIn($onHis, $val[$onMine])) {
				list($fromHis) = array_values($fromHis);
				$out[$key] = array_merge($val, $fromHis);
			} else {
				$out[$key] = $val;
			}
		}
		return $this->value = $out;
	}
/**
 * Enter description here...
 * @todo Explain this function. almost looks like it creates a tree
 *
 * @param string $root
 * @param string $idKey
 * @param string $parentIdKey
 * @param string $childrenKey
 * @return array
 */
	function threaded($root = null, $idKey = 'id', $parentIdKey = 'parent_id', $childrenKey = 'children') {
		$out = array();
		$sizeof = sizeof($this->value);

		for ($ii = 0; $ii < $sizeof; $ii++) {
			if ($this->value[$ii][$parentIdKey] == $root) {
				$tmp = $this->value[$ii];
				$tmp[$childrenKey]=isset($this->value[$ii][$idKey])
											? $this->threaded($this->value[$ii][$idKey], $idKey, $parentIdKey, $childrenKey) : null;
				$out[] = $tmp;
			}
		}
		return $out;
	}
/**
 * Array multi search
 *
 * @param string $search_value
 * @param array $the_array
 * @return array
 * @link http://php.net/array_search#47116
 */
	function multi_search($search_value, $the_array = null) {
		if ($the_array == null) {
			$the_array = $this->value;
		}

		if (is_array($the_array)) {
			foreach ($the_array as $key => $value) {
				$result = $this->multi_search($search_value, $value);

				if (is_array($result)) {
					$return = $result;
					array_unshift($return, $key);
					return $return;
				} elseif ($result == true) {
					$return[]=$key;
					return $return;
				}
			}
			return false;
		} else {
			if ($search_value == $the_array) {
				return true;
			} else {
				return false;
			}
		}
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/neat_string.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: neat_string.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * String handling methods.
 *
 * Random passwords, splitting strings into arrays, removing Cyrillic characters, stripping whitespace.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *			1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *			Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * String handling methods.
 *
 * Random passwords, splitting strings into arrays, removing Cyrillic characters, stripping whitespace.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs
 */
class NeatString{
/**
 * Returns an array with each of the non-empty characters in $string as an element.
 *
 * @param string $string
 * @return array
 */
	function toArray($string) {
		$split = preg_split('//', $string, -1, PREG_SPLIT_NO_EMPTY);
		return $split;
	}
/**
 * Returns string with Cyrillic characters translated to Roman ones.
 *
 * @param string $string
 * @return string
 */
	function toRoman($string) {
		$pl = array('ą','ć','ę','ł','ń','ó','ś','ź','ż','Ą','Ć','Ę','�?','Ń','Ó','Ś','Ź','Ż');
		$ro = array('a','c','e','l','n','o','s','z','z','A','C','E','L','N','O','S','Z','Z');
		$replace = str_replace($pl, $ro, $string);
		return $replace;
	}
/**
 * Returns string as lowercase with whitespace removed.
 *
 * @param string $string
 * @return string
 */
	function toCompressed($string) {
		$whitespace = array("\n", "	", "\r", "\0", "\x0B", " ");
		$replace = strtolower(str_replace($whitespace, '', $string));
		return $replace;
	}
/**
 * Returns a random password.
 *
 * @param integer $length Length of generated password
 * @param string $available_chars List of characters to use in password
 * @return string Generated password
 */
	function randomPassword($length, $available_chars = 'ABDEFHKMNPRTWXYABDEFHKMNPRTWXY23456789') {
		$chars = preg_split('//', $available_chars, -1, PREG_SPLIT_NO_EMPTY);
		$char_count = count($chars);
		$out = '';
		for ($ii = 0; $ii < $length; $ii++) {
			$out .= $chars[rand(1, $char_count)-1];
		}
		return $out;
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/object.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: object.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Object class, allowing __construct and __destruct in PHP4.
 *
 * Also includes methods for logging and the special method RequestAction,
 * to call other Controllers' Actions from anywhere.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Object class, allowing __construct and __destruct in PHP4.
 *
 * Also includes methods for logging and the special method RequestAction,
 * to call other Controllers' Actions from anywhere.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs
 */
class Object{
/**
 * Log object
 *
 * @var object
 * @access protected
 */
	var $_log = null;
/**
 * A hack to support __construct() on PHP 4
 * Hint: descendant classes have no PHP4 class_name() constructors,
 * so this constructor gets called first and calls the top-layer __construct()
 * which (if present) should call parent::__construct()
 *
 * @return Object
 * @access public
 */
	function Object() {
		$args = func_get_args();
		if (method_exists($this, '__destruct')) {
			register_shutdown_function (array(&$this, '__destruct'));
		}
		call_user_func_array(array(&$this, '__construct'), $args);
	}
/**
 * Class constructor, overridden in descendant classes.
 *
 * @abstract
 * @access public
 */
	function __construct() {
	}

/**
 * Object-to-string conversion.
 * Each class can override this method as necessary.
 *
 * @return string The name of this class
 * @access public
 */
	function toString() {
		$class = get_class($this);
		return $class;
	}
/**
 * Calls a controller's method from any location. Allows for
 * controllers to communicate with each other.
 *
 * @param string $url  URL in the form of Cake URL ("/controller/method/parameter")
 * @param array $extra If array includes the key "return" it sets the AutoRender to true.
 * @return boolean  Success
 * @access public
 */
	function requestAction($url, $extra = array()) {
		if (!empty($url)) {
			$dispatcher =& new Dispatcher();
			if (isset($this->plugin)) {
				$extra['plugin'] = $this->plugin;
			}
			if (in_array('return', $extra, true)) {
				$extra['return'] = 0;
				$extra['bare'] = 1;
				$extra['requested'] = 1;
				ob_start();
				$out = $dispatcher->dispatch($url, $extra);
				$out = ob_get_clean();
				return $out;
			} else {
				$extra['return'] = 1;
				$extra['bare'] = 1;
				$extra['requested'] = 1;
				return $dispatcher->dispatch($url, $extra);
			}
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * API for logging events.
 *
 * @param string $msg Log message
 * @param int $type Error type constant. Defined in app/config/core.php.
 * @access
 */
	function log($msg, $type = LOG_ERROR) {
		if (!class_exists('CakeLog')) {
			uses('cake_log');
		}

		if (is_null($this->_log)) {
			$this->_log = new CakeLog();
		}

		if (!is_string($msg)) {
			ob_start();
			print_r ($msg);
			$msg=ob_get_contents();
			ob_end_clean();
		}

		switch($type) {
			case LOG_DEBUG:
				return $this->_log->write('debug', $msg);
			break;
			default:
				return $this->_log->write('error', $msg);
			break;
		}
	}
/**
 * Used to report user friendly errors.
 * If there is a file app/error.php this file will be loaded
 * error.php is the AppError class it should extend ErrorHandler class.
 *
 * @param string $method Method to be called in the error class (AppError or ErrorHandler classes)
 * @param array $messages Message that is to be displayed by the error class
 * @return error message
 * @access public
 */
	function cakeError($method, $messages) {
		if (!class_exists('ErrorHandler')) {
			uses('error');
			if (file_exists(APP . 'error.php')) {
				include_once (APP . 'error.php');
			}
		}

		if (class_exists('AppError')) {
			$error = new AppError($method, $messages);
		} else {
			$error = new ErrorHandler($method, $messages);
		}
		return $error;
	}
/**
 * Checks for a persistent class file, if found file is opened and true returned
 * If file is not found a file is created and false returned
 *
 * There are many uses for this method, see manual for examples also art of
 * the cache system
 *
 * @param string $name name of class to persist
 * @param boolean $return
 * @param object $object
 * @param string $type
 * @return boolean
 * @todo add examples to manual
 * @access protected
 */
	function _persist($name, $return = null, &$object, $type = null) {
		$file = CACHE . 'persistent' . DS . strtolower($name) . '.php';
		if ($return === null) {
			if (!file_exists($file)) {
				return false;
			} else {
				return true;
			}
		}

		if (!file_exists($file)) {
			$this->_savePersistent($name, $object);
			return false;
		} else {
			$this->__openPersistent($name, $type);
			return true;
		}
	}
/**
 * You should choose a unique name for the persistent file
 *
 * There are many uses for this method, see manual for examples also part of
 * the cache system
 *
 * @param string $name name used for object to cache
 * @param object $object the object to persist
 * @return true on save, throws error if file can not be created
 * @access protected
 */
	function _savePersistent($name, &$object) {
		$file = 'persistent' . DS . strtolower($name) . '.php';
		$objectArray = array(&$object);
		$data = str_replace('\\', '\\\\', serialize($objectArray));
		$data = '<?php $' . $name . ' = \'' . str_replace('\'', '\\\'', $data) . '\' ?>';
		cache($file, $data, '+1 day');
	}
/**
 * Open the persistent class file for reading
 * Used by Object::_persist(), part of the cache
 * system
 *
 * @param string $name Name of the persistant file
 * @param string $type
 * @access private
 */
	function __openPersistent($name, $type = null) {
		$file = CACHE . 'persistent' . DS . strtolower($name) . '.php';
		include($file);

		switch($type) {
			case 'registry':
				$vars = unserialize(${$name});
				foreach ($vars['0'] as $key => $value) {
					loadModel(Inflector::classify($key));
				}
				unset($vars);
				$vars = unserialize(${$name});
				foreach ($vars['0'] as $key => $value) {
					ClassRegistry::addObject($key, $value);
					unset ($value);
				}
				unset($vars);
			break;
			default:
				$vars = unserialize(${$name});
				$this->{$name} = $vars['0'];
				unset($vars);
			break;
		}
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/router.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: router.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Parses the request URL into controller, action, and parameters.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Included libraries.
 *
 */
	if (!class_exists('Object')) {
		 uses ('object');
	}
/**
 * Parses the request URL into controller, action, and parameters.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs
 */
class Router extends Object {
/**
 * Array of routes
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	 var $routes = array();
/**
 * CAKE_ADMIN route
 *
 * @var array
 * @access private
 */
	 var $__admin = null;
/**
 * Constructor
 *
 * @access public
 */
	function __construct() {
		if (defined('CAKE_ADMIN')) {
			$admin = CAKE_ADMIN;
			if (!empty($admin)) {
				$this->__admin = array('/:' . $admin . '/:controller/:action/* (default)',
										'/^(?:\/(?:(' . $admin . ')(?:\\/([a-zA-Z0-9_\\-\\.\\;\\:]+)(?:\\/([a-zA-Z0-9_\\-\\.\\;\\:]+)(?:[\\/\\?](.*))?)?)?))[\/]*$/',
										array($admin, 'controller', 'action'), array());
			}
		}
	}
/**
 * Returns this object's routes array. Returns false if there are no routes available.
 *
 * @param string $route	An empty string, or a route string "/"
 * @param array $default NULL or an array describing the default route
 * @return array Array of routes
 */
	function connect($route, $default = null) {
		$parsed = $names = array();

		if (defined('CAKE_ADMIN') && $default == null) {
			if ($route == CAKE_ADMIN) {
				$this->routes[] = $this->__admin;
				$this->__admin = null;
			}
		}
		$r = null;
		if (($route == '') || ($route == '/')) {
			$regexp='/^[\/]*$/';
			$this->routes[] = array($route, $regexp, array(), $default);
		} else {
			$elements = array();

			foreach (explode('/', $route)as $element) {
				if (trim($element))
				$elements[] = $element;
			}

			if (!count($elements)) {
				return false;
			}

			foreach ($elements as $element) {

				if (preg_match('/^:(.+)$/', $element, $r)) {
					$parsed[]='(?:\/([^\/]+))?';
					$names[] =$r[1];
				} elseif (preg_match('/^\*$/', $element, $r)) {
					$parsed[] = '(?:\/(.*))?';
				} else {
					$parsed[] = '/' . $element;
				}
			}

			$regexp='#^' . join('', $parsed) . '[\/]*$#';
			$this->routes[] = array($route, $regexp, $names, $default);
		}
		return $this->routes;
	}
/**
 * Parses given URL and returns an array of controllers, action and parameters
 * taken from that URL.
 *
 * @param string $url URL to be parsed
 * @return array
 * @access public
 */
	function parse($url) {
		if ($url && ('/' != $url[0])) {
			if (!defined('SERVER_IIS')) {
				$url = '/' . $url;
			}
		}
		$out = array('pass'=>array());
		$r = null;
		$default_route = array('/:controller/:action/* (default)',
								'/^(?:\/(?:([a-zA-Z0-9_\\-\\.\\;\\:]+)(?:\\/([a-zA-Z0-9_\\-\\.\\;\\:]+)(?:[\\/\\?](.*))?)?))[\\/]*$/',
								array('controller', 'action'), array());

		if (defined('CAKE_ADMIN') && $this->__admin != null) {
			$this->routes[]=$this->__admin;
			$this->__admin =null;
		}
		$this->connect('/bare/:controller/:action/*', array('bare' => '1'));
		$this->connect('/ajax/:controller/:action/*', array('bare' => '1'));

		if (defined('WEBSERVICES') && WEBSERVICES == 'on') {
			$this->connect('/rest/:controller/:action/*', array('webservices' => 'Rest'));
			$this->connect('/rss/:controller/:action/*', array('webservices' => 'Rss'));
			$this->connect('/soap/:controller/:action/*', array('webservices' => 'Soap'));
			$this->connect('/xml/:controller/:action/*', array('webservices' => 'Xml'));
			$this->connect('/xmlrpc/:controller/:action/*', array('webservices' => 'XmlRpc'));
		}
		$this->routes[] = $default_route;

		if (strpos($url, '?') !== false) {
			$url = substr($url, 0, strpos($url, '?'));
		}

		foreach ($this->routes as $route) {
			list($route, $regexp, $names, $defaults) = $route;

			if (preg_match($regexp, $url, $r)) {
				// remove the first element, which is the url
				array_shift ($r);
				// hack, pre-fill the default route names
				foreach ($names as $name) {
					$out[$name] = null;
				}
				$ii=0;

				if (is_array($defaults)) {
					foreach ($defaults as $name => $value) {
						if (preg_match('#[a-zA-Z_\-]#i', $name)) {
							$out[$name] =  $this->stripEscape($value);
						} else {
							$out['pass'][] =  $this->stripEscape($value);
						}
					}
				}

				foreach ($r as $found) {
					// if $found is a named url element (i.e. ':action')
					if (isset($names[$ii])) {
						$out[$names[$ii]] = $found;
					} else {
						// unnamed elements go in as 'pass'
						$found = explode('/', $found);
						$pass = array();
						foreach ($found as $key => $value) {
							if ($value == "0") {
								$pass[$key] =  $this->stripEscape($value);
							} elseif ($value) {
								$pass[$key] =  $this->stripEscape($value);
							}
						}
						$out['pass'] = am($out['pass'], $pass);
					}
					$ii++;
				}
				break;
			}
		}
		return $out;
	}
	function stripEscape($param) {
		if (!is_array($param) || empty($param)) {
			if (is_bool($param)) {
				return $param;
			}

			$return = preg_replace('/^[\\t ]*(?:-!)+/', '', $param);
			return $return;
		}
		foreach ($param as $key => $value) {
			if (is_string($value)) {
				$return[$key] = preg_replace('/^[\\t ]*(?:-!)+/', '', $value);
			} else {
				foreach ($value as $array => $string) {
					$return[$key][$array] = $this->stripEscape($string);
				}
			}
		}
		return $return;
	}
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: sanitize.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Washes strings from unwanted noise.
 *
 * Helpful methods to make unsafe strings usable.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Data Sanitization.
 *
 * Removal of alpahnumeric characters, SQL-safe slash-added strings, HTML-friendly strings,
 * and all of the above on arrays.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs
 */
class Sanitize{
/**
 * Removes any non-alphanumeric characters.
 *
 * @param string $string
 * @return string
 * @access public
 */
	function paranoid($string, $allowed = array()) {
		$allow = null;
		if (!empty($allowed)) {
			foreach ($allowed as $value) {
				$allow .= "\\$value";
			}
		}

		if (is_array($string)) {
			foreach ($string as $key => $clean) {
				$cleaned[$key] = preg_replace("/[^{$allow}a-zA-Z0-9]/", "", $clean);
			}
		} else {
			$cleaned = preg_replace("/[^{$allow}a-zA-Z0-9]/", "", $string);
		}
		return $cleaned;
	}
/**
 * Makes a string SQL-safe by adding slashes (if needed).
 *
 * @param string $string
 * @return string
 * @access public
 */
	function sql($string) {
		if (!ini_get('magic_quotes_gpc')) {
			$string = addslashes($string);
		}
		return $string;
	}
/**
 * Returns given string safe for display as HTML. Renders entities.
 *
 * @param string $string
 * @param boolean $remove If true, the string is stripped of all HTML tags
 * @return string
 * @access public
 */
	function html($string, $remove = false) {
		if ($remove) {
			$string = strip_tags($string);
		} else {
			$patterns = array("/\&/", "/%/", "/</", "/>/", '/"/', "/'/", "/\(/", "/\)/", "/\+/", "/-/");
			$replacements = array("&amp;", "&#37;", "&lt;", "&gt;", "&quot;", "&#39;", "&#40;", "&#41;", "&#43;", "&#45;");
			$string = preg_replace($patterns, $replacements, $string);
		}
		return $string;
	}
/**
 * Recursively sanitizes given array of data for safe input.
 *
 * @param mixed $toClean
 * @return mixed
 * @access public
 */
	function cleanArray(&$toClean) {
		return $this->cleanArrayR($toClean);
	}
/**
 * Method used for recursively sanitizing arrays of data
 * for safe input
 *
 * @param array $toClean
 * @return array The clean array
 * @access public
 */
	function cleanArrayR(&$toClean) {
		if (is_array($toClean)) {
			while (list($k, $v) = each($toClean)) {
				if (is_array($toClean[$k])) {
					$this->cleanArray($toClean[$k]);
				} else {
					$toClean[$k] = $this->cleanValue($v);
				}
			}
		} else {
			return null;
		}
	}
/**
 * Do we really need to sanitize array keys? If so, we can use this code...
	function cleanKey($key) {
		if ($key == "")
		{
			return "";
		}
		//URL decode and convert chars to HTML entities
		$key = htmlspecialchars(urldecode($key));
		//Remove ..
		$key = preg_replace( "/\.\./", "", $key );
		//Remove __FILE__, etc.
		$key = preg_replace( "/\_\_(.+?)\_\_/", "", $key );
		//Trim word chars, '.', '-', '_'
		$key = preg_replace( "/^([\w\.\-\_]+)$/", "$1", $key );
		return $key;
	}
 */

/**
 * Method used by cleanArray() to sanitize array nodes.
 *
 * @param string $val
 * @return string
 * @access public
 */
	function cleanValue($val) {
		if ($val == "") {
			return "";
		}
		//Replace odd spaces with safe ones
		$val = str_replace(" ", " ", $val);
		$val = str_replace(chr(0xCA), "", $val);
		//Encode any HTML to entities.
		$val = $this->html($val);
		//Double-check special chars and replace carriage returns with new lines
		$val = preg_replace("/\\\$/", "$", $val);
		$val = preg_replace("/\r\n/", "\n", $val);
		$val = str_replace("!", "!", $val);
		$val = str_replace("'", "'", $val);
		//Allow unicode (?)
		$val = preg_replace("/&amp;#([0-9]+);/s", "&#\\1;", $val);
		//Add slashes for SQL
		$val = $this->sql($val);
		//Swap user-inputted backslashes (?)
		$val = preg_replace("/\\\(?!&amp;#|\?#)/", "\\", $val);
		return $val;
	}

/**
 * Formats column data from definition in DBO's $columns array
 *
 * @param Model $model The model containing the data to be formatted
 * @return void
 * @access public
 */
	function formatColumns(&$model) {
		foreach ($model->data as $name => $values) {
			if ($name == $model->name) {
				$curModel =& $model;
			} elseif (isset($model->{$name}) && is_object($model->{$name}) && is_subclass_of($model->{$name}, 'Model')) {
				$curModel =& $model->{$name};
			} else {
				$curModel = null;
			}

			if ($curModel != null) {
				foreach ($values as $column => $data) {
					$colType = $curModel->getColumnType($column);

					if ($colType != null) {
						$db =& ConnectionManager::getDataSource($curModel->useDbConfig);
						$colData = $db->columns[$colType];

						if (isset($colData['limit']) && strlen(strval($data)) > $colData['limit']) {
							$data = substr(strval($data), 0, $colData['limit']);
						}

						if (isset($colData['formatter']) || isset($colData['format'])) {

							switch(strtolower($colData['formatter'])) {
								case 'date':
									$data = date($colData['format'], strtotime($data));
								break;
								case 'sprintf':
									$data = sprintf($colData['format'], $data);
								break;
								case 'intval':
									$data = intval($data);
								break;
								case 'floatval':
									$data = floatval($data);
								break;
							}
						}
						$model->data[$name][$column]=$data;
						/*
						switch($colType) {
							case 'integer':
							case 'int':
								return  $data;
							break;
							case 'string':
							case 'text':
							case 'binary':
							case 'date':
							case 'time':
							case 'datetime':
							case 'timestamp':
							case 'date':
								return "'" . $data . "'";
							break;
						}
						*/
					}
				}
			}
		}
	}
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: security.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Security Class
 *
 * This class is a singleton class that contains
 * functions for hasing and security.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v .0.10.0.1233
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Security Class
 *
 * This class is a singleton class that contains functions for hasing and security.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs
 */
class Security extends Object {
/**
 * Singleton method to retrieve the instance of the Security class
 *
 * @return object Security
 * @access public
 */
	function &getInstance() {
		static $instance = array();
		if (!$instance) {
			$instance[0] = &new Security;
		}
		return $instance[0];
	}
/**
 * Returns inactive minutes constant based on cake the security level
 *
 * @return integer
 * @access public
 */
	function inactiveMins() {
		switch(CAKE_SECURITY) {
			case 'high':
				return 10;
			break;
			case 'medium':
				return 100;
			break;
			case 'low':
			default:
				return 300;
			break;
		}
	}
/**
 * Generates a unique authkey
 *
 * @return mixed
 * @access public
 */
	function generateAuthKey() {
		$_this =& Security::getInstance();
		return $_this->hash(uniqid(rand(), true));
	}
/**
 * Validates the authkey
 *
 * @param mixed $authKey
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function validateAuthKey($authKey) {
		return true;
	}
/**
 * Generates a hash of a string using a php built in hashing function
 *
 * @param string $string The string to be hashed
 * @param string $type The hashing algorithm
 * @return string
 * @access public
 */
	function hash($string, $type = 'sha1') {
		$type = strtolower($type);
		if ($type == 'sha1') {
			if (function_exists('sha1')) {
				$return = sha1($string);
				return $return;
			} else {
				$type = 'sha256';
			}
		}

		if ($type == 'sha256') {
			if (function_exists('mhash')) {
				$return = bin2hex(mhash(MHASH_SHA256, $string));
				return $return;
			} else {
				$type = 'md5';
			}
		}

		if ($type == 'md5') {
			$return = md5($string);
			return $return;
		}
	}
/**
 * Function that ciphers a text using a key
 *
 * @param string $text
 * @param string $key
 * @return string
 * @access public
 */
	function cipher($text, $key) {
		if (!defined('CIPHER_SEED')) {
			//This is temporary will change later
			define('CIPHER_SEED', '76859309657453542496749683645');
		}
		srand (CIPHER_SEED);
		$out = '';

		for ($i = 0; $i < strlen($text); $i++) {
			for ($j = 0; $j < ord(substr($key, $i % strlen($key), 1)); $j++) {
				$toss = rand(0, 255);
			}
			$mask = rand(0, 255);
			$out .= chr(ord(substr($text, $i, 1)) ^ $mask);
		}
		return $out;
	}
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: session.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Session class for Cake.
 *
 * Cake abstracts the handling of sessions.
 * There are several convenient methods to access session information.
 * This class is the implementation of those methods.
 * They are mostly used by the Session Component.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v .0.10.0.1222
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Database name for cake sessions.
 *
 */
	if (!defined('CAKE_SESSION_TABLE')) {
		 define('CAKE_SESSION_TABLE', 'cake_sessions');
	}

	if (CAKE_SESSION_SAVE === 'database') {
		uses('model' . DS . 'connection_manager');
	}
	uses('set');
/**
 * Session class for Cake.
 *
 * Cake abstracts the handling of sessions. There are several convenient methods to access session information.
 * This class is the implementation of those methods. They are mostly used by the Session Component.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs
 */
class CakeSession extends Object {
/**
 * True if the Session is still valid
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $valid = false;
/**
 * Error messages for this session
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $error = false;
/**
 * User agent string
 *
 * @var string
 * @access protected
 */
	var $_userAgent = false;
/**
 * Path to where the session is active.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $path = false;
/**
 * Error number of last occurred error
 *
 * @var integer
 * @access public
 */
	var $lastError = null;
/**
 * CAKE_SECURITY setting, "high", "medium", or "low".
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $security = null;
/**
 * Start time for this session.
 *
 * @var integer
 * @access public
 */
	var $time = false;
/**
 * Time when this session becomes invalid.
 *
 * @var integer
 * @access public
 */
	var $sessionTime = false;
/**
 * Keeps track of keys to watch for writes on
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $watchKeys = array();
/**
 * Constructor.
 *
 * @param string $base The base path for the Session
 * @param boolean $start Should session be started right now
 * @access public
 */
	function __construct($base = null, $start = true) {
		if (env('HTTP_USER_AGENT') != null) {
			$this->_userAgent = md5(env('HTTP_USER_AGENT') . CAKE_SESSION_STRING);
		} else {
				$this->_userAgent = "";
		}
		$this->time = time();

		if ($start === true) {
			$this->host = env('HTTP_HOST');

			if (empty($base) || strpos($base, '?')) {
				$this->path = '/';
			} else {
				$this->path = $base;
			}

			if (strpos($this->host, ':') !== false) {
				$this->host = substr($this->host, 0, strpos($this->host, ':'));
			}

			$this->sessionTime = $this->time + (Security::inactiveMins() * CAKE_SESSION_TIMEOUT);
			$this->security = CAKE_SECURITY;

			if (function_exists('session_write_close')) {
				session_write_close();
			}

			$this->__initSession();
			session_cache_limiter ("must-revalidate");
			session_start();
			header ('P3P: CP="NOI ADM DEV PSAi COM NAV OUR OTRo STP IND DEM"');
			$this->__checkValid();
		}
		parent::__construct();
	}
/**
 * Returns true if given variable is set in session.
 *
 * @param string $name Variable name to check for
 * @return boolean True if variable is there
 * @access public
 */
	function check($name) {
		$var = $this->__validateKeys($name);
		if (empty($var)) {
		  return false;
		}
		$result = Set::extract($_SESSION, $var);
		return isset($result);
	}

/**
 * Temp method until we are able to remove the last eval().
 * Builds an expression to fetch a session variable with specified name.
 *
 * @param string $name Name of variable (in dot notation)
 * @access private
 */
	function __sessionVarNames($name) {
		if (is_string($name) && preg_match("/^[ 0-9a-zA-Z._-]*$/", $name)) {
			if (strpos($name, ".")) {
				$names = explode(".", $name);
			} else {
				$names = array($name);
			}
			$expression = "\$_SESSION";
			foreach ($names as $item) {
				$expression .= is_numeric($item) ? "[$item]" : "['$item']";
			}
			return $expression;
		}
		$this->__setError(3, "$name is not a string");
		return false;
	}
/**
 * Removes a variable from session.
 *
 * @param string $name Session variable to remove
 * @return boolean Success
 * @access public
 */
	function del($name) {
		if ($this->check($name)) {
			if ($var = $this->__validateKeys($name)) {
				if (in_array($var, $this->watchKeys)) {
					trigger_error('Deleting session key {' . $var . '}', E_USER_NOTICE);
				}
				$this->__overwrite($_SESSION, Set::remove($_SESSION, $var));
				return ($this->check($var) == false);
			}
		}
		$this->__setError(2, "$name doesn't exist");
		return false;
	}
/**
 * Used to write new data to _SESSION, since PHP doesn't like us setting the _SESSION var itself
 *
 * @param array $old Set of old variables => values
 * @param array $new New set of variable => value
 * @access private
 */
	function __overwrite(&$old, $new) {
		foreach ($old as $key => $var) {
			if (!isset($new[$key])) {
				unset($old[$key]);
			}
		}
		foreach ($new as $key => $var) {
			$old[$key] = $var;
		}
	}
/**
 * Return error description for given error number.
 *
 * @param int $errorNumber Error to set
 * @return string Error as string
 * @access private
 */
	function __error($errorNumber) {
		if (!is_array($this->error) || !array_key_exists($errorNumber, $this->error)) {
			return false;
		} else {
			return $this->error[$errorNumber];
		}
	}
/**
 * Returns last occurred error as a string, if any.
 *
 * @return mixed Error description as a string, or false.
 * @access public
 */
	function error() {
		if ($this->lastError) {
			return $this->__error($this->lastError);
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Returns true if session is valid.
 *
 * @return boolean Success
 * @access public
 */
	function valid() {
		if ($this->read('Config')) {
			if ($this->_userAgent == $this->read("Config.userAgent") && $this->time <= $this->read("Config.time")) {
				$this->valid = true;
			} else {
				$this->valid = false;
				$this->__setError(1, "Session Highjacking Attempted !!!");
			}
		}
		return $this->valid;
	}
/**
 * Returns given session variable, or all of them, if no parameters given.
 *
 * @param mixed $name The name of the session variable (or a path as sent to Set.extract)
 * @return mixed The value of the session variable
 * @access public
 */
	function read($name = null) {
		if (is_null($name)) {
			return $this->__returnSessionVars();
		}
		if (empty($name)) {
			return false;
		}
		$result = Set::extract($_SESSION, $name);

		if (!is_null($result)) {
			return $result;
		}
		$this->__setError(2, "$name doesn't exist");
		return null;
	}
/**
 * Returns all session variables.
 *
 * @return mixed Full $_SESSION array, or false on error.
 * @access private
 */
	function __returnSessionVars() {
		if (!empty($_SESSION)) {
			return $_SESSION;
		}
		$this->__setError(2, "No Session vars set");
		return false;
	}
/**
 * Tells Session to write a notification when a certain session path or subpath is written to
 *
 * @param mixed $var The variable path to watch
 * @access public
 */
	function watch($var) {
		$var = $this->__validateKeys($var);
		if (empty($var)) {
			return false;
		}
		$this->watchKeys[] = $var;
	}
/**
 * Tells Session to stop watching a given key path
 *
 * @param mixed $var The variable path to watch
 * @access public
 */
	function ignore($var) {
		$var = $this->__validateKeys($var);
		if (!in_array($var, $this->watchKeys)) {
			return;
		}
		foreach ($this->watchKeys as $i => $key) {
			if ($key == $var) {
				unset($this->watchKeys[$i]);
				$this->watchKeys = array_values($this->watchKeys);
				return;
			}
		}
	}
/**
 * Writes value to given session variable name.
 *
 * @param mixed $name Name of variable
 * @param string $value Value to write
 * @return boolean True if the write was successful, false if the write failed
 * @access public
 */
	function write($name, $value) {
		$var = $this->__validateKeys($name);

		if (empty($var)) {
			return false;
		}
		if (in_array($var, $this->watchKeys)) {
			trigger_error('Writing session key {' . $var . '}: ' . Debugger::exportVar($value), E_USER_NOTICE);
		}
		$this->__overwrite($_SESSION, Set::insert($_SESSION, $var, $value));
		return (Set::extract($_SESSION, $var) === $value);
	}
/**
 * Helper method to destroy invalid sessions.
 *
 * @access public
 */
	function destroy() {
		$sessionpath = session_save_path();
		if (empty($sessionpath)) {
			$sessionpath = "/tmp";
		}

		if (isset($_COOKIE[session_name()])) {
			setcookie(CAKE_SESSION_COOKIE, '', time() - 42000, $this->path);
		}

		$_SESSION = array();
		$file = $sessionpath . DS . "sess_" . session_id();
		@session_destroy();
		@unlink ($file);
		$this->__construct($this->path);
		$this->renew();
	}
/**
 * Helper method to initialize a session, based on Cake core settings.
 *
 * @access private
 */
	function __initSession() {
		switch($this->security) {
			case 'high':
				$this->cookieLifeTime=0;
				if (function_exists('ini_set')) {
					ini_set('session.referer_check', $this->host);
				}
			break;
			case 'medium':
				$this->cookieLifeTime = 7 * 86400;
			break;
			case 'low':
			default:
				$this->cookieLifeTime = 788940000;
			break;
		}

		switch(CAKE_SESSION_SAVE) {
			case 'cake':
				if (!isset($_SESSION)) {
					if (function_exists('ini_set')) {
						ini_set('session.use_trans_sid', 0);
						ini_set('url_rewriter.tags', '');
						ini_set('session.serialize_handler', 'php');
						ini_set('session.use_cookies', 1);
						ini_set('session.name', CAKE_SESSION_COOKIE);
						ini_set('session.cookie_lifetime', $this->cookieLifeTime);
						ini_set('session.cookie_path', $this->path);
						ini_set('session.auto_start', 0);
						ini_set('session.save_path', TMP . 'sessions');
					}
				}
			break;
			case 'database':
				if (!isset($_SESSION)) {
					if (function_exists('ini_set')) {
						ini_set('session.use_trans_sid', 0);
						ini_set('url_rewriter.tags', '');
						ini_set('session.save_handler', 'user');
						ini_set('session.serialize_handler', 'php');
						ini_set('session.use_cookies', 1);
						ini_set('session.name', CAKE_SESSION_COOKIE);
						ini_set('session.cookie_lifetime', $this->cookieLifeTime);
						ini_set('session.cookie_path', $this->path);
						ini_set('session.auto_start', 0);
					}
				}
				session_set_save_handler(array('CakeSession','__open'),
													array('CakeSession', '__close'),
													array('CakeSession', '__read'),
													array('CakeSession', '__write'),
													array('CakeSession', '__destroy'),
													array('CakeSession', '__gc'));
			break;
			case 'php':
				if (!isset($_SESSION)) {
					if (function_exists('ini_set')) {
						ini_set('session.use_trans_sid', 0);
						ini_set('session.name', CAKE_SESSION_COOKIE);
						ini_set('session.cookie_lifetime', $this->cookieLifeTime);
						ini_set('session.cookie_path', $this->path);
					}
				}
			break;
			default:
				if (!isset($_SESSION)) {
					$config = CONFIGS . CAKE_SESSION_SAVE . '.php';

					if (is_file($config)) {
						require_once ($config);
					}
				}
			break;
		}
	}
/**
 * Helper method to create a new session.
 *
 * @access private
 */
	function __checkValid() {
		if ($this->read('Config')) {
			if ($this->_userAgent == $this->read("Config.userAgent") && $this->time <= $this->read("Config.time")) {
				$this->write("Config.time", $this->sessionTime);
				$this->valid = true;
			} else {
				$this->valid = false;
				$this->__setError(1, "Session Highjacking Attempted !!!");
				$this->destroy();
			}
		} else {
			srand ((double)microtime() * 1000000);
			$this->write("Config.userAgent", $this->_userAgent);
			$this->write("Config.time", $this->sessionTime);
			$this->write('Config.rand', rand());
			$this->valid = true;
			$this->__setError(1, "Session is valid");
		}
	}
/**
 * Helper method to restart a session.
 *
 * @access private
 */
	function __regenerateId() {
		$oldSessionId = session_id();
		$sessionpath = session_save_path();
		if (empty($sessionpath)) {
			$sessionpath = "/tmp";
		}

		if (isset($_COOKIE[session_name()])) {
			setcookie(CAKE_SESSION_COOKIE, '', time() - 42000, $this->path);
		}
		session_regenerate_id();
		$newSessid = session_id();

		if (function_exists('session_write_close')) {
			session_write_close();
		}
		$this->__initSession();
		session_id($oldSessionId);
		session_start();
		session_destroy();
		$file = $sessionpath . DS . "sess_$oldSessionId";
		@unlink($file);
		$this->__initSession();
		session_id ($newSessid);
		session_start();
	}
/**
 * Restarts this session.
 *
 * @access public
 */
	function renew() {
		$this->__regenerateId();
	}
/**
 * Validate that the $name is in correct dot notation
 * example: $name = 'ControllerName.key';
 *
 * @param string $name Session key names as string.
 * @return mixed false is $name is not correct format, or $name if it is correct
 * @access private
 */
	function __validateKeys($name) {
		if (is_string($name) && preg_match("/^[ 0-9a-zA-Z._-]*$/", $name)) {
			return $name;
		}
		$this->__setError(3, "$name is not a string");
		return false;
	}
/**
 * Helper method to set an internal error message.
 *
 * @param int $errorNumber Number of the error
 * @param string $errorMessage Description of the error
 * @access private
 */
	function __setError($errorNumber, $errorMessage) {
		if ($this->error === false) {
			$this->error = array();
		}
		$this->error[$errorNumber] = $errorMessage;
		$this->lastError = $errorNumber;
	}
/**
 * Method called on open of a database session.
 *
 * @return boolean Success
 * @access private
 */
	function __open() {
		return true;
	}
/**
 * Method called on close of a database session.
 *
 * @return boolean Success
 * @access private
 */
	function __close() {
		$probability = mt_rand(1, 150);
		if ($probability <= 3) {
			CakeSession::__gc();
		}
		return true;
	}
/**
 * Method used to read from a database session.
 *
 * @param mixed $key The key of the value to read
 * @return mixed The value of the key or false if it does not exist
 * @access private
 */
	function __read($key) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource('default');
		$table = $db->fullTableName(CAKE_SESSION_TABLE, false);
		$row = $db->query("SELECT " . $db->name($table.'.data') . " FROM " . $db->name($table) . " WHERE " . $db->name($table.'.id') . " = " . $db->value($key), false);

		if ($row && !isset($row[0][$table]) && isset($row[0][0])) {
			$table = 0;
		}

		if ($row && $row[0][$table]['data']) {
			return $row[0][$table]['data'];
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Helper function called on write for database sessions.
 *
 * @param mixed $key The name of the var
 * @param mixed $value The value of the var
 * @return boolean Success
 * @access private
 */
	function __write($key, $value) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource('default');
		$table = $db->fullTableName(CAKE_SESSION_TABLE);

		switch(CAKE_SECURITY) {
			case 'high':
				$factor = 10;
			break;
			case 'medium':
				$factor = 100;
			break;
			case 'low':
				$factor = 300;
			break;
			default:
				$factor = 10;
			break;
		}
		$expires = time() + CAKE_SESSION_TIMEOUT * $factor;
		$row = $db->query("SELECT COUNT(id) AS count FROM " . $db->name($table) . " WHERE "
								 . $db->name('id') . " = "
								 . $db->value($key), false);

		if ($row[0][0]['count'] > 0) {
			$db->execute("UPDATE " . $db->name($table) . " SET " . $db->name('data') . " = "
								. $db->value($value) . ", " . $db->name('expires') . " = "
								. $db->value($expires) . " WHERE " . $db->name('id') . " = "
								. $db->value($key));
		} else {
			$db->execute("INSERT INTO " . $db->name($table) . " (" . $db->name('data') . ","
							  	. $db->name('expires') . "," . $db->name('id')
							  	. ") VALUES (" . $db->value($value) . ", " . $db->value($expires) . ", "
							  	. $db->value($key) . ")");
		}
		return true;
	}
/**
 * Method called on the destruction of a database session.
 *
 * @param int $key Key that uniquely identifies session in database
 * @return boolean Success
 * @access private
 */
	function __destroy($key) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource('default');
		$table = $db->fullTableName(CAKE_SESSION_TABLE);
		$db->execute("DELETE FROM " . $db->name($table) . " WHERE " . $db->name($table.'.id') . " = " . $db->value($key, 'integer'));
		return true;
	}
/**
 * Helper function called on gc for database sessions.
 *
 * @param int $expires Timestamp (defaults to current time)
 * @return boolean Success
 * @access private
 */
	function __gc($expires = null) {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource('default');
		$table = $db->fullTableName(CAKE_SESSION_TABLE);
		$db->execute("DELETE FROM " . $db->name($table) . " WHERE " . $db->name($table.'.expires') . " < ". $db->value(time()));
		return true;
	 }
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/set.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: set.php 5612 2007-08-30 01:49:55Z phpnut $ */
/**
 * Library of array functions for Cake.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v 1.2.0
 * @version			$Revision: 5612 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-08-29 20:49:55 -0500 (Wed, 29 Aug 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Class used for manipulation of arrays.
 *
 * Long description for class
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs
 */
class Set extends Object {
/**
 * Value of the Set object.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $value = array();
/**
 * Constructor. Defaults to an empty array.
 *
 * @access public
 */
	function __construct() {
		if (func_num_args() == 1 && is_array(func_get_arg(0))) {
			$this->value = func_get_arg(0);
		} else {
			$this->value = func_get_args();
		}
	}
/**
 * Returns the contents of the Set object
 *
 * @return array
 * @access public
 */
	function &get() {
		return $this->value;
	}
/**
 * This function can be thought of as a hybrid between PHP's array_merge and array_merge_recursive. The difference
 * to the two is that if an array key contains another array then the function behaves recursive (unlike array_merge)
 * but does not do if for keys containing strings (unlike array_merge_recursive). See the unit test for more information.
 *
 * Note: This function will work with an unlimited amount of arguments and typecasts non-array parameters into arrays.
 *
 * @param array $arr1 Array to be merged
 * @param array $arr2 Array to merge with
 * @return array Merged array
 * @access public
 */
	function merge($arr1, $arr2 = null) {
		$args = func_get_args();

		if (is_a($this, 'set')) {
			$backtrace = debug_backtrace();
			$previousCall = low($backtrace[1]['class'].'::'.$backtrace[1]['function']);
			if ($previousCall != 'set::merge') {
				$r =& $this->value;
				array_unshift($args, null);
			}
		}
		if (!isset($r)) {
			$r = (array)current($args);
		}

		while (($arg = next($args)) !== false) {
			if (is_a($arg, 'set')) {
				$arg = $arg->get();
			}

			foreach ((array)$arg as $key => $val)	 {
				if (is_array($val) && isset($r[$key]) && is_array($r[$key])) {
					$r[$key] = Set::merge($r[$key], $val);
				} elseif (is_int($key)) {
					$r[] = $val;
				} else {
					$r[$key] = $val;
				}
			}
		}
		return $r;
	}
/**
 * Filters empty elements out of a route array, excluding '0'.
 *
 * @param mixed $var Either an array to filter, or value when in callback
 * @param boolean $isArray Force to tell $var is an array when $var is empty
 * @return mixed Either filtered array, or true/false when in callback
 * @access public
 */
	function filter($var, $isArray = false) {
		if (is_array($var) && (!empty($var) || $isArray)) {
			return array_filter($var, array('Set', 'filter'));
		} else {
			if ($var === 0 || $var === '0' || !empty($var)) {
				return true;
			} else {
				return false;
			}
		}
	}
/**
 * Pushes the differences in $array2 onto the end of $array
 *
 * @param mixed $array Original array
 * @param mixed $array2 Differences to push
 * @return array Combined array
 * @access public
 */
	function pushDiff($array = null, $array2 = null) {
		if ($array2 !== null && is_array($array2)) {
			foreach ($array2 as $key => $value) {
				if (!array_key_exists($key, $array)) {
					$array[$key] = $value;
				} else {
					if (is_array($value)) {
						$array[$key] = Set::pushDiff($array[$key], $array2[$key]);
					}
				}
			}
			return $array;
		}

		if (!isset($this->value)) {
			$this->value = array();
		}
		$this->value = Set::pushDiff($this->value, Set::__array($array));
		return $this->value;
	}
/**
 * Maps the contents of the Set object to an object hierarchy
 *
 * @param string $class A class name of the type of object to map to
 * @param string $tmp A temporary class name used as $class if $class is an array
 * @return object Hierarchical object
 * @access public
 */
	function map($class = 'stdClass', $tmp = 'stdClass') {
		if (is_array($class)) {
			$val = $class;
			$class = $tmp;
		} elseif (is_a($this, 'set')) {
			$val = $this->get();
		}

		if (empty($val) || $val == null) {
			return null;
		}
		return Set::__map($val, $class);
	}

/**
 * Get the array value of $array. If $array is null, it will return
 * the current array Set holds. If it is an object of type Set, it
 * will return its value. If it is another object, its object variables.
 * If it is anything else but an array, it will return an array whose first
 * element is $array.
 *
 * @param mixed $array Data from where to get the array.
 * @return array Array from $array.
 * @access private
 */
	function __array($array) {
		if ($array == null) {
			$array = $this->value;
		} elseif (is_object($array) && (is_a($array, 'set'))) {
			$array = $array->get();
		} elseif (is_object($array)) {
			$array = get_object_vars($array);
		} elseif (!is_array($array)) {
			$array = array($array);
		}
		return $array;
	}

/**
 * Maps the given value as an object. If $value is an object,
 * it returns $value. Otherwise it maps $value as an object of
 * type $class, and identity $identity. If $value is not empty,
 * it will be used to set properties of returned object
 * (recursively).
 *
 * @param mixed $value Value to map
 * @param string $class Class name
 * @param string $identity Identity to assign to class
 * @return mixed Mapped object
 * @access private
 */
	function __map($value, $class, $identity = null) {
		if (is_object($value)) {
			return $value;
		}

		if (!empty($value) && Set::numeric(array_keys($value))) {
			$ret = array();
			foreach ($value as $key => $val) {
				$ret[$key] = Set::__map($val, $class);
			}
		} else {
			$ret = new $class;
			if ($identity != null) {
				$ret->__identity__ = $identity;
			}
		}

		if (empty($value)) {
			return $ret;
		}

		$keys = array_keys($value);
		foreach ($value as $key => $val) {
			if (!is_numeric($key) && strlen($key) > 1) {
				if ($key{0} == strtoupper($key{0}) && $key{1} == strtolower($key{1}) && (is_array($val) || is_object($val))) {
					if ($key == $keys[0]) {
						$ret = Set::__map($val, $class, $key);
					} else {
						$ret->{$key} = Set::__map($val, $class, $key);
					}
				} else {
					$ret->{$key} = $val;
				}
			}
		}

		return $ret;
	}
/**
 * Checks to see if all the values in the array are numeric
 *
 * @param array $array The array to check.  If null, the value of the current Set object
 * @return boolean true if values are numeric, false otherwise
 * @access public
 */
	function numeric($array = null) {
		if ($array == null && (is_a($this, 'set') || is_a($this, 'Set'))) {
			$array = $this->get();
		}

		$numeric = true;
		$keys = array_keys($array);
		$count = count($keys);
		for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
			if (!is_numeric($array[$keys[$i]])) {
				$numeric = false;
				break;
			}
		}
		return $numeric;
	}
/**
 * Return a value from an array list if the key exists.
 *
 * If a comma separated $list is passed arrays are numeric with the key of the first being 0
 * $list = 'no, yes' would translate to  $list = array(0 => 'no', 1 => 'yes');
 *
 * If an array is used, keys can be strings example: array('no' => 0, 'yes' => 1);
 *
 * $list defaults to 0 = no 1 = yes if param is not passed
 *
 * @param mixed $select Key in $list to return
 * @param mixed $list can be an array or a comma-separated list.
 * @return string the value of the array key or null if no match
 * @access public
 */
	function enum($select, $list = null) {
		if (empty($list) && is_a($this, 'Set')) {
			$list = $this->get();
		} elseif (empty($list)) {
			$list = array('no', 'yes');
		}

		$return = null;
		$list = Set::normalize($list, false);

		if (array_key_exists($select, $list)) {
			$return = $list[$select];
		}
		return $return;
	}
/**
 * Returns a series of values extracted from an array, formatted in a format string.
 *
 * @param array		$data Source array from which to extract the data
 * @param string	$format Format string into which values will be inserted
 * @param array		$keys An array containing one or more Set::extract()-style key paths
 * @return array	An array of strings extracted from $keys and formatted with $format
 * @access public
 */
	function format($data, $format, $keys) {

		$extracted = array();
		$count = count($keys);

		if (!$count) {
			return;
		}

		for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
			$extracted[] = Set::extract($data, $keys[$i]);
		}

		if (preg_match_all('/\{([0-9]+)\}/msi', $format, $keys) && isset($keys[1])) {
			$out = array();
			$keys = $keys[1];
			$data = $extracted;
			$count = count($data[0]);
			$format = preg_split('/\{([0-9]+)\}/msi', $format);
			$count2 = count($format);

			for ($j = 0; $j < $count; $j++) {
				$formatted = '';
				for ($i = 0; $i <= $count2; $i++) {
					if (isset($format[$i])) {
						$formatted .= $format[$i];
					}
					if (isset($keys[$i]) && isset($data[$keys[$i]][$j])) {
						$formatted .= $data[$keys[$i]][$j];
					}
				}
				$out[] = $formatted;
			}
		}
		return $out;
	}
/**
 * Gets a value from an array or object that maps a given path.
 * The special {n}, as seen in the Model::generateList method, is taken care of here.
 *
 * @param array $data Array from where to extract
 * @param mixed $path As an array, or as a dot-separated string.
 * @return array Extracted data
 * @access public
 */
	function extract($data, $path = null) {
		if ($path === null && is_a($this, 'set')) {
			$path = $data;
			$data = $this->get();
		}
		if (is_object($data)) {
			$data = get_object_vars($data);
		}

		if (!is_array($path)) {
			if (strpos($path, '/') !== 0 && strpos($path, './') === false) {
				$path = explode('.', $path);
			} else {
			}
		}
		$tmp = array();
		if (!is_array($path) || empty($path)) {
			return null;
		}

		foreach ($path as $i => $key) {
			if (is_numeric($key) && intval($key) > 0 || $key == '0') {
				if (isset($data[intval($key)])) {
					$data = $data[intval($key)];
				} else {
					return null;
				}
			} elseif ($key == '{n}') {
				foreach ($data as $j => $val) {
					$tmp[] = Set::extract($val, array_slice($path, $i + 1));
				}
				return $tmp;
			} else {
				if (isset($data[$key])) {
					$data = $data[$key];
				} else {
					return null;
				}
			}
		}
		return $data;
	}
/**
 * Inserts $data into an array as defined by $path.
 *
 * @param mixed $list Where to insert into
 * @param mixed $path A dot-separated string.
 * @param array $data Data to insert
 * @return array
 * @access public
 */
	function insert($list, $path, $data = null) {
		if (empty($data) && is_a($this, 'Set')) {
			$data = $path;
			$path = $list;
			$list =& $this->get();
		}
		if (!is_array($path)) {
			$path = explode('.', $path);
		}
		$_list =& $list;

		foreach ($path as $i => $key) {
			if (is_numeric($key) && intval($key) > 0 || $key == '0') {
				$key = intval($key);
			}
			if ($i == count($path) - 1) {
				$_list[$key] = $data;
			} else {
				if (!isset($_list[$key])) {
					$_list[$key] = array();
				}
				$_list =& $_list[$key];
			}
		}
		return $list;
	}
/**
 * Removes an element from a Set or array as defined by $path.
 *
 * @param mixed $list From where to remove
 * @param mixed $path A dot-separated string.
 * @return array Array with $path removed from its value
 * @access public
 */
	function remove($list, $path = null) {
		if (empty($path) && is_a($this, 'Set')) {
			$path = $list;
			$list =& $this->get();
		}
		if (!is_array($path)) {
			$path = explode('.', $path);
		}
		$_list =& $list;

		foreach ($path as $i => $key) {
			if (is_numeric($key) && intval($key) > 0 || $key == '0') {
				$key = intval($key);
			}
			if ($i == count($path) - 1) {
				unset($_list[$key]);
			} else {
				if (!isset($_list[$key])) {
					return $list;
				}
				$_list =& $_list[$key];
			}
		}

		if (is_a($this, 'Set')) {
			$this->value = $list;
			return $this;
		} else {
			return $list;
		}
	}
/**
 * Checks if a particular path is set in an array
 *
 * @param mixed $data Data to check on
 * @param mixed $path A dot-separated string.
 * @return boolean true if path is found, false otherwise
 * @access public
 */
	function check($data, $path = null) {
		if (empty($path) && is_a($this, 'Set')) {
			$path = $data;
			$data = $this->get();
		}
		if (!is_array($path)) {
			$path = explode('.', $path);
		}

		foreach ($path as $i => $key) {
			if (is_numeric($key) && intval($key) > 0 || $key == '0') {
				$key = intval($key);
			}
			if ($i == count($path) - 1) {
				return isset($data[$key]);
			} else {
				if (!isset($data[$key])) {
					return false;
				}
				$data =& $data[$key];
			}
		}
		return true;
	}
/**
 * Computes the difference between a Set and an array, two Sets, or two arrays
 *
 * @param mixed $val1 First value
 * @param mixed $val2 Second value
 * @return array Computed difference
 * @access public
 */
	function diff($val1, $val2 = null) {
		if ($val2 == null && (is_a($this, 'set') || is_a($this, 'Set'))) {
			$val2 = $val1;
			$val1 = $this->get();
		}

		if (is_object($val2) && (is_a($val2, 'set') || is_a($val2, 'Set'))) {
			$val2 = $val2->get();
		}
		$out = array();

		if (empty($val1)) {
			return (array)$val2;
		} elseif (empty($val2)) {
			return (array)$val1;
		}

		foreach ($val1 as $key => $val) {
			if (array_key_exists($key, $val2) && $val2[$key] != $val) {
				$out[$key] = $val;
			} elseif (!array_key_exists($key, $val2)) {
				$out[$key] = $val;
			}
			unset($val2[$key]);
		}

		foreach ($val2 as $key => $val) {
			if (!array_key_exists($key, $out)) {
				$out[$key] = $val;
			}
		}
		return $out;
	}
/**
 * Determines if two Sets or arrays are equal
 *
 * @param array $val1 First value
 * @param array $val2 Second value
 * @return boolean true if they are equal, false otherwise
 * @access public
 */
	function isEqual($val1, $val2 = null) {
		if ($val2 == null && (is_a($this, 'set') || is_a($this, 'Set'))) {
			$val2 = $val1;
			$val1 = $this->get();
		}

		return ($val1 == $val2);
	}
/**
 * Determines if one Set or array contains the exact keys and values of another.
 *
 * @param array $val1 First value
 * @param array $val2 Second value
 * @return boolean true if $val1 contains $val2, false otherwise
 * @access public
 */
	function contains($val1, $val2 = null) {
		if ($val2 == null && is_a($this, 'set')) {
			$val2 = $val1;
			$val1 = $this->get();
		} elseif ($val2 != null && is_object($val2) && is_a($val2, 'set')) {
			$val2 = $val2->get();
		}

		foreach ($val2 as $key => $val) {
			if (is_numeric($key)) {
				if (!in_array($val, $val1)) {
					return false;
				}
			} else {
				if (!isset($val1[$key]) || $val1[$key] != $val) {
					return false;
				}
			}
		}
		return true;
	}
/**
 * Counts the dimensions of an array.
 *
 * @param array $array Array to count dimensions on
 * @return int The number of dimensions in $array
 * @access public
 */
	function countDim($array = null) {
		if ($array === null) {
			$array = $this->get();
		} elseif (is_object($array) && is_a($array, 'set')) {
			$array = $array->get();
		}
		if (is_array(reset($array))) {
			$return = Set::countDim(reset($array)) + 1;
		} else {
			$return = 1;
		}
		return $return;
	}
/**
 * Normalizes a string or array list.
 *
 * @param mixed $list List to normalize
 * @param boolean $assoc If true, $list will be converted to an associative array
 * @param string $sep If $list is a string, it will be split into an array with $sep
 * @param boolean $trim If true, separated strings will be trimmed
 * @return array
 * @access public
 */
	function normalize($list, $assoc = true, $sep = ',', $trim = true) {
		if (is_string($list)) {
			$list = explode($sep, $list);
			if ($trim) {
				$list = array_map('trim', $list);
			}
			if ($assoc) {
				return Set::normalize($list);
			}
		} elseif (is_array($list)) {
			$keys = array_keys($list);
			$count = count($keys);
			$numeric = true;

			if (!$assoc) {
				for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
					if (!is_int($keys[$i])) {
						$numeric = false;
						break;
					}
				}
			}
			if (!$numeric || $assoc) {
				$newList = array();
				for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
					if (is_int($keys[$i])) {
						$newList[$list[$keys[$i]]] = null;
					} else {
						$newList[$keys[$i]] = $list[$keys[$i]];
					}
				}
				$list = $newList;
			}
		}
		return $list;
	}
/**
 * Creates an associative array using a $path1 as the path to build its keys, and optionally
 * $path2 as path to get the values. If $path2 is not specified, all values will be initialized
 * to null (useful for Set::merge). You can optionally group the values by what is obtained when
 * following the path specified in $groupPath.
 *
 * @param array $data Array from where to extract keys and values
 * @param mixed $path1 As an array, or as a dot-separated string.
 * @param mixed $path2 As an array, or as a dot-separated string.
 * @param string $groupPath As an array, or as a dot-separated string.
 * @return array Combined array
 * @access public
 */
	function combine($data, $path1 = null, $path2 = null, $groupPath = null) {
		if (is_a($this, 'set') && is_string($data) && is_string($path1) && is_string($path2)) {
			$groupPath = $path2;
			$path2 = $path1;
			$path1 = $data;
			$data = $this->get();
		} elseif (is_a($this, 'set') && is_string($data) && empty($path2)) {
			$path2 = $path1;
			$path1 = $data;
			$data = $this->get();
		}

		if (is_object($data)) {
			$data = get_object_vars($data);
		}

		if (is_array($path1)) {
			$format = array_shift($path2);
			$keys = Set::format($data, $format, $path1);
		} else {
			$keys = Set::extract($data, $path1);
		}

		if (!empty($path2) && is_array($path2)) {
			$format = array_shift($path2);
			$vals = Set::format($data, $format, $path2);
		} elseif (!empty($path2)) {
			$vals = Set::extract($data, $path2);
		} else {
			$count = count($keys);
			for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
				$vals[$i] = null;
			}
		}

		if ($groupPath != null) {
			$group = Set::extract($data, $groupPath);
			if (!empty($group)) {
				$c = count($keys);
				for ($i = 0; $i < $c; $i++) {
					if (!isset($group[$i])) {
						$group[$i] = 0;
					}
					if (!isset($out[$group[$i]])) {
						$out[$group[$i]] = array();
					}
					$out[$group[$i]][$keys[$i]] = $vals[$i];
				}
				return $out;
			}
		}

		return array_combine($keys, $vals);
	}
/**
 * Converts an object into an array
 *
 * @param object $object
 * @return array
 */
	function reverse($object) {
		if (is_object($object)) {
			$merge = array();
			if (is_a($object, 'xmlnode') || is_a($object, 'XMLNode')) {
				if ($object->name != Inflector::underscore($this->name)) {
					if (is_object($object->child(Inflector::underscore($this->name)))) {
						$object = $object->child(Inflector::underscore($this->name));
						$object = $object->attributes;
					} else {
						return null;
					}
				}
			} elseif (is_a($object, 'stdclass') || is_a($object, 'stdClass')) {
				$object = get_object_vars($object);
				$keys = array_keys($object);
				$count = count($keys);

				for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
					if ($keys[$i] == '__identity__') {
						$key = $object[$keys[$i]];
						unset($object[$keys[$i]]);
						$object[$key] = $object;
					} elseif (is_array($object[$keys[$i]])) {
						$keys1 = array_keys($object[$keys[$i]]);
						$count1 = count($keys1);
						for ($ii = 0; $ii < $count1; $ii++) {
							if (is_object($object[$keys[$i]][$keys1[$ii]])) {
								$merge[$keys[$i]][$keys1[$ii]] = Set::reverse($object[$keys[$i]][$keys1[$ii]]);
							} else {
								$merge[$keys[$i]][$keys1[$ii]] = $object[$keys[$i]][$keys1[$ii]];
							}
						}
						unset($object[$keys[$i]]);
					} elseif (is_object($object[$keys[$i]])) {
						$merge[$keys[$i]] = Set::reverse($object[$keys[$i]]);
						unset($object[$keys[$i]]);
					}
				}
			}
			$return = $object;

			if (!empty($merge)) {
				$mergeKeys = array_keys($merge);
				$objectKeys = array_keys($object);
				$count = count($mergeKeys);
				$change = $object;
				$count1 = count($objectKeys);

				for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
					$loop = $count1;

					for ($ii = 0; $ii < $loop; $ii++) {
						if (is_array($object[$objectKeys[$ii]])) {
							if (array_key_exists($objectKeys[$ii], $object[$objectKeys[$ii]])) {
								unset($change[$objectKeys[$ii]][$objectKeys[$ii]]);
							}
						} else {
							unset($change[$objectKeys[$ii]]);
						}
					}

					foreach ($objectKeys as $key => $value) {
						if (is_array($object[$value])) {
							if (array_key_exists($mergeKeys[$i], $object[$value])) {
								unset($change[$value][$mergeKeys[$i]]);
							}
						} else {
							unset($change[$value]);
						}
					}

				}
				$object = Set::pushDiff($change, $merge);
			}
			return $object;
		}
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/validators.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: validators.php 5117 2007-05-18 16:46:55Z phpnut $ */
/**
 * Tort Validators
 *
 * Used to validate data in Models.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *			1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *			Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5117 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-05-18 11:46:55 -0500 (Fri, 18 May 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Not empty.
 */
	define('VALID_NOT_EMPTY', '/.+/');
/**
 * Numbers [0-9] only.
 */
	define('VALID_NUMBER', '/^[-+]?\\b[0-9]*\\.?[0-9]+\\b$/');
/**
 * A valid email address.
 */
	define('VALID_EMAIL', '/\\A(?:^([a-z0-9][a-z0-9_\\-\\.\\+]*)@([a-z0-9][a-z0-9\\.\\-]{0,63}\\.(com|org|net|biz|info|name|net|pro|aero|coop|museum|[a-z]{2,4}))$)\\z/i');
/**
 * A valid year (1000-2999).
 */
	define('VALID_YEAR', '/^[12][0-9]{3}$/');
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: helper.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Backend for helpers.
 *
 * Internal methods for the Helpers.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Backend for helpers.
 *
 * Long description for class
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.view
 */
class Helper extends Object {
/**
 * Holds tag templates.
 *
 * @access public
 * @var array
 */
	var $tags = array('link' => '<a href="%s" %s>%s</a>',
							'mailto' => '<a href="mailto:%s" %s>%s</a>',
							'form' => '<form %s>',
							'input' => '<input name="data[%s][%s]" %s/>',
							'textarea' => '<textarea name="data[%s][%s]" %s>%s</textarea>',
							'hidden' => '<input type="hidden" name="data[%s][%s]" %s/>',
							'textarea' => '<textarea name="data[%s][%s]" %s>%s</textarea>',
							'checkbox' => '<input type="checkbox" name="data[%s][%s]" %s/>',
							'radio' => '<input type="radio" name="data[%s][%s]" id="%s" %s />%s',
							'selectstart' => '<select name="data[%s][%s]" %s>',
							'selectmultiplestart' => '<select name="data[%s][%s][]" %s>',
							'selectempty' => '<option value="" %s>&nbsp;</option>',
							'selectoption' => '<option value="%s" %s>%s</option>',
							'selectend' => '</select>',
							'password' => '<input type="password" name="data[%s][%s]" %s/>',
							'file' => '<input type="file" name="data[%s][%s]" %s/>',
							'file_no_model' => '<input type="file" name="%s" %s/>',
							'submit' => '<input type="submit" %s/>',
							'image' => '<img src="%s" %s/>',
							'tableheader' => '<th%s>%s</th>',
							'tableheaderrow' => '<tr%s>%s</tr>',
							'tablecell' => '<td%s>%s</td>',
							'tablerow' => '<tr%s>%s</tr>',
							'block' => '<div%s>%s</div>',
							'blockstart' => '<div%s>',
							'blockend' => '</div>',
							'css' => '<link rel="%s" type="text/css" href="%s" %s/>',
							'style' => '<style type="text/css"%s>%s</style>',
							'charset' => '<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=%s" />',
							'javascriptblock' => '<script type="text/javascript">%s</script>',
							'javascriptlink' => '<script type="text/javascript" src="%s"></script>');
/**
 * Parses custom config/tags.ini.php and merges with $this->tags.
 *
 * @return html tags used by helpers
 */
	function loadConfig() {

		if (file_exists(APP . 'config' . DS . 'tags.ini.php')) {
			$tags = $this->readConfigFile(APP . 'config' . DS . 'tags.ini.php');
			$this->tags = am($this->tags, $tags);
		}
		return $this->tags;
	}
/**
 * Decides whether to output or return a string.
 *
 * Based on AUTO_OUTPUT and $return's value, this method decides whether to
 * output a string, or return it.
 *
 * @param  string  $str	String to be output or returned.
 * @param  boolean $return Whether this method should return a value or output it.
 * @return mixed	Either string or echos the value, depends on AUTO_OUTPUT and $return.
 */
	function output($str, $return = false) {
		if (AUTO_OUTPUT && $return === false) {
			echo $str;
		} else {
			return $str;
		}
	}
/**
 * Assigns values to tag templates.
 *
 * Finds a tag template by $keyName, and replaces $values's keys with
 * $values's keys.
 *
 * @param  string $keyName Name of the key in the tag array.
 * @param  array  $values  Values to be inserted into tag.
 * @return string Tag with inserted values.
 */
	function assign($keyName, $values) {
		return str_replace('%%' . array_keys($values) . '%%', array_values($values), $this->tags[$keyName]);
	}
/**
 * Returns an array of settings in given INI file.
 *
 * @param string $fileName ini file to read
 * @return array of lines from the $fileName
 */
	function readConfigFile($fileName) {
		$fileLineArray = file($fileName);

		foreach ($fileLineArray as $fileLine) {
			$dataLine = trim($fileLine);
			$firstChar = substr($dataLine, 0, 1);

			if ($firstChar != ';' && $dataLine != '') {
				if ($firstChar == '[' && substr($dataLine, -1, 1) == ']') {
					// [section block] we might use this later do not know for sure
					// this could be used to add a key with the section block name
					// but it adds another array level
				} else {
					$delimiter = strpos($dataLine, '=');

					if ($delimiter > 0) {
						$key = strtolower(trim(substr($dataLine, 0, $delimiter)));
						$value = trim(stripcslashes(substr($dataLine, $delimiter + 1)));

						if (substr($value, 0, 1) == '"' && substr($value, -1) == '"') {
							$value = substr($value, 1, -1);
						}

						$iniSetting[$key] = $value;

					} else {
						$iniSetting[strtolower(trim($dataLine))] = '';
					}
				}
			} else {
			}
		}

		return $iniSetting;
	}
/**
 * After render callback.  Overridden in subclasses.
 *
 * @return void
 */
	function afterRender() {
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/helpers/ajax.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: ajax.php 5421 2007-07-09 04:58:57Z phpnut $ */
/**
 * Helper for AJAX operations.
 *
 * Helps doing AJAX using the Prototype library.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.helpers
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 5421 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-07-08 23:58:57 -0500 (Sun, 08 Jul 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * AjaxHelper library.
 *
 * Helps doing AJAX using the Prototype library.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.view.helpers
 */
class AjaxHelper extends Helper {
/**
 * Included helpers.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $helpers = array('Html', 'Javascript');
/**
 * Names of Javascript callback functions.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $callbacks = array('uninitialized', 'loading', 'loaded', 'interactive', 'complete', 'success', 'failure');
/**
 * Names of AJAX options.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $ajaxOptions = array('type', 'confirm', 'condition', 'before', 'after', 'fallback', 'update', 'loading', 'loaded', 'interactive', 'complete', 'with', 'url', 'method', 'position', 'form', 'parameters', 'evalScripts', 'asynchronous', 'onComplete', 'onUninitialized', 'onLoading', 'onLoaded', 'onInteractive', 'success', 'failure', 'onSuccess', 'onFailure', 'insertion', 'requestHeaders');
/**
 * Options for draggable.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $dragOptions = array('handle', 'revert', 'constraint', 'change', 'ghosting');
/**
 * Options for droppable.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $dropOptions = array('accept', 'containment', 'overlap', 'greedy', 'hoverclass', 'onHover', 'onDrop');
/**
 * Options for sortable.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $sortOptions = array('tag', 'only', 'overlap', 'constraint', 'containment', 'handle', 'hoverclass', 'ghosting', 'dropOnEmpty', 'onUpdate', 'onChange');
/**
 * Options for slider.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $sliderOptions = array('axis', 'increment', 'maximum', 'minimum', 'alignX', 'alignY', 'sliderValue', 'disabled', 'handleImage', 'handleDisabled', 'values', 'onSlide', 'onChange');
/**
 * Options for in-place editor.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $editorOptions = array('okText', 'cancelText', 'savingText', 'formId', 'externalControl', 'rows', 'cols', 'size', 'highlightcolor', 'highlightendcolor', 'savingClassName', 'formClassName', 'loadTextURL', 'loadingText', 'callback', 'ajaxOptions', 'clickToEditText');
/**
 * Options for auto-complete editor.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $autoCompleteOptions = array('paramName', 'tokens', 'frequency', 'minChars', 'indicator', 'updateElement', 'afterUpdateElement', 'onShow', 'onHide');
/**
 * Output buffer for Ajax update content
 *
 * @var array
 * @access private
 */
	var $__ajaxBuffer = array();
/**
 * Returns link to remote action
 *
 * Returns a link to a remote action defined by <i>options[url]</i>
 * (using the urlFor format) that's called in the background using
 * XMLHttpRequest. The result of that request can then be inserted into a
 * DOM object whose id can be specified with <i>options[update]</i>.
 *
 * Examples:
 * <code>
 *  $ajax->link("Delete this post", "/posts/delete/{$post['Post']['id']}"
 * 				array("update" => "posts", "loading"=>"Element.show('loading');", "complete"=>"Element.hide('loading');"),
 *				"Are you sure you want to delte this post?");
 *  $ajax->link($html->img("refresh"), '/emails/refresh',
 *  			array("update" => "posts", "loading"=>"Element.show('loading');", "complete"=>"Element.hide('loading');"),
 *				null, false);
 * </code>
 *
 * By default, these remote requests are processed asynchronous during
 * which various callbacks can be triggered (for progress indicators and
 * the likes).
 *
 * The callbacks that may be specified are:
 *
 * - <i>loading</i>::		Called when the remote document is being
 *							loaded with data by the browser.
 * - <i>loaded</i>::		Called when the browser has finished loading
 *							the remote document.
 * - <i>interactive</i>::	Called when the user can interact with the
 *							remote document, even though it has not
 *							finished loading.
 * - <i>complete</i>:: Called when the request is complete.
 *
 * If you for some reason or another need synchronous processing (that'll
 * block the browser while the request is happening), you can specify
 * <i>$options['type'] = synchronous</i>.
 *
 * You can customize further browser side call logic by passing
 * in Javascript code snippets via some optional parameters. In
 * their order of use these are:
 *
 * - <i>confirm</i> :: Adds confirmation dialog.
 * - <i>condition</i> :: Perform remote request conditionally
 *                      by this expression. Use this to
 *                      describe browser-side conditions when
 *                      request should not be initiated.
 * - <i>before</i> ::		Called before request is initiated.
 * - <i>after</i> ::		Called immediately after request was
 *						initiated and before <i>loading</i>.
 *
 * @link http://wiki.script.aculo.us/scriptaculous/show/Ajax.Updater
 * @param string $title Title of link
 * @param string $href href string "/products/view/12"
 * @param array $options Options for JavaScript function
 * @param string $confirm Confirmation message. Calls up a JavaScript confirm() message.
 * @param boolean $escapeTitle Escaping the title string to HTML entities
 * @return HTML code for link to remote action
 * @access public
 */
	function link($title, $href = null, $options = array(), $confirm = null, $escapeTitle = true) {
		if (!isset($href)) {
			$href = $title;
		}

		if (!isset($options['url'])) {
			$options['url'] = $href;
		}

		if (isset($confirm)) {
			$options['confirm'] = $confirm;
			unset($confirm);
		}
		$htmlOptions = $this->__getHtmlOptions($options);

		if (empty($options['fallback']) || !isset($options['fallback'])) {
			$options['fallback'] = $href;
		}

		if (!isset($htmlOptions['id'])) {
			$htmlOptions['id'] = 'link' . intval(rand());
		}

		if (!isset($htmlOptions['onclick'])) {
			$htmlOptions['onclick'] = '';
		}
		$htmlOptions['onclick'] .= ' return false;';
		$return = $this->Html->link($title, $href, $htmlOptions, null, $escapeTitle);
		$script = $this->Javascript->event("'{$htmlOptions['id']}'", "click", $this->remoteFunction($options));

		if (is_string($script)) {
			$return .= $script;
		}
		return $return;
	}
/**
 * Creates JavaScript function for remote AJAX call
 *
 * This function creates the javascript needed to make a remote call
 * it is primarily used as a helper for link.
 *
 * @link http://wiki.script.aculo.us/scriptaculous/show/Ajax.Updater
 * @see link() for docs on options parameter.
 * @param array $options options for javascript
 * @return string html code for link to remote action
 * @access public
 */
	function remoteFunction($options = null) {
		if (isset($options['update'])) {
			if (!is_array($options['update'])) {
				$func = "new Ajax.Updater('{$options['update']}',";
			} else {
				$func = "new Ajax.Updater(document.createElement('div'),";
			}
			if (!isset($options['requestHeaders'])) {
				$options['requestHeaders'] = array();
			}
			if (is_array($options['update'])) {
				$options['update'] = join(' ', $options['update']);
			}
			$options['requestHeaders']['X-Update'] = $options['update'];
		} else {
			$func = "new Ajax.Request(";
		}

		$func .= "'" . $this->Html->url(isset($options['url']) ? $options['url'] : "") . "'";
		$func .= ", " . $this->__optionsForAjax($options) . ")";

		if (isset($options['before'])) {
			$func = "{$options['before']}; $func";
		}

		if (isset($options['after'])) {
			$func = "$func; {$options['after']};";
		}

		if (isset($options['condition'])) {
			$func = "if ({$options['condition']}) { $func; }";
		}

		if (isset($options['confirm'])) {
			$func = "if (confirm('" . $this->Javascript->escapeString($options['confirm'])
				. "')) { $func; } else { return false; }";
		}
		return $func;
	}
/**
 * Periodically call remote url via AJAX.
 *
 * Periodically calls the specified url (<i>options['url']</i>) every <i>options['frequency']</i> seconds (default is 10).
 * Usually used to update a specified div (<i>options['update']</i>) with the results of the remote call.
 * The options for specifying the target with url and defining callbacks is the same as link.
 *
 * @link http://wiki.script.aculo.us/scriptaculous/show/Ajax.Updater
 * @param array $options Callback options
 * @return string Javascript codeblock
 * @access public
 */
	function remoteTimer($options = null) {
		$frequency=(isset($options['frequency'])) ? $options['frequency'] : 10;
		$code="new PeriodicalExecuter(function() {" . $this->remoteFunction($options) . "}, $frequency)";
		return $this->Javascript->codeBlock($code);
	}
/**
 * Returns form tag that will submit using Ajax.
 *
 * Returns a form tag that will submit using XMLHttpRequest in the background instead of the regular
 * reloading POST arrangement. Even though it's using Javascript to serialize the form elements, the form submission
 * will work just like a regular submission as viewed by the receiving side (all elements available in params).
 * The options for defining callbacks is the same as link().
 *
 * @param array $params Form target
 * @param array $type How form data is posted: 'get' or 'post'
 * @param array $options Callback/HTML options
 * @return string JavaScript/HTML code
 * @access public
 */
	function form($params = null, $type = 'post', $options = array()) {
		if (is_array($params)) {
			extract($params, EXTR_OVERWRITE);

			if (!isset($action)) {
				$action = null;
			}

			if (!isset($type)) {
				$type = 'post';
			}

			if (!isset($options)) {
				$options = array();
			}
		} else {
			$action = $params;
		}
		$htmlOptions = $this->__getHtmlOptions($options);
		$htmlOptions['action'] = $action;

		if (!isset($htmlOptions['id'])) {
			$htmlOptions['id'] = 'form' . intval(rand());
		}
		$htmlOptions['onsubmit']="return false;";

		if (!isset($options['with'])) {
				$options['with'] = "Form.serialize('{$htmlOptions['id']}')";
		}
		$options['url']=$action;

		return $this->Html->formTag($htmlOptions['action'], $type, $htmlOptions)
				. $this->Javascript->event("'" . $htmlOptions['id']. "'", "submit", $this->remoteFunction($options));
	}
/**
 * Returns a button input tag that will submit using Ajax
 *
 * Returns a button input tag that will submit form using XMLHttpRequest in the background instead of regular
 * reloading POST arrangement. <i>options</i> argument is the same as in <i>form_remote_tag</i>
 *
 * @param string $title Input button title
 * @param array $options Callback options
 * @return string Ajaxed input button
 * @access public
 */
	function submit($title = 'Submit', $options = array()) {
		$htmlOptions         =$this->__getHtmlOptions($options);
		$htmlOptions['value']=$title;

		if (!isset($options['with'])) {
				$options['with'] = 'Form.serialize(Event.element(event).form)';
		}

		if (!isset($htmlOptions['id'])) {
				$htmlOptions['id'] = 'submit' . intval(rand());
		}
		$htmlOptions['onclick']="return false;";
		return $this->Html->submit($title, $htmlOptions)
			. $this->Javascript->event('"' . $htmlOptions['id'] . '"', 'click', $this->remoteFunction($options));
	}
/**
 * Observe field and call ajax on change.
 *
 * Observes the field with the DOM ID specified by <i>field_id</i> and makes
 * an Ajax when its contents have changed.
 *
 * Required +options+ are:
 * - <i>frequency</i>:: The frequency (in seconds) at which changes to
 *						this field will be detected.
 * - <i>url</i>::		@see urlFor() -style options for the action to call
 *						when the field has changed.
 *
 * Additional options are:
 * - <i>update</i>::	Specifies the DOM ID of the element whose
 *						innerHTML should be updated with the
 *						XMLHttpRequest response text.
 * - <i>with</i>:: A Javascript expression specifying the
 *						parameters for the XMLHttpRequest. This defaults
 *						to Form.Element.serialize('$field_id'), which can be
 *						accessed from params['form']['field_id'].
 *
 * @see link().
 * @param string $field_id DOM ID of field to observe
 * @param array $options ajax options
 * @return string ajax script
 * @access public
 */
	function observeField($field_id, $options = array()) {
		if (!isset($options['with'])) {
			$options['with'] = "Form.Element.serialize('$field_id')";
		}
		return $this->Javascript->codeBlock($this->_buildObserver('Form.Element.Observer', $field_id, $options));
	}
/**
 * Observe entire form and call ajax on change.
 *
 * Like @see observeField(), but operates on an entire form identified by the
 * DOM ID <b>form_id</b>. <b>options</b> are the same as <b>observe_field</b>, except
 * the default value of the <i>with</i> option evaluates to the
 * serialized (request string) value of the form.
 *
 * @param string $field_id DOM ID of field to observe
 * @param array $options ajax options
 * @return string ajax script
 * @access public
 */
	function observeForm($field_id, $options = array()) {
		if (!isset($options['with'])) {
				$options['with'] = 'Form.serialize("' . $field_id . '")';
		}
		return $this->Javascript->codeBlock($this->_buildObserver('Form.Observer', $field_id, $options));
	}
/**
 * Create a text field with Autocomplete.
 *
 * Creates an autocomplete field with the given ID and options.
 *
 * options['with'] defaults to "Form.Element.serialize('$field_id')",
 * but can be any valid javascript expression defining the
 *
 * @link http://wiki.script.aculo.us/scriptaculous/show/Ajax.Autocompleter
 * @param string $field_id DOM ID of field to observe
 * @param string $url URL for the autocomplete action
 * @param array $options Ajax options
 * @return string Ajax script
 * @access public
 */
	function autoComplete($field, $url = "", $options = array()) {
		$var = '';
		if (isset($options['var'])) {
			$var = 'var ' . $options['var'] . ' = ';
			unset($options['var']);
		}

		if (!isset($options['id'])) {
			$options['id'] = Inflector::camelize(r("/", "_", $field));
		}
		$divOptions = array('id' => $options['id'] . "_autoComplete", 'class' => isset($options['class']) ? $options['class'] : 'auto_complete');

		if (isset($options['div_id'])) {
			$divOptions['id'] = $options['div_id'];
			unset($options['div_id']);
		}
		$htmlOptions = $this->__getHtmlOptions($options);
		$htmlOptions['autocomplete'] = "off";

		foreach ($this->autoCompleteOptions as $opt) {
			unset($htmlOptions[$opt]);
		}

		if (isset($options['tokens'])) {
			if (is_array($options['tokens'])) {
				$options['tokens'] = $this->Javascript->object($options['tokens']);
			} else {
				$options['tokens'] = '"' . $options['tokens'] . '"';
			}
		}
		$options = $this->_optionsToString($options, array('paramName', 'indicator'));
		$options = $this->_buildOptions($options, $this->autoCompleteOptions);
		return $this->Html->input($field, $htmlOptions) . "\n" .
				$this->Html->tag('div', $divOptions, true) . "</div>\n" .
				$this->Javascript->codeBlock("{$var}new Ajax.Autocompleter('" . $htmlOptions['id']
					. "', '" . $divOptions['id'] . "', '" . $this->Html->url($url) . "', " .
						$options . ");");
	}
/**
 * Setup a Draggable Element.
 * For a reference on the options for this function, check out
 *
 * @link http://wiki.script.aculo.us/scriptaculous/show/Draggable
 * @param sting $id the DOM id to enable
 * @param array $options a set of options
 * @return string Javascript::codeBlock();
 * @access public
 */
	function drag($id, $options = array()) {
		return $this->Javascript->codeBlock("new Draggable('$id', " . $this->_optionsForDraggable($options) . ");");
	}
/**
 * Creates an Ajax-updateable DIV element
 *
 * @param string $id options for javascript
 * @param array $options a set of options
 * @return string HTML code
 * @access public
 */
	function div($id, $options = array()) {
		if (env('HTTP_X_UPDATE') != null) {
			$divs = explode(' ', env('HTTP_X_UPDATE'));
			if (in_array($id, $divs)) {
				@ob_end_clean();
				ob_start();
				return '';
			}
		}
		$attr = $this->Html->_parseAttributes(am($options, array('id' => $id)));
		return $this->output(sprintf($this->tags['blockstart'], $attr));
	}
/**
 * Closes an Ajax-updateable DIV element
 *
 * @param string $id The DOM ID of the element
 * @return string HTML code
 * @access public
 */
	function divEnd($id) {
		if (env('HTTP_X_UPDATE') != null) {
			$divs = explode(' ', env('HTTP_X_UPDATE'));
			if (in_array($id, $divs)) {
				$this->__ajaxBuffer[$id] = ob_get_contents();
				ob_end_clean();
				return '';
			}
		}
		return $this->output($this->tags['blockend']);
	}
/**
 * Protectd helper method to return an array of options for draggable.
 *
 * @param array $options
 * @return array
 * @access protected
 */
	function _optionsForDraggable($options) {
		$options = $this->_optionsToString($options, array('handle', 'constraint'));
		return $this->_buildOptions($options, $this->dragOptions);
	}
/**
 * Setup a droppable element
 * For a reference on the options for this function, check out
 *
 * @link http://wiki.script.aculo.us/scriptaculous/show/Droppables.add
 * @param string $id
 * @param array $options
 * @return array
 * @access public
 */
	function drop($id, $options = array()) {
		$options = $this->_optionsForDroppable($options);
		return $this->Javascript->codeBlock("Droppables.add('$id', $options);");
	}
/**
 * Protected helper method to return an array of options for droppable.
 *
 * @param string $options
 * @return string	String of Javascript array definition
 * @access protected
 */
	function _optionsForDroppable($options) {
		$options = $this->_optionsToString($options, array('accept', 'overlap', 'hoverclass'));
		return $this->_buildOptions($options, $this->dropOptions);
	}
/**
 * Setup a remote droppable element.
 *
 * @link http://wiki.script.aculo.us/scriptaculous/show/Droppables.add
 * @see link() and remoteFunction()
 * @param string $id DOM id of droppable
 * @param array $options ame as drop()
 * @param array $ajaxOptions same as remoteFunction()
 * @return string Javascript::codeBlock()
 * @access public
 */
	function dropRemote($id, $options = array(), $ajaxOptions = array()) {
		$options['onDrop'] = "function(element) {" . $this->remoteFunction($ajaxOptions) . "}";
		$options = $this->_optionsForDroppable($options);
		return $this->Javascript->codeBlock("Droppables.add('$id', $options);");
	}
/**
 * Makes a slider control.
 *
 * @link http://wiki.script.aculo.us/scriptaculous/show/Slider
 * @param string $id DOM ID of slider handle
 * @param string $track_id DOM ID of slider track
 * @param array $options Array of options to control the slider
 * @return string Javascript::codeBlock()
 * @access public
 */
	function slider($id, $track_id, $options = array()) {
		$options = $this->_optionsToString($options, array('axis', 'handleImage', 'handleDisabled'));

		if (isset($options['change'])) {
			$options['onChange'] = $options['change'];
			unset($options['change']);
		}

		if (isset($options['slide'])) {
			$options['onSlide'] = $options['slide'];
			unset($options['slide']);
		}

		$options = $this->_buildOptions($options, $this->sliderOptions);
		return $this->Javascript->codeBlock("var $id = new Control.Slider('$id', '$track_id', $options);");
	}
/**
 * Makes an Ajax In Place editor control.
 *
 * @link http://wiki.script.aculo.us/scriptaculous/show/Ajax.InPlaceEditor
 * @param string $id DOM ID of input element
 * @param string $url Postback URL of saved data
 * @param array $options Array of options to control the editor, including ajaxOptions (see link).
 * @return string Javascript::codeBlock()
 * @access public
 */
	function editor($id, $url, $options = array()) {
		$url = $this->Html->url($url);
		$options['ajaxOptions'] = $this->__optionsForAjax($options);

		foreach ($this->ajaxOptions as $opt) {
			if (isset($options[$opt])) {
				unset($options[$opt]);
			}
		}

		if (isset($options['callback'])) {
			$options['callback'] = 'function(form, value) {' . $options['callback'] . '}';
		}

		$options = $this->_optionsToString($options, array('okText', 'cancelText', 'savingText', 'formId', 'externalControl', 'highlightcolor', 'highlightendcolor', 'savingClassName', 'formClassName', 'loadTextURL', 'loadingText', 'clickToEditText'));
		$options = $this->_buildOptions($options, $this->editorOptions);
		return $this->Javascript->codeBlock("new Ajax.InPlaceEditor('{$id}', '{$url}', {$options});");
	}
/**
 * Makes a list or group of floated objects sortable.
 *
 * @link http://wiki.script.aculo.us/scriptaculous/show/Sortable.create
 * @param string $id DOM ID of parent
 * @param array $options Array of options to control sort
 * @return string Javascript::codeBlock()
 * @access public
 */
	function sortable($id, $options = array()) {
		if (!empty($options['url'])) {
			$options['with'] = "Sortable.serialize('$id')";
			$options['onUpdate'] = 'function(sortable) {' . $this->remoteFunction($options) . '}';
		}

		$options = $this->__optionsForSortable($options);
		return $this->Javascript->codeBlock("Sortable.create('$id', $options);");
	}
/**
 * Private method; generates sortables code from array options
 *
 * @param array $options
 * @return string	String of Javascript array definition
 * @access private
 */
	function __optionsForSortable($options) {
		$options = $this->_optionsToString($options, array('handle', 'tag', 'constraint', 'ghosting', 'only', 'hoverclass'));
		return $this->_buildOptions($options, $this->sortOptions);
	}
/**
 * Private helper function for Ajax.
 *
 * @param array $options
 * @return string	String of Javascript array definition
 * @access private
 */
	function __optionsForAjax($options = array()) {

		if (isset($options['indicator'])) {
			if (isset($options['loading'])) {
				$options['loading']  .= "Element.show('{$options['indicator']}');";
			} else {
				$options['loading']   = "Element.show('{$options['indicator']}');";
			}
			if (isset($options['complete'])) {
				$options['complete'] .= "Element.hide('{$options['indicator']}');";
			} else {
				$options['complete']  = "Element.hide('{$options['indicator']}');";
			}
			unset($options['indicator']);
		}

		$jsOptions = am(
			array('asynchronous' => 'true', 'evalScripts'  => 'true'),
			$this->_buildCallbacks($options)
		);
		$options = $this->_optionsToString($options, array('method'));

		foreach ($options as $key => $value) {
			switch($key) {
				case 'type':
					$jsOptions['asynchronous'] = ife(($value == 'synchronous'), 'false', 'true');
				break;
				case 'evalScripts':
					$jsOptions['evalScripts'] = ife($value, 'true', 'false');
				break;
				case 'position':
					$jsOptions['insertion'] = "Insertion." . Inflector::camelize($options['position']);
				break;
				case 'with':
					$jsOptions['parameters'] = $options['with'];
				break;
				case 'form':
					$jsOptions['parameters'] = 'Form.serialize(this)';
				break;
				case 'requestHeaders':
					$keys = array();
					foreach ($value as $key => $val) {
						$keys[] = "'" . $key . "'";
						$keys[] = "'" . $val . "'";
					}
					$jsOptions['requestHeaders'] = '[' . join(', ', $keys) . ']';
				break;
			}
		}
		return $this->_buildOptions($jsOptions, $this->ajaxOptions);
	}
/**
 * Private Method to return a string of html options
 * option data as a JavaScript options hash.
 *
 * @param array $options	Options in the shape of keys and values
 * @param array $extra	Array of legal keys in this options context
 * @return array Array of html options
 * @access private
 */
	function __getHtmlOptions($options, $extra = array()) {
		foreach ($this->ajaxOptions as $key) {
			if (isset($options[$key])) {
				unset($options[$key]);
			}
		}

		foreach ($extra as $key) {
			if (isset($options[$key])) {
				unset($options[$key]);
			}
		}
		return $options;
	}
/**
 * Protected Method to return a string of JavaScript with the given
 * option data as a JavaScript options hash.
 *
 * @param array $options	Options in the shape of keys and values
 * @param array $acceptable	Array of legal keys in this options context
 * @return string	String of Javascript array definition
 * @access protected
 */
	function _buildOptions($options, $acceptable) {
		if (is_array($options)) {
			$out = array();

			foreach ($options as $k => $v) {
				if (in_array($k, $acceptable)) {
					$out[] = "$k:$v";
				}
			}

			$out = join(', ', $out);
			$out = '{' . $out . '}';
			return $out;
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Protected Method to return JavaScript text for an observer...
 *
 * @param string $klass Name of JavaScript class
 * @param string $name
 * @param array $options	Ajax options
 * @return string Formatted JavaScript
 * @access protected
 */
	function _buildObserver($klass, $name, $options = null) {
		if (!isset($options['with']) && isset($options['update'])) {
			$options['with'] = 'value';
		}

		$callback = $this->remoteFunction($options);
		$javascript  = "new $klass('$name', ";
		$javascript .= (isset($options['frequency']) ? $options['frequency'] : 2) . ", function(element, value) {";
		$javascript .= "$callback})";
		return $javascript;
	}
/**
 * Protected Method to return JavaScript text for all callbacks...
 *
 * @param array $options
 * @return array
 * @access protected
 */
	function _buildCallbacks($options) {
		$callbacks = array();

		foreach ($this->callbacks as $callback) {
			if (isset($options[$callback])) {
				$name = 'on' . ucfirst($callback);
				$code = $options[$callback];
				$callbacks[$name] = "function(request) {" . $code . "}";
			}
		}
		return $callbacks;
	}
/**
 * Protected Method to return a string of JavaScript with a string representation
 * of given options array.
 *
 * @param array $options	Ajax options array
 * @param array $stringOpts	Options as strings in an array
 * @access private
 * @return array
 * @access protected
 */
	function _optionsToString($options, $stringOpts = array()) {
		foreach ($stringOpts as $option) {
			if (isset($options[$option]) && !$options[$option][0] != "'") {
				if ($options[$option] === true || $options[$option] === 'true') {
					$options[$option] = 'true';
				} elseif ($options[$option] === false || $options[$option] === 'false') {
					$options[$option] = 'false';
				} else {
					$options[$option] = "'{$options[$option]}'";
				}
			}
		}
		return $options;
	}
/**
 * afterRender callback
 *
 * @return array
 * @access public
 */
	function afterRender() {
		if (env('HTTP_X_UPDATE') != null && count($this->__ajaxBuffer) > 0) {
			$data = array();
			$divs = explode(' ', env('HTTP_X_UPDATE'));

			foreach ($this->__ajaxBuffer as $key => $val) {
				if (in_array($key, $divs)) {
					$data[] = $key . ':"' . rawurlencode($val) . '"';
				}
			}

			$out  = 'var __ajaxUpdater__ = {' . join(', ', $data) . '};' . "\n";
			$out .= 'for (n in __ajaxUpdater__) { if (typeof __ajaxUpdater__[n] == "string" && $(n)) Element.update($(n), unescape(decodeURIComponent(__ajaxUpdater__[n]))); }';

			@ob_end_clean();
			e($this->Javascript->codeBlock($out));
			exit();
		}
	}
/**
 * Replaced by AjaxHelper::link()
 *
 * @deprecated will not be avialable after 1.1.x.x
 */
	function linkToRemote($title, $options = array(), $html_options = array()) {
		trigger_error('Deprecated function: use AjaxHelper::link', E_USER_WARNING);
		$href = '#';

		if (!empty($options['fallback']) && isset($options['fallback'])) {
			$href = $options['fallback'];
		}

		if (isset($html_options['id'])) {
				return $this->Html->link($title, $href, $html_options) .
						$this->Javascript->event("$('{$html_options['id']}')", "click", $this->remoteFunction($options));
		} else {
			$html_options['onclick'] = $this->remoteFunction($options) . "; return false;";
			return $this->Html->link($title, $href, $html_options);
		}
	}
}

?>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/helpers/cache.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: cache.php 5421 2007-07-09 04:58:57Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.helpers
 * @since			CakePHP(tm) v 1.0.0.2277
 * @version			$Revision: 5421 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-07-08 23:58:57 -0500 (Sun, 08 Jul 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.view.helpers
 */
class CacheHelper extends Helper{
/**
 * Array of strings replaced in cached views.
 * The strings are found between <cake:nocache><cake:nocache> in views
 *
 * @var array
 * @access private
 */
	 var $__replace = array();
/**
 * Array of string that are replace with there var replace above.
 * The strings are any content inside <cake:nocache><cake:nocache> and includes the tags in views
 *
 * @var array
 * @access private
 */
	 var $__match = array();
/**
 * holds the View object passed in final call to CacheHelper::cache()
 *
 * @var object
 * @access public
 */
	 var $view;
/**
 * Main method used to cache a view
 *
 * @param string $file File to cache
 * @param string $out output to cache
 * @param boolean $cache
 * @return view ouput
 */
	function cache($file, $out, $cache = false) {
		if (is_array($this->cacheAction)) {
			$check = str_replace('/', '_', $this->here);
			$replace = str_replace('/', '_', $this->base);
			$match = str_replace($this->base, '', $this->here);
			$match = str_replace('//', '/', $match);
			$match = str_replace('/' . $this->controllerName . '/', '', $match);
			$check = str_replace($replace, '', $check);
			$check = str_replace('_' . $this->controllerName . '_', '', $check);
			$check = convertSlash($check);
			$check = preg_replace('/^_+/', '', $check);
			$keys = str_replace('/', '_', array_keys($this->cacheAction));
			$found = array_keys($this->cacheAction);
			$index = null;
			$count = 0;

			foreach ($keys as $key => $value) {
				if (strpos($check, $value) === 0) {
					$index = $found[$count];
					break;
				}
				$count++;
			}

			if (isset($index)) {
				$pos1 = strrpos($match, '/');
				$char = strlen($match) - 1;

				if ($pos1 == $char) {
					$match = substr($match, 0, $char);
				}

				$key = $match;
			} elseif ($this->action == 'index') {
				$index = 'index';
			}
			if (isset($this->cacheAction[$index])) {
				$cacheTime = $this->cacheAction[$index];
			} else {
				$cacheTime = 0;
			}
		} else {
			$cacheTime = $this->cacheAction;
		}

		if ($cacheTime != '' && $cacheTime > 0) {
			$this->__parseFile($file, $out);

			if ($cache === true) {
				$cached = $this->__parseOutput($out);
				$this->__writeFile($cached, $cacheTime);
			}
			return $out;
		} else {
			return $out;
		}
	}
/**
 * Parse file searching for no cache tags
 *
 * @param string $file
 * @param boolean $cache
 * @access private
 */
	function __parseFile($file, $cache) {
		if (is_file($file)) {
			$file = file_get_contents($file);
		} elseif ($file = fileExistsInPath($file)) {
			$file = file_get_contents($file);
		}

		preg_match_all('/(<cake:nocache>(?<=<cake:nocache>)[\\s\\S]*?(?=<\/cake:nocache>)<\/cake:nocache>)/i', $cache, $oresult, PREG_PATTERN_ORDER);
		preg_match_all('/(?<=<cake:nocache>)([\\s\\S]*?)(?=<\/cake:nocache>)/i', $file, $result, PREG_PATTERN_ORDER);

		if (!empty($result['0'])) {
			$count = 0;

			foreach ($result['0'] as $result) {
				if (isset($oresult['0'][$count])) {
					$this->__replace[] = $result;
					$this->__match[] = $oresult['0'][$count];
				}
				$count++;
			}
		}
	}
/**
 * Parse the output and replace cache tags
 *
 * @param sting $cache
 * @return string with all replacements made to <cake:nocache><cake:nocache>
 * @access private
 */
	function __parseOutput($cache) {
		$count = 0;
		if (!empty($this->__match)) {

			foreach ($this->__match as $found) {
				$original = $cache;
				$length = strlen($found);
				$position = 0;

					for ($i = 1; $i <= 1; $i++) {
						$position = strpos($cache, $found, $position);

						if ($position !== false) {
							$cache = substr($original, 0, $position);
							$cache .= $this->__replace[$count];
							$cache .= substr($original, $position + $length);
						} else {
							break;
						}
					}
					$count++;
			}
			return $cache;
		}
		return $cache;
	}
/**
 * Write a cached version of the file
 *
 * @param string $content
 * @param sting $timestamp
 * @return cached view
 * @access private
 */
	function __writeFile($content, $timestamp) {
		$now = time();

		if (is_numeric($timestamp)) {
			$cacheTime = $now + $timestamp;
		} else {
			$cacheTime = strtotime($timestamp, $now);
		}

		$cache = convertSlash($this->here);
		if (empty($cache)) {
			return;
		}

		$cache = $cache . '.php';
		$file = '<!--cachetime:' . $cacheTime . '--><?php';
		if (empty($this->plugin)) {
			$file .= '
			loadController(\'' . $this->view->name. '\');
			loadModels();
			';
		} else {
			$file .= '
			if (!class_exists(\'AppController\')) {
				if (file_exists(\'' . APP . 'app_controller.php\')) {
					require(\''. APP . 'app_controller.php\');
				} else {
					require(\''.CAKE . 'app_controller.php\');
				}
			}
			loadPluginController(\''.$this->plugin.'\',\''.$this->view->name.'\');
			loadPluginModels(\''.$this->plugin.'\');
			';
		}
        $file .= '$this->controller = new ' . $this->view->name . 'Controller();
        			$this->controller->plugin = \''.$this->plugin.'\';
        			$this->controller->_initComponents();
					$this->helpers = unserialize(\'' . serialize($this->view->helpers) . '\');
					$this->base = \'' . $this->view->base . '\';
					$this->layout = \'' . $this->view->layout. '\';
					$this->webroot = \'' . $this->view->webroot . '\';
					$this->here = \'' . $this->view->here . '\';
					$this->params = unserialize(stripslashes(\'' . addslashes(serialize($this->view->params)) . '\'));
					$this->action = unserialize(\'' . serialize($this->view->action) . '\');
					$this->data = unserialize(stripslashes(\'' . addslashes(serialize($this->view->data)) . '\'));
					$this->themeWeb = \'' . $this->view->themeWeb . '\';
					$this->plugin = \'' . $this->view->plugin . '\';
					$loadedHelpers = array();
					$loadedHelpers = $this->_loadHelpers($loadedHelpers, $this->helpers);
					foreach (array_keys($loadedHelpers) as $helper)
					{
						$replace = strtolower(substr($helper, 0, 1));
						$camelBackedHelper = preg_replace(\'/\\w/\', $replace, $helper, 1);
						${$camelBackedHelper} =& $loadedHelpers[$helper];

						if (isset(${$camelBackedHelper}->helpers) && is_array(${$camelBackedHelper}->helpers))
						{
							foreach (${$camelBackedHelper}->helpers as $subHelper)
							{
								${$camelBackedHelper}->{$subHelper} =& $loadedHelpers[$subHelper];
							}
						}
						$this->loaded[$camelBackedHelper] = (${$camelBackedHelper});
					}
					?>';
        $content = preg_replace("/(<\\?xml)/", "<?php echo '$1';?>",$content);
        $file .= $content;
        return cache('views' . DS . $cache, $file, $timestamp);
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/helpers/form.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: form.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Automatic generation of HTML FORMs from given data.
 *
 * Used for scaffolding.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.helpers
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Tag template for a div with a class attribute.
 */
	define('TAG_DIV', '<div class="%s">%s</div>');
/**
 * Tag template for a paragraph with a class attribute.
 */
	define('TAG_P_CLASS', '<p class="%s">%s</p>');
/**
 * Tag template for a label with a for attribute.
 */
	define('TAG_LABEL', '<label for="%s">%s</label>');
/**
 * Tag template for a fieldset with a legend tag inside.
 */
	define('TAG_FIELDSET', '<fieldset><legend>%s</legend>%s</label>');
/**
 * Form helper library.
 *
 * Automatic generation of HTML FORMs from given data.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.view.helpers
 */
class FormHelper extends Helper{
/**
 * Included helpers.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $helpers = array('Html');
/**
 * Returns a formatted error message for given FORM field, NULL if no errors.
 *
 * @param string $field This should be "Modelname/fieldname"
 * @return bool If there are errors this method returns true, else false.
 * @access public
 */
	function isFieldError($field) {
		$error=1;
		$this->Html->setFormTag($field);

		if ($error == $this->Html->tagIsInvalid($this->Html->model, $this->Html->field)) {
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Returns a formatted LABEL element for HTML FORMs.
 *
 * @param string $tagName This should be "Modelname/fieldname"
 * @param string $text Text that will appear in the label field.
 * @return string The formatted LABEL element
 * @access public
 */
	function labelTag($tagName, $text) {
		return sprintf(TAG_LABEL, Inflector::camelize(str_replace('/', '_', $tagName)), $text);
	}
/**
 * Returns a formatted DIV tag for HTML FORMs.
 *
 * @param string $class CSS class name of the div element.
 * @param string $text String content that will appear inside the div element.
 * @return string The formatted DIV element
 * @access public
 */
	function divTag($class, $text) {
		return sprintf(TAG_DIV, $class, $text);
	}
/**
 * Returns a formatted P tag with class for HTML FORMs.
 *
 * @param string $class CSS class name of the p element.
 * @param string $text Text that will appear inside the p element.
 * @return string The formatted P element
 * @access public
 */
	function pTag($class, $text) {
		return sprintf(TAG_P_CLASS, $class, $text);
	}
/**
 * Returns a formatted INPUT tag for HTML FORMs.
 *
 * @param string $tagName	This should be "Modelname/fieldname"
 * @param string $prompt Text that will appear in the label field.
 * @param bool $required True if this field is a required field.
 * @param string $errorMsg	Text that will appear if an error has occurred.
 * @param int $size Size attribute for INPUT element
 * @param array $htmlOptions	HTML options array.
 * @return string The formatted INPUT element, with a label and wrapped in a div.
 * @access public
 */
	function generateInputDiv($tagName, $prompt, $required = false, $errorMsg = null, $size = 20, $htmlOptions = null) {
		$htmlAttributes = $htmlOptions;
		$htmlAttributes['size'] = $size;
		$str = $this->Html->input($tagName, $htmlAttributes);
		$strLabel = $this->labelTag($tagName, $prompt);
		$divClass = "optional";
		if ($required) {
			$divClass = "required";
		}
		$strError = "";

		if ($this->isFieldError($tagName)) {
			$strError = $this->pTag('error', $errorMsg);
			$divClass = sprintf("%s error", $divClass);
		}
		$divTagInside = sprintf("%s %s %s", $strError, $strLabel, $str);
		return $this->divTag($divClass, $divTagInside);
	}
/**
 * Returns a formatted CHECKBOX tag inside a DIV for HTML FORMs.
 *
 * @param string $tagName This should be "Modelname/fieldname"
 * @param string $prompt Text that will appear in the label field.
 * @param bool $required True if this field is a required field.
 * @param string $errorMsg Text that will appear if an error has occurred.
 * @param array $htmlOptions	HTML options array.
 * @return string The formatted checkbox div
 * @access public
 */
	function generateCheckboxDiv($tagName, $prompt, $required = false, $errorMsg = null, $htmlOptions = null) {
		$htmlOptions['class'] = "inputCheckbox";
		$str = $this->Html->checkbox($tagName, null, $htmlOptions);
		$strLabel = $this->labelTag($tagName, $prompt);
		$divClass = "optional";
		if ($required) {
			$divClass = "required";
		}
		$strError = "";

		if ($this->isFieldError($tagName)) {
			$strError = $this->pTag('error', $errorMsg);
			$divClass = sprintf("%s error", $divClass);
		}
		$divTagInside = sprintf("%s %s %s", $strError, $strLabel, $str);
		return $this->divTag($divClass, $divTagInside);
	}
/**
 * Returns a formatted date option element for HTML FORMs.
 *
 * @param string $tagName	This should be "Modelname/fieldname"
 * @param string $prompt Text that will appear in the label field.
 * @param bool $required True if this field is a required field.
 * @param string $errorMsg	Text that will appear if an error has occurred.
 * @param int $size Not used.
 * @param array $htmlOptions HTML options array
 * @return string Date option wrapped in a div.
 * @todo  Remove the $size parameter from this method.
 * @access public
 */
	function generateDate($tagName, $prompt, $required = false, $errorMsg = null, $size = 20, $htmlOptions = null, $selected = null) {
		$str = $this->Html->dateTimeOptionTag($tagName, 'MDY', 'NONE', $selected, $htmlOptions);
		$strLabel = $this->labelTag($tagName, $prompt);
		$divClass = "optional";
		if ($required) {
			$divClass = "required";
		}
		$strError = "";

		if ($this->isFieldError($tagName)) {
			$strError = $this->pTag('error', $errorMsg);
			$divClass = sprintf("%s error", $divClass);
		}
		$divTagInside = sprintf("%s %s %s", $strError, $strLabel, $str);
		$requiredDiv = $this->divTag($divClass, $divTagInside);
		return $this->divTag("date", $requiredDiv);
	}
/**
 * Returns a formatted date option element for HTML FORMs.
 *
 * @param string $tagName	This should be "Modelname/fieldname"
 * @param string $prompt Text that will appear in the label field.
 * @param bool $required True if this field is a required field.
 * @param string $errorMsg	Text that will appear if an error has occurred.
 * @param int $size Not used.
 * @param array $htmlOptions HTML options array
 * @return string Date option wrapped in a div.
 * @todo  Remove the $size parameter from this method.
 * @access public
 */
	function generateTime($tagName, $prompt, $required = false, $errorMsg = null, $size = 20, $htmlOptions = null, $selected = null) {
		$str = $this->Html->dateTimeOptionTag($tagName, 'NONE', '24', $selected, $htmlOptions);
		$strLabel = $this->labelTag($tagName, $prompt);
		$divClass = "optional";
		if ($required) {
			$divClass = "required";
		}
		$strError = "";

		if ($this->isFieldError($tagName)) {
			$strError = $this->pTag('error', $errorMsg);
			$divClass = sprintf("%s error", $divClass);
		}
		$divTagInside = sprintf("%s %s %s", $strError, $strLabel, $str);
		$requiredDiv = $this->divTag($divClass, $divTagInside);
		return $this->divTag("time", $requiredDiv);
	}
/**
 * Returns a formatted year option element for HTML FORMs.
 *
 * @param string $tagName	This should be "Modelname/fieldname"
 * @param string $prompt Text that will appear in the label field.
 * @param bool $required True if this field is a required field.
 * @param string $errorMsg	Text that will appear if an error has occurred.
 * @param int $size Not used.
 * @param array $htmlOptions HTML options array
 * @return string Date option wrapped in a div.
 * @todo  Remove the $size parameter from this method.
 * @access public
 */
	function generateYear($tagName, $prompt, $required = false, $errorMsg = null, $size = 20, $htmlOptions = null, $selected = null) {
		$str = $this->Html->dateTimeOptionTag($tagName, 'Y', 'NONE', $selected, $htmlOptions);
		$strLabel = $this->labelTag($tagName, $prompt);
		$divClass = "optional";
		if ($required) {
			$divClass = "required";
		}
		$strError = "";

		if ($this->isFieldError($tagName)) {
			$strError = $this->pTag('error', $errorMsg);
			$divClass = sprintf("%s error", $divClass);
		}
		$divTagInside = sprintf("%s %s %s", $strError, $strLabel, $str);
		$requiredDiv = $this->divTag($divClass, $divTagInside);
		return $this->divTag("year", $requiredDiv);
	}
/**
 * Returns a formatted datetime option element for HTML FORMs.
 *
 * @param string $tagName This should be "Modelname/fieldname"
 * @param string $prompt Text that will appear in the label field.
 * @param bool $required True if this field is required.
 * @param string $errorMsg Text that will appear if an error has occurred.
 * @param int $size Not used.
 * @param array $htmlOptions  HTML options array
 * @param array $selected Selected index in the dateTimeOption tag.
 * @return string The formatted datetime option element wrapped in a div.
 * @todo  Remove the $size parameter from this method.
 * @access public
 */
	function generateDateTime($tagName, $prompt, $required = false, $errorMsg = null, $size = 20, $htmlOptions = null, $selected = null) {
		$str = $this->Html->dateTimeOptionTag($tagName, 'MDY', '12', $selected, $htmlOptions);
		$strLabel = $this->labelTag($tagName, $prompt);
		$divClass = "optional";
		if ($required) {
			$divClass = "required";
		}
		$strError = "";

		if ($this->isFieldError($tagName)) {
			$strError = $this->pTag('error', $errorMsg);
			$divClass = sprintf("%s error", $divClass);
		}
		$divTagInside = sprintf("%s %s %s", $strError, $strLabel, $str);
		$requiredDiv = $this->divTag($divClass, $divTagInside);
		return $this->divTag("date", $requiredDiv);
	}
/**
 * Returns a formatted TEXTAREA inside a DIV for use with HTML forms.
 *
 * @param string $tagName	This should be "Modelname/fieldname"
 * @param string $prompt	Text that will appear in the label field.
 * @param boolean $required	True if this field is required.
 * @param string $errorMsg	ext that will appear if an error has occurred.
 * @param integer $cols		Number of columns.
 * @param integer $rows		Number of rows.
 * @param array $htmlOptions	HTML options array.
 * @return string The formatted TEXTAREA element, wrapped in a div.
 * @access public
 */
	function generateAreaDiv($tagName, $prompt, $required = false, $errorMsg = null, $cols = 60, $rows = 10, $htmlOptions = null) {
		$htmlAttributes = $htmlOptions;
		$htmlAttributes['cols'] = $cols;
		$htmlAttributes['rows'] = $rows;
		$str = $this->Html->textarea($tagName, $htmlAttributes);
		$strLabel = $this->labelTag($tagName, $prompt);
		$divClass = "optional";

		if ($required) {
			$divClass="required";
		}
		$strError = "";

		if ($this->isFieldError($tagName)) {
			$strError = $this->pTag('error', $errorMsg);
			$divClass = sprintf("%s error", $divClass);
		}
		$divTagInside = sprintf("%s %s %s", $strError, $strLabel, $str);
		return $this->divTag($divClass, $divTagInside);
	}
/**
 * Returns a formatted SELECT tag for HTML FORMs.
 *
 * @param string $tagName This should be "Modelname/fieldname"
 * @param string $prompt Text that will appear in the label field
 * @param array $options Options to be contained in SELECT element
 * @param string $selected Currently selected item
 * @param array $selectAttr Array of HTML attributes for the SELECT element
 * @param array $optionAttr Array of HTML attributes for the OPTION elements
 * @param bool $required True if this field is required
 * @param string $errorMsg Text that will appear if an error has occurred
 * @return string The formatted INPUT element, wrapped in a div
 * @access public
 */
	function generateSelectDiv($tagName, $prompt, $options, $selected = null, $selectAttr = null, $optionAttr = null, $required = false, $errorMsg = null) {
		$str = $this->Html->selectTag($tagName, $options, $selected, $selectAttr, $optionAttr);
		$strLabel = $this->labelTag($tagName, $prompt);
		$divClass = "optional";

		if ($required) {
			$divClass = "required";
		}
		$strError = "";

		if ($this->isFieldError($tagName)) {
			$strError=$this->pTag('error', $errorMsg);
			$divClass=sprintf("%s error", $divClass);
		}
		$divTagInside = sprintf("%s %s %s", $strError, $strLabel, $str);
		return $this->divTag($divClass, $divTagInside);
	}
/**
 * Returns a formatted submit widget for HTML FORMs.
 *
 * @param string $displayText Text that will appear on the widget
 * @param array $htmlOptions HTML options array
 * @return string The formatted submit widget
 * @access public
 */
	function generateSubmitDiv($displayText, $htmlOptions = null) {
		return $this->divTag('submit', $this->Html->submit($displayText, $htmlOptions));
	}
/**
 * Generates a form to go onto a HtmlHelper object.
 *
 * @param array $fields An array of form field definitions
 * @param boolean $readOnly True if the form should be rendered as READONLY
 * @return string The completed form specified by the $fields parameter
 * @access public
 */
	function generateFields($fields, $readOnly = false) {
		$strFormFields = '';

		foreach ($fields as $field) {
			if (isset($field['type'])) {

				if (!isset($field['required'])) {
					$field['required'] = false;
				}

				if (!isset($field['errorMsg'])) {
					$field['errorMsg'] = null;
				}

				if (!isset($field['htmlOptions'])) {
					$field['htmlOptions'] = array();
				}

				if ($readOnly) {
					$field['htmlOptions']['READONLY'] = "readonly";
				}

				switch($field['type']) {
					case "input":
						if (!isset($field['size'])) {
							$field['size'] = 40;
						}
						$strFormFields = $strFormFields . $this->generateInputDiv($field['tagName'], $field['prompt'],
																		$field['required'], $field['errorMsg'], $field['size'], $field['htmlOptions']);
					break;
					case "checkbox":
						$strFormFields = $strFormFields . $this->generateCheckboxDiv($field['tagName'], $field['prompt'],
																		$field['required'], $field['errorMsg'], $field['htmlOptions']);
					break;
					case "select":
					case "selectMultiple":
						if ("selectMultiple" == $field['type']) {
							$field['selectAttr']['multiple'] = 'multiple';
							$field['selectAttr']['class'] = 'selectMultiple';
						}

						if (!isset($field['selected'])) {
							$field['selected'] = null;
						}

						if (!isset($field['selectAttr'])) {
							$field['selectAttr'] = null;
						}

						if (!isset($field['optionsAttr'])) {
							$field['optionsAttr'] = null;
						}

						if ($readOnly) {
							$field['selectAttr']['DISABLED'] = true;
						}

						if (!isset($field['options'])) {
							$field['options'] = null;
						}
						$strFormFields = $strFormFields . $this->generateSelectDiv($field['tagName'], $field['prompt'], $field['options'],
																		$field['selected'], $field['selectAttr'], $field['optionsAttr'], $field['required'], $field['errorMsg']);
					break;
					case "area":
						if (!isset($field['rows'])) {
							$field['rows'] = 10;
						}

						if (!isset($field['cols'])) {
							$field['cols'] = 60;
						}
						$strFormFields = $strFormFields . $this->generateAreaDiv($field['tagName'], $field['prompt'],
																		$field['required'], $field['errorMsg'], $field['cols'], $field['rows'], $field['htmlOptions']);
					break;
					case "fieldset":
						$strFieldsetFields = $this->generateFields($field['fields']);
						$strFieldSet = sprintf(' <fieldset><legend>%s</legend><div class="notes"><h4>%s</h4><p class="last">%s</p></div>%s</fieldset>',
														$field['legend'], $field['noteHeading'], $field['note'], $strFieldsetFields);
						$strFormFields = $strFormFields . $strFieldSet;
					break;
					case "hidden":
						if (!isset($field['value'])) {
							$field['value'] = null;
						}
						$strFormFields = $strFormFields . $this->Html->hidden($field['tagName'], $field['value']);
					break;
					case "date":
						if (!isset($field['selected'])) {
							$field['selected'] = null;
						}
						$strFormFields = $strFormFields . $this->generateDate($field['tagName'], $field['prompt'], $field['required'], $field['errorMsg'], null, $field['htmlOptions'], $field['selected']);
					break;
					case "datetime":
						if (!isset($field['selected'])) {
							$field['selected'] = null;
						}
						$strFormFields = $strFormFields . $this->generateDateTime($field['tagName'], $field['prompt'], $field['required'], $field['errorMsg'], null, $field['htmlOptions'], $field['selected']);
					break;
					case "time":
						if (!isset($field['selected'])) {
							$field['selected'] = null;
						}
						$strFormFields = $strFormFields . $this->generateTime($field['tagName'], $field['prompt'], $field['required'], $field['errorMsg'], null, $field['htmlOptions'], $field['selected']);
					break;
					case "year":
						if (!isset($field['selected'])) {
							$field['selected'] = null;
						}
						$strFormFields = $strFormFields . $this->generateYear($field['tagName'], $field['prompt'], $field['required'], $field['errorMsg'], null, $field['htmlOptions'], $field['selected']);
					break;
					default:
					break;
				}
			}
		}
		return $strFormFields;
	}
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: html.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Html Helper class file.
 *
 * Simplifies the construction of HTML elements.
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.helpers
 * @since			CakePHP(tm) v 0.9.1
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Html Helper class for easy use of HTML widgets.
 *
 * HtmlHelper encloses all methods needed while working with HTML pages.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.view.helpers
 */
class HtmlHelper extends Helper {
/**
 * Base URL
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $base = null;
/**
 * URL to current action.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $here = null;
/**
 * Parameter array.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $params = array();
/**
 * Current action.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $action = null;
/**
 * Controller::data;
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $data = null;
/**
 * Name of model this helper is attached to.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $model = null;
/**
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $field = null;
/**
 * Breadcrumbs.
 *
 * @var	array
 * @access protected
 */
	var $_crumbs = array();
/**
 * Adds a link to the breadcrumbs array.
 *
 * @param string $name Text for link
 * @param string $link URL for link
 * @return void
 * @access public
 */
	function addCrumb($name, $link) {
		$this->_crumbs[] = array($name, $link);
	}
/**
 * Returns a charset META-tag.
 *
 * @param  string  $charset
 * @param  boolean $return Wheter this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return mixed	Either string or echos the value, depends on AUTO_OUTPUT and $return.
 * @access public
 */
	function charset($charset, $return = false) {
		return $this->output(sprintf($this->tags['charset'], $charset), $return);
	}
/**
 * Finds URL for specified action.
 *
 * Returns an URL pointing to a combination of controller and action. Param
 * $url can be:
 *	+ Empty - the method will find adress to actuall controller/action.
 *	+ '/' - the method will find base URL of application.
 *	+ A combination of controller/action - the method will find url for it.
 *
 * @param  string  $url		Cake-relative URL, like "/products/edit/92" or "/presidents/elect/4"
 * @param  boolean $return Wheter this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return mixed	Either string or echos the value, depends on AUTO_OUTPUT and $return.
 * @access public
 */
	function url($url = null, $return = false) {
		if (isset($this->plugin)) {
			$base = strip_plugin($this->base, $this->plugin);
		} else {
			$base = $this->base;
		}

		if (empty($url)) {
			return $this->here;
		} elseif ($url{0} == '/') {
			$output = $base . $url;
		} else {
			$output = $base . '/' . Inflector::underscore($this->params['controller']) . '/' . $url;
		}

		return $this->output($output, $return);
	}
/**
 * Creates an HTML link.
 *
 * If $url starts with "http://" this is treated as an external link. Else,
 * it is treated as a path to controller/action and parsed with the
 * HtmlHelper::url() method.
 *
 * If the $url is empty, $title is used instead.
 *
 * @param  string  $title The content of the A tag.
 * @param  string  $url Cake-relative URL, or external URL (starts with http://)
 * @param  array	$htmlAttributes Array of HTML attributes.
 * @param  string  $confirmMessage Confirmation message.
 * @param  boolean $escapeTitle	Whether or not the text in the $title variable should be HTML escaped.
 * @param  boolean $return Wheter this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return mixed	Either string or echos the value, depends on AUTO_OUTPUT and $return.
 * @access public
 */
	function link($title, $url = null, $htmlAttributes = array(), $confirmMessage = false, $escapeTitle = true, $return = false) {
		if ($escapeTitle === true) {
			$title = htmlspecialchars($title, ENT_QUOTES);
		} elseif (is_string($escapeTitle)) {
			$title = htmlentities($title, ENT_QUOTES);
		}
		$url = $url ? $url : $title;

		if ($confirmMessage) {
			$confirmMessage = str_replace("'", "\'", $confirmMessage);
			$confirmMessage = str_replace('"', '\"', $confirmMessage);
			$htmlAttributes['onclick']="return confirm('{$confirmMessage}');";
		}

		if (((strpos($url, '://')) || (strpos($url, 'javascript:') === 0) || (strpos($url, 'mailto:') === 0) || substr($url,0,1) == '#')) {
			$output = sprintf($this->tags['link'], $url, $this->_parseAttributes($htmlAttributes), $title);
		} else {
			$output = sprintf($this->tags['link'], $this->url($url, true), $this->_parseAttributes($htmlAttributes), $title);
		}
		return $this->output($output, $return);
	}
/**
 * Creates a submit widget.
 *
 * @param  string  $caption Text on submit button
 * @param  array	$htmlAttributes Array of HTML attributes.
 * @param  boolean $return Wheter this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return mixed	Either string or echos the value, depends on AUTO_OUTPUT and $return.
 * @access public
 */
	function submit($caption = 'Submit', $htmlAttributes = array(), $return = false) {
		$htmlAttributes['value'] = $caption;
		return $this->output(sprintf($this->tags['submit'], $this->_parseAttributes($htmlAttributes, null, '', ' ')), $return);
	}
/**
 * Creates a password input widget.
 *
 * @param  string  $fieldName Name of a field, like this "Modelname/fieldname"
 * @param  array	$htmlAttributes Array of HTML attributes.
 * @param  boolean $return Wheter this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return mixed	Either string or echos the value, depends on AUTO_OUTPUT and $return.
 * @access public
 */
	function password($fieldName, $htmlAttributes = array(), $return = false) {
		$this->setFormTag($fieldName);
		if (!isset($htmlAttributes['value'])) {
			$htmlAttributes['value'] = $this->tagValue($fieldName);
		}
		if (!isset($htmlAttributes['id'])) {
			$htmlAttributes['id'] = $this->model . Inflector::camelize($this->field);
		}

		if ($this->tagIsInvalid($this->model, $this->field)) {
			if (isset($htmlAttributes['class']) && trim($htmlAttributes['class']) != "") {
				$htmlAttributes['class'] .= ' form_error';
			} else {
				$htmlAttributes['class'] = 'form_error';
			}
		}
		return $this->output(sprintf($this->tags['password'], $this->model, $this->field, $this->_parseAttributes($htmlAttributes, null, ' ', ' ')), $return);
	}
/**
 * Creates a textarea widget.
 *
 * @param  string  $fieldName Name of a field, like this "Modelname/fieldname"
 * @param  array	$htmlAttributes Array of HTML attributes.
 * @param  boolean $return	Wheter this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return mixed	Either string or echos the value, depends on AUTO_OUTPUT and $return.
 * @access public
 */
	function textarea($fieldName, $htmlAttributes = array(), $return = false) {
		$this->setFormTag($fieldName);
		$value = $this->tagValue($fieldName);
		if (!empty($htmlAttributes['value'])) {
			$value = $htmlAttributes['value'];
			unset($htmlAttributes['value']);
		}
		if (!isset($htmlAttributes['id'])) {
			$htmlAttributes['id'] = $this->model . Inflector::camelize($this->field);
		}

		if ($this->tagIsInvalid($this->model, $this->field)) {
			if (isset($htmlAttributes['class']) && trim($htmlAttributes['class']) != "") {
				$htmlAttributes['class'] .= ' form_error';
			} else {
				$htmlAttributes['class'] = 'form_error';
			}
		}
		return $this->output(sprintf($this->tags['textarea'], $this->model, $this->field, $this->_parseAttributes($htmlAttributes, null, ' '), $value), $return);
	}
/**
 * Creates a checkbox widget.
 *
 * @param  string  $fieldName Name of a field, like this "Modelname/fieldname"
 * @deprecated  string  $title
 * @param  array	$htmlAttributes Array of HTML attributes.
 * @param  boolean $return	Wheter this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return mixed	Either string or echos the value, depends on AUTO_OUTPUT and $return.
 * @access public
 */
	function checkbox($fieldName, $title = null, $htmlAttributes = array(), $return = false) {
		$value = $this->tagValue($fieldName);
		$notCheckedValue = 0;

		if (!isset($htmlAttributes['id'])) {
			$htmlAttributes['id'] = $this->model . Inflector::camelize($this->field);
		}

		if (isset($htmlAttributes['checked'])) {
			if ($htmlAttributes['checked'] == 'checked' || intval($htmlAttributes['checked']) === 1 || $htmlAttributes['checked'] === true) {
				$htmlAttributes['checked'] = 'checked';
			} else {
				$htmlAttributes['checked'] = null;
				$notCheckedValue = -1;
			}
		} else {
			if (isset($htmlAttributes['value']) || (!class_exists($this->model) && !loadModel($this->model))) {
				$htmlAttributes['checked'] = ($htmlAttributes['value'] == $value) ? 'checked' : null;

				if ($htmlAttributes['value'] == '0') {
					$notCheckedValue = -1;
				}
			} else {
				$model = new $this->model;
				$db =& ConnectionManager::getDataSource($model->useDbConfig);
				$value = $db->boolean($value);
				$htmlAttributes['checked'] = $value ? 'checked' : null;
				$htmlAttributes['value'] = 1;
			}
		}

		$output = $this->hidden($fieldName, array('value' => $notCheckedValue, 'id' => $htmlAttributes['id'] . '_'), true);
		$output .= sprintf($this->tags['checkbox'], $this->model, $this->field, $this->_parseAttributes($htmlAttributes, null, '', ' '));
		return $this->output($output, $return);
	}
/**
 * Creates a link element for CSS stylesheets.
 *
 * @param string $path Path to CSS file
 * @param string $rel Rel attribute. Defaults to "stylesheet".
 * @param array $htmlAttributes Array of HTML attributes.
 * @param boolean $return Wheter this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return mixed Either string or echos the value, depends on AUTO_OUTPUT and $return.
 * @access public
 */
	function css($path, $rel = 'stylesheet', $htmlAttributes = array(), $return = false) {
		$url = "{$this->webroot}" . (COMPRESS_CSS ? 'c' : '') . $this->themeWeb  . CSS_URL . $path . ".css";

		if ($rel == 'import') {
			return $this->output(sprintf($this->tags['style'], $this->parseHtmlOptions($htmlAttributes, null, '', ' '), '@import url(' . $url . ');'), $return);
		} else {
			return $this->output(sprintf($this->tags['css'], $rel, $url, $this->parseHtmlOptions($htmlAttributes, null, '', ' ')), $return);
		}
	}
/**
 * Creates file input widget.
 *
 * @param string $fieldName Name of a field, like this "Modelname/fieldname"
 * @param array $htmlAttributes Array of HTML attributes.
 * @param boolean $return Wheter this method should return a valueor output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return mixed Either string or echos the value, depends on AUTO_OUTPUT and $return.
 * @access public
 */
	function file($fieldName, $htmlAttributes = array(), $return = false) {
		if (strpos($fieldName, '/')) {
			$this->setFormTag($fieldName);
			if (!isset($htmlAttributes['id'])) {
				$htmlAttributes['id'] = $this->model . Inflector::camelize($this->field);
			}
			return $this->output(sprintf($this->tags['file'], $this->model, $this->field, $this->_parseAttributes($htmlAttributes, null, '', ' ')), $return);
		}
		return $this->output(sprintf($this->tags['file_no_model'], $fieldName, $this->_parseAttributes($htmlAttributes, null, '', ' ')), $return);
	}
/**
 * Returns the breadcrumb trail as a sequence of &raquo;-separated links.
 *
 * @param  string  $separator Text to separate crumbs.
 * @param  string  $startText This will be the first crumb, if false it defaults to first crumb in array
 * @param  boolean $return	Wheter this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return mixed	Either string or echos the value, depends on AUTO_OUTPUT and $return. If $this->_crumbs is empty, return null.
 * @access public
 */
	function getCrumbs($separator = '&raquo;', $startText = false, $return = false) {
		if (count($this->_crumbs)) {
			$out = array();
			if ($startText) {
				$out[] = $this->link($startText, '/');
			}

			foreach ($this->_crumbs as $crumb) {
				$out[] = $this->link($crumb[0], $crumb[1]);
			}
			return $this->output(join($separator, $out), $return);
		} else {
			return null;
		}
	}
/**
 * Creates a hidden input field.
 *
 * @param  string  $fieldName Name of a field, like this "Modelname/fieldname"
 * @param  array	$htmlAttributes Array of HTML attributes.
 * @param  boolean $return	Wheter this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return mixed	Either string or echos the value, depends on AUTO_OUTPUT  and $return.
 * @access public
 */
	function hidden($fieldName, $htmlAttributes = array(), $return = false) {
		$this->setFormTag($fieldName);
		if (!isset($htmlAttributes['value'])) {
			$htmlAttributes['value'] = $this->tagValue($fieldName);
		}
		if (!isset($htmlAttributes['id'])) {
			$htmlAttributes['id'] = $this->model . Inflector::camelize($this->field);
		}
		return $this->output(sprintf($this->tags['hidden'], $this->model, $this->field, $this->_parseAttributes($htmlAttributes, null, ' ', ' ')), $return);
	}
/**
 * Creates a formatted IMG element.
 *
 * @param string $path Path to the image file, relative to the webroot/img/ directory.
 * @param array	$htmlAttributes Array of HTML attributes.
 * @param boolean $return Wheter this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return mixed	Either string or echos the value, depends on AUTO_OUTPUT and $return.
 * @access public
 */
	function image($path, $htmlAttributes = array(), $return = false) {
		if (strpos($path, '://')) {
			$url = $path;
		} else {
			$url = $this->webroot . $this->themeWeb . IMAGES_URL . $path;
		}
		return $this->output(sprintf($this->tags['image'], $url, $this->parseHtmlOptions($htmlAttributes, null, '', ' ')), $return);
	}
/**
 * Creates a text input widget.
 *
 * @param string $fieldNamem Name of a field, like this "Modelname/fieldname"
 * @param array $htmlAttributes Array of HTML attributes.
 * @param boolean $return Wheter this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return mixed Either string or echos the value, depends on AUTO_OUTPUT and $return.
 * @access public
 */
	function input($fieldName, $htmlAttributes = array(), $return = false) {
		$this->setFormTag($fieldName);
		if (!isset($htmlAttributes['value'])) {
			$htmlAttributes['value'] = $this->tagValue($fieldName);
		}

		if (!isset($htmlAttributes['type'])) {
			$htmlAttributes['type'] = 'text';
		}

		if (!isset($htmlAttributes['id'])) {
			$htmlAttributes['id'] = $this->model . Inflector::camelize($this->field);
		}

		if ($this->tagIsInvalid($this->model, $this->field)) {
			if (isset($htmlAttributes['class']) && trim($htmlAttributes['class']) != "") {
				$htmlAttributes['class'] .= ' form_error';
			} else {
				$htmlAttributes['class'] = 'form_error';
			}
		}
		return $this->output(sprintf($this->tags['input'], $this->model, $this->field, $this->_parseAttributes($htmlAttributes, null, ' ', ' ')), $return);
	}
 /**
 * Returns a formatted SELECT element.
 *
 * @param string $fieldName Name attribute of the SELECT
 * @param array $optionElements Array of the OPTION elements (as 'value'=>'Text' pairs) to be used in the SELECT element
 * @param mixed $selected Selected option
 * @param array $selectAttr Array of HTML options for the opening SELECT element
 * @param array $optionAttr Array of HTML options for the enclosed OPTION elements
 * @param boolean $show_empty If true, the empty select option is shown
 * @param  boolean $return         Whether this method should return a value
 * @return string Formatted SELECT element
 * @access public
 */
	function selectTag($fieldName, $optionElements, $selected = null, $selectAttr = array(), $optionAttr = null, $showEmpty = true, $return = false) {
		$this->setFormTag($fieldName);
		if ($this->tagIsInvalid($this->model, $this->field)) {
			if (isset($selectAttr['class']) && trim($selectAttr['class']) != "") {
				$selectAttr['class'] .= ' form_error';
			} else {
				$selectAttr['class'] = 'form_error';
			}
		}
		if (!isset($selectAttr['id'])) {
			$selectAttr['id'] = $this->model . Inflector::camelize($this->field);
		}

		if (!is_array($optionElements)) {
			return null;
		}

		if (!isset($selected)) {
			$selected = $this->tagValue($fieldName);
		}

		if (isset($selectAttr) && array_key_exists("multiple", $selectAttr)) {
			$select[] = sprintf($this->tags['selectmultiplestart'], $this->model, $this->field, $this->parseHtmlOptions($selectAttr));
		} else {
			$select[] = sprintf($this->tags['selectstart'], $this->model, $this->field, $this->parseHtmlOptions($selectAttr));
		}

		if ($showEmpty == true) {
			$select[] = sprintf($this->tags['selectempty'], $this->parseHtmlOptions($optionAttr));
		}

		foreach ($optionElements as $name => $title) {
			$optionsHere = $optionAttr;

			if (($selected != null) && ($selected == $name)) {
				$optionsHere['selected'] = 'selected';
			} elseif (is_array($selected) && in_array($name, $selected)) {
				$optionsHere['selected'] = 'selected';
			}

			$select[] = sprintf($this->tags['selectoption'], $name, $this->parseHtmlOptions($optionsHere), h($title));
		}

		$select[] = sprintf($this->tags['selectend']);
		return $this->output(implode("\n", $select), $return);
	}
/**
 * Creates a set of radio widgets.
 *
 * @param  string  $fieldName Name of a field, like this "Modelname/fieldname"
 * @param  array	$options			Radio button options array
 * @param  array	$inbetween		String that separates the radio buttons.
 * @param  array	$htmlAttributes Array of HTML attributes.
 * @param  boolean $return	Wheter this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return mixed	Either string or echos the value, depends on AUTO_OUTPUT and $return.
 * @access public
 */
	function radio($fieldName, $options, $inbetween = null, $htmlAttributes = array(), $return = false) {

		$this->setFormTag($fieldName);
		$value = isset($htmlAttributes['value']) ? $htmlAttributes['value'] : $this->tagValue($fieldName);
		$out = array();

		foreach ($options as $optValue => $optTitle) {
			$optionsHere = array('value' => $optValue);
			if ($value !== false && $optValue == $value) {
				$optionsHere['checked'] = 'checked';
			}
			$parsedOptions = $this->parseHtmlOptions(array_merge($htmlAttributes, $optionsHere), null, '', ' ');
			$individualTagName = "{$this->field}_{$optValue}";
			$out[] = sprintf($this->tags['radio'], $this->model, $this->field, $individualTagName, $parsedOptions, $optTitle);
		}

		$out = join($inbetween, $out);
		return $this->output($out ? $out : null, $return);
	}
/**
 * Returns a SELECT element for days.
 *
 * @param string $tagName Prefix name for the SELECT element
 * @deprecated  string $value
 * @param string $selected Option which is selected.
 * @param array $optionAttr Attribute array for the option elements.
 * @param boolean $showEmpty Show/hide the empty select option
 * @return mixed
 * @access public
 */
	function dayOptionTag($tagName, $value = null, $selected = null, $selectAttr = null, $optionAttr = null, $showEmpty = true) {
		if (empty($selected) && $this->tagValue($tagName)) {
			$selected = date('d', strtotime($this->tagValue($tagName)));
		}
		$dayValue = empty($selected) ? ($showEmpty == true ? NULL : date('d')) : $selected;
		$days = array('01' => '1', '02' => '2', '03' => '3', '04' => '4', '05' => '5', '06' => '6', '07' => '7', '08' => '8', '09' => '9', '10' => '10', '11' => '11', '12' => '12', '13' => '13', '14' => '14', '15' => '15', '16' => '16', '17' => '17', '18' => '18', '19' => '19', '20' => '20', '21' => '21', '22' => '22', '23' => '23', '24' => '24', '25' => '25', '26' => '26', '27' => '27', '28' => '28', '29' => '29', '30' => '30', '31' => '31');
		$option = $this->selectTag($tagName . "_day", $days, $dayValue, $selectAttr, $optionAttr, $showEmpty);
		return $option;
	}
/**
 * Returns a SELECT element for years
 *
 * @param string $tagName Prefix name for the SELECT element
 * @deprecated  string $value
 * @param integer $minYear First year in sequence
 * @param integer $maxYear Last year in sequence
 * @param string $selected Option which is selected.
 * @param array $optionAttr Attribute array for the option elements.
 * @param boolean $showEmpty Show/hide the empty select option
 * @return mixed
 * @access public
 */
	function yearOptionTag($tagName, $value = null, $minYear = null, $maxYear = null, $selected = null, $selectAttr = null, $optionAttr = null, $showEmpty = true) {
		if (empty($selected) && ($this->tagValue($tagName))) {
			$selected = date('Y', strtotime($this->tagValue($tagName)));
		}

		$yearValue = empty($selected) ? ($showEmpty ? NULL : date('Y')) : $selected;
		$currentYear = date('Y');
		$maxYear = is_null($maxYear) ? $currentYear + 11 : $maxYear + 1;
		$minYear = is_null($minYear) ? $currentYear - 60 : $minYear;

		if ($minYear > $maxYear) {
			$tmpYear = $minYear;
			$minYear = $maxYear;
			$maxYear = $tmpYear;
		}

		$minYear = $currentYear < $minYear ? $currentYear : $minYear;
		$maxYear = $currentYear > $maxYear ? $currentYear : $maxYear;

		for ($yearCounter = $minYear; $yearCounter < $maxYear; $yearCounter++) {
			$years[$yearCounter] = $yearCounter;
		}

		return $this->selectTag($tagName . "_year", $years, $yearValue, $selectAttr, $optionAttr, $showEmpty);
	}
/**
 * Returns a SELECT element for months.
 *
 * @param string $tagName Prefix name for the SELECT element
 * @deprecated  string $value
 * @param string $selected Option which is selected.
 * @param array $optionAttr Attribute array for the option elements.
 * @param boolean $showEmpty Show/hide the empty select option
 * @return mixed
 * @access public
 */
	function monthOptionTag($tagName, $value = null, $selected = null, $selectAttr = null, $optionAttr = null, $showEmpty = true) {
		if (empty($selected) && ($this->tagValue($tagName))) {
			$selected = date('m', strtotime($this->tagValue($tagName)));
		}
		$monthValue = empty($selected) ? ($showEmpty ? NULL : date('m')) : $selected;
		$months = array('01' => 'January', '02' => 'February', '03' => 'March', '04' => 'April', '05' => 'May', '06' => 'June', '07' => 'July', '08' => 'August', '09' => 'September', '10' => 'October', '11' => 'November', '12' => 'December');

		return $this->selectTag($tagName . "_month", $months, $monthValue, $selectAttr, $optionAttr, $showEmpty);
	}
/**
 * Returns a SELECT element for hours.
 *
 * @param string $tagName Prefix name for the SELECT element
 * @deprecated  string $value
 * @param boolean $format24Hours True for 24 hours format
 * @param string $selected Option which is selected.
 * @param array $optionAttr Attribute array for the option elements.
 * @return mixed
 * @access public
 */
	function hourOptionTag($tagName, $value = null, $format24Hours = false, $selected = null, $selectAttr = null, $optionAttr = null, $showEmpty = true) {
		if (empty($selected) && ($this->tagValue($tagName))) {
			if ($format24Hours) {
				$selected = date('H', strtotime($this->tagValue($tagName)));
			} else {
				$selected = date('g', strtotime($this->tagValue($tagName)));
			}
		}
		if ($format24Hours) {
			$hourValue = empty($selected) ? ($showEmpty ? NULL : date('H')) : $selected;
		} else {
			$hourValue = empty($selected) ? ($showEmpty ? NULL : date('g')) : $selected;
			if (isset($selected) && intval($hourValue) == 0 && !$showEmpty) {
				$hourValue = 12;
			}
		}

		if ($format24Hours) {
			$hours = array('00' => '00', '01' => '01', '02' => '02', '03' => '03', '04' => '04', '05' => '05', '06' => '06', '07' => '07', '08' => '08', '09' => '09', '10' => '10', '11' => '11', '12' => '12', '13' => '13', '14' => '14', '15' => '15', '16' => '16', '17' => '17', '18' => '18', '19' => '19', '20' => '20', '21' => '21', '22' => '22', '23' => '23');
		} else {
			$hours = array('01' => '1', '02' => '2', '03' => '3', '04' => '4', '05' => '5', '06' => '6', '07' => '7', '08' => '8', '09' => '9', '10' => '10', '11' => '11', '12' => '12');
		}

		$option = $this->selectTag($tagName . "_hour", $hours, $hourValue, $selectAttr, $optionAttr, $showEmpty);
		return $option;
	}
/**
 * Returns a SELECT element for minutes.
 *
 * @param string $tagName Prefix name for the SELECT element
 * @deprecated  string $value
 * @param string $selected Option which is selected.
 * @param array $optionAttr Attribute array for the option elements.
 * @return mixed
 * @access public
 */
	function minuteOptionTag($tagName, $value = null, $selected = null, $selectAttr = null, $optionAttr = null, $showEmpty = true) {
		if (empty($selected) && ($this->tagValue($tagName))) {
			$selected = date('i', strtotime($this->tagValue($tagName)));
		}
		$minValue = empty($selected) ? ($showEmpty ? NULL : date('i')) : $selected;

		for ($minCount = 0; $minCount < 60; $minCount++) {
			$mins[sprintf('%02d', $minCount)] = sprintf('%02d', $minCount);
		}
		$option = $this->selectTag($tagName . "_min", $mins, $minValue, $selectAttr, $optionAttr, $showEmpty);
		return $option;
	}

/**
 * Returns a SELECT element for AM or PM.
 *
 * @param string $tagName Prefix name for the SELECT element
 * @deprecated  string $value
 * @param string $selected Option which is selected.
 * @param array $optionAttr Attribute array for the option elements.
 * @return mixed
 * @access public
 */
	function meridianOptionTag($tagName, $value = null, $selected = null, $selectAttr = null, $optionAttr = null, $showEmpty = true) {
		if (empty($selected) && ($this->tagValue($tagName))) {
			$selected = date('a', strtotime($this->tagValue($tagName)));
		}
		$merValue = empty($selected) ? ($showEmpty ? NULL : date('a')) : $selected;
		$meridians = array('am' => 'am', 'pm' => 'pm');

		$option = $this->selectTag($tagName . "_meridian", $meridians, $merValue, $selectAttr, $optionAttr, $showEmpty);
		return $option;
	}
/**
 * Returns a set of SELECT elements for a full datetime setup: day, month and year, and then time.
 *
 * @param string $tagName Prefix name for the SELECT element
 * @param string $dateFormat DMY, MDY, YMD or NONE.
 * @param string $timeFormat 12, 24, NONE
 * @param string $selected Option which is selected.
 * @param array $optionAttr Attribute array for the option elements.
 * @return string The HTML formatted OPTION element
 * @access public
 */
	function dateTimeOptionTag($tagName, $dateFormat = 'DMY', $timeFormat = '12', $selected = null, $selectAttr = null, $optionAttr = null, $showEmpty = true) {
		$day      = null;
		$month    = null;
		$year     = null;
		$hour     = null;
		$min      = null;
		$meridian = null;

		if (empty($selected)) {
			$selected = $this->tagValue($tagName);
		}

		if (!empty($selected)) {

			if (is_int($selected)) {
				$selected = strftime('%Y-%m-%d %H:%M:%S', $selected);
			}

			$meridian = 'am';
			$pos = strpos($selected, '-');
			if ($pos !== false) {
				$date = explode('-', $selected);
				$days = explode(' ', $date[2]);
				$day = $days[0];
				$month = $date[1];
				$year = $date[0];
			} else {
				$days[1] = $selected;
			}

			if ($timeFormat != 'NONE' && !empty($timeFormat)) {
				$time = explode(':', $days[1]);
				$check = str_replace(':', '', $days[1]);

				if (($check > 115959) && $timeFormat == '12') {
					$time[0] = $time[0] - 12;
					$meridian = 'pm';
				} elseif ($time[0] > 12) {
					$meridian = 'pm';
				}

				$hour = $time[0];
				$min = $time[1];
			}
		}

		$elements = array('Day','Month','Year','Hour','Minute','Meridian');
		if (isset($selectAttr['id'])) {
			if (is_string($selectAttr['id'])) {
				// build out an array version
				foreach ($elements as $element) {
					$selectAttrName = 'select' . $element . 'Attr';
					${$selectAttrName} = $selectAttr;
					${$selectAttrName}['id'] = $selectAttr['id'] . $element;
				}
			} elseif (is_array($selectAttr['id'])) {
				// check for missing ones and build selectAttr for each element
				foreach ($elements as $element) {
					$selectAttrName = 'select' . $element . 'Attr';
					${$selectAttrName} = $selectAttr;
					${$selectAttrName}['id'] = $selectAttr['id'][strtolower($element)];
				}
			}
		} else {
			// build the selectAttrName with empty id's to pass
			foreach ($elements as $element) {
				$selectAttrName = 'select' . $element . 'Attr';
				${$selectAttrName} = $selectAttr;
			}
		}

		switch($dateFormat) {
			case 'DMY': // so uses the new selex
				$opt = $this->dayOptionTag($tagName, null, $day, $selectDayAttr, $optionAttr, $showEmpty) . '-' .
				$this->monthOptionTag($tagName, null, $month, $selectMonthAttr, $optionAttr, $showEmpty) . '-' . $this->yearOptionTag($tagName, null, null, null, $year, $selectYearAttr, $optionAttr, $showEmpty);
			break;
			case 'MDY':
				$opt = $this->monthOptionTag($tagName, null, $month, $selectMonthAttr, $optionAttr, $showEmpty) . '-' .
				$this->dayOptionTag($tagName, null, $day, $selectDayAttr, $optionAttr, $showEmpty) . '-' . $this->yearOptionTag($tagName, null, null, null, $year, $selectYearAttr, $optionAttr, $showEmpty);
			break;
			case 'YMD':
				$opt = $this->yearOptionTag($tagName, null, null, null, $year, $selectYearAttr, $optionAttr, $showEmpty) . '-' .
				$this->monthOptionTag($tagName, null, $month, $selectMonthAttr, $optionAttr, $showEmpty) . '-' .
				$this->dayOptionTag($tagName, null, $day, $selectDayAttr, $optionAttr, $showEmpty);
			break;
			case 'Y':
				$opt = $this->yearOptionTag($tagName, null, null, null, $selected, $selectYearAttr, $optionAttr, $showEmpty);
			break;
			case 'NONE':
			default:
				$opt = '';
			break;
		}

		switch($timeFormat) {
			case '24':
				$opt .= $this->hourOptionTag($tagName, null, true, $hour, $selectHourAttr, $optionAttr, $showEmpty) . ':' .
				$this->minuteOptionTag($tagName, null, $min, $selectMinuteAttr, $optionAttr, $showEmpty);
			break;
			case '12':
				$opt .= $this->hourOptionTag($tagName, null, false, $hour, $selectHourAttr, $optionAttr, $showEmpty) . ':' .
				$this->minuteOptionTag($tagName, null, $min, $selectMinuteAttr, $optionAttr, $showEmpty) . ' ' .
				$this->meridianOptionTag($tagName, null, $meridian, $selectMeridianAttr, $optionAttr, $showEmpty);
			break;
			case 'NONE':
			default:
				$opt .= '';
			break;
		}
		return $opt;
	}
/**
 * Returns a row of formatted and named TABLE headers.
 *
 * @param array $names		Array of tablenames.
 * @param array $trOptions	HTML options for TR elements.
 * @param array $thOptions	HTML options for TH elements.
 * @param  boolean $return	Wheter this method should return a value
 * @return string
 * @access public
 */
	function tableHeaders($names, $trOptions = null, $thOptions = null, $return = false) {
		$out = array();
		foreach ($names as $arg) {
			$out[] = sprintf($this->tags['tableheader'], $this->parseHtmlOptions($thOptions), $arg);
		}

		$data = sprintf($this->tags['tablerow'], $this->parseHtmlOptions($trOptions), join(' ', $out));
		return $this->output($data, $return);
	}
/**
 * Returns a formatted string of table rows (TR's with TD's in them).
 *
 * @param array $data		Array of table data
 * @param array $oddTrOptionsHTML options for odd TR elements
 * @param array $evenTrOptionsHTML options for even TR elements
 * @param  boolean $return	Wheter this method should return a value
 * @return string	Formatted HTML
 * @access public
 */
	function tableCells($data, $oddTrOptions = null, $evenTrOptions = null, $return = false) {
		if (empty($data[0]) || !is_array($data[0])) {
			$data = array($data);
		}
		static $count = 0;

		foreach ($data as $line) {
			$count++;
			$cellsOut = array();

			foreach ($line as $cell) {
				$cellsOut[] = sprintf($this->tags['tablecell'], null, $cell);
			}
			$options = $this->parseHtmlOptions($count % 2 ? $oddTrOptions : $evenTrOptions);
			$out[] = sprintf($this->tags['tablerow'], $options, join(' ', $cellsOut));
		}
		return $this->output(join("\n", $out), $return);
	}
/**
 * Generates a nested unordered list tree from an array.
 *
 * @param array	$data
 * @param array	$htmlAttributes
 * @param string  $bodyKey
 * @param string  $childrenKey
 * @param boolean $return Wheter this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return mixed	Either string or echos the value, depends on AUTO_OUTPUT and $return. If $this->_crumbs is empty, return null.
 * @access public
 */
	function guiListTree($data, $htmlAttributes = array(), $bodyKey = 'body', $childrenKey = 'children', $return = false) {
		$out="<ul" . $this->_parseAttributes($htmlAttributes) . ">\n";
		foreach ($data as $item) {
				$out .= "<li>{$item[$bodyKey]}\n";
				if (isset($item[$childrenKey]) && is_array($item[$childrenKey]) && count($item[$childrenKey])) {
					$out .= $this->guiListTree($item[$childrenKey], $htmlAttributes, $bodyKey, $childrenKey);
				}
				$out .= "</li>\n";
		}
		$out .= "</ul>\n";
		return $this->output($out, $return);
	}
/**
 * Returns value of $fieldName. False if the tag does not exist.
 *
 * @param string $fieldName		Fieldname as "Modelname/fieldname" string
 * @return string htmlspecialchars Value of the named tag.
 * @access public
 */
	function tagValue($fieldName, $escape = false) {
		$this->setFormTag($fieldName);
		if (isset($this->params['data'][$this->model][$this->field])) {
			return ife($escape, h($this->params['data'][$this->model][$this->field]), $this->params['data'][$this->model][$this->field]);
		} elseif (isset($this->data[$this->model][$this->field])) {
			return ife($escape, h($this->data[$this->model][$this->field]), $this->data[$this->model][$this->field]);
		}
		return false;
	}
/**
 * Returns false if given FORM field has no errors. Otherwise it returns the constant set in the array Model->validationErrors.
 *
 * @param string $model Model name as string
 * @param string $field		Fieldname as string
 * @return boolean True on errors.
 * @access public
 */
	function tagIsInvalid($model, $field) {
		return empty($this->validationErrors[$model][$field]) ? 0 : $this->validationErrors[$model][$field];
	}
/**
 * Returns number of errors in a submitted FORM.
 *
 * @return int Number of errors
 * @access public
 */
	function validate() {
		$args = func_get_args();
		$errors = call_user_func_array(array(&$this, 'validateErrors'),  $args);
		return count($errors);
	}
/**
 * Validates a FORM according to the rules set up in the Model.
 *
 * @return int Number of errors
 * @access public
 */
	function validateErrors() {
		$objects = func_get_args();
		if (!count($objects)) {
			return false;
		}

		$errors = array();
		foreach ($objects as $object) {
			$errors = array_merge($errors, $object->invalidFields($object->data));
		}
		return $this->validationErrors = (count($errors) ? $errors : false);
	}
/**
 * Returns a formatted error message for given FORM field, NULL if no errors.
 *
 * @param string $field A field name, like "Modelname/fieldname"
 * @param string $text		Error message
 * @return string If there are errors this method returns an error message, else NULL.
 * @access public
 */
	function tagErrorMsg($field, $text) {
		$error = 1;
		$this->setFormTag($field);
		if ($error == $this->tagIsInvalid($this->model, $this->field)) {
			return sprintf('<div class="error_message">%s</div>', is_array($text) ? (empty($text[$error - 1]) ? 'Error in field' : $text[$error - 1]) : $text);
		} else {
			return null;
		}
	}
/**
 * Sets this helper's model and field properties to the slash-separated value-pair in $tagValue.
 *
 * @param string $tagValue A field name, like "Modelname/fieldname"
 * @return
 * @access public
 */
	function setFormTag($tagValue) {
		return list($this->model, $this->field) = explode("/", $tagValue);
	}
/**
 * Returns a space-delimited string with items of the $options array. If a
 * key of $options array happens to be one of:
 *	+ 'compact'
 *	+ 'checked'
 *	+ 'declare'
 *	+ 'readonly'
 *	+ 'disabled'
 *	+ 'selected'
 *	+ 'defer'
 *	+ 'ismap'
 *	+ 'nohref'
 *	+ 'noshade'
 *	+ 'nowrap'
 *	+ 'multiple'
 *	+ 'noresize'
 *
 * And its value is one of:
 *	+ 1
 *	+ true
 *	+ 'true'
 *
 * Then the value will be reset to be identical with key's name.
 * If the value is not one of these 3, the parameter is not output.
 *
 * @param  array  $options Array of options.
 * @param  array  $exclude Array of options to be excluded.
 * @param  string $insertBefore String to be inserted before options.
 * @param  string $insertAfter  String to be inserted ater options.
 * @return string
 * @access protected
 */
	function _parseAttributes($options, $exclude = null, $insertBefore = ' ', $insertAfter = null) {
		if (is_array($options)) {
			$default = array (
				'escape' => true
			);
			$options = am($default, $options);
			if (!is_array($exclude)) {
				$exclude = array();
			}
			$exclude = am($exclude, array('escape'));
			$keys = array_diff(array_keys($options), $exclude);
			$values = array_intersect_key(array_values($options), $keys);
			$escape = $options['escape'];
			$attributes = array();
			foreach ($keys as $index => $key) {
				$attributes[] = $this->__formatAttribute($key, $values[$index], $escape);
			}
			$out = implode(' ', $attributes);
		} else {
			$out = $options;
		}
		return $out ? $insertBefore . $out . $insertAfter : '';
	}
/**
 * @param  string $key
 * @param  string $value
 * @return string
 * @access private
 */
	function __formatAttribute($key, $value, $escape = true) {
		$attribute = '';
		$attributeFormat = '%s="%s"';
		$minimizedAttributes = array('compact', 'checked', 'declare', 'readonly', 'disabled', 'selected', 'defer', 'ismap', 'nohref', 'noshade', 'nowrap', 'multiple', 'noresize');

		if (in_array($key, $minimizedAttributes)) {
			if ($value === 1 || $value === true || $value === 'true' || $value == $key) {
				$attribute = sprintf($attributeFormat, $key, $key);
			}
		} else {
			$attribute = sprintf($attributeFormat, $key, ife($escape, h($value), $value));
		}
		return $attribute;
	}
/**
 * @deprecated Name changed to 'textarea'. Version 0.9.2.
 * @see		HtmlHelper::textarea()
 */
	function areaTag($tagName, $cols = 60, $rows = 10, $htmlAttributes = array(), $return = false) {
		$htmlAttributes['cols']=$cols;
		$htmlAttributes['rows']=$rows;
		return $this->textarea($tagName, $htmlAttributes, $return);
	}
/**
 * @deprecated Name changed to 'charset'. Version 0.9.2.
 * @see		HtmlHelper::charset()
 */
	function charsetTag($charset, $return = false) {
		return $this->charset($charset, $return);
	}
/**
 * @deprecated Name changed to 'checkbox'. Version 0.9.2.
 * @see		HtmlHelper::checkbox()
 */
	function checkboxTag($fieldName, $title = null, $htmlAttributes = array(), $return = false) {
		return $this->checkbox($fieldName, $title, $htmlAttributes, $return);
	}
/**
 * @deprecated Name changed to 'css'. Version 0.9.2.
 * @see HtmlHelper::css()
 */
	function cssTag($path, $rel = 'stylesheet', $htmlAttributes = array(), $return = false) {
		return $this->css($path, $rel, $htmlAttributes, $return);
	}
/**
 * @deprecated Name changed to 'file'. Version 0.9.2.
 * @see HtmlHelper::file()
 */
	function fileTag($fieldName, $htmlAttributes = array(), $return = false) {
		return $this->file($fieldName, $htmlAttributes, $return);
	}
/**
 * @deprecated Name changed to 'hidden'. Version 0.9.2.
 * @see		HtmlHelper::hidden()
 */
	function hiddenTag($tagName, $value = null, $htmlOptions = null) {
		$this->setFormTag($tagName);
		$htmlOptions['value'] = $value ? $value : $this->tagValue($tagName);
		return $this->output(sprintf($this->tags['hidden'], $this->model, $this->field, $this->parseHtmlOptions($htmlOptions, null, '', ' ')));
	}
/**
 * @deprecated Name changed to 'image'. Version 0.9.2.
 * @see		HtmlHelper::image()
 */
	function imageTag($path, $alt = null, $htmlAttributes = array(), $return = false) {
		$htmlAttributes['alt'] = $alt;
		return $this->image($path, $htmlAttributes, $return);
	}
/**
 * @deprecated Name changed to 'input'. Version 0.9.2.
 * @see HtmlHelper::input()
 */
	function inputTag($tagName, $size = 20, $htmlOptions = null) {
		$this->setFormTag($tagName);
		$htmlOptions['value'] = isset($htmlOptions['value']) ? $htmlOptions['value'] : $this->tagValue($tagName);
		$this->tagIsInvalid($this->model, $this->field) ? $htmlOptions['class'] = 'form_error' : null;
		return $this->output(sprintf($this->tags['input'], $this->model, $this->field, $this->parseHtmlOptions($htmlOptions, null, '', ' ')));
	}
/**
 * @deprecated Unified with 'link'. Version 0.9.2.
 * @see HtmlHelper::link()
 */
	function linkOut($title, $url = null, $htmlAttributes = array(), $escapeTitle = true, $return = false) {
		return $this->link($title, $url, $htmlAttributes, false, $escapeTitle, $return);
	}
/**
 * @deprecated Unified with 'link'. Version 0.9.2.
 * @see HtmlHelper::link()
 */
	function linkTo($title, $url, $htmlAttributes = array(), $confirmMessage = false, $escapeTitle = true, $return = false) {
		return $this->link($title, $url, $htmlAttributes, $confirmMessage, $escapeTitle, $return);
	}
/**
 * @deprecated Name changed to '_parseAttributes'. Version 0.9.2.
 * @see HtmlHelper::_parseAttributes()
 */
	function parseHtmlOptions($options, $exclude = null, $insertBefore = ' ', $insertAfter = null) {
		if (!is_array($exclude))
				$exclude=array();

		if (is_array($options)) {
				$out=array();

				foreach ($options as $k => $v) {
					if (!in_array($k, $exclude)) {
						$out[] = "{$k}=\"{$v}\"";
					}
				}
				$out = join(' ', $out);
				return $out ? $insertBefore . $out . $insertAfter : null;
		} else {
				return $options ? $insertBefore . $options . $insertAfter : null;
		}
	}
/**
 * @deprecated Name changed to 'password'. Version 0.9.2.
 * @see HtmlHelper::password()
 */
	function passwordTag($fieldName, $size = 20, $htmlAttributes = array(), $return = false) {
		$args = func_get_args();
		return call_user_func_array(array(&$this,
					"password"),       $args);
	}
/**
 * @deprecated Name changed to 'radio'. Version 0.9.2.
 * @see HtmlHelper::radio()
 */
	function radioTags($fieldName, $options, $inbetween = null, $htmlAttributes = array(), $return = false) {
		return $this->radio($fieldName, $options, $inbetween, $htmlAttributes, $return);
	}
/**
 * @deprecated Name changed to 'url'. Version 0.9.2.
 * @see HtmlHelper::url()
 */
	function urlFor($url) {
		return $this->url($url);
	}
/**
 * @deprecated Name changed to 'submit'. Version 0.9.2.
 * @see HtmlHelper::submit()
 */
	function submitTag() {
		$args = func_get_args();
		return call_user_func_array(array(&$this, "submit"), $args);
	}
/*************************************************************************
 * Moved methods
 *************************************************************************/
/**
 * @deprecated Moved to TextHelper. Version 0.9.2.
 */
	function trim() {
		die("Method HtmlHelper::trim() was moved to TextHelper::trim().");
	}
/**
 * @deprecated Moved to JavascriptHelper. Version 0.9.2.
 */
	function javascriptIncludeTag($url) {
		die("Method HtmlHelper::javascriptIncludeTag() was moved to JavascriptHelper::link().");
	}
/**
 * @deprecated Moved to JavascriptHelper. Version 0.9.2.
 */
	function javascriptTag($script) {
		die("Method HtmlHelper::javascriptTag() was moved to JavascriptHelper::codeBlock().");
	}
/**
 * This is very WYSIWYG unfriendly, use HtmlHelper::url() to get contents of "action" attribute. Version 0.9.2.
 * @deprecated Version 0.9.2. Will not be available after 1.1.x.x
 * @see FormHelper::create()
 */
	function formTag($target = null, $type = 'post', $htmlAttributes = array()) {
		$htmlAttributes['action']=$this->urlFor ($target);
		$htmlAttributes['method']=$type == 'get' ? 'get' : 'post';
		$type == 'file' ? $htmlAttributes['enctype'] = 'multipart/form-data' : null;

		$append = '';

		if (isset($this->params['_Token']) && !empty($this->params['_Token'])) {
				$append .= '<p style="display: inline; margin: 0px; padding: 0px;">';
				$append .= $this->hidden('_Token/key', array('value' => $this->params['_Token']['key'], 'id' => '_TokenKey' . mt_rand()), true);
				$append .= '</p>';
		}

		return sprintf($this->tags['form'], $this->parseHtmlOptions($htmlAttributes, null, '')) . $append;
	}
/**
 * This should be done using a content filter.
 * @deprecated Version 0.9.2. Will not be available after 1.1.x.x
 */
	function linkEmail($title, $email = null, $options = null) {
		// if no $email, then title contains the email.
		if (empty($email))
				$email=$title;

		$match=array();

		// does the address contain extra attributes?
		preg_match('!^(.*)(\?.*)$!', $email, $match);

		// plaintext
		if (empty($options['encode']) || !empty($match[2])) {
				return sprintf($this->tags['mailto'], $email, $this->parseHtmlOptions($options), $title);
		}
		// encoded to avoid spiders
		else {
				$email_encoded=null;

				for ($ii = 0; $ii < strlen($email); $ii++) {
					if (preg_match('!\w!', $email[$ii])) {
						$email_encoded .= '%' . bin2hex($email[$ii]);
					} else {
						$email_encoded .= $email[$ii];
					}
				}

				$title_encoded=null;

				for ($ii = 0; $ii < strlen($title); $ii++) {
					$title_encoded .= preg_match('/^[A-Za-z0-9]$/', $title[$ii])
						? '&#x' . bin2hex($title[$ii]) . ';' : $title[$ii];
				}

				return sprintf($this->tags['mailto'],                              $email_encoded,
									$this->parseHtmlOptions($options, array('encode')), $title_encoded);
		}
	}

/**
 * @deprecated Version 0.9.2. Will not be available after 1.1.x.x
 */
	function tag($name, $options = null, $open = false) {
		$tag = "<$name " . $this->parseHtmlOptions($options);
		$tag .= $open ? ">" : " />";
		return $tag;
	}
/**
 * @deprecated Version 0.9.2. Will not be available after 1.1.x.x
 */
	function contentTag($name, $content, $options = null) {
		return "<$name " . $this->parseHtmlOptions($options) . ">$content</$name>";
	}

}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: javascript.php 5421 2007-07-09 04:58:57Z phpnut $ */
/**
 * Javascript Helper class file.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.helpers
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 5421 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-07-08 23:58:57 -0500 (Sun, 08 Jul 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Javascript Helper class for easy use of JavaScript.
 *
 * JavascriptHelper encloses all methods needed while working with JavaScript.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.view.helpers
 */
class JavascriptHelper extends Helper{
	var $_cachedEvents = array();
	var $_cacheEvents = false;
	var $_cacheToFile = false;
	var $_cacheAll = false;
	var $_rules = array();
/**
 * Returns a JavaScript script tag.
 *
 * @param  string $script The JavaScript to be wrapped in SCRIPT tags.
 * @param  boolean $allowCache Allows the script to be cached if non-event caching is active
 * @return string The full SCRIPT element, with the JavaScript inside it.
 * @access public
 */
	function codeBlock($script, $allowCache = true) {
		if ($this->_cacheEvents && $this->_cacheAll && $allowCache) {
			$this->_cachedEvents[] = $script;
		} else {
			return sprintf($this->tags['javascriptblock'], $script);
		}
	}
/**
 * Returns a JavaScript include tag (SCRIPT element)
 *
 * @param  string $url URL to JavaScript file.
 * @return string
 * @access public
 */
	function link($url) {
		if (strpos($url, '.js') === false) {
			$url .= ".js";
		}
		return sprintf($this->tags['javascriptlink'], $this->webroot . $this->themeWeb . JS_URL . $url);
	}
/**
 * Returns a JavaScript include tag for an externally-hosted script
 *
 * @param  string $url URL to JavaScript file.
 * @return string
 * @access public
 */
	function linkOut($url) {
		if (strpos($url, '.js') === false && strpos($url, '?') === false) {
			$url .= '.js';
		}
		return sprintf($this->tags['javascriptlink'], $url);
	}
/**
 * Escape carriage returns and single and double quotes for JavaScript segments.
 *
 * @param string $script string that might have javascript elements
 * @return string escaped string
 * @access public
 */
	function escapeScript($script) {
		$script = r(array("\r\n", "\n", "\r"), '\n', $script);
		$script = r(array('"', "'"), array('\"', "\\'"), $script);
		return $script;
	}
/**
 * Escape a string to be JavaScript friendly.
 *
 * List of escaped ellements:
 *	+ "\r\n" => '\n'
 *	+ "\r" => '\n'
 *	+ "\n" => '\n'
 *	+ '"' => '\"'
 *	+ "'" => "\\'"
 *
 * @param  string $script String that needs to get escaped.
 * @return string Escaped string.
 * @access public
 */
	function escapeString($string) {
		$escape = array("\r\n" => '\n', "\r" => '\n', "\n" => '\n', '"' => '\"', "'" => "\\'");
		return r(array_keys($escape), array_values($escape), $string);
	}
/**
 * Attach an event to an element. Used with the Prototype library.
 *
 * @param string $object Object to be observed
 * @param string $event event to observe
 * @param string $observer function to call
 * @param boolean $useCapture default true
 * @return boolean true on success
 * @access public
 */
	function event($object, $event, $observer = null, $useCapture = false) {

		if ($useCapture == true) {
			$useCapture = "true";
		} else {
			$useCapture = "false";
		}

		if ($object == 'window' || strpos($object, '$(') !== false || strpos($object, '"') !== false || strpos($object, '\'') !== false) {
			$b = "Event.observe($object, '$event', function(event) { $observer }, $useCapture);";
		} else {
			$chars = array('#', ' ', ', ', '.', ':');
			$found = false;
			foreach ($chars as $char) {
				if (strpos($object, $char) !== false) {
					$found = true;
					break;
				}
			}
			if ($found) {
				$this->_rules[$object] = $event;
			} else {
				$b = "Event.observe(\$('$object'), '$event', function(event) { $observer }, $useCapture);";
			}
		}

		if (isset($b) && !empty($b)) {
			if ($this->_cacheEvents === true) {
				$this->_cachedEvents[] = $b;
				return;
			} else {
				return $this->codeBlock($b);
			}
		}
	}
/**
 * Cache JavaScript events created with event()
 *
 * @param boolean $file If true, code will be written to a file
 * @param boolean $all If true, all code written with JavascriptHelper will be sent to a file
 * @return void
 * @access public
 */
	function cacheEvents($file = false, $all = false) {
		$this->_cacheEvents = true;
		$this->_cacheToFile = $file;
		$this->_cacheAll = $all;
	}
/**
 * Write cached JavaScript events
 *
 * @return string
 * @access public
 */
	function writeEvents() {

		$rules = array();
		if (!empty($this->_rules)) {
			foreach ($this->_rules as $sel => $event) {
				$rules[] = "\t'{$sel}': function(element, event) {\n\t\t{$event}\n\t}";
			}
			$this->_cacheEvents = true;
		}

		if ($this->_cacheEvents) {

			$this->_cacheEvents = false;
			$events = $this->_cachedEvents;
			$data = implode("\n", $events);
			$this->_cachedEvents = array();

			if (!empty($rules)) {
				$data .= "\n\nvar SelectorRules = {\n" . implode(",\n\n", $rules) . "\n}\n";
				$data .= "\nEventSelectors.start(SelectorRules);\n";
			}

			if (!empty($events) || !empty($rules)) {
				if ($this->_cacheToFile) {
					$filename = md5($data);
					if (!file_exists(JS . $filename . '.js')) {
						cache(r(WWW_ROOT, '', JS) . $filename . '.js', $data, '+999 days', 'public');
					}
					return $this->link($filename);
				} else {
					return $this->codeBlock("\n" . $data . "\n");
				}
			}
		}
	}
/**
 * Includes the Prototype Javascript library (and anything else) inside a single script tag.
 *
 * Note: The recommended approach is to copy the contents of
 * javascripts into your application's
 * public/javascripts/ directory, and use @see javascriptIncludeTag() to
 * create remote script links.
 *
 * @param string $script name of script to include
 * @return string script with all javascript in/javascripts folder
 * @access public
 */
	function includeScript($script = "") {
		if ($script == "") {
			$files = scandir(JS);
			$javascript = '';

			foreach ($files as $file) {
				if (substr($file, -3) == '.js') {
					$javascript .= file_get_contents(JS . "{$file}") . "\n\n";
				}
			}
		} else {
			$javascript = file_get_contents(JS . "$script.js") . "\n\n";
		}
		return $this->codeBlock("\n\n" . $javascript);
	}
/**
 * Generates a JavaScript object in JavaScript Object Notation (JSON)
 * from an array
 *
 * @param array $data Data to be converted
 * @param boolean $block Wraps return value in a <script/> block if true
 * @param string $prefix Prepends the string to the returned data
 * @param string $postfix Appends the string to the returned data
 * @param array $stringKeys A list of array keys to be treated as a string
 * @param boolean $quoteKeys If false, treats $stringKey as a list of keys *not* to be quoted
 * @param string $q The type of quote to use
 * @return string A JSON code block
 * @access public
 */
	function object($data = array(), $block = false, $prefix = '', $postfix = '', $stringKeys = array(), $quoteKeys = true, $q = "\"") {
		if (is_object($data)) {
			$data = get_object_vars($data);
		}

		$out = array();
		$key = array();

		if (is_array($data)) {
			$keys = array_keys($data);
		}

		$numeric = true;
		if (!empty($keys)) {
			$numeric = (array_values($keys) === array_keys(array_values($keys)));
		}

		foreach ($data as $key => $val) {
			if (is_array($val) || is_object($val)) {
				$val = $this->object($val, false, '', '', $stringKeys, $quoteKeys, $q);
			} else {
				if ((!count($stringKeys) && !is_numeric($val) && !is_bool($val)) || ($quoteKeys && in_array($key, $stringKeys, true)) || (!$quoteKeys && !in_array($key, $stringKeys, true))) {
					$val = $q . $this->escapeString($val) . $q;
				}
				if ($val === null) {
					$val = 'null';
				}
				if (is_bool($val)) {
					$val = ife($val, 'true', 'false');
				}
			}

			if (!$numeric) {
				$val = $q . $key . $q . ':' . $val;
			}

			$out[] = $val;
		}

		if (!$numeric) {
			$rt = '{' . join(', ', $out) . '}';
		} else {
			$rt = '[' . join(', ', $out) . ']';
		}
		$rt = $prefix . $rt . $postfix;

		if ($block) {
			$rt = $this->codeBlock($rt);
		}

		return $rt;
	}
/**
 * AfterRender callback.  Writes any cached events to the view, or to a temp file.
 *
 * @return void
 * @access public
 */
	function afterRender() {
		echo $this->writeEvents();
	}
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: number.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Number Helper.
 *
 * Methods to make numbers more readable.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.helpers
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Number helper library.
 *
 * Methods to make numbers more readable.
 *
 * @package 	cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.view.helpers
 */
class NumberHelper extends Helper {
/**
 * Formats a number with a level of precision.
 *
 * @param  float	$number	A floating point number.
 * @param  integer $precision The precision of the returned number.
 * @return float Enter description here...
 * @access public
 */
	function precision($number, $precision = 3) {
		return sprintf("%01.{$precision}f", $number);
	}

/**
 * Returns a formatted-for-humans file size.
 *
 * @param integer $length Size in bytes
 * @return string Human readable size
 * @access public
 */
	function toReadableSize($size) {
		switch($size) {
			case 0:
				return '0 Bytes';
			case 1: 
				return '1 Byte';
			case $size < 1024: 
				return $size . ' Bytes';
			case $size < 1024 * 1024: 
				return NumberHelper::precision($size / 1024, 0) . ' KB';
			case $size < 1024 * 1024 * 1024: 
				return NumberHelper::precision($size / 1024 / 1024, 2) . ' MB';
			case $size < 1024 * 1024 * 1024 * 1024:
				return NumberHelper::precision($size / 1024 / 1024 / 1024, 2) . ' GB';
			case $size < 1024 * 1024 * 1024 * 1024 * 1024:
				return NumberHelper::precision($size / 1024 / 1024 / 1024 / 1024, 2) . ' TB';
		}
	}

/**
 * Formats a number into a percentage string.
 *
 * @param float $number A floating point number
 * @param integer $precision The precision of the returned number
 * @return string Percentage string
 * @access public
 */
	function toPercentage($number, $precision = 2) {
		return NumberHelper::precision($number, $precision) . '%';
	}
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: session.php 4757 2007-04-04 08:24:30Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.helpers
 * @since			CakePHP(tm) v 1.1.7.3328
 * @version			$Revision: 4757 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-04-04 03:24:30 -0500 (Wed, 04 Apr 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Session Helper.
 *
 * Session reading from the view.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.view.helpers
 *
 */
class SessionHelper extends CakeSession {
/**
 * List of helpers used by this helper
 *
 * @var array
 */
	var $helpers = null;
/**
 * Used to determine if methods implementation is used, or bypassed
 *
 * @var boolean
 */
	var $__active = true;
/**
 * Class constructor
 *
 * @param string $base
 */
	function __construct($base = null) {
		if (!defined('AUTO_SESSION') || AUTO_SESSION === true) {
			parent::__construct($base, false);
		} else {
			$this->__active = false;
		}
	}
/**
 * Turn sessions on if AUTO_SESSION is set to false in core.php
 *
 * @param string $base
 */
	function activate($base = null) {
		$this->__active = true;
	}
/**
 * Used to read a session values set in a controller for a key or return values for all keys.
 *
 * In your view: $session->read('Controller.sessKey');
 * Calling the method without a param will return all session vars
 *
 * @param string $name the name of the session key you want to read
 *
 * @return values from the session vars
 * @access public
 */
	function read($name = null) {
		if ($this->__active === true) {
			return parent::read($name);
		}
		return false;
	}
/**
 * Used to check is a session key has been set
 *
 * In your view: $session->check('Controller.sessKey');
 *
 * @param string $name
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function check($name) {
		if ($this->__active === true) {
			return parent::check($name);
		}
		return false;
	}
/**
 * Returns last error encountered in a session
 *
 * In your view: $session->error();
 *
 * @return string last error
 * @access public
 */
	function error() {
		if ($this->__active === true) {
			return parent::error();
		}
		return false;
	}
/**
 * Used to render the message set in Controller::Session::setFlash()
 *
 * In your view: $session->flash('somekey');
 * 					Will default to flash if no param is passed
 *
 * @param string $key The [Message.]key you are rendering in the view.
 * @return string Will echo the value if $key is set, or false if not set.
 * @access public
 */
	function flash($key = 'flash') {
		if ($this->__active === true) {
			if (parent::check('Message.' . $key)) {
				$flash = parent::read('Message.' . $key);

				if ($flash['layout'] == 'default') {
					$out = '<div id="' . $key . 'Message" class="message">' . $flash['message'] . '</div>';
				} elseif ($flash['layout'] == '' || $flash['layout'] == null) {
					$out = $flash['message'];
				} else {
					$view =& ClassRegistry::getObject('view');
					list($tmpLayout, $tmpVars, $tmpTitle) = array($view->layout, $view->viewVars, $view->pageTitle);
					list($view->layout, $view->viewVars, $view->pageTitle) = array($flash['layout'], $flash['params'], '');
					$out = $view->renderLayout($flash['message']);
					list($view->layout, $view->viewVars, $view->pageTitle) = array($tmpLayout, $tmpVars, $tmpTitle);
				}
				e($out);
				parent::del('Message.' . $key);
				return true;
			}
		}
		return false;
	}
/**
 * Used to check is a session is valid in a view
 *
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function valid() {
		if ($this->__active === true) {
			return parent::valid();
		}
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/helpers/text.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: text.php 5612 2007-08-30 01:49:55Z phpnut $ */
/**
 * Text Helper
 *
 * Text manipulations: Highlight, excerpt, truncate, strip of links, convert email addresses to mailto: links...
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.helpers
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 5612 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-08-29 20:49:55 -0500 (Wed, 29 Aug 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Included libraries.
 *
 */
if (!class_exists('Flay')) {
	 uses('flay');
}
if (!class_exists('HtmlHelper')) {
	 uses('view' . DS . 'helpers' . DS . 'html');
}
/**
 * Text helper library.
 *
 * Text manipulations: Highlight, excerpt, truncate, strip of links, convert email addresses to mailto: links...
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.view.helpers
 */
class TextHelper extends Helper{
/**
 * Highlights a given phrase in a text.
 *
 * @param string $text Text to search the phrase in
 * @param string $phrase The phrase that will be searched
 * @param string $highlighter The piece of html with that the phrase will be highlighted
 * @return string The highlighted text
 * @access public
 */
	 function highlight($text, $phrase, $highlighter = '<span class="highlight">\1</span>') {
		  if (empty($phrase))
				return $text;

		  if (is_array($phrase)) {
				$replace=array();
				$with=array();

				foreach ($phrase as $key => $value) {
					 if (empty($key)) {
						  $key  =$value;
						  $value=$highlighter;
					 }

					 $replace[]='|(' . $key . ')|i';
					 $with[]=empty($value) ? $highlighter : $value;
				}

				return preg_replace($replace, $with, $text);
		  } else {
				return preg_replace("|({$phrase})|i", $highlighter, $text);
		  }
	 }
/**
 * Strips given text of all links (<a href=....)
 *
 * @param string $text Text
 * @return string The text without links
 * @access public
 */
	 function stripLinks($text) {
		  return preg_replace('|<a.*>(.*)<\/a>|im', '\1', $text);
	 }
/**
 * Adds links (<a href=....) to a given text, by finding text that begins with
 * strings like http:// and ftp://.
 *
 * @param string $text Text to add links to
 * @param array $htmlOptions Array of HTML options.
 * @return string The text with links
 * @access public
 */
	 function autoLinkUrls($text, $htmlOptions = array()) {
		  $options='array(';

		  foreach ($htmlOptions as $option => $value) {
				$options .= "'$option' => '$value', ";
		  }

		  $options .= ')';

		  $text = preg_replace_callback('#((?:http|https|ftp|nntp)://[^ <]+)#',
												create_function('$matches',
																	 '$Html = new HtmlHelper(); $Html->tags = $Html->loadConfig(); return $Html->link($matches[0], $matches[0],' . $options . ');'),
												$text);
		  return preg_replace_callback('#(?<!http://|https://|ftp://|nntp://)(www\.[^\n\%\ <]+[^<\n\%\,\.\ <])#',
												 create_function('$matches',
																	  '$Html = new HtmlHelper(); $Html->tags = $Html->loadConfig(); return $Html->link($matches[0], "http://" . $matches[0],' . $options . ');'),
												 $text);
	 }
/**
 * Adds email links (<a href="mailto:....) to a given text.
 *
 * @param string $text Text
 * @param array $htmlOptions Array of HTML options.
 * @return string The text with links
 * @access public
 */
	 function autoLinkEmails($text, $htmlOptions = array()) {
		  $options='array(';

		  foreach ($htmlOptions as $option => $value) {
				$options .= "'$option' => '$value', ";
		  }

		  $options .= ')';

		  return preg_replace_callback(
						'#([_A-Za-z0-9+-]+(?:\.[_A-Za-z0-9+-]+)*@[A-Za-z0-9-]+(?:\.[A-Za-z0-9-]+)*)#',
						create_function('$matches',
											 '$Html = new HtmlHelper(); $Html->tags = $Html->loadConfig(); return $Html->linkEmail($matches[0], $matches[0],' . $options . ');'),
						$text);
	 }
/**
 * Convert all links and email adresses to HTML links.
 *
 * @param string $text Text
 * @param array $htmlOptions Array of HTML options.
 * @return string The text with links
 * @access public
 */
	 function autoLink($text, $htmlOptions = array()) {
		  return $this->autoLinkEmails($this->autoLinkUrls($text, $htmlOptions), $htmlOptions);
	 }
/**
 * Truncates text.
 *
 * Cuts a string to the length of $length and replaces the last characters
 * with the ending if the text is longer than length.
 *
 * @param string  $text	String to truncate.
 * @param integer $length Length of returned string, including ellipsis.
 * @param string  $ending Ending to be appended to the trimmed string.
 * @param boolean $exact If false, $test will not be cut mid-word
 * @return string Trimmed string.
 * @access public
 */
	 function truncate($text, $length, $ending = '...', $exact = true) {
		  if (strlen($text) <= $length) {
				return $text;
		  } else {
				$truncate=substr($text, 0, $length - strlen($ending));

				if (!$exact) {
					 $spacepos=strrpos($truncate, ' ');

					 if (isset($spacepos)) {
						  return substr($truncate, 0, $spacepos) . $ending;
					 }
				}

				return $truncate . $ending;
		  }
	 }
/**
 * Alias for truncate().
 *
 * @see TextHelper::truncate()
 * @return Text::truncate()
 * @access public
 */
	 function trim() {
		  $args=func_get_args();
		  return call_user_func_array(array(&$this,
					  "truncate"),       $args);
	 }
/**
 * Extracts an excerpt from the text surrounding the phrase with a number of characters on each side determined by radius.
 *
 * @param string $text String to search the phrase in
 * @param string $phrase Phrase that will be searched for
 * @param integer $radius The amount of characters that will be returned on each side of the founded phrase
 * @param string $ending Ending that will be appended
 * @return string
 * @access public
 */
	 function excerpt($text, $phrase, $radius = 100, $ending = "...") {
		  if (empty($text) or empty($phrase))
				return $this->truncate($text, $radius * 2, $ending);

		  if ($radius < strlen($phrase))
				$radius=strlen($phrase);

		  $pos     =strpos($text, $phrase);
		  $startPos=$pos <= $radius ? 0 : $pos - $radius;
		  $endPos  =$pos + strlen($phrase) + $radius >= strlen($text)
			  ? strlen($text) : $pos + strlen($phrase) + $radius;

		  $excerpt =substr($text, $startPos, $endPos - $startPos);

		  if ($startPos != 0)
				$excerpt=substr_replace($excerpt, $ending, 0, strlen($phrase));

		  if ($endPos != strlen($text))
				$excerpt=substr_replace($excerpt, $ending, -strlen($phrase));

		  return $excerpt;
	 }
/**
 * Text-to-html parser, similar to Textile or RedCloth, only with a little different syntax.
 *
 * @param string $text String to "flay"
 * @param boolean $allowHtml Set to true if if html is allowed
 * @return string "Flayed" text
 * @todo Change this. We need a real Textile parser.
 * @access public
 */
	 function flay($text, $allowHtml = false) {
		  return Flay::toHtml($text, false, $allowHtml);
	 }
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: time.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Time Helper class file.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.helpers
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Time Helper class for easy use of time data.
 *
 * Manipulation of time data.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.libs.view.helpers
 */
class TimeHelper extends Helper {
/**
 * Returns given string trimmed to given length, adding an ending (default: "..") if necessary.
 *
 * @param string $string String to trim
 * @param integer $length Length of returned string, excluding ellipsis
 * @param string $ending Ending to be appended after trimmed string
 * @return string Trimmed string
 * @access public
 */
	function trim($string, $length, $ending = '..') {
		return substr($string, 0, $length) . (strlen($string) > $length ? $ending : null);
	}
/**
 * Returns a UNIX timestamp, given either a UNIX timestamp or a valid strtotime() date string.
 *
 * @param string $date_string Datetime string
 * @return string Formatted date string
 * @access public
 */
	function fromString($date_string) {
		if (is_integer($date_string) || is_numeric($date_string)) {
			return intval($date_string);
		} else {
			return strtotime($date_string);
		}
	}
/**
 * Returns a nicely formatted date string for given Datetime string.
 *
 * @param string $date_string Datetime string or Unix timestamp
 * @param  boolean $return	Whether this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return string Formatted date string
 * @access public
 */
	function nice($date_string = null, $return = false) {
		if ($date_string != null) {
			$date = $this->fromString($date_string);
		} else {
			$date = time();
		}

		$ret = date("D, M jS Y, H:i", $date);
		return $this->output($ret, $return);
	}
/**
 * Returns a formatted descriptive date string for given datetime string.
 *
 * If the given date is today, the returned string could be "Today, 16:54".
 * If the given date was yesterday, the returned string could be "Yesterday, 16:54".
 * If $date_string's year is the current year, the returned string does not
 * include mention of the year.
 *
 * @param string $date_string Datetime string or Unix timestamp
 * @param  boolean $return Whether this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return string Described, relative date string
 * @access public
 */
	function niceShort($date_string = null, $return = false) {
		$date = $date_string ? $this->fromString($date_string) : time();
		$y = $this->isThisYear($date) ? '' : ' Y';

		if ($this->isToday($date)) {
			$ret = "Today, " . date("H:i", $date);
		} elseif ($this->wasYesterday($date)) {
			$ret = "Yesterday, " . date("H:i", $date);
		} else {
			$ret = date("M jS{$y}, H:i", $date);
		}

		return $this->output($ret, $return);
	}
/**
 * Returns true if given datetime string is today.
 *
 * @param string $date_string Datetime string or Unix timestamp
 * @param  boolean $return Whether this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return boolean True if datetime string is today
 * @access public
 */
	function isToday($date_string, $return = false) {
		$date = $this->fromString($date_string);
		$ret = date('Y-m-d', $date) == date('Y-m-d', time());
		return $this->output($ret, $return);
	}
/**
 * Returns a partial SQL string to search for all records between two dates.
 *
 * @param string $date_string Datetime string or Unix timestamp
 * @param string $end Datetime string or Unix timestamp
 * @param string $field_name Name of database field to compare with
 * @param  boolean $return Whether this method should return a value  or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return string Partial SQL string.
 * @access public
 */
	function daysAsSql($begin, $end, $field_name, $return = false) {
		$begin = $this->fromString($begin);
		$end = $this->fromString($end);
		$begin = date('Y-m-d', $begin) . ' 00:00:00';
		$end = date('Y-m-d', $end) . ' 23:59:59';

		return $this->output("($field_name >= '$begin') AND ($field_name <= '$end')", $return);
	}
/**
 * Returns a partial SQL string to search for all records between two times
 * occurring on the same day.
 *
 * @param string $date_string Datetime string or Unix timestamp
 * @param string $field_name Name of database field to compare with
 * @param  boolean $return Whether this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return string Partial SQL string.
 * @access public
 */
	function dayAsSql($date_string, $field_name, $return = false) {
		$date = $this->fromString($date_string);
		$ret = $this->daysAsSql($date_string, $date_string, $field_name);
		return $this->output($ret, $return);
	}
/**
 * Returns true if given datetime string is within current year.
 *
 * @param string $date_string Datetime string or Unix timestamp
 * @param  boolean $return Whether this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return boolean True if datetime string is within current year
 * @access public
 */
	function isThisYear($date_string, $return = false) {
		$date = $this->fromString($date_string);
		$ret = date('Y', $date) == date('Y', time());
		return $this->output($ret, $return);
	}
/**
 * Returns true if given datetime string was yesterday.
 *
 * @param string $date_string Datetime string or Unix timestamp
 * @param  boolean $return Whether this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return boolean True if datetime string was yesterday
 * @access public
 */
	function wasYesterday($date_string, $return = false) {
		$date = $this->fromString($date_string);
		$ret = date('Y-m-d', $date) == date('Y-m-d', strtotime('yesterday'));
		return $this->output($ret, $return);
	}
/**
 * Returns true if given datetime string is tomorrow.
 *
 * @param string $date_string Datetime string or Unix timestamp
 * @param  boolean $return Whether this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return boolean True if datetime string was yesterday
 * @access public
 */
	function isTomorrow($date_string, $return = false) {
		$date = $this->fromString($date_string);
		$ret = date('Y-m-d', $date) == date('Y-m-d', strtotime('tomorrow'));
		return $this->output($ret, $return);
	}
/**
 * Returns a UNIX timestamp from a textual datetime description. Wrapper for PHP function strtotime().
 *
 * @param string $date_string Datetime string to be represented as a Unix timestamp
 * @param  boolean $return Whether this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return int Unix timestamp
 * @access public
 */
	function toUnix($date_string, $return = false) {
		$ret = strtotime($date_string);
		return $this->output($ret, $return);
	}
/**
 * Returns a date formatted for Atom RSS feeds.
 *
 * @param string $date_string Datetime string or Unix timestamp
 * @param  boolean $return Whether this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return string Formatted date string
 * @access public
 */
	function toAtom($date_string, $return = false) {
		$date = $this->fromString($date_string);
		$ret = date('Y-m-d\TH:i:s\Z', $date);
		return $this->output($ret, $return);
	}
/**
 * Formats date for RSS feeds
 *
 * @param string $date_string Datetime string or Unix timestamp
 * @param  boolean $return Whether this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return string Formatted date string
 * @access public
 */
	function toRSS($date_string, $return = false) {
		$date = $this->fromString($date_string);
		$ret = date("r", $date);
		return $this->output($ret, $return);
	}
/**
 * Returns either a relative date or a formatted date depending
 * on the difference between the current time and given datetime.
 * $datetime should be in a <i>strtotime</i>-parsable format, like MySQL's datetime datatype.
 *
 * Relative dates look something like this:
 *	3 weeks, 4 days ago
 *	15 seconds ago
 * Formatted dates look like this:
 *	on 02/18/2004
 *
 * The returned string includes 'ago' or 'on' and assumes you'll properly add a word
 * like 'Posted ' before the function output.
 *
 * @param string $date_string Datetime string or Unix timestamp
 * @param string $format Default format if timestamp is used in $date_string
 * @param string $backwards False if $date_string is in the past, true if in the future
 * @param  boolean $return Whether this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return string Relative time string.
 * @access public
 */
	function timeAgoInWords($datetime_string, $format = 'j/n/y', $backwards = false, $return = false) {
		$datetime = $this->fromString($datetime_string);

		$in_seconds = $datetime;
		if ($backwards) {
			$diff = $in_seconds - time();
		} else {
			$diff = time() - $in_seconds;
		}

		$months = floor($diff / 2419200);
		$diff -= $months * 2419200;
		$weeks = floor($diff / 604800);
		$diff -= $weeks * 604800;
		$days = floor($diff / 86400);
		$diff -= $days * 86400;
		$hours = floor($diff / 3600);
		$diff -= $hours * 3600;
		$minutes = floor($diff / 60);
		$diff -= $minutes * 60;
		$seconds = $diff;

		if ($months > 0) {
			// over a month old, just show date (mm/dd/yyyy format)
			$relative_date = 'on ' . date($format, $in_seconds);
			$old = true;
		} else {
			$relative_date = '';
			$old = false;

			if ($weeks > 0) {
				// weeks and days
				$relative_date .= ($relative_date ? ', ' : '') . $weeks . ' week' . ($weeks > 1 ? 's' : '');
				$relative_date .= $days > 0 ? ($relative_date ? ', ' : '') . $days . ' day' . ($days > 1 ? 's' : '') : '';
			} elseif ($days > 0) {
				// days and hours
				$relative_date .= ($relative_date ? ', ' : '') . $days . ' day' . ($days > 1 ? 's' : '');
				$relative_date .= $hours > 0 ? ($relative_date ? ', ' : '') . $hours . ' hour' . ($hours > 1 ? 's' : '') : '';
			} elseif ($hours > 0) {
				// hours and minutes
				$relative_date .= ($relative_date ? ', ' : '') . $hours . ' hour' . ($hours > 1 ? 's' : '');
				$relative_date .= $minutes > 0 ? ($relative_date ? ', ' : '') . $minutes . ' minute' . ($minutes > 1 ? 's' : '') : '';
			} elseif ($minutes > 0) {
				// minutes only
				$relative_date .= ($relative_date ? ', ' : '') . $minutes . ' minute' . ($minutes > 1 ? 's' : '');
			} else {
				// seconds only
				$relative_date .= ($relative_date ? ', ' : '') . $seconds . ' second' . ($seconds != 1 ? 's' : '');
			}
		}

		$ret = $relative_date;

		// show relative date and add proper verbiage
		if (!$backwards && !$old) {
			$ret .= ' ago';
		}
		return $this->output($ret, $return);
	}
/**
 * Alias for timeAgoInWords
 *
 * @param string $date_string Datetime string or Unix timestamp
 * @param string $format Default format if timestamp is used in $date_string
 * @param  boolean $return Whether this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return string Relative time string.
 * @see Time::timeAgoInWords()
 * @access public
 */
	function relativeTime($datetime_string, $format = 'j/n/y', $return = false) {
		$date = strtotime($datetime_string);

		if (strtotime("now") > $date) {
			$ret = $this->timeAgoInWords($datetime_string, $format, false);
		} else {
			$ret = $this->timeAgoInWords($datetime_string, $format, true);
		}

		return $this->output($ret, $return);
	}
/**
 * Returns true if specified datetime was within the interval specified, else false.
 *
 * @param mixed $timeInterval the numeric value with space then time type. Example of valid types: 6 hours, 2 days, 1 minute.
 * @param mixed $date_string the datestring or unix timestamp to compare
 * @param  boolean $return Whether this method should return a value or output it. This overrides AUTO_OUTPUT.
 * @return boolean
 * @access public
 */
	function wasWithinLast($timeInterval, $date_string, $return = false) {
		$date = $this->fromString($date_string);
		$result = preg_split('/\\s/', $timeInterval);
		$numInterval = $result[0];
		$textInterval = $result[1];
		$currentTime = floor(time());
		$seconds = ($currentTime - floor($date));

		switch($textInterval) {
			case "seconds":
			case "second":
				$timePeriod = $seconds;
				$ret = $return;
			break;
			case "minutes":
			case "minute":
				$minutes = floor($seconds / 60);
				$timePeriod = $minutes;
			break;
			case "hours":
			case "hour":
				$hours = floor($seconds / 3600);
				$timePeriod = $hours;
			break;
			case "days":
			case "day":
				$days = floor($seconds / 86400);
				$timePeriod = $days;
			break;
			case "weeks":
			case "week":
				$weeks = floor($seconds / 604800);
				$timePeriod = $weeks;
			break;
			case "months":
			case "month":
				$months = floor($seconds / 2629743.83);
				$timePeriod = $months;
			break;
			case "years":
			case "year":
				$years = floor($seconds / 31556926);
				$timePeriod = $years;
			break;
			default:
				$days = floor($seconds / 86400);
				$timePeriod = $days;
			break;
		}
		if ($timePeriod <= $numInterval) {
				$ret = true;
		} else {
				$ret = false;
		}
		return $this->output($ret, $return);
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/elements/dump.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: dump.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.elements
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.5.1782
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<div>
	<h2>Controller dump:</h2>
		<pre>
			<?php print_r($this->controller); ?>
		</pre>
</div>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/errors/error404.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: error404.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.errors
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<h1><?php echo $name; ?></h1>
<p><?php echo $message; ?></p>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/errors/missing_action.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: missing_action.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.errors
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<h1>Missing Method in <?php echo $controller;?></h1>
<p class="error">You are seeing this error because the action <em><?php echo $action;?></em> is not defined in controller <em><?php echo $controller;?></em></p>
<p><span class="notice">If you want to customize this error message, create <?php echo APP_DIR.DS."views/errors/missing_action.thtml"; ?>.</span></p>
<p><span class="notice"><strong>Fatal</strong>: Confirm you have created the <?php echo $controller;?>::<?php echo $action;?>() in file : <?php echo APP_DIR.DS."controllers".DS.Inflector::underscore($controller).".php"; ?></p>
<p>&lt;?php<br />
class <?php echo $controller;?> extends AppController {<br />
&nbsp;&nbsp;&nbsp;<strong>function <?php echo $action;?>() {<br />
&nbsp;&nbsp;&nbsp;}</strong><br />
}<br />
?&gt;<br />
</p>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/errors/missing_component_class.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: missing_component_class.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.errors
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<h1>Missing Component Class</h1>
<p class="error">You are seeing this error because the component class <em><?php echo $component."Component";?></em>
you have set in <?php echo $controller."Controller";?> can't be found or doesn't exist.</em></p>
<p><span class="notice"><strong>Notice:</strong> If you want to customize this error message, create <?php echo APP_DIR.DS."views/errors/missing_component_class.thtml"; ?>.</span></p>
<p><span class="notice"><strong>Fatal</strong>: Create the class below in file : <?php echo APP_DIR.DS."controllers".DS."components".DS.$file; ?></p>
<p>&lt;?php<br />
class <?php echo $component;?>Component extends Object {<br />
}<br />
?&gt;<br />
</p>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/errors/missing_component_file.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: missing_component_file.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.errors
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<h1>Missing Component File</h1>
<p class="error">You are seeing this error because the component file can't be found or doesn't exist.</p>
<p><span class="notice"><strong>Notice:</strong> If you want to customize this error message, create <?php echo APP_DIR.DS."views/errors/missing_component_file.thtml"; ?>.</span></p>
<p><span class="notice"><strong>Fatal</strong>: Create the class below in file : <?php echo APP_DIR.DS."controllers".DS."components".DS.$file; ?></p>
<p>&lt;?php<br />
class <?php echo $component;?>Component extends Object {<br />

}<br />
?&gt;<br /> </p>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/errors/missing_connection.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: missing_connection.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.errors
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<h1>Requires a Database Connection</h1>
<p class="error">Missing Database Connection: <?php echo $model;?> requires a database connection</p>
<p><span class="notice"><strong>Notice:</strong> If you want to customize this error message, create <?php echo APP_DIR.DS."views/errors/missing_database.thtml"; ?>.</span></p>
<p><span class="notice"><strong>Fatal</strong>: Confirm you have created the file : <?php echo APP_DIR.DS."config".DS."database.php"; ?></p>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/errors/missing_controller.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: missing_controller.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.errors
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<h1>Missing controller</h1>
<p class="error">You are seeing this error because controller <em><?php echo $controller;?></em> could not be found.</p>
<p><span class="notice"><strong>Notice:</strong> If you want to customize this error message, create <?php echo APP_DIR.DS."views/errors/missing_controller.thtml"; ?>.</span></p>
<p><span class="notice"><strong>Fatal</strong>: Create the class below in file : <?php echo APP_DIR.DS."controllers".DS.Inflector::underscore($controller).".php"; ?></p>
<p>&lt;?php<br />
class <?php echo $controller;?> extends AppController {<br />
&nbsp;&nbsp;&nbsp;var $name = '<?php echo $controllerName;?>';<br />
}<br />
?&gt;<br />
</p>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/errors/missing_helper_class.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: missing_helper_class.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.errors
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<h1>Missing Helper Class</h1>
<p class="error">You are seeing this error because the view helper class <?php echo $helperClass;?> can't be found or doesn't exist.</p>
<p><span class="notice"><strong>Notice:</strong> If you want to customize this error message, create <?php echo APP_DIR.DS."views/errors/missing_helper_class.thtml"; ?>.</span></p>
<p><span class="notice"><strong>Fatal</strong>: Create the class below in file : <?php echo APP_DIR.DS."views".DS."helpers".DS.$file; ?></p>
<p>&lt;?php<br />
class <?php echo $helperClass;?> extends Helper {<br />
}<br />
?&gt;<br />
</p>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/errors/missing_helper_file.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: missing_helper_file.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.errors
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<h1>Missing Helper File</h1>
<p class="error">You are seeing this error because the view helper file <?php echo APP_DIR.DS."views".DS."helpers".DS.$file; ?> can't be found or doesn't exist.</p>
<p><span class="notice"><strong>Notice:</strong> If you want to customize this error message, create <?php echo APP_DIR.DS."views/errors/missing_helper_file.thtml"; ?>.</span></p>
<p><span class="notice"><strong>Fatal</strong>: Create the class below in file : <?php echo APP_DIR.DS."views".DS."helpers".DS.$file; ?></p>
<p>&lt;?php<br />
class <?php echo $helperClass;?> extends Helper {<br />
}<br />
?&gt;<br />
</p>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/errors/missing_layout.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: missing_layout.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.errors
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<h1>Missing Layout</h1>
<p class="error">You are seeing this error because the layout file <?php echo $file;?> can't be found or doesn't exist.</p>
<p><span class="notice"><strong>Notice:</strong> If you want to customize this error message, create <?php echo APP_DIR.DS."views/errors/missing_layout.thtml"; ?>.</span></p>
<p><span class="notice"><strong>Fatal</strong>: Confirm you have created the file : <?php echo $file;?></p>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/errors/missing_model.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: missing_model.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.errors
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<h1>Missing Model</h1>
<p class="error">No class found for the <em><?php echo $model;?></em> model</p>
<p><span class="notice"><strong>Notice:</strong> If you want to customize this error message, create <?php echo APP_DIR.DS."views/errors/missing_model.thtml"; ?>.</span></p>
<p><span class="notice"><strong>Fatal</strong>: Create the class below in file : <?php echo "app".DS."models".DS.Inflector::underscore($model).".php"; ?></p>
<p>&lt;?php<br />
class <?php echo $model;?> extends AppModel {<br />
&nbsp;&nbsp;&nbsp;var $name = '<?php echo $model;?>';<br />
}<br />
?&gt;<br />
</p>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/errors/missing_scaffolddb.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: missing_scaffolddb.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.errors
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<h1>Scaffold Requires a Database Connection</h1>
<p class="error">Missing Database Connection: Scaffold Does not work without a database connection</p>
<p><span class="notice"><strong>Notice:</strong> If you want to customize this error message, create <?php echo APP_DIR.DS."views/errors/missing_scaffolddb.thtml"; ?>.</span></p>
<p><span class="notice"><strong>Fatal</strong>: Confirm you have created the file : <?php echo APP_DIR.DS."config".DS."database.php"; ?></p>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/errors/missing_table.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: missing_table.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.errors
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<h1>Missing Database Table</h1>
<p class="error">No Database table for model <?php echo $model;?> (expected "<?php echo $table;?>"), create it first.</p>
<p><span class="notice"><strong>Notice:</strong> If you want to customize this error message, create <?php echo APP_DIR.DS."views/errors/missing_table.thtml"; ?>.</span></p>







Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/errors/missing_view.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: missing_view.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.errors
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<h1>Missing view</h1>
<p class="error">You are seeing this error because the view for <em><?php echo $controller.'Controller';?>::<?php echo $action;?>()</em> could not be found.</p>
<p><span class="notice">If you want to customize this error message, create <?php echo APP_DIR.DS."views/errors/missing_view.thtml"; ?>.</span></p>
<p><span class="notice"><strong>Fatal</strong>: Confirm you have created the file : <?php echo $file;?></p>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/errors/private_action.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: private_action.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.errors
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<h1>Private Method in <?php echo $controller;?></h1>
<p class="error">You are seeing this error because the private class method <em><?php echo $action;?></em> should not be accessed directly</p>
<p><span class="notice"><strong>Notice:</strong> If you want to customize this error message, create <?php echo APP_DIR.DS."views/errors/private_action.thtml"; ?>.</span></p>







Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/errors/scaffold_error.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: scaffold_error.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.errors
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<h1>Scaffold Error</h1>
<p class="error">Your must implement the following method in your controller</p>
<p><span class="notice"><strong>Notice:</strong> If you want to customize this error message, create <?php echo APP_DIR.DS."views/errors/scaffold_error.thtml"; ?>.</span></p>
<p>
&nbsp;&nbsp;&nbsp;function _scaffoldError() {<br />
&nbsp;&nbsp;&nbsp;}<br />
</p>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/layouts/ajax.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: ajax.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *			1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *			Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.layouts
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<?php echo $content_for_layout; ?>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/layouts/default.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: default.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.pages
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<title>CakePHP(tm) : <?php echo $title_for_layout;?></title>
<link rel="icon" href="<?php echo $this->webroot . 'favicon.ico';?>" type="image/x-icon" />
<link rel="shortcut icon" href="<?php echo $this->webroot . 'favicon.ico';?>" type="image/x-icon" />
<?php echo $html->css('cake.generic');?>
</head>
<body>
	<div id="container">
		<div id="header">
			<h1>CakePHP Rapid Development</h1>
		</div>
		<div id="content">
			<?php if ($session->check('Message.flash'))
					{
						$session->flash();
					}
					echo $content_for_layout;
			?>
		</div>
		<div id="footer">
			&nbsp;
			<a href="http://www.cakephp.org/" target="_new">
				<?php echo $html->image('cake.power.png', array('alt'=>"CakePHP(tm) : Rapid Development Framework", 'border'=>"0"));?>
			</a>
		</div>
	</div>
	<?php echo $cakeDebug?>
</body>
</html>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/layouts/flash.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: flash.thtml 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.layouts
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<title><?php echo $page_title?></title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<?php if (Configure::read() == 0) { ?>
<meta http-equiv="Refresh" content="<?php echo $pause?>;url=<?php echo $url?>"/>
<?php } ?>
<style><!--
P { text-align:center; font:bold 1.1em sans-serif }
A { color:#444; text-decoration:none }
A:HOVER { text-decoration: underline; color:#44E }
--></style>
</head>
<body>
<p><a href="<?php echo $url?>"><?php echo $message?></a></p>
</body>
</html>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/pages/home.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: home.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.pages
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<p class="notice">Your database configuration file is <?php echo  file_exists(CONFIGS.'database.php') ?' present.' . $filePresent = ' ' : ' not present.'; ?></p>
<?php if (!empty($filePresent)):?>
<?php uses('model' . DS . 'connection_manager'); $db = ConnectionManager::getInstance(); ?>
<?php $connected = $db->getDataSource('default'); ?>
<p class="notice">Cake<?php echo $connected->isConnected() ? ' is able to' : ' is not able to';?> connect to the database.</p>
<br />
<?php endif; ?>
<h2>CakePHP release information is on CakeForge</h2>
<a href="https://trac.cakephp.org/wiki/notes/1.1.x.x">Read the release notes and get the latest version</a>
<h2>Editing this Page</h2>
<p>
To change the content of this page, create: /app/views/pages/home.thtml.<br />
To change its layout, create: /app/views/layouts/default.thtml.<br />
<a href="http://manual.cakephp.org/">See the views section of the manual for more info</a><br />
You can also add some CSS styles for your pages at: app/webroot/css/.
</p>
<h2>More about Cake</h2>
<p>
CakePHP is a rapid development framework for PHP which uses commonly known design patterns like
Active Record, Association Data Mapping, Front Controller and MVC.
</p>
<p>
Our primary goal is to provide a structured framework that enables PHP users at all levels
to rapidly develop robust web applications, without any loss to flexibility.
</p>
<ul>
	<li><a href="http://www.cakefoundation.org/">Cake Software Foundation</a>
	<ul><li>Promoting development related to CakePHP</li></ul></li>
	<li><a href="http://bakery.cakephp.org">The Bakery</a>
	<ul><li>Everything CakePHP</li></ul></li>
	<li><a href="http://astore.amazon.com/cakesoftwaref-20/">Book Store</a>
	<ul><li>Recommended Software Books</li></ul></li>
	<li><a href="http://www.cafepress.com/cakefoundation">CakeSchwag</a>
	<ul><li>Get your own CakePHP gear - Doughnate to Cake</li></ul></li>
	<li><a href="http://www.cakephp.org">CakePHP</a>
	<ul><li>The Rapid Development Framework</li></ul></li>
	<li><a href="http://manual.cakephp.org">CakePHP Manual</a>
	<ul><li>Your Rapid Development Cookbook</li></ul></li>
	<li><a href="http://api.cakephp.org">CakePHP API</a>
	<ul><li>Docblock Your Best Friend</li></ul></li>
	<li><a href="http://www.cakeforge.org">CakeForge</a>
	<ul><li>Open Development for CakePHP</li></ul></li>
	<li><a href="https://trac.cakephp.org/">CakePHP Trac</a>
	<ul><li>For the Development of CakePHP (Tickets, SVN browser, Roadmap, Changelogs)</li></ul></li>
	<li><a href="http://groups-beta.google.com/group/cake-php">CakePHP Google Group</a>
	<ul><li>Community mailing list</li></ul></li>
	<li><a href="irc://irc.freenode.net/cakephp">irc.freenode.net #cakephp</a>
	<ul><li>Live chat about CakePHP</li></ul></li>
</ul>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/scaffolds/add.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: add.thtml 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.scaffolds
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<h1>New <?php echo Inflector::humanize($this->name)?></h1>
<?php
if (is_null($this->plugin)) {
	$path = '/';
} else {
	$path = '/'.$this->plugin.'/';
}
echo $html->formTag($path. Inflector::underscore($this->name).'/create');
echo $form->generateFields( $fieldNames );
echo $form->generateSubmitDiv( 'Add' );?>
</form>
<ul class='actions'>
<?php echo "<li>".$html->link('List  '.Inflector::humanize($this->name), $path.$this->viewPath.'/index')."</li>"; ?>
</ul>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/scaffolds/edit.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: edit.thtml 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.scaffolds
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
$modelName = ucwords(Inflector::singularize($this->name));
$modelKey = $modelName;
if (is_null($this->plugin)) {
	$path = '/';
} else {
	$path = '/'.$this->plugin.'/';
}?>
<h1><?php echo $type.' '.Inflector::humanize($modelName);?></h1>
<?php
if ($type == 'Edit') {
	echo $html->formTag($path . Inflector::underscore($this->name) .'/update');
} else {
	echo $html->formTag($path. Inflector::underscore($this->name).'/create');
}
echo $form->generateFields( $fieldNames );
echo $form->generateSubmitDiv( 'Save' ); ?>
</form>
<ul class='actions'>
<?php
if ($type == 'Edit') {
	echo "<li>".$html->link('Delete  '.Inflector::humanize($modelName), $path.$this->viewPath.'/delete/'.$data[$modelKey][$this->controller->{$modelName}->primaryKey])."</li>";
}
echo "<li>".$html->link('List  '.Inflector::humanize($modelName), $path.$this->viewPath.'/index')."</li>";
if ($type == 'Edit') {
	foreach ($fieldNames as $field => $value) {
		if (isset($value['foreignKey'])) {
			echo "<li>".$html->link( "View ".Inflector::humanize($value['controller']), $path.Inflector::underscore($value['controller'])."/view/".$data[$modelKey][$field] )."</li>";
		}
	}
}?>
</ul>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/scaffolds/index.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: index.thtml 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.scaffolds
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<h1>List <?php echo Inflector::humanize($this->name)?></h1>
<?php
$model = ucwords(Inflector::singularize($this->name));
$modelKey = $model;
$humanName = Inflector::humanize($this->name);
$humanSingularName = Inflector::singularize( $humanName );
if (is_null($this->plugin)) {
	$path = '/';
} else {
	$path = '/'.$this->plugin.'/';
}
if (!empty($this->controller->{$model}->alias)) {
	foreach ($this->controller->{$model}->alias as $key => $value) {
		$alias[] = $key;
	}
}?>
<table class="inav" cellpadding="0" cellspacing="0">
<thead>
<tr>
<?php
foreach ($fieldNames as $fieldName) {?>
	<th><?php echo $fieldName['prompt'];?></th>
<?php }?>
<th>Actions</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php
$iRowIndex = 0;
if (is_array($data)) {
	foreach ($data as $row) {
		if ($iRowIndex++ % 2 == 0) {
			echo "<tr>";
		} else {
			echo "<tr class='altRow'>";
		}
		$count = 0;
		foreach ($fieldNames as $field=>$value) { ?>
			<td>
<?php
			if (isset($value['foreignKey'])) {
				$otherModelKey = Inflector::underscore($value['modelKey']);
				$otherControllerName = $value['controller'];
				$otherModelObject =& ClassRegistry::getObject( $otherModelKey );
				if (is_object($otherModelObject)) {
					$displayText = $row[$alias[$count]][ $otherModelObject->getDisplayField() ];
				} else {
					$displayText = $row[$alias[$count]][$field];
				}
				echo $html->link( $displayText, $path.Inflector::underscore($otherControllerName)."/view/".$row[$modelKey][$field] );
				$count++;
			} else {
				echo $row[$modelKey][$field];
			}?>
			</td>
<?php } ?>
		<td class="listactions"><?php echo $html->link('View',$path.$this->viewPath."/view/{$row[$modelKey][$this->controller->{$model}->primaryKey]}/")?>
			<?php echo $html->link('Edit',$path.$this->viewPath."/edit/{$row[$modelKey][$this->controller->{$model}->primaryKey]}/")?>
			<?php echo $html->link('Delete',$path.$this->viewPath."/delete/{$row[$modelKey][$this->controller->{$model}->primaryKey]}/", null, 'Are you sure you want to delete id '.$row[$modelKey][$this->controller->{$model}->primaryKey].' ?')?>
		</td>
		</tr>
<?php
	}
}?>
</tbody>
</table>
<ul class="actions">
	<li><?php echo $html->link('New '.$humanSingularName, $path.$this->viewPath.'/add'); ?></li>
</ul>






Kildekode/BTS/cake/libs/view/templates/scaffolds/view.thtml

<?php
/* SVN FILE: $Id: view.thtml 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.scaffolds
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<?php
$modelName = ucwords(Inflector::singularize($this->name));
$modelKey = Inflector::underscore($modelName);
$objModel =& ClassRegistry::getObject($modelKey);
if (is_null($this->plugin)) {
	$path = '/';
} else {
	$path = '/'.$this->plugin.'/';
}
if (!empty($objModel->alias)) {
	foreach ($objModel->alias as $key => $value) {
		$alias[] = $key;
	}
	$count = 0;
}?>
<h1>View
<?php echo Inflector::humanize($modelName)?>
</h1>
<dl>
<?php
foreach ($fieldNames as $field => $value) {
	echo "<dt>".$value['prompt']."</dt>";
	if (isset($value['foreignKey'])) {
		$otherModelObject =& ClassRegistry::getObject(Inflector::underscore($objModel->tableToModel[$value['table']]));
		$displayField = $otherModelObject->getDisplayField();
		$displayText = $data[$alias[$count]][$displayField];
		if (!empty($data[$objModel->tableToModel[$objModel->table]][$field]) && (isset($displayText))) {
			echo "<dd>".$html->link($displayText, $path.Inflector::underscore($value['controller']).'/view/'
							.$data[$objModel->tableToModel[$objModel->table]][$field] )."</dd>";
		} else {
			echo "<dd>&nbsp;</dd>";
		}
		$count++;
	} else {
		if ( !empty($data[$objModel->tableToModel[$objModel->table]][$field])) {
			echo "<dd>".$data[$objModel->tableToModel[$objModel->table]][$field]."</dd>";
		} else {
			echo "<dd>&nbsp;</dd>";
		}
	}
}?>
</dl>
<ul class='actions'>
<?php
echo "<li>".$html->link('Edit '.Inflector::humanize($objModel->name), $path.$this->viewPath.'/edit/'.$data[$objModel->tableToModel[$objModel->table]][$this->controller->{$modelName}->primaryKey])."</li>";
echo "<li>".$html->link('Delete  '.Inflector::humanize($objModel->name), $path.$this->viewPath.'/delete/'.$data[$objModel->tableToModel[$objModel->table]][$this->controller->{$modelName}->primaryKey], null, 'Are you sure you want to delete id '.$data[$objModel->tableToModel[$objModel->table]][$this->controller->{$modelName}->primaryKey].' ?')."</li>";
echo "<li>".$html->link('List  '.Inflector::humanize($objModel->name), $path.$this->viewPath.'/index')."</li>";
echo "<li>".$html->link('New  '.Inflector::humanize($objModel->name), $path.$this->viewPath.'/add')."</li>";

foreach ( $fieldNames as $field => $value ) {
	if ( isset( $value['foreignKey'] ) ) {
		echo "<li>".$html->link( "List ".Inflector::humanize($value['controller']), $path.Inflector::underscore($value['controller'])."/index/")."</li>";
	}
}?>
</ul>

<!--hasOne relationships -->
<?php
foreach ($objModel->hasOne as $association => $relation) {
	$model = $relation['className'];
	$otherModelName = $objModel->tableToModel[$objModel->{$model}->table];
	$controller = Inflector::pluralize($model);
	$new = true;
	echo "<div class='related'><H2>Related ".Inflector::humanize($association)."</H2>";
	echo "<dl>";
	if (isset($data[$association]) && is_array($data[$association])) {
		foreach ($data[$association] as $field => $value) {
			if (isset($value)) {
				echo "<dt>".Inflector::humanize($field)."</dt>";
				if (!empty($value)) {
					echo "<dd>".$value."</dd>";
				} else {
					echo "<dd>&nbsp;</dd>";
				}
				$new = null;
			}
		}
		echo "</dl>";
		if ($new == null) {
			echo "<ul class='actions'><li>".$html->link('Edit '.Inflector::humanize($association),$path.Inflector::underscore($controller)."/edit/{$data[$association][$objModel->{$model}->primaryKey]}")."</li></ul></div>";
		} else {
			echo "<ul class='actions'><li>".$html->link('New '.Inflector::humanize($association),$path.Inflector::underscore($controller)."/add/{$data[$association][$objModel->{$model}->primaryKey]}")."</li></ul></div>";
		}
	}
}
?>

<!-- HAS MANY AND HASANDBELONGSTOMANY -->
<?php
$relations = array_merge($objModel->hasMany, $objModel->hasAndBelongsToMany);
foreach ($relations as $association => $relation) {
	$model = $relation['className'];
	$count = 0;
	$otherModelName = Inflector::singularize($model);
	$controller = Inflector::pluralize($model);

	echo "<div class='related'><H2>Related ".Inflector::humanize(Inflector::pluralize($association))."</H2>";
	if (isset($data[$association][0]) && is_array($data[$association])) {?>
		<table class="inav" cellspacing="0">
			<tr>
<?php
		$bFound = false;
		foreach ($data[$association][0] as $column=>$value) {
			echo "<th>".Inflector::humanize($column)."</th>";
		}?>
				<th>Actions</th>
			</tr>
<?php
		foreach ($data[$association] as $row) {
			echo "<tr>";
			foreach ($row as $column=>$value) {
				echo "<td>".$value."</td>";
			}
			if (isset($this->controller->{$modelName}->{$association})) {?>
				<td class="listactions"><?php echo $html->link('View',$path.Inflector::underscore($controller).
																"/view/{$row[$this->controller->{$modelName}->{$association}->primaryKey]}/")?>
										<?php echo $html->link('Edit',$path.Inflector::underscore($controller).
																"/edit/{$row[$this->controller->{$modelName}->{$association}->primaryKey]}/")?>
										<?php echo $html->link('Delete',$path.Inflector::underscore($controller).
																"/delete/{$row[$this->controller->{$modelName}->{$association}->primaryKey]}/", null, 'Are you sure you want to delete id '.$row[$this->controller->{$modelName}->{$association}->primaryKey].' ?')?>
				</td>
<?php
			} else {?>
				<td class="listactions"><?php echo $html->link('View',$path.Inflector::underscore($controller).
																"/view/{$row[$this->controller->{$modelName}->primaryKey]}/")?>
										<?php echo $html->link('Edit',$path.Inflector::underscore($controller).
																"/edit/{$row[$this->controller->{$modelName}->primaryKey]}/")?>
										<?php echo $html->link('Delete',$path.Inflector::underscore($controller).
																"/delete/{$row[$this->controller->{$modelName}->primaryKey]}/", null, 'Are you sure you want to delete id '.$row[$this->controller->{$modelName}->primaryKey].' ?')?>
				</td>
<?php
			}
			echo "</tr>";
		}
	}?>
</table>
<ul class="actions">
<?php echo "<li>".$html->link('New '.Inflector::humanize($association),$path.Inflector::underscore($controller)."/add/")."</li>";?>
</ul></div>
<?php }?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: view.php 5421 2007-07-09 04:58:57Z phpnut $ */
/**
 * Methods for displaying presentation data in the view.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 5421 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-07-08 23:58:57 -0500 (Sun, 08 Jul 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Included libraries.
 */
uses ('view' . DS . 'helper', 'class_registry');
/**
 * View, the V in the MVC triad.
 *
 * Class holding methods for displaying presentation data.
 *
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view
 */
class View extends Object{
/**
 * Name of the controller.
 *
 * @var string Name of controller
 * @access public
 */
	var $name = null;
/**
 * Stores the current URL (for links etc.)
 *
 * @var string Current URL
 * @access public
 */
	var $here = null;
/**
 * Action to be performed.
 *
 * @var string Name of action
 * @access public
 */
	var $action = null;
/**
 * An array of names of built-in helpers to include.
 *
 * @var mixed A single name as a string or a list of names as an array.
 * @access public
 */
	var $helpers = array('Html');
/**
 * Path to View.
 *
 * @var string Path to View
 * @access public
 */
	var $viewPath;
/**
 * Replaced with public var viewVars
 * @access protected
 * @deprecated
 */
	var $_viewVars = array();
/**
 * Variables for the view
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $viewVars = array();
/**
 * Title HTML element of this View.
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $pageTitle = false;
/**
 * Path parts for creating links in views.
 *
 * @var string Base URL
 * @access public
 */
	var $base = null;
/**
 * Name of layout to use with this View.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $layout = 'default';
/**
 * Turns on or off Cake's conventional mode of rendering views. On by default.
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $autoRender = true;
/**
 * Turns on or off Cake's conventional mode of finding layout files. On by default.
 *
 * @var boolean
 * @access public
 */
	var $autoLayout = true;
/**
 * Array of parameter data
 *
 * @var array Parameter data
 * @access public
 */
	var $params;
/**
 * True when the view has been rendered.
 *
 * @var boolean
 * @access protected
 */
	var $_hasRendered = null;
/**
 * @deprecated will not be avialable after 1.1.x.x
 */
	var $controller = null;
/**
 * Array of loaded view helpers.
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $loaded = array();
/**
 * File extension. Defaults to Cake's conventional ".thtml".
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $ext = '.thtml';
/**
 * Sub-directory for this view file.
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $subDir = null;
/**
 * The directory where theme web accessible content is stored
 *
 * @var array
 * @access public
 */
	var $themeWeb = null;
/**
 * Plugin name. A Plugin is a sub-application.
 * This is used to set the correct paths for views
 *
 * @var string
 * @access public
 */
	var $plugin = null;
/**
 * Creates system path to plugin: plugins . DS . plugin_name . DS
 *
 * @var string
 */
	var $pluginPath = null;
/**
 * Holds an array of plugin paths.
 * VIEWS . $this->pluginPath
 * APP . $this->pluginPath . views . DS
 *
 * @var array
 */
	var $pluginPaths = array();
/**
 * List of variables to collect from the associated controller
 *
 * @var array
 * @access protected
 */
	var $_passedVars = array('viewVars', 'action', 'autoLayout', 'autoRender', 'ext', 'base', 'webroot', 'helpers', 'here', 'layout', 'modelNames', 'name', 'pageTitle', 'viewPath', 'params', 'data', 'webservices', 'plugin');
/**
 * Constructor
 *
 * Instance is created in Controller::render() and is never called directly
 *
 * @var object instance of the calling controller
 */
	function __construct(&$controller) {
		if (is_object($controller)) {
			$this->controller =& $controller;
			$c = count($this->_passedVars);

			for ($j = 0; $j < $c; $j++) {
				$var = $this->_passedVars[$j];
				$this->{$var} = $controller->{$var};
			}
			$this->_viewVars =& $this->viewVars;
		}
		if (!is_null($this->plugin)) {
			$this->pluginPath = 'plugins'. DS . $this->plugin . DS;
			$this->pluginPaths = array(
									VIEWS . $this->pluginPath,
									APP . $this->pluginPath . 'views' . DS,
								);

		}
		parent::__construct();
		ClassRegistry::addObject('view', $this);
	}
/**
 * Renders view for given action and layout. If $file is given, that is used
 * for a view filename (e.g. customFunkyView.thtml).
 *
 * @param string $action Name of action to render for
 * @param string $layout Layout to use
 * @param string $file Custom filename for view
 * @return mixed returns an error if View::render() fails to find a related template.
 * 					boolean on successful render
 * @access public
 */
	function render($action = null, $layout = null, $file = null) {

		if (isset($this->_hasRendered) && $this->_hasRendered) {
			return true;
		} else {
			$this->_hasRendered = false;
		}

		if (!$action) {
			$action = $this->action;
		}
		$tempLayout = $this->layout;

		if ($layout) {
			$this->setLayout($layout);
		}

		if ($file) {
			$viewFileName = $file;
		} else {
			$viewFileName = $this->_getViewFileName($action);
		}

		if (!is_null($this->plugin) && is_null($file)) {
			return $this->pluginView($action, $layout);
		}

		if (!is_file($viewFileName) && !fileExistsInPath($viewFileName) || $viewFileName === '/' || $viewFileName === '\\') {
			if (strpos($action, 'missingAction') !== false) {
				$errorAction = 'missingAction';
			} else {
				$errorAction = 'missingView';
			}

			foreach (array($this->name, 'errors') as $viewDir) {
				$errorAction = Inflector::underscore($errorAction);

				if (file_exists(VIEWS . $viewDir . DS . $errorAction . $this->ext)) {
					$missingViewFileName = VIEWS . $viewDir . DS . $errorAction . $this->ext;
				} elseif ($missingViewFileName = fileExistsInPath(LIBS . 'view' . DS . 'templates' . DS . $viewDir . DS . $errorAction . '.thtml')) {
				} else {
					$missingViewFileName = false;
				}

				$missingViewExists = is_file($missingViewFileName);

				if ($missingViewExists) {
					break;
				}
			}

			if (strpos($action, 'missingView') === false) {
				return $this->cakeError('missingView', array(array('className' => $this->controller->name,
																					'action' => $action,
																					'file' => $viewFileName,
																					'base' => $this->base)));

				$isFatal = isset($this->isFatal) ? $this->isFatal : false;

				if (!$isFatal) {
					$viewFileName = $missingViewFileName;
				}
			} else {
				$missingViewExists = false;
			}

			if (!$missingViewExists || $isFatal) {
				if (Configure::read() > 0) {
					trigger_error(sprintf("No template file for view %s (expected %s), create it first'", $action, $viewFileName), E_USER_ERROR);
				} else {
					$this->error('404', 'Not found', sprintf("The requested address %s was not found on this server.", '', "missing view \"{$action}\""));
				}
				die();
			}
		}

		if ($viewFileName && !$this->_hasRendered) {
			if (substr($viewFileName, -5) === 'thtml') {
				$out = View::_render($viewFileName, $this->viewVars);
			} else {
				$out = $this->_render($viewFileName, $this->viewVars);
			}

			if ($out !== false) {
				if ($this->layout && $this->autoLayout) {
					$out = $this->renderLayout($out);
					if (isset($this->loaded['cache']) && ((isset($this->controller) && $this->controller->cacheAction != false)) && (defined('CACHE_CHECK') && CACHE_CHECK === true)) {
						$replace = array('<cake:nocache>', '</cake:nocache>');
						$out = str_replace($replace, '', $out);
					}
				}

				print $out;
				$this->setLayout($tempLayout);
				$this->_hasRendered = true;
			} else {
				$out = $this->_render($viewFileName, $this->viewVars);
				trigger_error(sprintf("Error in view %s, got: <blockquote>%s</blockquote>", $viewFileName, $out), E_USER_ERROR);
			}
			return true;
		}
	}
/**
 * Renders a piece of PHP with provided parameters and returns HTML, XML, or any other string.
 *
 * This realizes the concept of Elements, (or "partial layouts")
 * and the $params array is used to send data to be used in the Element.
 *
 * @param string $name Name of template file in the/app/views/elements/ folder
 * @param array $params Array of data to be made available to the for rendered view (i.e. the Element)
 * @return string Rendered output
 * @access public
 */
	function renderElement($name, $params = array()) {
		if (isset($params['plugin'])) {
			$this->plugin = $params['plugin'];
			$this->pluginPath = 'plugins' . DS . $this->plugin . DS;
			$this->pluginPaths = array(
									VIEWS . $this->pluginPath,
									APP . $this->pluginPath . 'views' . DS,
								);
		}

		$paths = Configure::getInstance();
		$viewPaths = am($this->pluginPaths, $paths->viewPaths);

		$file = null;
		foreach ($viewPaths as $path) {
			if (file_exists($path . 'elements' . DS . $name . $this->ext)) {
				$file = $path . 'elements' . DS . $name . $this->ext;
				break;
			} elseif (file_exists($path . 'elements' . DS . $name . '.ctp')) {
				$file = $path . 'elements' . DS . $name . '.ctp';
				break;
			}
		}

		if (!is_null($file)) {
			$params = array_merge_recursive($params, $this->loaded);
			return $this->_render($file, array_merge($this->viewVars, $params), false);
		}

		if (!is_null($this->pluginPath)) {
			$file = APP . $this->pluginPath . 'views' . DS . 'elements' . DS . $name . $this->ext;
		} else {
			$file = VIEWS . 'elements' . DS . $name . $this->ext;
		}

		if (Configure::read() > 0) {
			return "Element Not Found: " . $file;
		}
	}
/**
 * Wrapper for View::renderElement();
 *
 * @param string $name Name of template file in the/app/views/elements/ folder
 * @param array $params Array of data to be made available to the for rendered view (i.e. the Element)
 * @return string View::renderElement()
 * @access public
 */
	function element($name, $params = array()) {
		return $this->renderElement($name, $params);
	}
/**
 * Renders a layout. Returns output from _render(). Returns false on error.
 *
 * @param string $contentForLayout Content to render in a view, wrapped by the surrounding layout.
 * @return mixed Rendered output, or false on error
 * @access public
 */
	function renderLayout($contentForLayout) {
		$layoutFilename = $this->_getLayoutFileName();

		if (Configure::read() > 2 && $this->controller != null) {
			$debug = View::_render(LIBS . 'view' . DS . 'templates' . DS . 'elements' . DS . 'dump.thtml', array('controller' => $this->controller), false);
		} else {
			$debug = '';
		}

		if ($this->pageTitle !== false) {
			$pageTitle = $this->pageTitle;
		} else {
			$pageTitle = Inflector::humanize($this->viewPath);
		}

		$dataForLayout = array_merge($this->viewVars, array('title_for_layout'   => $pageTitle,
																				'content_for_layout' => $contentForLayout,
																				'cakeDebug'          => $debug));

		if (is_file($layoutFilename)) {
			if (empty($this->loaded) && !empty($this->helpers)) {
				$loadHelpers = true;
			} else {
				$loadHelpers = false;
				$dataForLayout = array_merge($dataForLayout, $this->loaded);
			}

			if (substr($layoutFilename, -5) === 'thtml') {
				$out = View::_render($layoutFilename, $dataForLayout, $loadHelpers, true);
			} else {
				$out = $this->_render($layoutFilename, $dataForLayout, $loadHelpers);
			}

			if ($out === false) {
				$out = $this->_render($layoutFilename, $dataForLayout);
				trigger_error(sprintf("Error in layout %s, got: <blockquote>%s</blockquote>", $layoutFilename, $out), E_USER_ERROR);
				return false;
			} else {
				return $out;
			}
		} else {
			return $this->cakeError('missingLayout', array(array('layout' => $this->layout,
																					'file' => $layoutFilename,
																					'base' => $this->base)));
		}
	}
/**
 * Sets layout to be used when rendering.
 *
 * @param string $layout Name of layout.
 * @return void
 * @access public
 * @deprecated in 1.2.x.x
 */
	function setLayout($layout) {
		$this->layout = $layout;
	}
/**
 * Displays an error page to the user. Uses layouts/error.html to render the page.
 *
 * @param int $code HTTP Error code (for instance: 404)
 * @param string $name Name of the error (for instance: Not Found)
 * @param string $message Error message as a web page
 * @return rendered error message
 * @access public
 *
 */
	function error($code, $name, $message) {
		header ("HTTP/1.0 {$code} {$name}");
		print ($this->_render(VIEWS . 'layouts/error.thtml', array('code'    => $code,
																						'name'    => $name,
																						'message' => $message)));
	}
/**
 * Returns filename of given action's template file (.thtml) as a string. CamelCased action names will be under_scored! This means that you can have LongActionNames that refer to long_action_names.thtml views.
 *
 * @param string $action Controller action to find template filename for
 * @return string Template filename
 * @access protected
 */
	function _getViewFileName($action) {
		$action = Inflector::underscore($action);

		if (!is_null($this->webservices)) {
			$type = strtolower($this->webservices) . DS;
		} else {
			$type = null;
		}

		$position = strpos($action, '..');
		if ($position !== false) {
			$action = explode('/', $action);
			$i = array_search('..', $action);
			unset($action[$i - 1]);
			unset($action[$i]);
			$action = '..' . DS . implode(DS, $action);
		}

		$paths = Configure::getInstance();
		$viewPaths = am($this->pluginPaths, $paths->viewPaths);

		$name = $this->viewPath . DS . $this->subDir . $type . $action;
		foreach ($viewPaths as $path) {
			if (file_exists($path . $name . $this->ext)) {
				return $path . $name . $this->ext;
			} elseif (file_exists($path . $name . '.ctp')) {
				return $path . $name . '.ctp';
			}
		}

		if ($viewFileName = fileExistsInPath(LIBS . 'view' . DS . 'templates' . DS . 'errors' . DS . $type . $action . '.thtml')) {
			return $viewFileName;
		} elseif ($viewFileName = fileExistsInPath(LIBS . 'view' . DS . 'templates' . DS . $this->viewPath . DS . $type . $action . '.thtml')) {
			return $viewFileName;
		} else {
			if (!is_null($this->pluginPath)) {
				$viewFileName = APP . $this->pluginPath . 'views' . DS . $name . $this->ext;
			} else {
				$viewFileName = VIEWS . $name . $this->ext;
			}
		}
		return $viewFileName;
	}
/**
 * Returns layout filename for this template as a string.
 *
 * @return string Filename for layout file (.thtml).
 * @access protected
 */
	function _getLayoutFileName() {
		if (isset($this->webservices) && !is_null($this->webservices)) {
			$type = strtolower($this->webservices) . DS;
		} else {
			$type = null;
		}

		$paths = Configure::getInstance();
		$viewPaths = am($this->pluginPaths, $paths->viewPaths);

		$name = $this->subDir . $type . $this->layout;
		foreach ($viewPaths as $path) {
			if (file_exists($path . 'layouts' . DS . $name . $this->ext)) {
				return $path . 'layouts' . DS . $name . $this->ext;
			} elseif (file_exists($path . 'layouts' . DS . $name . '.ctp')) {
				return $path . 'layouts' . DS . $name . '.ctp';
			}
		}

		if (!is_null($this->pluginPath)) {
			$layoutFileName = APP . $this->pluginPath . 'views' . DS . 'layouts' . DS . $name . $this->ext;
		} else {
			$layoutFileName = VIEWS . 'layouts' . DS . $name . $this->ext;
		}

		$layoutFileName = fileExistsInPath(LIBS . 'view' . DS . 'templates' . DS . 'layouts' . DS . $type . $this->layout . '.thtml');
		if (empty($layoutFileName) && !empty($type)) {
			$layoutFileName = fileExistsInPath(LIBS . 'view' . DS . 'templates' . DS . 'layouts' . DS . $type . 'default.thtml');
		}
		return $layoutFileName;
	}

/**
 * Renders and returns output for given view filename with its array of data.
 *
 * @param string $___viewFn Filename of the view
 * @param array $___dataForView Data to include in rendered view
 * @return string Rendered output
 * @access protected
 */
	function _render($___viewFn, $___dataForView, $loadHelpers = true, $cached = false) {
		if ($this->helpers != false && $loadHelpers === true) {
			$loadedHelpers = array();
			$loadedHelpers = $this->_loadHelpers($loadedHelpers, $this->helpers);

			foreach (array_keys($loadedHelpers) as $helper) {
				$replace = strtolower(substr($helper, 0, 1));
				$camelBackedHelper = preg_replace('/\\w/', $replace, $helper, 1);

				${$camelBackedHelper} =& $loadedHelpers[$helper];

				if (isset(${$camelBackedHelper}->helpers) && is_array(${$camelBackedHelper}->helpers)) {
					foreach (${$camelBackedHelper}->helpers as $subHelper) {
						${$camelBackedHelper}->{$subHelper} =& $loadedHelpers[$subHelper];
					}
				}
				$this->loaded[$camelBackedHelper] =& ${$camelBackedHelper};
			}
		}
		extract($___dataForView, EXTR_SKIP);
		$BASE = $this->base;
		$params =& $this->params;
		$page_title = $this->pageTitle;

		ob_start();

		if (Configure::read() > 0) {
			include ($___viewFn);
		} else {
			@include ($___viewFn);
		}

		if ($this->helpers != false && $loadHelpers === true) {
			foreach ($loadedHelpers as $helper) {
				if (is_object($helper)) {
					if (is_subclass_of($helper, 'Helper') || is_subclass_of($helper, 'helper')) {
						$helper->afterRender();
					}
				}
			}
		}
		$out = ob_get_clean();

		if (isset($this->loaded['cache']) && ((isset($this->controller) && $this->controller->cacheAction != false)) && (defined('CACHE_CHECK') && CACHE_CHECK === true)) {
			if (is_a($this->loaded['cache'], 'CacheHelper')) {
				$cache =& $this->loaded['cache'];

				if ($cached === true) {
					$cache->view = &$this;
				}

				$cache->base			= $this->base;
				$cache->here			= $this->here;
				$cache->action			= $this->action;
				$cache->controllerName	= $this->params['controller'];
				$cache->cacheAction		= $this->controller->cacheAction;
				$cache->cache($___viewFn, $out, $cached);
			}
		}
		return $out;
	}
/**
 * Loads helpers, with their dependencies.
 *
 * @param array $loaded List of helpers that are already loaded.
 * @param array $helpers List of helpers to load.
 * @return array
 * @access protected
 */
	function &_loadHelpers(&$loaded, $helpers) {
		static $tags;
		$helpers[] = 'Session';
		if (empty($tags)) {
			$helperTags = new Helper();
			$tags = $helperTags->loadConfig();
		}

		foreach ($helpers as $helper) {
			$parts = preg_split('/\/|\./', $helper);

			if (count($parts) === 1) {
				$plugin = $this->plugin;
			} else {
				$plugin = Inflector::underscore($parts['0']);
				$helper = $parts[count($parts) - 1];
			}
			$helperCn = $helper . 'Helper';

			if (in_array($helper, array_keys($loaded)) !== true) {
				if (!class_exists($helperCn)) {
				    if (is_null($plugin) || !loadPluginHelper($plugin, $helper)) {
						if (!loadHelper($helper)) {
							$this->cakeError('missingHelperFile', array(array(
													'helper' => $helper,
													'file' => Inflector::underscore($helper) . '.php',
													'base' => $this->base)));
							exit();
						}
				    }
					if (!class_exists($helperCn)) {
						$this->cakeError('missingHelperClass', array(array(
												'helper' => $helper,
												'file' => Inflector::underscore($helper) . '.php',
												'base' => $this->base)));
						exit();
					}
				}

				$camelBackedHelper = Inflector::variable($helper);

				${$camelBackedHelper} =& new $helperCn;
				${$camelBackedHelper}->view =& $this;
				${$camelBackedHelper}->tags = $tags;

				$vars = array('base', 'webroot', 'here', 'params', 'action', 'data', 'themeWeb', 'plugin');
				$c = count($vars);
				for ($j = 0; $j < $c; $j++) {
					${$camelBackedHelper}->{$vars[$j]} = $this->{$vars[$j]};
				}

				if (!empty($this->validationErrors)) {
					${$camelBackedHelper}->validationErrors = $this->validationErrors;
				}

				$loaded[$helper] =& ${$camelBackedHelper};

				if (isset(${$camelBackedHelper}->helpers) && is_array(${$camelBackedHelper}->helpers)) {
					$loaded = &$this->_loadHelpers($loaded, ${$camelBackedHelper}->helpers);
				}
			}
		}
		return $loaded;
	}
/**
 * Returns a plugin view
 *
 * @param string $action Name of action to render for
 * @param string $layout Layout to use
 * @return mixed View::render() if template is found, error if template is missing
 * @access public
 */
	function pluginView($action, $layout) {
		$viewFileName = APP . 'plugins' . DS . $this->plugin . DS . 'views' . DS . $this->viewPath . DS . $action . $this->ext;

		if (file_exists($viewFileName)) {
			$this->render($action, $layout, $viewFileName);
		} else {
			return $this->cakeError('missingView', array(array(
											'className' => $this->controller->name,
											'action' => $action,
											'file' => $viewFileName,
											'base' => $this->base)));
		}
	}
/**
 * Renders a cached view if timestamp in file is less or equal to current time.
 *
 * If $layout is xml content type will be set before rendering the cache
 *
 * @param string $filename
 * @param int $timeStart
 * @return mixed outputs view, or returns void if timestamp has expired
 * @access public
 */
	function renderCache($filename, $timeStart) {
		ob_start();
		include ($filename);

		if (Configure::read() > 0 && $this->layout != 'xml') {
			echo "<!-- Cached Render Time: " . round(getMicrotime() - $timeStart, 4) . "s -->";
		}
		$out = ob_get_clean();

		if (preg_match('/^<!--cachetime:(\\d+)-->/', $out, $match)) {
			if (time() >= $match['1']) {
				@unlink($filename);
				unset ($out);
				return;
			} else {
				if ($this->layout === 'xml') {
					header('Content-type: text/xml');
				}
				$out = str_replace('<!--cachetime:'.$match['1'].'-->', '', $out);
				e($out);
				die();
			}
		}
	}
}
?>
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The MIT License

CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
Copyright 2005-2007,	Cake Software Foundation, Inc.
							1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
							Las Vegas, Nevada 89104

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a
copy of this software and associated documentation files (the "Software"),
to deal in the Software without restriction, including without limitation
the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense,
and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the
Software is furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in
all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE
AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER
DEALINGS IN THE SOFTWARE.






Kildekode/BTS/cake/scripts/acl.php

#!/usr/bin/php -q
<?php
/* SVN FILE: $Id: acl.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.scripts
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1232
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Enter description here...
 */
	define ('DS', DIRECTORY_SEPARATOR);
	if (function_exists('ini_set')) {
		ini_set('display_errors', '1');
		ini_set('error_reporting', '7');
		ini_set('max_execution_time',0);
	}

	$app = 'app';
	$core = null;
	$root = dirname(dirname(dirname(__FILE__)));
	$here = $argv[0];
	$dataSource = 'default';
	$unset = array();
	for ($i = 1; $i < count($argv); $i++) {
		// Process command-line modifiers here
		switch (strtolower($argv[$i])) {
			case '-app':
				$app = $argv[$i + 1];
				$unset[$i] = $argv[$i];
				$unset[$i + 1] = $argv[$i + 1];
			break;
			case '-core':
				$core = $argv[$i + 1];
				$unset[$i] = $argv[$i];
				$unset[$i + 1] = $argv[$i + 1];
			break;
			case '-root':
				$root = $argv[$i + 1];
				$unset[$i] = $argv[$i];
				$unset[$i + 1] = $argv[$i + 1];
			break;
			case '-datasource':
				$dataSource = $argv[$i + 1];
				$unset[$i] = $argv[$i];
				$unset[$i + 1] = $argv[$i + 1];
			break;
		}
	}

	if (strlen($app) && $app[0] == DS) {
		$cnt = substr_count($root, DS);
		$app = str_repeat('..' . DS, $cnt) . $app;
	}
	define ('ROOT', $root.DS);
	define ('APP_DIR', $app);
	define ('DEBUG', 1);;
	define('CAKE_CORE_INCLUDE_PATH', ROOT);
	define('DATASOURCE', $dataSource);

	if (function_exists('ini_set')) {
		ini_set('include_path',ini_get('include_path').
			PATH_SEPARATOR.CAKE_CORE_INCLUDE_PATH.DS.
			PATH_SEPARATOR.CORE_PATH.DS.
			PATH_SEPARATOR.ROOT.DS.APP_DIR.DS.
			PATH_SEPARATOR.APP_DIR.DS.
			PATH_SEPARATOR.APP_PATH);
		define('APP_PATH', null);
		define('CORE_PATH', null);
	} else {
		define('APP_PATH', ROOT . DS . APP_DIR . DS);
		define('CORE_PATH', CAKE_CORE_INCLUDE_PATH . DS);
	}

	require ('cake'.DS.'basics.php');
	require ('cake'.DS.'config'.DS.'paths.php');
	require (CONFIGS.'core.php');
	uses ('object', 'configure', 'neat_array', 'session', 'security', 'inflector', 'model'.DS.'connection_manager',
			'model'.DS.'datasources'.DS.'dbo_source', 'model'.DS.'model');
	require(CAKE.'app_model.php');
	uses ('controller'.DS.'components'.DS.'acl', 'controller'.DS.'components'.DS.'dbacl'.DS.'models'.DS.'aclnode',
			'controller'.DS.'components'.DS.'dbacl'.DS.'models'.DS.'aco', 'controller'.DS.'components'.DS.'dbacl'.DS.'models'.DS.'acoaction',
			'controller'.DS.'components'.DS.'dbacl'.DS.'models'.DS.'aro');
	//Get and format args: first arg is the name of the script.
	$serverArgs = $argv;
	if (!empty($unset)) {
		$serverArgs = array_values(array_diff($argv, $unset));
	}

	$wasted = array_shift($serverArgs);
	$command = array_shift($serverArgs);
	$args = $serverArgs;
	$aclCLI = new AclCLI ($command, $args);
/**
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.scritps
 */
class AclCLI {
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $stdin;
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $stdout;
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $stderr;
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $acl;
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $args;
/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	var $dataSource = 'default';
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $command
 * @param unknown_type $args
 * @return AclCLI
 */
	function AclCLI($command, $args) {
		$this->__construct($command, $args);
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $command
 * @param unknown_type $args
 */
	function __construct ($command, $args) {
		$this->stdin = fopen('php://stdin', 'r');
		$this->stdout = fopen('php://stdout', 'w');
		$this->stderr = fopen('php://stderr', 'w');

		if (ACL_CLASSNAME != 'DB_ACL') {
			$out = "--------------------------------------------------\n";
			$out .= "Error: Your current Cake configuration is set to \n";
			$out .= "an ACL implementation other than DB. Please change \n";
			$out .= "your core config to reflect your decision to use \n";
			$out .= "DB_ACL before attempting to use this script.\n";
			$out .= "--------------------------------------------------\n";
			$out .= "Current ACL Classname: " . ACL_CLASSNAME . "\n";
			$out .= "--------------------------------------------------\n";
			fwrite($this->stderr, $out);
			exit();
		}

		if (!in_array($command, array('help'))) {
			if (!file_exists(CONFIGS.'database.php')) {
				$this->stdout('');
				$this->stdout('Your database configuration was not found.');
				$this->stdout('Take a moment to create one:');
				$this->doDbConfig();
			}
			require_once (CONFIGS.'database.php');

			if (!in_array($command, array('initdb'))) {
				$this->dataSource = DATASOURCE;
				$this->Acl = new AclComponent();
				$this->args = $args;
				$this->db =& ConnectionManager::getDataSource($this->dataSource);
			}
		}

		switch ($command) {
			case 'create':
				$this->create();
			break;
			case 'delete':
				$this->delete();
			break;
			case 'setParent':
				$this->setParent();
			break;
			case 'getPath':
				$this->getPath();
			break;
			case 'grant':
				$this->grant();
			break;
			case 'deny':
				$this->deny();
			break;
			case 'inherit':
				$this->inherit();
			break;
			case 'view':
				$this->view();
			break;
			case 'initdb':
				$this->initdb();
			break;
			case 'upgrade':
				$this->upgradedb();
			break;
			case 'help':
				$this->help();
			break;
			default:
				fwrite($this->stderr, "Unknown ACL command '$command'.\nFor usage, try 'php acl.php help'.\n\n");
			break;
		}
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 */
	function create() {
		$this->checkArgNumber(4, 'create');
		$this->checkNodeType();
		extract($this->__dataVars());

		$parent = (is_numeric($this->args[2])) ? intval($this->args[2]) : $this->args[2];
		if (!$this->Acl->{$class}->create(intval($this->args[1]), $parent, $this->args[3])) {
			$this->displayError("Parent Node Not Found", "There was an error creating the ".$class.", probably couldn't find the parent node.\n If you wish to create a new root node, specify the <parent_id> as '0'.");
		}
		$this->stdout("New $class '".$this->args[3]."' created.\n\n");
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 */
	function delete() {
		$this->checkArgNumber(2, 'delete');
		$this->checkNodeType();
		extract($this->__dataVars());
		if (!$this->Acl->{$class}->delete($this->args[1])) {
			$this->displayError("Node Not Deleted", "There was an error deleting the ".$class.". Check that the node exists.\n");
		}
		$this->stdout("{$class} deleted.\n\n");
	}

/**
 * Enter description here...
 *
 */
	function setParent() {
		$this->checkArgNumber(3, 'setParent');
		$this->checkNodeType();
		extract($this->__dataVars());
		if (!$this->Acl->{$class}->setParent($this->args[2], $this->args[1])) {
			$this->stdout("Error in setting new parent. Please make sure the parent node exists, and is not a descendant of the node specified.\n");
		} else {
			$this->stdout("Node parent set to ".$this->args[2]."\n\n");
		}
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 */
	function getPath() {
		$this->checkArgNumber(2, 'getPath');
		$this->checkNodeType();
		extract($this->__dataVars());
		$id = (is_numeric($this->args[2])) ? intval($this->args[1]) : $this->args[1];
		$nodes = $this->Acl->{$class}->getPath($id);
		if (empty($nodes)) {
			$this->displayError("Supplied Node '".$this->args[1]."' not found", "No tree returned.");
		}
		for ($i = 0; $i < count($nodes); $i++) {
			$this->stdout(str_repeat('  ', $i) . "[" . $nodes[$i][$class]['id'] . "]" . $nodes[$i][$class]['alias'] . "\n");
		}
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 */
	function grant() {
		$this->checkArgNumber(3, 'grant');
		//add existence checks for nodes involved
		$aro = $this->args[0];
		if (is_numeric($aro)) {
			$aro = intval($aro);
		}
		$aco = $this->args[1];
		if (is_numeric($aco)) {
			$aco = intval($aco);
		}
		if ($this->Acl->allow($aro, $aco, $this->args[2])) {
			$this->stdout("Permission granted.\n");
		} else {
			$this->stdout("Permission could not be granted.\n");
		}
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 */
	function deny() {
		$this->checkArgNumber(3, 'deny');
		//add existence checks for nodes involved
		$aro = (is_numeric($this->args[0])) ? intval($this->args[0]) : $this->args[0];
		$aco = (is_numeric($this->args[1])) ? intval($this->args[1]) : $this->args[1];
		$aro = $this->args[0];
		if (is_numeric($aro)) {
			$aro = intval($aro);
		}
		$aco = $this->args[1];
		if (is_numeric($aco)) {
			$aco = intval($aco);
		}
		if ($this->Acl->deny($aro, $aco, $this->args[2])) {
			$this->stdout("Permission denied.\n");
		} else {
			$this->stdout("Permission could not be denied.\n");
		}
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 */
	function inherit() {
		$this->checkArgNumber(3, 'inherit');
		$aro = $this->args[0];
		if (is_numeric($aro)) {
			$aro = intval($aro);
		}
		$aco = $this->args[1];
		if (is_numeric($aco)) {
			$aco = intval($aco);
		}
		if ($this->Acl->inherit($aro, $aco, $this->args[2])) {
			$this->stdout("Permission inherited.\n");
		} else {
			$this->stdout("Permission could not be inherited.\n");
		}
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 */
	function view() {
		$this->checkArgNumber(1, 'view');
		$this->checkNodeType();
		extract($this->__dataVars());
		if (!is_null($this->args[1])) {
			$conditions = $this->Acl->{$class}->_resolveID($this->args[1]);
		} else {
			$conditions = null;
		}
		$nodes = $this->Acl->{$class}->findAll($conditions, null, 'lft ASC');
		if (empty($nodes)) {
			$this->displayError($this->args[1]." not found", "No tree returned.");
		}
		$right = array();

		$this->stdout($class . " tree:\n");
		$this->stdout("------------------------------------------------\n");

		for ($i = 0; $i < count($nodes); $i++) {
			if (count($right) > 0) {
				while ($right[count($right)-1] < $nodes[$i][$class]['rght']) {
					if ($right[count($right)-1]) {
						array_pop($right);
					} else {
						break;
					}
				}
			}
			$this->stdout(str_repeat('  ',count($right)) . "[" . $nodes[$i][$class]['id'] . "]" . $nodes[$i][$class]['alias']."\n");
			$right[] = $nodes[$i][$class]['rght'];
		}
		$this->stdout("------------------------------------------------\n");
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 */
	function initdb() {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->dataSource);
		$this->stdout("Initializing Database...\n");
		$this->stdout("Creating access control objects table (acos)...\n");
		$sql = " CREATE TABLE ".$db->fullTableName('acos')." (
				".$db->name('id')." ".$db->column($db->columns['primary_key']).",
				".$db->name('object_id')." ".$db->column($db->columns['integer'])." default NULL,
				".$db->name('alias')." ".$db->column($db->columns['string'])." NOT NULL default '',
				".$db->name('lft')." ".$db->column($db->columns['integer'])." default NULL,
				".$db->name('rght')." ".$db->column($db->columns['integer'])." default NULL,
				PRIMARY KEY  (".$db->name('id').")
				);";
		if ($db->query($sql) === false) {
			die("Error: " . $db->lastError() . "\n\n");
		}

		$this->stdout("Creating access request objects table (aros)...\n");
		$sql2 = "CREATE TABLE ".$db->fullTableName('aros')." (
				".$db->name('id')." ".$db->column($db->columns['primary_key']).",
				".$db->name('foreign_key')." ".$db->column($db->columns['integer'])." default NULL,
				".$db->name('alias')." ".$db->column($db->columns['string'])." NOT NULL default '',
				".$db->name('lft')." ".$db->column($db->columns['integer'])." default NULL,
				".$db->name('rght')." ".$db->column($db->columns['integer'])." default NULL,
				PRIMARY KEY  (".$db->name('id').")
				);";
		if ($db->query($sql2) === false) {
			die("Error: " . $db->lastError() . "\n\n");
		}

		$this->stdout("Creating relationships table (aros_acos)...\n");
		$sql3 = "CREATE TABLE ".$db->fullTableName('aros_acos')." (
				".$db->name('id')." ".$db->column($db->columns['primary_key']).",
				".$db->name('aro_id')." ".$db->column($db->columns['integer'])." default NULL,
				".$db->name('aco_id')." ".$db->column($db->columns['integer'])." default NULL,
				".$db->name('_create')." ".$db->column($db->columns['integer'])." NOT NULL default '0',
				".$db->name('_read')." ".$db->column($db->columns['integer'])." NOT NULL default '0',
				".$db->name('_update')." ".$db->column($db->columns['integer'])." NOT NULL default '0',
				".$db->name('_delete')." ".$db->column($db->columns['integer'])." NOT NULL default '0',
				PRIMARY KEY  (".$db->name('id').")
				);";
		if ($db->query($sql3) === false) {
			die("Error: " . $db->lastError() . "\n\n");
		}

		$this->stdout("\nDone.\n");
	}

/**
 * Enter description here...
 *
 */
	function upgradedb() {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($this->dataSource);
		$this->stdout("Initializing Database...\n");
		$this->stdout("Upgrading table (aros)...\n");
		$sql = "ALTER TABLE ".$db->fullTableName('aros')."
				CHANGE ".$db->name('user_id')."
				".$db->name('foreign_key')."
				INT( 10 ) UNSIGNED NULL DEFAULT NULL;";
		$sql .= "ALTER TABLE " . $db->name('aros_acos') . " CHANGE " . $db->name('_create')
				. " " . $db->name('_create') . " CHAR(2) NOT NULL DEFAULT '0';";
		$sql .= "ALTER TABLE " . $db->name('aros_acos') . " CHANGE " . $db->name('_update')
				. " " . $db->name('_update') . " CHAR(2) NOT NULL DEFAULT '0';";
		$sql .= "ALTER TABLE " . $db->name('aros_acos') . " CHANGE " . $db->name('_read')
				. " " . $db->name('_read') . " CHAR(2) NOT NULL DEFAULT '0';";
		$sql .= "ALTER TABLE " . $db->name('aros_acos') . " CHANGE " . $db->name('_delete')
				. " " . $db->name('_delete') . " CHAR(2) NOT NULL DEFAULT '0';";
		if ($db->query($sql) === false) {
			die("Error: " . $db->lastError() . "\n\n");
		}
		$this->stdout("\nDatabase upgrade is complete.\n");
	}

/**
 * Enter description here...
 *
 */
	function help() {
		$out = "Usage: php acl.php <command> <arg1> <arg2>...\n";
		$out .= "-----------------------------------------------\n";
		$out .= "Commands:\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\tcreate aro|aco <link_id> <parent_id> <alias>\n";
		$out .= "\t\tCreates a new ACL object under the parent specified by <parent_id>, an id/alias (see\n";
		$out .= "\t\t'view'). The link_id allows you to link a user object to Cake's\n";
		$out .= "\t\tACL structures. The alias parameter allows you to address your object\n";
		$out .= "\t\tusing a non-integer ID. Example: \"\$php acl.php create aro 57 0 John\"\n";
		$out .= "\t\twould create a new ARO object at the root of the tree, linked to 57\n";
		$out .= "\t\tin your users table, with an internal alias 'John'.";
		$out .= "\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\tdelete aro|aco <id>\n";
		$out .= "\t\tDeletes the ACL object with the specified ID (see 'view').\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\tsetParent aro|aco <id> <parent_id>\n";
		$out .= "\t\tUsed to set the parent of the ACL object specified by <id> to the ID\n";
		$out .= "\t\tspecified by <parent_id>.\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\tgetPath aro|aco <id>\n";
		$out .= "\t\tReturns the path to the ACL object specified by <id>. This command is\n";
		$out .= "\t\tis useful in determining the inhertiance of permissions for a certain\n";
		$out .= "\t\tobject in the tree.\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\tgrant <Aro.alias|Aro.foreign_key> <Aco.alias|Aco.object_id> <aco_action>\n";
		$out .= "\t\tUse this command to grant ACL permissions. Once executed, the ARO\n";
		$out .= "\t\tspecified (and its children, if any) will have ALLOW access to the\n";
		$out .= "\t\tspecified ACO action (and the ACO's children, if any).\n";
		$out .= "\t\tIf an integer is passed permissions will be granted based on the foreign_key or object_id.\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\tdeny <Aro.alias|Aro.foreign_key> <Aco.alias|Aco.object_id> <aco_action>\n";
		$out .= "\t\tUse this command to deny ACL permissions. Once executed, the ARO\n";
		$out .= "\t\tspecified (and its children, if any) will have DENY access to the\n";
		$out .= "\t\tspecified ACO action (and the ACO's children, if any).\n";
		$out .= "\t\tIf an integer is passed permissions will be denied based on the foreign_key or object_id.\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\tinherit <Aro.alias|Aro.foreign_key> <Aco.alias|Aco.object_id> <aco_action>\n";
		$out .= "\t\tUse this command to force a child ARO object to inherit its\n";
		$out .= "\t\tpermissions settings from its parent.\n";
		$out .= "\t\tIf an integer is passed permissions will be inherited based on the foreign_key or object_id.\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\tview aro|aco [id]\n";
		$out .= "\t\tThe view command will return the ARO or ACO tree. The optional\n";
		$out .= "\t\tid/alias parameter allows you to return only a portion of the requested\n";
		$out .= "\t\ttree.\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\tinitdb\n";
		$out .= "\t\tUse this command to create the database tables needed to use DB ACL.\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\thelp\n";
		$out .= "\t\tDisplays this help message.\n";
		$out .= "\n";
		$out .= "\n";
		$this->stdout($out);
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $title
 * @param unknown_type $msg
 */
	function displayError($title, $msg) {
		$out = "\n";
		$out .= "Error: $title\n";
		$out .= "$msg\n";
		$out .= "\n";
		$this->stdout($out);
		exit();
	}

/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $expectedNum
 * @param unknown_type $command
 */
	function checkArgNumber($expectedNum, $command) {
		if (count($this->args) < $expectedNum) {
			$this->displayError('Wrong number of parameters: '.count($this->args), 'Please type \'php acl.php help\' for help on usage of the '.$command.' command.');
		}
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 */
	function checkNodeType() {
		if ($this->args[0] != 'aco' && $this->args[0] != 'aro') {
			$this->displayError("Missing/Unknown node type: '".$this->args[0]."'", 'Please specify which ACL object type you wish to create.');
		}
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $type
 * @param unknown_type $id
 * @return unknown
 */
	function nodeExists($type, $id) {
		//$this->stdout("Check to see if $type with ID = $id exists...\n");
		extract($this->__dataVars($type));
		$conditions = $this->Acl->{$class}->_resolveID($id);
		$possibility = $this->Acl->{$class}->findAll($conditions);
		return $possibility;
	}

/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $type
 * @return unknown
 */
	function __dataVars($type = null) {
		if ($type == null) {
			$type = $this->args[0];
		}

		$vars = array();
		$class = ucwords($type);
		$vars['secondary_id'] = ($class == 'aro' ? 'foreign_key' : 'object_id');
		$vars['data_name'] = $type;
		$vars['table_name'] = $type . 's';
		$vars['class'] = $class;
		return $vars;
	}
/**
 * Database configuration setup.
 *
 */
	function doDbConfig() {
		$this->hr();
		$this->stdout('Database Configuration:');
		$this->hr();

		$driver = '';

		while ($driver == '') {
			$driver = $this->getInput('What database driver would you like to use?', array('mysql','mysqli','mssql','sqlite','postgres', 'odbc'), 'mysql');
			if ($driver == '') {
				$this->stdout('The database driver supplied was empty. Please supply a database driver.');
			}
		}

		switch($driver) {
			case 'mysql':
			$connect = 'mysql_connect';
			break;
			case 'mysqli':
			$connect = 'mysqli_connect';
			break;
			case 'mssql':
			$connect = 'mssql_connect';
			break;
			case 'sqlite':
			$connect = 'sqlite_open';
			break;
			case 'postgres':
			$connect = 'pg_connect';
			break;
			case 'odbc':
			$connect = 'odbc_connect';
			break;
			default:
			$this->stdout('The connection parameter could not be set.');
			break;
		}

		$host = '';

		while ($host == '') {
			$host = $this->getInput('What is the hostname for the database server?', null, 'localhost');
			if ($host == '') {
				$this->stdout('The host name you supplied was empty. Please supply a hostname.');
			}
		}
		$login = '';

		while ($login == '') {
			$login = $this->getInput('What is the database username?', null, 'root');

			if ($login == '') {
				$this->stdout('The database username you supplied was empty. Please try again.');
			}
		}
		$password = '';
		$blankPassword = false;

		while ($password == '' && $blankPassword == false) {
			$password = $this->getInput('What is the database password?');
			if ($password == '') {
				$blank = $this->getInput('The password you supplied was empty. Use an empty password?', array('y', 'n'), 'n');
				if ($blank == 'y')
				{
					$blankPassword = true;
				}
			}
		}
		$database = '';

		while ($database == '') {
			$database = $this->getInput('What is the name of the database you will be using?', null, 'cake');

			if ($database == '')  {
				$this->stdout('The database name you supplied was empty. Please try again.');
			}
		}

		$prefix = '';

		while ($prefix == '') {
			$prefix = $this->getInput('Enter a table prefix?', null, 'n');
		}
		if (low($prefix) == 'n') {
			$prefix = '';
		}

		$this->stdout('');
		$this->hr();
		$this->stdout('The following database configuration will be created:');
		$this->hr();
		$this->stdout("Driver:        $driver");
		$this->stdout("Connection:    $connect");
		$this->stdout("Host:          $host");
		$this->stdout("User:          $login");
		$this->stdout("Pass:          " . str_repeat('*', strlen($password)));
		$this->stdout("Database:      $database");
		$this->stdout("Table prefix:  $prefix");
		$this->hr();
		$looksGood = $this->getInput('Look okay?', array('y', 'n'), 'y');

		if (low($looksGood) == 'y' || low($looksGood) == 'yes') {
			$this->bakeDbConfig($driver, $connect, $host, $login, $password, $database, $prefix);
		} else {
			$this->stdout('Bake Aborted.');
		}
	}
/**
 * Creates a database configuration file for Bake.
 *
 * @param string $host
 * @param string $login
 * @param string $password
 * @param string $database
 */
	function bakeDbConfig( $driver, $connect, $host, $login, $password, $database, $prefix) {
		$out = "<?php\n";
		$out .= "class DATABASE_CONFIG {\n\n";
		$out .= "\tvar \$default = array(\n";
		$out .= "\t\t'driver' => '{$driver}',\n";
		$out .= "\t\t'connect' => '{$connect}',\n";
		$out .= "\t\t'host' => '{$host}',\n";
		$out .= "\t\t'login' => '{$login}',\n";
		$out .= "\t\t'password' => '{$password}',\n";
		$out .= "\t\t'database' => '{$database}', \n";
		$out .= "\t\t'prefix' => '{$prefix}' \n";
		$out .= "\t);\n";
		$out .= "}\n";
		$out .= "?>";
		$filename = CONFIGS.'database.php';
		$this->__createFile($filename, $out);
	}
/**
 * Prompts the user for input, and returns it.
 *
 * @param string $prompt Prompt text.
 * @param mixed $options Array or string of options.
 * @param string $default Default input value.
 * @return Either the default value, or the user-provided input.
 */
	function getInput($prompt, $options = null, $default = null) {
		if (!is_array($options)) {
			$print_options = '';
		} else {
			$print_options = '(' . implode('/', $options) . ')';
		}

		if ($default == null) {
			$this->stdout('');
			$this->stdout($prompt . " $print_options \n" . '> ', false);
		} else {
			$this->stdout('');
			$this->stdout($prompt . " $print_options \n" . "[$default] > ", false);
		}
		$result = trim(fgets($this->stdin));

		if ($default != null && empty($result)) {
			return $default;
		} else {
			return $result;
		}
	}
/**
 * Outputs to the stdout filehandle.
 *
 * @param string $string String to output.
 * @param boolean $newline If true, the outputs gets an added newline.
 */
	function stdout($string, $newline = true) {
		if ($newline) {
			fwrite($this->stdout, $string . "\n");
		} else {
			fwrite($this->stdout, $string);
		}
	}
/**
 * Outputs to the stderr filehandle.
 *
 * @param string $string Error text to output.
 */
	function stderr($string) {
		fwrite($this->stderr, $string);
	}
/**
 * Outputs a series of minus characters to the standard output, acts as a visual separator.
 *
 */
	function hr() {
		$this->stdout('---------------------------------------------------------------');
	}
/**
 * Creates a file at given path.
 *
 * @param string $path		Where to put the file.
 * @param string $contents Content to put in the file.
 * @return Success
 */
	function __createFile ($path, $contents) {
		$path = str_replace('//', '/', $path);
		echo "\nCreating file $path\n";
		if (is_file($path) && $this->interactive === true) {
			fwrite($this->stdout, "File exists, overwrite?" . " {$path} (y/n/q):");
			$key = trim(fgets($this->stdin));

			if ($key=='q') {
				fwrite($this->stdout, "Quitting.\n");
				exit;
			} elseif ($key == 'a') {
				$this->dont_ask = true;
			} elseif ($key == 'y') {
			} else {
				fwrite($this->stdout, "Skip" . " {$path}\n");
				return false;
			}
		}

		if ($f = fopen($path, 'w')) {
			fwrite($f, $contents);
			fclose($f);
			fwrite($this->stdout, "Wrote" . "{$path}\n");
			return true;
		} else {
			fwrite($this->stderr, "Error! Could not write to" . " {$path}.\n");
			return false;
		}
	}
}
?>






Kildekode/BTS/cake/scripts/bake.php

#!/usr/bin/php -q
<?php
/* SVN FILE: $Id: bake.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Command-line code generation utility to automate programmer chores.
 *
 * Bake is CakePHP's code generation script, which can help you kickstart
 * application development by writing fully functional skeleton controllers,
 * models, and views. Going further, Bake can also write Unit Tests for you.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007,	Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.scripts.bake
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1232
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
	define ('DS', DIRECTORY_SEPARATOR);
	if (function_exists('ini_set')) {
		ini_set('display_errors', '1');
		ini_set('error_reporting', '7');
		ini_set('max_execution_time',0);
	}

	$app = null;
	$root = dirname(dirname(dirname(__FILE__)));
	$core = null;
	$here = $argv[0];
	$help = null;
	$project = null;

	for ($i = 1; $i < count($argv); $i += 2) {
		switch ($argv[$i]) {
			case '-a':
			case '-app':
				$app = $argv[$i + 1];
			break;
			case '-c':
			case '-core':
				$core = $argv[$i + 1];
			break;
			case '-r':
			case '-root':
				$root = $argv[$i + 1];
			break;
			case '-h':
			case '-help':
				$help = true;
			break;
			case '-p':
			case '-project':
				$project = true;
				$projectPath = $argv[$i + 1];
				$app = $argv[$i + 1];
			break;
		}
	}

	if (!$app && isset($argv[1])) {
		$app = $argv[1];
	} elseif (!$app) {
		$app = 'app';
	}
	if (!is_dir($app)) {
		$project = true;
		$projectPath = $app;

	}
	if ($project) {
		$app = $projectPath;
	}

	$shortPath = str_replace($root, '', $app);
	$shortPath = str_replace('..'.DS, '', $shortPath);
	$shortPath = str_replace(DS.DS, DS, $shortPath);

	$pathArray = explode(DS, $shortPath);
	if (end($pathArray) != '') {
		$appDir = array_pop($pathArray);
	} else {
		array_pop($pathArray);
		$appDir = array_pop($pathArray);
	}
	$rootDir = implode(DS, $pathArray);
	$rootDir = str_replace(DS.DS, DS, $rootDir);

	if (!$rootDir) {
		$rootDir = $root;
		$projectPath = $root.DS.$appDir;
	}

	define ('ROOT', $rootDir);
	define ('APP_DIR', $appDir);
	define ('DEBUG', 1);

	if (!empty($core)) {
		define('CAKE_CORE_INCLUDE_PATH', dirname($core));
	} else {
		define('CAKE_CORE_INCLUDE_PATH', $root);
	}

	if (function_exists('ini_set')) {
		ini_set('include_path',ini_get('include_path').
													PATH_SEPARATOR.CAKE_CORE_INCLUDE_PATH.DS.
													PATH_SEPARATOR.ROOT.DS.APP_DIR.DS);
		define('APP_PATH', null);
		define('CORE_PATH', null);
	} else {
		define('APP_PATH', ROOT . DS . APP_DIR . DS);
		define('CORE_PATH', CAKE_CORE_INCLUDE_PATH . DS);
	}

	require_once (CORE_PATH.'cake'.DS.'basics.php');
	require_once (CORE_PATH.'cake'.DS.'config'.DS.'paths.php');
	require_once (CORE_PATH.'cake'.DS.'scripts'.DS.'templates'.DS.'skel'.DS.'config'.DS.'core.php');
	require_once (CORE_PATH.'cake'.DS.'dispatcher.php');
	uses('object', 'session', 'security', 'configure', 'inflector', 'model'.DS.'connection_manager');

	$pattyCake = new Bake();
	if ($help === true)
	{
		$pattyCake->help();
		exit();
	}
	if ($project === true)
	{
		$pattyCake->project($projectPath);
		exit();
	}
	$pattyCake->main();
/**
 * Bake is a command-line code generation utility for automating programmer chores.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.cake.scripts
 */
class Bake {

/**
 * Standard input stream.
 *
 * @var filehandle
 */
	var $stdin;
/**
 * Standard output stream.
 *
 * @var filehandle
 */
	var $stdout;
/**
 * Standard error stream.
 *
 * @var filehandle
 */
	var $stderr;
/**
 * Associated controller name.
 *
 * @var string
 */
	var $controllerName = null;
/**
 * If true, Bake will ask for permission to perform actions.
 *
 * @var boolean
 */
	var $interactive = false;

	var $__modelAlias = false;
/**
 * Private helper function for constructor
 * @access private
 */
	function __construct() {
		$this->stdin = fopen('php://stdin', 'r');
		$this->stdout = fopen('php://stdout', 'w');
		$this->stderr = fopen('php://stderr', 'w');
		$this->welcome();
	}
/**
 * Constructor.
 *
 * @return Bake
 */
	function Bake() {
		return $this->__construct();
	}
/**
 * Main-loop method.
 *
 */
	function main() {

		$this->stdout('');
		$this->stdout('');
		$this->stdout('Baking...');
		$this->hr();
		$this->stdout('Name: '. APP_DIR);
		$this->stdout('Path: '. ROOT.DS.APP_DIR);
		$this->hr();

		if (!file_exists(CONFIGS.'database.php')) {
			$this->stdout('');
			$this->stdout('Your database configuration was not found. Take a moment to create one:');
			$this->doDbConfig();
		}
		require_once (CONFIGS.'database.php');
		$this->stdout('[M]odel');
		$this->stdout('[C]ontroller');
		$this->stdout('[V]iew');
		$invalidSelection = true;

		while ($invalidSelection) {
			$classToBake = strtoupper($this->getInput('What would you like to Bake?', array('M', 'V', 'C')));
			switch($classToBake) {
				case 'M':
					$invalidSelection = false;
					$this->doModel();
					break;
				case 'V':
					$invalidSelection = false;
					$this->doView();
					break;
				case 'C':
					$invalidSelection = false;
					$this->doController();
					break;
				default:
					$this->stdout('You have made an invalid selection. Please choose a type of class to Bake by entering M, V, or C.');
			}
		}
	}
/**
 * Database configuration setup.
 *
 */
	function doDbConfig() {
		$this->hr();
		$this->stdout('Database Configuration:');
		$this->hr();

		$driver = '';

		while ($driver == '') {
			$driver = $this->getInput('What database driver would you like to use?', array('mysql','mysqli','mssql','sqlite','postgres', 'odbc'), 'mysql');
			if ($driver == '') {
				$this->stdout('The database driver supplied was empty. Please supply a database driver.');
			}
		}

		switch($driver) {
			case 'mysql':
			$connect = 'mysql_connect';
			break;
			case 'mysqli':
			$connect = 'mysqli_connect';
			break;
			case 'mssql':
			$connect = 'mssql_connect';
			break;
			case 'sqlite':
			$connect = 'sqlite_open';
			break;
			case 'postgres':
			$connect = 'pg_connect';
			break;
			case 'odbc':
			$connect = 'odbc_connect';
			break;
			default:
			$this->stdout('The connection parameter could not be set.');
			break;
		}

		$host = '';

		while ($host == '') {
			$host = $this->getInput('What is the hostname for the database server?', null, 'localhost');
			if ($host == '') {
				$this->stdout('The host name you supplied was empty. Please supply a hostname.');
			}
		}
		$login = '';

		while ($login == '') {
			$login = $this->getInput('What is the database username?', null, 'root');

			if ($login == '') {
				$this->stdout('The database username you supplied was empty. Please try again.');
			}
		}
		$password = '';
		$blankPassword = false;

		while ($password == '' && $blankPassword == false) {
			$password = $this->getInput('What is the database password?');
			if ($password == '') {
				$blank = $this->getInput('The password you supplied was empty. Use an empty password?', array('y', 'n'), 'n');
				if ($blank == 'y')
				{
					$blankPassword = true;
				}
			}
		}
		$database = '';

		while ($database == '') {
			$database = $this->getInput('What is the name of the database you will be using?', null, 'cake');

			if ($database == '')  {
				$this->stdout('The database name you supplied was empty. Please try again.');
			}
		}

		$prefix = '';

		while ($prefix == '') {
			$prefix = $this->getInput('Enter a table prefix?', null, 'n');
		}
		if (low($prefix) == 'n') {
			$prefix = '';
		}

		$this->stdout('');
		$this->hr();
		$this->stdout('The following database configuration will be created:');
		$this->hr();
		$this->stdout("Driver:        $driver");
		$this->stdout("Connection:    $connect");
		$this->stdout("Host:          $host");
		$this->stdout("User:          $login");
		$this->stdout("Pass:          " . str_repeat('*', strlen($password)));
		$this->stdout("Database:      $database");
		$this->stdout("Table prefix:  $prefix");
		$this->hr();
		$looksGood = $this->getInput('Look okay?', array('y', 'n'), 'y');

		if (low($looksGood) == 'y' || low($looksGood) == 'yes') {
			$this->bakeDbConfig($driver, $connect, $host, $login, $password, $database, $prefix);
		} else {
			$this->stdout('Bake Aborted.');
		}
	}
/**
 * Action to create a Model.
 *
 */
	function doModel()
	{
		$this->hr();
		$this->stdout('Model Bake:');
		$this->hr();
		$this->interactive = true;

		$useTable = null;
		$primaryKey = 'id';
		$validate = array();
		$associations = array();
		/*$usingDefault = $this->getInput('Will your model be using a database connection setting other than the default?');
		if (low($usingDefault) == 'y' || low($usingDefault) == 'yes')
		{
			$useDbConfig = $this->getInput('Please provide the name of the connection you wish to use.');
		}*/
		$useDbConfig = 'default';
		$this->__doList($useDbConfig);


		$enteredModel = '';

		while ($enteredModel == '') {
			$enteredModel = $this->getInput('Enter a number from the list above, or type in the name of another model.');

			if ($enteredModel == '' || intval($enteredModel) > count($this->__modelNames)) {
				$this->stdout('Error:');
				$this->stdout("The model name you supplied was empty, or the number \nyou selected was not an option. Please try again.");
				$enteredModel = '';
			}
		}

		if (intval($enteredModel) > 0 && intval($enteredModel) <= count($this->__modelNames)) {
			$currentModelName = $this->__modelNames[intval($enteredModel) - 1];
		} else {
			$currentModelName = $enteredModel;
		}

		$db =& ConnectionManager::getDataSource($useDbConfig);

		$useTable = Inflector::tableize($currentModelName);
		$fullTableName = $db->fullTableName($useTable, false);
		if (array_search($useTable, $this->__tables) === false) {
			$this->stdout("\nGiven your model named '$currentModelName', Cake would expect a database table named '" . $fullTableName . "'.");
			$tableIsGood = $this->getInput('do you want to use this table?', array('y','n'), 'y');
		}

		if (low($tableIsGood) == 'n' || low($tableIsGood) == 'no') {
			$useTable = $this->getInput('What is the name of the table (enter "null" to use NO table)?');
		}
		$tableIsGood = false;
		while ($tableIsGood == false && low($useTable) != 'null') {
			if (is_array($this->__tables) && !in_array($useTable, $this->__tables)) {
				$fullTableName = $db->fullTableName($useTable, false);
				$this->stdout($fullTableName . ' does not exist.');
				$useTable = $this->getInput('What is the name of the table (enter "null" to use NO table)?');
				$tableIsGood = false;
			} else {
				$tableIsGood = true;
			}
		}
		$wannaDoValidation = $this->getInput('Would you like to supply validation criteria for the fields in your model?', array('y','n'), 'y');

		if (in_array($useTable, $this->__tables)) {
			loadModel();
			$tempModel = new Model(false, $useTable);
			$modelFields = $db->describe($tempModel);
			if (isset($modelFields[0]['name']) && $modelFields[0]['name'] != 'id') {
				$primaryKey = $this->getInput('What is the primaryKey?', null, $modelFields[0]['name']);
			}
		}
		$validate = array();

		if (array_search($useTable, $this->__tables) !== false && (low($wannaDoValidation) == 'y' || low($wannaDoValidation) == 'yes')) {
			foreach ($modelFields as $field) {
				$this->stdout('');
				$prompt = 'Name: ' . $field['name'] . "\n";
				$prompt .= 'Type: ' . $field['type'] . "\n";
				$prompt .= '---------------------------------------------------------------'."\n";
				$prompt .= 'Please select one of the following validation options:'."\n";
				$prompt .= '---------------------------------------------------------------'."\n";
				$prompt .= "1- VALID_NOT_EMPTY\n";
				$prompt .= "2- VALID_EMAIL\n";
				$prompt .= "3- VALID_NUMBER\n";
				$prompt .= "4- VALID_YEAR\n";
				$prompt .= "5- Do not do any validation on this field.\n\n";
				$prompt .= "... or enter in a valid regex validation string.\n\n";

				if ($field['null'] == 1 || $field['name'] == $primaryKey || $field['name'] == 'created' || $field['name'] == 'modified') {
					$validation = $this->getInput($prompt, null, '5');
				} else {
					$validation = $this->getInput($prompt, null, '1');
				}

				switch ($validation) {
					case '1':
						$validate[$field['name']] = 'VALID_NOT_EMPTY';
						break;
					case '2':
						$validate[$field['name']] = 'VALID_EMAIL';
						break;
					case '3':
						$validate[$field['name']] = 'VALID_NUMBER';
						break;
					case '4':
						$validate[$field['name']] = 'VALID_YEAR';
						break;
					case '5':
						break;
					default:
						$validate[$field['name']] = $validation;
					break;
				}
			}
		}

		$wannaDoAssoc = $this->getInput('Would you like to define model associations (hasMany, hasOne, belongsTo, etc.)?', array('y','n'), 'y');

		if ((low($wannaDoAssoc) == 'y' || low($wannaDoAssoc) == 'yes')) {
			$this->stdout('One moment while I try to detect any associations...');
			$possibleKeys = array();
			//Look for belongsTo
			$i = 0;
			foreach ($modelFields as $field) {
				$offset = strpos($field['name'], '_id');
				if ($field['name'] != $primaryKey && $offset !== false) {
					$tmpModelName = $this->__modelNameFromKey($field['name']);
					$associations['belongsTo'][$i]['alias'] = $tmpModelName;
					$associations['belongsTo'][$i]['className'] = $tmpModelName;
					$associations['belongsTo'][$i]['foreignKey'] = $field['name'];
					$i++;
				}
			}
			//Look for hasOne and hasMany and hasAndBelongsToMany
			$i = 0;
			$j = 0;
			foreach ($this->__tables as $otherTable) {
				$tempOtherModel = & new Model(false, $otherTable);
				$modelFieldsTemp = $db->describe($tempOtherModel);
				foreach ($modelFieldsTemp as $field) {
					if ($field['type'] == 'integer' || $field['type'] == 'string') {
						$possibleKeys[$otherTable][] = $field['name'];
					}
					if ($field['name'] != $primaryKey && $field['name'] == $this->__modelKey($currentModelName)) {
						$tmpModelName = $this->__modelName($otherTable);
						$associations['hasOne'][$j]['alias'] = $tmpModelName;
						$associations['hasOne'][$j]['className'] = $tmpModelName;
						$associations['hasOne'][$j]['foreignKey'] = $field['name'];

						$associations['hasMany'][$j]['alias'] = $tmpModelName;
						$associations['hasMany'][$j]['className'] = $tmpModelName;
						$associations['hasMany'][$j]['foreignKey'] = $field['name'];
						$j++;
					}
				}
				$offset = strpos($otherTable, $useTable . '_');
				if ($offset !== false) {
					$offset = strlen($useTable . '_');
					$tmpModelName = $this->__modelName(substr($otherTable, $offset));
					$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['alias'] = $tmpModelName;
					$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['className'] = $tmpModelName;
					$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['foreignKey'] = $this->__modelKey($currentModelName);
					$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['associationForeignKey'] = $this->__modelKey($tmpModelName);
					$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['joinTable'] = $otherTable;
					$i++;
				}
				$offset = strpos($otherTable, '_' . $useTable);
				if ($offset !== false) {
					$tmpModelName = $this->__modelName(substr($otherTable, 0, $offset));
					$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['alias'] = $tmpModelName;
					$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['className'] = $tmpModelName;
					$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['foreignKey'] = $this->__modelKey($currentModelName);
					$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['associationForeignKey'] = $this->__modelKey($tmpModelName);
					$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['joinTable'] = $otherTable;
					$i++;
				}
			}
			$this->stdout('Done.');
			$this->hr();
			//if none found...
			if (empty($associations)) {
				$this->stdout('None found.');
			} else {
				$this->stdout('Please confirm the following associations:');
				$this->hr();
				if (!empty($associations['belongsTo'])) {
					$count = count($associations['belongsTo']);
					for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
						if ($currentModelName == $associations['belongsTo'][$i]['alias']) {
							$response = $this->getInput("{$currentModelName} belongsTo {$associations['belongsTo'][$i]['alias']}\nThis looks like a self join. Do you want to specify an alternate association alias?", array('y','n'), 'y');
							if ('y' == low($response) || 'yes' == low($response)) {
								$associations['belongsTo'][$i]['alias'] = $this->getInput("So what is the alias?", null, $associations['belongsTo'][$i]['alias']);
							}
							if ($currentModelName != $associations['belongsTo'][$i]['alias']) {
								$response = $this->getInput("$currentModelName belongsTo {$associations['belongsTo'][$i]['alias']}?", array('y','n'), 'y');
							} else {
								$response = 'n';
							}
						} else {
							$response = $this->getInput("$currentModelName belongsTo {$associations['belongsTo'][$i]['alias']}?", array('y','n'), 'y');
						}
						if ('n' == low($response) || 'no' == low($response)) {
							unset($associations['belongsTo'][$i]);
						}
					}
					$associations['belongsTo'] = array_merge($associations['belongsTo']);
				}

				if (!empty($associations['hasOne'])) {
					$count = count($associations['hasOne']);
					for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
						if ($currentModelName == $associations['hasOne'][$i]['alias']) {
							$response = $this->getInput("{$currentModelName} hasOne {$associations['hasOne'][$i]['alias']}\nThis looks like a self join. Do you want to specify an alternate association alias?", array('y','n'), 'y');
							if ('y' == low($response) || 'yes' == low($response)) {
								$associations['hasOne'][$i]['alias'] = $this->getInput("So what is the alias?", null, $associations['hasOne'][$i]['alias']);
							}
							if ($currentModelName != $associations['hasOne'][$i]['alias']) {
								$response = $this->getInput("$currentModelName hasOne {$associations['hasOne'][$i]['alias']}?", array('y','n'), 'y');
							} else {
								$response = 'n';
							}
						} else {
							$response = $this->getInput("$currentModelName hasOne {$associations['hasOne'][$i]['alias']}?", array('y','n'), 'y');
						}
						if ('n' == low($response) || 'no' == low($response)) {
							unset($associations['hasOne'][$i]);
						}
					}
					$associations['hasOne'] = array_merge($associations['hasOne']);
				}

				if (!empty($associations['hasMany'])) {
					$count = count($associations['hasMany']);
					for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
						if ($currentModelName == $associations['hasMany'][$i]['alias']) {
							$response = $this->getInput("{$currentModelName} hasMany {$associations['hasMany'][$i]['alias']}\nThis looks like a self join. Do you want to specify an alternate association alias?", array('y','n'), 'y');
							if ('y' == low($response) || 'yes' == low($response)) {
								$associations['hasMany'][$i]['alias'] = $this->getInput("So what is the alias?", null, $associations['hasMany'][$i]['alias']);
							}
							if ($currentModelName != $associations['hasMany'][$i]['alias']) {
								$response = $this->getInput("$currentModelName hasMany {$associations['hasMany'][$i]['alias']}?", array('y','n'), 'y');
							} else {
								$response = 'n';
							}
						} else {
							$response = $this->getInput("$currentModelName hasMany {$associations['hasMany'][$i]['alias']}?", array('y','n'), 'y');
						}
						if ('n' == low($response) || 'no' == low($response)) {
							unset($associations['hasMany'][$i]);
						}
					}
					$associations['hasMany'] = array_merge($associations['hasMany']);
				}

				if (!empty($associations['hasAndBelongsToMany'])) {
					$count = count($associations['hasAndBelongsToMany']);
					for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
						if ($currentModelName == $associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['alias']) {
							$response = $this->getInput("{$currentModelName} hasAndBelongsToMany {$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['alias']}\nThis looks like a self join. Do you want to specify an alternate association alias?", array('y','n'), 'y');
							if ('y' == low($response) || 'yes' == low($response)) {
								$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['alias'] = $this->getInput("So what is the alias?", null, $associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['alias']);
							}
							if ($currentModelName != $associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['alias']) {
								$response = $this->getInput("$currentModelName hasAndBelongsToMany {$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['alias']}?", array('y','n'), 'y');
							} else {
								$response = 'n';
							}
						} else {
							$response = $this->getInput("$currentModelName hasAndBelongsToMany {$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['alias']}?", array('y','n'), 'y');
						}
						if ('n' == low($response) || 'no' == low($response)) {
							unset($associations['hasAndBelongsToMany'][$i]);
						}
					}
					$associations['hasAndBelongsToMany'] = array_merge($associations['hasAndBelongsToMany']);
				}
			}
			$wannaDoMoreAssoc = $this->getInput('Would you like to define some additional model associations?', array('y','n'), 'y');

			while ((low($wannaDoMoreAssoc) == 'y' || low($wannaDoMoreAssoc) == 'yes')) {
				$assocs = array(1=>'belongsTo', 2=>'hasOne', 3=>'hasMany', 4=>'hasAndBelongsToMany');
				$bad = true;
				while ($bad) {
					$this->stdout('What is the association type?');
					$prompt = "1- belongsTo\n";
					$prompt .= "2- hasOne\n";
					$prompt .= "3- hasMany\n";
					$prompt .= "4- hasAndBelongsToMany\n";
					$assocType = intval($this->getInput($prompt, null, null));

					if (intval($assocType) < 1 || intval($assocType) > 4) {
						$this->stdout('The selection you entered was invalid. Please enter a number between 1 and 4.');
					} else {
						$bad = false;
					}
				}
				$this->stdout('For the following options be very careful to match your setup exactly. Any spelling mistakes will cause errors.');
				$this->hr();
				$associationName = $this->getInput('What is the name of this association?');
				$className = $this->getInput('What className will '.$associationName.' use?', null, $associationName );
				$suggestedForeignKey = null;
				if ($assocType == '1') {
					$showKeys = $possibleKeys[$useTable];
					$suggestedForeignKey = $this->__modelKey($associationName);
				} else {
					$otherTable = Inflector::tableize($className);
					if (in_array($otherTable, $this->__tables)) {
						if ($assocType < '4') {
							$showKeys = $possibleKeys[$otherTable];
						} else {
							$showKeys = null;
						}
					} else {
						$otherTable = $this->getInput('What is the table for this class?');
						$showKeys = $possibleKeys[$otherTable];
					}
					$suggestedForeignKey = $this->__modelKey($currentModelName);
				}
				if (!empty($showKeys)) {
					$this->stdout('A helpful List of possible keys');
					for ($i = 0; $i < count($showKeys); $i++) {
						$this->stdout($i + 1 . ". " . $showKeys[$i]);
					}
					$foreignKey = $this->getInput('What is the foreignKey? Choose a number.');
					if (intval($foreignKey) > 0 && intval($foreignKey) <= $i ) {
						$foreignKey = $showKeys[intval($foreignKey) - 1];
					}
				}
				if (!isset($foreignKey)) {
					$foreignKey = $this->getInput('What is the foreignKey? Specify your own.', null, $suggestedForeignKey);
				}
				if ($assocType == '4') {
					$associationForeignKey = $this->getInput('What is the associationForeignKey?', null, $this->__modelKey($currentModelName));
					$joinTable = $this->getInput('What is the joinTable?');
				}
				$associations[$assocs[$assocType]] = array_values($associations[$assocs[$assocType]]);
				$count = count($associations[$assocs[$assocType]]);
				$i = ($count > 0) ? $count : 0;
				$associations[$assocs[$assocType]][$i]['alias'] = $associationName;
				$associations[$assocs[$assocType]][$i]['className'] = $className;
				$associations[$assocs[$assocType]][$i]['foreignKey'] = $foreignKey;
				if ($assocType == '4') {
					$associations[$assocs[$assocType]][$i]['associationForeignKey'] = $associationForeignKey;
					$associations[$assocs[$assocType]][$i]['joinTable'] = $joinTable;
				}
				$wannaDoMoreAssoc = $this->getInput('Define another association?', array('y','n'), 'y');
			}
		}
		$this->stdout('');
		$this->hr();
		$this->stdout('The following model will be created:');
		$this->hr();
		$this->stdout("Model Name:    $currentModelName");
		$this->stdout("DB Connection: " . ($usingDefault ? 'default' : $useDbConfig));
		$this->stdout("DB Table:   " . $fullTableName);
		if ($primaryKey != 'id') {
			$this->stdout("Primary Key:   " . $primaryKey);
		}
		$this->stdout("Validation:    " . print_r($validate, true));

		if (!empty($associations)) {
			$this->stdout("Associations:");

			if (count($associations['belongsTo'])) {
				for ($i = 0; $i < count($associations['belongsTo']); $i++) {
					$this->stdout("            $currentModelName belongsTo {$associations['belongsTo'][$i]['alias']}");
				}
			}

			if (count($associations['hasOne'])) {
				for ($i = 0; $i < count($associations['hasOne']); $i++) {
					$this->stdout("            $currentModelName hasOne	{$associations['hasOne'][$i]['alias']}");
				}
			}

			if (count($associations['hasMany'])) {
				for ($i = 0; $i < count($associations['hasMany']); $i++) {
					$this->stdout("            $currentModelName hasMany   {$associations['hasMany'][$i]['alias']}");
				}
			}

			if (count($associations['hasAndBelongsToMany'])) {
				for ($i = 0; $i < count($associations['hasAndBelongsToMany']); $i++) {
					$this->stdout("            $currentModelName hasAndBelongsToMany {$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['alias']}");
				}
			}
		}
		$this->hr();
		$looksGood = $this->getInput('Look okay?', array('y','n'), 'y');

		if (low($looksGood) == 'y' || low($looksGood) == 'yes') {
			if ($useTable == Inflector::tableize($currentModelName)) {
				// set it to null...
				// putting $useTable in the model
				// is unnecessary.
				$useTable = null;
			}
			$this->bakeModel($currentModelName, $useDbConfig, $useTable, $primaryKey, $validate, $associations);

			if ($this->doUnitTest()) {
				$this->bakeUnitTest('model', $currentModelName);
			}
		} else {
			$this->stdout('Bake Aborted.');
		}
	}
/**
 * Action to create a View.
 *
 */
	function doView() {
		$this->hr();
		$this->stdout('View Bake:');
		$this->hr();
		$uses = array();
		$wannaUseSession = 'y';
		$wannaDoScaffold = 'y';


		$useDbConfig = 'default';
		$this->__doList($useDbConfig, 'Controllers');

		$enteredController = '';

		while ($enteredController == '') {
			$enteredController = $this->getInput('Enter a number from the list above, or type in the name of another controller.');

			if ($enteredController == '' || intval($enteredController) > count($this->__controllerNames)) {
				$this->stdout('Error:');
				$this->stdout("The Controller name you supplied was empty, or the number \nyou selected was not an option. Please try again.");
				$enteredController = '';
			}
		}

		if (intval($enteredController) > 0 && intval($enteredController) <= count($this->__controllerNames) ) {
			$controllerName = $this->__controllerNames[intval($enteredController) - 1];
		} else {
			$controllerName = Inflector::camelize($enteredController);
		}

		$controllerPath = low(Inflector::underscore($controllerName));

		$doItInteractive = $this->getInput("Would you like bake to build your views interactively?\nWarning: Choosing no will overwrite {$controllerClassName} views if it exist.", array('y','n'), 'y');

		if (low($doItInteractive) == 'y' || low($doItInteractive) == 'yes') {
			$this->interactive = true;
			$wannaDoScaffold = $this->getInput("Would you like to create some scaffolded views (index, add, view, edit) for this controller?\nNOTE: Before doing so, you'll need to create your controller and model classes (including associated models).", array('y','n'), 'n');
		}

		$admin = null;
		$admin_url = null;
		if (low($wannaDoScaffold) == 'y' || low($wannaDoScaffold) == 'yes') {
			$wannaDoAdmin = $this->getInput("Would you like to create the views for admin routing?", array('y','n'), 'n');
		}

		if ((low($wannaDoAdmin) == 'y' || low($wannaDoAdmin) == 'yes')) {
			require(CONFIGS.'core.php');
			if (defined('CAKE_ADMIN')) {
				$admin = CAKE_ADMIN . '_';
				$admin_url = '/'.CAKE_ADMIN;
			} else {
				$adminRoute = '';
				$this->stdout('You need to enable CAKE_ADMIN in /app/config/core.php to use admin routing.');
				$this->stdout('What would you like the admin route to be?');
				$this->stdout('Example: www.example.com/admin/controller');
				while ($adminRoute == '') {
					$adminRoute = $this->getInput("What would you like the admin route to be?", null, 'admin');
				}
				if ($this->__addAdminRoute($adminRoute) !== true) {
					$this->stdout('Unable to write to /app/config/core.php.');
					$this->stdout('You need to enable CAKE_ADMIN in /app/config/core.php to use admin routing.');
					exit();
				} else {
					$admin = $adminRoute . '_';
					$admin_url = '/'.$adminRoute;
				}
			}
		}
		if (low($wannaDoScaffold) == 'y' || low($wannaDoScaffold) == 'yes') {
			$file = CONTROLLERS . $controllerPath . '_controller.php';

			if (!file_exists($file)) {
				$shortPath = str_replace(ROOT, null, $file);
				$shortPath = str_replace('../', '', $shortPath);
				$shortPath = str_replace('//', '/', $shortPath);
				$this->stdout('');
				$this->stdout("The file '$shortPath' could not be found.\nIn order to scaffold, you'll need to first create the controller. ");
				$this->stdout('');
				die();
			} else {
				uses('controller'.DS.'controller');
				loadController($controllerName);
				//loadModels();
				if ($admin) {
					$this->__bakeViews($controllerName, $controllerPath, $admin, $admin_url);
				}
				$this->__bakeViews($controllerName, $controllerPath, null, null);

				$this->hr();
				$this->stdout('');
				$this->stdout('View Scaffolding Complete.'."\n");
			}
		} else {
			$actionName = '';

			while ($actionName == '') {
				$actionName = $this->getInput('Action Name? (use camelCased function name)');

				if ($actionName == '') {
					$this->stdout('The action name you supplied was empty. Please try again.');
				}
			}
			$this->stdout('');
			$this->hr();
			$this->stdout('The following view will be created:');
			$this->hr();
			$this->stdout("Controller Name: $controllerName");
			$this->stdout("Action Name:     $actionName");
			$this->stdout("Path:            app/views/" . $controllerPath . DS . Inflector::underscore($actionName) . '.thtml');
			$this->hr();
			$looksGood = $this->getInput('Look okay?', array('y','n'), 'y');

			if (low($looksGood) == 'y' || low($looksGood) == 'yes') {
				$this->bakeView($controllerName, $actionName);
			} else {
				$this->stdout('Bake Aborted.');
			}
		}
	}

	function __bakeViews($controllerName, $controllerPath, $admin= null, $admin_url = null) {
		$controllerClassName = $controllerName.'Controller';
		$controllerObj = & new $controllerClassName();

		if (!in_array('Html', $controllerObj->helpers)) {
			$controllerObj->helpers[] = 'Html';
		}
		if (!in_array('Form', $controllerObj->helpers)) {
			$controllerObj->helpers[] = 'Form';
		}

		$controllerObj->constructClasses();
		$currentModelName = $controllerObj->modelClass;
		$this->__modelClass = $currentModelName;
		$modelKey = Inflector::underscore($currentModelName);
		$modelObj =& ClassRegistry::getObject($modelKey);
		$singularName = $this->__singularName($currentModelName);
		$pluralName = $this->__pluralName($currentModelName);
		$singularHumanName = $this->__singularHumanName($currentModelName);
		$pluralHumanName = $this->__pluralHumanName($controllerName);

		$fieldNames = $controllerObj->generateFieldNames(null, false);

		//-------------------------[INDEX]-------------------------//
		$indexView = null;
		if (!empty($modelObj->alias)) {
			foreach ($modelObj->alias as $key => $value) {
				$alias[] = $key;
			}
		}
		$indexView .= "<div class=\"{$pluralName}\">\n";
		$indexView .= "<h2>List " . $pluralHumanName . "</h2>\n\n";
		$indexView .= "<table cellpadding=\"0\" cellspacing=\"0\">\n";
		$indexView .= "<tr>\n";

		foreach ($fieldNames as $fieldName) {
			$indexView .= "\t<th>".$fieldName['prompt']."</th>\n";
		}
		$indexView .= "\t<th>Actions</th>\n";
		$indexView .= "</tr>\n";
		$indexView .= "<?php foreach (\${$pluralName} as \${$singularName}): ?>\n";
		$indexView .= "<tr>\n";
		$count = 0;
		foreach ($fieldNames as $field => $value) {
			if (isset($value['foreignKey'])) {
				$otherModelName = $this->__modelName($value['model']);
				$otherModelKey = Inflector::underscore($otherModelName);
				$otherModelObj =& ClassRegistry::getObject($otherModelKey);
				$otherControllerName = $this->__controllerName($otherModelName);
				$otherControllerPath = $this->__controllerPath($otherControllerName);
				if (is_object($otherModelObj)) {
					$displayField = $otherModelObj->getDisplayField();
					$indexView .= "\t<td>&nbsp;<?php echo \$html->link(\$".$singularName."['{$alias[$count]}']['{$displayField}'], '{$admin_url}/" . $otherControllerPath . "/view/' .\$".$singularName."['{$alias[$count]}']['{$otherModelObj->primaryKey}'])?></td>\n";
				} else {
					$indexView .= "\t<td><?php echo \$".$singularName."['{$modelObj->name}']['{$field}']; ?></td>\n";
				}
				$count++;
			} else {
				$indexView .= "\t<td><?php echo \$".$singularName."['{$modelObj->name}']['{$field}']; ?></td>\n";
			}
		}
		$indexView .= "\t<td class=\"actions\">\n";
		$indexView .= "\t\t<?php echo \$html->link('View','{$admin_url}/{$controllerPath}/view/' . \$".$singularName."['{$modelObj->name}']['{$modelObj->primaryKey}'])?>\n";
		$indexView .= "\t\t<?php echo \$html->link('Edit','{$admin_url}/{$controllerPath}/edit/' . \$".$singularName."['{$modelObj->name}']['{$modelObj->primaryKey}'])?>\n";
		$indexView .= "\t\t<?php echo \$html->link('Delete','{$admin_url}/{$controllerPath}/delete/' . \$".$singularName."['{$modelObj->name}']['{$modelObj->primaryKey}'], null, 'Are you sure you want to delete id ' . \$".$singularName."['{$modelObj->name}']['{$modelObj->primaryKey}'])?>\n";
		$indexView .= "\t</td>\n";
		$indexView .= "</tr>\n";
		$indexView .= "<?php endforeach; ?>\n";
		$indexView .= "</table>\n\n";
		$indexView .= "<ul class=\"actions\">\n";
		$indexView .= "\t<li><?php echo \$html->link('New {$singularHumanName}', '{$admin_url}/{$controllerPath}/add'); ?></li>\n";
		$indexView .= "</ul>\n";
		$indexView .= "</div>";

		//-------------------------[VIEW]-------------------------//
		$viewView = null;

		$viewView .= "<div class=\"{$singularName}\">\n";
		$viewView .= "<h2>View " . $singularHumanName . "</h2>\n\n";
		$viewView .= "<dl>\n";
		$count = 0;
		foreach ($fieldNames as $field => $value) {
			$viewView .= "\t<dt>" . $value['prompt'] . "</dt>\n";
			if (isset($value['foreignKey'])) {
				$otherModelName = $this->__modelName($value['model']);
				$otherModelKey = Inflector::underscore($otherModelName);
				$otherModelObj =& ClassRegistry::getObject($otherModelKey);
				$otherControllerName = $this->__controllerName($otherModelName);
				$otherControllerPath = $this->__controllerPath($otherControllerName);
				$displayField = $otherModelObj->getDisplayField();
				$viewView .= "\t<dd>&nbsp;<?php echo \$html->link(\$".$singularName."['{$alias[$count]}']['{$displayField}'], '{$admin_url}/" . $otherControllerPath . "/view/' .\$".$singularName."['{$alias[$count]}']['{$otherModelObj->primaryKey}'])?></dd>\n";
				$count++;
			} else {
				$viewView .= "\t<dd>&nbsp;<?php echo \$".$singularName."['{$modelObj->name}']['{$field}']?></dd>\n";
			}
		}
		$viewView .= "</dl>\n";
		$viewView .= "<ul class=\"actions\">\n";
		$viewView .= "\t<li><?php echo \$html->link('Edit " . $singularHumanName . "',   '{$admin_url}/{$controllerPath}/edit/' . \$".$singularName."['{$modelObj->name}']['{$modelObj->primaryKey}']) ?> </li>\n";
		$viewView .= "\t<li><?php echo \$html->link('Delete " . $singularHumanName . "', '{$admin_url}/{$controllerPath}/delete/' . \$".$singularName."['{$modelObj->name}']['{$modelObj->primaryKey}'], null, 'Are you sure you want to delete: id ' . \$".$singularName."['{$modelObj->name}']['{$modelObj->primaryKey}'] . '?') ?> </li>\n";
		$viewView .= "\t<li><?php echo \$html->link('List " . $pluralHumanName ."',   '{$admin_url}/{$controllerPath}/index') ?> </li>\n";
		$viewView .= "\t<li><?php echo \$html->link('New " . $singularHumanName . "',	'{$admin_url}/{$controllerPath}/add') ?> </li>\n";
		foreach ( $fieldNames as $field => $value ) {
			if ( isset( $value['foreignKey'] ) ) {
				$otherModelName = $this->__modelName($value['model']);
				if ($otherModelName != $currentModelName) {
					$otherControllerName = $this->__controllerName($otherModelName);
					$otherControllerPath = $this->__controllerPath($otherControllerName);
					$otherSingularHumanName = $this->__singularHumanName($value['controller']);
					$otherPluralHumanName = $this->__pluralHumanName($value['controller']);
					$viewView .= "\t<li><?php echo \$html->link('List " . $otherSingularHumanName . "', '{$admin_url}/" . $otherControllerPath . "/index/')?> </li>\n";
					$viewView .= "\t<li><?php echo \$html->link('New " . $otherPluralHumanName . "', '{$admin_url}/" . $otherControllerPath . "/add/')?> </li>\n";
				}
			}
		}
		$viewView .= "</ul>\n\n";

		$viewView .= "</div>\n";


		foreach ($modelObj->hasOne as $associationName => $relation) {
			$new = true;

			$otherModelName = $this->__modelName($relation['className']);
			$otherControllerName = $this->__controllerName($otherModelName);
			$otherControllerPath = $this->__controllerPath($otherControllerName);
			$otherSingularName = $this->__singularName($associationName);
			$otherPluralHumanName = $this->__pluralHumanName($associationName);
			$otherSingularHumanName = $this->__singularHumanName($associationName);

			$viewView .= "<div class=\"related\">\n";
			$viewView .= "<h3>Related " . $otherPluralHumanName . "</h3>\n";
			$viewView .= "<?php if (!empty(\$".$singularName."['{$associationName}'])): ?>\n";
			$viewView .= "<dl>\n";
			$viewView .= "\t<?php foreach (\$".$singularName."['{$associationName}'] as \$field => \$value): ?>\n";
			$viewView .= "\t\t<dt><?php echo \$field ?></dt>\n";
			$viewView .= "\t\t<dd>&nbsp;<?php echo \$value ?></dd>\n";
			$viewView .= "\t<?php endforeach; ?>\n";
			$viewView .= "</dl>\n";
			$viewView .= "<?php endif; ?>\n";
			$viewView .= "<ul class=\"actions\">\n";
			$viewView .= "\t<li><?php echo \$html->link('Edit " . $otherSingularHumanName . "', '{$admin_url}/" .$otherControllerPath."/edit/' . \$".$singularName."['{$associationName}']['" . $modelObj->{$otherModelName}->primaryKey . "']);?></li>\n";
			$viewView .= "\t<li><?php echo \$html->link('New " . $otherSingularHumanName . "', '{$admin_url}/" .$otherControllerPath."/add/');?> </li>\n";
			$viewView .= "</ul>\n";
			$viewView .= "</div>\n";
		}
		$relations = array_merge($modelObj->hasMany, $modelObj->hasAndBelongsToMany);

		foreach ($relations as $associationName => $relation) {
			$otherModelName = $this->__modelName($relation['className']);
			$otherControllerName = $this->__controllerName($otherModelName);
			$otherControllerPath = $this->__controllerPath($otherControllerName);
			$otherSingularName = $this->__singularName($associationName);
			$otherPluralHumanName = $this->__pluralHumanName($associationName);
			$otherSingularHumanName = $this->__singularHumanName($associationName);
			$otherModelKey = Inflector::underscore($otherModelName);
			$otherModelObj =& ClassRegistry::getObject($otherModelKey);

			$viewView .= "<div class=\"related\">\n";
			$viewView .= "<h3>Related " . $otherPluralHumanName . "</h3>\n";
			$viewView .= "<?php if (!empty(\$".$singularName."['{$associationName}'])):?>\n";
			$viewView .= "<table cellpadding=\"0\" cellspacing=\"0\">\n";
			$viewView .= "<tr>\n";
			$viewView .= "<?php foreach (\$".$singularName."['{$associationName}']['0'] as \$column => \$value): ?>\n";
			$viewView .= "<th><?php echo \$column?></th>\n";
			$viewView .= "<?php endforeach; ?>\n";
			$viewView .= "<th>Actions</th>\n";
			$viewView .= "</tr>\n";
			$viewView .= "<?php foreach (\$".$singularName."['{$associationName}'] as \$".$otherSingularName."):?>\n";
			$viewView .= "<tr>\n";
			$viewView .= "\t<?php foreach (\$".$otherSingularName." as \$column => \$value):?>\n";
			$viewView .= "\t\t<td><?php echo \$value;?></td>\n";
			$viewView .= "\t<?php endforeach;?>\n";
			$viewView .= "\t<td class=\"actions\">\n";
			$viewView .= "\t\t<?php echo \$html->link('View', '{$admin_url}/" . $otherControllerPath . "/view/' . \$".$otherSingularName."['{$otherModelObj->primaryKey}']);?>\n";
			$viewView .= "\t\t<?php echo \$html->link('Edit', '{$admin_url}/" . $otherControllerPath . "/edit/' . \$".$otherSingularName."['{$otherModelObj->primaryKey}']);?>\n";
			$viewView .= "\t\t<?php echo \$html->link('Delete', '{$admin_url}/" . $otherControllerPath . "/delete/' . \$".$otherSingularName."['{$otherModelObj->primaryKey}'], null, 'Are you sure you want to delete: id ' . \$".$otherSingularName."['{$otherModelObj->primaryKey}'] . '?');?>\n";
			$viewView .= "\t</td>\n";
			$viewView .= "</tr>\n";
			$viewView .= "<?php endforeach; ?>\n";
			$viewView .= "</table>\n";
			$viewView .= "<?php endif; ?>\n\n";
			$viewView .= "<ul class=\"actions\">\n";
			$viewView .= "\t<li><?php echo \$html->link('New " . $otherSingularHumanName . "', '{$admin_url}/" .$otherControllerPath."/add/');?> </li>\n";
			$viewView .= "</ul>\n";

			$viewView .= "</div>\n";
		}
		//-------------------------[ADD]-------------------------//
		$addView = null;
		$addView .= "<h2>New " . $singularHumanName . "</h2>\n";
		$addView .= "<form action=\"<?php echo \$html->url('{$admin_url}/{$controllerPath}/add'); ?>\" method=\"post\">\n";
		$addView .= $this->generateFields($controllerObj->generateFieldNames(null, true));
		$addView .= $this->generateSubmitDiv('Add');
		$addView .= "</form>\n";
		$addView .= "<ul class=\"actions\">\n";
		$addView .= "<li><?php echo \$html->link('List {$pluralHumanName}', '{$admin_url}/{$controllerPath}/index')?></li>\n";
		foreach ($modelObj->belongsTo as $associationName => $relation) {
			$otherModelName = $this->__modelName($associationName);
			if ($otherModelName != $currentModelName) {
				$otherControllerName = $this->__controllerName($otherModelName);
				$otherControllerPath = $this->__controllerPath($otherControllerName);
				$otherSingularName = $this->__singularName($associationName);
				$otherPluralName = $this->__pluralHumanName($associationName);
				$addView .= "<li><?php echo \$html->link('View " . $otherPluralName . "', '{$admin_url}/" .$otherControllerPath."/index/');?></li>\n";
				$addView .= "<li><?php echo \$html->link('Add " . $otherPluralName . "', '{$admin_url}/" .$otherControllerPath."/add/');?></li>\n";
			}
		}
		$addView .= "</ul>\n";
		//-------------------------[EDIT]-------------------------//
		$editView = null;
		$editView .= "<h2>Edit " . $singularHumanName . "</h2>\n";
		$editView .= "<form action=\"<?php echo \$html->url('{$admin_url}/{$controllerPath}/edit/'.\$html->tagValue('{$modelObj->name}/{$modelObj->primaryKey}')); ?>\" method=\"post\">\n";
		$editView .= $this->generateFields($controllerObj->generateFieldNames(null, true));
		$editView .= "<?php echo \$html->hidden('{$modelObj->name}/{$modelObj->primaryKey}')?>\n";
		$editView .= $this->generateSubmitDiv('Save');
		$editView .= "</form>\n";
		$editView .= "<ul class=\"actions\">\n";
		$editView .= "<li><?php echo \$html->link('Delete','{$admin_url}/{$controllerPath}/delete/' . \$html->tagValue('{$modelObj->name}/{$modelObj->primaryKey}'), null, 'Are you sure you want to delete: id ' . \$html->tagValue('{$modelObj->name}/{$modelObj->primaryKey}'));?>\n";
		$editView .= "<li><?php echo \$html->link('List {$pluralHumanName}', '{$admin_url}/{$controllerPath}/index')?></li>\n";
		foreach ($modelObj->belongsTo as $associationName => $relation) {
			$otherModelName = $this->__modelName($associationName);
			if ($otherModelName != $currentModelName) {
				$otherControllerName = $this->__controllerName($otherModelName);
				$otherControllerPath = $this->__controllerPath($otherControllerName);
				$otherSingularName = $this->__singularName($associationName);
				$otherPluralName = $this->__pluralHumanName($associationName);
				$editView .= "<li><?php echo \$html->link('View " . $otherPluralName . "', '{$admin_url}/" .$otherControllerPath."/index/');?></li>\n";
				$editView .= "<li><?php echo \$html->link('Add " . $otherPluralName . "', '{$admin_url}/" .$otherControllerPath."/add/');?></li>\n";
			}
		}
		$editView .= "</ul>\n";

		//------------------------------------------------------------------------------------//

		if (!file_exists(VIEWS.$controllerPath)) {
			mkdir(VIEWS.$controllerPath);
		}
		$filename = VIEWS . $controllerPath . DS .  $admin . 'index.thtml';
		$this->__createFile($filename, $indexView);
		$filename = VIEWS . $controllerPath . DS . $admin . 'view.thtml';
		$this->__createFile($filename, $viewView);
		$filename = VIEWS . $controllerPath . DS . $admin . 'add.thtml';
		$this->__createFile($filename, $addView);
		$filename = VIEWS . $controllerPath . DS . $admin . 'edit.thtml';
		$this->__createFile($filename, $editView);
	}
/**
 * Action to create a Controller.
 *
 */
	function doController() {
		$this->hr();
		$this->stdout('Controller Bake:');
		$this->hr();
		$uses = array();
		$helpers = array();
		$components = array();
		$wannaUseSession = 'y';
		$wannaDoScaffolding = 'y';

		$useDbConfig = 'default';
		$this->__doList($useDbConfig, 'Controllers');

		$enteredController = '';

		while ($enteredController == '') {
			$enteredController = $this->getInput('Enter a number from the list above, or type in the name of another controller.');

			if ($enteredController == '' || intval($enteredController) > count($this->__controllerNames)) {
				$this->stdout('Error:');
				$this->stdout("The Controller name you supplied was empty, or the number \nyou selected was not an option. Please try again.");
				$enteredController = '';
			}
		}

		if (intval($enteredController) > 0 && intval($enteredController) <= count($this->__controllerNames) ) {
			$controllerName = $this->__controllerNames[intval($enteredController) - 1];
		} else {
			$controllerName = Inflector::camelize($enteredController);
		}

		$controllerPath = low(Inflector::underscore($controllerName));

		$doItInteractive = $this->getInput("Would you like bake to build your controller interactively?\nWarning: Choosing no will overwrite {$controllerClassName} controller if it exist.", array('y','n'), 'y');

		if (low($doItInteractive) == 'y' || low($doItInteractive) == 'yes') {
			$this->interactive = true;

			$wannaUseScaffold = $this->getInput("Would you like to use scaffolding?", array('y','n'), 'y');

			if (low($wannaUseScaffold) == 'n' || low($wannaUseScaffold) == 'no') {

				$wannaDoScaffolding = $this->getInput("Would you like to include some basic class methods (index(), add(), view(), edit())?", array('y','n'), 'n');

				if (low($wannaDoScaffolding) == 'y' || low($wannaDoScaffolding) == 'yes') {
					$wannaDoAdmin = $this->getInput("Would you like to create the methods for admin routing?", array('y','n'), 'n');
				}

				$wannaDoUses = $this->getInput("Would you like this controller to use other models besides '" . $this->__modelName($controllerName) .  "'?", array('y','n'), 'n');

				if (low($wannaDoUses) == 'y' || low($wannaDoUses) == 'yes') {
					$usesList = $this->getInput("Please provide a comma separated list of the classnames of other models you'd like to use.\nExample: 'Author, Article, Book'");
					$usesListTrimmed = str_replace(' ', '', $usesList);
					$uses = explode(',', $usesListTrimmed);
				}
				$wannaDoHelpers = $this->getInput("Would you like this controller to use other helpers besides HtmlHelper and FormHelper?", array('y','n'), 'n');

				if (low($wannaDoHelpers) == 'y' || low($wannaDoHelpers) == 'yes') {
					$helpersList = $this->getInput("Please provide a comma separated list of the other helper names you'd like to use.\nExample: 'Ajax, Javascript, Time'");
					$helpersListTrimmed = str_replace(' ', '', $helpersList);
					$helpers = explode(',', $helpersListTrimmed);
				}
				$wannaDoComponents = $this->getInput("Would you like this controller to use any components?", array('y','n'), 'n');

				if (low($wannaDoComponents) == 'y' || low($wannaDoComponents) == 'yes') {
					$componentsList = $this->getInput("Please provide a comma separated list of the component names you'd like to use.\nExample: 'Acl, MyNiftyHelper'");
					$componentsListTrimmed = str_replace(' ', '', $componentsList);
					$components = explode(',', $componentsListTrimmed);
				}

				$wannaUseSession = $this->getInput("Would you like to use Sessions?", array('y','n'), 'y');
			} else {
				$wannaDoScaffolding = 'n';
			}
		} else {
			$wannaDoScaffolding = $this->getInput("Would you like to include some basic class methods (index(), add(), view(), edit())?", array('y','n'), 'y');

			if (low($wannaDoScaffolding) == 'y' || low($wannaDoScaffolding) == 'yes') {
				$wannaDoAdmin = $this->getInput("Would you like to create the methods for admin routing?", array('y','n'), 'y');
			}
		}

		$admin = null;
		$admin_url = null;
		if ((low($wannaDoAdmin) == 'y' || low($wannaDoAdmin) == 'yes')) {
			require(CONFIGS.'core.php');
			if (defined('CAKE_ADMIN')) {
				$admin = CAKE_ADMIN.'_';
				$admin_url = '/'.CAKE_ADMIN;
			} else {
				$adminRoute = '';
				$this->stdout('You need to enable CAKE_ADMIN in /app/config/core.php to use admin routing.');
				$this->stdout('What would you like the admin route to be?');
				$this->stdout('Example: www.example.com/admin/controller');
				while ($adminRoute == '') {
					$adminRoute = $this->getInput("What would you like the admin route to be?", null, 'admin');
				}
				if ($this->__addAdminRoute($adminRoute) !== true) {
					$this->stdout('Unable to write to /app/config/core.php.');
					$this->stdout('You need to enable CAKE_ADMIN in /app/config/core.php to use admin routing.');
					exit();
				} else {
					$admin = $adminRoute . '_';
					$admin_url = '/'.$adminRoute;
				}
			}
		}

		if (low($wannaDoScaffolding) == 'y' || low($wannaDoScaffolding) == 'yes') {
			//loadModels();
			$actions = $this->__bakeActions($controllerName, null, null, $wannaUseSession);
			if ($admin) {
				$actions .= $this->__bakeActions($controllerName, $admin, $admin_url, $wannaUseSession);
			}
		}

		if ($this->interactive === true) {
			$this->stdout('');
			$this->hr();
			$this->stdout('The following controller will be created:');
			$this->hr();
			$this->stdout("Controller Name:	$controllerName");
			if (low($wannaUseScaffold) == 'y' || low($wannaUseScaffold) == 'yes') {
				$this->stdout("			var \$scaffold;");
			}
			if (count($uses)) {
				$this->stdout("Uses:            ", false);

				foreach ($uses as $use) {
					if ($use != $uses[count($uses) - 1]) {
						$this->stdout(ucfirst($use) . ", ", false);
					} else {
						$this->stdout(ucfirst($use));
					}
				}
			}

			if (count($helpers)) {
				$this->stdout("Helpers:			", false);

				foreach ($helpers as $help) {
					if ($help != $helpers[count($helpers) - 1]) {
						$this->stdout(ucfirst($help) . ", ", false);
					} else {
						$this->stdout(ucfirst($help));
					}
				}
			}

			if (count($components)) {
				$this->stdout("Components:            ", false);

				foreach ($components as $comp) {
					if ($comp != $components[count($components) - 1]) {
						$this->stdout(ucfirst($comp) . ", ", false);
					} else {
						$this->stdout(ucfirst($comp));
					}
				}
			}
			$this->hr();
			$looksGood = $this->getInput('Look okay?', array('y','n'), 'y');

			if (low($looksGood) == 'y' || low($looksGood) == 'yes') {
				$this->bakeController($controllerName, $uses, $helpers, $components, $actions, $wannaUseScaffold);

				if ($this->doUnitTest()) {
					$this->bakeUnitTest('controller', $controllerName);
				}
			} else {
				$this->stdout('Bake Aborted.');
			}
		} else {
			$this->bakeController($controllerName, $uses, $helpers, $components, $actions, $wannaUseScaffold);
			if ($this->doUnitTest()) {
				$this->bakeUnitTest('controller', $controllerName);
			}
			exit();
		}
	}

	function __bakeActions($controllerName, $admin = null, $admin_url = null, $wannaUseSession = 'y') {
		$currentModelName = $this->__modelName($controllerName);
		loadModel($currentModelName);
		$modelObj =& new $currentModelName();
		$controllerPath = $this->__controllerPath($controllerName);
		$pluralName = $this->__pluralName($currentModelName);
		$singularName = $this->__singularName($currentModelName);
		$singularHumanName = $this->__singularHumanName($currentModelName);
		$pluralHumanName = $this->__pluralHumanName($controllerName);
		if (!class_exists($currentModelName)) {
			$this->stdout('You must have a model for this class to build scaffold methods. Please try again.');
			exit;
		}
		$actions .= "\n";
		$actions .= "\tfunction {$admin}index() {\n";
		$actions .= "\t\t\$this->{$currentModelName}->recursive = 0;\n";
		$actions .= "\t\t\$this->set('{$pluralName}', \$this->{$currentModelName}->findAll());\n";
		$actions .= "\t}\n";
		$actions .= "\n";
		$actions .= "\tfunction {$admin}view(\$id = null) {\n";
		$actions .= "\t\tif (!\$id) {\n";
		if (low($wannaUseSession) == 'y' || low($wannaUseSession) == 'yes') {
		$actions .= "\t\t\t\$this->Session->setFlash('Invalid id for {$singularHumanName}.');\n";
		$actions .= "\t\t\t\$this->redirect('{$admin_url}/{$controllerPath}/index');\n";
		} else {
		$actions .= "\t\t\t\$this->flash('Invalid id for {$singularHumanName}', '{$admin_url}/{$controllerPath}/index');\n";
		}
		$actions .= "\t\t}\n";
		$actions .= "\t\t\$this->set('".$singularName."', \$this->{$currentModelName}->read(null, \$id));\n";
		$actions .= "\t}\n";
		$actions .= "\n";
		/* ADD ACTION */
		$actions .= "\tfunction {$admin}add() {\n";
		$actions .= "\t\tif (empty(\$this->data)) {\n";

		foreach ($modelObj->hasAndBelongsToMany as $associationName => $relation) {
			if (!empty($associationName)) {
				$otherModelName = $this->__modelName($associationName);
				$otherSingularName = $this->__singularName($associationName);
				$otherPluralName = $this->__pluralName($associationName);
				$selectedOtherPluralName = 'selected' . ucfirst($otherPluralName);
				$actions .= "\t\t\t\$this->set('{$otherPluralName}', \$this->{$currentModelName}->{$otherModelName}->generateList());\n";
				$actions .= "\t\t\t\$this->set('{$selectedOtherPluralName}', null);\n";
			}
		}
		foreach ($modelObj->belongsTo as $associationName => $relation) {
			if (!empty($associationName)) {
				$otherModelName = $this->__modelName($associationName);
				$otherSingularName = $this->__singularName($associationName);
				$otherPluralName = $this->__pluralName($associationName);
				$actions .= "\t\t\t\$this->set('{$otherPluralName}', \$this->{$currentModelName}->{$otherModelName}->generateList());\n";
			}
		}
		$actions .= "\t\t\t\$this->render();\n";
		$actions .= "\t\t} else {\n";
		$actions .= "\t\t\t\$this->cleanUpFields();\n";
		$actions .= "\t\t\tif (\$this->{$currentModelName}->save(\$this->data)) {\n";
		if (low($wannaUseSession) == 'y' || low($wannaUseSession) == 'yes') {
		$actions .= "\t\t\t\t\$this->Session->setFlash('The ".$this->__singularHumanName($currentModelName)." has been saved');\n";
		$actions .= "\t\t\t\t\$this->redirect('{$admin_url}/{$controllerPath}/index');\n";
		} else {
		$actions .= "\t\t\t\t\$this->flash('{$currentModelName} saved.', '{$admin_url}/{$controllerPath}/index');\n";
		}
		$actions .= "\t\t\t} else {\n";
		if (low($wannaUseSession) == 'y' || low($wannaUseSession) == 'yes') {
		$actions .= "\t\t\t\t\$this->Session->setFlash('Please correct errors below.');\n";
		}

		foreach ($modelObj->hasAndBelongsToMany as $associationName => $relation) {
			if (!empty($associationName)) {
				$otherModelName = $this->__modelName($associationName);
				$otherSingularName = $this->__singularName($associationName);
				$otherPluralName = $this->__pluralName($associationName);
				$selectedOtherPluralName = 'selected' . ucfirst($otherPluralName);
				$actions .= "\t\t\t\t\$this->set('{$otherPluralName}', \$this->{$currentModelName}->{$otherModelName}->generateList());\n";
				$actions .= "\t\t\t\tif (empty(\$this->data['{$associationName}']['{$associationName}'])) { \$this->data['{$associationName}']['{$associationName}'] = null; }\n";
				$actions .= "\t\t\t\t\$this->set('{$selectedOtherPluralName}', \$this->data['{$associationName}']['{$associationName}']);\n";
			}
		}
		foreach ($modelObj->belongsTo as $associationName => $relation) {
			if (!empty($associationName)) {
				$otherModelName = $this->__modelName($associationName);
				$otherSingularName = $this->__singularName($associationName);
				$otherPluralName = $this->__pluralName($associationName);
				$actions .= "\t\t\t\t\$this->set('{$otherPluralName}', \$this->{$currentModelName}->{$otherModelName}->generateList());\n";
			}
		}
		$actions .= "\t\t\t}\n";
		$actions .= "\t\t}\n";
		$actions .= "\t}\n";
		$actions .= "\n";
		/* EDIT ACTION */
		$actions .= "\tfunction {$admin}edit(\$id = null) {\n";
		$actions .= "\t\tif (empty(\$this->data)) {\n";
		$actions .= "\t\t\tif (!\$id) {\n";
		if (low($wannaUseSession) == 'y' || low($wannaUseSession) == 'yes') {
		$actions .= "\t\t\t\t\$this->Session->setFlash('Invalid id for {$singularHumanName}');\n";
		$actions .= "\t\t\t\t\$this->redirect('{$admin_url}/{$controllerPath}/index');\n";
		} else {
		$actions .= "\t\t\t\t\$this->flash('Invalid id for {$singularHumanName}', '{$admin_url}/{$controllerPath}/index');\n";
		}
		$actions .= "\t\t\t}\n";
		$actions .= "\t\t\t\$this->data = \$this->{$currentModelName}->read(null, \$id);\n";

		foreach ($modelObj->hasAndBelongsToMany as $associationName => $relation) {
			if (!empty($associationName)) {
				$otherModelName = $this->__modelName($associationName);
				$otherSingularName = $this->__singularName($associationName);
				$otherPluralName = $this->__pluralName($associationName);
				$otherModelKey = Inflector::underscore($otherModelName);
				$otherModelObj =& ClassRegistry::getObject($otherModelKey);
				$selectedOtherPluralName = 'selected' . ucfirst($otherPluralName);
				$actions .= "\t\t\t\$this->set('{$otherPluralName}', \$this->{$currentModelName}->{$otherModelName}->generateList());\n";
				$actions .= "\t\t\tif (empty(\$this->data['{$associationName}'])) { \$this->data['{$associationName}'] = null; }\n";
				$actions .= "\t\t\t\$this->set('{$selectedOtherPluralName}', \$this->_selectedArray(\$this->data['{$associationName}']));\n";
			}
		}
		foreach ($modelObj->belongsTo as $associationName => $relation) {
			if (!empty($associationName)) {
				$otherModelName = $this->__modelName($associationName);
				$otherSingularName = $this->__singularName($associationName);
				$otherPluralName = $this->__pluralName($associationName);
				$actions .= "\t\t\t\$this->set('{$otherPluralName}', \$this->{$currentModelName}->{$otherModelName}->generateList());\n";
			}
		}
		$actions .= "\t\t} else {\n";
		$actions .= "\t\t\t\$this->cleanUpFields();\n";
		$actions .= "\t\t\tif (\$this->{$currentModelName}->save(\$this->data)) {\n";
		if (low($wannaUseSession) == 'y' || low($wannaUseSession) == 'yes') {
		$actions .= "\t\t\t\t\$this->Session->setFlash('The ".Inflector::humanize($currentModelName)." has been saved');\n";
		$actions .= "\t\t\t\t\$this->redirect('{$admin_url}/{$controllerPath}/index');\n";
		} else {
		$actions .= "\t\t\t\t\$this->flash('{$currentModelName} saved.', '{$admin_url}/{$controllerPath}/index');\n";
		}
		$actions .= "\t\t\t} else {\n";
		if (low($wannaUseSession) == 'y' || low($wannaUseSession) == 'yes') {
		$actions .= "\t\t\t\t\$this->Session->setFlash('Please correct errors below.');\n";
		}

		foreach ($modelObj->hasAndBelongsToMany as $associationName => $relation) {
			if (!empty($associationName)) {
				$otherModelName = $this->__modelName($associationName);
				$otherSingularName = $this->__singularName($associationName);
				$otherPluralName = $this->__pluralName($associationName);
				$selectedOtherPluralName = 'selected' . ucfirst($otherPluralName);
				$actions .= "\t\t\t\t\$this->set('{$otherPluralName}', \$this->{$currentModelName}->{$otherModelName}->generateList());\n";
				$actions .= "\t\t\t\tif (empty(\$this->data['{$associationName}']['{$associationName}'])) { \$this->data['{$associationName}']['{$associationName}'] = null; }\n";
				$actions .= "\t\t\t\t\$this->set('{$selectedOtherPluralName}', \$this->data['{$associationName}']['{$associationName}']);\n";
			}
		}
		foreach ($modelObj->belongsTo as $associationName => $relation) {
			if (!empty($associationName)) {
				$otherModelName = $this->__modelName($associationName);
				$otherSingularName = $this->__singularName($associationName);
				$otherPluralName = $this->__pluralName($associationName);
				$actions .= "\t\t\t\t\$this->set('{$otherPluralName}', \$this->{$currentModelName}->{$otherModelName}->generateList());\n";
			}
		}
		$actions .= "\t\t\t}\n";
		$actions .= "\t\t}\n";
		$actions .= "\t}\n";
		$actions .= "\n";
		$actions .= "\tfunction {$admin}delete(\$id = null) {\n";
		$actions .= "\t\tif (!\$id) {\n";
		if (low($wannaUseSession) == 'y' || low($wannaUseSession) == 'yes') {
		$actions .= "\t\t\t\$this->Session->setFlash('Invalid id for {$singularHumanName}');\n";
		$actions .= "\t\t\t\$this->redirect('{$admin_url}/{$controllerPath}/index');\n";
		} else {
		$actions .= "\t\t\t\$this->flash('Invalid id for {$singularHumanName}', '{$admin_url}/{$controllerPath}/index');\n";
		}
		$actions .= "\t\t}\n";
		$actions .= "\t\tif (\$this->{$currentModelName}->del(\$id)) {\n";
		if (low($wannaUseSession) == 'y' || low($wannaUseSession) == 'yes') {
			$actions .= "\t\t\t\$this->Session->setFlash('The ".$this->__singularHumanName($currentModelName)." deleted: id '.\$id.'');\n";
			$actions .= "\t\t\t\$this->redirect('{$admin_url}/{$controllerPath}/index');\n";
		} else {
			$actions .= "\t\t\t\$this->flash('{$currentModelName} deleted: id '.\$id.'.', '{$admin_url}/{$controllerPath}/index');\n";
		}
		$actions .= "\t\t}\n";
		$actions .= "\t}\n";
		$actions .= "\n";
		return $actions;
	}
/**
 * Action to create a Unit Test.
 *
 * @return Success
 */
	function doUnitTest() {
		if (is_dir(VENDORS.'simpletest') || is_dir(ROOT.DS.APP_DIR.DS.'vendors'.DS.'simpletest')) {
			return true;
		}
		$unitTest = $this->getInput('Cake test suite not installed.  Do you want to bake unit test files anyway?', array('y','n'), 'y');
		$result = low($unitTest) == 'y' || low($unitTest) == 'yes';

		if ($result) {
			$this->stdout("\nYou can download the Cake test suite from http://cakeforge.org/projects/testsuite/", true);
		}
		return $result;
	}
/**
 * Creates a database configuration file for Bake.
 *
 * @param string $host
 * @param string $login
 * @param string $password
 * @param string $database
 */
	function bakeDbConfig( $driver, $connect, $host, $login, $password, $database, $prefix) {
		$out = "<?php\n";
		$out .= "class DATABASE_CONFIG {\n\n";
		$out .= "\tvar \$default = array(\n";
		$out .= "\t\t'driver' => '{$driver}',\n";
		$out .= "\t\t'connect' => '{$connect}',\n";
		$out .= "\t\t'host' => '{$host}',\n";
		$out .= "\t\t'login' => '{$login}',\n";
		$out .= "\t\t'password' => '{$password}',\n";
		$out .= "\t\t'database' => '{$database}', \n";
		$out .= "\t\t'prefix' => '{$prefix}' \n";
		$out .= "\t);\n";
		$out .= "}\n";
		$out .= "?>";
		$filename = CONFIGS.'database.php';
		$this->__createFile($filename, $out);
	}
/**
 * Assembles and writes a Model file.
 *
 * @param string $name
 * @param object $useDbConfig
 * @param string $useTable
 * @param string $primaryKey
 * @param array $validate
 * @param array $associations
 */
	function bakeModel($name, $useDbConfig = 'default', $useTable = null, $primaryKey = 'id', $validate=array(), $associations=array()) {
		$out = "<?php\n";
		$out .= "class {$name} extends AppModel {\n\n";
		$out .= "\tvar \$name = '{$name}';\n";

		if ($useDbConfig != 'default') {
			$out .= "\tvar \$useDbConfig = '$useDbConfig';\n";
		}

		if ($useTable != null) {
			$out .= "\tvar \$useTable = '$useTable';\n";
		}

		if ($primaryKey != 'id') {
			$out .= "\tvar \$primaryKey = '$primaryKey';\n";
		}


		if (count($validate)) {
			$out .= "\tvar \$validate = array(\n";
			$keys = array_keys($validate);
			for ($i = 0; $i < count($validate); $i++) {
				$out .= "\t\t'" . $keys[$i] . "' => " . $validate[$keys[$i]] . ",\n";
			}
			$out .= "\t);\n";
		}
		$out .= "\n";

		if (!empty($associations)) {
			$out.= "\t//The Associations below have been created with all possible keys, those that are not needed can be removed\n";
			if (!empty($associations['belongsTo'])) {
				$out .= "\tvar \$belongsTo = array(\n";

				for ($i = 0; $i < count($associations['belongsTo']); $i++) {
					$out .= "\t\t\t'{$associations['belongsTo'][$i]['alias']}' =>\n";
					$out .= "\t\t\t\tarray('className' => '{$associations['belongsTo'][$i]['className']}',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'foreignKey' => '{$associations['belongsTo'][$i]['foreignKey']}',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'conditions' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'fields' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'order' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'counterCache' => ''\n";
					$out .= "\t\t\t\t),\n\n";
				}
				$out .= "\t);\n\n";
			}

			if (!empty($associations['hasOne'])) {
				$out .= "\tvar \$hasOne = array(\n";

				for ($i = 0; $i < count($associations['hasOne']); $i++) {
					$out .= "\t\t\t'{$associations['hasOne'][$i]['alias']}' =>\n";
					$out .= "\t\t\t\tarray('className' => '{$associations['hasOne'][$i]['className']}',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'foreignKey' => '{$associations['hasOne'][$i]['foreignKey']}',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'conditions' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'fields' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'order' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'dependent' => ''\n";
					$out .= "\t\t\t\t),\n\n";
				}
				$out .= "\t);\n\n";
			}

			if (!empty($associations['hasMany'])) {
				$out .= "\tvar \$hasMany = array(\n";

				for ($i = 0; $i < count($associations['hasMany']); $i++) {
					$out .= "\t\t\t'{$associations['hasMany'][$i]['alias']}' =>\n";
					$out .= "\t\t\t\tarray('className' => '{$associations['hasMany'][$i]['className']}',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'foreignKey' => '{$associations['hasMany'][$i]['foreignKey']}',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'conditions' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'fields' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'order' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'limit' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'offset' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'dependent' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'exclusive' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'finderQuery' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'counterQuery' => ''\n";
					$out .= "\t\t\t\t),\n\n";
				}
				$out .= "\t);\n\n";
			}

			if (!empty($associations['hasAndBelongsToMany'])) {
				$out .= "\tvar \$hasAndBelongsToMany = array(\n";

				for ($i = 0; $i < count($associations['hasAndBelongsToMany']); $i++) {
					$out .= "\t\t\t'{$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['alias']}' =>\n";
					$out .= "\t\t\t\tarray('className' => '{$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['className']}',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'joinTable' => '{$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['joinTable']}',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'foreignKey' => '{$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['foreignKey']}',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'associationForeignKey' => '{$associations['hasAndBelongsToMany'][$i]['associationForeignKey']}',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'conditions' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'fields' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'order' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'limit' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'offset' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'unique' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'finderQuery' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'deleteQuery' => '',\n";
					$out .= "\t\t\t\t\t\t'insertQuery' => ''\n";
					$out .= "\t\t\t\t),\n\n";
				}
				$out .= "\t);\n\n";
			}
		}
		$out .= "}\n";
		$out .= "?>";
		$filename = MODELS.Inflector::underscore($name) . '.php';
		$this->__createFile($filename, $out);
	}
/**
 * Assembles and writes a View file.
 *
 * @param string $controllerName
 * @param string $actionName
 * @param string $content
 */
	function bakeView($controllerName, $actionName, $content = '') {
		$out = "<h2>{$actionName}</h2>\n";
		$out .= $content;
		if (!file_exists(VIEWS.$this->__controllerPath($controllerName))) {
			mkdir(VIEWS.$this->__controllerPath($controllerName));
		}
		$filename = VIEWS . $this->__controllerPath($controllerName) . DS . Inflector::underscore($actionName) . '.thtml';
		$this->__createFile($filename, $out);
	}
/**
 * Assembles and writes a Controller file.
 *
 * @param string $controllerName
 * @param array $uses
 * @param array $helpers
 * @param array $components
 * @param string $actions
 */
	function bakeController($controllerName, $uses, $helpers, $components, $actions = '', $wannaUseScaffold = 'y') {
		$out = "<?php\n";
		$out .= "class $controllerName" . "Controller extends AppController {\n\n";
		$out .= "\tvar \$name = '$controllerName';\n";
		if (low($wannaUseScaffold) == 'y' || low($wannaUseScaffold) == 'yes') {
		$out .= "\tvar \$scaffold;\n";
		} else {

			if (count($uses)) {
				$out .= "\tvar \$uses = array('" . $this->__modelName($controllerName) . "', ";

				foreach ($uses as $use) {
					if ($use != $uses[count($uses) - 1]) {
						$out .= "'" . $this->__modelName($use) . "', ";
					} else {
						$out .= "'" . $this->__modelName($use) . "'";
					}
				}
				$out .= ");\n";
			}

				$out .= "\tvar \$helpers = array('Html', 'Form' ";
				if (count($helpers)) {
					foreach ($helpers as $help) {
						if ($help != $helpers[count($helpers) - 1]) {
							$out .= ", '" . Inflector::camelize($help) . "'";
						} else {
							$out .= ", '" . Inflector::camelize($help) . "'";
						}
					}
				}
				$out .= ");\n";

			if (count($components)) {
				$out .= "\tvar \$components = array(";

				foreach ($components as $comp) {
					if ($comp != $components[count($components) - 1]) {
						$out .= "'" . Inflector::camelize($comp) . "', ";
					} else {
						$out .= "'" . Inflector::camelize($comp) . "'";
					}
				}
				$out .= ");\n";
			}
		}
		$out .= $actions;
		$out .= "}\n";
		$out .= "?>";
		$filename = CONTROLLERS . $this->__controllerPath($controllerName) . '_controller.php';
		$this->__createFile($filename, $out);
	}
/**
 * Assembles and writes a unit test file.
 *
 * @param string $type One of "model", and "controller".
 * @param string $className
 */
	function bakeUnitTest($type, $className) {
		$out = '<?php '."\n\n";
		$error = false;
		switch ($type) {
			case 'model':
				$out .= "loadModel('$className');\n\n";
				$out .= "class {$className}TestCase extends UnitTestCase {\n";
				$out .= "\tvar \$object = null;\n\n";
				$out .= "\tfunction setUp() {\n\t\t\$this->object = new {$className}();\n";
				$out .= "\t}\n\n\tfunction tearDown() {\n\t\tunset(\$this->object);\n\t}\n";
				$out .= "\n\t/*\n\tfunction testMe() {\n";
				$out .= "\t\t\$result = \$this->object->doSomething();\n";
				$out .= "\t\t\$expected = 1;\n";
				$out .= "\t\t\$this->assertEqual(\$result, \$expected);\n\t}\n\t*/\n}";
				$path = MODEL_TESTS;
				$filename = $this->__singularName($className).'.test.php';
			break;
			case 'controller':
				$out .= "loadController('$className');\n\n";
				$out .= "class {$className}ControllerTestCase extends UnitTestCase {\n";
				$out .= "\tvar \$object = null;\n\n";
				$out .= "\tfunction setUp() {\n\t\t\$this->object = new {$className}Controller();\n";
				$out .= "\t}\n\n\tfunction tearDown() {\n\t\tunset(\$this->object);\n\t}\n";
				$out .= "\n\t/*\n\tfunction testMe() {\n";
				$out .= "\t\t\$result = \$this->object->doSomething();\n";
				$out .= "\t\t\$expected = 1;\n";
				$out .= "\t\t\$this->assertEqual(\$result, \$expected);\n\t}\n\t*/\n}";
				$path = CONTROLLER_TESTS;
				$filename = $this->__pluralName($className).'_controller.test.php';
			break;
			default:
				$error = true;
			break;
		}
		$out .= "\n?>";

		if (!$error) {
			$this->stdout("Baking unit test for $className...");
			$path = explode(DS, $path);
			foreach ($path as $i => $val) {
				if ($val == '' || $val == '../') {
					unset($path[$i]);
				}
			}
			$path = implode(DS, $path);
			$unixPath = DS;
			if (strpos(PHP_OS, 'WIN') === 0) {
				$unixPath = null;
			}
			if (!is_dir($unixPath.$path)) {
				$create = $this->getInput("Unit test directory does not exist.  Create it?", array('y','n'), 'y');
				if (low($create) == 'y' || low($create) == 'yes') {
					$build = array();

					foreach (explode(DS, $path) as $i => $dir) {
						$build[] = $dir;
						if (!is_dir($unixPath.implode(DS, $build))) {
							mkdir($unixPath.implode(DS, $build));
						}
					}
				} else {
					return false;
				}
			}
			$this->__createFile($unixPath.$path.DS.$filename, $out);
		}
	}
/**
 * Prompts the user for input, and returns it.
 *
 * @param string $prompt Prompt text.
 * @param mixed $options Array or string of options.
 * @param string $default Default input value.
 * @return Either the default value, or the user-provided input.
 */
	function getInput($prompt, $options = null, $default = null) {
		if (!is_array($options)) {
			$print_options = '';
		} else {
			$print_options = '(' . implode('/', $options) . ')';
		}

		if ($default == null) {
			$this->stdout('');
			$this->stdout($prompt . " $print_options \n" . '> ', false);
		} else {
			$this->stdout('');
			$this->stdout($prompt . " $print_options \n" . "[$default] > ", false);
		}
		$result = trim(fgets($this->stdin));

		if ($default != null && empty($result)) {
			return $default;
		} else {
			return $result;
		}
	}
/**
 * Outputs to the stdout filehandle.
 *
 * @param string $string String to output.
 * @param boolean $newline If true, the outputs gets an added newline.
 */
	function stdout($string, $newline = true) {
		if ($newline) {
			fwrite($this->stdout, $string . "\n");
		} else {
			fwrite($this->stdout, $string);
		}
	}
/**
 * Outputs to the stderr filehandle.
 *
 * @param string $string Error text to output.
 */
	function stderr($string) {
		fwrite($this->stderr, $string, true);
	}
/**
 * Outputs a series of minus characters to the standard output, acts as a visual separator.
 *
 */
	function hr() {
		$this->stdout('---------------------------------------------------------------');
	}
/**
 * Creates a file at given path.
 *
 * @param string $path		Where to put the file.
 * @param string $contents Content to put in the file.
 * @return Success
 */
	function __createFile ($path, $contents) {
		$path = str_replace('//', '/', $path);
		echo "\nCreating file $path\n";
		if (is_file($path) && $this->interactive === true) {
			fwrite($this->stdout, __("File exists, overwrite?", true). " {$path} (y/n/q):");
			$key = trim(fgets($this->stdin));

			if ($key=='q') {
				fwrite($this->stdout, __("Quitting.", true) ."\n");
				exit;
			} elseif ($key == 'a') {
				$this->dont_ask = true;
			} elseif ($key == 'y') {
			} else {
				fwrite($this->stdout, __("Skip", true) ." {$path}\n");
				return false;
			}
		}

		if ($f = fopen($path, 'w')) {
			fwrite($f, $contents);
			fclose($f);
			fwrite($this->stdout, __("Wrote", true) ."{$path}\n");
			return true;
		} else {
			fwrite($this->stderr, __("Error! Could not write to", true)." {$path}.\n");
			return false;
		}
	}
/**
 * Takes an array of database fields, and generates an HTML form for a View.
 * This is an extraction from the Scaffold functionality.
 *
 * @param array $fields
 * @param boolean $readOnly
 * @return Generated HTML and PHP.
 */
	function generateFields( $fields, $readOnly = false ) {
		$strFormFields = '';
		foreach ( $fields as $field ) {
			if (isset( $field['type'])) {
				if (!isset($field['required'])) {
					$field['required'] = false;
				}

				if (!isset( $field['errorMsg'])) {
					$field['errorMsg'] = null;
				}

				if (!isset( $field['htmlOptions'])) {
					$field['htmlOptions'] = array();
				}

				if ( $readOnly ) {
					$field['htmlOptions']['READONLY'] = "readonly";
				}

				switch( $field['type'] ) {
					case "input" :
						if (!isset( $field['size'])) {
							$field['size'] = 60;
						}
						$strFormFields = $strFormFields.$this->generateInputDiv( $field['tagName'], $field['prompt'], $field['required'], $field['errorMsg'], $field['size'], $field['htmlOptions'] );
					break;
					case "checkbox" :
						$strFormFields = $strFormFields.$this->generateCheckboxDiv( $field['tagName'], $field['prompt'], $field['required'], $field['errorMsg'], $field['htmlOptions'] );
					break;
					case "select";
					case "selectMultiple";
						if ( "selectMultiple" == $field['type'] ) {
							$field['selectAttr']['multiple'] = 'multiple';
							$field['selectAttr']['class'] = 'selectMultiple';
						}
						if (!isset( $field['selected'])) {
							$field['selected'] = null;
						}
						if (!isset( $field['selectAttr'])) {
							$field['selectAttr'] = null;
						}
						if (!isset( $field['optionsAttr'])) {
							$field['optionsAttr'] = null;
						}
						if ($readOnly) {
							$field['selectAttr']['DISABLED'] = true;
						}
						if (!isset( $field['options'])) {
							$field['options'] = null;
						}
						$this->__modelAlias = null;
						if (isset($field['foreignKey'])) {
							$modelKey = Inflector::underscore($this->__modelClass);
							$modelObj =& ClassRegistry::getObject($modelKey);
							foreach ($modelObj->belongsTo as $associationName => $value) {
								if ($field['model'] == $value['className']) {
									$this->__modelAlias = $this->__modelName($associationName);
									break;
								}
							}
						}
						$strFormFields = $strFormFields.$this->generateSelectDiv( $field['tagName'], $field['prompt'], $field['options'], $field['selected'], $field['selectAttr'], $field['optionsAttr'], $field['required'], $field['errorMsg'] );
					break;
					case "area";
						if (!isset( $field['rows'])) {
							$field['rows'] = 10;
						}
						if (!isset( $field['cols'])) {
							$field['cols'] = 60;
						}
						$strFormFields = $strFormFields.$this->generateAreaDiv( $field['tagName'], $field['prompt'], $field['required'], $field['errorMsg'], $field['cols'], $field['rows'], $field['htmlOptions'] );
					break;
					case "fieldset";
						$strFieldsetFields = $this->generateFields( $field['fields'] );
						$strFieldSet = sprintf( '
						<fieldset><legend>%s</legend><div class="notes"><h4>%s</h4><p class="last">%s</p></div>%s</fieldset>',
						$field['legend'], $field['noteHeading'], $field['note'], $strFieldsetFields );
						$strFormFields = $strFormFields.$strFieldSet;
					break;
					case "hidden";
						//$strFormFields = $strFormFields . $this->Html->hiddenTag( $field['tagName']);
					break;
					case "date":
						if (!isset($field['selected'])) {
							$field['selected'] = null;
						}
						$strFormFields = $strFormFields . $this->generateDate($field['tagName'], $field['prompt'], $field['required'], $field['errorMsg'], null, $field['htmlOptions'], $field['selected']);
					break;
					case "datetime":
						if (!isset($field['selected'])) {
							$field['selected'] = null;
						}
						$strFormFields = $strFormFields . $this->generateDateTime($field['tagName'], $field['prompt'], $field['required'], $field['errorMsg'], null, $field['htmlOptions'], $field['selected']);
					break;
					case "time":
						if (!isset($field['selected'])) {
							$field['selected'] = null;
						}
						$strFormFields = $strFormFields . $this->generateTime($field['tagName'], $field['prompt'], $field['required'], $field['errorMsg'], null, $field['htmlOptions'], $field['selected']);
					break;
					default:
					break;
				}
			}
		}
		return $strFormFields;
	}
/**
 * Generates PHP code for a View file that makes a textarea.
 *
 * @param string $tagName
 * @param string $prompt
 * @param boolean $required
 * @param string $errorMsg
 * @param integer $cols
 * @param integer $rows
 * @param array $htmlOptions
 * @return Generated HTML and PHP.
 */
	function generateAreaDiv($tagName, $prompt, $required=false, $errorMsg=null, $cols=60, $rows=10,  $htmlOptions=null ) {
		$htmlAttributes = $htmlOptions;
		$htmlAttributes['cols'] = $cols;
		$htmlAttributes['rows'] = $rows;
		$str = "\t<?php echo \$html->textarea('{$tagName}', " . $this->__attributesToArray($htmlAttributes) . ");?>\n";
		$str .= "\t<?php echo \$html->tagErrorMsg('{$tagName}', 'Please enter the {$prompt}.');?>\n";
		$strLabel = "\n\t<?php echo \$form->labelTag( '{$tagName}', '{$prompt}' );?>\n";
		$divClass = "optional";

		if ( $required ) {
			$divClass = "required";
		}
		$strError = "";// initialize the error to empty.
		$divTagInside = sprintf( "%s %s %s", $strError, $strLabel, $str );
		return $this->divTag( $divClass, $divTagInside );
	}
/**
 * Generates PHP code for a View file that makes a checkbox, wrapped in a DIV.
 *
 * @param string $tagName
 * @param string $prompt
 * @param boolean $required
 * @param string $errorMsg
 * @param array $htmlOptions
 * @return Generated HTML and PHP.
 */
	function generateCheckboxDiv($tagName, $prompt, $required=false, $errorMsg=null, $htmlOptions=null ) {
		$htmlAttributes = $htmlOptions;
		$strLabel = "\n\t<?php echo \$html->checkbox('{$tagName}', null, " . $this->__attributesToArray($htmlAttributes) . ");?>\n";
		$strLabel .= "\t<?php echo \$form->labelTag('{$tagName}', '{$prompt}');?>\n";
		$str = "\t<?php echo \$html->tagErrorMsg('{$tagName}', 'Please check the {$prompt}.');?>\n";
		$divClass = "optional";

		if ($required) {
			$divClass = "required";
		}
		$strError = "";// initialize the error to empty.
		$divTagInside = sprintf( "%s %s %s", $strError, $strLabel, $str);
		return $this->divTag( $divClass, $divTagInside );
	}
/**
 * Generates PHP code for a View file that makes a date-picker, wrapped in a DIV.
 *
 * @param string $tagName
 * @param string $prompt
 * @param boolean $required
 * @param string $errorMsg
 * @param integer $size
 * @param array $htmlOptions
 * @param string $selected
 * @return Generated HTML and PHP.
 */
	function generateDate($tagName, $prompt, $required=false, $errorMsg=null, $size=20, $htmlOptions=null, $selected=null ) {
		$str = "\t<?php echo \$html->dateTimeOptionTag('{$tagName}', 'MDY' , 'NONE', \$html->tagValue('{$tagName}'), " . $this->__attributesToArray($htmlOptions) . ");?>\n";
		$str .= "\t<?php echo \$html->tagErrorMsg('{$tagName}', 'Please select the {$prompt}.');?>\n";
		$strLabel = "\n\t<?php echo \$form->labelTag('{$tagName}', '{$prompt}');?>\n";
		$divClass = "optional";

		if ($required) {
			$divClass = "required";
		}
		$strError = "";// initialize the error to empty.
		$divTagInside = sprintf( "%s %s %s", $strError, $strLabel, $str );
		return $this->divTag( $divClass, $divTagInside );
	}
/**
 * Generates PHP code for a View file that makes a time-picker, wrapped in a DIV.
 *
 * @param string $tagName
 * @param string $prompt
 * @param boolean $required
 * @param string $errorMsg
 * @param integer $size
 * @param array $htmlOptions
 * @param string $selected
 * @return Generated HTML and PHP.
 */
	function generateTime($tagName, $prompt, $required = false, $errorMsg = null, $size = 20, $htmlOptions = null, $selected = null) {
		$str = "\n\t\<?php echo \$html->dateTimeOptionTag('{$tagName}', 'NONE', '24', \$html->tagValue('{$tagName}'), " . $this->__attributesToArray($htmlOptions) . ");?>\n";
		$strLabel = "\n\t<?php echo \$form->labelTag('{$tagName}', '{$prompt}');?>\n";
		$divClass = "optional";
		if ($required) {
			$divClass = "required";
		}
		$strError = "";
		$divTagInside = sprintf("%s %s %s", $strError, $strLabel, $str);
		return $this->divTag($divClass, $divTagInside);
	}
/**
 * EGenerates PHP code for a View file that makes a datetime-picker, wrapped in a DIV.
 *
 * @param string $tagName
 * @param string $prompt
 * @param boolean $required
 * @param string $errorMsg
 * @param integer $size
 * @param array $htmlOptions
 * @param string $selected
 * @return Generated HTML and PHP.
 */
	function generateDateTime($tagName, $prompt, $required=false, $errorMsg=null, $size=20, $htmlOptions=null, $selected = null ) {
		$str = "\t<?php echo \$html->dateTimeOptionTag('{$tagName}', 'MDY' , '12', \$html->tagValue('{$tagName}'), " . $this->__attributesToArray($htmlOptions) . ");?>\n";
		$str .= "\t<?php echo \$html->tagErrorMsg('{$tagName}', 'Please select the {$prompt}.');?>\n";
		$strLabel = "\n\t<?php echo \$form->labelTag('{$tagName}', '{$prompt}');?>\n";
		$divClass = "optional";

		if ($required) {
			$divClass = "required";
		}
		$strError = "";// initialize the error to empty.
		$divTagInside = sprintf( "%s %s %s", $strError, $strLabel, $str );
		return $this->divTag( $divClass, $divTagInside );
	}
/**
 * Generates PHP code for a View file that makes an INPUT field, wrapped in a DIV.
 *
 * @param string $tagName
 * @param string $prompt
 * @param boolean $required
 * @param string $errorMsg
 * @param integer $size
 * @param array $htmlOptions
 * @return Generated HTML and PHP.
 */
	function generateInputDiv($tagName, $prompt, $required=false, $errorMsg=null, $size=20, $htmlOptions=null ) {
		$htmlAttributes = $htmlOptions;
		$htmlAttributes['size'] = $size;
		$str = "\t<?php echo \$html->input('{$tagName}', " . $this->__attributesToArray($htmlAttributes) . ");?>\n";
		$str .= "\t<?php echo \$html->tagErrorMsg('{$tagName}', 'Please enter the {$prompt}.');?>\n";
		 $strLabel = "\n\t<?php echo \$form->labelTag('{$tagName}', '{$prompt}');?>\n";
		$divClass = "optional";

		if ($required) {
			$divClass = "required";
		}
		$strError = "";// initialize the error to empty.
		$divTagInside = sprintf( "%s %s %s", $strError, $strLabel, $str );
		return $this->divTag( $divClass, $divTagInside );
	}

/**
 * Generates PHP code for a View file that makes a SELECT box, wrapped in a DIV.
 *
 * @param string $tagName
 * @param string $prompt
 * @param array $options
 * @param string $selected
 * @param array $selectAttr
 * @param array $optionAttr
 * @param boolean $required
 * @param string $errorMsg
 * @return Generated HTML and PHP.
 */
	function generateSelectDiv($tagName, $prompt, $options, $selected=null, $selectAttr=null, $optionAttr=null, $required=false,  $errorMsg=null) {

		if ($this->__modelAlias) {
			$pluralName = $this->__pluralName($this->__modelAlias);
		} else {
			$tagArray = explode('/', $tagName);
			$pluralName = $this->__pluralName($this->__modelNameFromKey($tagArray[1]));
		}
		$showEmpty = 'true';
		if ($required) {
			$showEmpty = 'false';
		}
		if ($selectAttr['multiple'] != 'multiple') {
			$str = "\t<?php echo \$html->selectTag('{$tagName}', " . "\${$pluralName}, \$html->tagValue('{$tagName}'), " . $this->__attributesToArray($selectAttr) . ", " . $this->__attributesToArray($optionAttr) . ", " . $showEmpty . ");?>\n";
			$str .= "\t<?php echo \$html->tagErrorMsg('{$tagName}', 'Please select the {$prompt}.') ?>\n";
		} else {
			$selectedPluralName = 'selected' . ucfirst($pluralName);
			$selectAttr = am(array('multiple' => 'multiple', 'class' => 'selectMultiple'), $selectAttr);
			$str = "\t<?php echo \$html->selectTag('{$tagName}', \${$pluralName}, \${$selectedPluralName}, " . $this->__attributesToArray($selectAttr) . ", " . $this->__attributesToArray($optionAttr) . ", " . $showEmpty . ");?>\n";
			$str .= "\t<?php echo \$html->tagErrorMsg('{$tagName}', 'Please select the {$prompt}.');?>\n";
		}
		$strLabel = "\n\t<?php echo \$form->labelTag('{$tagName}', '{$prompt}');?>\n";
		$divClass = "optional";

		if ($required) {
			$divClass = "required";
		}
		$strError = "";// initialize the error to empty.
		$divTagInside = sprintf( "%s %s %s", $strError, $strLabel, $str );
		return $this->divTag( $divClass, $divTagInside );
	}
/**
 * Generates PHP code for a View file that makes a submit button, wrapped in a DIV.
 *
 * @param string $displayText
 * @param array $htmlOptions
 * @return Generated HTML.
 */
	function generateSubmitDiv($displayText, $htmlOptions = null) {
		$str = "\n\t<?php echo \$html->submit('{$displayText}');?>\n";
		$divTagInside = sprintf( "%s", $str );
		return $this->divTag( 'submit', $divTagInside);
	}
/**
 * Returns the text wrapped in an HTML DIV, followed by a newline.
 *
 * @param string $class
 * @param string $text
 * @return Generated HTML.
 */
	function divTag($class, $text) {
		return sprintf('<div class="%s">%s</div>', $class, $text ) . "\n";
	}
/**
 * Parses the HTML attributes array, which is a common data structure in View files.
 * Returns PHP code for initializing this array in a View file.
 *
 * @param array $htmlAttributes
 * @return Generated PHP code.
 */
	function __attributesToArray($htmlAttributes) {
		if (is_array($htmlAttributes)) {
			$keys = array_keys($htmlAttributes);
			$vals = array_values($htmlAttributes);
			$out = "array(";

			for ($i = 0; $i < count($htmlAttributes); $i++) {
				//don't put vars in quotes
				if (substr($vals[$i], 0, 1) != '$') {
					$out .= "'{$keys[$i]}' => '{$vals[$i]}', ";
				} else {
					$out .= "'{$keys[$i]}' => {$vals[$i]}, ";
				}
			}
			//Chop off last comma
			if (substr($out, -2, 1) == ',') {
				$out = substr($out, 0, strlen($out) - 2);
			}
			$out .= ")";
			return $out;
		} else {
			return 'array()';
		}
	}
/**
 * Outputs usage text on the standard output.
 *
 */
	function help() {
		$this->stdout('CakePHP Bake:');
		$this->hr();
		$this->stdout('The Bake script generates controllers, views and models for your application.');
		$this->stdout('If run with no command line arguments, Bake guides the user through the class');
		$this->stdout('creation process. You can customize the generation process by telling Bake');
		$this->stdout('where different parts of your application are using command line arguments.');
		$this->stdout('');
		$this->hr('');
		$this->stdout('usage: php bake.php [command] [path...]');
		$this->stdout('');
		$this->stdout('commands:');
		$this->stdout('   -app [path...] Absolute path to Cake\'s app Folder.');
		$this->stdout('   -core [path...] Absolute path to Cake\'s cake Folder.');
		$this->stdout('   -help Shows this help message.');
		$this->stdout('   -project [path...]  Generates a new app folder in the path supplied.');
		$this->stdout('   -root [path...] Absolute path to Cake\'s \app\webroot Folder.');
		$this->stdout('');
	}
/**
 * Checks that given project path does not already exist, and
 * finds the app directory in it. Then it calls __buildDirLayout() with that information.
 *
 * @param string $projectPath
 */
	function project($projectPath = null) {
		if ($projectPath != '') {
			while ($this->__checkPath($projectPath) === true && $this->__checkPath(CONFIGS) === true) {
				$response = $this->getInput('Bake -app in '.$projectPath, array('y','n'), 'y');
				if (low($response) == 'y') {
					$this->main();
					exit();
				} else {
					$projectPath = $this->getInput("What is the full path for this app including the app directory name?\nExample: ".ROOT.DS."myapp", null, ROOT.DS.'myapp');
				}
			}
		} else {
			while ($projectPath == '') {
				$projectPath = $this->getInput("What is the full path for this app including the app directory name?\nExample: ".ROOT.DS."myapp", null, ROOT.DS.'myapp');

				if ($projectPath == '') {
					$this->stdout('The directory path you supplied was empty. Please try again.');
				}
			}
		}
		while ($newPath != 'y' && ($this->__checkPath($projectPath) === true || $projectPath == '')) {
				$newPath = $this->getInput('Directory '.$projectPath.'  exists. Overwrite (y) or insert a new path', null, 'y');
				if ($newPath != 'y') {
					$projectPath = $newPath;
				}
			while ($projectPath == '') {
				$projectPath = $this->getInput('The directory path you supplied was empty. Please try again.');
			}
		}
		$parentPath = explode(DS, $projectPath);
		$count = count($parentPath);
		$appName = $parentPath[$count - 1];
		if ($appName == '') {
			$appName = $parentPath[$count - 2];
		}
		$this->__buildDirLayout($projectPath, $appName);
		exit();
	}
/**
 * Returns true if given path is a directory.
 *
 * @param string $projectPath
 * @return True if given path is a directory.
 */
	function __checkPath($projectPath) {
		if (is_dir($projectPath)) {
			return true;
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Looks for a skeleton template of a Cake application,
 * and if not found asks the user for a path. When there is a path
 * this method will make a deep copy of the skeleton to the project directory.
 * A default home page will be added, and the tmp file storage will be chmod'ed to 0777.
 *
 * @param string $projectPath
 * @param string $appName
 */
	function __buildDirLayout($projectPath, $appName) {
		$skel = '';
		if ($this->__checkPath(CAKE_CORE_INCLUDE_PATH.DS.'cake'.DS.'scripts'.DS.'templates'.DS.'skel') === true) {
			$skel = CAKE_CORE_INCLUDE_PATH.DS.'cake'.DS.'scripts'.DS.'templates'.DS.'skel';
		} else {

			while ($skel == '') {
				$skel = $this->getInput("What is the full path for the cake install app directory?\nExample: ", null, ROOT.'myapp'.DS);

				if ($skel == '') {
					$this->stdout('The directory path you supplied was empty. Please try again.');
				} else {
					while ($this->__checkPath($skel) === false) {
						$skel = $this->getInput('Directory path does not exist please choose another:');
					}
				}
			}
		}
		$this->stdout('');
		$this->hr();
		$this->stdout("Skel Directory: $skel");
		$this->stdout("Will be copied to:");
		$this->stdout("New App Directory: $projectPath");
		$this->hr();
		$looksGood = $this->getInput('Look okay?', array('y', 'n', 'q'), 'y');

		if (low($looksGood) == 'y' || low($looksGood) == 'yes') {
			$verboseOuptut = $this->getInput('Do you want verbose output?', array('y', 'n'), 'n');
			$verbose = false;

			if (low($verboseOuptut) == 'y' || low($verboseOuptut) == 'yes') {
				$verbose = true;
			}
			$this->__copydirr($skel, $projectPath, 0755, $verbose);
			$this->hr();
			$this->stdout('Created: '.$projectPath);
			$this->hr();
			$this->stdout('Creating welcome page');
			$this->hr();
			$this->__defaultHome($projectPath, $appName);
			$this->stdout('Welcome page created');
			if (chmodr($projectPath.DS.'tmp', 0777) === false) {
				$this->stdout('Could not set permissions on '. $projectPath.DS.'tmp'.DS.'*');
				$this->stdout('You must manually check that these directories can be wrote to by the server');
			}
			return;
		} elseif (low($looksGood) == 'q' || low($looksGood) == 'quit') {
			$this->stdout('Bake Aborted.');
		} else {
			$this->project();
		}
	}
/**
 * Recursive directory copy.
 *
 * @param string $fromDir
 * @param string $toDir
 * @param octal $chmod
 * @param boolean	 $verbose
 * @return Success.
 */
	function __copydirr($fromDir, $toDir, $chmod = 0755, $verbose = false) {
		$errors=array();
		$messages=array();

		uses('folder');
		$folder = new Folder($toDir, true, 0755);

		if (!is_writable($toDir)) {
			$errors[]='target '.$toDir.' is not writable';
		}

		if (!is_dir($fromDir)) {
			$errors[]='source '.$fromDir.' is not a directory';
		}

		if (!empty($errors)) {
			if ($verbose) {
				foreach ($errors as $err) {
					$this->stdout('Error: '.$err);
				}
			}
			return false;
		}
		$exceptions=array('.','..','.svn');
		$handle = opendir($fromDir);

		while (false!==($item = readdir($handle))) {
			if (!in_array($item,$exceptions)) {
				$from = $folder->addPathElement($fromDir, $item);
				$to = $folder->addPathElement($toDir, $item);
				if (is_file($from)) {
					if (@copy($from, $to)) {
						chmod($to, $chmod);
						touch($to, filemtime($from));
						$messages[]='File copied from '.$from.' to '.$to;
					} else {
						$errors[]='cannot copy file from '.$from.' to '.$to;
					}
				}

				if (is_dir($from)) {
					if (@mkdir($to)) {
						chmod($to,$chmod);
						$messages[]='Directory created: '.$to;
					} else {
						$errors[]='cannot create directory '.$to;
					}
					$this->__copydirr($from,$to,$chmod,$verbose);
				}
			}
		}
		closedir($handle);

		if ($verbose) {
			foreach ($errors as $err) {
				$this->stdout('Error: '.$err);
			}
			foreach ($messages as $msg) {
				$this->stdout($msg);
			}
		}
		return true;
	}

	function __addAdminRoute($name) {
		$file = file_get_contents(CONFIGS.'core.php');
		if (preg_match('%([/\\t\\x20]*define\\(\'CAKE_ADMIN\',[\\t\\x20\'a-z]*\\);)%', $file, $match)) {
			$result = str_replace($match[0], 'define(\'CAKE_ADMIN\', \''.$name.'\');', $file);

			if (file_put_contents(CONFIGS.'core.php', $result)) {
				return true;
			} else {
				return false;
			}
		} else {
			return false;
		}
	}
/**
 * Outputs an ASCII art banner to standard output.
 *
 */
	function welcome()
	{
		$this->stdout('');
		$this->stdout(' ___  __  _  _  ___  __  _  _  __      __   __  _  _  ___ ');
		$this->stdout('|    |__| |_/  |__  |__] |__| |__]    |__] |__| |_/  |__ ');
		$this->stdout('|___ |  | | \_ |___ |    |  | |       |__] |  | | \_ |___ ');
		$this->hr();
		$this->stdout('');
	}
/**
 * Writes a file with a default home page to the project.
 *
 * @param string $dir
 * @param string $app
 */
	function __defaultHome($dir, $app) {
		$path = $dir.DS.'views'.DS.'pages'.DS;
		include(CAKE_CORE_INCLUDE_PATH.DS.'cake'.DS.'scripts'.DS.'templates'.DS.'views'.DS.'home.thtml');
		$this->__createFile($path.'home.thtml', $output);
	}
/**
 * creates the proper pluralize controller for the url
 *
 * @param string $name must be a controller name in pluralized form
 * @return string $name
 */
	function __controllerPath($name) {
		return low(Inflector::underscore($name));
	}
/**
 * creates the proper pluralize controller class name.
 *
 * @param string $name
 * @return string $name
 */
	function __controllerName($name) {
		return Inflector::pluralize(Inflector::camelize($name));
	}
/**
 * creates the proper singular model name.
 *
 * @param string $name
 * @return string $name
 */
	function __modelName($name) {
		return Inflector::camelize(Inflector::singularize($name));
	}
/**
 * creates the proper singular model key for associations.
 *
 * @param string $name
 * @return string $name
 */
	function __modelKey($name) {
		return Inflector::underscore(Inflector::singularize($name)).'_id';
	}
/**
 * creates the proper model name from a foreign key.
 *
 * @param string $key
 * @return string $name
 */
	function __modelNameFromKey($key) {
		$name = str_replace('_id', '',$key);
		return $this->__modelName($name);
	}
/**
 * creates the singular name for use in views.
 *
 * @param string $name
 * @return string $name
 */
	function __singularName($name) {
		return Inflector::variable(Inflector::singularize($name));
	}
/**
 * creates the plural name for views.
 *
 * @param string $name
 * @return string $name
 */
	function __pluralName($name) {
		return Inflector::variable(Inflector::pluralize($name));
	}
/**
 * creates the singular human name used in views
 *
 * @param string $name
 * @return string $name
 */
	function __singularHumanName($name) {
		return Inflector::humanize(Inflector::underscore(Inflector::singularize($name)));
	}
/**
 * creates the plural humna name used in views
 *
 * @param string $name
 * @return string $name
 */
	function __pluralHumanName($name) {
		return Inflector::humanize(Inflector::underscore(Inflector::pluralize($name)));
	}
/**
 * outputs the a list of possible models or controllers from database
 *
 * @param string $useDbConfig
 * @param string $type = Models or Controllers
 * @return output
 */
	function __doList($useDbConfig = 'default', $type = 'Models') {
		$db =& ConnectionManager::getDataSource($useDbConfig);
		$usePrefix = empty($db->config['prefix']) ? '' : $db->config['prefix'];
		if ($usePrefix) {
			$tables = array();
			foreach ($db->listSources() as $table) {
				if (!strncmp($table, $usePrefix, strlen($usePrefix))) {
					$tables[] = substr($table, strlen($usePrefix));
				}
			}
		} else {
			$tables = $db->listSources();
		}
		$this->__tables = $tables;
		$this->stdout('Possible '.$type.' based on your current database:');
		$this->__controllerNames = array();
		$this->__modelNames = array();
		$count = count($tables);
		for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
			if (low($type) == 'controllers') {
				$this->__controllerNames[] = $this->__controllerName($this->__modelName($tables[$i]));
				$this->stdout($i + 1 . ". " . $this->__controllerNames[$i]);
			} else {
				$this->__modelNames[] = $this->__modelName($tables[$i]);
				$this->stdout($i + 1 . ". " . $this->__modelNames[$i]);
			}
		}
	}

}
?>






Kildekode/BTS/cake/scripts/templates/skel/.htaccess

<IfModule mod_rewrite.c>
	RewriteEngine on
	RewriteRule	^$	webroot/	[L]
	RewriteRule	(.*) webroot/$1	[L]
 </IfModule>






Kildekode/BTS/cake/scripts/templates/skel/app_controller.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: app_controller.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * This file is application-wide controller file. You can put all
 * application-wide controller-related methods here.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Short description for class.
 *
 * Add your application-wide methods in the class below, your controllers
 * will inherit them.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.app
 */
class AppController extends Controller {
}
?>






Kildekode/BTS/cake/scripts/templates/skel/app_model.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: app_model.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */

/**
 * Application model for Cake.
 *
 * This file is application-wide model file. You can put all
 * application-wide model-related methods here.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */

/**
 * Application model for Cake.
 *
 * Add your application-wide methods in the class below, your models
 * will inherit them.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.app
 */
class AppModel extends Model{
}
?>






Kildekode/BTS/cake/scripts/templates/skel/config/acl.ini.php

;<?php die() ?>
; SVN FILE: $Id: acl.ini.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $
;/**
; * Short description for file.
; *
; *
; * PHP versions 4 and 5
; *
; * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
; * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
; *			1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
; *			Las Vegas, Nevada 89104
; *
; *  Licensed under The MIT License
; *  Redistributions of files must retain the above copyright notice.
; *
; * @filesource
; * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
; * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
; * @package			cake
; * @subpackage		cake.app.config
; * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
; * @version			$Revision: 4409 $
; * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
; * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
; * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
; */

; acl.ini.php - Cake ACL Configuration
; ---------------------------------------------------------------------
; Use this file to specify user permissions.
; aco = access control object (something in your application)
; aro = access request object (something requesting access)
;
; User records are added as follows:
;
; [uid]
; groups = group1, group2, group3
; allow = aco1, aco2, aco3
; deny = aco4, aco5, aco6
;
; Group records are added in a similar manner:
;
; [gid]
; allow = aco1, aco2, aco3
; deny = aco4, aco5, aco6
;
; The allow, deny, and groups sections are all optional.
; NOTE: groups names *cannot* ever be the same as usernames!
;
; ACL permissions are checked in the following order:
; 1. Check for user denies (and DENY if specified)
; 2. Check for user allows (and ALLOW if specified)
; 3. Gather user's groups
; 4. Check group denies (and DENY if specified)
; 5. Check group allows (and ALLOW if specified)
; 6. If no aro, aco, or group information is found, DENY
;
; ---------------------------------------------------------------------

;-------------------------------------
;Users
;-------------------------------------

[username-goes-here]
groups = group1, group2
deny = aco1, aco2
allow = aco3, aco4

;-------------------------------------
;Groups
;-------------------------------------

[groupname-goes-here]
deny = aco5, aco6
allow = aco7, aco8






Kildekode/BTS/cake/scripts/templates/skel/config/bootstrap.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: bootstrap.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.config
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.8.2117
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 *
 * This file is loaded automatically by the app/webroot/index.php file after the core bootstrap.php is loaded
 * This is an application wide file to load any function that is not used within a class define.
 * You can also use this to include or require any files in your application.
 *
 */
/**
 * The settings below can be used to set additional paths to models, views and controllers.
 * This is related to Ticket #470 (https://trac.cakephp.org/ticket/470)
 *
 * $modelPaths = array('full path to models', 'second full path to models', 'etc...');
 * $viewPaths = array('this path to views', 'second full path to views', 'etc...');
 * $controllerPaths = array('this path to controllers', 'second full path to controllers', 'etc...');
 *
 */
//EOF
?>






Kildekode/BTS/cake/scripts/templates/skel/config/core.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: core.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * This is core configuration file.
 *
 * Use it to configure core behaviour ofCake.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.config
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * If you do not have mod rewrite on your system
 * or if you prefer to use CakePHP pretty urls.
 * uncomment the line below.
 * Note: If you do have mod rewrite but prefer the
 * CakePHP pretty urls, you also have to remove the
 * .htaccess files
 * release/.htaccess
 * release/app/.htaccess
 * release/app/webroot/.htaccess
 */
//	define ('BASE_URL', env('SCRIPT_NAME'));
/**
 * Set debug level here:
 * - 0: production
 * - 1: development
 * - 2: full debug with sql
 * - 3: full debug with sql and dump of the current object
 *
 * In production, the "flash messages" redirect after a time interval.
 * With the other debug levels you get to click the "flash message" to continue.
 *
 */
	define('DEBUG', 1);
/**
 * Turn of caching checking wide.
 * You must still use the controller var cacheAction inside you controller class.
 * You can either set it controller wide, or in each controller method.
 * use var $cacheAction = true; or in the controller method $this->cacheAction = true;
 */
	define('CACHE_CHECK', false);
/**
 * Error constant. Used for differentiating error logging and debugging.
 * Currently PHP supports LOG_DEBUG
 */
	define('LOG_ERROR', 2);
/**
 * CakePHP includes 3 types of session saves
 * database or file. Set this to your preferred method.
 * If you want to use your own save handler place it in
 * app/config/name.php DO NOT USE file or database as the name.
 * and use just the name portion below.
 *
 * Setting this to cake will save files to /cakedistro/tmp directory
 * Setting it to php will use the php default save path
 * Setting it to database will use the database
 *
 */
	define('CAKE_SESSION_SAVE', 'php');
/**
 * If using you own table name for storing sessions
 * set the table name here.
 * DO NOT INCLUDE PREFIX IF YOU HAVE SET ONE IN database.php
 *
 */
	define('CAKE_SESSION_TABLE', 'cake_sessions');
/**
 * Set a random string of used in session.
 *
 */
	define('CAKE_SESSION_STRING', 'DYhG93b0qyJfIxfs2guVoUubWwvniR2G0FgaC9mi');
/**
 * Set the name of session cookie
 *
 */
	define('CAKE_SESSION_COOKIE', 'CAKEPHP');
/**
 * Set level of Cake security.
 *
 */
	define('CAKE_SECURITY', 'high');
/**
 * Set Cake Session time out.
 * If CAKE_SECURITY define is set
 * high: multiplied by 10
 * medium: is multiplied by 100
 * low is: multiplied by 300
 *
 *  Number below is seconds.
 */
	define('CAKE_SESSION_TIMEOUT', '120');
/**
 * Uncomment the define below to use cake built in admin routes.
 * You can set this value to anything you want.
 * All methods related to the admin route should be prefixed with the
 * name you set CAKE_ADMIN to.
 * For example: admin_index, admin_edit
 */
//	define('CAKE_ADMIN', 'admin');
/**
 *  The define below is used to turn cake built webservices
 *  on or off. Default setting is off.
 */
	define('WEBSERVICES', 'off');
/**
 * Compress output CSS (removing comments, whitespace, repeating tags etc.)
 * This requires a/var/cache directory to be writable by the web server (caching).
 * To use, prefix the CSS link URL with '/ccss/' instead of '/css/' or use Controller::cssTag().
 */
	define('COMPRESS_CSS', false);
/**
 * If set to true, helpers would output data instead of returning it.
 */
	define('AUTO_OUTPUT', false);
/**
 * If set to false, session would not automatically be started.
 */
	define('AUTO_SESSION', true);
/**
 * Set the max size of file to use md5() .
 */
	define('MAX_MD5SIZE', (5 * 1024) * 1024);
/**
 * To use Access Control Lists with Cake...
 */
	define('ACL_CLASSNAME', 'DB_ACL');
	define('ACL_FILENAME', 'dbacl' . DS . 'db_acl');
?>






Kildekode/BTS/cake/scripts/templates/skel/config/database.php.default

<?php
/* SVN FILE: $Id: database.php.default 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * This is core configuration file.
 *
 * Use it to configure core behaviour ofCake.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.config
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * In this file you set up your database connection details.
 *
 * @package cake
 * @subpackage	cake.config
 */
/**
 * Database configuration class.
 * You can specify multiple configurations for production, development and testing.
 *
 * driver =>
 * mysql, postgres, sqlite, adodb-drivername, pear-drivername
 *
 * connect =>
 * MySQL set the connect to either mysql_pconnect of mysql_connect
 * PostgreSQL set the connect to either pg_pconnect of pg_connect
 * SQLite set the connect to sqlite_popen  sqlite_open
 * ADOdb set the connect to one of these
 *	(http://phplens.com/adodb/supported.databases.html) and
 *	append it '|p' for persistent connection. (mssql|p for example, or just mssql for not persistent)
 *
 * host =>
 * the host you connect to the database
 * MySQL 'localhost' to add a port number use 'localhost:port#'
 * PostgreSQL 'localhost' to add a port number use 'localhost port=5432'
 *
 */
class DATABASE_CONFIG
{
	var $default = array('driver' => 'mysql',
								'connect' => 'mysql_connect',
								'host' => 'localhost',
								'login' => 'user',
								'password' => 'password',
								'database' => 'project_name',
								'prefix' => '');

	var $test = array('driver' => 'mysql',
							'connect' => 'mysql_connect',
							'host' => 'localhost',
							'login' => 'user',
							'password' => 'password',
							'database' => 'project_name-test',
							'prefix' => '');
}
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: inflections.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * Custom Inflected Words.
 *
 * This file is used to hold words that are not matched in the normail Inflector::pluralize() and
 * Inflector::singularize()
 *
 * PHP versions 4 and %
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.config
 * @since			CakePHP(tm) v 1.0.0.2312
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * This is a key => value array of regex used to match words.
 * If key matches then the value is returned.
 *
 *  $pluralRules = array('/(s)tatus$/i' => '\1\2tatuses', '/^(ox)$/i' => '\1\2en', '/([m|l])ouse$/i' => '\1ice');
 */
	$pluralRules = array();
/**
 * This is a key only array of plural words that should not be inflected.
 * Notice the last comma
 *
 * $uninflectedPlural = array('.*[nrlm]ese', '.*deer', '.*fish', '.*measles', '.*ois', '.*pox');
 */
	$uninflectedPlural = array();
/**
 * This is a key => value array of plural irregular words.
 * If key matches then the value is returned.
 *
 *  $irregularPlural = array('atlas' => 'atlases', 'beef' => 'beefs', 'brother' => 'brothers')
 */
	$irregularPlural = array();
/**
 * This is a key => value array of regex used to match words.
 * If key matches then the value is returned.
 *
 *  $singularRules = array('/(s)tatuses$/i' => '\1\2tatus', '/(matr)ices$/i' =>'\1ix','/(vert|ind)ices$/i')
 */
	$singularRules = array();
/**
 * This is a key only array of singular words that should not be inflected.
 * You should not have to change this value below if you do change it use same format
 * as the $uninflectedPlural above.
 */
	$uninflectedSingular = $uninflectedPlural;
/**
 * This is a key => value array of singular irregular words.
 * Most of the time this will be a reverse of the above $irregularPlural array
 * You should not have to change this value below if you do change it use same format
 *
 * $irregularSingular = array('atlases' => 'atlas', 'beefs' => 'beef', 'brothers' => 'brother')
 */
	$irregularSingular = array_flip($irregularPlural);
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: routes.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * In this file, you set up routes to your controllers and their actions.
 * Routes are very important mechanism that allows you to freely connect
 * different urls to chosen controllers and their actions (functions).
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.config
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Here, we are connecting '/' (base path) to controller called 'Pages',
 * its action called 'display', and we pass a param to select the view file
 * to use (in this case, /app/views/pages/home.thtml)...
 */
	$Route->connect('/', array('controller' => 'pages', 'action' => 'display', 'home'));
/**
 * ...and connect the rest of 'Pages' controller's urls.
 */
	$Route->connect('/pages/*', array('controller' => 'pages', 'action' => 'display'));
/**
 * Then we connect url '/test' to our test controller. This is helpfull in
 * developement.
 */
	$Route->connect('/tests', array('controller' => 'tests', 'action' => 'index'));
?>






Kildekode/BTS/cake/scripts/templates/skel/config/sql/db_acl.sql

CREATE TABLE `acos` (
  `id` int(11) NOT NULL auto_increment,
  `model` varchar(255) NOT NULL default '',
  `object_id` int(11) default NULL,
  `alias` varchar(255) NOT NULL default '',
  `lft` int(11) default NULL,
  `rght` int(11) default NULL,
  PRIMARY KEY  (`id`)
);

CREATE TABLE `aros` (
  `id` int(11) NOT NULL auto_increment,
  `model` varchar(255) NOT NULL default '',
  `user_id` int(11) default NULL,
  `alias` varchar(255) NOT NULL default '',
  `lft` int(11) default NULL,
  `rght` int(11) default NULL,
  PRIMARY KEY  (`id`)
);

CREATE TABLE `aros_acos` (
  `id` int(11) NOT NULL auto_increment,
  `aro_id` int(11) default NULL,
  `aco_id` int(11) default NULL,
  `_create` int(1) NOT NULL default '0',
  `_read` int(1) NOT NULL default '0',
  `_update` int(1) NOT NULL default '0',
  `_delete` int(11) NOT NULL default '0',
  PRIMARY KEY  (`id`)
);
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-- @copyright	Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
-- @link		 http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
-- @since		CakePHP v 0.10.8.1997
-- @version	  $Revision: 4409 $

CREATE TABLE cake_sessions (
  id varchar(255) NOT NULL default '',
  data text,
  expires int(11) default NULL,
  PRIMARY KEY  (id)
);
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<?php
/* SVN FILE: $Id: pages_controller.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */

/**
 * Short description for file.
 *
 * This file is application-wide controller file. You can put all
 * application-wide controller-related methods here.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.controllers
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */

/**
 * Short description for class.
 *
 * This file is application-wide controller file. You can put all
 * application-wide controller-related methods here.
 *
 * Add your application-wide methods in the class below, your controllers
 * will inherit them.
 *
 * @package		cake
 * @subpackage	cake.app.controllers
 */
class PagesController extends AppController{

/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	 var $name = 'Pages';

/**
 * Enter description here...
 *
 * @var unknown_type
 */
	 var $helpers = array('Html');

/**
 * This controller does not use a model
 *
 * @var $uses
 */
	 var $uses = null;

/**
 * Displays a view
 *
 */
	 function display() {
		  if (!func_num_args()) {
				$this->redirect('/');
		  }

		  $path=func_get_args();

		  if (!count($path)) {
				$this->redirect('/');
		  }

		  $count  =count($path);
		  $page   =null;
		  $subpage=null;
		  $title  =null;

		  if (!empty($path[0])) {
				$page = $path[0];
		  }

		  if (!empty($path[1])) {
				$subpage = $path[1];
		  }

		  if (!empty($path[$count - 1])) {
				$title = ucfirst($path[$count - 1]);
		  }

		  $this->set('page', $page);
		  $this->set('subpage', $subpage);
		  $this->set('title', $title);
		  $this->render(join('/', $path));
	 }
}
?>






Kildekode/BTS/cake/scripts/templates/skel/index.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: index.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
require 'webroot' . DIRECTORY_SEPARATOR . 'index.php';
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: ajax.thtml 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */

/**
 *
 * 
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc. 
 *			1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *			Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource 
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.layouts
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<?php echo $content_for_layout; ?>
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css('cake.generic');?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: flash.thtml 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */

/**
 *
 *
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.cake.libs.view.templates.layouts
 * @since			CakePHP(tm) v 0.10.0.1076
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<title><?php echo $page_title?></title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<?php if (Configure::read() == 0) { ?>
<meta http-equiv="Refresh" content="<?php echo $pause?>;url=<?php echo $url?>"/>
<?php } ?>
<style><!--
P { text-align:center; font:bold 1.1em sans-serif }
A { color:#444; text-decoration:none }
A:HOVER { text-decoration: underline; color:#44E }
--></style>
</head>

<body>

<p><a href="<?php echo $url?>"><?php echo $message?></a></p>

</body>
</html>
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<IfModule mod_rewrite.c>
	RewriteEngine On
	RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-d
	RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-f
	RewriteRule ^(.*)$ index.php?url=$1 [QSA,L]
</IfModule>






Kildekode/BTS/cake/scripts/templates/skel/webroot/css/cake.generic.css

*{
margin:0;
padding:0;
}

body{
font-family:"frutiger linotype","lucida grande",helvetica,arial,sans-serif;
text-align:center;
color:#333;
font-size: 76%;
}

/* General Style Info */
a{
color:#003d4c;
text-decoration:underline;
}
a:hover{
color:#003d4c;
text-decoration:none;
}

a img{
border:none;
}

h1, h2, h3, h4{
font-weight:normal;
}

h1{
color: #003d4c;
margin:0.3em 0;
font-size: 180%;
}

h2{
color:#c6c65b;
padding-top: 1em;
margin:0.3em 0;
font-size: 180%;
}

h3{
color:#c6c65b;
padding-top:2em;
font-size: 140%;
}

h4{
color:#c6c65b;
padding-top:0.5em;
font-weight:normal;
}

em {
font-size: 12px;
}

ul, li {
margin: 0 12px;
}

/* Layout */

#container{
text-align:left;
}

#header{
margin-top: 1em;
padding: 4px 20px;
}

#content{
clear:both;
padding: 0px 40px 10px 40px;
background-color: #fff;
color: #333;
}
#footer{
clear:both;
padding: 6px 10px;
text-align: right;
}

/* tables */

table {
width: 100%;
border-top: 1px solid #ccc;
border-left: 1px solid #ccc;
border-bottom: 1px solid #ccc;
color:#333;
background-color: #fff;
clear:both;
padding: 0;
margin: 0 0 2em 0;
white-space: normal;
}
th {
background-color: #e2e2e2;
border-top: 1px solid #fff;
border-left: 1px solid #fff;
border-right: 1px solid #003d4c;
border-bottom: 1px solid #003d4c;
text-align: center;
padding:1px 4px;
}
table tr td {
border-right: 1px solid #ddd;
padding:4px 4px;
vertical-align:top;
text-align: center;
}
table tr.altRow td {
background: #f4f4f4;
}
table td.actions {
	white-space: nowrap;
}
#cakeSqlLog td {
text-align: left;
padding: 4px 8px;
background: #fff;
border-bottom: 2px solid #ccc;
}

/* scaffold show */

div.related {
clear:both;
display:block;
}
dl {
line-height:2em;
margin:0em 1em;
float:left;
width: 400px;
}
dt {
font-weight: bold;
vertical-align:top;
}
dd {
margin-left:10em;
margin-top:-2em;
vertical-align:top;
}

/* notices and errors */

#flashMessage, .error, .error_message {
color:#900;
font-size: 16px;
background-color: #fff;
margin: 8px 0px;
font-weight: bold;
}
.error_message {
clear: both;
}
.error em {
font-size: 18px;
color: #003d4c;
}
.notice {
color: #656565;
font-size: 14px;
background-color: #f4f4f4;
padding: 0.5em;
margin: 1em 0;
display:block;
}
.tip {
color: #656565;
background-color: #ddd;
}

/* forms */

form {
margin-top: 2em;
}
form div{
vertical-align: text-top;
margin-left: 1em;
margin-bottom:2em;
}
form div.date{
margin-left: 0em;
}
label {
display: block;
float:left;
width: 140px;
font-size: 14px;
padding-right: 20px;
}
input[type=checkbox] {
float: left;
clear: left;
margin: 2px 6px 7px 2px;
}
input, textarea {
clear: both;
display:block;
font-size: 14px;
font-family: inherit;
}
select {
clear: both;
vertical-align: text-bottom;
font-size: 14px;
font-family: inherit;
}
option {
font-size: 14px;
font-family: inherit;
padding: 0 0.3em;
}
input[type=submit] {
display: inline;
vertical-align: bottom;
}
div.required {
clear: both;
color:#222;
font-weight:bold;
}
div.optional {
clear: both;
color:#555;
}
div.submit {
clear: both;
margin-top: 40px;
margin-left: 140px;
}
/* action links */
ul.actions {
float: left;
margin-left:20px;
width: 200px;
}
ul.actions li {
margin-top: 4px;
}
pre {
padding: 1em;
}
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<?php
/* SVN FILE: $Id: css.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.webroot
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Enter description here...
 */
	require(CONFIGS . 'paths.php');
	require(CAKE . 'basics.php');
	require(LIBS . 'folder.php');
	require(LIBS . 'file.php');
	require(LIBS . 'legacy.php');
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $path
 * @param unknown_type $name
 * @return unknown
 */
	function make_clean_css($path, $name) {
		 require(VENDORS . 'csspp' . DS . 'csspp.php');
		 $data  =file_get_contents($path);
		 $csspp =new csspp();
		 $output=$csspp->compress($data);
		 $ratio =100 - (round(strlen($output) / strlen($data), 3) * 100);
		 $output=" /* file: $name, ratio: $ratio% */ " . $output;
		 return $output;
	}
/**
 * Enter description here...
 *
 * @param unknown_type $path
 * @param unknown_type $content
 * @return unknown
 */
	function write_css_cache($path, $content) {
		 if (!is_dir(dirname($path))) {
			  mkdir(dirname($path));
		 }
		 $cache=new File($path);
		 return $cache->write($content);
	}

	if (preg_match('|\.\.|', $url) || !preg_match('|^ccss/(.+)$|i', $url, $regs)) {
		 die('Wrong file name.');
	}

	$filename = 'css/' . $regs[1];
	$filepath = CSS . $regs[1];
	$cachepath = CACHE . 'css' . DS . str_replace(array('/','\\'), '-', $regs[1]);

	if (!file_exists($filepath)) {
		 die('Wrong file name.');
	}

	if (file_exists($cachepath)) {
		 $templateModified=filemtime($filepath);
		 $cacheModified   =filemtime($cachepath);

		 if ($templateModified > $cacheModified) {
			  $output=make_clean_css($filepath, $filename);
			  write_css_cache($cachepath, $output);
		 } else {
			  $output = file_get_contents($cachepath);
		 }
	} else {
		 $output=make_clean_css($filepath, $filename);
		 write_css_cache($cachepath, $output);
	}
	header("Date: " . date("D, j M Y G:i:s ", $templateModified) . 'GMT');
	header("Content-Type: text/css");
	header("Expires: " . gmdate("D, j M Y H:i:s", time() + DAY) . " GMT");
	header("Cache-Control: cache"); // HTTP/1.1
	header("Pragma: cache");        // HTTP/1.0
	print $output;
?>
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<?php
/* SVN FILE: $Id: index.php 4424 2007-02-03 02:55:49Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * Long description for file
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.webroot
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4424 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 20:55:49 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Do not change
 */
	if (!defined('DS')) {
		 define('DS', DIRECTORY_SEPARATOR);
	}
/**
 * These defines should only be edited if you have cake installed in
 * a directory layout other than the way it is distributed.
 * Each define has a commented line of code that explains what you would change.
 *
 */
	if (!defined('ROOT')) {
		 //define('ROOT', 'FULL PATH TO DIRECTORY WHERE APP DIRECTORY IS LOCATED DO NOT ADD A TRAILING DIRECTORY SEPARATOR';
		 //You should also use the DS define to seperate your directories
		 define('ROOT', dirname(dirname(dirname(__FILE__))));
	}
	if (!defined('APP_DIR')) {
		 //define('APP_DIR', 'DIRECTORY NAME OF APPLICATION';
		 define('APP_DIR', basename(dirname(dirname(__FILE__))));
	}
/**
 * This only needs to be changed if the cake installed libs are located
 * outside of the distributed directory structure.
 */
	if (!defined('CAKE_CORE_INCLUDE_PATH')) {
		 //define ('CAKE_CORE_INCLUDE_PATH', FULL PATH TO DIRECTORY WHERE CAKE CORE IS INSTALLED DO NOT ADD A TRAILING DIRECTORY SEPARATOR';
		 //You should also use the DS define to seperate your directories
		 define('CAKE_CORE_INCLUDE_PATH', ROOT);
	}
///////////////////////////////
//DO NOT EDIT BELOW THIS LINE//
///////////////////////////////
	if (!defined('WEBROOT_DIR')) {
		 define('WEBROOT_DIR', basename(dirname(__FILE__)));
	}
	if (!defined('WWW_ROOT')) {
		 define('WWW_ROOT', dirname(__FILE__) . DS);
	}
	if (!defined('CORE_PATH')) {
		 if (function_exists('ini_set')) {
			  ini_set('include_path', CAKE_CORE_INCLUDE_PATH . PATH_SEPARATOR . ROOT . DS . APP_DIR . DS . PATH_SEPARATOR . ini_get('include_path'));
			  define('APP_PATH', null);
			  define('CORE_PATH', null);
		 } else {
			  define('APP_PATH', ROOT . DS . APP_DIR . DS);
			  define('CORE_PATH', CAKE_CORE_INCLUDE_PATH . DS);
		 }
	}
	require CORE_PATH . 'cake' . DS . 'bootstrap.php';
	if (isset($_GET['url']) && $_GET['url'] === 'favicon.ico') {
	} else {
		 $Dispatcher = new Dispatcher();
		 $Dispatcher->dispatch($url);
	}
	if (Configure::read() > 0) {
		 echo "<!-- " . round(getMicrotime() - $TIME_START, 4) . "s -->";
	}
?>






Kildekode/BTS/cake/scripts/templates/skel/webroot/js/vendors.php

<?php
/* SVN FILE: $Id: vendors.php 5317 2007-06-20 08:28:35Z phpnut $ */
/**
 * Short description for file.
 *
 * This file includes js vendor-files from /vendor/ directory if they need to
 * be accessible to the public.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @subpackage		cake.app.webroot.js
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 5317 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-06-20 03:28:35 -0500 (Wed, 20 Jun 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 * Enter description here...
 */
$file = $_GET['file'];
$pos = strpos($file, '..');
if ($pos === false) {
	if (is_file('../../vendors/javascript/'.$file) && (preg_match('/(\/.+)\\.js/', $file)))
	{
		readfile('../../vendors/javascript/'.$file);
	}
} else {
	header('HTTP/1.1 404 Not Found');
}
?>






Kildekode/BTS/cake/scripts/templates/views/home.thtml

<?php
$output = "<p class=\"notice\">Your database configuration file is <?php echo  file_exists(CONFIGS.'database.php') ?' present.' . \$filePresent = ' ' : ' not present.'; ?></p>\n";
$output .= "<?php if (!empty(\$filePresent)):?>\n";
$output .= "<?php uses('model' . DS . 'connection_manager'); \$db = ConnectionManager::getInstance(); ?>\n";
$output .= "<?php \$connected = \$db->getDataSource('default'); ?>\n";
$output .= "<p class=\"notice\">Cake<?php echo \$connected->isConnected() ? ' is able to' : ' is not able to';?> connect to the database.</p>\n";
$output .= "<br />\n";
$output .= "<?php endif; ?>\n";
$output .= "<h1>Sweet, \"".Inflector::humanize($app)."\" got Baked by CakePHP!</h1>\n";
$output .= "<h2>Editing this Page</h2>\n";
$output .= "<p>\n";
$output .= "To change the content of this page, edit: ".$dir.DS."views".DS."pages".DS."home.thtml.<br />\n";
$output .= "To change its layout, edit: ".$dir.DS."views".DS."layouts".DS."default.thtml.<br />\n";
$output .= "You can also add some CSS styles for your pages at: ".$dir.DS."webroot/css/.\n";
$output .= "</p>\n";
?>






Kildekode/BTS/cake/VERSION.txt

///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
// +---------------------------------------------------------------------------------------------------+ //
// + $Id: VERSION.txt 5612 2007-08-30 01:49:55Z phpnut $
// + Last Modified: $Date: 2007-08-29 20:49:55 -0500 (Wed, 29 Aug 2007) $
// + Modified By: $LastChangedBy: phpnut $
// +---------------------------------------------------------------------------------------------------+ //
///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

1.1.17.5612






Kildekode/BTS/docs/CHANGELOG.txt

///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
// +---------------------------------------------------------------------------------------------------+//
// + $Id: CHANGELOG.txt 4064 2006-12-04 05:29:12Z phpnut $
// + Last Modified: $Date: 2006-12-03 23:29:12 -0600 (Sun, 03 Dec 2006) $
// + Modified By: $LastChangedBy: phpnut $
// +---------------------------------------------------------------------------------------------------+//
///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

Changelog:
https://trac.cakephp.org/wiki/changelog/1.1.x.x

Release Notes:
https://trac.cakephp.org/wiki/notes/1.1.x.x
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The MIT License

CakePHP(tm) :  Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
Copyright 2005-2007,	Cake Software Foundation, Inc.
							1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
							Las Vegas, Nevada 89104

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a
copy of this software and associated documentation files (the "Software"),
to deal in the Software without restriction, including without limitation
the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense,
and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the
Software is furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in
all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE
AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER
DEALINGS IN THE SOFTWARE.






Kildekode/BTS/docs/INSTALL.txt

///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
// +---------------------------------------------------------------------------------------------------+//
// + $Id: INSTALL.txt 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $
// + Last Modified: $Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
// + Modified By: $LastChangedBy: phpnut $
// +---------------------------------------------------------------------------------------------------+//
///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////


In order use CakePHP you must first have a server that has all the required libraries and programs to run CakePHP:

Here are the requirements for setting up a server to run CakePHP:

   1. An HTTP server (like Apache) with the following enabled.
   2. PHP 4.3.2 or greater. Yes, CakePHP works great in either PHP 4 or 5.
   3. A database engine (right now, there is support for MySQL, MsSQL, Oracle, Sqlite, PostgreSQL and a wrapper for ADODB).

For development we can place the whole Cake installation directory inside the specified DocumentRoot.

   1. Unpack latest distribution in your DocumentRoot.
   2. Rename the directory to anything you like.
   3. Access the install.
      a. If mod_rewrite is working then http://www.example.com/my_directory
		1. If you receive a "Bad Request" add the trailing slash, http://www.example.com/my_directory/
   4. If mod_rewrite is not working you will need to remove the comment from app/config/core.php
      a. Around line 40: define ('BASE_URL', env('SCRIPT_NAME'));
      b. Then access using http://www.example.com/my_directory/index.php/pages to verify installation is working

For more information on installation see http://manual.cakephp.org/chapter/installing

Good resources for help.
* The Bakery :: Everything CakePHP (http://bakery.cakephp.org/)
* CakePHP Manual :: Your Rapid Development Cookbook (http://manual.cakephp.org/)
* CakePHP API :: Docblock Your Best Friend (http://api.cakephp.org/)
* CakePHP Google Group :: Community mailing list (http://groups-beta.google.com/group/cake-php)
* CakePHP(tm) :: The Rapid Development Framework (http://www.cakephp.org/)
* CakeForge :: Open Development for CakePHP (http://cakeforge.org/)
* CakePHP Trac :: For the Development of CakePHP (Tickets, SVN browser, Roadmap, Changelogs) (https://trac.cakephp.org/)
* Live chat about CakePHP (irc.freenode.net #cakephp)
   Web Interface to IRC (http://irc.cakephp.org/irc.htm)






Kildekode/BTS/docs/README.txt

///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
// +---------------------------------------------------------------------------------------------------+//
// + $Id: README.txt 4064 2006-12-04 05:29:12Z phpnut $
// + Last Modified: $Date: 2006-12-03 23:29:12 -0600 (Sun, 03 Dec 2006) $
// + Modified By: $LastChangedBy: phpnut $
// +---------------------------------------------------------------------------------------------------+//
///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

This README will be updated

Home:
http://www.cakephp.org/

Documentation
http://manual.cakephp.org/

Development:
https://trac.cakephp.org/
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<?php
/* SVN FILE: $Id: index.php 4409 2007-02-02 13:20:59Z phpnut $ */
/**
 * Requests collector.
 *
 *  This file collects requests if:
 *	- no mod_rewrite is avilable or .htaccess files are not supported
 *	-/public is not set as a web root.
 *
 * PHP versions 4 and 5
 *
 * CakePHP(tm) : Rapid Development Framework <http://www.cakephp.org/>
 * Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 *								1785 E. Sahara Avenue, Suite 490-204
 *								Las Vegas, Nevada 89104
 *
 * Licensed under The MIT License
 * Redistributions of files must retain the above copyright notice.
 *
 * @filesource
 * @copyright		Copyright 2005-2007, Cake Software Foundation, Inc.
 * @link				http://www.cakefoundation.org/projects/info/cakephp CakePHP(tm) Project
 * @package			cake
 * @since			CakePHP(tm) v 0.2.9
 * @version			$Revision: 4409 $
 * @modifiedby		$LastChangedBy: phpnut $
 * @lastmodified	$Date: 2007-02-02 07:20:59 -0600 (Fri, 02 Feb 2007) $
 * @license			http://www.opensource.org/licenses/mit-license.php The MIT License
 */
/**
 *  Get Cake's root directory
 */
	define('APP_DIR', 'app');
	define('DS', DIRECTORY_SEPARATOR);
	define('ROOT', dirname(__FILE__));
	define('WEBROOT_DIR', 'webroot');
	define('WWW_ROOT', ROOT . DS . APP_DIR . DS . WEBROOT_DIR . DS);
/**
 * This only needs to be changed if the cake installed libs are located
 * outside of the distributed directory structure.
 */
	if (!defined('CAKE_CORE_INCLUDE_PATH')) {
		//define ('CAKE_CORE_INCLUDE_PATH', FULL PATH TO DIRECTORY WHERE CAKE CORE IS INSTALLED DO NOT ADD A TRAILING DIRECTORY SEPARATOR';
		define('CAKE_CORE_INCLUDE_PATH', ROOT);
	}
	if (function_exists('ini_set')) {
		ini_set('include_path', ini_get('include_path') . PATH_SEPARATOR . CAKE_CORE_INCLUDE_PATH . PATH_SEPARATOR . ROOT . DS . APP_DIR . DS);
		define('APP_PATH', null);
		define('CORE_PATH', null);
	} else {
		define('APP_PATH', ROOT . DS . APP_DIR . DS);
		define('CORE_PATH', CAKE_CORE_INCLUDE_PATH . DS);
	}
	require CORE_PATH . 'cake' . DS . 'basics.php';
	require APP_PATH . 'config' . DS . 'core.php';
	require CORE_PATH . 'cake' . DS . 'config' . DS . 'paths.php';
	$bootstrap=true;
	$uri      =setUri();
/**
 * As mod_rewrite (or .htaccess files) is not working, we need to take care
 * of what would normally be rewritten, i.e. the static files in app/webroot/
 */
	if ($uri === '/' || $uri === '/index.php') {
		$_GET['url'] = '/';
		require APP_DIR . DS . WEBROOT_DIR . DS . 'index.php';
	} else {
		$elements=explode('/index.php', $uri);

		if (!empty($elements[1])) {
			$path = $elements[1];
		} else {
			$path = '/';
		}
		$_GET['url']=$path;
		require APP_DIR . DS . WEBROOT_DIR . DS . 'index.php';
	}
?>
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.  
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share 
and change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to 
guarantee your freedom to share and change free software--to make sure the 
software is free for all its users. This General Public License applies to most 
of the Free Software Foundation's software and to any other program whose 
authors commit to using it. (Some other Free Software Foundation software is 
covered by the GNU Lesser General Public License instead.) You can apply it to 
your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our 
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to 
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish), 
that you receive source code or can get it if you want it, that you can change 
the software or use pieces of it in new free programs; and that you know you 
can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny 
you these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions 
translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the 
software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for 
a fee, you must give the recipients all the rights that you have. You must make 
sure that they, too, receive or can get the source code. And you must show them 
these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) 
offer you this license which gives you legal permission to copy, distribute 
and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that 
everyone understands that there is no warranty for this free software. If the 
software is modified by someone else and passed on, we want its recipients to 
know that what they have is not the original, so that any problems introduced 
by others will not reflect on the original authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish 
to avoid the danger that redistributors of a free program will individually 
obtain patent licenses, in effect making the program proprietary. To prevent 
this, we have made it clear that any patent must be licensed for everyone's 
free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification 
follow.

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0.  This License applies to any program or other work which contains a notice 
    placed by the copyright holder saying it may be distributed under the terms 
    of this General Public License. The "Program", below, refers to any such 
    program or work, and a "work based on the Program" means either the Program 
    or any derivative work under copyright law: that is to say, a work 
    containing the Program or a portion of it, either verbatim or with 
    modifications and/or translated into another language. (Hereinafter, 
    translation is included without limitation in the term "modification".) 
    Each licensee is addressed as "you".

    Activities other than copying, distribution and modification are not 
    covered by this License; they are outside its scope. The act of running the 
    Program is not restricted, and the output from the Program is covered only 
    if its contents constitute a work based on the Program (independent of 
    having been made by running the Program). Whether that is true depends on 
    what the Program does.

1.  You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as 
    you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and 
    appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and 
    disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this 
    License and to the absence of any warranty; and give any other recipients 
    of the Program a copy of this License along with the Program.

    You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you 
    may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2.  You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, 
    thus forming a work based on the Program, and copy and distribute such 
    modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that you 
    also meet all of these conditions:

    a)  You must cause the modified files to carry prominent notices stating 
        that you changed the files and the date of any change. 
    b)  You must cause any work that you distribute or publish, that in whole 
        or in part contains or is derived from the Program or any part thereof, 
        to be licensed as a whole at no charge to all third parties under the 
        terms of this License. 
    c)  If the modified program normally reads commands interactively when run, 
        you must cause it, when started running for such interactive use in the 
        most ordinary way, to print or display an announcement including an 
        appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty (or 
        else, saying that you provide a warranty) and that users may r
        edistribute the program under these conditions, and telling the user 
        how to view a copy of this License. (Exception: if the Program itself 
        is interactive but does not normally print such an announcement, your 
        work based on the Program is not required to print an announcement.) 

    These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable 
    sections of that work are not derived from the Program, and can be 
    reasonably considered independent and separate works in themselves, then 
    this License, and its terms, do not apply to those sections when you 
    distribute them as separate works. But when you distribute the same 
    sections as part of a whole which is a work based on the Program, the 
    distribution of the whole must be on the terms of this License, whose 
    permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to 
    each and every part regardless of who wrote it.

    Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your 
    rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise 
    the right to control the distribution of derivative or collective works 
    based on the Program.

    In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with 
    the Program (or with a work based on the Program) on a volume of a storage  
    or distribution medium does not bring the other work under the scope of 
    this License.

3.  You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under 
    Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 
    and 2 above provided that you also do one of the following:

    a)  Accompany it with the complete corresponding machine-readable source 
        code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 
        above on a medium customarily used for software interchange; or, 
    b)  Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to 
        give any third party, for a charge no more than your cost of physically 
        performing source distribution, a complete machine-readable copy of the 
        corresponding source code, to be distributed under the terms of 
        Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software 
        interchange; or, 
    c)  Accompany it with the information you received as to the offer to 
        distribute corresponding source code. (This alternative is allowed only 
        for noncommercial distribution and only if you received the program in 
        object code or executable form with such an offer, in accord with 
        Subsection b above.) 

    The source code for a work means the preferred form of the work for making 
    modifications to it. For an executable work, complete source code means all 
    the source code for all modules it contains, plus any associated interface 
    definition files, plus the scripts used to control compilation and 
    installation of the executable. However, as a special exception, the source 
    code distributed need not include anything that is normally distributed (in 
    either source or binary form) with the major components (compiler, kernel, 
    and so on) of the operating system on which the executable runs, unless that 
    component itself accompanies the executable.

    If distribution of executable or object code is made by offering access to 
    copy from a designated place, then offering equivalent access to copy the 
    source code from the same place counts as distribution of the source code, 
    even though third parties are not compelled to copy the source along with 
    the object code.

4.  You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as 
    expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, 
    modify, sublicense or distribute the Program is void, and will 
    automatically terminate your rights under this License. However, parties 
    who have received copies, or rights, from you under this License will not 
    have their licenses terminated so long as such parties remain in full 
    compliance.

5.  You are not required to accept this License, since you have not signed it.
    However, nothing else grants you permission to modify or distribute the 
    Program or its derivative works. These actions are prohibited by law if you 
    do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the 
    Program (or any work based on the Program), you indicate your acceptance of 
    this License to do so, and all its terms and conditions for copying, 
    distributing or modifying the Program or works based on it.

6.  Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), 
    the recipient automatically receives a license from the original licensor 
    to copy, distribute or modify the Program subject to these terms and 
    conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients' 
    exercise of the rights granted herein. You are not responsible for 
    enforcing compliance by third parties to this License.

7.  If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent 
    infringement or for any other reason (not limited to patent issues), 
    conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or 
    otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not 
    excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute so 
    as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any 
    other pertinent obligations, then as a consequence you may not distribute 
    the Program at all. For example, if a patent license would not permit 
    royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies 
    directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy 
    both it and this License would be to refrain entirely from distribution of 
    the Program.

    If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any 
    particular circumstance, the balance of the section is intended to apply 
    and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

    It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents 
    or other property right claims or to contest validity of any such claims; 
    this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free 
    software distribution system, which is implemented by public license 
    practices. Many people have made generous contributions to the wide range 
    of software distributed through that system in reliance on consistent 
    application of that system; it is up to the author/donor to decide if he or 
    she is willing to distribute software through any other system and a 
    licensee cannot impose that choice.

    This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a 
    consequence of the rest of this License.

8.  If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain 
    countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original 
    copyright holder who places the Program under this License may add an 
    explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so 
    that distribution is permitted only in or among countries not thus excluded. 
    In such case, this License incorporates the limitation as if written in the 
    body of this License.

9.  The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the 
    General Public License from time to time. Such new versions will be similar 
    in spirit to the present version, but may differ in detail to address new 
    problems or concerns.

    Each version is given a distinguishing version number. If the Program 
    specifies a version number of this License which applies to it and "any 
    later version", you have the option of following the terms and conditions 
    either of that version or of any later version published by the Free 
    Software Foundation. If the Program does not specify a version number of 
    this License, you may choose any version ever published by the Free 
    Software Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs 
    whose distribution conditions are different, write to the author to ask for 
    permission. For software which is copyrighted by the Free Software 
    Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make 
    exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of 
    preserving the free status of all derivatives of our free software and of 
    promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR 
    THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN 
    OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES 
    PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED 
    OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF 
    MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO 
    THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM 
    PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR 
    CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL 
    ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE 
    THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY 
    GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE 
    USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF 
    DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD 
    PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), 
    EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF 
    SUCH DAMAGES. 
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Volt. A simple mobile application for playing bridge.
Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 
College and the University of Bergen

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under 
the terms of the GNU General Public License as published by the Free Software 
Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later 
version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY 
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A 
PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.
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Kildekode/VoltCardHand/src/volt/computer/hand/CardHandJPanel.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.computer.hand;





import java.awt.AlphaComposite;


import java.awt.Color;


import java.awt.Dimension;


import java.awt.Graphics;


import java.awt.Graphics2D;


import java.awt.event.ActionEvent;


import java.awt.event.ActionListener;


import java.awt.event.MouseEvent;


import java.awt.event.MouseListener;


import java.awt.image.BufferedImage;


import java.util.Vector;


import javax.swing.ImageIcon;


import volt.computer.resources.cards.CardFactory;


import volt.computer.table.TimerFactory;


import volt.exceptions.IllegalCardException;


import volt.interfaces.GameInterface;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.interfaces.PlayerInterface;


import volt.kernel.VoltFactory;





/**


 *


 * @author  eirik


 */


public class CardHandJPanel extends javax.swing.JPanel implements ActionListener, MouseListener {





    protected final static int CARD_HEIGHT = CardFactory.getCardHeight();


    protected final static int CARD_WIDTH = CardFactory.getCardWidth();


    protected final static int CARD_OVERLAP = 12,  NUMBER_OF_CARDS = 13,  HAND_WIDTH = (CARD_OVERLAP * (NUMBER_OF_CARDS - 1) + CARD_WIDTH),  HAND_HEIGHT = CARD_HEIGHT;


    protected KernelInterface kernel;


    protected GameInterface game;


    protected int screenPosition;


    protected Dimension dummyDimension,  normalDimension,  normalHorDimension;


    private final int dummyCardYOffset = 18;


    private final int dummyColumnXOffset = CARD_WIDTH + 10;


    private Vector dummySuitOrder;


    private boolean dummyLayout;


    private PlayerInterface player;





    /** Creates new form CardHandJPanel */


    public CardHandJPanel() {





        dummyDimension = new Dimension(4 * dummyColumnXOffset, 12 * dummyCardYOffset + CARD_HEIGHT);


        normalDimension = new Dimension(12 * CARD_OVERLAP + CARD_WIDTH, CARD_HEIGHT);


        normalHorDimension = new Dimension((int) normalDimension.getHeight(), (int) normalDimension.getWidth());





        dummySuitOrder = new Vector();








        kernel = (KernelInterface) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


        game = (GameInterface) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


        player = game.getPlayerByScreenPosition(0);





        initComponents();


        TimerFactory.addListener(this);


        addMouseListener(this);





    }





    public void initPlayer(int screenPosition) {


        player = game.getPlayerByScreenPosition(screenPosition);


    }





    private void updateDummySuitOrder() {


        dummySuitOrder.clear();





        String trump = game.getTrump();





        if (!trump.equals("NT")) {


            dummySuitOrder.add(trump);


        }





        String[] suits = {"s", "h", "d", "c"};


        for (String suit : suits) {


            if (!suit.equals(trump)) {


                dummySuitOrder.add(suit);


            }


        }


    }





    @Override


    public void paint(Graphics g) {


        updateDummySuitOrder();


        if (player.isDummy() && player.getScreenPosition() == 0) {


            this.paintDummy(g);


        } else {


            this.paintNormal(g);


        }





    }





    private void drawCards(Graphics g) {








        BufferedImage cardTransparent;





        Vector cards = getPlayerCards();


        for (int i = 0; i < cards.size(); i++) {


            ImageIcon img;


            if (isControllable() || isDummy()) {


                img = CardFactory.getCard((String) cards.elementAt(i));


            } else {


                img = CardFactory.getVerticalBack();


            }





            if (!isControllable() || game.cardAllowed((String) cards.elementAt(i), cards)) {


                g.drawImage(img.getImage(), i * CARD_OVERLAP, 0, null);


            } else {





                cardTransparent = new BufferedImage(img.getIconWidth(), img.getIconHeight(), BufferedImage.TRANSLUCENT);


                Graphics2D g2 = (Graphics2D) cardTransparent.getGraphics();


                g2.setComposite(AlphaComposite.getInstance(AlphaComposite.SRC_OVER, 0.35f));





                g.setColor(Color.LIGHT_GRAY);


                g.fillRect(i * CARD_OVERLAP, 0, img.getIconWidth(), img.getIconHeight());


                g2.drawImage(img.getImage(), 0, 0, null);





                g.drawImage(cardTransparent, i * CARD_OVERLAP, 0, null);


            }


        }


    }





    /** This method is called from within the constructor to


     * initialize the form.


     * WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is


     * always regenerated by the Form Editor.


     */


    // <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">//GEN-BEGIN:initComponents


    private void initComponents() {





        setBackground(new java.awt.Color(251, 85, 121));


        setMinimumSize(new java.awt.Dimension(260, 100));


        setOpaque(false);


        setPreferredSize(null);





        javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout(this);


        this.setLayout(layout);


        layout.setHorizontalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGap(0, 345, Short.MAX_VALUE)


        );


        layout.setVerticalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGap(0, 192, Short.MAX_VALUE)


        );


    }// </editor-fold>//GEN-END:initComponents


    // Variables declaration - do not modify//GEN-BEGIN:variables


    // End of variables declaration//GEN-END:variables





    public int getScreenPosition() {


        return screenPosition;


    }





    public void setScreenPosition(int screenPosition) {





        this.screenPosition = screenPosition;


        Dimension d = new Dimension();


        if (screenPosition % 2 == 0) {


            // Horizontal


            d.setSize(HAND_WIDTH, HAND_HEIGHT);





        } else {


            // Vertical


            d.setSize(HAND_HEIGHT, HAND_WIDTH);


        }


        setMinimumSize(d);


        setPreferredSize(d);


        setMaximumSize(d);


        setSize(d);





        this.player = game.getPlayerByScreenPosition(screenPosition);


    }





    public void registerKernel(KernelInterface kernel) {


        this.kernel = kernel;


    }





    public int getPlayerPosition() {


        return this.screenPosition;


    }





    public void setPlayerPosition(int position) {


        this.screenPosition = position;


    }





    public Vector getPlayerCards() {


        return this.player.getPlayerCards();


    }





    public void removeCard(String card) throws IllegalCardException {


        this.kernel.getPlayerCards(screenPosition).remove(card);


    }





    public void showCards() {


        // TODO throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet.");


    }





    public void setCardToPlay(String cardToPlay) {


        player.setCardToPlay(cardToPlay);


    }





    public void refresh() {


        repaint();


    }





    public void actionPerformed(ActionEvent e) {


        player = VoltFactory.getPlayer(player.getTablePosition());


        this.repaint();


    }





    public boolean isDummy() {


        return player.isDummy();


    }





    public void setDummy(boolean dummy) {


        return;


    /*if (dummy && screenPosition == 2) {


    setAllDimension(dummyDimension);


    setAi(false);


    setContrallable(true);


    } else {


    if (screenPosition % 2 == 1) {


    setAllDimension(normalHorDimension);


    } else {


    setAllDimension(normalDimension);


    }


    }


    if (dummy && screenPosition == 0)  {


    setContrallable(false);


    setAi(true);


    }


    player.setDummy(dummy);*/


    }





    private void setAllDimension(Dimension dim) {


        setPreferredSize(dim);


        setMinimumSize(dim);


        setSize(dim);


    }





    private void mouseClickedDummy(MouseEvent e) {


        if (!player.isDummy() || !player.isControllable()) {


            return;


        }





        String clickedCard = "";





        int column = -1;


        int row = 0;


        String lastSuit = "dummyvariable";


        int xPos = 0, yPos = 0;





        String targetSuit, card;


        for (int i = 0; i < dummySuitOrder.size(); i++) {


            targetSuit = (String) dummySuitOrder.elementAt(i);


            for (int j = 0; j < getPlayerCards().size(); j++) {


                card = (String) getPlayerCards().elementAt(j);


                if (!card.startsWith(targetSuit)) {


                    continue;


                }


                if (card.startsWith(lastSuit)) {


                    row++;


                } else {


                    column++;


                    row = 0;


                    lastSuit = card.substring(0, 1);


                }





                xPos = column * dummyColumnXOffset;


                yPos = row * dummyCardYOffset;


                if (e.getX() >= xPos && e.getX() <= xPos + CARD_WIDTH && e.getY() >= yPos && e.getY() <= yPos + CARD_HEIGHT) {


                    clickedCard = card;


                }








            }


        }


        player.setCardToPlay(clickedCard);


    }





    private void mouseClickedNormal(MouseEvent e) {


        //if (!player.isControllable()) return;





        // Mouse "tablePosition"


        int x;


        int y;





        if (screenPosition == 2) {


            x = e.getX();


            y = e.getY();


        } else if (screenPosition == 0) {


            // "Invert" tablePosition for top player


            x = HAND_WIDTH - e.getX();


            y = HAND_HEIGHT - e.getY();


        } else if (screenPosition == 3) {


            x = e.getY();


            y = HAND_HEIGHT - e.getX();


        } else if (screenPosition == 1) {


            x = HAND_WIDTH - e.getY();


            y = e.getX();


        } else {


            return;


        }





        // Number of cards in players hand


        int numberOfCards = getPlayerCards().size();





        // Ignore clicks outside cards area


        if (y > CARD_HEIGHT) {


            return;


        }


        if (x > ((numberOfCards - 1) * CARD_OVERLAP + CARD_WIDTH)) {


            return;


        }


        int cardPosition = x / CARD_OVERLAP;





        cardPosition = (cardPosition > numberOfCards - 1) ? numberOfCards - 1 : cardPosition;





        setCardToPlay((String) ((Vector) player.getPlayerCards()).elementAt(cardPosition));





        repaint();


    }





    private void paintDummy(Graphics g) {





        int column = -1;


        int row = 0;


        String lastSuit = "dummyvariable";


        BufferedImage cardTransparent;





        int xPos = 0, yPos = 0;


        String targetSuit, card;


        for (int i = 0; i < dummySuitOrder.size(); i++) {


            targetSuit = (String) dummySuitOrder.elementAt(i);


            for (int j = 0; j < getPlayerCards().size(); j++) {


                card = (String) getPlayerCards().elementAt(j);


                if (!card.startsWith(targetSuit)) {


                    continue;


                }


                if (card.startsWith(lastSuit)) {


                    row++;


                } else {


                    column++;


                    row = 0;


                    lastSuit = card.substring(0, 1);


                }





                ImageIcon cardImage = CardFactory.getCard(card);





                xPos = column * dummyColumnXOffset;


                yPos = row * dummyCardYOffset;





                g.drawImage(cardImage.getImage(), xPos, yPos, null);





                if (game.cardAllowed(card, getPlayerCards())) {


                    g.drawImage(cardImage.getImage(), xPos, yPos, null);


                } else {





                    cardTransparent = new BufferedImage(cardImage.getIconWidth(), cardImage.getIconHeight(), BufferedImage.TRANSLUCENT);


                    Graphics2D g2 = (Graphics2D) cardTransparent.getGraphics();


                    g2.setComposite(AlphaComposite.getInstance(AlphaComposite.SRC_OVER, 0.35f));





                    g.setColor(Color.LIGHT_GRAY);


                    g.fillRect(xPos, yPos, cardImage.getIconWidth(), cardImage.getIconHeight());


                    g2.drawImage(cardImage.getImage(), 0, 0, null);





                    g.drawImage(cardTransparent, xPos, yPos, null);


                }








            }


        }





    }





    private void paintNormal(Graphics g) {


        Graphics2D g2 = (Graphics2D) g;


        if (screenPosition % 2 == 0) {


            g2.rotate(Math.toRadians(90 * (screenPosition + 2)), HAND_WIDTH / 2, HAND_HEIGHT / 2);


        } else {


            g2.rotate(Math.toRadians(90 * (screenPosition + 2)), HAND_WIDTH / 2, HAND_WIDTH / 2);


            if (screenPosition == 3) {


                g2.translate(0, HAND_WIDTH - HAND_HEIGHT);


            }





        }





        g2.setColor(Color.BLACK);


        drawCards(g2);





    }





    public void mouseClicked(MouseEvent e) {


        if (player.isControllable()) {


            if (player.isDummy()) {


                this.mouseClickedDummy(e);


            } else {


                this.mouseClickedNormal(e);


            }


        }


    }





    public void mousePressed(MouseEvent e) {


    }





    public void mouseReleased(MouseEvent e) {


    }





    public void mouseEntered(MouseEvent e) {


    }





    public void mouseExited(MouseEvent e) {


    }





    public boolean isControllable() {


        return player.isControllable();


    }





    public void setContrallable(boolean controllable) {


        return;


    /*if (isControllable()) {


    addMouseListener(this);


    } else {


    removeMouseListener(this);


    }


    player.setContrallable(controllable);*/


    }





    public boolean isAi() {


        return player.isAi();


    }





    public void setAi(boolean ai) {


        /*


        player.setAi(ai);


         */


    }





    public int getTablePosition() {


        return player.getTablePosition();


    }





    public void setTablePosition(int position) {


        // TODO throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet.");


    }





    public void setPosition(int x) {


    }


}
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Kildekode/VoltCardHand/src/volt/computer/resources/cards/CardFactory.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.computer.resources.cards;





import java.util.HashMap;


import java.util.Random;


import javax.swing.ImageIcon;





/**


 *


 * @author eirik


 */


public class CardFactory {





    private static HashMap<String, ImageIcon> map;





    private CardFactory() {


    }





    private static ImageIcon loadImage(String card) {


        return new ImageIcon(CardFactory.class.getResource("/volt/computer/resources/cards/" + card + ".png"));


    }





    public synchronized static ImageIcon getCard(String card) {





        if (map == null) {


            map = new HashMap<String, ImageIcon>(52);





            // Generate all cards


            String[] suits = {"c", "d", "h", "s"};


            String[] values = {"2", "3", "4", "5", "6", "7", "8", "9", "10", "j", "q", "k", "a"};





            for (String suit : suits) {


                for (String value : values) {


                    map.put(suit + value, loadImage(suit + value));


                }


            }


            


            Random rnd = new Random();


            int rval = rnd.nextInt(100);


            


            if(rval >= 95) {


                map.put("sa",loadImage("sa1"));


            } else if(rval >= 90) {


                map.put("sa",loadImage("sa2"));


            }


            


            


            if(rval%2 == 1) {


                map.put("bs", loadImage("bv1"));


                map.put("bsh", loadImage("bh1"));


                map.put("bsv", loadImage("bv1"));


            } else {


                map.put("bs", loadImage("bv2"));


                map.put("bsh", loadImage("bh2"));


                map.put("bsv", loadImage("bv2"));


            }


            


            map.put("d", loadImage("d"));


            map.put("h", loadImage("h"));


            map.put("s", loadImage("s"));


            map.put("c", loadImage("c"));


            map.put("nt", loadImage("nt"));





        }





        return map.get(card);





    }


    


    public synchronized static ImageIcon getVerticalBack() {


        return map.get("bsv");


   }


   


    public synchronized static ImageIcon getHorizontalBack() {


        return map.get("bsh");


    }


    


    public synchronized static int getCardHeight() {


        return getCard("sa").getIconHeight();


    }


    


    public synchronized static int getCardWidth() {


        return getCard("sa").getIconWidth();


    }


    


    


}
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Kildekode/VoltCardHand/src/volt/computer/table/BiddingTableJPanel.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.computer.table;





import java.awt.Color;


import java.awt.Graphics;


import java.awt.event.ActionEvent;


import java.awt.event.ActionListener;


import java.util.Vector;


import javax.swing.ImageIcon;


import javax.swing.Timer;


import volt.computer.resources.cards.CardFactory;


import volt.interfaces.GameInterface;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.kernel.Bid;


import volt.kernel.VoltFactory;





/**


 *


 * @author  eirik


 */


public class BiddingTableJPanel extends javax.swing.JPanel implements ActionListener {





    private KernelInterface kernel;


    private GameInterface game;


    private String suitSelected,  valueSelected;


    private Timer timer;


    private String[] compassPositions = {"North", "East", "South", "West"};





    /** Creates new form BiddingTableJPanel */


    public BiddingTableJPanel() {


        initComponents();





        kernel = (KernelInterface) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


        game = (GameInterface) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


        timer = new Timer(400, this);


        timer.setRepeats(true);


        timer.start();








    }





    private void clearButtonGroupSelection() {


        buttonGroupSuit.clearSelection();


        buttonGroupValue.clearSelection();


        suitSelected = null;


        valueSelected = null;


    }





    /** This method is called from within the constructor to


     * initialize the form.


     * WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is


     * always regenerated by the Form Editor.


     */


    // <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">//GEN-BEGIN:initComponents


    private void initComponents() {





        buttonGroupValue = new javax.swing.ButtonGroup();


        buttonGroupSuit = new javax.swing.ButtonGroup();


        suitPanel = new javax.swing.JPanel();


        biddingToogleButtonNT = new volt.computer.table.BiddingToogleButton();


        biddingToogleButtonS = new volt.computer.table.BiddingToogleButton();


        biddingToogleButtonH = new volt.computer.table.BiddingToogleButton();


        biddingToogleButtonD = new volt.computer.table.BiddingToogleButton();


        biddingToogleButtonC = new volt.computer.table.BiddingToogleButton();


        valuePanel = new javax.swing.JPanel();


        biddingToogleButton1 = new volt.computer.table.BiddingToogleButton();


        biddingToogleButton2 = new volt.computer.table.BiddingToogleButton();


        biddingToogleButton3 = new volt.computer.table.BiddingToogleButton();


        biddingToogleButton4 = new volt.computer.table.BiddingToogleButton();


        biddingToogleButton5 = new volt.computer.table.BiddingToogleButton();


        biddingToogleButton6 = new volt.computer.table.BiddingToogleButton();


        biddingToogleButton7 = new volt.computer.table.BiddingToogleButton();


        specialPanel = new javax.swing.JPanel();


        jButtonPass = new javax.swing.JButton();


        jButtonDouble = new javax.swing.JButton();


        jButtonRedouble = new javax.swing.JButton();





        setName("Form"); // NOI18N


        setOpaque(false);





        suitPanel.setName("suitPanel"); // NOI18N


        suitPanel.setOpaque(false);





        buttonGroupSuit.add(biddingToogleButtonNT);


        org.jdesktop.application.ResourceMap resourceMap = org.jdesktop.application.Application.getInstance().getContext().getResourceMap(BiddingTableJPanel.class);


        biddingToogleButtonNT.setText(resourceMap.getString("biddingToogleButtonNT.text")); // NOI18N


        biddingToogleButtonNT.setBiddingValue(resourceMap.getString("biddingToogleButtonNT.biddingValue")); // NOI18N


        biddingToogleButtonNT.setName("biddingToogleButtonNT"); // NOI18N


        biddingToogleButtonNT.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                suitButtonSelectedEvent(evt);


            }


        });





        buttonGroupSuit.add(biddingToogleButtonS);


        biddingToogleButtonS.setIcon(resourceMap.getIcon("biddingToogleButtonS.icon")); // NOI18N


        biddingToogleButtonS.setText(resourceMap.getString("biddingToogleButtonS.text")); // NOI18N


        biddingToogleButtonS.setBiddingValue(resourceMap.getString("biddingToogleButtonS.biddingValue")); // NOI18N


        biddingToogleButtonS.setName("biddingToogleButtonS"); // NOI18N


        biddingToogleButtonS.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                suitButtonSelectedEvent(evt);


            }


        });





        buttonGroupSuit.add(biddingToogleButtonH);


        biddingToogleButtonH.setIcon(resourceMap.getIcon("biddingToogleButtonH.icon")); // NOI18N


        biddingToogleButtonH.setText(resourceMap.getString("biddingToogleButtonH.text")); // NOI18N


        biddingToogleButtonH.setBiddingValue(resourceMap.getString("biddingToogleButtonH.biddingValue")); // NOI18N


        biddingToogleButtonH.setName("biddingToogleButtonH"); // NOI18N


        biddingToogleButtonH.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                suitButtonSelectedEvent(evt);


            }


        });





        buttonGroupSuit.add(biddingToogleButtonD);


        biddingToogleButtonD.setIcon(resourceMap.getIcon("biddingToogleButtonD.icon")); // NOI18N


        biddingToogleButtonD.setText(resourceMap.getString("biddingToogleButtonD.text")); // NOI18N


        biddingToogleButtonD.setBiddingValue(resourceMap.getString("biddingToogleButtonD.biddingValue")); // NOI18N


        biddingToogleButtonD.setName("biddingToogleButtonD"); // NOI18N


        biddingToogleButtonD.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                suitButtonSelectedEvent(evt);


            }


        });





        buttonGroupSuit.add(biddingToogleButtonC);


        biddingToogleButtonC.setIcon(resourceMap.getIcon("biddingToogleButtonC.icon")); // NOI18N


        biddingToogleButtonC.setText(resourceMap.getString("biddingToogleButtonC.text")); // NOI18N


        biddingToogleButtonC.setBiddingValue(resourceMap.getString("biddingToogleButtonC.biddingValue")); // NOI18N


        biddingToogleButtonC.setName("biddingToogleButtonC"); // NOI18N


        biddingToogleButtonC.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                suitButtonSelectedEvent(evt);


            }


        });





        javax.swing.GroupLayout suitPanelLayout = new javax.swing.GroupLayout(suitPanel);


        suitPanel.setLayout(suitPanelLayout);


        suitPanelLayout.setHorizontalGroup(


            suitPanelLayout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGroup(suitPanelLayout.createSequentialGroup()


                .addComponent(biddingToogleButtonNT, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, Short.MAX_VALUE)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(biddingToogleButtonS, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, 32, Short.MAX_VALUE)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(biddingToogleButtonH, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, 32, Short.MAX_VALUE)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(biddingToogleButtonD, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, 32, Short.MAX_VALUE)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(biddingToogleButtonC, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, 32, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE))


        );


        suitPanelLayout.setVerticalGroup(


            suitPanelLayout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addComponent(biddingToogleButtonNT, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


            .addComponent(biddingToogleButtonS, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, 29, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


            .addComponent(biddingToogleButtonH, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, 29, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


            .addComponent(biddingToogleButtonD, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, 29, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


            .addComponent(biddingToogleButtonC, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, 29, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


        );





        valuePanel.setName("valuePanel"); // NOI18N


        valuePanel.setOpaque(false);





        buttonGroupValue.add(biddingToogleButton1);


        biddingToogleButton1.setText(resourceMap.getString("biddingToogleButton1.text")); // NOI18N


        biddingToogleButton1.setBiddingValue(resourceMap.getString("biddingToogleButton1.biddingValue")); // NOI18N


        biddingToogleButton1.setName("biddingToogleButton1"); // NOI18N


        biddingToogleButton1.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                valueButtonSelectedEvent(evt);


            }


        });





        buttonGroupValue.add(biddingToogleButton2);


        biddingToogleButton2.setText(resourceMap.getString("biddingToogleButton2.text")); // NOI18N


        biddingToogleButton2.setBiddingValue(resourceMap.getString("biddingToogleButton2.biddingValue")); // NOI18N


        biddingToogleButton2.setName("biddingToogleButton2"); // NOI18N


        biddingToogleButton2.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                valueButtonSelectedEvent(evt);


            }


        });





        buttonGroupValue.add(biddingToogleButton3);


        biddingToogleButton3.setText(resourceMap.getString("biddingToogleButton3.text")); // NOI18N


        biddingToogleButton3.setBiddingValue(resourceMap.getString("biddingToogleButton3.biddingValue")); // NOI18N


        biddingToogleButton3.setName("biddingToogleButton3"); // NOI18N


        biddingToogleButton3.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                valueButtonSelectedEvent(evt);


            }


        });





        buttonGroupValue.add(biddingToogleButton4);


        biddingToogleButton4.setText(resourceMap.getString("biddingToogleButton4.text")); // NOI18N


        biddingToogleButton4.setBiddingValue(resourceMap.getString("biddingToogleButton4.biddingValue")); // NOI18N


        biddingToogleButton4.setName("biddingToogleButton4"); // NOI18N


        biddingToogleButton4.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                valueButtonSelectedEvent(evt);


            }


        });





        buttonGroupValue.add(biddingToogleButton5);


        biddingToogleButton5.setText(resourceMap.getString("biddingToogleButton5.text")); // NOI18N


        biddingToogleButton5.setBiddingValue(resourceMap.getString("biddingToogleButton5.biddingValue")); // NOI18N


        biddingToogleButton5.setName("biddingToogleButton5"); // NOI18N


        biddingToogleButton5.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                valueButtonSelectedEvent(evt);


            }


        });





        buttonGroupValue.add(biddingToogleButton6);


        biddingToogleButton6.setText(resourceMap.getString("biddingToogleButton6.text")); // NOI18N


        biddingToogleButton6.setBiddingValue(resourceMap.getString("biddingToogleButton6.biddingValue")); // NOI18N


        biddingToogleButton6.setName("biddingToogleButton6"); // NOI18N


        biddingToogleButton6.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                valueButtonSelectedEvent(evt);


            }


        });





        buttonGroupValue.add(biddingToogleButton7);


        biddingToogleButton7.setText(resourceMap.getString("biddingToogleButton7.text")); // NOI18N


        biddingToogleButton7.setBiddingValue(resourceMap.getString("biddingToogleButton7.biddingValue")); // NOI18N


        biddingToogleButton7.setName("biddingToogleButton7"); // NOI18N


        biddingToogleButton7.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                valueButtonSelectedEvent(evt);


            }


        });





        javax.swing.GroupLayout valuePanelLayout = new javax.swing.GroupLayout(valuePanel);


        valuePanel.setLayout(valuePanelLayout);


        valuePanelLayout.setHorizontalGroup(


            valuePanelLayout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGroup(valuePanelLayout.createSequentialGroup()


                .addComponent(biddingToogleButton1, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(biddingToogleButton2, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(biddingToogleButton3, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(biddingToogleButton4, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(biddingToogleButton5, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(biddingToogleButton6, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(biddingToogleButton7, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE))


        );


        valuePanelLayout.setVerticalGroup(


            valuePanelLayout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGroup(valuePanelLayout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.BASELINE)


                .addComponent(biddingToogleButton1, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addComponent(biddingToogleButton3, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addComponent(biddingToogleButton4, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addComponent(biddingToogleButton5, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addComponent(biddingToogleButton6, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addComponent(biddingToogleButton7, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addComponent(biddingToogleButton2, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE))


        );





        specialPanel.setName("specialPanel"); // NOI18N


        specialPanel.setOpaque(false);





        jButtonPass.setText(resourceMap.getString("jButtonPass.text")); // NOI18N


        jButtonPass.setName("jButtonPass"); // NOI18N


        jButtonPass.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                jButtonPassActionPerformed(evt);


            }


        });





        jButtonDouble.setText(resourceMap.getString("jButtonDouble.text")); // NOI18N


        jButtonDouble.setName("jButtonDouble"); // NOI18N


        jButtonDouble.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                jButtonDoubleActionPerformed(evt);


            }


        });





        jButtonRedouble.setText(resourceMap.getString("jButtonRedouble.text")); // NOI18N


        jButtonRedouble.setName("jButtonRedouble"); // NOI18N


        jButtonRedouble.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                jButtonRedoubleActionPerformed(evt);


            }


        });





        javax.swing.GroupLayout specialPanelLayout = new javax.swing.GroupLayout(specialPanel);


        specialPanel.setLayout(specialPanelLayout);


        specialPanelLayout.setHorizontalGroup(


            specialPanelLayout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGroup(specialPanelLayout.createSequentialGroup()


                .addComponent(jButtonPass)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(jButtonDouble)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(jButtonRedouble))


        );


        specialPanelLayout.setVerticalGroup(


            specialPanelLayout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGroup(specialPanelLayout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.BASELINE)


                .addComponent(jButtonPass)


                .addComponent(jButtonRedouble)


                .addComponent(jButtonDouble))


        );





        javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout(this);


        this.setLayout(layout);


        layout.setHorizontalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGroup(layout.createSequentialGroup()


                .addContainerGap()


                .addGroup(layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


                    .addComponent(specialPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                    .addComponent(suitPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                    .addComponent(valuePanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE))


                .addContainerGap(506, Short.MAX_VALUE))


        );


        layout.setVerticalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING, layout.createSequentialGroup()


                .addGap(249, 249, 249)


                .addComponent(valuePanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(suitPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(specialPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addContainerGap())


        );


    }// </editor-fold>//GEN-END:initComponents


    private void jButtonPassActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {//GEN-FIRST:event_jButtonPassActionPerformed


        game.getCurrentPlayer().setBid(Bid.PASS);


        clearButtonGroupSelection();


    }//GEN-LAST:event_jButtonPassActionPerformed





    private void jButtonDoubleActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {//GEN-FIRST:event_jButtonDoubleActionPerformed


        game.getCurrentPlayer().setBid(Bid.DOUBLE);


        clearButtonGroupSelection();


    }//GEN-LAST:event_jButtonDoubleActionPerformed





    private void jButtonRedoubleActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {//GEN-FIRST:event_jButtonRedoubleActionPerformed


        game.getCurrentPlayer().setBid(Bid.REDOUBLE);


        clearButtonGroupSelection();


    }//GEN-LAST:event_jButtonRedoubleActionPerformed





    private void valueButtonSelectedEvent(java.awt.event.ActionEvent evt) {//GEN-FIRST:event_valueButtonSelectedEvent


        valueSelected = ((BiddingToogleButton) evt.getSource()).getBiddingValue();


        updateBidForCurrentPlayer();


    }//GEN-LAST:event_valueButtonSelectedEvent





    private void updateBidForCurrentPlayer() {


        if (valueSelected != null && suitSelected != null) {


            game.getCurrentPlayer().setBid(valueSelected + suitSelected);


            clearButtonGroupSelection();


        }


    }





    private void suitButtonSelectedEvent(java.awt.event.ActionEvent evt) {//GEN-FIRST:event_suitButtonSelectedEvent


        suitSelected = ((BiddingToogleButton) evt.getSource()).getBiddingValue();


        updateBidForCurrentPlayer();


    }//GEN-LAST:event_suitButtonSelectedEvent





    @Override


    public void paint(Graphics g) {





        g.setColor(Color.WHITE);





        int fieldHeight = this.getHeight(); // Get the height of the table component





        int fieldWidth = this.getWidth(); // Get the width of the table component





        int headerHeight = 15;


        int numberOfPlayers = 4;


        //for (int i = 1; i < numberOfPlayers; i++) {


        // Draws a vertical line between each player in the table


        //g.drawLine((fieldWidth * i) / numberOfPlayers, 0, (fieldWidth * i) / numberOfPlayers, fieldHeight);





        //}





        // Draws a horizontal divider line beneath positions


        g.drawLine(0, headerHeight, fieldWidth, headerHeight);





        for (int i = 0; i < numberOfPlayers; i++) {


            // Draws legend


            int xPos = (i * fieldWidth / 4) + fieldWidth / 16;


            g.drawString(compassPositions[i], xPos, 10);


        }





        Bid bid;


        Vector bids = game.getBids();


        int bidIndex = 0;


        if (bids.size() > 0) {


            bidIndex = ((Bid) bids.elementAt(0)).getPlayer();


        }





        int xPos, yPos;


        for (int index = 0; index < bids.size(); index++) {


            bid = (Bid) bids.elementAt(index);





            xPos = ((bidIndex % 4) * fieldWidth / 4) + fieldWidth / 16;


            yPos = ((bidIndex / 4) + 2) * headerHeight;











            if (bid.getSuit() != null) {


                ImageIcon suitIcon = CardFactory.getCard(bid.getSuit());


                g.drawString(bid.getBid().substring(0, 1), xPos, yPos);


                g.drawImage(suitIcon.getImage(), xPos + 8, yPos - 10, null);


            } else {


                g.drawString(bid.getBid(), xPos, yPos);


            }











            bidIndex++;


        }








        super.paint(g);





    }


    // Variables declaration - do not modify//GEN-BEGIN:variables


    private volt.computer.table.BiddingToogleButton biddingToogleButton1;


    private volt.computer.table.BiddingToogleButton biddingToogleButton2;


    private volt.computer.table.BiddingToogleButton biddingToogleButton3;


    private volt.computer.table.BiddingToogleButton biddingToogleButton4;


    private volt.computer.table.BiddingToogleButton biddingToogleButton5;


    private volt.computer.table.BiddingToogleButton biddingToogleButton6;


    private volt.computer.table.BiddingToogleButton biddingToogleButton7;


    private volt.computer.table.BiddingToogleButton biddingToogleButtonC;


    private volt.computer.table.BiddingToogleButton biddingToogleButtonD;


    private volt.computer.table.BiddingToogleButton biddingToogleButtonH;


    private volt.computer.table.BiddingToogleButton biddingToogleButtonNT;


    private volt.computer.table.BiddingToogleButton biddingToogleButtonS;


    private javax.swing.ButtonGroup buttonGroupSuit;


    private javax.swing.ButtonGroup buttonGroupValue;


    private javax.swing.JButton jButtonDouble;


    private javax.swing.JButton jButtonPass;


    private javax.swing.JButton jButtonRedouble;


    private javax.swing.JPanel specialPanel;


    private javax.swing.JPanel suitPanel;


    private javax.swing.JPanel valuePanel;


    // End of variables declaration//GEN-END:variables





    public void actionPerformed(ActionEvent e) {


        this.repaint();


    }





    public void hideButtons() {


        setButtonVisibility(false);


    }





    public void showButtons() {


        setButtonVisibility(true);


    }





    private void setButtonVisibility(boolean visible) {


        specialPanel.setVisible(visible);


        suitPanel.setVisible(visible);


        valuePanel.setVisible(visible);


    }


}
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/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.computer.table;





import javax.swing.JToggleButton;





/**


 *


 * @author eirik


 */


public class BiddingToogleButton extends JToggleButton {





    private String biddingValue;





    public String getBiddingValue() {


        return biddingValue;


    }





    public void setBiddingValue(String biddingValue) {


        this.biddingValue = biddingValue;


    }


   


    


}
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Kildekode/VoltCardHand/src/volt/computer/table/CenterAreaDisplayContainerJPanel.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.computer.table;





import java.awt.event.ActionEvent;


import java.awt.event.ActionListener;


import javax.swing.Timer;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.kernel.KernelImpl;


import volt.kernel.VoltFactory;





/**


 *


 * @author  eirik


 */


public class CenterAreaDisplayContainerJPanel extends javax.swing.JPanel implements ActionListener {





    private Timer timer;


    private KernelInterface kernel;


    private boolean gameMode,  biddingMode,  scoreMode;





    /** Creates new form CenterAreaDisplayContainerJPanel */


    public CenterAreaDisplayContainerJPanel() {


        initComponents();


        playAreaJPanel1.setVisible(false);


        biddingTableJPanel1.setVisible(false);





        kernel = (KernelInterface) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


        timer = new Timer(100, this);


        timer.setRepeats(true);


        timer.setActionCommand("");


        timer.start();


    }





    public void setGameMode() {


        unsetModes();


        gameMode = true;


        setPanelVisibility();


    }





    public void setBiddingMode() {


        unsetModes();


        biddingMode = true;


        setPanelVisibility();


        biddingTableJPanel1.showButtons();


    }





    public void setScoreMode() {


        unsetModes();


        scoreMode = true;


        setPanelVisibility();





    }





    private void unsetModes() {


        biddingMode = false;


        gameMode = false;


        scoreMode = false;


    }





    private void setPanelVisibility() {


        biddingTableJPanel1.hideButtons();


        playAreaJPanel1.setVisible(gameMode);


        biddingTableJPanel1.setVisible(biddingMode);


        scoreJPanel1.setVisible(scoreMode);


        scoreJPanel1.populateScoreTable();





    }





    /** This method is called from within the constructor to


     * initialize the form.


     * WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is


     * always regenerated by the Form Editor.


     */


    // <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">//GEN-BEGIN:initComponents


    private void initComponents() {


        java.awt.GridBagConstraints gridBagConstraints;





        biddingTableJPanel1 = new volt.computer.table.BiddingTableJPanel();


        playAreaJPanel1 = new volt.computer.table.PlayAreaJPanel();


        scoreJPanel1 = new volt.computer.table.ScoreJPanel();





        setPreferredSize(new java.awt.Dimension(300, 300));


        setLayout(new java.awt.GridBagLayout());


        gridBagConstraints = new java.awt.GridBagConstraints();


        gridBagConstraints.fill = java.awt.GridBagConstraints.BOTH;


        gridBagConstraints.weightx = 0.1;


        gridBagConstraints.weighty = 0.1;


        add(biddingTableJPanel1, gridBagConstraints);


        gridBagConstraints = new java.awt.GridBagConstraints();


        gridBagConstraints.fill = java.awt.GridBagConstraints.BOTH;


        gridBagConstraints.weightx = 0.1;


        gridBagConstraints.weighty = 0.1;


        add(playAreaJPanel1, gridBagConstraints);


        gridBagConstraints = new java.awt.GridBagConstraints();


        gridBagConstraints.fill = java.awt.GridBagConstraints.BOTH;


        gridBagConstraints.weightx = 0.1;


        gridBagConstraints.weighty = 0.1;


        add(scoreJPanel1, gridBagConstraints);


    }// </editor-fold>//GEN-END:initComponents


    // Variables declaration - do not modify//GEN-BEGIN:variables


    private volt.computer.table.BiddingTableJPanel biddingTableJPanel1;


    private volt.computer.table.PlayAreaJPanel playAreaJPanel1;


    private volt.computer.table.ScoreJPanel scoreJPanel1;


    // End of variables declaration//GEN-END:variables





    public void actionPerformed(ActionEvent e) {





        if (e.getActionCommand().equalsIgnoreCase("display_game_mode")) {


            setGameMode();


        } else if (e.getActionCommand().equalsIgnoreCase("display_bidding_mode")) {


            setBiddingMode();


        } else if (e.getActionCommand().equalsIgnoreCase("display_score_mode")) {


            setScoreMode();


        }





        if (kernel.getCurrentState() == KernelImpl.BIDDING && !biddingMode) {


            Timer t = new Timer(1000, this);


            t.setActionCommand("display_bidding_mode");


            t.setRepeats(false);


            t.start();


            biddingMode = true;


        } else if (kernel.getCurrentState() == KernelImpl.GAME && !gameMode) {





            Timer t = new Timer(2000, this);


            t.setActionCommand("display_game_mode");


            t.setRepeats(false);


            t.start();


            gameMode = true;


        } else if (kernel.getCurrentState() == KernelImpl.SCORE && !scoreMode) {





            Timer t = new Timer(2000, this);


            t.setActionCommand("display_score_mode");


            t.setRepeats(false);


            t.start();


            scoreMode = true;


        }





        repaint();


    }


}
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Kildekode/VoltCardHand/src/volt/computer/table/PlayAreaJPanel.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.computer.table;





import java.awt.Color;


import java.awt.Graphics;


import java.awt.event.ActionEvent;


import java.awt.event.ActionListener;


import java.util.ConcurrentModificationException;


import java.util.Vector;


import javax.swing.ImageIcon;


import volt.computer.resources.cards.CardFactory;


import volt.interfaces.GameInterface;


import volt.kernel.GameImpl;


import volt.kernel.KeySet;


import volt.kernel.VoltFactory;





/**


 *


 * @author  eirik


 */


public class PlayAreaJPanel extends javax.swing.JPanel implements ActionListener {





    private GameInterface game;


    private Vector cards;


    private int cardHeight, cardWidth;





    /** Creates new form PlayAreaJPanel */


    public PlayAreaJPanel() {


        game = (GameInterface) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


        cards = ((GameImpl) game).getCardPlayed();


        initComponents();


        TimerFactory.addListener(this);


        cardHeight = CardFactory.getCardHeight();


        cardWidth = CardFactory.getCardWidth();


    }





    @Override


    public void paint(Graphics g) {


        super.paint(g);


        


        try {


            int h = this.getHeight();


            int w = this.getWidth();


            g.translate(w / 2, h / 2);


            


            int startingPlayer = game.getStartingPlayer() - 1 + 4;


            Color bgColor = new Color(106,164,1, 150).brighter();


            final double rotationOffset = 0.2;


            


            // Card holders


            for (int playerPos = startingPlayer; playerPos > (startingPlayer - 4); playerPos--) {


                int playerPosAbs = (4+playerPos-game.getLocalPlayer())%4;


                int xpos = (int) Math.round((-Math.sin(playerPosAbs * (Math.PI + rotationOffset) / 2) * cardHeight / 2) - cardHeight / 2);


                int ypos = (int) Math.round((Math.cos(playerPosAbs * (Math.PI + rotationOffset) / 2) * cardWidth / 2) - cardWidth / 2);


                


                // Background


                g.setColor(bgColor);


                g.fillRect(xpos + 1, ypos + 1, cardWidth - 2, cardHeight - 2);


                // Border


                g.setColor(Color.LIGHT_GRAY.brighter());


                g.drawRect(xpos + 1, ypos + 1, cardWidth - 2, cardHeight - 2);


                


            }


            KeySet set;


            for (int i = 0 ; i < cards.size(); i++) {


                set = (KeySet) cards.elementAt(i);


                ImageIcon img = CardFactory.getCard(set.getCard());


                int pos = (4 + set.getPlayer() - game.getLocalPlayer()) %4;


                int xpos = (int) Math.round((-Math.sin(pos * (Math.PI + rotationOffset) / 2) * cardHeight / 2) - cardHeight / 2);


                int ypos = (int) Math.round((Math.cos(pos * (Math.PI + rotationOffset) / 2) * cardWidth / 2) - cardWidth / 2);


                g.drawImage(CardFactory.getCard(set.getCard()).getImage(), xpos, ypos, null);


            }


        } catch (ConcurrentModificationException e) {


            this.repaint();


        }


    }





    /** This method is called from within the constructor to


     * initialize the form.


     * WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is


     * always regenerated by the Form Editor.


     */


    // <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">//GEN-BEGIN:initComponents


    private void initComponents() {





        setBackground(new java.awt.Color(205, 195, 7));


        setOpaque(false);





        javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout(this);


        this.setLayout(layout);


        layout.setHorizontalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGap(0, 400, Short.MAX_VALUE)


        );


        layout.setVerticalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGap(0, 300, Short.MAX_VALUE)


        );


    }// </editor-fold>//GEN-END:initComponents


    public void actionPerformed(ActionEvent e) {


            this.repaint();


    }





    // Variables declaration - do not modify//GEN-BEGIN:variables


    // End of variables declaration//GEN-END:variables


}
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Kildekode/VoltCardHand/src/volt/computer/table/PlayingTableJPanel.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.computer.table;





import java.awt.event.ActionEvent;


import java.awt.event.ActionListener;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.kernel.VoltFactory;





/**


 *


 * @author  eirik


 */


public class PlayingTableJPanel extends javax.swing.JPanel implements ActionListener {


    


    private KernelInterface kernel;


    


    /** Creates new form PlayingTableJPanel */


    public PlayingTableJPanel() {


        


        kernel = (KernelInterface) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


        initComponents();


        centerAreaDisplayContainerJPanel1.setBiddingMode();


        invalidate();


        


    }


    


    


    


    /** This method is called from within the constructor to


     * initialize the form.


     * WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is


     * always regenerated by the Form Editor.


     */


    // <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">//GEN-BEGIN:initComponents


    private void initComponents() {


        java.awt.GridBagConstraints gridBagConstraints;





        top = new javax.swing.JPanel();


        vulnerabiltyJPanel = new volt.computer.table.VulnerabiltyJPanel();


        up = new volt.computer.hand.CardHandJPanel();


        emptyJPanel2 = new javax.swing.JPanel();


        middle = new javax.swing.JPanel();


        centerAreaDisplayContainerJPanel1 = new volt.computer.table.CenterAreaDisplayContainerJPanel();


        left = new volt.computer.hand.CardHandJPanel();


        right = new volt.computer.hand.CardHandJPanel();


        bottom = new javax.swing.JPanel();


        down = new volt.computer.hand.CardHandJPanel();


        emptyJPanel = new javax.swing.JPanel();


        trickJPanel = new volt.computer.table.TrickJPanel();





        setBackground(new java.awt.Color(106, 164, 1));


        setLayout(new java.awt.GridBagLayout());





        top.setOpaque(false);


        top.setLayout(new java.awt.GridBagLayout());





        vulnerabiltyJPanel.setMaximumSize(new java.awt.Dimension(240, 96));


        vulnerabiltyJPanel.setMinimumSize(new java.awt.Dimension(240, 96));


        vulnerabiltyJPanel.setPreferredSize(new java.awt.Dimension(240, 96));


        gridBagConstraints = new java.awt.GridBagConstraints();


        gridBagConstraints.gridx = 0;


        gridBagConstraints.gridy = 0;


        gridBagConstraints.anchor = java.awt.GridBagConstraints.NORTHWEST;


        top.add(vulnerabiltyJPanel, gridBagConstraints);





        up.setContrallable(true);


        up.setPosition(0);


        gridBagConstraints = new java.awt.GridBagConstraints();


        gridBagConstraints.gridx = 1;


        gridBagConstraints.gridy = 0;


        gridBagConstraints.anchor = java.awt.GridBagConstraints.NORTH;


        gridBagConstraints.weightx = 0.1;


        gridBagConstraints.weighty = 0.1;


        gridBagConstraints.insets = new java.awt.Insets(4, 0, 3, 0);


        top.add(up, gridBagConstraints);





        emptyJPanel2.setMaximumSize(new java.awt.Dimension(240, 96));


        emptyJPanel2.setMinimumSize(new java.awt.Dimension(240, 96));


        emptyJPanel2.setOpaque(false);


        emptyJPanel2.setPreferredSize(new java.awt.Dimension(240, 96));


        gridBagConstraints = new java.awt.GridBagConstraints();


        gridBagConstraints.gridx = 2;


        gridBagConstraints.gridy = 0;


        gridBagConstraints.anchor = java.awt.GridBagConstraints.NORTHEAST;


        top.add(emptyJPanel2, gridBagConstraints);





        gridBagConstraints = new java.awt.GridBagConstraints();


        gridBagConstraints.fill = java.awt.GridBagConstraints.HORIZONTAL;


        add(top, gridBagConstraints);





        middle.setOpaque(false);


        middle.setLayout(new java.awt.GridBagLayout());





        centerAreaDisplayContainerJPanel1.setOpaque(false);


        gridBagConstraints = new java.awt.GridBagConstraints();


        gridBagConstraints.gridx = 1;


        gridBagConstraints.gridy = 0;


        gridBagConstraints.fill = java.awt.GridBagConstraints.BOTH;


        gridBagConstraints.weightx = 0.1;


        gridBagConstraints.weighty = 0.1;


        middle.add(centerAreaDisplayContainerJPanel1, gridBagConstraints);





        left.setContrallable(true);


        left.setPosition(1);


        left.setScreenPosition(3);


        gridBagConstraints = new java.awt.GridBagConstraints();


        gridBagConstraints.gridx = 0;


        gridBagConstraints.gridy = 0;


        gridBagConstraints.anchor = java.awt.GridBagConstraints.WEST;


        gridBagConstraints.insets = new java.awt.Insets(0, 4, 0, 3);


        middle.add(left, gridBagConstraints);





        right.setContrallable(true);


        right.setPosition(3);


        right.setScreenPosition(1);


        gridBagConstraints = new java.awt.GridBagConstraints();


        gridBagConstraints.gridx = 2;


        gridBagConstraints.gridy = 0;


        gridBagConstraints.anchor = java.awt.GridBagConstraints.EAST;


        gridBagConstraints.insets = new java.awt.Insets(0, 4, 0, 3);


        middle.add(right, gridBagConstraints);





        gridBagConstraints = new java.awt.GridBagConstraints();


        gridBagConstraints.gridx = 0;


        gridBagConstraints.gridy = 1;


        gridBagConstraints.fill = java.awt.GridBagConstraints.BOTH;


        gridBagConstraints.weightx = 0.1;


        gridBagConstraints.weighty = 0.1;


        add(middle, gridBagConstraints);





        bottom.setOpaque(false);


        bottom.setLayout(new java.awt.GridBagLayout());





        down.setContrallable(true);


        down.setMaximumSize(new java.awt.Dimension(216, 96));


        down.setMinimumSize(new java.awt.Dimension(216, 96));


        down.setPreferredSize(new java.awt.Dimension(216, 96));


        down.setScreenPosition(2);


        gridBagConstraints = new java.awt.GridBagConstraints();


        gridBagConstraints.gridx = 1;


        gridBagConstraints.gridy = 0;


        gridBagConstraints.anchor = java.awt.GridBagConstraints.SOUTH;


        gridBagConstraints.weightx = 0.1;


        gridBagConstraints.weighty = 0.1;


        bottom.add(down, gridBagConstraints);





        emptyJPanel.setMinimumSize(new java.awt.Dimension(240, 96));


        emptyJPanel.setOpaque(false);


        emptyJPanel.setPreferredSize(new java.awt.Dimension(240, 96));


        gridBagConstraints = new java.awt.GridBagConstraints();


        gridBagConstraints.gridx = 0;


        gridBagConstraints.gridy = 0;


        gridBagConstraints.anchor = java.awt.GridBagConstraints.SOUTH;


        gridBagConstraints.weighty = 0.1;


        bottom.add(emptyJPanel, gridBagConstraints);


        gridBagConstraints = new java.awt.GridBagConstraints();


        gridBagConstraints.gridx = 2;


        gridBagConstraints.gridy = 0;


        bottom.add(trickJPanel, gridBagConstraints);





        gridBagConstraints = new java.awt.GridBagConstraints();


        gridBagConstraints.gridx = 0;


        gridBagConstraints.gridy = 2;


        gridBagConstraints.fill = java.awt.GridBagConstraints.HORIZONTAL;


        add(bottom, gridBagConstraints);


    }// </editor-fold>//GEN-END:initComponents





   


    // Variables declaration - do not modify//GEN-BEGIN:variables


    private javax.swing.JPanel bottom;


    private volt.computer.table.CenterAreaDisplayContainerJPanel centerAreaDisplayContainerJPanel1;


    private volt.computer.hand.CardHandJPanel down;


    private javax.swing.JPanel emptyJPanel;


    private javax.swing.JPanel emptyJPanel2;


    private volt.computer.hand.CardHandJPanel left;


    private javax.swing.JPanel middle;


    private volt.computer.hand.CardHandJPanel right;


    private javax.swing.JPanel top;


    private volt.computer.table.TrickJPanel trickJPanel;


    private volt.computer.hand.CardHandJPanel up;


    private volt.computer.table.VulnerabiltyJPanel vulnerabiltyJPanel;


    // End of variables declaration//GEN-END:variables





    public void actionPerformed(ActionEvent e) {





    }





    


}







Kildekode/VoltCardHand/src/volt/computer/table/resources/BiddingTableJPanel.properties

jButtonPass.text=Pass
jButtonDouble.text=Double
jButtonRedouble.text=Redouble
biddingToogleButton7.text=7
biddingToogleButton7.biddingValue=7
biddingToogleButton1.text=1
biddingToogleButton2.text=2
biddingToogleButton3.text=3
biddingToogleButton4.text=4
biddingToogleButton5.text=5
biddingToogleButton6.text=6
biddingToogleButtonNT.text=NT
biddingToogleButtonS.text=
biddingToogleButtonH.text=
biddingToogleButtonD.text=
biddingToogleButtonC.text=
biddingToogleButtonNT.biddingValue=NT
biddingToogleButtonS.biddingValue=s
biddingToogleButtonH.biddingValue=h
biddingToogleButtonD.biddingValue=d
biddingToogleButtonC.biddingValue=c
biddingToogleButton6.biddingValue=6
biddingToogleButton5.biddingValue=5
biddingToogleButton4.biddingValue=4
biddingToogleButton3.biddingValue=3
biddingToogleButton2.biddingValue=2
biddingToogleButton1.biddingValue=1
#NOI18N
biddingToogleButtonS.icon=/volt/computer/resources/cards/s.png
#NOI18N
biddingToogleButtonH.icon=/volt/computer/resources/cards/h.png
#NOI18N
biddingToogleButtonD.icon=/volt/computer/resources/cards/d.png
#NOI18N
biddingToogleButtonC.icon=/volt/computer/resources/cards/c.png
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Kildekode/VoltCardHand/src/volt/computer/table/ScoreJPanel.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.computer.table;





import java.lang.Object;


import java.util.Vector;


import javax.swing.table.DefaultTableModel;


import volt.interfaces.GameInterface;


import volt.kernel.Score;


import volt.kernel.ScoreBoard;


import volt.kernel.VoltFactory;





/**


 *


 * @author  eirik


 */


public class ScoreJPanel extends javax.swing.JPanel {





    ScoreBoard scoreBoard;


    GameInterface game;


    DefaultTableModel dtm;





    /** Creates new form ScoreJPanel */


    public ScoreJPanel() {


        dtm = new DefaultTableModel();





        scoreBoard = (ScoreBoard) VoltFactory.getInstance("ScoreBoard");


        game = (GameInterface) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


        initComponents();


        populateScoreTable();


        scoreTable.setModel(dtm);


    }





    public void populateScoreTable() {


        Object[] headers = {"Game", "NS", "EW", "Contract"};





        Object[][] rowData = new Object[scoreBoard.size() + 1][4];





        int row = 0;


        int nsScore = 0, nsScoreSum = 0;


        int ewScore = 0, ewScoreSum = 0;


        Vector scores = scoreBoard.getScores();


        int i = 0;


        while (i < scores.size()) {


            Score score = (Score) scores.elementAt(i++);





            if (score.getHighBid().getPlayer() % 2 == 0) {


                nsScore = score.getScore() >= 0 ? score.getScore() : 0;


                ewScore = score.getScore() < 0 ? Math.abs(score.getScore()) : 0;


            } else {


                ewScore = score.getScore() >= 0 ? score.getScore() : 0;


                nsScore = score.getScore() < 0 ? Math.abs(score.getScore()) : 0;


            }





            nsScoreSum += nsScore;


            ewScoreSum += ewScore;





            rowData[row][0] = score.getRound();


            rowData[row][1] = nsScore;


            rowData[row][2] = ewScore;


            rowData[row][3] = score.getHighBid().getBid() + " " + score.getDeclarerAsString();


            row++;


        }





        rowData[row][0] = "Total score";


        rowData[row][1] = nsScoreSum;


        rowData[row][2] = ewScoreSum;





        dtm.setDataVector(rowData, headers);


    }





    /** This method is called from within the constructor to


     * initialize the form.


     * WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is


     * always regenerated by the Form Editor.


     */


    // <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">//GEN-BEGIN:initComponents


    private void initComponents() {





        continueButton = new javax.swing.JButton();


        jScrollPane2 = new javax.swing.JScrollPane();


        scoreTable = new javax.swing.JTable();





        setOpaque(false);





        continueButton.setText("Continue");


        continueButton.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                continueButtonActionPerformed(evt);


            }


        });





        scoreTable.setModel(new javax.swing.table.DefaultTableModel(


            new Object [][] {


                {null, null, null, null},


                {null, null, null, null},


                {null, null, null, null},


                {null, null, null, null}


            },


            new String [] {


                "Title 1", "Title 2", "Title 3", "Title 4"


            }


        ));


        scoreTable.setEnabled(false);


        jScrollPane2.setViewportView(scoreTable);





        javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout(this);


        this.setLayout(layout);


        layout.setHorizontalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING, layout.createSequentialGroup()


                .addContainerGap()


                .addGroup(layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING)


                    .addComponent(jScrollPane2, javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, 502, Short.MAX_VALUE)


                    .addComponent(continueButton))


                .addContainerGap())


        );


        layout.setVerticalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING, layout.createSequentialGroup()


                .addContainerGap()


                .addComponent(jScrollPane2, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, 275, Short.MAX_VALUE)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(continueButton)


                .addContainerGap())


        );


    }// </editor-fold>//GEN-END:initComponents


    private void continueButtonActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {//GEN-FIRST:event_continueButtonActionPerformed


        game.startNewBoard();


    }//GEN-LAST:event_continueButtonActionPerformed





    // Variables declaration - do not modify//GEN-BEGIN:variables


    private javax.swing.JButton continueButton;


    private javax.swing.JScrollPane jScrollPane2;


    private javax.swing.JTable scoreTable;


    // End of variables declaration//GEN-END:variables


}
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Kildekode/VoltCardHand/src/volt/computer/table/TimerFactory.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.computer.table;





import java.awt.event.ActionListener;


import javax.swing.Timer;





/**


 *


 * @author eirik


 */


public class TimerFactory {





    private static Timer refreshTimer;


    private static int interval = 100;





    public synchronized static void addListener(ActionListener listener) {


        if (refreshTimer == null) {


            refreshTimer = new Timer(interval, listener);


            refreshTimer.setActionCommand("refresh");


            refreshTimer.setRepeats(true);


            refreshTimer.start();


        } else {


            refreshTimer.addActionListener(listener);


        }


    }


    


}







Kildekode/VoltCardHand/src/volt/computer/table/TrickJPanel.form
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Kildekode/VoltCardHand/src/volt/computer/table/TrickJPanel.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.computer.table;





import java.awt.Color;


import java.awt.Dimension;


import java.awt.Graphics;


import java.awt.Image;


import java.awt.event.ActionEvent;


import java.awt.event.ActionListener;


import volt.computer.resources.cards.CardFactory;


import volt.interfaces.GameInterface;


import volt.kernel.Trick;


import volt.kernel.VoltFactory;





/**


 *


 * @author  eirik


 */


public class TrickJPanel extends javax.swing.JPanel implements ActionListener {


    


    private GameInterface game;


    private final static int yOffset = 15;


    private final static int cardHeight = CardFactory.getCardHeight(), cardWidth = CardFactory.getCardWidth();


    private final static int overlapXOffset = 12;


    private Image hor, ver;


    private Dimension dim;


    


    /** Creates new form TrickJPanel */


    public TrickJPanel() {


        game = (GameInterface) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


        


        hor = CardFactory.getCard("bsh").getImage();


        ver = CardFactory.getCard("bsv").getImage();


        dim = new Dimension(overlapXOffset * 12 + cardHeight, cardHeight + yOffset);


        


        setDimension(dim);


        


        initComponents();


        TimerFactory.addListener(this);


    }





    private void setDimension(Dimension dim) {


        setMinimumSize(dim);


        setMaximumSize(dim);


        setPreferredSize(dim);


        setSize(dim);


    }


    


    public int getNStricks() {


        return game.getNumberOfTricks(0);


    }





    public int getEWtricks() {


        return game.getNumberOfTricks(1);


    }


    


    @Override


    public void paint(Graphics g) {


        setDimension(dim);


        super.paint(g);


        


        g.setColor(Color.WHITE);


        


        g.drawString("NS: " + getNStricks() + "    EW: " + getEWtricks(), 0, yOffset - 3);


        


        for (int i = 0; i < game.getTricks().size(); i++) {


            Trick trick = (Trick) game.getTricks().elementAt(i);


            boolean verticaly = (trick.getWinner() % 2) == (game.getLocalPlayer() % 2);


            


            if (verticaly) {


                g.drawImage(ver, i * overlapXOffset, yOffset, null);


            } else {


                g.drawImage(hor, i * overlapXOffset, yOffset + (cardHeight - cardWidth), null);


            }


            


            


        }


    }





    /** This method is called from within the constructor to


     * initialize the form.


     * WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is


     * always regenerated by the Form Editor.


     */


    // <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">//GEN-BEGIN:initComponents


    private void initComponents() {





        setBackground(new java.awt.Color(244, 255, 90));


        setOpaque(false);


        setPreferredSize(new java.awt.Dimension(240, 96));





        javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout(this);


        this.setLayout(layout);


        layout.setHorizontalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGap(0, 248, Short.MAX_VALUE)


        );


        layout.setVerticalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGap(0, 138, Short.MAX_VALUE)


        );


    }// </editor-fold>//GEN-END:initComponents





    public void actionPerformed(ActionEvent e) {


        repaint();


    }


    


    


    // Variables declaration - do not modify//GEN-BEGIN:variables


    // End of variables declaration//GEN-END:variables


    


}
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Kildekode/VoltCardHand/src/volt/computer/table/VulnerabiltyJPanel.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.computer.table;





import java.awt.Color;


import java.awt.Graphics;


import java.awt.Graphics2D;


import java.awt.event.ActionEvent;


import java.awt.event.ActionListener;


import javax.swing.ImageIcon;


import volt.computer.resources.cards.CardFactory;


import volt.interfaces.GameInterface;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.interfaces.PlayerInterface;


import volt.kernel.Bid;


import volt.kernel.KernelImpl;


import volt.kernel.VoltFactory;


import volt.players.PlayerImpl;





/**


 *


 * @author  eirik


 */


public class VulnerabiltyJPanel extends javax.swing.JPanel implements ActionListener {





    GameInterface game;


    KernelInterface kernel;





    /** Creates new form VulnerabiltyJPanel */


    public VulnerabiltyJPanel() {


        game = (GameInterface) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


        kernel = (KernelInterface) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


        initComponents();


        TimerFactory.addListener(this);


    }





    @Override


    public void paint(Graphics g) {


        super.paint(g);





        int xscale = this.getWidth();


        int yscale = this.getHeight();





        double[] xcoordbase = {0, 1, 0.75, 0.25};


        double[] ycoordbase = {0, 0, 0.25, 0.25};





        int[] xcoord = new int[xcoordbase.length];


        int[] ycoord = new int[xcoordbase.length];





        final int textBaseX = (int) (xcoordbase[3] * xscale) + xscale / 20 - 7;


        final int textBaseY = yscale / 2;





        g.drawString("Game: " + (game.getBoardNumber() + 1), textBaseX, textBaseY);





        if (kernel.getCurrentState() == KernelImpl.GAME) {


            int xOffset = 60;


            int yOffset = 13;


            int doubleOffset = 0;


            g.drawString("Contract: ", textBaseX, textBaseY + yOffset);


            Bid highBid = game.getHighBid();


            if (highBid.getSuit() != null) {


                ImageIcon suitIcon = CardFactory.getCard(highBid.getSuit());


                g.drawString(highBid.getBid().substring(0, 1), textBaseX + xOffset, textBaseY + yOffset);


                g.drawImage(suitIcon.getImage(), textBaseX + xOffset + 8, textBaseY + yOffset - 12, null);


                doubleOffset = 20;


            } else {


                g.drawString(highBid.getBid(), textBaseX + xOffset, textBaseY + yOffset);


                doubleOffset = 25;


            }


            if(highBid.isReDoubled()) {


                g.drawString("xx", textBaseX + xOffset + doubleOffset, textBaseY + yOffset);


            } else if (highBid.isDoubled()) {


                g.drawString("x", textBaseX + xOffset + doubleOffset, textBaseY + yOffset);


            }


            String declarer = "";


            switch(game.getDeclarer() ) {


                case 0: declarer = "N"; break;


                case 1: declarer = "E"; break;


                case 2: declarer = "S"; break;


                case 3: declarer = "W"; break;


            }


            g.drawString(declarer, textBaseX + xOffset + 41, textBaseY + yOffset);


        }








        //((Graphics2D) g).rotate(Math.PI, xscale / 2, textBaseY);


        for (int screenPosition = 0; screenPosition < 4; screenPosition++) {


            PlayerInterface player = game.getPlayerByScreenPosition(screenPosition);


            String tablePosition = "";


            switch(player.getTablePosition()) {


                case 0: tablePosition = "N"; break;


                case 1: tablePosition = "E"; break;


                case 2: tablePosition = "S"; break;


                case 3: tablePosition = "W"; break;


            }


            int localx = (screenPosition % 2 == 0 ? xscale : yscale);


            int localy = (screenPosition % 2 == 0 ? yscale : xscale);


            for (int i = 0; i < xcoordbase.length; i++) {


                xcoord[i] = (int) (xcoordbase[i] * localx);


                ycoord[i] = (int) (ycoordbase[i] * localy);


            }


            Color color;


            if (game.getVulnerability() == GameInterface.VULNERABLE_NONE) {


                color = Color.LIGHT_GRAY;


            } else if (game.getVulnerability() % 2 == (player.getTablePosition() + 1) % 2 || game.getVulnerability() == GameInterface.VULNERABLE_ALL) {


                color = Color.RED;


            } else {


                color = Color.LIGHT_GRAY;


            }


            g.setColor(color);


            g.fillPolygon(xcoord, ycoord, xcoord.length);


            if (game.getDealer() == player.getTablePosition()) {


                ImageIcon suitIcon = CardFactory.getCard("s");


                g.drawImage(suitIcon.getImage(), xcoord[1] / 2 - suitIcon.getIconWidth() / 2 - 12, ycoord[2] / 2 - suitIcon.getIconHeight() / 2, null);


            }


            if (kernel.getCurrentState() == KernelImpl.GAME && game.getDeclarer() == player.getTablePosition()) {


                ImageIcon suitIcon = CardFactory.getCard("c");


                g.drawImage(suitIcon.getImage(), xcoord[1] / 2 - suitIcon.getIconWidth() / 2 + 12, ycoord[2] / 2 - suitIcon.getIconHeight() / 2, null);


            }


            g.setColor(Color.BLACK);


            g.drawString(tablePosition,xcoord[1] / 2 - 5 , ycoord[2] / 2 + CardFactory.getCard("s").getIconHeight()/2);


            g.setColor(Color.BLACK);


            g.drawPolygon(xcoord, ycoord, xcoord.length);


            g.translate(localx / 2, localy / 2);


            ((Graphics2D) g).rotate(Math.PI / 2);


            g.translate(-localy / 2, -localx / 2);





        }





    //g.fillPolygon(xcoord, ycoord, xcoord.length);











    }





    /** This method is called from within the constructor to


     * initialize the form.


     * WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is


     * always regenerated by the Form Editor.


     */


    // <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">//GEN-BEGIN:initComponents


    private void initComponents() {





        javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout(this);


        this.setLayout(layout);


        layout.setHorizontalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGap(0, 400, Short.MAX_VALUE)


        );


        layout.setVerticalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGap(0, 300, Short.MAX_VALUE)


        );


    }// </editor-fold>//GEN-END:initComponents


    public void actionPerformed(ActionEvent e) {


        repaint();


    }


    // Variables declaration - do not modify//GEN-BEGIN:variables


    // End of variables declaration//GEN-END:variables


}
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.  
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share 
and change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to 
guarantee your freedom to share and change free software--to make sure the 
software is free for all its users. This General Public License applies to most 
of the Free Software Foundation's software and to any other program whose 
authors commit to using it. (Some other Free Software Foundation software is 
covered by the GNU Lesser General Public License instead.) You can apply it to 
your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our 
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to 
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish), 
that you receive source code or can get it if you want it, that you can change 
the software or use pieces of it in new free programs; and that you know you 
can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny 
you these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions 
translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the 
software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for 
a fee, you must give the recipients all the rights that you have. You must make 
sure that they, too, receive or can get the source code. And you must show them 
these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) 
offer you this license which gives you legal permission to copy, distribute 
and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that 
everyone understands that there is no warranty for this free software. If the 
software is modified by someone else and passed on, we want its recipients to 
know that what they have is not the original, so that any problems introduced 
by others will not reflect on the original authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish 
to avoid the danger that redistributors of a free program will individually 
obtain patent licenses, in effect making the program proprietary. To prevent 
this, we have made it clear that any patent must be licensed for everyone's 
free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification 
follow.

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0.  This License applies to any program or other work which contains a notice 
    placed by the copyright holder saying it may be distributed under the terms 
    of this General Public License. The "Program", below, refers to any such 
    program or work, and a "work based on the Program" means either the Program 
    or any derivative work under copyright law: that is to say, a work 
    containing the Program or a portion of it, either verbatim or with 
    modifications and/or translated into another language. (Hereinafter, 
    translation is included without limitation in the term "modification".) 
    Each licensee is addressed as "you".

    Activities other than copying, distribution and modification are not 
    covered by this License; they are outside its scope. The act of running the 
    Program is not restricted, and the output from the Program is covered only 
    if its contents constitute a work based on the Program (independent of 
    having been made by running the Program). Whether that is true depends on 
    what the Program does.

1.  You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as 
    you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and 
    appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and 
    disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this 
    License and to the absence of any warranty; and give any other recipients 
    of the Program a copy of this License along with the Program.

    You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you 
    may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2.  You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, 
    thus forming a work based on the Program, and copy and distribute such 
    modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that you 
    also meet all of these conditions:

    a)  You must cause the modified files to carry prominent notices stating 
        that you changed the files and the date of any change. 
    b)  You must cause any work that you distribute or publish, that in whole 
        or in part contains or is derived from the Program or any part thereof, 
        to be licensed as a whole at no charge to all third parties under the 
        terms of this License. 
    c)  If the modified program normally reads commands interactively when run, 
        you must cause it, when started running for such interactive use in the 
        most ordinary way, to print or display an announcement including an 
        appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty (or 
        else, saying that you provide a warranty) and that users may r
        edistribute the program under these conditions, and telling the user 
        how to view a copy of this License. (Exception: if the Program itself 
        is interactive but does not normally print such an announcement, your 
        work based on the Program is not required to print an announcement.) 

    These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable 
    sections of that work are not derived from the Program, and can be 
    reasonably considered independent and separate works in themselves, then 
    this License, and its terms, do not apply to those sections when you 
    distribute them as separate works. But when you distribute the same 
    sections as part of a whole which is a work based on the Program, the 
    distribution of the whole must be on the terms of this License, whose 
    permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to 
    each and every part regardless of who wrote it.

    Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your 
    rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise 
    the right to control the distribution of derivative or collective works 
    based on the Program.

    In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with 
    the Program (or with a work based on the Program) on a volume of a storage  
    or distribution medium does not bring the other work under the scope of 
    this License.

3.  You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under 
    Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 
    and 2 above provided that you also do one of the following:

    a)  Accompany it with the complete corresponding machine-readable source 
        code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 
        above on a medium customarily used for software interchange; or, 
    b)  Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to 
        give any third party, for a charge no more than your cost of physically 
        performing source distribution, a complete machine-readable copy of the 
        corresponding source code, to be distributed under the terms of 
        Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software 
        interchange; or, 
    c)  Accompany it with the information you received as to the offer to 
        distribute corresponding source code. (This alternative is allowed only 
        for noncommercial distribution and only if you received the program in 
        object code or executable form with such an offer, in accord with 
        Subsection b above.) 

    The source code for a work means the preferred form of the work for making 
    modifications to it. For an executable work, complete source code means all 
    the source code for all modules it contains, plus any associated interface 
    definition files, plus the scripts used to control compilation and 
    installation of the executable. However, as a special exception, the source 
    code distributed need not include anything that is normally distributed (in 
    either source or binary form) with the major components (compiler, kernel, 
    and so on) of the operating system on which the executable runs, unless that 
    component itself accompanies the executable.

    If distribution of executable or object code is made by offering access to 
    copy from a designated place, then offering equivalent access to copy the 
    source code from the same place counts as distribution of the source code, 
    even though third parties are not compelled to copy the source along with 
    the object code.

4.  You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as 
    expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, 
    modify, sublicense or distribute the Program is void, and will 
    automatically terminate your rights under this License. However, parties 
    who have received copies, or rights, from you under this License will not 
    have their licenses terminated so long as such parties remain in full 
    compliance.

5.  You are not required to accept this License, since you have not signed it.
    However, nothing else grants you permission to modify or distribute the 
    Program or its derivative works. These actions are prohibited by law if you 
    do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the 
    Program (or any work based on the Program), you indicate your acceptance of 
    this License to do so, and all its terms and conditions for copying, 
    distributing or modifying the Program or works based on it.

6.  Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), 
    the recipient automatically receives a license from the original licensor 
    to copy, distribute or modify the Program subject to these terms and 
    conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients' 
    exercise of the rights granted herein. You are not responsible for 
    enforcing compliance by third parties to this License.

7.  If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent 
    infringement or for any other reason (not limited to patent issues), 
    conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or 
    otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not 
    excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute so 
    as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any 
    other pertinent obligations, then as a consequence you may not distribute 
    the Program at all. For example, if a patent license would not permit 
    royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies 
    directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy 
    both it and this License would be to refrain entirely from distribution of 
    the Program.

    If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any 
    particular circumstance, the balance of the section is intended to apply 
    and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

    It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents 
    or other property right claims or to contest validity of any such claims; 
    this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free 
    software distribution system, which is implemented by public license 
    practices. Many people have made generous contributions to the wide range 
    of software distributed through that system in reliance on consistent 
    application of that system; it is up to the author/donor to decide if he or 
    she is willing to distribute software through any other system and a 
    licensee cannot impose that choice.

    This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a 
    consequence of the rest of this License.

8.  If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain 
    countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original 
    copyright holder who places the Program under this License may add an 
    explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so 
    that distribution is permitted only in or among countries not thus excluded. 
    In such case, this License incorporates the limitation as if written in the 
    body of this License.

9.  The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the 
    General Public License from time to time. Such new versions will be similar 
    in spirit to the present version, but may differ in detail to address new 
    problems or concerns.

    Each version is given a distinguishing version number. If the Program 
    specifies a version number of this License which applies to it and "any 
    later version", you have the option of following the terms and conditions 
    either of that version or of any later version published by the Free 
    Software Foundation. If the Program does not specify a version number of 
    this License, you may choose any version ever published by the Free 
    Software Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs 
    whose distribution conditions are different, write to the author to ask for 
    permission. For software which is copyrighted by the Free Software 
    Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make 
    exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of 
    preserving the free status of all derivatives of our free software and of 
    promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR 
    THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN 
    OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES 
    PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED 
    OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF 
    MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO 
    THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM 
    PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR 
    CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL 
    ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE 
    THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY 
    GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE 
    USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF 
    DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD 
    PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), 
    EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF 
    SUCH DAMAGES. 






Kildekode/VoltComputer/LICENCE.txt

Volt. A simple mobile application for playing bridge.
Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 
College and the University of Bergen

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under 
the terms of the GNU General Public License as published by the Free Software 
Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later 
version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY 
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A 
PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.






Kildekode/VoltComputer/src/META-INF/services/org.jdesktop.application.Application

voltcomputer.VoltComputerApp
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Kildekode/VoltComputer/src/volt/computer/ComboBoxHolder.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.computer;





/**


 *


 * @author eirik


 */


public class ComboBoxHolder {





    private String targetClass;


    private String name;





    public ComboBoxHolder(String targetClass, String name) {


        this.targetClass = targetClass;


        this.name = name;


    }





    @Override


    public String toString() {


        return name;


    }





    public String getName() {


        return name;


    }





    public String getTargetClass() {


        return targetClass;


    }


    


    


    


}
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Kildekode/VoltComputer/src/volt/computer/InitialJPanel.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.computer;





import javax.swing.DefaultComboBoxModel;


import org.jdesktop.application.FrameView;


import volt.computer.table.PlayingTableJPanel;


import volt.interfaces.GameInterface;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.interfaces.PlayerInterface;


import volt.kernel.VoltFactory;





/**


 *


 * @author  eirik


 */


public class InitialJPanel extends javax.swing.JPanel {





    private FrameView parentFrame;


    private DefaultComboBoxModel[] comboBoxModel;





    public FrameView getParentFrame() {


        return parentFrame;


    }





    public void setParentFrame(FrameView parentFrame) {


        this.parentFrame = parentFrame;


    }





    


    /** Creates new form InitialJPanel */


    public InitialJPanel() {


        comboBoxModel = new DefaultComboBoxModel[4];


        for (int i = 0; i < comboBoxModel.length; i++) {


            DefaultComboBoxModel mod = new DefaultComboBoxModel();


            mod.addElement(new ComboBoxHolder("AIPlayer", "AI player"));


            mod.addElement(new ComboBoxHolder("PlayerImpl", "Local player"));


            comboBoxModel[i] = mod;


        }


        initComponents();


        playerNorthComboBox.setModel(comboBoxModel[0]);


        playerEastComboBox.setModel(comboBoxModel[1]);


        playerSouthComboBox.setModel(comboBoxModel[2]);


        playerWestComboBox.setModel(comboBoxModel[3]);


    }





    /** This method is called from within the constructor to


     * initialize the form.


     * WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is


     * always regenerated by the Form Editor.


     */


    // <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">//GEN-BEGIN:initComponents


    private void initComponents() {





        jLabel1 = new javax.swing.JLabel();


        jPanel1 = new javax.swing.JPanel();


        jLabel2 = new javax.swing.JLabel();


        jLabel3 = new javax.swing.JLabel();


        jLabel4 = new javax.swing.JLabel();


        jLabel5 = new javax.swing.JLabel();


        playerNorthComboBox = new javax.swing.JComboBox();


        playerEastComboBox = new javax.swing.JComboBox();


        playerSouthComboBox = new javax.swing.JComboBox();


        playerWestComboBox = new javax.swing.JComboBox();


        startNewGameButton = new javax.swing.JButton();





        org.jdesktop.application.ResourceMap resourceMap = org.jdesktop.application.Application.getInstance(volt.computer.VoltComputerApp.class).getContext().getResourceMap(InitialJPanel.class);


        setBackground(resourceMap.getColor("Form.background")); // NOI18N


        setName("Form"); // NOI18N





        jLabel1.setFont(resourceMap.getFont("jLabel1.font")); // NOI18N


        jLabel1.setText(resourceMap.getString("jLabel1.text")); // NOI18N


        jLabel1.setName("jLabel1"); // NOI18N





        jPanel1.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder(resourceMap.getString("jPanel1.border.title"))); // NOI18N


        jPanel1.setName("jPanel1"); // NOI18N


        jPanel1.setOpaque(false);





        jLabel2.setText(resourceMap.getString("jLabel2.text")); // NOI18N


        jLabel2.setName("jLabel2"); // NOI18N





        jLabel3.setText(resourceMap.getString("jLabel3.text")); // NOI18N


        jLabel3.setName("jLabel3"); // NOI18N





        jLabel4.setText(resourceMap.getString("jLabel4.text")); // NOI18N


        jLabel4.setName("jLabel4"); // NOI18N





        jLabel5.setText(resourceMap.getString("jLabel5.text")); // NOI18N


        jLabel5.setName("jLabel5"); // NOI18N





        playerNorthComboBox.setModel(new javax.swing.DefaultComboBoxModel(new String[] { "Item 1", "Item 2", "Item 3", "Item 4" }));


        playerNorthComboBox.setName("playerNorthComboBox"); // NOI18N





        playerEastComboBox.setModel(new javax.swing.DefaultComboBoxModel(new String[] { "Item 1", "Item 2", "Item 3", "Item 4" }));


        playerEastComboBox.setName("playerEastComboBox"); // NOI18N





        playerSouthComboBox.setModel(new javax.swing.DefaultComboBoxModel(new String[] { "Item 1", "Item 2", "Item 3", "Item 4" }));


        playerSouthComboBox.setName("playerSouthComboBox"); // NOI18N





        playerWestComboBox.setModel(new javax.swing.DefaultComboBoxModel(new String[] { "Item 1", "Item 2", "Item 3", "Item 4" }));


        playerWestComboBox.setName("playerWestComboBox"); // NOI18N





        javax.swing.GroupLayout jPanel1Layout = new javax.swing.GroupLayout(jPanel1);


        jPanel1.setLayout(jPanel1Layout);


        jPanel1Layout.setHorizontalGroup(


            jPanel1Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGroup(jPanel1Layout.createSequentialGroup()


                .addContainerGap()


                .addGroup(jPanel1Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


                    .addGroup(jPanel1Layout.createSequentialGroup()


                        .addGroup(jPanel1Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


                            .addComponent(jLabel3)


                            .addComponent(jLabel2))


                        .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                        .addGroup(jPanel1Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


                            .addComponent(playerEastComboBox, 0, 179, Short.MAX_VALUE)


                            .addComponent(playerNorthComboBox, 0, 179, Short.MAX_VALUE)))


                    .addGroup(jPanel1Layout.createSequentialGroup()


                        .addGroup(jPanel1Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


                            .addComponent(jLabel4)


                            .addComponent(jLabel5))


                        .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                        .addGroup(jPanel1Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


                            .addComponent(playerWestComboBox, 0, 177, Short.MAX_VALUE)


                            .addComponent(playerSouthComboBox, 0, 177, Short.MAX_VALUE))))


                .addContainerGap())


        );


        jPanel1Layout.setVerticalGroup(


            jPanel1Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGroup(jPanel1Layout.createSequentialGroup()


                .addGroup(jPanel1Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.BASELINE)


                    .addComponent(playerNorthComboBox, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                    .addComponent(jLabel2))


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addGroup(jPanel1Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.BASELINE)


                    .addComponent(playerEastComboBox, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                    .addComponent(jLabel3))


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addGroup(jPanel1Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.BASELINE)


                    .addComponent(playerSouthComboBox, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                    .addComponent(jLabel4))


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addGroup(jPanel1Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.BASELINE)


                    .addComponent(playerWestComboBox, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                    .addComponent(jLabel5))


                .addContainerGap())


        );





        startNewGameButton.setText(resourceMap.getString("startNewGameButton.text")); // NOI18N


        startNewGameButton.setName("startNewGameButton"); // NOI18N


        startNewGameButton.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                startNewGameButtonActionPerformed(evt);


            }


        });





        javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout(this);


        this.setLayout(layout);


        layout.setHorizontalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGroup(layout.createSequentialGroup()


                .addContainerGap()


                .addGroup(layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


                    .addComponent(jLabel1)


                    .addGroup(layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING)


                        .addComponent(startNewGameButton)


                        .addComponent(jPanel1, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)))


                .addContainerGap(92, Short.MAX_VALUE))


        );


        layout.setVerticalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGroup(layout.createSequentialGroup()


                .addContainerGap()


                .addComponent(jLabel1)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.UNRELATED)


                .addComponent(jPanel1, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(startNewGameButton)


                .addContainerGap(119, Short.MAX_VALUE))


        );


    }// </editor-fold>//GEN-END:initComponents


    private void startNewGameButtonActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {//GEN-FIRST:event_startNewGameButtonActionPerformed


        KernelInterface kernel = (KernelInterface) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


        GameInterface game = (GameInterface) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


        kernel.setGame(game);





        PlayerInterface player = VoltFactory.getPlayer(0, ((ComboBoxHolder) playerNorthComboBox.getSelectedItem()).getTargetClass());


        if(player.isControllable()) game.setLocalPlayer(0);


        kernel.addPlayer(player);


        player = VoltFactory.getPlayer(1, ((ComboBoxHolder) playerEastComboBox.getSelectedItem()).getTargetClass());


        if(player.isControllable()) game.setLocalPlayer(1);


        kernel.addPlayer(player);


        player = VoltFactory.getPlayer(2, ((ComboBoxHolder) playerSouthComboBox.getSelectedItem()).getTargetClass());


        if(player.isControllable()) game.setLocalPlayer(2);


        kernel.addPlayer(player);


        player = VoltFactory.getPlayer(3, ((ComboBoxHolder) playerWestComboBox.getSelectedItem()).getTargetClass());


        if(player.isControllable()) game.setLocalPlayer(3);


        kernel.addPlayer(player);


        


        game.calculateScreenPositions();


        


        PlayingTableJPanel playTable = new PlayingTableJPanel();


        parentFrame.setComponent(playTable);


        


        Thread t = new Thread(kernel);


        t.start();





        parentFrame.getApplication().hide(parentFrame);


        parentFrame.getApplication().show(parentFrame);


    }//GEN-LAST:event_startNewGameButtonActionPerformed


    // Variables declaration - do not modify//GEN-BEGIN:variables


    private javax.swing.JLabel jLabel1;


    private javax.swing.JLabel jLabel2;


    private javax.swing.JLabel jLabel3;


    private javax.swing.JLabel jLabel4;


    private javax.swing.JLabel jLabel5;


    private javax.swing.JPanel jPanel1;


    private javax.swing.JComboBox playerEastComboBox;


    private javax.swing.JComboBox playerNorthComboBox;


    private javax.swing.JComboBox playerSouthComboBox;


    private javax.swing.JComboBox playerWestComboBox;


    private javax.swing.JButton startNewGameButton;


    // End of variables declaration//GEN-END:variables


}
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Kildekode/VoltComputer/src/volt/computer/PlayerHand.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.computer;





/**


 *


 * @author  eirik


 */


public class PlayerHand extends javax.swing.JPanel {


    


    /** Creates new form PlayerHand */


    public PlayerHand() {


        initComponents();


    }


    


    /** This method is called from within the constructor to


     * initialize the form.


     * WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is


     * always regenerated by the Form Editor.


     */


    // <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">//GEN-BEGIN:initComponents


    private void initComponents() {





        org.jdesktop.application.ResourceMap resourceMap = org.jdesktop.application.Application.getInstance(volt.computer.VoltComputerApp.class).getContext().getResourceMap(PlayerHand.class);


        setBackground(resourceMap.getColor("Form.background")); // NOI18N


        setName("Form"); // NOI18N





        javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout(this);


        this.setLayout(layout);


        layout.setHorizontalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGap(0, 198, Short.MAX_VALUE)


        );


        layout.setVerticalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGap(0, 84, Short.MAX_VALUE)


        );


    }// </editor-fold>//GEN-END:initComponents


    


    


    // Variables declaration - do not modify//GEN-BEGIN:variables


    // End of variables declaration//GEN-END:variables


    


}
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jLabel1.text=Volt Bridge Engine
#NOI18N
jLabel1.font=DejaVu LGC Sans-Plain-36
jPanel1.border.title=Players
jLabel2.text=North
jLabel3.text=East
jLabel4.text=South
jLabel5.text=West
startNewGameButton.text=Start new game
#NOI18N
Form.background=106, 164, 1







Kildekode/VoltComputer/src/volt/computer/resources/PlayerHand.properties

# To change this template, choose Tools | Templates
# and open the template in the editor.

#NOI18N
Form.background=253, 185, 84







Kildekode/VoltComputer/src/volt/computer/resources/splash.png





Kildekode/VoltComputer/src/volt/computer/resources/VoltComputerAboutBox.properties

title = About: ${Application.title} ${Application.version} 

closeAboutBox.Action.text = &Close

appDescLabel.text=${Application.description}

versionLabel.text=Product Version\:

vendorLabel.text=Vendor\:

homepageLabel.text=Homepage\:

#NOI18N
imageLabel.icon=about.png




Kildekode/VoltComputer/src/volt/computer/resources/VoltComputerApp.properties

# Application global resources

Application.name = VoltComputer
Application.title = Volt Bridge
Application.version = 1.0
Application.vendor = Sun Microsystems Inc.
Application.homepage = http://appframework.dev.java.net
Application.description = A simple java desktop application based on Swing Application Framework
Application.vendorId = Sun
Application.id = VoltComputer
Application.lookAndFeel = system







Kildekode/VoltComputer/src/volt/computer/resources/VoltComputerView.properties

# Resources for the VoltComputerView class

# top-level menus

fileMenu.text = File
helpMenu.text = Help

# @Action resources

showAboutBox.Action.text = &About...
showAboutBox.Action.shortDescription = Show the application's information dialog

# status bar resources

StatusBar.messageTimeout = 5000
StatusBar.busyAnimationRate = 30
StatusBar.idleIcon = busyicons/idle-icon.png
StatusBar.busyIcons[0]  = busyicons/busy-icon0.png
StatusBar.busyIcons[1]  = busyicons/busy-icon1.png
StatusBar.busyIcons[2]  = busyicons/busy-icon2.png
StatusBar.busyIcons[3]  = busyicons/busy-icon3.png
StatusBar.busyIcons[4]  = busyicons/busy-icon4.png
StatusBar.busyIcons[5]  = busyicons/busy-icon5.png
StatusBar.busyIcons[6]  = busyicons/busy-icon6.png
StatusBar.busyIcons[7]  = busyicons/busy-icon7.png
StatusBar.busyIcons[8]  = busyicons/busy-icon8.png
StatusBar.busyIcons[9]  = busyicons/busy-icon9.png
StatusBar.busyIcons[10] = busyicons/busy-icon10.png
StatusBar.busyIcons[11] = busyicons/busy-icon11.png
StatusBar.busyIcons[12] = busyicons/busy-icon12.png
StatusBar.busyIcons[13] = busyicons/busy-icon13.png
StatusBar.busyIcons[14] = busyicons/busy-icon14.png
jMenu1.text=Game
jMenuItem1.text=Start game
jMenuItem2.text=Stop game
#NOI18N
playingTableJPanel1.background=106, 164, 1







Kildekode/VoltComputer/src/volt/computer/VoltComputerAboutBox.form

 
   
     
     
     
     
     
  
   
     
  
   
     
     
     
     
     
     
     
     
  

   
     
       
           
               
               
               
                   
                       
                           
                           
                           
                      
                       
                       
                           
                           
                           
                      
                  
                   
                   
                   
              
               
          
      
    
     
       
           
           
               
               
               
               
               
               
                   
                   
              
               
               
                   
                   
              
               
               
                   
                   
              
               
               
               
          
      
    
  
   
     
       
         
           
        
         
      
    
     
       
         
           
             
          
        
         
         
      
       
         
         
      
    
     
       
         
           
             
          
        
         
         
      
       
         
         
      
    
     
       
         
         
      
       
         
         
      
    
     
       
         
           
             
          
        
         
         
      
       
         
         
      
    
     
       
         
         
      
       
         
         
      
    
     
       
         
           
             
          
        
         
         
      
       
         
         
      
    
     
       
         
         
      
       
         
         
      
    
     
       
         
         
      
       
         
         
      
    
     
       
         
         
      
       
         
         
      
    
  







Kildekode/VoltComputer/src/volt/computer/VoltComputerAboutBox.java


Kildekode/VoltComputer/src/volt/computer/VoltComputerAboutBox.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.computer;





import org.jdesktop.application.Action;





public class VoltComputerAboutBox extends javax.swing.JDialog {





    public VoltComputerAboutBox(java.awt.Frame parent) {


        super(parent);


        initComponents();


        getRootPane().setDefaultButton(closeButton);


    }





    @Action public void closeAboutBox() {


        setVisible(false);


    }





    /** This method is called from within the constructor to


     * initialize the form.


     * WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is


     * always regenerated by the Form Editor.


     */


    // <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">//GEN-BEGIN:initComponents


    private void initComponents() {





        closeButton = new javax.swing.JButton();


        javax.swing.JLabel appTitleLabel = new javax.swing.JLabel();


        javax.swing.JLabel versionLabel = new javax.swing.JLabel();


        javax.swing.JLabel appVersionLabel = new javax.swing.JLabel();


        javax.swing.JLabel vendorLabel = new javax.swing.JLabel();


        javax.swing.JLabel appVendorLabel = new javax.swing.JLabel();


        javax.swing.JLabel homepageLabel = new javax.swing.JLabel();


        javax.swing.JLabel appHomepageLabel = new javax.swing.JLabel();


        javax.swing.JLabel appDescLabel = new javax.swing.JLabel();


        javax.swing.JLabel imageLabel = new javax.swing.JLabel();





        setDefaultCloseOperation(javax.swing.WindowConstants.DISPOSE_ON_CLOSE);


        org.jdesktop.application.ResourceMap resourceMap = org.jdesktop.application.Application.getInstance(volt.computer.VoltComputerApp.class).getContext().getResourceMap(VoltComputerAboutBox.class);


        setTitle(resourceMap.getString("title")); // NOI18N


        setModal(true);


        setName("aboutBox"); // NOI18N


        setResizable(false);





        javax.swing.ActionMap actionMap = org.jdesktop.application.Application.getInstance(volt.computer.VoltComputerApp.class).getContext().getActionMap(VoltComputerAboutBox.class, this);


        closeButton.setAction(actionMap.get("closeAboutBox")); // NOI18N


        closeButton.setName("closeButton"); // NOI18N





        appTitleLabel.setFont(appTitleLabel.getFont().deriveFont(appTitleLabel.getFont().getStyle() | java.awt.Font.BOLD, appTitleLabel.getFont().getSize()+4));


        appTitleLabel.setText(resourceMap.getString("Application.title")); // NOI18N


        appTitleLabel.setName("appTitleLabel"); // NOI18N





        versionLabel.setFont(versionLabel.getFont().deriveFont(versionLabel.getFont().getStyle() | java.awt.Font.BOLD));


        versionLabel.setText(resourceMap.getString("versionLabel.text")); // NOI18N


        versionLabel.setName("versionLabel"); // NOI18N





        appVersionLabel.setText(resourceMap.getString("Application.version")); // NOI18N


        appVersionLabel.setName("appVersionLabel"); // NOI18N





        vendorLabel.setFont(vendorLabel.getFont().deriveFont(vendorLabel.getFont().getStyle() | java.awt.Font.BOLD));


        vendorLabel.setText(resourceMap.getString("vendorLabel.text")); // NOI18N


        vendorLabel.setName("vendorLabel"); // NOI18N





        appVendorLabel.setText(resourceMap.getString("Application.vendor")); // NOI18N


        appVendorLabel.setName("appVendorLabel"); // NOI18N





        homepageLabel.setFont(homepageLabel.getFont().deriveFont(homepageLabel.getFont().getStyle() | java.awt.Font.BOLD));


        homepageLabel.setText(resourceMap.getString("homepageLabel.text")); // NOI18N


        homepageLabel.setName("homepageLabel"); // NOI18N





        appHomepageLabel.setText(resourceMap.getString("Application.homepage")); // NOI18N


        appHomepageLabel.setName("appHomepageLabel"); // NOI18N





        appDescLabel.setText(resourceMap.getString("appDescLabel.text")); // NOI18N


        appDescLabel.setName("appDescLabel"); // NOI18N





        imageLabel.setIcon(resourceMap.getIcon("imageLabel.icon")); // NOI18N


        imageLabel.setName("imageLabel"); // NOI18N





        javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout(getContentPane());


        getContentPane().setLayout(layout);


        layout.setHorizontalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGroup(layout.createSequentialGroup()


                .addComponent(imageLabel)


                .addGap(18, 18, 18)


                .addGroup(layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING)


                    .addGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING, layout.createSequentialGroup()


                        .addGroup(layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


                            .addComponent(versionLabel)


                            .addComponent(vendorLabel)


                            .addComponent(homepageLabel))


                        .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                        .addGroup(layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


                            .addComponent(appVersionLabel)


                            .addComponent(appVendorLabel)


                            .addComponent(appHomepageLabel)))


                    .addComponent(appTitleLabel, javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


                    .addComponent(appDescLabel, javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, 266, Short.MAX_VALUE)


                    .addComponent(closeButton))


                .addContainerGap())


        );


        layout.setVerticalGroup(


            layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addComponent(imageLabel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, Short.MAX_VALUE)


            .addGroup(layout.createSequentialGroup()


                .addContainerGap()


                .addComponent(appTitleLabel)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(appDescLabel)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addGroup(layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.BASELINE)


                    .addComponent(versionLabel)


                    .addComponent(appVersionLabel))


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addGroup(layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.BASELINE)


                    .addComponent(vendorLabel)


                    .addComponent(appVendorLabel))


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addGroup(layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.BASELINE)


                    .addComponent(homepageLabel)


                    .addComponent(appHomepageLabel))


                .addGap(19, 19, Short.MAX_VALUE)


                .addComponent(closeButton)


                .addContainerGap())


        );





        pack();


    }// </editor-fold>//GEN-END:initComponents


    


    // Variables declaration - do not modify//GEN-BEGIN:variables


    private javax.swing.JButton closeButton;


    // End of variables declaration//GEN-END:variables


    


}
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Kildekode/VoltComputer/src/volt/computer/VoltComputerApp.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.computer;





import org.jdesktop.application.Application;


import org.jdesktop.application.SingleFrameApplication;





/**


 * The main class of the application.


 */


public class VoltComputerApp extends SingleFrameApplication {





    


    /**


     * At startup create and show the main frame of the application.


     */


    @Override protected void startup() {





        show(new VoltComputerView(this));


    }





    /**


     * This method is to initialize the specified window by injecting resources.


     * Windows shown in our application come fully initialized from the GUI


     * builder, so this additional configuration is not needed.


     */


    @Override protected void configureWindow(java.awt.Window root) {


    }





    /**


     * A convenient static getter for the application instance.


     * @return the instance of VoltComputerApp


     */


    public static VoltComputerApp getApplication() {


        return Application.getInstance(VoltComputerApp.class);


    }





    /**


     * Main method launching the application.


     */


    public static void main(String[] args) {


        launch(VoltComputerApp.class, args);


    }


}







Kildekode/VoltComputer/src/volt/computer/VoltComputerView.form
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Kildekode/VoltComputer/src/volt/computer/VoltComputerView.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.computer;





import org.jdesktop.application.Action;


import org.jdesktop.application.ResourceMap;


import org.jdesktop.application.SingleFrameApplication;


import org.jdesktop.application.FrameView;


import org.jdesktop.application.TaskMonitor;


import java.awt.event.ActionEvent;


import java.awt.event.ActionListener;


import javax.swing.Timer;


import javax.swing.Icon;


import javax.swing.JDialog;


import javax.swing.JFrame;


import volt.interfaces.GameInterface;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.kernel.KernelImpl;


import volt.kernel.VoltFactory;





/**


 * The application's main frame.


 */


public class VoltComputerView extends FrameView {





    private KernelInterface kernel;


    private GameInterface game;


    private Thread t;





    public VoltComputerView(SingleFrameApplication app) {


        super(app);





        kernel = (KernelInterface) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");





        initComponents();


        initialJPanel1.setParentFrame(this);











        // status bar initialization - message timeout, idle icon and busy animation, etc


        ResourceMap resourceMap = getResourceMap();


        int messageTimeout = resourceMap.getInteger("StatusBar.messageTimeout");


        messageTimer = new Timer(messageTimeout, new ActionListener() {





            public void actionPerformed(ActionEvent e) {


                statusMessageLabel.setText("");


            }


        });


        messageTimer.setRepeats(false);


        int busyAnimationRate = resourceMap.getInteger("StatusBar.busyAnimationRate");


        for (int i = 0; i < busyIcons.length; i++) {


            busyIcons[i] = resourceMap.getIcon("StatusBar.busyIcons[" + i + "]");


        }


        busyIconTimer = new Timer(busyAnimationRate, new ActionListener() {





            public void actionPerformed(ActionEvent e) {


                busyIconIndex = (busyIconIndex + 1) % busyIcons.length;


                statusAnimationLabel.setIcon(busyIcons[busyIconIndex]);


            }


        });


        idleIcon = resourceMap.getIcon("StatusBar.idleIcon");


        statusAnimationLabel.setIcon(idleIcon);


        progressBar.setVisible(false);





        // connecting action tasks to status bar via TaskMonitor


        TaskMonitor taskMonitor = new TaskMonitor(getApplication().getContext());


        taskMonitor.addPropertyChangeListener(new java.beans.PropertyChangeListener() {





            public void propertyChange(java.beans.PropertyChangeEvent evt) {


                String propertyName = evt.getPropertyName();


                if ("started".equals(propertyName)) {


                    if (!busyIconTimer.isRunning()) {


                        statusAnimationLabel.setIcon(busyIcons[0]);


                        busyIconIndex = 0;


                        busyIconTimer.start();


                    }


                    progressBar.setVisible(true);


                    progressBar.setIndeterminate(true);


                } else if ("done".equals(propertyName)) {


                    busyIconTimer.stop();


                    statusAnimationLabel.setIcon(idleIcon);


                    progressBar.setVisible(false);


                    progressBar.setValue(0);


                } else if ("message".equals(propertyName)) {


                    String text = (String) (evt.getNewValue());


                    statusMessageLabel.setText((text == null) ? "" : text);


                    messageTimer.restart();


                } else if ("progress".equals(propertyName)) {


                    int value = (Integer) (evt.getNewValue());


                    progressBar.setVisible(true);


                    progressBar.setIndeterminate(false);


                    progressBar.setValue(value);


                }


            }


        });





    /*log.info("Game started");


    game = (GameInterface) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


    kernel.setGame(game);


    //kernel.run();


    t = new Thread(kernel);


    t.start();


     */


    }





    @Action


    public void showAboutBox() {


        if (aboutBox == null) {


            JFrame mainFrame = VoltComputerApp.getApplication().getMainFrame();


            aboutBox = new VoltComputerAboutBox(mainFrame);


            aboutBox.setLocationRelativeTo(mainFrame);


        }


        VoltComputerApp.getApplication().show(aboutBox);


    }





    /** This method is called from within the constructor to


     * initialize the form.


     * WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is


     * always regenerated by the Form Editor.


     */


    // <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">//GEN-BEGIN:initComponents


    private void initComponents() {





        menuBar = new javax.swing.JMenuBar();


        javax.swing.JMenu fileMenu = new javax.swing.JMenu();


        javax.swing.JMenuItem exitMenuItem = new javax.swing.JMenuItem();


        javax.swing.JMenu helpMenu = new javax.swing.JMenu();


        javax.swing.JMenuItem aboutMenuItem = new javax.swing.JMenuItem();


        jMenu1 = new javax.swing.JMenu();


        jMenuItem1 = new javax.swing.JMenuItem();


        jMenuItem2 = new javax.swing.JMenuItem();


        statusPanel = new javax.swing.JPanel();


        javax.swing.JSeparator statusPanelSeparator = new javax.swing.JSeparator();


        statusMessageLabel = new javax.swing.JLabel();


        statusAnimationLabel = new javax.swing.JLabel();


        progressBar = new javax.swing.JProgressBar();


        initialJPanel1 = new volt.computer.InitialJPanel();





        menuBar.setName("menuBar"); // NOI18N





        org.jdesktop.application.ResourceMap resourceMap = org.jdesktop.application.Application.getInstance(volt.computer.VoltComputerApp.class).getContext().getResourceMap(VoltComputerView.class);


        fileMenu.setText(resourceMap.getString("fileMenu.text")); // NOI18N


        fileMenu.setName("fileMenu"); // NOI18N





        javax.swing.ActionMap actionMap = org.jdesktop.application.Application.getInstance(volt.computer.VoltComputerApp.class).getContext().getActionMap(VoltComputerView.class, this);


        exitMenuItem.setAction(actionMap.get("quit")); // NOI18N


        exitMenuItem.setName("exitMenuItem"); // NOI18N


        fileMenu.add(exitMenuItem);





        menuBar.add(fileMenu);





        helpMenu.setText(resourceMap.getString("helpMenu.text")); // NOI18N


        helpMenu.setName("helpMenu"); // NOI18N





        aboutMenuItem.setAction(actionMap.get("showAboutBox")); // NOI18N


        aboutMenuItem.setName("aboutMenuItem"); // NOI18N


        helpMenu.add(aboutMenuItem);





        menuBar.add(helpMenu);





        jMenu1.setText(resourceMap.getString("jMenu1.text")); // NOI18N


        jMenu1.setName("jMenu1"); // NOI18N





        jMenuItem1.setText(resourceMap.getString("jMenuItem1.text")); // NOI18N


        jMenuItem1.setName("jMenuItem1"); // NOI18N


        jMenuItem1.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                jMenuItem1ActionPerformed(evt);


            }


        });


        jMenu1.add(jMenuItem1);





        jMenuItem2.setText(resourceMap.getString("jMenuItem2.text")); // NOI18N


        jMenuItem2.setName("jMenuItem2"); // NOI18N


        jMenuItem2.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {


            public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {


                jMenuItem2ActionPerformed(evt);


            }


        });


        jMenu1.add(jMenuItem2);





        menuBar.add(jMenu1);





        statusPanel.setName("statusPanel"); // NOI18N





        statusPanelSeparator.setName("statusPanelSeparator"); // NOI18N





        statusMessageLabel.setName("statusMessageLabel"); // NOI18N





        statusAnimationLabel.setHorizontalAlignment(javax.swing.SwingConstants.LEFT);


        statusAnimationLabel.setName("statusAnimationLabel"); // NOI18N





        progressBar.setName("progressBar"); // NOI18N





        javax.swing.GroupLayout statusPanelLayout = new javax.swing.GroupLayout(statusPanel);


        statusPanel.setLayout(statusPanelLayout);


        statusPanelLayout.setHorizontalGroup(


            statusPanelLayout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addComponent(statusPanelSeparator, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, 696, Short.MAX_VALUE)


            .addGroup(statusPanelLayout.createSequentialGroup()


                .addContainerGap()


                .addComponent(statusMessageLabel)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED, 510, Short.MAX_VALUE)


                .addComponent(progressBar, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED)


                .addComponent(statusAnimationLabel)


                .addContainerGap())


        );


        statusPanelLayout.setVerticalGroup(


            statusPanelLayout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)


            .addGroup(statusPanelLayout.createSequentialGroup()


                .addComponent(statusPanelSeparator, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, 2, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE)


                .addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, Short.MAX_VALUE)


                .addGroup(statusPanelLayout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment.BASELINE)


                    .addComponent(statusMessageLabel)


                    .addComponent(statusAnimationLabel)


                    .addComponent(progressBar, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED_SIZE))


                .addGap(3, 3, 3))


        );





        initialJPanel1.setName("initialJPanel1"); // NOI18N





        setComponent(initialJPanel1);


        setMenuBar(menuBar);


        setStatusBar(statusPanel);


    }// </editor-fold>//GEN-END:initComponents


    private void jMenuItem1ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {//GEN-FIRST:event_jMenuItem1ActionPerformed


        game = (GameInterface) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


        kernel.setGame(game);


        //kernel.run();


        t = new Thread(kernel);


        t.start();








    }//GEN-LAST:event_jMenuItem1ActionPerformed





    private void jMenuItem2ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {//GEN-FIRST:event_jMenuItem2ActionPerformed


        ((KernelImpl) kernel).setGameIsRunning(false);


    }//GEN-LAST:event_jMenuItem2ActionPerformed





    // Variables declaration - do not modify//GEN-BEGIN:variables


    private volt.computer.InitialJPanel initialJPanel1;


    private javax.swing.JMenu jMenu1;


    private javax.swing.JMenuItem jMenuItem1;


    private javax.swing.JMenuItem jMenuItem2;


    private javax.swing.JMenuBar menuBar;


    private javax.swing.JProgressBar progressBar;


    private javax.swing.JLabel statusAnimationLabel;


    private javax.swing.JLabel statusMessageLabel;


    private javax.swing.JPanel statusPanel;


    // End of variables declaration//GEN-END:variables


    private final Timer messageTimer;


    private final Timer busyIconTimer;


    private final Icon idleIcon;


    private final Icon[] busyIcons = new Icon[15];


    private int busyIconIndex = 0;


    private JDialog aboutBox;


}
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.  
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share 
and change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to 
guarantee your freedom to share and change free software--to make sure the 
software is free for all its users. This General Public License applies to most 
of the Free Software Foundation's software and to any other program whose 
authors commit to using it. (Some other Free Software Foundation software is 
covered by the GNU Lesser General Public License instead.) You can apply it to 
your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our 
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to 
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish), 
that you receive source code or can get it if you want it, that you can change 
the software or use pieces of it in new free programs; and that you know you 
can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny 
you these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions 
translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the 
software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for 
a fee, you must give the recipients all the rights that you have. You must make 
sure that they, too, receive or can get the source code. And you must show them 
these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) 
offer you this license which gives you legal permission to copy, distribute 
and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that 
everyone understands that there is no warranty for this free software. If the 
software is modified by someone else and passed on, we want its recipients to 
know that what they have is not the original, so that any problems introduced 
by others will not reflect on the original authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish 
to avoid the danger that redistributors of a free program will individually 
obtain patent licenses, in effect making the program proprietary. To prevent 
this, we have made it clear that any patent must be licensed for everyone's 
free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification 
follow.

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0.  This License applies to any program or other work which contains a notice 
    placed by the copyright holder saying it may be distributed under the terms 
    of this General Public License. The "Program", below, refers to any such 
    program or work, and a "work based on the Program" means either the Program 
    or any derivative work under copyright law: that is to say, a work 
    containing the Program or a portion of it, either verbatim or with 
    modifications and/or translated into another language. (Hereinafter, 
    translation is included without limitation in the term "modification".) 
    Each licensee is addressed as "you".

    Activities other than copying, distribution and modification are not 
    covered by this License; they are outside its scope. The act of running the 
    Program is not restricted, and the output from the Program is covered only 
    if its contents constitute a work based on the Program (independent of 
    having been made by running the Program). Whether that is true depends on 
    what the Program does.

1.  You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as 
    you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and 
    appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and 
    disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this 
    License and to the absence of any warranty; and give any other recipients 
    of the Program a copy of this License along with the Program.

    You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you 
    may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2.  You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, 
    thus forming a work based on the Program, and copy and distribute such 
    modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that you 
    also meet all of these conditions:

    a)  You must cause the modified files to carry prominent notices stating 
        that you changed the files and the date of any change. 
    b)  You must cause any work that you distribute or publish, that in whole 
        or in part contains or is derived from the Program or any part thereof, 
        to be licensed as a whole at no charge to all third parties under the 
        terms of this License. 
    c)  If the modified program normally reads commands interactively when run, 
        you must cause it, when started running for such interactive use in the 
        most ordinary way, to print or display an announcement including an 
        appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty (or 
        else, saying that you provide a warranty) and that users may r
        edistribute the program under these conditions, and telling the user 
        how to view a copy of this License. (Exception: if the Program itself 
        is interactive but does not normally print such an announcement, your 
        work based on the Program is not required to print an announcement.) 

    These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable 
    sections of that work are not derived from the Program, and can be 
    reasonably considered independent and separate works in themselves, then 
    this License, and its terms, do not apply to those sections when you 
    distribute them as separate works. But when you distribute the same 
    sections as part of a whole which is a work based on the Program, the 
    distribution of the whole must be on the terms of this License, whose 
    permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to 
    each and every part regardless of who wrote it.

    Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your 
    rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise 
    the right to control the distribution of derivative or collective works 
    based on the Program.

    In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with 
    the Program (or with a work based on the Program) on a volume of a storage  
    or distribution medium does not bring the other work under the scope of 
    this License.

3.  You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under 
    Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 
    and 2 above provided that you also do one of the following:

    a)  Accompany it with the complete corresponding machine-readable source 
        code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 
        above on a medium customarily used for software interchange; or, 
    b)  Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to 
        give any third party, for a charge no more than your cost of physically 
        performing source distribution, a complete machine-readable copy of the 
        corresponding source code, to be distributed under the terms of 
        Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software 
        interchange; or, 
    c)  Accompany it with the information you received as to the offer to 
        distribute corresponding source code. (This alternative is allowed only 
        for noncommercial distribution and only if you received the program in 
        object code or executable form with such an offer, in accord with 
        Subsection b above.) 

    The source code for a work means the preferred form of the work for making 
    modifications to it. For an executable work, complete source code means all 
    the source code for all modules it contains, plus any associated interface 
    definition files, plus the scripts used to control compilation and 
    installation of the executable. However, as a special exception, the source 
    code distributed need not include anything that is normally distributed (in 
    either source or binary form) with the major components (compiler, kernel, 
    and so on) of the operating system on which the executable runs, unless that 
    component itself accompanies the executable.

    If distribution of executable or object code is made by offering access to 
    copy from a designated place, then offering equivalent access to copy the 
    source code from the same place counts as distribution of the source code, 
    even though third parties are not compelled to copy the source along with 
    the object code.

4.  You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as 
    expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, 
    modify, sublicense or distribute the Program is void, and will 
    automatically terminate your rights under this License. However, parties 
    who have received copies, or rights, from you under this License will not 
    have their licenses terminated so long as such parties remain in full 
    compliance.

5.  You are not required to accept this License, since you have not signed it.
    However, nothing else grants you permission to modify or distribute the 
    Program or its derivative works. These actions are prohibited by law if you 
    do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the 
    Program (or any work based on the Program), you indicate your acceptance of 
    this License to do so, and all its terms and conditions for copying, 
    distributing or modifying the Program or works based on it.

6.  Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), 
    the recipient automatically receives a license from the original licensor 
    to copy, distribute or modify the Program subject to these terms and 
    conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients' 
    exercise of the rights granted herein. You are not responsible for 
    enforcing compliance by third parties to this License.

7.  If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent 
    infringement or for any other reason (not limited to patent issues), 
    conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or 
    otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not 
    excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute so 
    as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any 
    other pertinent obligations, then as a consequence you may not distribute 
    the Program at all. For example, if a patent license would not permit 
    royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies 
    directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy 
    both it and this License would be to refrain entirely from distribution of 
    the Program.

    If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any 
    particular circumstance, the balance of the section is intended to apply 
    and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

    It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents 
    or other property right claims or to contest validity of any such claims; 
    this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free 
    software distribution system, which is implemented by public license 
    practices. Many people have made generous contributions to the wide range 
    of software distributed through that system in reliance on consistent 
    application of that system; it is up to the author/donor to decide if he or 
    she is willing to distribute software through any other system and a 
    licensee cannot impose that choice.

    This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a 
    consequence of the rest of this License.

8.  If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain 
    countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original 
    copyright holder who places the Program under this License may add an 
    explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so 
    that distribution is permitted only in or among countries not thus excluded. 
    In such case, this License incorporates the limitation as if written in the 
    body of this License.

9.  The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the 
    General Public License from time to time. Such new versions will be similar 
    in spirit to the present version, but may differ in detail to address new 
    problems or concerns.

    Each version is given a distinguishing version number. If the Program 
    specifies a version number of this License which applies to it and "any 
    later version", you have the option of following the terms and conditions 
    either of that version or of any later version published by the Free 
    Software Foundation. If the Program does not specify a version number of 
    this License, you may choose any version ever published by the Free 
    Software Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs 
    whose distribution conditions are different, write to the author to ask for 
    permission. For software which is copyrighted by the Free Software 
    Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make 
    exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of 
    preserving the free status of all derivatives of our free software and of 
    promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR 
    THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN 
    OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES 
    PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED 
    OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF 
    MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO 
    THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM 
    PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR 
    CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL 
    ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE 
    THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY 
    GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE 
    USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF 
    DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD 
    PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), 
    EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF 
    SUCH DAMAGES. 
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Volt. A simple mobile application for playing bridge.
Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 
College and the University of Bergen

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under 
the terms of the GNU General Public License as published by the Free Software 
Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later 
version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY 
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A 
PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.






Kildekode/VoltKernel/src/volt/exceptions/GameException.java


Kildekode/VoltKernel/src/volt/exceptions/GameException.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.exceptions;





/**


 * Used as a generic exception for exceptions thrown during a game session


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class GameException extends VoltException {





    /**


     * Creates a new instance of <code>GameException</code> without detail 


     * message.


     */


    public GameException() {


    }





    /**


     * Constructs an instance of <code>GameException</code> with the specified 


     * detail message.


     * @param msg the detail message.


     */


    public GameException(String msg) {


        super(msg);


    }


}
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Kildekode/VoltKernel/src/volt/exceptions/IllegalCardException.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.exceptions;





/**


 * Errors during the game when a player tries to play a card not on his/her 


 * hand.


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class IllegalCardException extends VoltException {





    /**


     * Creates a new instance of <code>IllegalCardException</code> without 


     * detail message.


     */


    public IllegalCardException() {


    }





    /**


     * Constructs an instance of <code>IllegalCardException</code> with the 


     * specified detail message.


     * @param msg the detail message.


     */


    public IllegalCardException(String msg) {


        super(msg);


    }


}
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Kildekode/VoltKernel/src/volt/exceptions/IllegalDeckException.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.exceptions;





/**


 * Used to inform an illegal construction of a card deck. For example; no cards 


 * submitted to a card deck or the number of cards don't match whats expected.


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class IllegalDeckException extends VoltException {





    /**


     * Creates a new instance of <code>IllegalDeckException</code> without 


     * detail message.


     */


    public IllegalDeckException() {


    }





    /**


     * Constructs an instance of <code>IllegalDeckException</code> with the 


     * specified detail message.


     * @param msg the detail message.


     */


    public IllegalDeckException(String msg) {


        super(msg);


    }


}
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Kildekode/VoltKernel/src/volt/exceptions/IllegalStateChangeException.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.exceptions;





/**


 * Indicates that an illegal state change occured in the application. Normally


 * this would be caused by an attempt to transist from the current state to 


 * another state which is not acceptable


 *


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class IllegalStateChangeException extends VoltException {





    /**


     * Creates a new instance of <code>IllegalStateChangeException</code> 


     * without detail message.


     */


    public IllegalStateChangeException() {


    }





    /**


     * Constructs an instance of <code>IllegalStateChangeException</code> with 


     * the specified detail message.


     * @param msg the detail message.


     */


    public IllegalStateChangeException(String msg) {


        super(msg);


    }


}
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/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.exceptions;





/**


 * VoltException is the most basic application centric exception. It is used to 


 * indicate an error occuring in the game, communication or a generic exception


 * wrapped in an application exceptio.


 *


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class VoltException extends Exception {





    /**


     * Creates a new instance of <code>VoltException</code> without detail 


     * message.


     */


    public VoltException() {


    }





    /**


     * Constructs an instance of <code>VoltException</code> with the specified 


     * detail message.


     * @param msg the detail message.


     */


    public VoltException(String msg) {


        super(msg);


    }


}
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Kildekode/VoltKernel/src/volt/interfaces/CardDeckInterface.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.interfaces;





import java.util.Vector;





/**


 * An interface that every card deck available should implement. Includes 


 * normal operation of a card deck in the game


 * @author Eirik & Monsen


 */


public interface CardDeckInterface {





    /**


     * Shuffles the card deck (if the card deck type support the feature). A 


     * pre initilized card deck is not supposed to anything in this method. It 


     * is always safe to run this method in the beginning of a game round.


     */


    public void shuffle();





    /**


     * Returns a given players card


     * @param player Player number. Use static members of GameInterface


     * @return Vector with the specified players card (the card if represented 


     * by <code>java.util.String</code>)


     */


    public Vector getPlayerCards(int player);





    /**


     * Returns all cards in the card deck


     * @return Vector with cards represented by <code>java.util.String</code>


     */


    public Vector getAllCards();





    /**


     * Returns all card suits


     * @return String array with short string names of the card suits


     */


    public String[] getSuits();


}
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/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.interfaces;





import java.util.Vector;


import volt.exceptions.VoltException;


import volt.kernel.Bid;





/**


 * The game interface is the core of the game.


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public interface GameInterface {





    public static final int VULNERABLE_NS = 1,  VULNERABLE_EW = 2,  VULNERABLE_ALL = 3,  VULNERABLE_NONE = 0;


    public static final int NORTH = 0,  SOUTH = 2,  EAST = 1,  WEST = 3;





    /**


     * Calculates the screen position for the players


     */


    public void calculateScreenPositions();





    /**


     * Returns the players specified by screen position


     * @param screenPosition Screen position (<code>NORTH</code>, <code>SOUTH</code>, <code>EAST</code> or <code>WEST</code>)


     * @return The player in the specified position


     */


    public PlayerInterface getPlayerByScreenPosition(int screenPosition);





    /**


     * Returns the players specified by table position


     * @param tablePosition Table position (<code>NORTH</code>, <code>SOUTH</code>, <code>EAST</code> or <code>WEST</code>)


     * @return The player in the specified position


     */


    public PlayerInterface getPlayerByTablePosition(int tablePosition);





    /**


     * Informs the game that the next board beginning


     */


    public void notifyNextBoard();





    /**


     * Sets callback object to be notified on specific events


     * 


     * @param vdi Callback object


     */


    public void setDisplay(VoltDisplayInterface vdi);





    /**


     * Sets the game internal representation of which game is the current


     * @param gameNumber Game number


     */


    public void setBoardNumber(int gameNumber);





    /**


     * Sets the players in the game


     * @param playerList List of <code>PlayerInterface</code>


     */


    public void setPlayers(Vector playerList);





    /**


     * Return the dealer of the current game


     * @return Dealer position


     */


    public int getDealer();





    /**


     * Sets the starting player. Useful for testing and debugging


     * @param startingPlayer player position


     */


    public void setStartingPlayer(int startingPlayer);





    /**


     * Returns the starting player


     * @return Player position


     */


    public int getStartingPlayer();





    /**


     * Sets the trump


     * @param trump Trump


     */


    public void setTrump(String trump);





    /**


     * Returns the current players. The current player is the one that it is 


     * it's turn to play a card or bid


     * @return PlayerInterface


     */


    public PlayerInterface getCurrentPlayer();





    /**


     * Gets all bids int the current bidding round


     * @return Vector with <code>Bid</code> objects


     */


    public Vector getBids();





    /**


     * Informes the game that it should complete one trick. It asks every 


     * player which card they want to play


     * @return The player index representing the player who won the trick


     */


    public int doTrick();





    /**


     * Informs the game that it should ask the players what their bid is


     * @return The player with the highest bid


     * @throws volt.exceptions.VoltException


     */


    public int doBid() throws VoltException;





    /**


     * Checks if the specified card is allowed to be played by the player


     * @param playerCard Which card to check


     * @param playersHand Which cards the player has on his/her hand


     * @return true if the card is allowed, false otherwise


     */


    public boolean cardAllowed(String playerCard, Vector playersHand);





    /**


     * Checks if the specified card is allowed to be played by the player


     * @param firstCard


     * @param playerCard


     * @param playersHand


     * @return true if the card is allowed, false otherwise


     */


    public boolean cardAllowed(String firstCard, String playerCard, Vector playersHand);





    /**


     * Takes a card and return the suit and value seperated


     * @param card Card to seperate


     * @return Array with value in index 0 and suit in index 1


     */


    public String[] parseCard(String card);





    /**


     * Returns all tricks in the game


     * @return Vector with <code>Trick</code> objects


     */


    public Vector getTricks();





    /**


     * Gets the trump in the current trick


     * 


     * @return "NT" if no trump, else returns suit


     */


    public String getTrump();





    /**


     * Returns the vulnerable players in the given round


     * @return <code>GameInterface.VULNERABLE_ALL</code>, 


     * <code>GameInterface.VULNERABLE_NS</code>, 


     * <code>GameInterface.VULNERABLE_EW</code> or 


     * <code>GameInterface.VULNERABLE_NONE</code>


     */


    public int getVulnerability();





    /**


     * Return the game number


     * @return Game number


     */


    public int getBoardNumber();





    /**


     * Returns the current highest bid


     * @return Bid object with the highest bid


     */


    public Bid getHighBid();





    /**


     * Return the position of the declarer


     * @return Declarer position


     */


    public int getDeclarer();





    /**


     * Return the position of the dummy player


     * @return Dummy player position


     */


    public int getDummy();





    /**


     * Return the position of the local player


     * @return Local player position


     */


    public int getLocalPlayer();





    /**


     * Sets the local player


     * @param localPlayer Local player position


     */


    public void setLocalPlayer(int localPlayer);





    /**


     * Returns the number of tricks at player has received in the current board


     * @param pos Player position


     * @return Number of tricks the pair har received


     */


    public int getNumberOfTricks(int pos);





    /**


     * Starts a new game/board


     */


    public void startNewBoard();





    /**


     * Returns a Vector with valid bids


     * @return Vectgor with valid bids


     */


    public Vector getValidBids();





    /**


     * Return cards played


     * @return Vector with cards played


     */


    public Vector getCardPlayed();


}
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/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.interfaces;





import java.util.Vector;


import volt.exceptions.IllegalStateChangeException;





/**


 * The kernel is the "spine" of the program. It manages the game and uses 


 * states to help control the progress of the game and players.


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public interface KernelInterface extends Runnable {





    /**


     * Regular expression useful for verification that a given card is valid


     */


    public static final String VALID_CARD_REGEXP = "[hscd]([2-9jqka]|10)";





    /**


     * Adds network connections to the kernel.


     * 


     * @param connectedClients Vector with VoltNetworkCommunicator connections


     */


    public void addNetworkConnections(Vector connectedClients);





    /**


     * Sends a bidevent to the network players


     * 


     * @param currentPlayer Which player made the bid


     * @param bid Bid that where placed


     */


    public void bidEvent(int currentPlayer, String bid);





    /**


     * Sends a cardevent to the network players


     * 


     * @param player Player that played the card. Table position.


     * @param card Card played


     */


    public void cardPlayEvent(int player, String card);





    /**


     * Creates players that where received from the server


     * 


     * @param players Array with player names


     */


    public void createPlayers(String[] players);





    /**


     * Returns list with avaible players to participate in a game


     * 


     * @return Vector with player names (<code>java.util.String</code>)


     */


    public Vector getAvailablePlayers();





    /**


     * Adds a player


     * 


     * @param player PlayerInterface object


     * @return true if player is added. false if the maximum number of players 


     * reached


     */


    public boolean addPlayer(PlayerInterface player);





    /**


     * Returns the card deck used


     * 


     * @return CardDeckInterface object


     */


    public CardDeckInterface getCardDeck();





    /**


     * Notifies that a new card deck is used


     */


    public void newDeckEvent();





    /**


     * Sends notification that the next board is about to start


     */


    public void nextBoard();





    /**


     * Sends notification to networked players


     */


    public void notifyPlayersNextBoard();





    /**


     * A networked player bids. This event triggers the execution of the same 


     * event in the local game


     * 


     * @param playerPosition The players table position


     * @param bid Bid


     */


    public void playerBids(int playerPosition, String bid);





    /**


     * A networked player plays a card. This event triggers the execution of 


     * the same event in the local game.


     * 


     * @param playerPosition Tableposition of the player


     * @param card Card that where played


     */


    public void playerPlaysCard(int playerPosition, String card);





    /**


     * Set up the game with the correct player names. This method is called by 


     * the network module


     * 


     * @param nameVector Vector with player names


     * @param localPlayer Which table position has the local player


     */


    public void playerNames(Vector nameVector, int localPlayer);





    /**


     * Sends the card deck to the networked players


     */


    public void sendCardDeck();





    /**


     * Sets the card deck for the current game. This method is called by the 


     * network module. This synchronizes the card deck between the players


     * 


     * @param cardDeck Card deck


     */


    public void setCardDeck(CardDeckInterface cardDeck);





    /**


     * Return a given players cards


     * 


     * @param player Player position


     * @return Vector with cards the player has


     */


    public Vector getPlayerCards(int player);





    /**


     * Changes the internal state of the kernel


     * 


     * @param state New state 


     * @throws volt.exceptions.IllegalStateChangeException


     */


    public void setCurrentState(Integer state) throws IllegalStateChangeException;





    /**


     * Gets the current kernel state


     * 


     * @return Current kernel state


     */


    public Integer getCurrentState();





    /**


     * Sets the game reference


     * 


     * @param game Game reference


     */


    public void setGame(GameInterface game);





    /**


     * Tells the kernel thread to exit


     */


    public void killGame();





    /**


     * Creates a new cardeck from data received from the network module


     * 


     * @param cards Vector with cards (<code>java.util.String</code>)


     */


    public void setNetworkCardDeck(Vector cards);





    /**


     * Tells clients to wait for the server to start the game


     */


    public void waitForGame();





    /**


     * Return the current thread for the kernel


     * 


     * @return Thread that represents the kernel


     */


    public Thread getThread();





    /**


     * Is this instance a server?


     * 


     * @return true if current instance is server, false otherwise


     */


    public boolean isServer();





    /**


     * Sets the local instance as server


     * 


     * @param server


     */


    public void setServer(boolean server);





    /**


     * Write debug information


     * 


     * @param data Information


     */


    public void writeDebugData(String data);





    /**


     * Return debug data


     * 


     * @return Vector with String debug messages


     */


    public Vector getDebugData();





    /**


     * Clears the debug data Vector


     */


    public void clearDebugData();


}
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/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.interfaces;





import java.util.Vector;


import volt.exceptions.IllegalCardException;





/**


 * Interface that all player objects must implement. Contains commonly used 


 * method.


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public interface PlayerInterface {





    /**


     * Label for local human players


     */


    public static final String LOCAL_PLAYER_LABEL = "Me";


    /**


     * Label for local computer players


     */


    public static final String AI_PLAYER_LABEL = "Computer";





    /**


     * Request player to select a card to play


     * 


     * @see PlayerInterface#requestCardToPlay(boolean, boolean) 


     * @param reRequest If this is set to true, it indicates that this is the 


     * previous card selected was not valid


     * @return The card that the players wants to play


     */


    public String requestCardToPlay(boolean reRequest);





    /**


     * Same as PlayerInterface#requestCardToPlay(boolean) but with additional 


     * possibility to clear the internal buffer in the player


     * 


     * The normal behavior for the player is to have an internal String that is 


     * returned upon request. In some cases it is recomended to clear this 


     * variable before the user is requested. This can reduce the 


     * "click-before-it-is-your-turn" effect.


     * 


     * @param reRequest reRequest If this is set to true, it indicates that 


     * this is the  previous card selected was not valid


     * @param clearCardBuffer Clears the internal buffer before card is choosen


     * @return The card that the player wants to play


     */


    public String requestCardToPlay(boolean reRequest, boolean clearCardBuffer);





    /**


     * Requests the player to make a bid


     * 


     * @param reRequest if true, the last bid was invalid


     * @return The bid the user chose


     */


    public String requestBid(boolean reRequest);





    /**


     * Requests the player to make a bid


     * 


     * The normal behavior for the player is to have an internal String that is 


     * returned upon request. In some cases it is recomended to clear this 


     * variable before the user is requested. This can reduce the 


     * "click-before-it-is-your-turn" effect.


     * 


     * @param reRequest


     * @param clearBidBuffer


     * @return The bid the player wants to bid


     */


    public String requestBid(boolean reRequest, boolean clearBidBuffer);





    /**


     * Return the players table position


     * 


     * @return The players position


     */


    public int getTablePosition();





    /**


     * Sets the players table position


     * 


     * @param position Table position


     */


    public void setTablePosition(int position);





    /**


     * Gets the players cards


     * 


     * @return Vector with player cards


     */


    public Vector getPlayerCards();





    /**


     * Removes a card from the player. This method is usually used when the 


     * player plays a card in a networked game.


     * 


     * @param card Card to remove


     * @throws volt.exceptions.IllegalCardException is thrown if the card 


     * doesn't exist on the players hand


     */


    public void removeCard(String card) throws IllegalCardException;





    /**


     * Sets the bid the player will give. This method is usually used in 


     * network games


     * 


     * @param bid Bid the player give


     */


    public void setBid(String bid);





    /**


     * Sets the card the player will give. This method is usually used in 


     * network games


     * 


     * @param card Card to play


     */


    public void setCardToPlay(String card);





    /**


     * Should the players card be visible on the screen?


     * 


     * @return true if cards should be visible, otherwise false


     */


    public boolean isVisible();





    /**


     * Sets the players visibility


     * 


     * @param visible true if cards should be visible, false otherwise


     */


    public void setVisible(boolean visible);





    /**


     * Is the player a dummy player?


     * 


     * @return true/false


     */


    public boolean isDummy();





    /**


     * Set the dummy status to specified value;


     * 


     * @param dummy true/false


     */


    public void setDummy(boolean dummy);





    /**


     * Is the player controllable?


     * 


     * @return true if player is controllable, otherwise false


     */


    public boolean isControllable();





    /**


     * Sets the players controllable option


     * 


     * @param controllable true if player should be controllable, false 


     * otherwise


     */


    public void setContrallable(boolean controllable);





    /**


     * Is the player computer controlled?


     * 


     * @return true/false


     */


    public boolean isAi();





    /**


     * Should the player be computer controlled?


     * @param ai true/false


     */


    public void setAi(boolean ai);





    /**


     * Returns the players screen position


     * 


     * @return Screen position


     */


    public int getScreenPosition();





    /**


     * Return the players name


     * 


     * @return String players name


     */


    public String getPlayerName();





    /**


     * Sets the player's name


     * 


     * @param name Players name


     * @return Reference to the player object


     */


    public PlayerInterface setPlayerName(String name);





    /**


     * Checks if a player have selected a card to play


     * @return true if a card has been selected, otherwise false


     */


    public boolean isCardSelected();


    


}







Kildekode/VoltKernel/src/volt/interfaces/VoltDisplayInterface.java


Kildekode/VoltKernel/src/volt/interfaces/VoltDisplayInterface.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.interfaces;





/**


 * Callback functionallity for the graphical user interface


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public interface VoltDisplayInterface {


    


    /**


     * Prints a debug message


     * 


     * @param message message


     */


    public void debugMessage(String message);


    


    /**


     * Prints game message


     * 


     * @param message


     */


    public void gameMessage(String message);


    


    /**


     * Switch to the game screen


     */


    public void switchToGame();


    


    /**


     * Trick is done event


     */


    public void trickDoneEvent();


    


    /**


     * Bidding finished event


     */


    public void biddingDoneEvent();


    


    /**


     * Card is requested from the player


     */


    public void cardRequestEvent();





}
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Kildekode/VoltKernel/src/volt/kernel/Bid.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.util.Vector;





/**


 * 


 * Bid Class


 * 


 * This class is responsible for Bid handling in the game. Each bid that is given


 * is created as an instance of this class. Each bid also has methods to validate


 * if a new bid is valid. A call to one of these methods on one bid with the new bid


 * as a parameter either return null if the bid is invalid, or the bid object itself


 * if the bid was valid. When a bid object accepts another bid as valid, certain internal


 * values are also changed depending on the new bid.


 * It is intended that the current high bid is always used to validate any new bids, and that


 * the current high bid is replaced with the new bid if this bid is higher, letting this bid validate


 * furure bids.


 *


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class Bid {





    /**


     * These values determine the state of the current bid.


     */


    private boolean doubled,  reDoubled,  highBid,  pass;


    /**


     * Vector containing all valid bids


     */


    private static Vector allBids;


    /**


     * Constants used for "special" bids.


     */


    public static final String PASS = "PASS",  DOUBLE = "DOUBLE",  REDOUBLE = "REDOUBLE";


    /**


     * Actual bid


     */


    private String bid;


    /**


     * Player who gave the bid [0-3] {GameImpl.NORTH, GameImpl.EAST, GameImpl.SOUTH, GameImpl.WEST}


     */


    private int player;





    /**


     * This method sets up a list of all possible bids in a Brige game.


     * The list is stored in the allBids vector, and is used to validate bids


     */


    private static void populateBidList() {


        allBids = new Vector();





        String[] suits = {"c", "d", "h", "s", "NT"};


        int[] values = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7};





        for (int i = 0; i < values.length; i++) {


            int value = values[i];


            for (int t = 0; t < suits.length; t++) {


                String suit = suits[t];


                allBids.addElement(value + suit);


            }


        }


    }





    /**


     * Constructor for the Bid object


     * Creates an empty bid object, unsuitable for anything but testing.


     * Use Bid(String, int) for normal use


     */


    public Bid() {


        if (allBids == null) {


            populateBidList();


        }





    }





    /**


     * Constructor for the Bid object


     * Creates a dummy bid object, unsuitable for anything but testing.


     * Use Bid(String, int) for normal use


     * 


     * @param dummy set to true or false to create a dummy bid.


     */


    public Bid(boolean dummy) {


        bid = "None";


    }





    /**


     * Constructor for the Bid object.


     * Creates a new bid object


     * 


     * @param bid String representing the actual bid.


     * @param player Player giving the bid (0-3) {GameImpl.NORTH, GameImpl.EAST, GameImpl.SOUTH, GameImpl.WEST}


     */


    public Bid(String bid, int player) {


        if (allBids == null) {


            populateBidList();


        }


        this.bid = bid;


        this.player = player;


    }





    /**


     * Constructor for the Bid object.


     * Creates a new bid object, and initializes it as the current high bid


     * 


     * @param bid String representing the actual bid.


     * @param player Player giving the bid (0-3) {GameImpl.NORTH, GameImpl.EAST, GameImpl.SOUTH, GameImpl.WEST}


     * @param highBid Set to true to make this bid a highBid.


     */


    public Bid(String bid, int player, boolean highBid) {


        if (allBids == null) {


            populateBidList();


        }


        this.bid = bid;


        this.player = player;


        this.highBid = highBid;


    }





    /**


     * Checks if this bid has been doubled (Needed for score calculation)


     * @return true if this bid is doubled, otherwise false


     */


    public boolean isDoubled() {


        return doubled;


    }





    /**


     * Sets the current doubled status of this bid


     * @param doubled True if the bid is doubled, false otherwise


     */


    public void setDoubled(boolean doubled) {


        this.doubled = doubled;


    }





    /**


     * Checks if the current bid is redoubled (Needed for score calculation)


     * @return True if the bid is redoubled, otherwise false


     */


    public boolean isReDoubled() {


        return reDoubled;


    }





    /**


     * Sets the current redoubled status of this bid


     * @param reDoubled True if the bid is redoubled, false otherwise


     */


    public void setReDoubled(boolean reDoubled) {


        this.reDoubled = reDoubled;


    }





    /**


     * The acceptBid method checks if a new bid is a valid bid when this (the current)


     * bid is the high bid in the bidding round.


     * A new bid is only accepted if it is higher than this bid, or if it is either a Pass


     * (always accepted), or if it is a Double/Redouble in the cases where these are allowed


     * 


     * @param inputBid The new bid to validate


     * @param player The player making the bid (0-3) {GameImpl.NORTH, GameImpl.EAST, GameImpl.SOUTH, GameImpl.WEST}


     * @return Returns the inputbid if it was accepted as a valid. If it was a normal bid


     * (Not a Pass, Double or Redouble), the highBid value of the new bid is also set to true.


     * If the bid wasn't accepted, Null is returned


     */


    public Bid accecptBid(String inputBid, int player) {


        try {


            if (inputBid.equals(DOUBLE) && !this.bid.equals("None") && (this.player % 2 != player % 2) && !isReDoubled() && !isDoubled()) {


                // In certain cases, this test will twrow an exception. Checking and throwing it here


                // if it occurs lets the execution proceed normally.


                // Therefore we don't actually do anything here


            }


        } catch (Exception e) {


            // No need to handle this execption. All we need to do is to catch


            // it to avoid the program halting. Execution will then continue normally


            // without problems


        }








        Bid newBid = new Bid(inputBid, player);





        // Checks if the new bid is a Pass


        if (inputBid.equals(PASS)) {


            newBid.setPass(true);


            return newBid;


        // Checks if the new bid is a Double of the current bid, and if doubling is valid at this time


        } else if (inputBid.equals(DOUBLE) && !this.bid.equals("None") && (this.player % 2 != player % 2) && !isReDoubled() && !isDoubled()) {


            setDoubled(true);


            return newBid;


        // Checks if the new bid is a reouble of the current bid, and if redoubling is valid at this time


        } else if (inputBid.equals(REDOUBLE) && isDoubled() && (this.player % 2 == player % 2) && !isReDoubled()) {


            setReDoubled(true);


            return newBid;


        // Checks if the bid is higher than the current bid


        } else if (allBids.indexOf(inputBid) > allBids.indexOf(this.bid)) {


            newBid.setHighBid(true);


            return newBid;


        // Bid failed to be accepted by any checks. Throw it away


        } else {


            return null;


        }


    }





    /**


     * Retrieves the value of a bid


     * @return bid value [1-7]


     */


    public int getValue() {


        try {


            return Integer.valueOf(bid.substring(0, 1)).intValue();


        } catch (NumberFormatException e) {


            // This should never happen as a bid with an illegal value


            // wouldn't be accepted as a bit in the first place.


            // Java requires that we handle the execption though.


            return 0;


        }


    }





    /**


     * Checks if the bid is marked as the high bid


     * It is worth noting that a bid that has been the high bid keeps the high


     * bid variable, so this should not be used to check a previosu bid. It is meant


     * to be used to check the current high bid, as well as the bid returned from


     * the acceptBid method to see if this bid should replace the current high bid


     * @return True if the bid is the high bid, otherwise false


     */


    public boolean isHighBid() {


        return highBid;


    }





    /**


     * Sets the highBid variable of the bid


     * @param highBid True to set this bid as the high bid, false to remove the setting


     */


    public void setHighBid(boolean highBid) {


        this.highBid = highBid;


    }





    /**


     * Checks if this bid is a Pass


     * @return true if the bid is a Pass, otherwise false


     */


    public boolean isPass() {


        return pass;


    }





    /**


     * Marks the bid as a Pass bid


     * @param pass True to set the bid as Pass, false to remove the setting


     */


    public void setPass(boolean pass) {


        this.pass = pass;


    }





    /**


     * Retrieves the player that gave this bid


     * @return Integer value containing the player [0-3]


     */


    public int getPlayer() {


        return player;


    }





    /**


     * Retrived the actual bid from the object


     * @return String containing the bid


     */


    public String getBid() {


        return bid;


    }





    /**


     * Retrives the Suit of the bid


     * @return String with the suit {s,h,d,c}


     */


    public String getSuit() {


        if (getBid().endsWith("d")) {


            return "d";


        }





        if (getBid().endsWith("h")) {


            return "h";


        }





        if (getBid().endsWith("c")) {


            return "c";


        }





        if (getBid().endsWith("s")) {


            return "s";


        }





        return null;


    }





    /**


     * Retrieves the list of all possible "normal" bids. Does not include, Pass, 


     * Double or Redouble.


     * @return Vector containg all possible bids in a Brige game


     */


    public static Vector getAllBids() {


        if (allBids == null) {


            populateBidList();


        }


        return allBids;


    }





    /**


     * Retrieves the player's positions as a letter representing compass direction


     * @return String containing player's position.


     */


    public String getPlayerAsString() {


        switch (player) {


            case GameImpl.NORTH:


                return "N";


            case GameImpl.EAST:


                return "E";


            case GameImpl.SOUTH:


                return "S";


            case GameImpl.WEST:


                return "W";


        }


        return null;


    }


}
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Kildekode/VoltKernel/src/volt/kernel/CardDeckImpl.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.util.Random;


import java.util.Vector;


import volt.interfaces.CardDeckInterface;





/**


 *


 * This class implements the CardDeckInterface.


 * 


 * It is responsible for managing the card deck used in play


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class CardDeckImpl implements CardDeckInterface {





    /**


     * Contains the cards in the deck


     */


    protected Vector cards;


    /**


     * A list of the four valid suits


     */


    protected static String[] suits;


    /**


     * A list of the 13 valid values


     */


    protected static String[] values;





    /**


     * Constructor for CardDeckImple.


     * Sets up a new carddeck with 52 cards, in a sorted order.


     */


    public CardDeckImpl() {


        cards = new Vector();


        if (suits == null) {


            suits = new String[]{"s", "h", "d", "c"};


        }


        if (values == null) {


            values = new String[]{"2", "3", "4", "5", "6", "7", "8", "9", "10", "j", "q", "k", "a"};


        }


        for (int t = 0; t < suits.length; t++) {


            for (int w = 0; w < values.length; w++) {


                cards.addElement(suits[t] + values[w]);


            }


        }


    }





    /**


     * Shuffles the card deck. It is always safe to run this method in the


     * beginning of a game round.


     */


    public void shuffle() {


        Random rand = new Random();


        for (int i = 0; i < 500; i++) {


            int from = rand.nextInt(cards.size()), to = rand.nextInt(cards.size());


            Object t = cards.elementAt(from);


            cards.removeElementAt(from);


            cards.insertElementAt(t, to);


        }


    }





    /**


     * Returns a given players card


     * @param player Player number. Use static members of GameInterface


     * @return Vector with the specified players card (the card if represented 


     * by <code>java.util.String</code>)


     */


    public Vector getPlayerCards(int player) {


        final int numberOfCards = cards.size() / 4;





        Vector playerCards = new Vector();


        for (int i = player * numberOfCards; i < (player + 1) * numberOfCards; i++) {


            playerCards.addElement(cards.elementAt(i));


        }


        CardSorter cardSorter = new CardSorter();


        return cardSorter.sortCards(playerCards);


    }





    /**


     * Returns all cards in the card deck


     * @return Vector with cards represented by <code>java.util.String</code>


     */


    public Vector getAllCards() {


        return cards;


    }





    /**


     * Returns all card suits


     * @return String array with short string names of the card suits


     */


    public String[] getSuits() {


        return suits;


    }


}
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Kildekode/VoltKernel/src/volt/kernel/CardDeckPreinit.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.util.Hashtable;


import java.util.Vector;


import volt.exceptions.IllegalDeckException;





/**


 * 


 * This class extends CardDeckImpl to aloow for a pre-configured card deck.


 * This is required to allow all clients on the network to use the same card


 * deck, and also to implement a viewer to display previous games, or to allow


 * players to play a game with the same cards as another game.


 *


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class CardDeckPreinit extends CardDeckImpl {





    /**


     * Contains a list of all the valid cards in a deck. A hashtable is used


     * to facilitate searching in the list.


     */


    private static Hashtable validCards;





    /**


     * Retrieves the list of valid cards


     * @return Hashtable containing valid cards. The key is a 


     * <code>java.lang.string</code> object representing the card, while the value


     * is an empty <code>java.lang.string</code>


     */


    public static Hashtable getValidCards() {


        if (validCards == null) {


            validCards = new Hashtable();


            for (int t = 0; t < suits.length; t++) {


                for (int w = 0; w < values.length; w++) {


                    validCards.put(suits[t] + values[w], "");


                }


            }


        }


        return validCards;


    }





    /**


     * This method does not do anything, since we are deling with an already 


     * set up card deck here. Shuffling it would destroy the arranged sequence.


     * It overrides the shuffle() medthod in CardDeckImpl. It 


     * is always safe to run this method in the beginning of a game round.


     */


    public void shuffle() {


    // We should not shuffle predefined cards decks


    // Therefore we override the method here


    }





    /**


     * Reads in a sequence of cards.


     * @param cards Vector containing <code>java.lang.string</code> representations


     * of the cards


     * @throws volt.exceptions.IllegalDeckException


     */


    public void readSequence(Vector cards) throws IllegalDeckException {


        readSequence(cards, false);


    }





    /**


     * Reads in a sequence of cards.


     * @param cards Vector containing <code>java.lang.string</code> representations


     * of the cards


     * @param dontCheckNumberOfCards True to force the deck to ignore the number 


     * of cards sendt in. If this is false, only a full 52-card deck is accepted.


     * @throws volt.exceptions.IllegalDeckException


     */


    public void readSequence(Vector cards, boolean dontCheckNumberOfCards) throws IllegalDeckException {


        if (cards == null) {


            throw new IllegalDeckException("Null Pointer received");


        }


        if (!dontCheckNumberOfCards && cards.size() != 52) {


            throw new IllegalDeckException("Wrong number of cards received. excepted 52, got " + cards.size());


        }


        this.cards.removeAllElements();


        for (int y = 0; y < cards.size(); y++) {


            String card = (String) cards.elementAt(y);


            if (!getValidCards().containsKey(card)) {


                throw new IllegalDeckException("Illegal cards received: " + card);


            }


            this.cards.addElement(card);


        }


    }


}
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Kildekode/VoltKernel/src/volt/kernel/CardSorter.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.util.Vector;











/**


 * 


 * This class sorts cards according to the order normally used in Bridge.


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class CardSorter {





    /**


     * String[] containing the valid suits in the correct order, lowest to highest


     */


    private static final String[] suitsArray = {"c", "d", "h", "s"};


    /**


     * String[] containing the valid values in correct order, lowest to highest


     */


    private static final String[] valuesArray = {"2", "3", "4", "5", "6", "7", "8", "9", "10", "j", "q", "k", "a"};





    /**


     * Vector containing all the suits in sorted order. Each suit is represented as a


     * <code>java.lang.String</code> object


     */


    private Vector suits;


  


    /**


     * Vector containing all the values in sorted order. Each value is represented as a


     * <code>java.lang.String</code> object


     */


    private Vector values;


    


    /**


     * Constuctor for CardSorter. Initializes all required internal variables.


     */


    public CardSorter() {


        suits = new Vector();


        for(int x= 0; x<suitsArray.length;x++) {


            suits.addElement(suitsArray[x]);


        }


        values = new Vector();


        for(int x= 0; x<valuesArray.length;x++) {


            values.addElement(valuesArray[x]);


        }


    }





    /**


     * Compares two card to find the highest


     * @param o1 First card to compare


     * @param o2 Second card to compare


     * @return -1 if first card is the highest, 1 if the second card is the highest


     */


    public int compare(String o1, String o2) {


        String suit1 = o1.substring(0, 1);


        String value1 = o1.substring(1);


        


        String suit2 = o2.substring(0, 1);


        String value2 = o2.substring(1);


        


        // First check suit


        if (suit1.equals(suit2)) {


            return (values.indexOf(value1) > values.indexOf(value2)) ? -1 : 1 ;    


        } else {


            return (suits.indexOf(suit1) > suits.indexOf(suit2)) ? -1 : 1 ;    


        }


    }





    /**


     * Sorts a list of cards


     * @param cards Vector containing the cards to sort. Each card must be represented as a


     * <code>java.lang.String</code> object.


     * @return Vector containing the sorted cards. Each card is represented as a


     * <code>java.lang.String</code> object.


     */


    public Vector sortCards(Vector cards) {


        for (int outer = 0; outer < cards.size(); outer++) {


            for (int inner = outer; inner < cards.size(); inner++) {


                if(compare((String)cards.elementAt(outer), (String)cards.elementAt(inner)) == 1 ) {


                    Object old = cards.elementAt(inner);


                    cards.setElementAt(cards.elementAt(outer), inner);


                    cards.setElementAt(old, outer);


                }


            }


        }


        return cards;


    }


    


}
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Kildekode/VoltKernel/src/volt/kernel/GameImpl.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.util.Vector;





import volt.exceptions.GameException;


import volt.exceptions.IllegalCardException;


import volt.exceptions.IllegalStateChangeException;


import volt.exceptions.VoltException;


import volt.interfaces.GameInterface;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.interfaces.PlayerInterface;


import volt.interfaces.VoltDisplayInterface;


import volt.players.AIPlayer;


import volt.players.NetworkPlayer;





/**


 * 


 * The game interface is the core of the actual game itself, and contains the variables


 * and methods to completely manage a game.


 *


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class GameImpl implements GameInterface {





    /**


     * Vector containing the players of the game. Each player is represened by 


     * an implemenation of <code>volt.interfaces.PlayerInterface</code>


     */


    private Vector players;


    /**


     * This variable holds the position of the first player for each trick


     * Updated for each trick


     */


    protected int startingPlayer;


    /**


     * Holds the trump used in the game. Updated each time the game transits from


     * Bidding to Game


     */


    protected String trump = "NT";


    /**


     * Vector containing all the bids in the round as <code>volt.kernel.Bid</code> objects


     */


    protected Vector bids;


    /**


     * Contains the current high bid in the round;


     */


    protected Bid highBid;


    /**


     * Reference to the game kernel.


     */


    private KernelInterface kernel;


    /**


     * Holds all the cards in a trick as <code>java.lang.String</code> objects


     */


    private Vector cardPlayed;


    /**


     * The player whos turn it currently is


     */


    protected int currentPlayer;


    /**


     * Vector containing <code>volt.kernel.Trick</code> objects storing all tricks


     * in a board


     */


    private Vector tricks;


    /**


     * Current board number


     */


    protected int boardNum = 0;


    /**


     * Position of the declarer [0-3] {GameImpl.NORTH, GameImpl.EAST, GameImpl.SOUTH, GameImpl.WEST}


     */


    protected int declarer;


    /**


     * Holds the first card played in the current trick (Determines suit for the trick)


     */


    protected String firstCard = "";


    /**


     * Position of the local (interactive human) player [0-3] {GameImpl.NORTH, GameImpl.EAST, GameImpl.SOUTH, GameImpl.WEST}


     */


    protected int localPlayer;


    /**


     * Score Board for the entire game


     */


    protected ScoreBoard scoreBoard;


    /**


     * Temporary storage for the real player object of the current 


     */


    protected PlayerInterface dummyPlayerHolder;


    /**


     * A Vector storing all the valid bits the player on the local device can select from.


     * Each bid is stored as a <code>java.lang.String</code> object.


     */


    private Vector validBidsForLocalPlayer;


    /**


     * Contains all the possible bids in bridge


     */


    private final Vector allBids = Bid.getAllBids();


    /**


     * A reference to the GUI so the game can send events to it. Can be null if no GUI.


     */


    private VoltDisplayInterface displayGUI;





    /**


     * Constructor for GameImpl


     */


    public GameImpl() {


        cardPlayed = new Vector(4);


        bids = new Vector();


        highBid = new Bid(true);


        kernel = (KernelInterface) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


        tricks = new Vector();





        boardNum = 0;


        players = VoltFactory.getPlayers();


        scoreBoard = (ScoreBoard) VoltFactory.getInstance("ScoreBoard");


    }





    /**


     * Return the game number


     * @return Game number


     */


    public int getBoardNumber() {


        return boardNum;


    }





    /**


     * Sets the players in the game


     * @param playerList List of <code>PlayerInterface</code>


     */


    public void setPlayers(Vector playerVector) {


        this.players = playerVector;


    }





    /**


     * Informes the game that it should complete one trick. It asks every 


     * player which card they want to play, and then calculates the winner


     * of the trick


     * @return The player index representing the player who won the trick


     */


    public int doTrick() {


        Trick trick = new Trick(startingPlayer);





        cardPlayed.removeAllElements();


        String leadingCard = "";


        firstCard = "";





        // Loops through each player, requesting them to play a card.


        for (int i = startingPlayer; i < 4 + startingPlayer; i++) {


            currentPlayer = i % 4;


            boolean reRequest = false;





            // Only show the dummy player after the first card has been played


            if (currentPlayer == (startingPlayer + 1) % 4) {


                ((PlayerInterface) players.elementAt(currentPlayer)).setVisible(true);


            }





            String card = "";


            do {


                if (displayGUI != null) {


                    displayGUI.cardRequestEvent();


                }


                // Request that the player plays a card


                card = ((PlayerInterface) players.elementAt(currentPlayer)).requestCardToPlay(reRequest);


                reRequest = true;


            // If the card is invalid, run the loop again to request another card 


            } while (!cardAllowed(firstCard, card, ((PlayerInterface) players.elementAt(currentPlayer)).getPlayerCards()));


            if (firstCard.length() == 0) {


                firstCard = card;


            }





            kernel.cardPlayEvent(currentPlayer, card);





            cardPlayed.addElement(new KeySet(currentPlayer, card));


            trick.addCard(currentPlayer, card);





            // Removes the played card from the players hand


            try {


                ((PlayerInterface) players.elementAt(currentPlayer)).removeCard(card);


            } catch (IllegalCardException e) {


                /* TODO:


                 * We should handle this exception a bit more gracefully, but it


                 * is better to let the game die than to continue running in this state.


                 */


                throw new RuntimeException("Illegal game state. Player doesn't have the requested card. Game cannot continue in this state.\n" + e.getLocalizedMessage());


            }





            // Determine the leading (highest) card currently in the trick


            leadingCard = compareCards(leadingCard, card, ((KeySet) cardPlayed.elementAt(0)).getCard(), this.trump);


        }





        if (displayGUI != null) {


            displayGUI.trickDoneEvent();


        }


        // Looping through the trick, determine winner, set starting player for next trick


        for (int i = 0; i < cardPlayed.size(); i++) {


            if (leadingCard.equals(((KeySet) cardPlayed.elementAt(i)).getCard())) {


                setStartingPlayer(((KeySet) cardPlayed.elementAt(i)).getPlayer());


                trick.setWinner(((KeySet) cardPlayed.elementAt(i)).getPlayer());


                tricks.addElement(trick);


                try {


                    if (((PlayerInterface) players.elementAt(NORTH)).getPlayerCards().isEmpty()) {


                        transitFromGameToScore();


                    }


                } catch (GameException ge) {


                    /* TODO:


                     * We should handle this exception a bit more gracefully, but it


                     * is better to let the game die than to continue running in this state.


                     */


                    throw new RuntimeException("Game has entered an unstable state. Cannot continue\n" + ge.getLocalizedMessage());


                }


                // Returns the position of the winning player


                return ((KeySet) cardPlayed.elementAt(i)).getPlayer();


            }


        }


        return -1;


    }





    /**


     * Compares a played card with the current high card, and return the higher of the two


     * @param highCard The current high card


     * @param newCard The card just played


     * @param openingCard The opening card of this trick


     * @param trump The trump used in this board


     * @return String representing the higher card.


     */


    protected String compareCards(String highCard, String newCard, String openingCard, String trump) {





        String openingSuit = openingCard.substring(0, 1);


        Vector suits = new Vector();





        // Builds a orderd list of suits based on the current trump and opening card


        suits.addElement(openingSuit);


        if (!trump.equals("NT")) {


            suits.addElement(trump);


        }





        // Builds a list of the cards in the deck in order based on the current trump and opening card


        Vector cards = new Vector();


        String[] values = {"2", "3", "4", "5", "6", "7", "8", "9", "10", "j", "q", "k", "a"};


        String suit, value;


        for (int i = 0; i < suits.size(); i++) {


            suit = (String) suits.elementAt(i);


            for (int j = 0; j < values.length; j++) {


                value = values[j];


                cards.addElement(suit + value);


            }


        }





        // returns the higher card


        if (cards.indexOf(highCard) > cards.indexOf(newCard)) {


            return highCard;


        }


        return newCard;





    }





    /**


     * Sets the starting player. Useful for testing and debugging


     * @param startingPlayer player position


     */


    public void setStartingPlayer(int player) {


        this.startingPlayer = player;


    }





    /**


     * Sets the trump


     * @param trump Trump


     */


    public void setTrump(String trump) {


        this.trump = trump;


    }





    /**


     * Returns the starting player


     * @return Player position


     */


    public int getStartingPlayer() {


        return this.startingPlayer;


    }





    /**


     * Return cards played


     * @return Vector with cards played. Elements are stored as <code>java.lang.string</code>


     */


    public Vector getCardPlayed() {


        return cardPlayed;


    }





    /**


     * Return the dealer of the current game


     * @return Dealer position


     */


    public int getDealer() {


        return boardNum % 4;


    }





    /**


     * Informs the game that it should ask the players what their bid is


     * @return Index in the bid table of the high bid.


     * @throws volt.exceptions.VoltException


     */


    public int doBid() throws VoltException {


        try {


            currentPlayer = (bids.size() + getDealer()) % 4;


            String bid = ((PlayerInterface) players.elementAt(currentPlayer)).requestBid(false);





            if (currentPlayer == localPlayer) {


            //        validBidsForLocalPlayer = null;


            }





            // Check the validity of the bid


            Bid currentBid = highBid.accecptBid(bid, currentPlayer);


            while (currentBid == null) {


                currentBid = highBid.accecptBid(((PlayerInterface) players.elementAt(currentPlayer)).requestBid(true), currentPlayer);


            }





            bids.addElement(currentBid);


            kernel.bidEvent(currentPlayer, currentBid.getBid());





            if (currentBid.isHighBid()) {


                highBid = currentBid;


            }


            // If we have 4 pass in a row at the beginning of the game, we skip the game


            if (numberOfPassInARow() == 4) {


                transitFromBiddingToScore();


                return 0;


            }





            // Checking bids.size() her to avoid proceeding to the game if the first 3 bids


            // in the round are all passes.


            if (numberOfPassInARow() >= 3 && bids.size() > 3) {


                transitFromBidToGame();


            }





            bids.indexOf(highBid);


        } catch (Exception e) {


            e.printStackTrace();


        }


        return bids.indexOf(highBid);


    }





    /**


     * Takes the game from a Bidding state to a Score state, and does the 


     * neccessary calculations and updates required data.


     * This method is only called if we ae to skip the actual gameplay. In bridge,


     * this will happen if the first four bids in the bidding round are all Pass.


     * @throws volt.exceptions.GameException


     */


    protected void transitFromBiddingToScore() throws GameException {


        Score score = new Score(boardNum);


        scoreBoard.addScore(score);


        dummyPlayerHolder = (PlayerInterface) players.elementAt(NORTH);


        try {


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.SCORE);


        } catch (IllegalStateChangeException ex) {


            throw new GameException(ex.getMessage());


        }


        System.gc();


        


        if (displayGUI != null) {


            displayGUI.scoreEvent();


        }





    }





    /**


     * Takes the game from a Game state to a Score state.


     * Computes the score, updates the scoreboard and switches the kernel state


     * @throws volt.exceptions.GameException


     */


    protected void transitFromGameToScore() throws GameException {





        int winnerscore = computeScore();


        Score score = new Score(winnerscore, highBid, getNumberOfTricks(highBid.getPlayer() % 2), boardNum, declarer);





        scoreBoard.addScore(score);





        try {


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.SCORE);


        } catch (IllegalStateChangeException ex) {


            throw new GameException(ex.getMessage());


        }


        System.gc();


        


        if (displayGUI != null) {


            displayGUI.scoreEvent();


        }





    }





    /**


     * Takes the game from a Score state to a Bidding state


     * This completes the current board, and cleans the game in preperation of


     * the next round. The original player of the dummy player is restored, a new deck


     * is generated, and neccessary variables are updated. The kernel state is switched


     * to Bidding.


     * @throws volt.exceptions.GameException


     */


    protected synchronized void transitFromScoreToBidding() throws GameException {





        // If the kernel is already in the correct state, don't rerun this method


        // This can happen in network play, if a player triggers the event locally


        // about the same time as he receives it from the network.


        // The entire method is syncronized to prevent it from running two instances


        // simultaneously, so this check is enough to prevent it from being run twice.


        if (kernel.getCurrentState() == KernelImpl.BIDDING) {


            return;


        }





        // New card deck


        kernel.newDeckEvent();





        // Game number increase


        boardNum++;





        // Empty bids


        bids.removeAllElements();


        highBid = new Bid(true);





        // Empty tricks


        tricks.removeAllElements();


        try {


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.BIDDING);





        } catch (IllegalStateChangeException e) {


            throw new GameException(e.getMessage());


        }


        kernel.notifyPlayersNextBoard();





        // Reset player status


        players.setElementAt(dummyPlayerHolder, dummyPlayerHolder.getTablePosition());


        VoltFactory.setPlayer(dummyPlayerHolder.getTablePosition(), dummyPlayerHolder);





        PlayerInterface player;


        for (int i = 0; i < players.size(); i++) {


            player = (PlayerInterface) players.elementAt(i);


            player.setBid(null);


            player.setCardToPlay(null);


        }


    }





    /**


     * Takes the game from a Bid state to a Game state.


     * This method figures out the winning bid, the declarer and the dummy, 


     * and updates neccessary variables. The real player object of the dummy


     * player is stored in temporary holding, and replaced with another player


     * object under the control of the declarer.


     * @throws volt.exceptions.GameException


     */


    protected void transitFromBidToGame() throws GameException {


        String highSuit = highBid.getSuit() == null ? "NT" : highBid.getSuit();


        trump = highSuit;


        Bid bid;


        for (int i = 0; i < bids.size(); i++) {


            bid = (Bid) bids.elementAt(i);


            if (bid.getPlayer() % 2 == highBid.getPlayer() % 2) { // Finds bits that belong to winning pair





                String bidSuit = bid.getSuit() == null ? "NT" : bid.getSuit();


                if (bid.isHighBid() == true && highSuit.equals(bidSuit)) { // Finds bid of the same suit





                    this.declarer = bid.getPlayer();


                    break;


                }


            }


        }


        this.startingPlayer = (this.declarer + 1) % 4;





        // Table position of the dummy player


        int dummy = (declarer + 2) % 4;





        // Places a reference to the real player object for the current dummy


        // player in a temporary variable


        dummyPlayerHolder = (PlayerInterface) players.elementAt(dummy);


        PlayerInterface dummyPlayer = null;


        if (((PlayerInterface) players.elementAt(dummy)).getTablePosition() % 2 == declarer % 2 && ((PlayerInterface) players.elementAt(declarer)).isControllable()) {


            // The declarer is the local player on this device, we make the dummy player


            // a regular player under his command


            dummyPlayer = VoltFactory.getPlayer(dummy, "PlayerImpl");


        } else if (VoltFactory.getPlayer((dummy + 2) % 4) instanceof NetworkPlayer) {


            // The dummy player is the local player on this device, and the declarer


            // is a player (Human or AI) on another device. We make the dummy a Network Player


            // that is controlled by the declarer's device


            dummyPlayer = VoltFactory.getPlayer(dummy, "NetworkPlayer");


        } else if (dummy == localPlayer || VoltFactory.getPlayer((dummy + 2) % 4) instanceof AIPlayer) {


            // The declarer is an AI player on this device. We make the dummy an AI


            // player as well.


            dummyPlayer = VoltFactory.getPlayer(dummy, "AIPlayer");


        }


        // Updates the variables belonging to the ummy player, and insert it


        // into the player list.


        if (dummyPlayer != null) {


            dummyPlayer.setDummy(true);


            dummyPlayer.setTablePosition(dummy);


            dummyPlayer.setVisible(false);


            players.setElementAt(dummyPlayer, dummy);


        }





        // Loops throug all players to make sure the dummy variable is set


        // correctly on the objects.


        PlayerInterface play;


        for (int i = 0; i < players.size(); i++) {


            play = (PlayerInterface) players.elementAt(i);


            if (play.getTablePosition() == dummy) {


                play.setDummy(true);


            } else {


                play.setDummy(false);


            }





        }





        // Tells the GUI that the bidding is done.


        if (displayGUI != null) {


            displayGUI.biddingDoneEvent();


        }


        try {


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.GAME);


        } catch (IllegalStateChangeException ex) {


            throw new GameException(ex.getMessage());


        }








        // Show all cards to the dummy player


        if (dummy == getLocalPlayer()) {


            for (int i = 0; i < players.size(); i++) {


                ((PlayerInterface) players.elementAt(i)).setVisible(true);


                ((PlayerInterface) players.elementAt(i)).setContrallable(false);


            }


        }





        System.gc();


    }





    /**


     * Checks how many passes have been declared in a row at the end of the bidding


     * table. The bidding rounds ends after 3 players in a row have bid Pass.


     * A special case is if no bids have been made at all, only Pass. In this case,


     * the game terminates after 4 passes, and a new board should be started


     * @return int containing number of passes in a row 


     */


    private int numberOfPassInARow() {


        for (int i = bids.size() - 1; i >= 0; i--) {


            if (!((Bid) bids.elementAt(i)).isPass()) {


                return (bids.size() - 1) - i;


            }


        }


        return bids.size();


    }





    /**


     * Retrieves the player object who's turn it currently is


     * @return PlayerInterface object referencing the currently active player


     */


    public PlayerInterface getCurrentPlayer() {


        if (players.size() == 0) {


            players = VoltFactory.getPlayers();


        }


        return (PlayerInterface) players.elementAt(currentPlayer);


    }





    /**


     * Retrieves the list of bids given so far this board.


     * @return Vector containg <code>volt.kernel.Bid</code> objects


     */


    public Vector getBids() {


        return this.bids;


    }





    /**


     * Checks if a card is allowed to be played by the current player. This is


     * determined by the first card in the current trick, as well as the cards


     * the player has on hand


     * @param firstCard The first card played in the current trick. If no cards have 


     * been played so far, this should be an empty String


     * @param playerCard The card the player is trying to play


     * @param playersHand A Vector containing <code>java.lang.String</code> objects


     * representing the players hand


     * @return True if the card was allowed, false otherwise


     */


    public boolean cardAllowed(String firstCard, String playerCard, Vector playersHand) {





        // User has card


        if (!playersHand.contains(playerCard)) {


            return false;


        }





        // Special case: First card in a trick is always accepted


        if (firstCard.length() == 0) {


            return true;


        }





        String firstCardSuit = parseCard(firstCard)[1];


        String playerCardSuit = parseCard(playerCard)[1];





        // User follows suit if available


        if (firstCardSuit.equals(playerCardSuit)) {


            return true;


        }





        // User has not suit in hand


        String c;


        for (int i = 0; i < playersHand.size(); i++) {


            c = (String) playersHand.elementAt(i);


            if (c.startsWith(firstCardSuit)) {


                return false;


            }


        }





        return true;


    }





    /**


     * Converts a text string to a valuepair


     * 


     * @param card Card to parse


     * @return String array. Index 0 = value. Index 1 = suit


     */


    public String[] parseCard(String card) {


        String[] res = new String[2];





        // Value


        res[0] = card.substring(1);





        // Suit


        res[1] = card.substring(0, 1);





        return res;


    }





    /**


     * Computes the score after a game. Computation is based on the high bid of the game,


     * the current board (vulnerability), and the number of tricks taken by the 


     * declaring pair.


     * @return


     */


    public int computeScore() {


        boolean vulnerable = false;


        int score = 0;


        int bidValue = highBid.getValue();


        int numTricks = getNumberOfTricks(highBid.getPlayer() % 2);





        // Determines if a contract is doubled or redoubled


        int code = 1;


        if (highBid.isReDoubled()) {


            code = 4;


        } else if (highBid.isDoubled()) {


            code = 2;


        }





        // Determines vulnerability


        switch (declarer) {


            case GameInterface.NORTH:


            case GameInterface.SOUTH:


                vulnerable = (getVulnerability() == GameInterface.VULNERABLE_ALL) | (getVulnerability() == GameInterface.VULNERABLE_NS);


                break;


            case GameInterface.EAST:


            case GameInterface.WEST:


                vulnerable = (getVulnerability() == GameInterface.VULNERABLE_ALL) | (getVulnerability() == GameInterface.VULNERABLE_EW);


                break;


        }





        //  Calculates the score


        if (bidValue == 0) {


            score = 0;


        } else {


            int drawValue = 0, overTricks, extra = 0, bonus = 0;


            overTricks = numTricks - (bidValue + 6);





            if (numTricks < bidValue + 6) { // The declaring pair didn't fulfill the contract





                int underTricks = bidValue + 6 - numTricks;





                if (vulnerable) {


                    if (highBid.isReDoubled()) {


                        score = 400 + (underTricks - 1) * 600;


                    } else if (highBid.isDoubled()) {


                        score = 200 + (underTricks - 1) * 300;


                    } else {


                        score = underTricks * 100;


                    }


                } else {


                    if (highBid.isReDoubled()) {


                        if (underTricks <= 3) {


                            score = 100 + (underTricks - 1) * 200;


                        } else {


                            score = 500 + (underTricks - 3) * 300;


                        }


                        score *= 2;


                    } else if (highBid.isDoubled()) {


                        if (underTricks <= 3) {


                            score = 100 + (underTricks - 1) * 200;


                        } else {


                            score = 500 + (underTricks - 3) * 300;


                        }


                    } else {


                        score = underTricks * 50;


                    }


                }





                score = -score;


            } else { // The declaring pair made the contract.





                if (highBid.getSuit() == null) {


                    drawValue = (40 + (bidValue - 1) * 30) * code;


                    extra = overTricks * 30;


                } else if (highBid.getSuit().equals("d") || highBid.getSuit().equals("c")) {


                    drawValue = bidValue * 20 * code;


                    extra = overTricks * 20;


                } else if (highBid.getSuit().equals("h") || highBid.getSuit().equals("s")) {


                    drawValue = bidValue * 30 * code;


                    extra = overTricks * 30;


                }





                switch (code) {


                    case 2:


                        if (vulnerable) {


                            extra = 50 + overTricks * 200;


                        } else {


                            extra = 50 + overTricks * 100;


                        }


                        break;


                    case 4:


                        if (vulnerable) {


                            extra = 100 + overTricks * 400;


                        } else {


                            extra = 100 + overTricks * 200;


                        }


                        break;


                }





                if (drawValue >= 100) {


                    if (vulnerable) {


                        bonus = 500;


                        if (bidValue == 6) {


                            bonus += 750;


                        }


                        if (bidValue == 7) {


                            bonus += 1500;


                        }


                    } else {


                        bonus = 300;


                        if (bidValue == 6) {


                            bonus += 500;


                        }


                        if (bidValue == 7) {


                            bonus += 1000;


                        }


                    }


                } else {


                    bonus = 50;


                }





                score = drawValue + extra + bonus;


            }


        }


        return score;


    }





    /**


     * Retrieves the number of Tricks a pair has won in the current round


     * @param pos The table position of one of the members of the pair [0-3] {GameImpl.NORTH, GameImpl.EAST, GameImpl.SOUTH, GameImpl.WEST}


     * @return Number of tricks the pair won


     */


    public int getNumberOfTricks(int pos) {


        int num = 0;


        Trick trick;


        for (int i = 0; i < getTricks().size(); i++) {


            trick = (Trick) getTricks().elementAt(i);


            if (trick.getWinner() % 2 == pos % 2) {


                num++;


            }


        }


        return num;


    }





    /**


     * Retrieves the tricks played in this game


     * @return Vector with all the <code>volt.kernel.Trick</code> objects in order of play


     */


    public Vector getTricks() {


        return tricks;


    }





    /**


     * Retrieves the current trump


     * @return String containing the trump {s, h, d, c, NT}


     */


    public String getTrump() {


        return this.trump;


    }





    /**


     * Checks if a card is allowed to be played by the current player. This is


     * determined by the first card in the current trick, as well as the cards


     * the player has on hand


     * @param playerCard The card the player is trying to play


     * @param playersHand A Vector containing <code>java.lang.String</code> objects


     * representing the players hand


     * @return True if the card was allowed, false otherwise


     */


    public boolean cardAllowed(String playerCard, Vector playersHand) {


        if (cardPlayed.size() == 0 || ((KeySet) cardPlayed.elementAt(0)).getCard() == null) {


            return true;


        }





        return cardAllowed(((KeySet) cardPlayed.elementAt(0)).getCard(), playerCard, playersHand);


    }





    /**


     * Checks who is vulnerable


     * @return an integer representing who is vulnerable


     * (VULNERABLE_NS = 1,  VULNERABLE_EW = 2,  VULNERABLE_ALL = 3,  VULNERABLE_NONE = 0)


     */


    public int getVulnerability() {


        return ((boardNum / 4) + (boardNum % 4)) % 4;


    }





    /**


     * Retrieves the current high bid


     * @return Bid object representing the high bid


     */


    public Bid getHighBid() {


        return highBid;


    }





    /**


     * Retrieves the declarer


     * @return int representing the declarers table position [0-3] {GameImpl.NORTH, GameImpl.EAST, GameImpl.SOUTH, GameImpl.WEST}


     */


    public int getDeclarer() {


        return declarer;


    }





    /**


     * Retrieves the local player (The human player on the local device)


     * @return int representing the table position of the local player [0-3] {GameImpl.NORTH, GameImpl.EAST, GameImpl.SOUTH, GameImpl.WEST}


     */


    public int getLocalPlayer() {


        return this.localPlayer;


    }





    /**


     * Sets the local player


     * @param localPlayer int representing the table position of the local player [0-3] {GameImpl.NORTH, GameImpl.EAST, GameImpl.SOUTH, GameImpl.WEST}


     */


    public void setLocalPlayer(int localPlayer) {


        this.localPlayer = localPlayer;


    }





    /**


     * Retrieves the table postion of the dummy


     * @return int representing the table position of the dummy player [0-3] {GameImpl.NORTH, GameImpl.EAST, GameImpl.SOUTH, GameImpl.WEST}


     */


    public int getDummy() {


        return (declarer + 2) % 4;


    }





    /**


     * Retrievs a player object given its table position


     * @param tablePosition Players position at the table [0-3] {GameImpl.NORTH, GameImpl.EAST, GameImpl.SOUTH, GameImpl.WEST}


     * @return PlayerInterface object representing the player.


     */


    public PlayerInterface getPlayerByTablePosition(int tablePosition) {


        if (players == null) {


            return getTempPlayer(tablePosition);


        }


        PlayerInterface player;


        for (int i = 0; i < players.size(); i++) {


            player = (PlayerInterface) players.elementAt(i);


            if (player.getTablePosition() == tablePosition) {


                return player;


            }


        }


        return null;


    }





    /**


     * Retrievs a player object given its screen position. While table position is


     * always the same for a player in a game, the screen position may vary depending


     * on which player's viewpoint we look at the game from.


     * @param screenPosition Players position at the screen [0-3] {GameImpl.NORTH, GameImpl.EAST, GameImpl.SOUTH, GameImpl.WEST}


     * @return PlayerInterface object representing the player.


     */


    public PlayerInterface getPlayerByScreenPosition(int screenPosition) {


        if (players == null) {


            return getTempPlayer((4 + screenPosition - localPlayer) % 4);


        }


        PlayerInterface player;


        for (int i = 0; i < players.size(); i++) {


            player = (PlayerInterface) players.elementAt(i);


            if (player.getScreenPosition() == screenPosition) {


                return player;


            }


        }


        return null;


    }





    /**


     * Returns a temporary players, to be used if the real players haven't


     * been created yet.


     * @param position Table position of the player


     * @return PlayerInterface object representing the player


     */


    public PlayerInterface getTempPlayer(int position) {


        return VoltFactory.getPlayer(position);


    }





    /**


     * Recalculates the screen positions of all the players


     */


    public void calculateScreenPositions() {


        PlayerInterface player;


        for (int i = 0; i < players.size(); i++) {


            player = (PlayerInterface) players.elementAt(i);





            // the SetTablePosition method automatically recalculates the screen position, so by resetting


            // this, we force a recalculatrion of the screen position


            player.setTablePosition(player.getTablePosition());


        }


    }





    /**


     * Starts a new board.


     */


    public void startNewBoard() {


        try {


            transitFromScoreToBidding();


        } catch (GameException ex) {


            /* TODO:


             * We should handle this exception a bit more gracefully, but it


             * is better to let the game die than to continue running in this state.


             */


            throw new RuntimeException("Illegal game state. Player doesn't have the requested card. Game cannot continue in this state.\n" + ex.getLocalizedMessage());


        }


    }





    /**


     * Retrieves the number of the current board


     * @param boardNumber int representing current board


     */


    public void setBoardNumber(int boardNumber) {


        boardNum = boardNumber;


    }





    /**


     * Generates a list of all valid bids for the player right now, including Pass, 


     * and Double/Redouble if possible.


     * @return Vector containing <code>volt.kernel.Bid</code> objects.


     */


    public Vector getValidBids() {


        if (true || validBidsForLocalPlayer == null) {


            validBidsForLocalPlayer = new Vector();


            validBidsForLocalPlayer.addElement(Bid.PASS);





            // Double


            if (highBid.getPlayer() % 2 != localPlayer % 2 && !highBid.isReDoubled() && !highBid.isDoubled() && !highBid.getBid().equals("dummy")) {


                validBidsForLocalPlayer.addElement(Bid.DOUBLE);


            }





            // Redouble


            if (highBid.isDoubled() && highBid.getPlayer() % 2 == localPlayer % 2 && !highBid.isReDoubled()) {


                validBidsForLocalPlayer.addElement(Bid.REDOUBLE);


            }





            // Other bids


            for (int i = 0; i < allBids.size(); i++) {


                // Ignore bids that are lower than the current high bid


                if (highBid != null && allBids.indexOf(allBids.elementAt(i)) <= allBids.indexOf(highBid.getBid())) {


                    continue;


                }


                validBidsForLocalPlayer.addElement(allBids.elementAt(i));


            }


        }


        return validBidsForLocalPlayer;


    }





    /**


     * Sets the display the game will transmit events to. Can be set to Null


     * if no events are to be sent.


     * @param vdi Any class implementing the VoltDisplayInterface


     */


    public void setDisplay(VoltDisplayInterface vdi) {


        this.displayGUI = vdi;


    }





    /**


     * Tells the game to proceed to the next board.


     */


    public void notifyNextBoard() {


        try {


            this.transitFromScoreToBidding();


        } catch (GameException ex) {


            /* TODO:


             * We should handle this exception a bit more gracefully, but it


             * is better to let the game die than to continue running in this state.


             */


            throw new RuntimeException("Illegal game state. Game cannot continue in this state.\n" + ex.getLocalizedMessage());





        }


    }


}
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/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.util.Vector;


import volt.exceptions.GameException;


import volt.interfaces.GameInterface;





/**


 * 


 * Stub class implementing GameInterface. Used for testing only


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class GameImplStub extends GameImpl implements GameInterface {





    /**


     * Vector containg the players as <code>volt.kernel.PlayerInterface</code> objects


     */


    private Vector players;


    /**


     * Testing variable, set to true if method call was called correctly


     */


    public boolean doGame;





    /**


     * Constructor for GameImplStub


     */


    public GameImplStub() {


        super();


    }





    /**


     * Override method to get public access to this function for testing purposes


     * @throws volt.exceptions.GameException


     */


    public void transitFromBidToGame() throws GameException {


        super.transitFromBidToGame();


    }





    /**


     * Sets the high bid


     * @param highBid Bid object


     */


    public void setHighBid(Bid highBid) {


        this.highBid = highBid;


    }





    /**


     * Sets the entire bid list


     * @param bids Vector with Bid objects


     */


    public void setBids(Vector bids) {


        this.bids = bids;


    }





    /**


     * Retrieves the decalrer


     * @return int representing declarer


     */


    public int getDeclarer() {


        return super.declarer;


    }





    /**


     * Retrieves the table position of the first player in a trick


     * @return int representing table position


     */


    public int getStartingPlayerIndex() {


        return super.startingPlayer;


    }





    /**


     * Sets the number of the board


     * @param bordNum int [0-3]


     */


    public void setBoardNum(int boardNum) {


        super.boardNum = boardNum;


    }





    /**


     * Sets the list of players


     * @param playerList Vector containing volt.kernel.PlayerInterface objects


     */


    public void setPlayers(Vector playerList) {


        this.players = playerList;


        super.setPlayers(playerList);


    }





    /**


     * Override method. Just sets doGame to show that it has been called


     * @return -1


     */


    public int doTrick() {


        doGame = true;


        return -1;


    }


}
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/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





/**


 *


 * Wrapper class for GameImpl. Only used for testing


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class GameImplWrapper extends GameImpl {





    /**


     * Override for setTrump to get public access


     * @param trumph New trump


     */


    public void setTrump(String trump) {


        this.trump = trump;


    }





    /**


     * Override method for compareCards to get public access


     * 


     * @param card1 Current high card


     * @param card2 Card to test


     * @param openingCard Opening card in trick


     * @param trumph current trump


     * @return Higher card of card1 or card2


     */


    public String compareCards(String card1, String card2, String openingCard, String trump) {


        return super.compareCards(card1,card2,openingCard,trump);


    }


}
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Kildekode/VoltKernel/src/volt/kernel/KernelImpl.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.util.Hashtable;


import java.util.Vector;


import volt.exceptions.IllegalDeckException;


import volt.exceptions.IllegalStateChangeException;


import volt.exceptions.VoltException;


import volt.interfaces.CardDeckInterface;


import volt.interfaces.GameInterface;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.interfaces.PlayerInterface;


import volt.players.NetworkPlayer;





/**


 * 


 * KernelImpl is an implementation of KernelInterface.


 * The kernel is one of the core components of the entire system.


 * The kernel implements runnable, and when started, keeps the game running,


 * calling appropriate methods on the game object depending on the state of the


 * kernel. KernelImpl implements a simple state machine to accomplish this.


 *


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class KernelImpl implements KernelInterface, Runnable {





    /**


     * Vector containing <code>volt.interfaces.PlayerInterface</code> objects


     */


    private Vector players;


    /**


     * Vector containing <code>java.lang.String</code> objects representing


     * a player's cards 


     */


    private Vector playerCards;


    /**


     * Player positions. Used for both Table and Screen positions


     */


    public static final Integer NORTH = new Integer(0),  EAST = new Integer(1),  SOUTH = new Integer(2),  WEST = new Integer(3);


    /**


     * Kernel state constants


     */


    public static final Integer START = new Integer(0),  BIDDING = new Integer(1),  GAME = new Integer(2),  SCORE = new Integer(3),  END = new Integer(4),  WAITINGFORGAME = new Integer(5),  ERROR = new Integer(99);


    /**


     * Current state


     */


    protected Integer currentState = START;


    /**


     * The card deck used in the game


     */


    private CardDeckInterface cardDeck;


    /**


     * A list of valid state transitions


     */


    private Hashtable transitionList;


    /**


     * The main game object


     */


    private GameInterface game;


    /**


     * True if the game is running


     */


    private boolean gameIsRunning;


    /**


     * A thread. Used to start the kernel


     */


    private Thread thread;


    /**


     * A Vector of <code>volt.kernel.VoltNetworkCommunicator</code> objects


     * containing the network connections to external clients.


     */


    private Vector networkConnectedClients;


    /**


     * A list of the avilable players for this game. Each element is a


     * <code>java.lang.String</code> object 


     */


    private Vector availablePlayers;


    /**


     * True if we are the server, otherwise false.


     */


    private boolean server = false;


    /**


     * A Vector containing debug data as <code>java.lang.String</code> objects


     */


    private Vector debugData;





    /**


     * Constructor for KernelImpl


     * Sets up and initializes the kernel, and generates the 


     * transition table


     */


    public KernelImpl() {


        debugData = new Vector();


        playerCards = new Vector(4);


        for (int i = 0; i < 4; i++) {


            playerCards.addElement(new Vector());


        }





        networkConnectedClients = new Vector();





        players = new Vector();


        transitionList = new Hashtable();


        Vector state;





        // Start transition


        state = new Vector();


        transitionList.put(START, state);


        state.addElement(WAITINGFORGAME);


        state.addElement(BIDDING);





        // Waiting for game to begin


        state = new Vector();


        transitionList.put(WAITINGFORGAME, state);


        state.addElement(BIDDING); // Start Game





        // Bidding transition


        state = new Vector();


        transitionList.put(BIDDING, state);


        state.addElement(GAME);      // Start game


        state.addElement(SCORE);      // Skips game if 4 passes





        // Game transition


        state = new Vector();


        transitionList.put(GAME, state);


        state.addElement(SCORE);        // All cards played





        // Score transition


        state = new Vector();


        transitionList.put(SCORE, state);


        state.addElement(BIDDING);     // New game


        state.addElement(END);         // End game





        setCardDeck((CardDeckInterface) VoltFactory.getInstance("CardDeckImpl"));


    }





    /**


     * Adds a player to the game, asumming there are not already 4 players


     * @param player PlayerInterface object to add


     * @return True if the player was added, otherwise false


     */


    public boolean addPlayer(PlayerInterface player) {


        if (players.size() >= 4) {


            //log.warning("Maximum number of players exceeded");


            //throw new RuntimeException("Array full");


            return false;


        }


        players.addElement(player);





        player.setTablePosition(players.indexOf(player));


        //log.finest("Adding player with position " + players.indexOf(player));


        return true;


    }





    /**


     * Retrieves the current card deck


     * @return CardDeckInterface representing the current deck


     */


    public CardDeckInterface getCardDeck() {


        return cardDeck;


    }





    /**


     * Inserts a new card deck into the game


     * @param cardDeck CardDeckInterface to use


     */


    public void setCardDeck(CardDeckInterface cardDeck) {


        this.cardDeck = cardDeck;


        this.cardDeck.shuffle();


        populatePlayerCards();


    }





    /**


     * Retrieves a list of the cards belonging to any one player


     * @param player Player to retrive cards from [0-3]


     * @return Vector containing <code>java.lang.String</code> objects representing cards


     */


    public Vector getPlayerCards(int player) {


        return (Vector) playerCards.elementAt(player);


    }





    /**


     * The statedispatcher is responsible for calling further methods dependant upon


     * the state of the kernel.


     * @throws volt.exceptions.VoltException


     */


    protected void stateDispatcher() throws VoltException {


        if (currentState == BIDDING) {


            getGameEngine().doBid();


        } else if (currentState == GAME) {


            getGameEngine().doTrick();


        } else {


            try {


                Thread.sleep(100);


            } catch (InterruptedException e) {


            }


        }


    }





    /**


     * Run method for the kernel. This method is called when a kernel thread is started


     * It starts the game, then loops forever over a call to stateDispatcher()


     * as long as the game is alive.


     */


    public void run() {





        getGameEngine().calculateScreenPositions();


        gameIsRunning = true;





        try {


            while (gameIsRunning) {


                stateDispatcher();


            }


        } catch (VoltException e) {


            this.currentState = ERROR;


        }


    }





    /**


     * Retrieves the current state of the kernel


     * @return Integer representing current state. Check kernel statics for legal values


     */


    public Integer getCurrentState() {


        return currentState;


    }





    /**


     * Asks the kernel to switch state. Attempting an illegal transition will


     * cause an IllegalStateChangeException to be thrown


     * @param newState Integer object representing state to switch to


     * Use the static state variables in this class.


     * @throws volt.exceptions.IllegalStateChangeException


     */


    public void setCurrentState(Integer newState) throws IllegalStateChangeException {


        setCurrentState(newState, false);


    }





    /**


     * Asks the kernel to change state, and optionally forces the change.


     * If the change isn't forced, it behaves like setCurrentState(Integer newState).


     * If the change is forced, the change takes place no matter the conditions, and an


     * exception is never thrown. Forcing a change should only be done for testing


     * purposes


     * @param newState Integer representing state to switch to


     * @param forceChange true if the change should be forced, otherwise false


     * @throws volt.exceptions.IllegalStateChangeException


     */


    public void setCurrentState(Integer newState, boolean forceChange) throws IllegalStateChangeException {


        if (forceChange || ((Vector) transitionList.get(this.currentState)).contains(newState)) {


            this.currentState = newState;


        } else {


            throw new IllegalStateChangeException("Can not transist from " + this.currentState + " to " + newState);


        }


    }





    /**


     * Sets the game engine for the kernel to use.


     * This only works if a game engine hasn't already been set.


     * @param game GameInterface object representing the desired game.


     */


    public void setGame(GameInterface game) {


        if (this.game == null) {


            this.game = game;


        }





        game.setPlayers(VoltFactory.getPlayers());


    }





    /**


     * Sets the game running state


     * @param gameIsRunning true to start the game, false to stop it


     */


    public void setGameIsRunning(boolean gameIsRunning) {


        this.gameIsRunning = gameIsRunning;


    }





    /**


     * Poplulate the players hands with the cards from the deck.


     */


    private void populatePlayerCards() {


        synchronized (playerCards) {


            Vector playerCard;


            Vector tempPlayerCards;


            for (int i = 0; i < playerCards.size(); i++) {


                playerCard = (Vector) playerCards.elementAt(i);


                playerCard.removeAllElements();


                tempPlayerCards = cardDeck.getPlayerCards(i);


                for (int j = 0; j < tempPlayerCards.size(); j++) {


                    String card = (String) tempPlayerCards.elementAt(j);


                    playerCard.addElement(card);


                }


            }


        }


    }





    /**


     * Stops the game if running


     */


    public void killGame() {


        gameIsRunning = false;


    }





    /**


     * Used when the kernel receives a bid from another network-connected


     * client. Inserts the bid into the appropriate NetworkPlayer object, which


     * will forward it into the game as a regular bid


     * @param playerPosition The table position of the player making the bid


     * @param bid The bid


     */


    public void playerBids(int playerPosition, String bid) {


        if (playerPosition != getGameEngine().getLocalPlayer()) {


            Vector localplayers = VoltFactory.getPlayers();


            ((PlayerInterface) localplayers.elementAt(playerPosition)).setBid(bid);


        }


    }





    /**


     * Used when the kernel receives a played card from another network-connected


     * client. Inserts the card into the appropriate NetworkPlayer object, which


     * will forward it into the game as a regular card


     * @param playerPosition The table position of the player playing the card


     * @param card The card


     */


    public void playerPlaysCard(int playerPosition, String card) {


        Vector localplayers = VoltFactory.getPlayers();


        if (playerPosition != getGameEngine().getLocalPlayer() || ((PlayerInterface) localplayers.elementAt(getGameEngine().getLocalPlayer())).isDummy()) {


            ((PlayerInterface) localplayers.elementAt(playerPosition)).setCardToPlay(card);


        }


    }





    /**


     * Used when the kernel receives a list of players from a networked game.


     * The server will send this list to each client when it is finished setting


     * up table positions.


     * This method parses the players, and sets up the correct players locally


     * at the correct positions. It then starts the game on the local device.


     * @param nameVector A Vector containing <code>java.lang.String</code> objects


     * with player names.


     * @param localPlayer The table position of the local player


     */


    public void playerNames(Vector nameVector, int localPlayer) {





        getGameEngine().setLocalPlayer(localPlayer);





        PlayerInterface player;


        String playerName;


        for (int i = 0; i < nameVector.size(); i++) {


            playerName = (String) nameVector.elementAt(i);


            if (i != localPlayer) {


                player = VoltFactory.getPlayer(i, "NetworkPlayer");


            } else {


                player = VoltFactory.getPlayer(i, "PlayerImpl");


            }


            player.setPlayerName(playerName);


        }





        try {


            setCurrentState(BIDDING);


        } catch (IllegalStateChangeException e) {


            e.printStackTrace();


        }


        getGameEngine().setPlayers(VoltFactory.getPlayers());





        players = VoltFactory.getPlayers();


    }





    /**


     * This is used when a client receives a wait packet from the netowrk


     * It will then enter a holding pattern until the server sends the player


     * names, which indicates the game is ready.


     */


    public void waitForGame() {


        try {


            setCurrentState(WAITINGFORGAME);





            Thread currentThread = getThread();


            synchronized (currentThread) {


                if (!currentThread.isAlive()) {


                    currentThread.start();


                }


            }


        } catch (IllegalStateChangeException ex) {


            this.currentState = ERROR;


        }


    }





    /**


     * Adds the list of connected clients to the kernel


     * @param connectedClients Vector containing <code>volt.kernel.VoltNetworkCommunicator</code>


     * objects representing network connections


     */


    public void addNetworkConnections(Vector connectedClients) {





        this.networkConnectedClients = connectedClients;


        availablePlayers = null;





        Thread currentThread = getThread();


        synchronized (currentThread) {


            if (!currentThread.isAlive()) {


                currentThread.start();


            }


        }


    }





    /**


     * Retrieves a list of available players for the game, for use when setting


     * up the game and the table positions.


     * @return Vector containing <code>java.lang.String</code> objects containing player names


     */


    public Vector getAvailablePlayers() {


        if (availablePlayers == null) {


            availablePlayers = new Vector();


            availablePlayers.addElement(PlayerInterface.LOCAL_PLAYER_LABEL);


            VoltNetworkCommunicator vnc;


            for (int i = 0; i < networkConnectedClients.size(); i++) {


                vnc = (VoltNetworkCommunicator) networkConnectedClients.elementAt(i);


                availablePlayers.addElement(vnc.getPlayerName());


            }


            availablePlayers.addElement(PlayerInterface.AI_PLAYER_LABEL);


        }


        return this.availablePlayers;





    }





    /**


     * Creates the players for the game from a list of player names


     * @param players String array containing player names


     */


    public void createPlayers(String[] players) {


        PlayerInterface[] factoryPlayers = new PlayerInterface[4];


        for (int t = 0; t < factoryPlayers.length; t++) {


            factoryPlayers[t] = VoltFactory.getPlayer(t);


        }





        PlayerInterface player;


        for (int i = 0; i < players.length; i++) {


            if (players[i].equals(PlayerInterface.LOCAL_PLAYER_LABEL)) {


                player = VoltFactory.getPlayer(i, "PlayerImpl");


                player.setPlayerName("X");


                getGameEngine().setLocalPlayer(i);


            } else if (players[i].equals(PlayerInterface.AI_PLAYER_LABEL)) {


                player = VoltFactory.getPlayer(i, "AIPlayer");


                player.setPlayerName("Computer " + i);


            } else {


                player = null;


                for (int x = 0; x < factoryPlayers.length; x++) {


                    if (factoryPlayers[x] != null && factoryPlayers[x] instanceof NetworkPlayer && factoryPlayers[x].getPlayerName().equals(players[i])) {


                        player = factoryPlayers[x];


                        factoryPlayers[x] = null;


                        break;


                    }


                }


                VoltFactory.setPlayer(i, player);


            }


        }


        VoltFactory.getPlayers();





        // Associated VoltNetworkCommunicator objects with player objects


        VoltNetworkCommunicator vnc;


        NetworkPlayer nPlayer;


        for (int i = 0; i < networkConnectedClients.size(); i++) {


            vnc = (VoltNetworkCommunicator) networkConnectedClients.elementAt(i);


            for (int p = 0; p < VoltFactory.getPlayers().size(); p++) {


                player = (PlayerInterface) VoltFactory.getPlayers().elementAt(p);


                if (player instanceof NetworkPlayer) {


                    nPlayer = (NetworkPlayer) player;


                    if (player.getPlayerName().equals(vnc.getPlayerName()) && nPlayer.getCommunicator() == null) {


                        nPlayer.setCommunicator(vnc);


                        vnc.setPlayerPosition(nPlayer.getTablePosition());





                    }


                }


            }


            // Sends the player setup to the network-connected clients


            vnc.sendPlayerNames(VoltFactory.getPlayers(), vnc.getPlayerPosition());


            cardDeck = (CardDeckInterface) VoltFactory.getInstance("CardDeckImpl");


            vnc.sendCardDeck(cardDeck.getAllCards());


        }


        // Insert the players into the game


        getGameEngine().setPlayers(VoltFactory.getPlayers());





        try {


            // Starts the game


            setCurrentState(BIDDING);


        } catch (IllegalStateChangeException e) {


            /* TODO:


             * We should handle this exception a bit more gracefully, but it


             * is better to let the game die than to continue running in this state.


             */


            throw new RuntimeException("Illegal game state. Game cannot continue in this state.\n" + e.getLocalizedMessage());





        }


    }





    /**


     * Retrieves the current game engine. If one doesn't exist, it is created


     * @return GameInterface object representing current game


     */


    private GameInterface getGameEngine() {


        if (game == null) {


            game = (GameInterface) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


        }


        return game;


    }





    /**


     * Retrieves the current kernel thread. If one doesn't exist, a new one


     * is created


     * @return Thread object for the kernel.


     */


    public Thread getThread() {


        if (thread == null) {


            thread = new Thread(this);


        }


        return thread;


    }





    /**


     * Sets a card dec received from the network as the current card deck


     * @param cards Vector containing <code>java.lang.String</code> objects


     * representing the cards in the deck


     */


    public void setNetworkCardDeck(Vector cards) {


        try {


            CardDeckPreinit preInitCardDeck = new CardDeckPreinit();


            preInitCardDeck.readSequence(cards, true);


            setCardDeck(preInitCardDeck);


        //populatePlayerCards();


        } catch (IllegalDeckException e) {


            e.printStackTrace();


        }


    }





    /**


     * Checks if we are a server or not


     * @return true if we are the server for the game


     */


    public boolean isServer() {


        return server;


    }





    /**


     * Sets the server parameter


     * @param server True if this device is the server, false otherwise


     */


    public void setServer(boolean server) {


        this.server = server;


    }





    /**


     * Sends the current card deck over the network to all connected clients


     * Only used by the server.


     * (If called by a client, this method will simply do nothing)


     */


    public void sendCardDeck() {


        if (this.server) {


            VoltNetworkCommunicator vnc;


            for (int i = 0; i < networkConnectedClients.size(); i++) {


                vnc = (VoltNetworkCommunicator) networkConnectedClients.elementAt(i);


                vnc.sendCardDeck(cardDeck.getAllCards());





            }


        }


    }





    /**


     * Sends information to all network connected clients when a bid event is received


     * @param currentPlayer Table position of the player that made the bid


     * @param bid The bid


     */


    public void bidEvent(int currentPlayer, String bid) {


        VoltNetworkCommunicator vnc;


        for (int i = 0; i < networkConnectedClients.size(); i++) {


            vnc = (VoltNetworkCommunicator) networkConnectedClients.elementAt(i);


            vnc.sendBid(bid, currentPlayer);


        }


    }





    /**


     * Sends information to all network connected clients when a card played event is received


     * @param currentPlayer Table position of the player that played the card


     * @param bid The card


     */


    public void cardPlayEvent(int currentPlayer, String card) {


        VoltNetworkCommunicator vnc;


        for (int i = 0; i < networkConnectedClients.size(); i++) {


            vnc = (VoltNetworkCommunicator) networkConnectedClients.elementAt(i);


            vnc.sendCard(card, currentPlayer);


        }


    }





    /**


     * Appends a string of debug data to the debugData list


     * @param data String with debug data


     */public void writeDebugData(String data) {


        debugData.addElement(data);


    }





     /**


      * Retrieves the list of debug data. This is usefull for a GUI or similar


      * to retrieve this data to display on screen


      * @return Vector containing <code>java.lang.String</code> elements


      */


    public Vector getDebugData() {


        return debugData;


    }





    /**


     * Clears the debug data list


     */


    public void clearDebugData() {


        debugData.removeAllElements();


    }





    /**


     * Moves the game to the next board, completeing the current one


     */


    public void nextBoard() {


        if (currentState == KernelImpl.SCORE) {


            getGameEngine().notifyNextBoard();


        }


    }





    /**


     * Notifies network connected devices that we move to the next board


     */


    public void notifyPlayersNextBoard() {


        VoltNetworkCommunicator vnc;


        for (int i = 0; i < networkConnectedClients.size(); i++) {


            vnc = (VoltNetworkCommunicator) networkConnectedClients.elementAt(i);


            vnc.sendNextBoard();


        }


    }





    /**


     * Notifies all clients that we just set a new card deck. Only the server


     * can notify others, a client cannot send a deck to the server.


     */


    public void newDeckEvent() {


        if (networkConnectedClients.size() == 0 || server) {


            setCardDeck((CardDeckImpl) VoltFactory.getInstance("CardDeckImpl", true));


            sendCardDeck();


        }





    }


}
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Kildekode/VoltKernel/src/volt/kernel/KernelImplStub.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.util.Hashtable;


import java.util.Vector;


import volt.exceptions.IllegalStateChangeException;


import volt.interfaces.CardDeckInterface;


import volt.interfaces.GameInterface;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.interfaces.PlayerInterface;





/**


 *


 * Stub object for KernelImpl. Used for testing


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


class KernelImplStub implements KernelInterface {





    /**


     * Contains a list of possible methods, and which ones has been called since


     * last reset


     */


    public Hashtable hashtable;


    /**


     * Object object containing the last data received by a method


     */


    public Object lastData;


    /**


     * Last player that made an action


     */


    public int lastPlayer;





    /**


     * Constructor for KernelImplStub


     */


    public KernelImplStub() {


        hashtable = new Hashtable();


        clean();


    }





    /**


     * Cleans the hashtable in preperation of new tests


     */


    public void clean() {


        hashtable.clear();


        hashtable.put("readCard", new Boolean(false));


        hashtable.put("readBid", new Boolean(false));


        hashtable.put("readName", new Boolean(false));


        hashtable.put("readPlayers", new Boolean(false));


        hashtable.put("readWaitForGame", new Boolean(false));


        hashtable.put("readCardDeck", new Boolean(false));


        hashtable.put("readNextBoard", new Boolean(false));


    }





    /**


     * Dummy method, returns true


     * @param player a PlayerInterface object


     * @return true


     */


    public boolean addPlayer(PlayerInterface player) {


        return true;


    }





    /**


     * Dummy method, does nothin


     */


    public void clearPlayerCards() {


    }





    /**


     * Dummy method, does nothing


     * @return null


     */


    public CardDeckInterface getCardDeck() {


        return null;


    }





    /**


     * Dummy medthod, does nothing


     * @param cardDeck CardDeckInterface object


     */


    public void setCardDeck(CardDeckInterface cardDeck) {


    }





    /**


     * dummy method, does nothing


     * @param player Table positions


     * @return null


     */


    public Vector getPlayerCards(int player) {


        return null;


    }





    /**


     * Dummy method, does nothing


     * @param currentState Integer representing a state


     * @throws volt.exceptions.IllegalStateChangeException


     */


    public void setCurrentState(Integer currentState) throws IllegalStateChangeException {


    }





    /**


     * Dummy method, does nothing


     * @return null


     */


    public Integer getCurrentState() {


        return null;


    }





    /**


     * Dummy Method, does nothing


     * @param game GameInterface object


     */


    public void setGame(GameInterface game) {


    }





    /**


     * Dummy method, does nothing


     */


    public void killGame() {


    }





    /**


     * Dummy Method, Does nothing


     */


    public void run() {


    }





    /**


     * Used to check that the kernel receives a bid from the network properly


     * Updates the lastdata, lastplayer and hashTable variables so they can be checked


     * by a test later


     * @param playerTablePosition Table position


     * @param bid The Bid


     */


    public void playerBids(int playerTablePosition, String bid) {


        lastData = bid;


        lastPlayer = playerTablePosition;


        hashtable.put("readBid", new Boolean(true));


    }





    /**


     * Used to check that the kernel receives a card from the network properly


     * Updates the lastdata, lastplayer and hashTable variables so they can be checked


     * by a test later


     * @param playerTablePosition Table position


     * @param card The card


     */


    public void playerPlaysCard(int playerTablePosition, String card) {


        lastPlayer = playerTablePosition;


        lastData = card;


        hashtable.put("readCard", new Boolean(true));


    }





    /**


     * Used to check that the kernel receives a player name from the network properly


     * Updates the lastdata and hashTable variables so they can be checked


     * by a test later


     * @param name Player name


     */


    public void playerName(String name) {


        lastData = name;


        hashtable.put("readName", new Boolean(true));


    }





    /**


     * Used to check that the kernel receives a player name from the network properly


     * Updates the lastdata, lastPlayer and hashTable variables so they can be checked


     * by a test later


     * @param names Vector containing names.


     * @param localPlayer Table position


     */


    public void playerNames(Vector names, int localPlayer) {


        lastData = names;


        lastPlayer = localPlayer;


        hashtable.put("readPlayers", new Boolean(true));


    }





    /**


     * Used to check that the kernel receives a wait event from the network properly


     * Updates the lastdata and hashTable variables so they can be checked


     * by a test later


     */


    public void waitForGame() {


        lastData = null;


        hashtable.put("readWaitForGame", new Boolean(true));


    }





    /**


     * Dummy method, does nothing


     * @param connectedClients Any Vector


     */


    public void addNetworkConnections(Vector connectedClients) {


    }





    /**


     * Dummy method, does nothing


     * @return null


     */


    public Vector getAvailablePlayers() {


        return null;


    }





    /**


     * Dummy Method, does nothing


     * @param players Any String array


     */


    public void createPlayers(String[] players) {


    }





    /**


     * Dummy method, does nothing


     * @return null


     */


    public Thread getThread() {


        return null;


    }





    /**


     * Used to check that the kernel receives a card deck from the network properly


     * Updates the lastdata and hashTable variables so they can be checked


     * by a test later


     * @param cards Any Vector


     */


    public void setNetworkCardDeck(Vector cards) {


        hashtable.put("readCardDeck", new Boolean(true));


        lastData = cards;


    }





    /**


     * Dummy method, does nothing


     */


    public void sendCardDeck() {


    }





    /**


     * Dummy method, does nothing


     * @return true


     */


    public boolean isServer() {


        return true;


    }





    /**


     * Dummy method, does nothing


     * @param server true or false


     */


    public void setServer(boolean server) {


    }





    /**


     * Dummy method, does nothing


     * @param currentPlayer Any int


     * @param bid Any String


     */


    public void bidEvent(int currentPlayer, String bid) {


    }





    /**


     * Dummy method, does nothing


     * @param currentPlayer Any int


     * @param card Any String


     */


    public void cardPlayEvent(int currentPlayer, String card) {


    }





    /**


     * Dummy method, does nothing


     * @param data Any String


     */


    public void writeDebugData(String data) {


    }





    /**


     * Dummy method, does nothing 


     * @return null


     */


    public Vector getDebugData() {


        return null;


    }





    /**


     * Dummy method, does nothing.


     */


    public void clearDebugData() {


    }





    /**


     * Checks that a nextBoard event is received properly


     * Updates hashtable and lastData


     */


    public void nextBoard() {


        hashtable.put("readNextBoard", new Boolean(true));


        lastData = null;


    }





    /**


     * Dummy method, does nothing


     */


    public void notifyPlayersNextBoard() {


    }





    /**


     * Dummy method, does nothing


     */


    public void newDeckEvent() {


    }


}
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/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





/**


 * A simple implementation of a key=>value object to associate player and a 


 * card


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class KeySet {





    /**


     * Player


     */


    private int player;


    /**


     * Card


     */


    private String card;





    /**


     * Creates a new instance of class


     * 


     * @param player Player


     * @param card Card


     */


    public KeySet(int player, String card) {


        this.player = player;


        this.card = card;


    }





    /**


     * Returns the card stored


     * 


     * @return Card


     */


    public String getCard() {


        return card;


    }





    /**


     * Sets card associated to this object


     * 


     * @param card String card


     */


    public void setCard(String card) {


        this.card = card;


    }





    /**


     * Returns player


     * 


     * @return Player table position


     */


    public int getPlayer() {


        return player;


    }





    /**


     * Sets the player


     * 


     * @param player Player table position


     */


    public void setPlayer(int player) {


        this.player = player;


    }


}
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Kildekode/VoltKernel/src/volt/kernel/Score.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





/**


 * Represents a score from a round


 *


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class Score {





    /**


     * The score the winning pair received


     */


    private int score;


    /**


     * Which pair won


     */


    private int pair;


    /**


     * The winning bid from the round


     */


    private Bid highBid;


    /**


     * The number of tricks the winning pair managed to win


     */


    private int tricks;


    /**


     * Which round this score represents


     */


    private int round;


    /**


     * Which player was declarer


     */


    private int declarer;





    /**


     * Return round this score represents


     * 


     * @return Round


     */


    public int getRound() {


        return round;


    }





    /**


     * Constructs a new Score object


     * 


     * @param score The score the winning team received


     * @param highBid The highest bid in the round


     * @param tricks Number of trcks the winning pair managed to get


     * @param round Which round was played


     * @param declarer Who was declarer


     */


    public Score(int score, Bid highBid, int tricks, int round, int declarer) {


        this.score = score;


        this.pair = highBid.getPlayer() % 2;


        this.highBid = highBid;


        this.tricks = tricks;


        this.round = round + 1;


        this.declarer = declarer;


    }





    /**


     * Constructs a new Score object


     * 


     * @param round Which round was played


     */


    public Score(int round) {


        this.score = 0;


        this.pair = 0;


        this.highBid = new Bid(true);


        this.tricks = 0;


        this.round = round + 1;


        this.declarer = -1;


    }





    /**


     * Sets which round this score represents


     * 


     * @param round Round number


     */


    public void setRound(int round) {


        this.round = round;


    }





    /**


     * Returns the winning bid of the round


     * 


     * @return The winning bid


     */


    public Bid getHighBid() {


        return highBid;


    }





    /**


     * Sets the bid that won the bidding


     * 


     * @param highBid Winning bid


     */


    public void setHighBid(Bid highBid) {


        this.highBid = highBid;


    }





    /**


     * Fetches the winning pair


     * 


     * @return 0 for NS, 1 for EW


     */


    public int getPair() {


        return pair;


    }





    /**


     * Sets the winning pair


     * 


     * It is possible to use the constants NORTH, SOUTH, EAST, or WEST. The 


     * correct pair wail automaticly be set


     * 


     * @param 0 = NS, 1 = EW


     */


    public void setPair(int pair) {


        this.pair = pair % 2;


    }





    /**


     * Returns the score of the winning team


     * 


     * @return int score


     */


    public int getScore() {


        return score;


    }





    /**


     * Sets the winning pairs score


     * 


     * @param score Score


     */


    public void setScore(int score) {


        this.score = score;


    }





    /**


     * Returns the number of tricks the winning pair received


     * 


     * @return Number of tricks


     */


    public int getTricks() {


        return tricks;


    }





    /**


     * Sets the number of tricks the winning pair received


     * 


     * @param tricks Number of tricks


     */


    public void setTricks(int tricks) {


        this.tricks = tricks;


    }





    /**


     * Returns the declarer as a String


     * 


     * @return "N", "E", "S", or "W"


     */


    public String getDeclarerAsString() {


        switch (declarer) {


            case -1:


                return "";


            case 0:


                return "N";


            case 1:


                return "E";


            case 2:


                return "S";


            case 3:


                return "W";


        }


        return null;


    }


}
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/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.util.Vector;





/**


 * ScoreBoard contains all results from rounds played


 * 


 * Contains <code>Score</code> objects from each played round.


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class ScoreBoard {





    /**


     * Contains all scores


     */


    private Vector scoreBoard;





    /**


     * Creates a new empty instance of class


     */


    public ScoreBoard() {


        scoreBoard = new Vector(32);


    }





    /**


     * Adds a new score


     * 


     * @param score Score from the current round


     */


    public void addScore(Score score) {


        scoreBoard.addElement(score);


    }





    /**


     * Returns score from a given round


     * 


     * @param round Round


     * @return Score object from the specified round


     */


    public Score getScore(int round) {


        return (Score) scoreBoard.elementAt(round);


    }





    /**


     * Returns all scores from the game


     * 


     * @return Vector with <code>Score</code> objects


     */


    public Vector getScores() {


        return scoreBoard;


    }





    /**


     * Returns the size of the Score Vector


     * @return Size of Vector


     */


    public int size() {


        return scoreBoard.size();


    }


}
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/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





/**


 * Represents a trick containing four cards and the winner of the trick


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class Trick {





    /**


     * The winner of the trick


     */


    private int winner;


    /**


     * Which player started the trick


     */


    private int startingPlayer;


    /**


     * Cards used in a trick


     */


    private String[] cards;





    /**


     * Prevents creation of "blank" tricks. Forces a starting player argument 


     * in public contructor


     */


    private Trick() {


    }





    /**


     * Creates a new Trick with the specified starting player


     * 


     * @param startingPlayer Starting player in the trick


     */


    public Trick(int startingPlayer) {


        this.startingPlayer = startingPlayer;


        cards = new String[4];


    }





    /**


     * Adds a new card to the trick


     * 


     * @param player Which player played the card


     * @param card Card played


     */


    public void addCard(int player, String card) {


        cards[player] = card;


    }





    /**


     * Sets the winner of the trick


     * 


     * @param winner Winner of the trick


     */


    public void setWinner(int winner) {


        this.winner = winner;


    }





    /**


     * Gets the starting player


     * 


     * @return Starting player


     */


    public int getStartingPlayer() {


        return startingPlayer;


    }





    /**


     * Return winner


     * 


     * @return Winner of the trick


     */


    public int getWinner() {


        return winner;


    }


}
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/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.util.Hashtable;


import java.util.Vector;


import volt.interfaces.PlayerInterface;


import volt.players.AIPlayer;


import volt.players.NetworkPlayer;


import volt.players.PlayerImpl;





/**


 * A factory that provides easy access to common and shared instances in the 


 * project. Combines a semi singleton pattern with factory pattern.


 * 


 * There is no possibility to create an instance of this class. It should only 


 * be accessible in a static context.


 *


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class VoltFactory {





    /**


     * Stores every instance created in the factory


     */


    private static Hashtable voltComponents = new Hashtable();


    /**


     * Stores every player created


     */


    private static Vector players = new Vector();





    /**


     * Prevents creation of a instance of this class. The only way to access 


     * these methods is call them in a static manner


     */


    private VoltFactory() {


    }





    /**


     * Clears every onject instance from the factory. Any subsequent calls to 


     * the factory will result in a new instance of the object. This method is 


     * mostly useful in a testing enviroment.


     */


    public static void resetFactory() {


        voltComponents.clear();


        initializePlayers();


    }





    /**


     * Returns an instance of the specified class


     * 


     * If this is the first request for a specific object, the object is first 


     * created and stored. Any subsequent request for the same object will 


     * return the reference.


     * 


     * @param component String name of the class wanted


     * @param forceNewInstance Forcce a new instance instead of returning 


     * previous instances


     * @return Returns instance of specied class. If component doesn't match 


     * any classes provided by the factory, <code>null</code> is returned.


     */


    public static Object getInstance(String component, boolean forceNewInstance) {


        String searchKey = component;





        /**


         * If a stub object is requested, a stub is created and then stored in 


         * the name of the correspondinc non-stub version of the class. This is


         * useful in unit testing.


         */


        if (searchKey.substring(searchKey.length() - 4).equals("Stub")) {


            searchKey = searchKey.substring(0, searchKey.length() - 4);


        }





        if (!forceNewInstance && voltComponents.containsKey(searchKey)) {


            return voltComponents.get(searchKey);


        }





        Object obj = null;


        if (component.equals("KernelImpl")) {


            obj = new KernelImpl();


        } else if (component.equals("KernelImplStub")) {


            obj = new KernelImplStub();


        } else if (component.equals("GameImpl")) {


            obj = new GameImpl();


        } else if (component.equals("GameImplWrapper")) {


            obj = new GameImplWrapper();


        } else if (component.equals("GameImplStub")) {


            obj = new GameImplStub();


        } else if (component.equals("CardDeckImpl")) {


            obj = new CardDeckImpl();


        } else if (component.equals("CardDeckPreinit")) {


            obj = new CardDeckPreinit();


        } else if (component.equals("ScoreBoard")) {


            obj = new ScoreBoard();


        }





        voltComponents.put(searchKey, obj);





        return obj;


    }





    /**


     * Retreives an instance of the specified class


     * 


     * This method is a wrapper for 


     * VoltFactory#getInstance(java.lang.String, boolean). It sends false for 


     * the forceNewInstance argument


     * 


     * @see #getInstance(java.lang.String, boolean) 


     * @param component String representation of class


     * @return Instance of specified object, <code>null</code> if it doesn't 


     * exist


     */


    public static Object getInstance(String component) {


        return getInstance(component, false);


    }





    /**


     * Initializes the list of players


     */


    public static void initializePlayers() {


        players.removeAllElements();


        players.addElement(new PlayerImpl(0));


        players.addElement(new PlayerImpl(1));


        players.addElement(new PlayerImpl(2));


        players.addElement(new PlayerImpl(3));


    }





    /**


     * Returns a player from a given table positioin and player type


     * 


     * This method forces a new player to be instanciated at the specified 


     * table position.


     * 


     * @param position Table position of the player


     * @param playerType String representation of player type


     * @return Instance of the specified class


     */


    public static synchronized PlayerInterface getPlayer(int position, String playerType) {


        if (players.size() == 0) {


            initializePlayers();


        }


        if (position >= players.size()) {


            return null;


        }





        PlayerInterface pl = null;





        if (playerType.equals("PlayerImpl")) {


            pl = new PlayerImpl();


        } else if (playerType.equals("AIPlayer")) {


            pl = new AIPlayer();


        } else if (playerType.equals("NetworkPlayer")) {


            pl = new NetworkPlayer();


        }





        if (pl != null) {


            pl.setTablePosition(position);


            players.setElementAt(pl, position);


            return pl;


        }


        return null;


    }





    /**


     * Returns a player from a given table positioin and player type


     * 


     * @param position Table position of the player


     * @return instance of player at the specified table position


     */


    public static synchronized PlayerInterface getPlayer(int position) {


        if (players.size() == 0) {


            initializePlayers();


        }


        if (position >= players.size()) {


            return null;


        }


        return (PlayerInterface) players.elementAt(position);


    }





    /**


     * Sets a player at the specified table position


     * 


     * Old player is discarded


     * 


     * @param position Table position of player


     * @param player Player instance to insert


     */


    public static synchronized void setPlayer(int position, PlayerInterface player) {


        player.setTablePosition(position);


        players.setElementAt(player, position);


    }





    /**


     * Get a list of all players


     * 


     * @return Vector with <code>PlayerInterface</code>


     */


    public static synchronized Vector getPlayers() {


        if (players.size() == 0) {


            initializePlayers();


        }


        return players;


    }


}
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/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.io.DataInputStream;


import java.io.DataOutputStream;


import java.io.IOException;


import java.util.Vector;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.interfaces.PlayerInterface;


import volt.interfaces.VoltDisplayInterface;





/**


 * VoltNetworkCommunicator is the modules that handles network communication 


 * after the initial handshake is completed.


 * 


 * The packet has to "parts"; an operator and zero or more arguments. The 


 * number of arguments depends on the packettype.


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class VoltNetworkCommunicator {





    /**


     * Internal representation of player number


     */


    private static int playerCounter = 1;


    /**


     * DataInputStream used to read from the network


     */


    private DataInputStream dis;


    /**


     * DataOutputStream used to write to the network


     */


    private DataOutputStream dos;


    /**


     * Reference to the current running kernel


     */


    private KernelInterface kernel;


    /**


     * Internal representation of player position


     */


    private int playerPosition = 0;


    /**


     * Reference to user interfaces callbacks


     */


    private VoltDisplayInterface vdi;


    /**


     * Keep alive packet


     * 


     * Useful for keeping the network connection up and connected by sending 


     * "ping" packets. There is no argument to this packet.


     */


    public static final int KEEPALIVE_PACKET = 0;


    /**


     * Name packet


     * 


     * Sends the players name to the host. Only one argument, the players name


     */


    public static final int NAME_PACKET = 1;


    /**


     * Complete list of players in a game


     * 


     * Sends all players name to each client. After the operator string, each 


     * player name is sent standalone. In the end, the players table position 


     * is submitted.


     */


    public static final int PLAYER_NAMES_PACKET = 2;


    /**


     * A player has played a card. This packet informs the other players about 


     * the current players move


     * 


     * This packet contains two arguments; the card that was played, second 


     * which player perfomed the action


     */


    public static final int CARD_PACKET = 3;


    /**


     * Sends a bid event


     * 


     * Same structure as a card packet


     */


    public static final int BID_PACKET = 4;


    /**


     * Packet indication that the clients should wait for the server to start 


     * the game


     */


    public static final int WAITGAME_PACKET = 5;


    /**


     * Transmits the card deck from the server to the clients


     * 


     * This packet is composed of a varied number of arguments. The first 


     * argument is the number of cards transmitted. After this every card is 


     * transmitted as a single string. In a normal game, this would cause 53 


     * writes to the stream. Practical test suggest that this has no negative 


     * effect on the throughput over a Bluetooth link.


     */


    public static final int CARDDECK_PACKET = 6;


    /**


     * Sends game information. This packet is not used so much in this version


     * 


     * Single argument. String with message


     */


    public static final int GAMEINFO_PACKET = 8;


    /**


     * Indicates that the clients should go from the score screen to the 


     * bidding screen.


     */


    public static final int NEXTBOARD_PACKET = 7;


    /**


     * Used for debug messages. Contains only one argument; debug message


     */


    public static final int DEBUG_PACKET = 9;


    /**


     * The player associated with this stream


     */


    private String playerName;





    /**


     * Sets the DateInputStream used to read from the network


     * 


     * @param dis DataInputStream


     */


    public void setDataInputStream(DataInputStream dis) {


        this.dis = dis;


    }





    /**


     * Sets the DataOutputStream used to write to the network


     * 


     * @param dos DataOutputStream


     */


    public void setDataOutputStream(DataOutputStream dos) {


        this.dos = dos;


    }





    /**


     * Sets the players name


     * 


     * @param playerName String player name


     */


    public void setPlayerName(String playerName) {


        this.playerName = playerName;


    }





    /**


     * Constructor with no stream references


     * 


     * This method is useful in situations where the streams is not ready yet.


     * 


     * @param vdi Callback object


     */


    public VoltNetworkCommunicator(VoltDisplayInterface vdi) {


        this(null, null, vdi);


    }





    /**


     * Constructor that sets up the data strams


     * 


     * @param dis DataInputStream to read from


     * @param dos DataOutputStream to write to


     */


    public VoltNetworkCommunicator(DataInputStream dis, DataOutputStream dos) {


        this(dis, dos, null);


    }





    /**


     * Constructor that sets up the data strams and a callback object


     * 


     * @param dis DataInputStream to read from


     * @param dos DataOutputStream to write to


     * @param vdi VoltDisplayInterface to use with callbacks


     */


    public VoltNetworkCommunicator(DataInputStream dis, DataOutputStream dos, VoltDisplayInterface vdi) {


        this.dis = dis;


        this.dos = dos;


        kernel = (KernelInterface) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


        this.vdi = vdi;


        this.playerPosition = getNextPlayerCounter();





    }





    /**


     * Returns the player position


     * 


     * @return player position


     */


    public int getPlayerPosition() {


        return playerPosition;


    }





    /**


     * Sets the player position


     * 


     * @param playerPosition player position


     */


    public void setPlayerPosition(int playerPosition) {


        this.playerPosition = playerPosition;


    }





    /**


     * Dispatcher method that handles incoming packets. This method is blocking 


     * while waiting for input. This should not be called in the same thread as 


     * the user interface


     * 


     * After an operator packet is received, other helper methods is used to 


     * read in the correct amount of arguments


     */


    public void watchStream() {


        try {





            // Read the initial operator packet


            int operator = dis.readInt();





            switch (operator) {


                case BID_PACKET:


                    readBid();


                    break;





                case CARD_PACKET:


                    readCard();


                    break;





                case NAME_PACKET:


                    readName();


                    break;





                case PLAYER_NAMES_PACKET:


                    readPlayers();


                    break;





                case WAITGAME_PACKET:


                    readWaitForGame();


                    break;





                case DEBUG_PACKET:


                    readDebugMessage();


                    break;





                case GAMEINFO_PACKET:


                    readGameInfoMessage();


                    break;





                case CARDDECK_PACKET:


                    readCardDeck();


                    break;





                case NEXTBOARD_PACKET:


                    readNextBoard();


                    break;


            }








        } catch (IOException ex) {


            ex.printStackTrace();


        // TODO Should have better exception handling in the network layer


        }





    }





    /**


     * Sends game information over the network stream


     * 


     * @param message Message that will be sent


     */


    public void sendGameInfoMessage(String message) {


        try {


            dos.writeInt(GAMEINFO_PACKET);


            dos.writeUTF(message);


            dos.flush();


        } catch (IOException ex) {


            ex.printStackTrace();


        // TODO Should have better exception handling in the network layer


        }


    }





    /**


     * Sends a debug packet over the network stream


     * 


     * @param message Debug message


     */


    public void sendDebugMessage(String message) {


        try {


            dos.writeInt(DEBUG_PACKET);


            dos.writeUTF(message);


            dos.flush();


        } catch (IOException ex) {


            ex.printStackTrace();


        // TODO Should have better exception handling in the network layer


        }


    }





    /**


     * Sends the current players name over the network


     * 


     * @param name Player name


     */


    public void sendName(String name) {


        try {


            dos.writeInt(NAME_PACKET);


            dos.writeUTF(name);


            dos.flush();


        } catch (IOException ex) {


            ex.printStackTrace();


        // TODO Should have better exception handling in the network layer


        }


    }





    /**


     * Sends a keep alive packet over the network


     */


    public void sendKeepAlive() {


        try {


            dos.writeInt(KEEPALIVE_PACKET);


            dos.flush();


        } catch (IOException ex) {


            ex.printStackTrace();


        // TODO Should have better exception handling in the network layer


        }


    }





    /**


     * Sends all names of players over the network


     * 


     * @param players Vector with player name (java.util.String)


     * @param localPlayer The table position of the player on the other side of 


     * the network


     */


    public void sendPlayerNames(Vector players, int localPlayer) {


        try {


            dos.writeInt(PLAYER_NAMES_PACKET);





            PlayerInterface player;


            for (int i = 0; i < players.size(); i++) {


                player = (PlayerInterface) players.elementAt(i);


                dos.writeUTF(player.getPlayerName());


            }





            dos.writeInt(localPlayer);


            dos.flush();


        } catch (IOException ex) {


            ex.printStackTrace();


        // TODO Should have better exception handling in the network layer


        }





    }





    /**


     * Sends a players bid over the network


     * 


     * @param bid Bid given by the player


     * @param player Player postion of the player that gave the bid


     */


    public void sendBid(String bid, int player) {


        //System.out.println("> " + player + "/" + playerPosition + ": " + bid);


        try {


            dos.writeInt(BID_PACKET);


            dos.writeUTF(bid);


            dos.writeInt(player);


            dos.flush();


        } catch (IOException ex) {


            ex.printStackTrace();


        // TODO Should have better exception handling in the network layer


        }


    }





    /**


     * Sends a players card choice over the network


     * 


     * @param card Card the player chose


     * @param player Table position of the player


     */


    public void sendCard(String card, int player) {


        //System.out.println("> " + player + "/" + playerPosition + ": " + card);


        try {


            dos.writeInt(CARD_PACKET);


            dos.writeUTF(card);


            dos.writeInt(player);


            dos.flush();


        } catch (IOException ex) {


            ex.printStackTrace();


        // TODO Should have better exception handling in the network layer


        }


    }





    /**


     * Informs the player on the other side of stream to wait for the server to 


     * set up the game


     */


    public void sendWaitForGame() {


        try {


            dos.writeInt(WAITGAME_PACKET);


            dos.flush();


        } catch (IOException ex) {


            ex.printStackTrace();


        // TODO Should have better exception handling in the network layer


        }


    }





    /**


     * Sends the complete card deck over the network


     * 


     * @param cards Vector with cards (java.util.String)


     */


    public void sendCardDeck(Vector cards) {


        try {


            dos.writeInt(CARDDECK_PACKET);


            dos.writeInt(cards.size());


            for (int i = 0; i < cards.size(); i++) {


                dos.writeUTF((String) cards.elementAt(i));


            }


            dos.flush();


        } catch (IOException ex) {


            ex.printStackTrace();


        // TODO Should have better exception handling in the network layer


        }





    }





    /**


     * Informs the oppsite player that the next board is about to begin. The 


     * player should now switch to the bidding screen


     */


    void sendNextBoard() {


        try {


            dos.writeInt(NEXTBOARD_PACKET);


            dos.flush();


        } catch (IOException ex) {


            ex.printStackTrace();


        // TODO Should have better exception handling in the network layer


        }


    }





    /**


     * Reads a incoming bid


     * 


     * @throws java.io.IOException if therese is a problem with the network 


     * connection


     */


    private void readBid() throws IOException {


        String bid = dis.readUTF();


        int player = dis.readInt();


        if (kernel.isServer() && player != playerPosition) {


            return;


        }


        //System.out.println("< " + player + "/" + playerPosition + ": " + bid);


        kernel.playerBids(player, bid);


        kernel.writeDebugData(player + ":" + bid);


    }





    /**


     * Reads incoming card


     * 


     * @throws java.io.IOException if therese is a problem with the network 


     * connection


     */


    private void readCard() throws IOException {


        String card = dis.readUTF();


        int player = dis.readInt();


        //System.out.println("< " + player + "/" + playerPosition + ": " + card);


        kernel.playerPlaysCard(player, card);


        kernel.writeDebugData(player + ":" + card);


    }





    /**


     * Reads card deck sent over the network


     * 


     * @throws java.io.IOException if therese is a problem with the network 


     * connection


     */


    private void readCardDeck() throws IOException {


        Vector cards = new Vector();


        int numberOfCards = dis.readInt();


        for (int i = 0; i < numberOfCards; i++) {


            cards.addElement(dis.readUTF());


        }


        kernel.setNetworkCardDeck(cards);


    }





    /**


     * Reads a debug message from the network


     * 


     * @throws java.io.IOException if therese is a problem with the network 


     * connection


     */


    private void readDebugMessage() throws IOException {


        String debugmsg = dis.readUTF();


        if (vdi != null) {


            vdi.debugMessage(debugmsg);


        }


    }





    /**


     * Reads a game information packet


     * 


     * @throws java.io.IOException if therese is a problem with the network 


     * connection


     */


    private void readGameInfoMessage() throws IOException {


        String gamemsg = dis.readUTF();


        if (vdi != null) {


            vdi.gameMessage(gamemsg);


        }


    }





    /**


     * Reads the name of the player on the other side of the link


     * 


     * @throws java.io.IOException if therese is a problem with the network 


     * connection


     */


    private void readName() throws IOException {


        String name = dis.readUTF();


        this.playerName = name;


        VoltFactory.getPlayer(playerPosition, "NetworkPlayer").setPlayerName(name);


    }





    /**


     * Reads players participating in this game. Also reads the local player's 


     * table position


     * 


     * @throws java.io.IOException if therese is a problem with the network 


     * connection


     */


    private void readPlayers() throws IOException {


        Vector nameVector = new Vector();


        for (int i = 0; i < 4; i++) {


            nameVector.addElement(dis.readUTF());


        }


        kernel.playerNames(nameVector, dis.readInt());


        if (vdi != null) {


            vdi.switchToGame();


        }


    }





    /**


     * Reads a wait for game packet


     */


    private void readWaitForGame() {


        kernel.waitForGame();


    }





    /**


     * Internal inital player number representation


     * 


     * @return Next player number


     */


    private synchronized static int getNextPlayerCounter() {


        return playerCounter++;


    }





    /**


     * Resets the initial player number representation


     */


    public synchronized static void resetNextPlayerCounter() {


        playerCounter = 1;


    }





    /**


     * Fetches the players name


     * 


     * @return Players name. "no name" if player name not set


     */


    public String getPlayerName() {


        if (playerName == null) {


            return "no name";


        }


        return playerName;


    }





    /**


     * Reads a next board message


     */


    public void readNextBoard() {


        kernel.nextBoard();


    }


}
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Kildekode/VoltKernel/src/volt/players/AIPlayer.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.players;





import java.util.Random;


import java.util.Vector;


import volt.interfaces.PlayerInterface;


import volt.kernel.Bid;





/**


 * Computer based player. This is a simple player that picks random bids and 


 * cards


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class AIPlayer extends PlayerImpl implements PlayerInterface {





    /**


     * Standard contructor. Sets the player to be Ai. Removes initial 


     * controllable-, visible- and dummy flags


     */


    public AIPlayer() {


        super();


        setAi(true);


        setContrallable(false);


        setVisible(false);


        setDummy(false);


    }





    /**


     * Returns a random card that the player possesses. There's also a delay 


     * before the card is returned to imitate "intelligence"


     * 


     * @see AIPlayer#requestCardToPlay(boolean) 


     * @param reRequest


     * @param clearCardBuffer


     * @return Random card


     */


    public String requestCardToPlay(boolean reRequest, boolean clearCardBuffer) {


        return requestCardToPlay(reRequest);


    }





    /**


     * Returns a random card that the player possesses. There's also a delay 


     * before the card is returned to imitate "intelligence"


     * 


     * @param reRequest Ignored parameter


     * @return Random card


     */


    public String requestCardToPlay(boolean reRequest) {


        Random rand = new Random();


        Vector playerCards = getPlayerCards();


        int card = rand.nextInt(playerCards.size());


        while (!getGame().cardAllowed((String) playerCards.elementAt(card), playerCards)) {


            card = rand.nextInt(playerCards.size());


        }


        try {


            Thread.sleep(250);


        } catch (InterruptedException e) {


        }


        return (String) playerCards.elementAt(card);


    }





    /**


     * Returns a random bid. There's also a delay 


     * before the bid is returned to imitate "intelligence"


     * 


     * @see AIPlayer#requestBid(boolean) 


     * @param reRequest Ignored


     * @param clearBidBuffer Ignored


     * @return random Bid


     */


    public String requestBid(boolean reRequest, boolean clearBidBuffer) {


        return this.requestBid(reRequest);


    }





    /**


     * Returns a random bid. There's also a delay 


     * before the bid is returned to imitate "intelligence"


     * 


     * @param reRequest Ignored


     * @return random Bid


     */


    public String requestBid(boolean reRequest) {


        Random random = new Random();


        int value = random.nextInt(100);


        try {


            Thread.sleep(value * 10);


        } catch (InterruptedException e) {


            // No need to do anything here


        }








        if (value <= 25) {


            return Bid.PASS;


        } else {


            if (value < 35) {


                return Bid.DOUBLE;


            } else if (value < 50) {


                return Bid.REDOUBLE;


            }





            String bid;


            Vector availableBids = getGame().getValidBids();





            bid = (String) availableBids.elementAt(random.nextInt(Math.min(5, availableBids.size())));





            return bid;


        }


    }


}
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/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.players;





import volt.interfaces.PlayerInterface;


import volt.kernel.VoltNetworkCommunicator;





/**


 * A basic network player. This class is special player that only accepts 


 * commands comming from the network. It is not possible to manipulate this 


 * player by the local player.


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class NetworkPlayer extends PlayerImpl implements PlayerInterface {





    /**


     * The communication link that is associated with this player


     */


    protected VoltNetworkCommunicator vnc;





    public NetworkPlayer() {


        super();


        setAi(false);


        setContrallable(false);


        setVisible(false);


        setDummy(false);


    }





    /**


     * Get the VoltNetworkCommunicator that is associated with this player


     * 


     * @return VoltNetworkCommunicator


     */


    public VoltNetworkCommunicator getCommunicator() {


        return vnc;


    }





    /**


     * Sets the VoltNetworkCommunicator that is associated with this player


     * 


     * @param vnc VoltNetworkCommunicator that should be associated with this 


     * player


     */


    public void setCommunicator(VoltNetworkCommunicator vnc) {


        this.vnc = vnc;


    }





    /**


     * Overrides the PlayerImpl#requestBid(boolean) to only accept reRequest = 


     * false.


     * 


     * Since this is a networked player, there is no need to reReqest since the 


     * received bid already is validated by the sending unit


     * 


     * @param reRequest


     * @return String bid


     */


    public String requestBid(boolean reRequest) {


        return requestBid(reRequest, false);


    }





    /**


     * Overrides the PlayerImpl#requestCardToPlay(boolean) to only accept 


     * reRequest = false.


     * 


     * Since this is a networked player, there is no need to reReqest since the 


     * received bid already is validated by the sending unit


     * 


     * @param reRequest


     * @return String card


     */


    public String requestCardToPlay(boolean reRequest) {


        return requestCardToPlay(reRequest, false);


    }


}
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/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.players;





import java.util.Vector;


import volt.exceptions.IllegalCardException;


import volt.interfaces.GameInterface;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.interfaces.PlayerInterface;


import volt.kernel.VoltFactory;





/**


 * This class represents to base functionality for participating in the game. 


 * In its base form, this class i designed for interaction with a human player. 


 * It is responsible for communication between the player and the core game 


 * functionality.


 * 


 * Both computer and network player is subclassed from this class. Because they 


 * share much of the functionality, the subclasses only overrides the 


 * "interactive" methods.


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class PlayerImpl implements PlayerInterface {





    /**


     * The central kernel


     */


    protected KernelInterface kernel;


    /**


     * The players table position


     */


    protected int tablePosition;


    /**


     * The central game engine


     */


    protected GameInterface game;


    /**


     * Is the player a dummy player?


     */


    private boolean dummy = false;


    /**


     * Is the player human controllable?


     */


    private boolean controllable = true;


    /**


     * Is the players card visible?


     */


    private boolean visible = true;


    /**


     * Is the player computer controlled?


     */


    private boolean ai = false;


    /**


     * Holds the players bid


     */


    private String bid;


    /**


     * Holds the players card


     */


    private String cardToPlay;


    /**


     * The players name


     */


    private String playerName;





    /**


     * Default constructor. Sets the player controllable and visible


     */


    public PlayerImpl() {


        setContrallable(true);


        setAi(false);


        setDummy(false);


        setVisible(true);


    }





    /**


     * Constructs the player with a given table position


     * 


     * @param tablePosition Table position


     */


    public PlayerImpl(int tablePosition) {


        this();


        this.tablePosition = tablePosition;


    }





    /**


     * Returns the players table position


     * @return Table position


     */


    public int getTablePosition() {


        return tablePosition;


    }





    /**


     * Sets the players table positions


     * 


     * @param tablePositon Table position


     */


    public void setTablePosition(int tablePositon) {


        this.tablePosition = tablePositon;


    }





    /**


     * Returns the players cards. The cards are fetched from the kernel.


     * 


     * @return Vector with players cards (<code>java.util.String</code>)


     */


    public Vector getPlayerCards() {


        return getKernel().getPlayerCards(tablePosition);


    }





    /**


     * Removed a card from the players hand. This method is used by the game to 


     * remove the card the selected after a validity check (i.e. the user 


     * actually has the card on their hand)


     * 


     * @param card Card to remove


     * @throws volt.exceptions.IllegalCardException is thrown if the card 


     * doesn't exist on the players hand


     */


    public void removeCard(String card) throws IllegalCardException {


        if (!getKernel().getPlayerCards(tablePosition).removeElement(card)) {


            throw new IllegalCardException("Card is not in the players hand");


        }


    }





    /**


     * Request the player to select a card to play.


     * 


     * This method is blocking until the card is selected


     * 


     * @see PlayerImpl#requestCardToPlay(boolean, boolean) 


     * @param reRequest Re-request a card if the previous choice was invalid


     * @return Returns the card


     */


    public String requestCardToPlay(boolean reRequest) {


        return requestCardToPlay(reRequest, true);


    }





    /**


     * Request the player to select a card to play.


     * 


     * This method is blocking until the card is selected


     * 


     * If the second parameter is true, the internal variable that contains the 


     * card choice is cleared. This is useful in the scenarios where the player 


     * clicks on a card in the user interface before it's his/her turn. A click 


     * in the user interface will usually set the card to play regardless of 


     * which turn it is. This parameter resolves this issue.


     * 


     * @param reRequest Re-request a card if the previous choice was invalid


     * @param clearCardBuffer Clears the internal buffer before requesting card


     * @return String representation of card to play


     */


    public String requestCardToPlay(boolean reRequest, boolean clearCardBuffer) {


        // Clears the buffer if it is requested


        if (clearCardBuffer) {


            this.cardToPlay = null;


        }





        // Blocking mode until a card is selected


        while (this.cardToPlay == null) {


            try {


                Thread.sleep(50);


            } catch (InterruptedException e) {


            }


        }


        String returnCard = cardToPlay;


        cardToPlay = null;


        return returnCard;


    }





    /**


     * Request the player to give a bid


     * 


     * See PlayerImpl#requestCardToPlay(boolean, boolean) for more details 


     * regarding functionality and parameters


     * 


     * @see PlayerImpl#requestCardToPlay(boolean, boolean) 


     * @param reRequest Re-request bid


     * @return Bid


     */


    public String requestBid(boolean reRequest) {


        return requestBid(reRequest, true);


    }





    /**


     * Request the player to give a bid


     * 


     * See PlayerImpl#requestCardToPlay(boolean, boolean) for more details 


     * regarding functionality and parameters


     * 


     * @param reRequest Re-request bid


     * @param clearBidBuffer Clears the buffer


     * @return Bid


     */


    public String requestBid(boolean reRequest, boolean clearBidBuffer) {


        // Clears the buffer if it is requested


        if (clearBidBuffer) {


            this.bid = null;


        }





        // Blocking mode until a card is selected


        while (this.bid == null) {


            try {


                Thread.sleep(50);


            } catch (InterruptedException e) {


            }


        }





        String returnBid = this.bid;


        this.bid = null;


        return returnBid;


    }





    /**


     * Sets the bid the player should give


     * 


     * @param bid Bid to give


     */


    public void setBid(String bid) {


        this.bid = bid;


    }





    /**


     * Sets the visibility of the players card


     * 


     * @return true if cards should be visible, false otherwise


     */


    public boolean isVisible() {


        return this.visible;


    }





    /**


     * Sets the visibilty of the players cards


     * 


     * @param visible true if the cards should be visible, false otherwise


     */


    public void setVisible(boolean visible) {


        this.visible = visible;


    }





    /**


     * Is the player a dummy player?


     * 


     * @return true if the player is a dummy, false otherwise


     */


    public boolean isDummy() {


        return this.dummy;


    }





    /**


     * Sets the dummy flag for the player


     * 


     * @param dummy true = player is dummy, false = player is not dummy


     */


    public void setDummy(boolean dummy) {


        this.dummy = dummy;


    }





    /**


     * Is the player human contrallable?


     * 


     * @return true if the player is human contrallable, false otherwise


     */


    public boolean isControllable() {


        return this.controllable;


    }





    /**


     * Specifies if the player is human controllable


     * 


     * @param controllable true if player is computer controllable, false 


     * otherwise


     */


    public void setContrallable(boolean controllable) {


        this.controllable = controllable;





    }





    /**


     * Is this a computer player?


     * 


     * @return true if a computer controlled player, false otherwise


     */


    public boolean isAi() {


        return this.ai;


    }





    /**


     * Controls if the player is computer controlled or not


     * 


     * @param ai true = computer controlled, false = non-computer controlled


     */


    public void setAi(boolean ai) {


        this.ai = ai;


    }





    /**


     * Returns the screen position for the player.


     * 


     * @return The players screen position


     */


    public int getScreenPosition() {


        return (4 + this.tablePosition - getGame().getLocalPlayer() + 2) % 4;


    }





    /**


     * Sets the card the player should play.


     * 


     * @param card Card to play


     */


    public void setCardToPlay(String card) {


        this.cardToPlay = card;


    }





    /**


     * Returns the players name


     * 


     * @return String player name


     */


    public String getPlayerName() {


        return this.playerName;


    }





    /**


     * Sets the players name


     * 


     * @param playerName The players name


     * @return Reference to the current player object (this)


     */


    public PlayerInterface setPlayerName(String playerName) {


        this.playerName = playerName;


        return this;


    }





    /**


     * Returns the players reference to the game.


     * 


     * If the reference is not present, it is created.


     * 


     * @return Game reference


     */


    protected GameInterface getGame() {


        if (game == null) {


            game = (GameInterface) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


        }


        return game;


    }





    /**


     * Returns the players reference to the kernel


     * 


     * If the reference is not present, it is created


     * 


     * @return Kernel reference


     */


    protected KernelInterface getKernel() {


        if (kernel == null) {


            kernel = (KernelInterface) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


        }


        return kernel;


    }





    public boolean isCardSelected() {


        return cardToPlay != null;


    }


}
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Kildekode/VoltKernel/test/volt/kernel/BidTest.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import junit.framework.TestCase;





/**


 *


 * This testcase contains tests for the Bid object


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class BidTest extends TestCase {





    private Bid bid;





    public BidTest() {


    }





    public void setUp() throws Exception {


        super.setUp();


        bid = new Bid();


    }





    /**


     * Test of isDoubled method, of class Bid.


     * Tests that a bid is not doubled unless it has been explicitly set as so


     */


    public void testIsDoubled() {


        assertFalse(bid.isDoubled());


    }





    /**


     * Test of setDoubled method, of class Bid.


     * Tests that a bid is not doubled by default, then tests that it is set


     * correctly


     */


    public void testSetDoubled() {


        assertFalse(bid.isDoubled());


        bid.setDoubled(true);


        assertTrue(bid.isDoubled());


    }





    /**


     * Test of isReDoubled method, of class Bid.


     * Tests that a bid is not ReDoubled by default


     */


    public void testIsReDoubled() {


        assertFalse(bid.isReDoubled());


    }





    /**


     * Test of setReDoubled method, of class Bid.


     * Tests that the method sets the value properly


     */


    public void testSetReDoubled() {


        assertFalse(bid.isReDoubled());


        bid.setReDoubled(true);


        assertTrue(bid.isReDoubled());


    }





    /**


     * Test of accecptBid method, of class Bid.


     * Tests that the AcceptBid routine works as it should. This routine


     * should only acept bids that are higher than the previous bid, unless it


     * is a Pass, or a Double/Redouble when these are allowed.


     */


    public void testAccecptBid() {


        bid = new Bid("6c", 1);


        bid.setHighBid(true);





        assertNull(bid.accecptBid("5d", 2));








        bid = new Bid("3NT", 1);


        bid.setHighBid(true);





        assertNull(bid.accecptBid("1NT", 2));


        assertNotNull(bid.accecptBid("4s", 2));


        assertNotNull(bid.accecptBid("4NT", 3));


        assertNotNull(bid.accecptBid("4h", 0));


        assertNull(bid.accecptBid("3s", 2));





        // Double


        assertNull(bid.accecptBid(Bid.DOUBLE, 3));


        assertNotNull(bid.accecptBid(Bid.DOUBLE, 2));


        bid.setDoubled(false);


        assertNotNull(bid.accecptBid(Bid.DOUBLE, 0));





        bid.setDoubled(false);





        // Redouble


        assertNull(bid.accecptBid(Bid.REDOUBLE, 2));


        assertNull(bid.accecptBid(Bid.REDOUBLE, 3));


        assertNull(bid.accecptBid(Bid.REDOUBLE, 0));


        assertNull(bid.accecptBid(Bid.REDOUBLE, 1));





        bid.setDoubled(true);


        assertNull(bid.accecptBid(Bid.REDOUBLE, 2));


        assertNull(bid.accecptBid(Bid.REDOUBLE, 0));


        assertNotNull(bid.accecptBid(Bid.REDOUBLE, 1));


        bid.setReDoubled(false);


        assertNotNull(bid.accecptBid(Bid.REDOUBLE, 3));





    }





    /**


     * Test of isHighBid method, of class Bid.


     * Tests that this value is initialized properly


     */


    public void testIsHighBid() {


        assertFalse(bid.isHighBid());


    }





    /**


     * Test of setHighBid method, of class Bid.


     * Tests that we can set the High Bif variable properly


     */


    public void testSetHighBid() {


        assertFalse(bid.isHighBid());


        bid.setHighBid(true);


        assertTrue(bid.isHighBid());


    }





    /**


     * Test of isPass method, of class Bid.


     * Tests that the isPass value is initialized properly


     */


    


    public void testIsPass() {


        assertFalse(bid.isPass());


        Bid newBid = new Bid(Bid.PASS, 1);


        newBid = newBid.accecptBid(Bid.PASS, 2);


        assertTrue(newBid.isPass());





        newBid = newBid.accecptBid(Bid.PASS, 3);


        assertTrue(newBid.isPass());





        newBid = newBid.accecptBid(Bid.PASS, 0);


        assertTrue(newBid.isPass());





        newBid = newBid.accecptBid(Bid.PASS, 1);


        assertTrue(newBid.isPass());


    }





    /**


     * Test of setPass method, of class Bid.


     * Tests that we can set the isPass value properly


     */


    public void testSetPass() {


        assertFalse(bid.isPass());


        bid.setPass(true);


        assertTrue(bid.isPass());


    }





    


    /**


     * Test of getSuit method, of class Bid.


     * Tests that this metod return the correct suit for a bid.


     */


    public void testGetSuit() {


        bid = new Bid("1s", 0);


        assertEquals("s", bid.getSuit());





        bid = new Bid("7h", 0);


        assertEquals("h", bid.getSuit());





        bid = new Bid("5c", 0);


        assertEquals("c", bid.getSuit());





        bid = new Bid("3d", 0);


        assertEquals("d", bid.getSuit());





        bid = new Bid("2NT", 0);


        assertNull(bid.getSuit());





        bid = new Bid(Bid.PASS, 0);


        assertNull(bid.getSuit());





        bid = new Bid(Bid.DOUBLE, 0);


        assertNull(bid.getSuit());





        bid = new Bid(Bid.REDOUBLE, 0);


        assertNull(bid.getSuit());





    }


}
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Kildekode/VoltKernel/test/volt/kernel/CardComperatorTest.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.util.Arrays;


import java.util.Vector;


import junit.framework.TestCase;





/**


 *


 * Test case for the CardComperator class, which compares cards to determine


 * which card is the higher given current trump


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class CardComperatorTest extends TestCase {





    protected CardSorter comp;





    public CardComperatorTest() {


    }





    public void setUp() throws Exception {


        super.setUp();


        comp = new CardSorter();


    }





    /**


     * Test of compare method, of class CardSorter.


     * This tests that it correctly identifies which card is the higher


     * of the two.


     */


    public void testCompare() {


        assertEquals(-1, comp.compare("c5", "c4"));


        assertEquals(1, comp.compare("c4", "c5"));


        assertEquals(-1, comp.compare("ck", "cq"));


        assertEquals(-1, comp.compare("da", "dj"));


        assertEquals(-1, comp.compare("s3", "h4"));


        assertEquals(1, comp.compare("h3", "s4"));


        assertEquals(1, comp.compare("c3", "h4"));


    }





    /**


     * Test of sort method, of class CardSorter.


     * This test tests that the cards are return in a properly sorted order


     * as used in Bridge


     */


    public void testSortCards() {


        String[] unsortedCards = new String[]{"h4", "h9", "c2", "ha", "d10", "sj"};


        String[] sortedCards = new String[]{"sj", "ha", "h9", "h4", "d10", "c2"};


        Vector unsorted = new Vector();


        unsorted.addAll(Arrays.asList(unsortedCards));





        CardSorter sorter = new CardSorter();





        Vector sorted = sorter.sortCards((Vector) unsorted.clone());





        for (int i = 0; i < sortedCards.length; i++) {


            assertEquals(sortedCards[i], sorted.elementAt(i));


        }


    }


}
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Kildekode/VoltKernel/test/volt/kernel/CardDeckImplTest.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.util.Collections;


import java.util.Vector;


import junit.framework.TestCase;


import volt.interfaces.CardDeckInterface;


import volt.interfaces.KernelInterface;





/**


 *


 * Test suite for the Card Deck Implementation


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class CardDeckImplTest extends TestCase {





    private CardDeckInterface cardDeck;





    public void setUp() throws Exception {


        super.setUp();


        cardDeck = new CardDeckImpl();


    }





    /**


     * Test of shuffle method, of class CardDeckImpl.


     * This method tests that the deck is shuffled properly. This is a rather 


     * simple test that make sure the order of the two decks is not equal. It


     * doesn't do any tests on the level of shuffeling


     */


    public void testShuffle() {


        Vector originalDeck = (Vector) cardDeck.getAllCards().clone();


        cardDeck.shuffle();


        Vector shuffledDeck = cardDeck.getAllCards();


        assertFalse(originalDeck.equals(shuffledDeck));


    }





    /**


     * Test of getAllGards method, of class CardDeckImpl.


     * This method tests that the deck returns a complete set of cards, and that


     * it doesn't return the same card twice


     */


    public void testGetAllCards() {


        Vector cards = cardDeck.getAllCards();


        assertEquals(cards.size(), 52);


        Collections.sort(cards);


        String lastCard = "";


        for (int i = 0; i < cards.size(); i++) {


            String card = (String) cards.elementAt(i);


            assertNotNull(card);


            assertTrue(card.matches(KernelInterface.VALID_CARD_REGEXP));


            assertNotSame(lastCard, card);


            lastCard = card;


        }





    }





    /**


     * Test of getPlayerCards method, of class CardDeckImpl.


     */


    public void testGetPlayerCards() {


        Vector allCards = new Vector();


        Vector playerCards;


        for (int i = 0; i < 4; i++) {


            playerCards = cardDeck.getPlayerCards(i);


            assertEquals(playerCards.size(), 13);


            for (int t = 0; t < playerCards.size(); t++) {


                String sCard = (String) playerCards.elementAt(t);


                assertFalse(allCards.contains(sCard));


                assertTrue(sCard.matches(KernelInterface.VALID_CARD_REGEXP));


                allCards.add(sCard);


            }


        }


    }


}
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Kildekode/VoltKernel/test/volt/kernel/CardDeckPreinitTest.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.util.Collections;


import java.util.Vector;


import volt.exceptions.IllegalDeckException;





/**


 *


 * Test suite for the CardDeckPreInit class, the class that reads in carddecks


 * in a predefined order.


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class CardDeckPreinitTest extends TestHelper {





    CardDeckPreinit deck;





    public void setUp() throws Exception {


        super.setUp();


        deck = new CardDeckPreinit();


    }





    /**


     * Test of shuffle method, of class CardDeckPreinit.


     * Tests that a preinit deck is never shuffled, as the order here is


     * important.


     */


    public void testShuffle() {


        Vector origdeck = (Vector) deck.getAllCards().clone();


        deck.shuffle();


        assertTrue(deck.getAllCards().equals(origdeck));


    }





    /**


     * Test of readSequence method, of class CardDeckPreinit.


     * Tests that a sequence of cards is read correctly into the deck


     */


    public void testReadSequence() {





        // Test by sending in various illegal decks





        Vector localCards = null;


        try {


            deck.readSequence(null);


            fail("Method accepted null pointer as input");


        } catch (IllegalDeckException ide) {


            // If we get to this point, this part of the test passed


        } catch (Exception e) {


            fail("Strange exception encounterd.");


        }





        localCards = new Vector();


        try {


            deck.readSequence(localCards);


            fail("Method accepted empty list");


        } catch (IllegalDeckException ide) {


            // If we get to this point, this part of the test passed


        } catch (Exception e) {


            fail("Strange exception encounterd.");


        }





        localCards = generateShortList();





        try {


            deck.readSequence(localCards);


            fail("Method accepted short list");


        } catch (IllegalDeckException ide) {


            // If we get to this point, this part of the test passed


        } catch (Exception e) {


            fail("Strange exception encounterd.");


        }





        localCards = generateLongList();





        try {


            deck.readSequence(localCards);


            fail("Method accepted long list");


        } catch (IllegalDeckException ide) {


            // If we get to this point, this part of the test passed


        } catch (Exception e) {


            fail("Strange exception encounterd.");


        }





        localCards = generateIllegalList();





        try {


            deck.readSequence(localCards);


            fail("Method accepted illegal list");


        } catch (IllegalDeckException ide) {


            // If we get to this point, this part of the test passed


        } catch (Exception e) {


            fail("Strange exception encounterd.");


        }





        // Testing if the cards are actually saved when sending a valid sequence


        Vector targetCards = new Vector();


        String[] suits = {"c", "d", "h", "s"};


        String[] values = {"2", "3", "4", "5", "6", "7", "8", "9", "10", "j", "q", "k", "a"};





        String suit, value;


        for (int s = 0; s < suits.length; s++) {


            suit = suits[s];


            for (int v = 0; v < values.length; v++) {


                value = values[v];


                targetCards.add(suit + value);


            }


        }





        // Making sure a call to shuffle on the preinit deck doesn't actually shuffle


        // the cards.


        Collections.shuffle(targetCards);


        try {


            deck.readSequence(targetCards);


            assertTrue(targetCards.equals(deck.getAllCards()));


        } catch (IllegalDeckException ex) {


            fail("An exception was thrown: " + ex.getMessage());


        }





    }





    /**


     * test for the readSequenceSmallDeck method.


     * This method accepts a set of valid cards that is less than the normal 52


     * cards. This is only usefull for testing, and special cases.


     */


    public void testReadSequenceSmallDeck() {


        String cardString = "ha c4 h5 s9";


        CardDeckPreinit newDeck = new CardDeckPreinit();


        Vector cardList = new Vector();


        String card, localCards[] = cardString.split(" ");


        for (int c = 0; c < localCards.length; c++) {


            card = localCards[c];


            cardList.add(card);


        }





        try {


            newDeck.readSequence(cardList);


            fail("Should throw exception when input is too small");


        } catch (IllegalDeckException exception) {


            // If we get to this point, this part of the test passed


        }





        try {


            newDeck.readSequence(cardList, true);


        } catch (IllegalDeckException exception) {


            fail("Should accept short list. Override is enabled");


        }














    }





    /**


     * Generates a card deck without aces


     * @return Vector containing a list of a selection of the cards from


     * a deck.


     */


    private Vector generateShortList() {





        Vector localCards = new Vector();


        String[] suits = {"c", "d", "h", "s"};


        String[] values = {"2", "3", "4", "5", "6", "7", "8", "9", "10", "j", "q", "k"};





        String suit, value;


        for (int s = 0; s < suits.length; s++) {


            suit = suits[s];


            for (int v = 0; v < values.length; v++) {


                value = values[v];


                localCards.add(suit + value);


            }


        }





        return localCards;





    }





    /**


     * Generates a card deck without aces, but with 2 of each card


     * @return Vector containing 96 cards.


     */


    private Vector generateLongList() {





        Vector localCards = new Vector();


        localCards.addAll(generateShortList());


        localCards.addAll(generateShortList());





        return localCards;





    }





    /**


     * Generates an illegal list


     * @return Vector containing several illegal cards, like the


     * 17 of spades and the 3 of triangles.


     */


    private Vector generateIllegalList() {





        Vector localCards = new Vector();


        String[] suits = {"c", "d", "t", "s"};


        String[] values = {"2", "3", "4", "17", "6", "7", "8", "9", "10", "j", "g", "K", "a"};





        String suit, value;


        for (int s = 0; s < suits.length; s++) {


            suit = suits[s];


            for (int v = 0; v < values.length; v++) {


                value = values[v];


                localCards.add(suit + value);


            }


        }





        return localCards;





    }


}
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/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.util.Arrays;


import volt.exceptions.GameException;


import volt.exceptions.IllegalStateChangeException;


import volt.exceptions.VoltException;


import volt.interfaces.GameInterface;


import java.util.Vector;





/**


 *


 * Test suite for the Game Implementation class.


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class GameImplTest extends TestHelper {





    private Vector playerHand;





    public void setUp() throws Exception {


        super.setUp();


        clean();


        String[] cardHand = {"s2", "s3", "sj", "c5", "ca", "cq", "dj", "d10"};


        playerHand = new Vector();


        playerHand.addAll(Arrays.asList(cardHand));


        VoltFactory.resetFactory();


    }





    /**


     * Test of doTrick method, of class GameImpl.


     * Tests that a game completes a trick correctly, and that the winner


     * of each trick is completed properly. One trick is successfully completed 


     * when each player have played a valid card in turn.


     */


    public void testDoTrick() {





        // All players play a card


        clean();


        int before = kernel.getPlayerCards(0).size();


        game.doTrick();


        assertEquals(before - 1, kernel.getPlayerCards(0).size());








        // Tests with only one card per player


        clean();


        game.setStartingPlayer(1);


        buildCardDeck("h9 h9 h4 h4 sa sa ck ck");


        assertEquals(0, game.doTrick());


        assertEquals(0, game.getStartingPlayer());





        // Tests with only one card per player


        clean();


        game.setStartingPlayer(0);


        buildCardDeck("h9 h9 h4 h4 sa sa ck ck");


        assertEquals(0, game.doTrick());


        assertEquals(0, game.getStartingPlayer());





        // Tests with only one card per player


        clean();


        game.setStartingPlayer(2);


        buildCardDeck("h9 h9 h4 h4 sa sa ck ck");


        assertEquals(2, game.doTrick());


        assertEquals(2, game.getStartingPlayer());





        // Tests with only one card per player (with thrumph)


        clean();


        game.setStartingPlayer(0);


        game.setTrump("c");


        buildCardDeck("h9 h9 h4 h4 sa sa ck ck");


        assertEquals(3, game.doTrick());


        assertEquals(3, game.getStartingPlayer());





    }





    /**


     * Tests for the compareCards metod. Here we tests that the correct high card


     * is returned, given the previous high card, the opening card, and the 


     * current trump.


     */


    public void testCompareCards() {


        GameImplWrapper gamew = new GameImplWrapper();


        assertEquals("hk", gamew.compareCards("hk", "", "hk", "NT"));


        assertEquals("hk", gamew.compareCards("h3", "hk", "h3", "NT"));


        assertEquals("hk", gamew.compareCards("h3", "hk", "h3", "s"));


        assertEquals("hk", gamew.compareCards("hk", "h3", "hk", "h"));


        assertEquals("hk", gamew.compareCards("h3", "hk", "h3", "h"));


        assertEquals("h3", gamew.compareCards("h3", "sk", "h3", "NT"));


        assertEquals("sk", gamew.compareCards("h3", "sk", "h3", "s"));


        assertEquals("hk", gamew.compareCards("h8", "hk", "h5", "s"));


        assertEquals("s2", gamew.compareCards("h8", "s2", "h5", "s"));


        assertEquals("h9", gamew.compareCards("h4", "h9", "h4", "NT"));


    }





    /**


     * Tests for the cardAllowed method. Here we tests that the game only accept


     * legal cards for the current play by the player, given the cards the player


     * tries to play, the starting card for the trick (Which determines the suit


     * allowed), and the players hand (If the player doesn't have a card in the 


     * correct suit, all cards are allowed)


     */


    public void testCardAllowed() {





        // Case: User has card in suit


        assertTrue(game.cardAllowed("s2", "s3", playerHand));


        assertTrue(game.cardAllowed("d5", "d10", playerHand));


        assertTrue(game.cardAllowed("cq", "c5", playerHand));





        // Case: User har not card in suit


        assertTrue(game.cardAllowed("h4", "dj", playerHand));


        assertTrue(game.cardAllowed("ha", "s2", playerHand));


        assertTrue(game.cardAllowed("h10", "cq", playerHand));


        assertTrue(game.cardAllowed("h2", "c5", playerHand));





        // Case: User has cards in suit, but plays a card not in the current 


        // suit


        assertFalse(game.cardAllowed("s4", "dj", playerHand));


        assertFalse(game.cardAllowed("d5", "cq", playerHand));





        // Case: Card in hand


        assertTrue(game.cardAllowed("d2", "dj", playerHand));


        assertTrue(game.cardAllowed("d9", "d10", playerHand));


        assertTrue(game.cardAllowed("s2", "sj", playerHand));


        assertTrue(game.cardAllowed("s2", "s3", playerHand));





        // Case: Card not in hand


        assertFalse(game.cardAllowed("ca", "h6", playerHand));


        assertFalse(game.cardAllowed("da", "hj", playerHand));


        assertFalse(game.cardAllowed("sa", "ha", playerHand));


        assertFalse(game.cardAllowed("ha", "hj", playerHand));





        // Case: First card in trick. Card should always be accepted


        assertTrue(game.cardAllowed("", "d10", playerHand));


        assertTrue(game.cardAllowed("", "ca", playerHand));





    }





    /**


     * Test for the parseCard method. This checks that the card is correctly


     * parsed and returned in it's individual suit and value components


     */


    public void testParseCard() {





        String[] result;





        // Two chars card


        result = game.parseCard("c5");


        assertEquals("5", result[0]);


        assertEquals("c", result[1]);





        result = game.parseCard("dj");


        assertEquals("j", result[0]);


        assertEquals("d", result[1]);





        result = game.parseCard("ha");


        assertEquals("a", result[0]);


        assertEquals("h", result[1]);





        result = game.parseCard("s2");


        assertEquals("2", result[0]);


        assertEquals("s", result[1]);





        // Three chars card





        result = game.parseCard("c10");


        assertEquals("10", result[0]);


        assertEquals("c", result[1]);





        result = game.parseCard("d10");


        assertEquals("10", result[0]);


        assertEquals("d", result[1]);








    }





    /**


     * Test for transitFromBidToGame


     * This test tests that the came proceeds correctly after the bidding round,


     * making sure the correct contract is set, the correct declarer and dummy


     * are set, and that the correct player starts the first trick. Also check


     * that the kernel is switched to the GAME state.


     */


    public void testTransitFromBidToGame() {


        VoltFactory.resetFactory();


        GameImplStub gameImpl = (GameImplStub) VoltFactory.getInstance("GameImplStub");


        KernelImpl kernelImpl = (KernelImpl) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


        Vector bids = new Vector();


        bids.add(new Bid("1c", 0, true));


        bids.add(new Bid("1NT", 1, true));


        bids.add(new Bid("2d", 2, true));


        bids.add(new Bid("3d", 3, true));


        bids.add(new Bid("3s", 0, true));


        bids.add(new Bid(Bid.PASS, 1, false));


        bids.add(new Bid("4s", 2, true));


        bids.add(new Bid(Bid.PASS, 3, false));


        bids.add(new Bid(Bid.PASS, 1, false)); // Empty dummy bid. Replaced in tests below        





        gameImpl.setBids(bids);


        final int lastIndex = bids.size() - 1;





        try {


            Vector vPlayers = new Vector();


            vPlayers.addAll(Arrays.asList(players));


            gameImpl.setPlayers(vPlayers);





            // Check trump


            kernelImpl.setCurrentState(KernelImpl.BIDDING, true);


            bids.set(lastIndex, new Bid("5h", 0, true));


            gameImpl.setHighBid((Bid) bids.get(lastIndex));


            gameImpl.transitFromBidToGame();


            assertEquals("h", gameImpl.getTrump());





            kernelImpl.setCurrentState(KernelImpl.BIDDING, true);


            bids.set(lastIndex, new Bid("5NT", 0, true));


            gameImpl.setHighBid((Bid) bids.get(lastIndex));


            gameImpl.transitFromBidToGame();


            assertEquals("NT", gameImpl.getTrump());





            // Check declarer & first player


            kernelImpl.setCurrentState(KernelImpl.BIDDING, true);


            bids.set(lastIndex, new Bid("5h", 0, true));


            gameImpl.setHighBid((Bid) bids.get(lastIndex));


            gameImpl.transitFromBidToGame();


            assertEquals(0, gameImpl.getDeclarer());


            assertEquals((gameImpl.getDeclarer() + 1) % 4, gameImpl.getStartingPlayerIndex());





            kernelImpl.setCurrentState(KernelImpl.BIDDING, true);


            bids.set(lastIndex, new Bid("5s", 0, true));


            gameImpl.setHighBid((Bid) bids.get(lastIndex));


            gameImpl.transitFromBidToGame();


            assertEquals(0, gameImpl.getDeclarer());


            assertEquals((gameImpl.getDeclarer() + 1) % 4, gameImpl.getStartingPlayerIndex());





            kernelImpl.setCurrentState(KernelImpl.BIDDING, true);


            bids.set(lastIndex, new Bid("5d", 0, true));


            gameImpl.setHighBid((Bid) bids.get(lastIndex));


            gameImpl.transitFromBidToGame();


            assertEquals(2, gameImpl.getDeclarer());


            assertEquals((gameImpl.getDeclarer() + 1) % 4, gameImpl.getStartingPlayerIndex());





            kernelImpl.setCurrentState(KernelImpl.BIDDING, true);


            bids.set(lastIndex, new Bid("5c", 0, true));


            gameImpl.setHighBid((Bid) bids.get(lastIndex));


            gameImpl.transitFromBidToGame();


            assertEquals(0, gameImpl.getDeclarer());


            assertEquals((gameImpl.getDeclarer() + 1) % 4, gameImpl.getStartingPlayerIndex());





            kernelImpl.setCurrentState(KernelImpl.BIDDING, true);


            bids.set(lastIndex - 1, new Bid("5h", 3, true));


            gameImpl.setHighBid((Bid) bids.get(lastIndex));


            bids.set(lastIndex, new Bid("6c", 0));


            gameImpl.transitFromBidToGame();


            assertEquals(0, gameImpl.getDeclarer());


            assertEquals((gameImpl.getDeclarer() + 1) % 4, gameImpl.getStartingPlayerIndex());





        } catch (VoltException e) {


            fail("Exception thrown: " + e.getMessage());


        }





        // Kernel state


        try {


            kernelImpl.setCurrentState(KernelImpl.BIDDING, true);


            gameImpl.transitFromBidToGame();


            assertEquals(KernelImpl.GAME, kernelImpl.getCurrentState());


        } catch (GameException ex) {


            fail("Exception thrown: " + ex.getMessage());


        } catch (IllegalStateChangeException ex) {


            fail("Transition failed.");


        }





    }





    /**


     * Test for the getVulnerability method. This tests that the game correclty


     * identifies which players are vulnerable in the current board.


     */


    public void testGetVulnerability() {


        GameImplStub gameImpl = (GameImplStub) VoltFactory.getInstance("GameImplStub");





        int[] none = {1, 8, 11, 14};


        for (int t = 0; t < none.length; t++) {


            int i = none[t];





            gameImpl.setBoardNum(i - 1);


            assertEquals(GameInterface.VULNERABLE_NONE, gameImpl.getVulnerability());


        }





        int[] ns = {2, 5, 12, 15};


        for (int t = 0; t < ns.length; t++) {


            int i = ns[t];


            gameImpl.setBoardNum(i - 1);


            assertEquals(GameInterface.VULNERABLE_NS, gameImpl.getVulnerability());


        }





        int[] ew = {3, 6, 9, 16};


        for (int t = 0; t < ew.length; t++) {


            int i = ew[t];


            gameImpl.setBoardNum(i - 1);


            assertEquals(GameInterface.VULNERABLE_EW, gameImpl.getVulnerability());


        }





        int[] all = {4, 7, 10, 13};


        for (int t = 0; t < all.length; t++) {


            int i = all[t];


            gameImpl.setBoardNum(i - 1);


            assertEquals(GameInterface.VULNERABLE_ALL, gameImpl.getVulnerability());


        }





    }


}







Kildekode/VoltKernel/test/volt/kernel/KernelImplTest.java


Kildekode/VoltKernel/test/volt/kernel/KernelImplTest.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.io.ByteArrayInputStream;


import java.io.ByteArrayOutputStream;


import java.io.DataInputStream;


import java.io.DataOutputStream;


import java.io.IOException;


import java.util.ArrayList;


import java.util.Collections;


import java.util.List;


import java.util.Vector;


import junit.framework.TestCase;





import volt.exceptions.IllegalDeckException;


import volt.exceptions.IllegalStateChangeException;


import volt.exceptions.VoltException;


import volt.interfaces.GameInterface;


import volt.interfaces.KernelInterface;





import volt.interfaces.PlayerInterface;


import volt.players.AIPlayer;


import volt.players.NetworkPlayer;


import volt.players.PlayerImpl;





/**


 *


 * Test suite for the Kernel Implementation class


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class KernelImplTest extends TestCase {





    private KernelInterface kernel;


    private KernelImplWrapper kernelw;


    private GameInterface game;





    public void setUp() throws Exception {


        super.setUp();


        kernel = new KernelImpl();


        kernelw = new KernelImplWrapper();


        VoltFactory.resetFactory();


        game = (GameInterface) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


    }





    public void tearDown() throws Exception {


        super.tearDown();


    }





    /**


     * Test of addPlayer method, of class KernelImpl.


     * Tests that a player is added correcly to the game


     */


    public void testAddPlayer() {


        PlayerInterface player = new AIPlayer();





        boolean ret = kernel.addPlayer(player);


        assertTrue(ret);


    }





    /**


     * Tests for the addPlayer method. Tests what happens when we add multiple


     * players, and that the kernel doesn't accept more than 4 players in a game


     */


    public void testAddMultiplePlayers() {


        boolean ret;


        ret = kernel.addPlayer(new AIPlayer());


        assertTrue(ret);


        ret = kernel.addPlayer(new AIPlayer());


        assertTrue(ret);


        ret = kernel.addPlayer(new AIPlayer());


        assertTrue(ret);


        ret = kernel.addPlayer(new AIPlayer());


        assertTrue(ret);


        // There should only be 4 players in a game


        ret = kernel.addPlayer(new AIPlayer());


        assertFalse(ret);


        ret = kernel.addPlayer(new AIPlayer());


        assertFalse(ret);


    }





    /**


     * Test for setCardDeck


     * Tests that the cernel correctly sets a new card deck sendt to it


     */


    public void testSetCardDeck() {


        kernel.setCardDeck(new CardDeckImpl());


        assertNotNull(kernel.getCardDeck());


    }





    /**


     * Test for getPlayerCards.


     * Tests that the players are assigned the correct cards from the deck.


     */


    public void testGetPlayerCards() {





        PlayerInterface[] players = new PlayerInterface[4];


        for (int i = 0; i < 4; i++) {


            PlayerInterface player = new AIPlayer();


            players[i] = player;


            kernel.addPlayer(player);


        }








        Vector cards = new Vector();


        String[] suits = {"c", "d", "h", "s"};


        String[] values = {"2", "3", "4", "5", "6", "7", "8", "9", "10", "j", "q", "k", "a"};





        for (int t = 0; t < suits.length; t++) {


            String suit = suits[t];


            for (int i = 0; i < values.length; i++) {


                String value = values[i];


                cards.add(suit + value);





            }





        }





        Collections.shuffle(cards);





        try {


            CardDeckPreinit cardDeck = new CardDeckPreinit();


            cardDeck.readSequence(cards);


            kernel.setCardDeck(cardDeck);





            for (int i = 0; i < 4; i++) {


                PlayerInterface p = players[i];


                Vector targetPlayerCards = new Vector();


                targetPlayerCards.addAll(new ArrayList(cards.subList(i * 13, i * 13 + 13)));


                CardSorter cardSorter = new CardSorter();


                targetPlayerCards = cardSorter.sortCards(targetPlayerCards);


                List sourcePlayerCards = kernel.getPlayerCards(i);


                assertEquals(13, sourcePlayerCards.size());


                assertEquals(13, targetPlayerCards.size());


                assertTrue(targetPlayerCards.equals(sourcePlayerCards));


            }





        } catch (IllegalDeckException e) {


            fail("Exception thrown: " + e.getMessage());


        }





    }





    /**


     * Test for the setCurrentState method


     * This tests that the kernel only allows valid state transitions.


     */


    public void testCurrentState() {


        try {


            kernel.setCurrentState(new Integer(23));


            fail("Should not accept non valid state");


        } catch (IllegalStateChangeException ex) {


        // If we get to this point, this part of the test passed


        }


        try {


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.GAME);


            fail("Illegal transition");


        } catch (IllegalStateChangeException ex) {


        // If we get to this point, this part of the test passed


        }





        try {


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.BIDDING);


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.GAME);


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.SCORE);


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.BIDDING);


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.GAME);


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.SCORE);


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.END);


        } catch (IllegalStateChangeException e) {


            e.printStackTrace();


            fail("Throws an exception in a valid game");


        }





        try {


            ((KernelImpl) kernel).setCurrentState(KernelImpl.START, true);


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.WAITINGFORGAME);


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.BIDDING);


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.GAME);


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.SCORE);


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.BIDDING);


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.GAME);


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.SCORE);


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.END);


        } catch (IllegalStateChangeException e) {


            e.printStackTrace();


            fail("Throws an exception in a valid game");


        }





    }





    /**


     * Test for the stateDispatcher method.


     * Tests that the State Dispatcher does it's job and calls the correct methods


     * to run the game, depending on the kernel state.


     */


    public void testStateDispatcher() {


        GameImplStub localGame = new GameImplStub();


        kernelw.setGame(localGame);





        try {


            kernelw.setCurrentState(KernelImpl.GAME);


            kernelw.testStateDispathcer();


            assertTrue(localGame.doGame);


        } catch (VoltException e) {


            fail("Should be able to start game from GAME state");


        }





        localGame = new GameImplStub();


        kernelw.setGame(localGame);


        try {


            kernelw.setCurrentState(KernelImpl.SCORE);


            kernelw.testStateDispathcer();


            assertFalse(localGame.doGame);


        } catch (VoltException e) {


            fail("Should not trow exception");


        }





    }





    /**


     * Test for PlayerBids method.


     * This method tests that incomming bids from the network is processed properly


     */


    public void testPlayerBids() {


        VoltFactory.resetFactory();


        PlayerInterface[] players = new PlayerInterface[4];


        for (int i = 0; i < 4; i++) {


            PlayerInterface player = VoltFactory.getPlayer(i, "NetworkPlayer");


            player.setBid(Bid.PASS);


            players[i] = player;


            kernel.addPlayer(player);


        }


        kernel.playerBids(GameImpl.SOUTH, "6NT");


        PlayerInterface player;


        for (int i = 0; i < players.length; i++) {


            player = VoltFactory.getPlayer(i);


            if (i == GameImpl.SOUTH) {


                assertEquals("6NT", player.requestBid(false, false));


            } else {


                assertFalse(player.requestBid(false, false).equals("6NT"));


            }


        }





        for (int i = 0; i < 4; i++) {


            player = VoltFactory.getPlayer(i, "NetworkPlayer");


            player.setBid("1s");


        }





        kernel.playerBids(GameImpl.WEST, "1c");


        for (int i = 0; i < players.length; i++) {


            if (i == GameImpl.WEST) {


                assertEquals("1c", VoltFactory.getPlayer(i).requestBid(false, false));


            } else {


                assertFalse(VoltFactory.getPlayer(i).requestBid(false, false).equals("1c"));


            }


        }





    }





    /**


     * Test for playerPlaysCard


     * Tests that incomming cards from the network is processed properly


     */


    public void testPlayerPlaysCard() {


        PlayerInterface[] players = new PlayerInterface[4];


        for (int i = 0; i < 4; i++) {


            PlayerInterface player = VoltFactory.getPlayer(i);


            player.setCardToPlay("ha");


            players[i] = player;


            kernel.addPlayer(player);


        }


        kernel.playerPlaysCard(GameImpl.SOUTH, "sa");


        for (int i = 0; i < players.length; i++) {


            if (i == GameImpl.SOUTH) {


                assertEquals("sa", VoltFactory.getPlayer(i).requestCardToPlay(false, false));


            } else {


                assertFalse(VoltFactory.getPlayer(i).requestCardToPlay(false, false).equals("sa"));


            }


        }


        for (int i = 0; i < 4; i++) {


            VoltFactory.getPlayer(i).setCardToPlay("ha");


        }


        kernel.playerPlaysCard(GameImpl.EAST, "c3");


        for (int i = 0; i < players.length; i++) {


            if (i == GameImpl.EAST) {


                assertEquals("c3", VoltFactory.getPlayer(i).requestCardToPlay(false, false));


            } else {


                assertFalse(VoltFactory.getPlayer(i).requestCardToPlay(false, false).equals("c3"));


            }


        }





    }





    /**


     * Test for playerNames


     * Tests that a set of player names from the Network is processed properly


     * and that the new players are created properly.


     */


    public void testPlayerNames() {


        try {


            kernel.setCurrentState(KernelImpl.WAITINGFORGAME);


        } catch (IllegalStateChangeException e) {


            fail("Exception thrown");


        }





        Vector names = new Vector();


        names.addElement("Tore Kanin");


        names.addElement("");


        names.addElement("Roger Ronny");


        names.addElement("Bjarne Banan");


        int localPlayer = GameImpl.SOUTH;


        kernel.playerNames(names, localPlayer);





        for (int i = 0; i < 4; i++) {


            if (names.elementAt(i) == null) {


                assertEquals("", VoltFactory.getPlayer(i).getPlayerName());


            } else {


                assertEquals(names.elementAt(i), VoltFactory.getPlayer(i).getPlayerName());


            }


        }


        assertEquals("Wrong local player", localPlayer, game.getLocalPlayer());


    }





    /**


     * Test for waitForGame


     * Tests that the kernel goes into a holding state, waiting for the server


     * when receiving this


     */


    public void testWaitForGame() {





        kernel.waitForGame();





        assertEquals(kernel.getCurrentState(), KernelImpl.WAITINGFORGAME);





    }





    /**


     * Test for getAvailablePlayers


     * Tests that the kernel returns a valid lists of players available for


     * this game.


     */


    public void testGetAvailablePlayers() {





        String name1 = "Ola Kongekanin";


        String name2 = "Tore1337";


        String name3 = "Lise";





        Vector vnclist = new Vector();


        VoltNetworkCommunicator vnc;


        vnc = new VoltNetworkCommunicator(null, null);


        vnc.setPlayerName(name1);


        vnclist.add(vnc);


        vnc = new VoltNetworkCommunicator(null, null);


        vnc.setPlayerName(name2);


        vnclist.add(vnc);


        kernel.addNetworkConnections(vnclist);





        Vector name = kernel.getAvailablePlayers();


        assertEquals("Me", name.elementAt(0));


        assertEquals(name1, name.elementAt(1));


        assertEquals(name2, name.elementAt(2));


        assertEquals("Computer", name.elementAt(3));





        assertEquals(4, name.size());








        vnclist = new Vector();


        vnc = new VoltNetworkCommunicator(null, null);


        vnc.setPlayerName(name1);


        vnclist.add(vnc);


        vnc = new VoltNetworkCommunicator(null, null);


        vnc.setPlayerName(name2);


        vnclist.add(vnc);


        vnc = new VoltNetworkCommunicator(null, null);


        vnc.setPlayerName(name3);


        vnclist.add(vnc);


        kernel.addNetworkConnections(vnclist);





        name = kernel.getAvailablePlayers();


        assertEquals("Me", name.elementAt(0));


        assertEquals(name1, name.elementAt(1));


        assertEquals(name2, name.elementAt(2));


        assertEquals(name3, name.elementAt(3));


        assertEquals("Computer", name.elementAt(4));





        assertEquals(5, name.size());





    }





    /**


     * Test for createPlayers


     * Tests that the kernel creates correct player types based on their names


     */


    public void testCreatePlayers() {


        String[] players = {PlayerInterface.LOCAL_PLAYER_LABEL, "Lars Eirik Hansen", PlayerInterface.AI_PLAYER_LABEL, "Jørn Jørgen Jørgensen"};





        try {


            ByteArrayOutputStream baos = new ByteArrayOutputStream();


            DataOutputStream dos = new DataOutputStream(baos);


            dos.writeInt(VoltNetworkCommunicator.NAME_PACKET);


            dos.writeUTF(players[1]);





            byte[] buffer = baos.toByteArray();


            ByteArrayInputStream bais = new ByteArrayInputStream(buffer);


            DataInputStream dis = new DataInputStream(bais);





            VoltNetworkCommunicator.resetNextPlayerCounter();





            VoltNetworkCommunicator vnc = new VoltNetworkCommunicator(dis, dos);


            vnc.watchStream();





            baos.reset();


            dos = new DataOutputStream(baos);


            dos.writeInt(VoltNetworkCommunicator.NAME_PACKET);


            dos.writeUTF(players[3]);





            buffer = baos.toByteArray();


            bais = new ByteArrayInputStream(buffer);


            dis = new DataInputStream(bais);





            vnc = new VoltNetworkCommunicator(dis, dos);


            vnc.watchStream();





        } catch (IOException e) {


            fail("Exception occured: " + e.getMessage());


            e.printStackTrace();


        }





        VoltFactory.getPlayers();





        kernel.createPlayers(players);





        PlayerInterface player;





        player = VoltFactory.getPlayer(GameImpl.NORTH);


        assertEquals("Player object is not of expected type", PlayerImpl.class, player.getClass());





        player = VoltFactory.getPlayer(GameImpl.EAST);


        assertEquals("Player object is not of expected type", NetworkPlayer.class, player.getClass());


        assertEquals("Player did not have expected name", players[1], player.getPlayerName());





        player = VoltFactory.getPlayer(GameImpl.SOUTH);


        assertEquals("Player object is not of expected type", AIPlayer.class, player.getClass());





        player = VoltFactory.getPlayer(GameImpl.WEST);


        assertEquals("Player object is not of expected type", NetworkPlayer.class, player.getClass());


        assertEquals("Player did not have expected name", players[3], player.getPlayerName());











    }





    /**


     * Test for createPlayers


     * Tests that the kernel creates correct player types based on their names


     */


    public void testCreatePlayers2() {


        String[] players = {PlayerInterface.LOCAL_PLAYER_LABEL, PlayerInterface.AI_PLAYER_LABEL, "Lars Eirik Hansen", "Jørn Jørgen Jørgensen"};





        try {


            ByteArrayOutputStream baos = new ByteArrayOutputStream();


            DataOutputStream dos = new DataOutputStream(baos);


            dos.writeInt(VoltNetworkCommunicator.NAME_PACKET);


            dos.writeUTF(players[2]);





            byte[] buffer = baos.toByteArray();


            ByteArrayInputStream bais = new ByteArrayInputStream(buffer);


            DataInputStream dis = new DataInputStream(bais);





            VoltNetworkCommunicator.resetNextPlayerCounter();





            VoltNetworkCommunicator vnc = new VoltNetworkCommunicator(dis, dos);


            vnc.watchStream();





            baos.reset();


            dos = new DataOutputStream(baos);


            dos.writeInt(VoltNetworkCommunicator.NAME_PACKET);


            dos.writeUTF(players[3]);





            buffer = baos.toByteArray();


            bais = new ByteArrayInputStream(buffer);


            dis = new DataInputStream(bais);





            vnc = new VoltNetworkCommunicator(dis, dos);


            vnc.watchStream();





        } catch (IOException e) {


            fail("Exception occured: " + e.getMessage());


            e.printStackTrace();


        }





        VoltFactory.getPlayers();





        kernel.createPlayers(players);





        PlayerInterface player;





        player = VoltFactory.getPlayer(GameImpl.NORTH);


        assertEquals("Player object is not of expected type", PlayerImpl.class, player.getClass());





        player = VoltFactory.getPlayer(GameImpl.EAST);


        assertEquals("Player object is not of expected type", AIPlayer.class, player.getClass());





        player = VoltFactory.getPlayer(GameImpl.SOUTH);


        assertEquals("Player object is not of expected type", NetworkPlayer.class, player.getClass());


        assertEquals("Player did not have expected name", players[2], player.getPlayerName());





        player = VoltFactory.getPlayer(GameImpl.WEST);


        assertEquals("Player object is not of expected type", NetworkPlayer.class, player.getClass());


        assertEquals("Player did not have expected name", players[3], player.getPlayerName());


    }


}
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Kildekode/VoltKernel/test/volt/kernel/KernelImplWrapper.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import volt.exceptions.IllegalStateChangeException;


import volt.exceptions.VoltException;





/**


 *


 * Wrapper class to get access to protected methods in KernelImpl,


 * used for testing purposes.


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class KernelImplWrapper extends KernelImpl {





    


    public void testStateDispathcer() throws VoltException {


        super.stateDispatcher();


    }





    public void setCurrentState(Integer newState) throws IllegalStateChangeException {


        super.currentState = newState;


    }


    


    


    


}
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Kildekode/VoltKernel/test/volt/kernel/TestHelper.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.util.Vector;


import java.util.logging.Level;


import java.util.logging.Logger;


import junit.framework.TestCase;


import volt.exceptions.IllegalDeckException;


import volt.interfaces.CardDeckInterface;


import volt.interfaces.GameInterface;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.interfaces.PlayerInterface;


import volt.players.AIPlayer;





/**


 * Test helper class


 * This class contains methods used by several test cases.


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class TestHelper extends TestCase {





    protected GameInterface game;


    protected KernelInterface kernel;


    protected PlayerInterface[] players;


    protected CardDeckInterface cards;


    protected Class playerClass;


    


    public TestHelper() {


        playerClass = AIPlayer.class;


        this.clean();


    }





    public TestHelper(Class playerClass) {


        this.playerClass = playerClass;


        this.clean();


    }





    /**


     * Cleans the data stored in the class, and reinitializes


     */


    public void clean() {


        VoltFactory.resetFactory();


        game = (GameInterface) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


        kernel = (KernelInterface) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


        cards = (CardDeckInterface) VoltFactory.getInstance("CardDeckImpl");


        kernel.setCardDeck(cards);





        players = new PlayerInterface[4];


        for (int i = 0; i < 4; i++) {


                PlayerInterface player = VoltFactory.getPlayer(i, "AIPlayer");


                player.setTablePosition(i);


                players[i] = player;


                kernel.addPlayer(player);


        }


        kernel.setGame(game);


        


        


    }


    


    /**


     * Builds a carddeck from a space-seperated deck string of cards


     * @param cardString String containing cards, space seperated


     */


    public void buildCardDeck(String cardString) {


        try {


            CardDeckPreinit deck = new CardDeckPreinit();


            Vector cardList = new Vector();


            String localCards[] = cardString.split(" ");


            String card;


            for (int i = 0; i < localCards.length; i++) {


                card = localCards[i];


                cardList.addElement(card);


            }


            deck.readSequence(cardList, true);


            this.cards = deck;


            this.kernel.setCardDeck(deck);


        } catch (IllegalDeckException ex) {


            Logger.getLogger(TestHelper.class.getName()).log(Level.SEVERE, null, ex);


        }


    }


    


    


}







Kildekode/VoltKernel/test/volt/kernel/VoltFactoryTest.java


Kildekode/VoltKernel/test/volt/kernel/VoltFactoryTest.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import junit.framework.TestCase;


import volt.players.NetworkPlayer;





/**


 *


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class VoltFactoryTest extends TestCase {





    public void setUp() throws Exception {


        super.setUp();


        VoltFactory.resetFactory();


    }





    /**


     * Test of getInstance method, of class VoltFactory.


     * Tests that the correct instances of objects are returned from the factory


     */


    public void testGetInstance() {


        // Testing that the correct type of object is returned


        GameImpl gameimpl = (GameImpl) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


        assertEquals(GameImpl.class.getName(), gameimpl.getClass().getName());





        KernelImpl kernelimpl = (KernelImpl) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


        assertEquals(KernelImpl.class.getName(), kernelimpl.getClass().getName());





        // Testing that we get the same object each time we request the same type


        GameImpl gameimpl2 = (GameImpl) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


        assertEquals(gameimpl, gameimpl2);





        KernelImpl kernelimpl2 = (KernelImpl) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


        assertEquals(kernelimpl, kernelimpl2);





        gameimpl2 = (GameImpl) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


        assertEquals(gameimpl, gameimpl2);





    }





    /**


     * Test for getInstance


     * Tests that the factory handles stub objects correctly, so that we 


     * can inject stub objects when testing


     */


    public void testGetInstanceStubObjects() {


        // Testing that the correct type of object is returned


        GameImplStub gameimplstub = (GameImplStub) VoltFactory.getInstance("GameImplStub");


        assertEquals(GameImplStub.class.getName(), gameimplstub.getClass().getName());





        // Testing that a test object returns the same object as a real object


        try {


            GameImplStub gameimpl = (GameImplStub) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


            assertEquals(gameimplstub, gameimpl);


        } catch (ClassCastException exception) {


            fail("Exception thrown while casting. Object is not compatible");


        }





    }





    /**


     * Test for getPlayer


     * Tests that the factory creates and returns correct players


     */


    public void testGetPlayer() {


        // Initial check of factory


        assertNotNull(VoltFactory.getPlayer(0));


        assertNotNull(VoltFactory.getPlayer(1));


        assertNotNull(VoltFactory.getPlayer(2));


        assertNotNull(VoltFactory.getPlayer(3));


        assertNull(VoltFactory.getPlayer(4)); // Not valid player. Should always return null





        Class newPlayerClass = VoltFactory.getPlayer(0, "PlayerImpl").getClass();


        assertEquals("volt.players.PlayerImpl", newPlayerClass.getName());


        assertEquals("volt.players.PlayerImpl", VoltFactory.getPlayer(0).getClass().getName());





        newPlayerClass = VoltFactory.getPlayer(3, "PlayerImpl").getClass();


        assertEquals("volt.players.PlayerImpl", newPlayerClass.getName());


        assertEquals("volt.players.PlayerImpl", VoltFactory.getPlayer(3).getClass().getName());





        newPlayerClass = VoltFactory.getPlayer(2, "NetworkPlayer").getClass();


        assertEquals("volt.players.NetworkPlayer", newPlayerClass.getName());


        assertEquals("volt.players.NetworkPlayer", VoltFactory.getPlayer(2).getClass().getName());





        newPlayerClass = VoltFactory.getPlayer(2, "AIPlayer").getClass();


        assertEquals("volt.players.AIPlayer", newPlayerClass.getName());


        assertEquals("volt.players.AIPlayer", VoltFactory.getPlayer(2).getClass().getName());


        


        // Not valid player. Should always return null


        assertNull(VoltFactory.getPlayer(4));


        assertNull(VoltFactory.getPlayer(4, "PlayerImpl"));


        assertNull(VoltFactory.getPlayer(4));


    }


    


    /**


     * Test for getPlayers


     * Tests that the factory creates and returns correct players


     */


    public void testGetPlayers() {


        VoltFactory.getPlayer(0, "PlayerImpl");


        VoltFactory.getPlayer(1, "PlayerImpl");


        VoltFactory.getPlayer(2, "PlayerImpl");


        VoltFactory.getPlayer(3, "PlayerImpl");


            


        VoltFactory.getPlayer(1, "NetworkPlayer");


        VoltFactory.getPlayer(2, "NetworkPlayer");


        VoltFactory.getPlayer(3, "NetworkPlayer");


        


        VoltFactory.getPlayer(2, "AIPlayer");


        VoltFactory.getPlayer(3, "AIPlayer");





        NetworkPlayer np = new NetworkPlayer();


        VoltFactory.setPlayer(3, np);


        


        VoltFactory.getPlayers();


        


        assertEquals("volt.players.PlayerImpl", VoltFactory.getPlayer(0).getClass().getName());


        assertEquals("volt.players.NetworkPlayer", VoltFactory.getPlayer(1).getClass().getName());


        assertEquals("volt.players.AIPlayer", VoltFactory.getPlayer(2).getClass().getName());


        assertEquals("volt.players.NetworkPlayer", VoltFactory.getPlayer(3).getClass().getName());


    }


}
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Kildekode/VoltKernel/test/volt/kernel/VoltNetworkCommunicatorTest.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.kernel;





import java.io.ByteArrayInputStream;


import java.io.ByteArrayOutputStream;


import java.io.DataInputStream;


import java.io.DataOutputStream;


import java.io.IOException;


import java.util.Hashtable;


import java.util.Iterator;


import java.util.Vector;


import junit.framework.TestCase;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.interfaces.PlayerInterface;


import volt.players.PlayerImpl;





/**


 * Test suite for the VoltNetworkCommunicator class


 * Tests carrier-independent network functions.


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class VoltNetworkCommunicatorTest extends TestCase {





    private byte[] buffer;


    private ByteArrayInputStream bais;


    private ByteArrayOutputStream baos;


    private DataInputStream dis;


    private DataOutputStream dos;


    private VoltNetworkCommunicator vnc;


    private KernelInterface kernel;





    public VoltNetworkCommunicatorTest(String testName) {


        super(testName);


    }





    /**


     * Helper method to create an Input Stream from a Byte Array


     * @param buffer byte[] containing the data buffer


     * @return DataInputStream object retrieving data from the buffer


     */


    private DataInputStream makeInputStreamFromByteArray(byte[] buffer) {


        bais = new ByteArrayInputStream(buffer);





        dis = new DataInputStream(bais);


        return dis;


    }





    protected void setUp() throws Exception {


        super.setUp();


        buffer = new byte[5];


        bais = new ByteArrayInputStream(buffer);





        dis = new DataInputStream(bais);





        baos = new ByteArrayOutputStream();


        dos = new DataOutputStream(baos);





        kernel = (KernelInterface) VoltFactory.getInstance("KernelImplStub", true);





        vnc = new VoltNetworkCommunicator(dis, dos);





    }





    protected void tearDown() throws Exception {


        super.tearDown();


    }





    /**


     * Test for readBid


     * Tests that a bid arriving from the network is correctly read


     */


    public void testReadBid() {


        int player = GameImpl.SOUTH;


        String testData = "6NT";


        vnc.sendBid(testData, player);


        bais = new ByteArrayInputStream(baos.toByteArray());


        dis = new DataInputStream(bais);


        vnc = new VoltNetworkCommunicator(dis, dos);


        vnc.watchStream();





        String testMethod = "readBid";


        Hashtable table = ((KernelImplStub) kernel).hashtable;


        //Map map = ((KernelImplStub)kernel).map;


        Iterator i = table.keySet().iterator();





        while (i.hasNext()) {


            String key = (String) i.next();


            if (key.equals(testMethod)) {


                assertTrue("Runned Method", ((Boolean) table.get(testMethod)).booleanValue());


            } else {


                assertFalse("Other Methods", ((Boolean) table.get(key)).booleanValue());


            }


        }


        assertEquals("Input data error", testData, (String) ((KernelImplStub) kernel).lastData);


        assertEquals("Wrong player is reported", player, ((KernelImplStub) kernel).lastPlayer);


    }





    /**


     * Test for readCard


     * Tests that a card arriving from the network is correctly read


     */


    public void testReadCard() {


        int player = GameImpl.WEST;


        String testData = "S6";


        vnc.sendCard(testData, player);


        bais = new ByteArrayInputStream(baos.toByteArray());


        dis = new DataInputStream(bais);


        vnc = new VoltNetworkCommunicator(dis, dos);


        vnc.watchStream();





        String testMethod = "readCard";


        Hashtable table = ((KernelImplStub) kernel).hashtable;


        //Map map = ((KernelImplStub)kernel).map;


        Iterator i = table.keySet().iterator();





        while (i.hasNext()) {


            String key = (String) i.next();


            if (key.equals(testMethod)) {


                assertTrue("Runned Method", ((Boolean) table.get(testMethod)).booleanValue());


            } else {


                assertFalse("Other Methods", ((Boolean) table.get(key)).booleanValue());


            }


        }


        assertEquals("Input data error", testData, (String) ((KernelImplStub) kernel).lastData);


        assertEquals("Wrong player is reported", player, ((KernelImplStub) kernel).lastPlayer);


    }





    /**


     * Test for readName


     * Tests that a name arriving from the network is correctly read


     */


    public void testReadName() {


        VoltNetworkCommunicator.resetNextPlayerCounter();


        String testData = "Lars";


        vnc.sendName(testData);


        bais = new ByteArrayInputStream(baos.toByteArray());


        dis = new DataInputStream(bais);


        vnc = new VoltNetworkCommunicator(dis, dos);


        vnc.watchStream();





        String testMethod = "readName";


        Hashtable table = ((KernelImplStub) kernel).hashtable;


        //Map map = ((KernelImplStub)kernel).map;


        Iterator i = table.keySet().iterator();


// The read name is never used. Ignoring test


//        while (i.hasNext()) {


//            String key = (String) i.next();


//            if (key.equals(testMethod)) {


//                assertTrue("Runned Method", ((Boolean) table.get(testMethod)).booleanValue());


//            } else {


//                assertFalse("Other Methods", ((Boolean) table.get(key)).booleanValue());


//            }


//        }


//        assertEquals("Input data error", testData, (String) ((KernelImplStub) kernel).lastData);


    }





    /**


     * Test for readPlayers


     * Tests that a list of player names arriving from the network is correctly read


     */


    public void testReadPlayers() {


        Vector names = new Vector();


        names.addElement(new PlayerImpl().setPlayerName("Lars"));


        names.addElement(new PlayerImpl().setPlayerName("Petter"));


        names.addElement(new PlayerImpl().setPlayerName("Line"));


        names.addElement(new PlayerImpl().setPlayerName("Trine"));


        int localPlayer = GameImpl.EAST;


        vnc.sendPlayerNames(names, localPlayer);


        bais = new ByteArrayInputStream(baos.toByteArray());


        dis = new DataInputStream(bais);


        vnc = new VoltNetworkCommunicator(dis, dos);


        vnc.watchStream();





        String testMethod = "readPlayers";


        Hashtable table = ((KernelImplStub) kernel).hashtable;


        //Map map = ((KernelImplStub)kernel).map;


        Iterator it = table.keySet().iterator();





        while (it.hasNext()) {


            String key = (String) it.next();


            if (key.equals(testMethod)) {


                assertTrue("Runned Method", ((Boolean) table.get(testMethod)).booleanValue());


            } else {


                assertFalse("Other Methods", ((Boolean) table.get(key)).booleanValue());


            }


        }





        PlayerInterface player;


        String name;


        for (int i = 0; i < names.size(); i++) {


            player = (PlayerInterface) names.elementAt(i);


            name = (String) ((Vector) ((KernelImplStub) kernel).lastData).elementAt(i);


            assertEquals("Names don't match", player.getPlayerName(), name);


        }


        assertEquals("Localplayer is not correct", localPlayer, ((KernelImplStub) kernel).lastPlayer);


    //assertEquals("Input data error", names, (Vector) ((KernelImplStub) kernel).lastData);


    }





    /**


     * Test for readWaitForGame


     * Tests that a wait for game packet arriving from the network is correctly read


     */


    public void testReadWaitForGame() {


        vnc.sendWaitForGame();


        bais = new ByteArrayInputStream(baos.toByteArray());


        dis = new DataInputStream(bais);


        vnc = new VoltNetworkCommunicator(dis, dos);


        vnc.watchStream();





        String testMethod = "readWaitForGame";


        Hashtable table = ((KernelImplStub) kernel).hashtable;


        Iterator i = table.keySet().iterator();





        while (i.hasNext()) {


            String key = (String) i.next();


            if (key.equals(testMethod)) {


                assertTrue("Runned Method", ((Boolean) table.get(testMethod)).booleanValue());


            } else {


                assertFalse("Other Methods", ((Boolean) table.get(key)).booleanValue());


            }


        }


        assertNull("Should not be any lastdata", ((KernelImplStub) kernel).lastData);


    }





    /**


     * Test for sendBid


     * Tests that a bid is correctly sendt over the network


     */


    public void testSendBid() {


        int player = GameImpl.EAST;


        Vector bids = Bid.getAllBids();


        assertTrue("Number of bids", bids.size() > 0);


        try {


            for (int i = 0; i < bids.size(); i++) {


                String bid = (String) bids.elementAt(i);


                setUp();    // Resets streams





                vnc.sendBid(bid, player);





                DataInputStream result = makeInputStreamFromByteArray(baos.toByteArray());


                assertEquals("Operator", VoltNetworkCommunicator.BID_PACKET, result.readInt());


                assertEquals("Bid", bid, result.readUTF());


                assertEquals("Player", player, result.readInt());


            }


        } catch (Exception e) {


            fail("Exception thrown: " + e.getLocalizedMessage());


        }





    }





    /**


     * Test for sendCard


     * Tests that a card is correctly sendt over the network


     */


    public void testSendCard() {


        int player = GameImpl.NORTH;


        CardDeckImpl cd = new CardDeckImpl();


        Vector cards = cd.getAllCards();


        assertTrue("Number of cards", cards.size() > 0);


        try {


            for (int i = 0; i < cards.size(); i++) {


                String card = (String) cards.elementAt(i);


                setUp();    // Resets streams





                vnc.sendCard(card, player);





                DataInputStream result = makeInputStreamFromByteArray(baos.toByteArray());


                assertEquals("Operator", VoltNetworkCommunicator.CARD_PACKET, result.readInt());


                assertEquals("Card", card, result.readUTF());


                assertEquals("Player", player, result.readInt());


            }


        } catch (Exception e) {


            fail("Exception thrown: " + e.getLocalizedMessage());


        }


    }





    /**


     * Test for sendName


     * Tests that a player name is correctly sendt over the network


     */


    public void testSendName() {


        try {


            String name = "Lars";


            vnc.sendName(name);


            DataInputStream result = makeInputStreamFromByteArray(baos.toByteArray());





            assertEquals("Operator", VoltNetworkCommunicator.NAME_PACKET, result.readInt());


            assertEquals("Name", name, result.readUTF());





        } catch (IOException ex) {


            fail("Exception thrown: " + ex.getLocalizedMessage());


        }


    }





    /**


     * Test for sendPlayers


     * Tests that a list of player names is correctly sendt over the network


     */


    public void testSendPlayers() {


        try {





            String[] playerNames = {"Lars", "Ola", "Nina", "Truls"};


            Vector players = new Vector();


            int localPlayer = GameImpl.SOUTH;


            for (int i = 0; i < playerNames.length; i++) {


                PlayerImpl player = new PlayerImpl();


                player.setPlayerName(playerNames[i]);


                players.addElement(player);


            }





            vnc.sendPlayerNames(players, localPlayer);





            DataInputStream result = makeInputStreamFromByteArray(baos.toByteArray());





            assertEquals("Operator", VoltNetworkCommunicator.PLAYER_NAMES_PACKET, result.readInt());


            for (int i = 0; i < playerNames.length; i++) {


                assertEquals("Player name " + i + "", playerNames[i], result.readUTF());


            }


            assertEquals("Localplayer not sent correctly", localPlayer, result.readInt());





        } catch (IOException ex) {


            fail("Exception thrown: " + ex.getLocalizedMessage());


        }


    }





    /**


     * Test for sendWaitForGame


     * Tests that a wait packet is correctly sendt over the network


     */


    public void testSendWaitForGame() {


        try {


            vnc.sendWaitForGame();


            DataInputStream result = makeInputStreamFromByteArray(baos.toByteArray());


            assertEquals("Operator", VoltNetworkCommunicator.WAITGAME_PACKET, result.readInt());


        } catch (IOException ex) {


            fail("Exception thrown: " + ex.getLocalizedMessage());


        }


    }





    /**


     * Test for sendKeepalive


     * Tests that a keepalive-packet is correctly sendt over the network


     */


    public void testSendKeepalive() {


        try {


            vnc.sendKeepAlive();


            DataInputStream result = makeInputStreamFromByteArray(baos.toByteArray());


            assertEquals("Operator", VoltNetworkCommunicator.KEEPALIVE_PACKET, result.readInt());


        } catch (IOException ex) {


            fail("Exception thrown: " + ex.getLocalizedMessage());


        }


    }





    /**


     * Test for sendCardDeck


     * Tests that a card deck is correctly sendt over the network


     */


    public void testSendCardDeck() {


        try {





            CardDeckImpl carddeck = new CardDeckImpl();


            carddeck.shuffle();


            Vector cards = carddeck.getAllCards();





            vnc.sendCardDeck(cards);





            DataInputStream result = makeInputStreamFromByteArray(baos.toByteArray());


            assertEquals("Operator", VoltNetworkCommunicator.CARDDECK_PACKET, result.readInt());


            assertEquals("Wrong number of cards", cards.size(), result.readInt());


            for (int i = 0; i < cards.size(); i++) {


                assertEquals("Card " + i + " wrong", cards.elementAt(i), result.readUTF());


            }





        } catch (IOException ex) {


            fail("Exception thrown: " + ex.getLocalizedMessage());


        }


    }





    /**


     * Test for readCardDeck


     * Tests that a card eck arriving from the network is correctly red


     */


    public void testReadCardDeck() {


        try {





            CardDeckImpl carddeck = new CardDeckImpl();


            carddeck.shuffle();


            Vector cards = carddeck.getAllCards();





            dos.writeInt(VoltNetworkCommunicator.CARDDECK_PACKET);


            dos.writeInt(cards.size());


            for (int i = 0; i < cards.size(); i++) {


                dos.writeUTF((String) cards.elementAt(i));


            }





            dis = makeInputStreamFromByteArray(baos.toByteArray());


            vnc = new VoltNetworkCommunicator(dis, dos);


            vnc.watchStream();





            String testMethod = "readCardDeck";


            Hashtable table = ((KernelImplStub) kernel).hashtable;


            //Map map = ((KernelImplStub)kernel).map;


            Iterator i = table.keySet().iterator();





            while (i.hasNext()) {


                String key = (String) i.next();


                if (key.equals(testMethod)) {


                    assertTrue("Runned Method", ((Boolean) table.get(testMethod)).booleanValue());


                } else {


                    assertFalse("Other Methods", ((Boolean) table.get(key)).booleanValue());


                }


            }


            assertEquals("Input data error", cards, (Vector) ((KernelImplStub) kernel).lastData);





        } catch (IOException ex) {


            fail("Exception thrown: " + ex.getLocalizedMessage());


        }


    }





    /**


     * Test for sendNextBoard


     * Tests that a NextBoard packet is correctly sendt over the network


     */


    public void testSendNextBoard() {


        try {


            vnc.sendNextBoard();


            DataInputStream result = makeInputStreamFromByteArray(baos.toByteArray());


            assertEquals("Operator", VoltNetworkCommunicator.NEXTBOARD_PACKET, result.readInt());


        } catch (IOException ex) {


            fail("Exception thrown: " + ex.getLocalizedMessage());


        }


    }





    /**


     * Test for readNextBoard


     * tests that a NextBoard packet is correctly read from the network


     */


    public void testReadNextBoard() {


        vnc.sendNextBoard();


        bais = new ByteArrayInputStream(baos.toByteArray());


        dis = new DataInputStream(bais);


        vnc = new VoltNetworkCommunicator(dis, dos);


        vnc.watchStream();





        String testMethod = "readNextBoard";


        Hashtable table = ((KernelImplStub) kernel).hashtable;


        Iterator i = table.keySet().iterator();





        while (i.hasNext()) {


            String key = (String) i.next();


            if (key.equals(testMethod)) {


                assertTrue("Runned Method", ((Boolean) table.get(testMethod)).booleanValue());


            } else {


                assertFalse("Other Methods", ((Boolean) table.get(key)).booleanValue());


            }


        }


        assertNull("Should not be any lastdata", ((KernelImplStub) kernel).lastData);


    }


}
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Kildekode/VoltKernel/test/volt/players/AIPlayerTest.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.players;





import java.util.ArrayList;


import java.util.List;


import junit.framework.TestCase;


import volt.exceptions.IllegalCardException;


import volt.interfaces.CardDeckInterface;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.interfaces.PlayerInterface;


import volt.kernel.VoltFactory;





/**


 *


 * Test suite for the AIPlayer class


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class AIPlayerTest extends TestCase {





    private PlayerInterface player;


    private KernelInterface kernel;





    public void setUp() throws Exception {


        super.setUp();


        VoltFactory.resetFactory();


        kernel = (KernelInterface) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


        kernel.setCardDeck((CardDeckInterface) VoltFactory.getInstance("CardDeckImpl"));


        player = new AIPlayer();


        kernel.addPlayer(player);


    }





    /**


     * Test of requestCardToPlay method, of class PlayerImpl.


     * Tests that the AI Player plays a card when requested


     */


    public void testRequestCardToPlay() {


        String card = player.requestCardToPlay(true);


        assertTrue(card.matches(KernelInterface.VALID_CARD_REGEXP));


        assertTrue(kernel.getPlayerCards(0).contains(card));


    }





    


    /**


     * Test of setPlayerPosition


     * Tests that the AIPlayer sets table and screen positions correctly


     */


    public void testSetPlayerPosition() {


        final int firstPosition = 3;


        final int secondPosition = 1;





        player.setTablePosition(firstPosition);


        assertEquals(firstPosition, player.getTablePosition());





        player.setTablePosition(secondPosition);


        assertEquals(secondPosition, player.getTablePosition());





    }





    /**


     * Test for getPlayerCards


     * Make sure the AIPlayer returns the cards belonging to the player correctly


     */


    public void testGetPlayerCards() {


        List kernelCards = kernel.getPlayerCards(0);


        List playerCards = player.getPlayerCards();





        assertEquals(kernelCards, playerCards);





    }





    /**


     * Test for removeCard


     * Tests that removing a card from the player's hand work as expected.


     */


    public void testRemoveCard() {


        ArrayList originalCards = new ArrayList(kernel.getPlayerCards(0));


        String cardToRemove = (String) originalCards.get(0);


        try {


            player.removeCard(cardToRemove);


            assertFalse(player.getPlayerCards().equals(originalCards));


        } catch (IllegalCardException e) {


            fail("We should be allowed to delete a card in the players hand");


        }





        originalCards.remove(cardToRemove);


        assertEquals(originalCards, player.getPlayerCards());





        try {


            player.removeCard(cardToRemove);


            fail("It should not be possible to remove a card not in the hand");


        } catch (IllegalCardException e) {





        }





    }


}
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Kildekode/VoltKernel/test/volt/players/PlayerImplTest.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.players;





import junit.framework.TestCase;


import volt.interfaces.GameInterface;


import volt.interfaces.PlayerInterface;


import volt.kernel.VoltFactory;





/**


 *


 * Test suite for the Player Implementation


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class PlayerImplTest extends TestCase {


    


    GameInterface game;





    public void setUp() throws Exception {


        super.setUp();


        game = (GameInterface) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


    }





    /**


     * Test of player Positions (Screen and Table)


     * Tests that setting a players position works as expected.


     */


    public void testPlayerPositions() {


        PlayerInterface player = VoltFactory.getPlayer(0, "PlayerImpl");


        


        game.setLocalPlayer(0);


        player.setTablePosition(0);


        assertEquals(0, player.getTablePosition());


        assertEquals(2, player.getScreenPosition());


        


        game.setLocalPlayer(1);


        player.setTablePosition(1);


        assertEquals(1, player.getTablePosition());


        assertEquals(2, player.getScreenPosition());





        game.setLocalPlayer(2);


        player.setTablePosition(2);


        assertEquals(2, player.getTablePosition());


        assertEquals(2, player.getScreenPosition());





        game.setLocalPlayer(3);


        player.setTablePosition(3);


        assertEquals(3, player.getTablePosition());


        assertEquals(2, player.getScreenPosition());





        game.setLocalPlayer(1);


        player.setTablePosition(0);


        assertEquals(0, player.getTablePosition());


        assertEquals(1, player.getScreenPosition());





        game.setLocalPlayer(2);


        player.setTablePosition(0);


        assertEquals(0, player.getTablePosition());


        assertEquals(0, player.getScreenPosition());


        


        game.setLocalPlayer(3);


        player.setTablePosition(2);


        assertEquals(2, player.getTablePosition());


        assertEquals(1, player.getScreenPosition());





    }


    


}
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Kildekode/VoltKernel/test/volt/VoltTestSuite.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt;





import junit.framework.TestSuite;


import volt.kernel.BidTest;


import volt.kernel.CardComperatorTest;


import volt.kernel.CardDeckImplTest;


import volt.kernel.CardDeckPreinitTest;


import volt.kernel.GameImplTest;


import volt.kernel.KernelImplTest;


import volt.kernel.VoltFactoryTest;


import volt.kernel.VoltNetworkCommunicatorTest;


import volt.players.AIPlayerTest;


import volt.players.PlayerImplTest;





/**


 *


 * Sets up the testsuite required to run all the tests we have written for the


 * project. This file is required because we use JUnit 3.x style to be compatible


 * with JavaME code.


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class VoltTestSuite extends TestSuite {





    public VoltTestSuite(String testName) {


        super(testName);


    }





    public static TestSuite suite() {


        


        TestSuite suite = new TestSuite("Blah");


        


        TestSuite bid = new TestSuite("Bid");


        bid.addTestSuite(BidTest.class);


        suite.addTest(bid);


        


        suite.addTestSuite(CardComperatorTest.class);


        suite.addTestSuite(CardDeckImplTest.class);


        suite.addTestSuite(CardDeckPreinitTest.class);


        suite.addTestSuite(GameImplTest.class);


        suite.addTestSuite(KernelImplTest.class);


        suite.addTestSuite(VoltFactoryTest.class);


        suite.addTestSuite(VoltNetworkCommunicatorTest.class);


        


        suite.addTestSuite(AIPlayerTest.class);


        suite.addTestSuite(PlayerImplTest.class);


        


        return suite;


    }


}







Kildekode/VoltMobile/deploy/VoltMobile.jad

MIDlet-1: VoltBridge, , volt.mobile.VoltBridge
MIDlet-Jar-Size: 133079
MIDlet-Jar-URL: VoltMobile.jar
MIDlet-Name: VoltMobile
MIDlet-Vendor: Vendor
MIDlet-Version: 0.2.4
MicroEdition-Configuration: CLDC-1.1
MicroEdition-Profile: MIDP-2.0







Kildekode/VoltMobile/deploy/VoltMobile.jar




META-INF/MANIFEST.MF


Manifest-Version: 1.0
Ant-Version: Apache Ant 1.7.0
Created-By: 10.0-b19 (Sun Microsystems Inc.)
MIDlet-1: VoltBridge, , volt.mobile.VoltBridge
MIDlet-Vendor: Vendor
MIDlet-Name: VoltMobile
MIDlet-Version: 0.2.4
MicroEdition-Configuration: CLDC-1.1
MicroEdition-Profile: MIDP-2.0











org/netbeans/microedition/lcdui/AbstractInfoScreen.class


package org.netbeans.microedition.lcdui;
public abstract synchronized class AbstractInfoScreen extends javax.microedition.lcdui.Canvas {
    private javax.microedition.lcdui.Display display;
    private javax.microedition.lcdui.Image image;
    private String text;
    private static javax.microedition.lcdui.Font DEFAULT_TEXT_FONT;
    private javax.microedition.lcdui.Font textFont;
    private javax.microedition.lcdui.Displayable nextDisplayable;
    private javax.microedition.lcdui.Alert nextAlert;
    private javax.microedition.lcdui.Displayable previousDisplayable;
    private javax.microedition.lcdui.CommandListener commandListener;
    private laf.ColorSchema colorSchema;
    public void AbstractInfoScreen(javax.microedition.lcdui.Display) throws IllegalArgumentException;
    public void AbstractInfoScreen(javax.microedition.lcdui.Display, laf.ColorSchema);
    public laf.ColorSchema getColorSchema();
    public void setColorSchema(laf.ColorSchema);
    public void setText(String);
    public String getText();
    public javax.microedition.lcdui.Image getImage();
    public void setImage(javax.microedition.lcdui.Image);
    public void setTextFont(javax.microedition.lcdui.Font);
    public javax.microedition.lcdui.Font getTextFont();
    protected final javax.microedition.lcdui.CommandListener getCommandListener();
    public void setCommandListener(javax.microedition.lcdui.CommandListener);
    public void setNextDisplayable(javax.microedition.lcdui.Displayable);
    public void setNextDisplayable(javax.microedition.lcdui.Alert, javax.microedition.lcdui.Displayable) throws IllegalArgumentException;
    protected void paint(javax.microedition.lcdui.Graphics);
    protected void sizeChanged(int, int);
    protected javax.microedition.lcdui.Display getDisplay();
    protected javax.microedition.lcdui.Displayable getNextDisplayable();
    protected javax.microedition.lcdui.Alert getNextAlert();
    protected void switchToNextDisplayable();
    protected static void switchToDisplayable(javax.microedition.lcdui.Display, javax.microedition.lcdui.Alert, javax.microedition.lcdui.Displayable);
    protected void showNotify();
    private void setColorSchemaImpl(javax.microedition.lcdui.Display, laf.ColorSchema);
    static void <clinit>();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/LoginScreen$1.class


package org.netbeans.microedition.lcdui;
synchronized class LoginScreen$1 implements Runnable {
    void LoginScreen$1(LoginScreen);
    public void run();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/LoginScreen$InputTextBox.class


package org.netbeans.microedition.lcdui;
synchronized class LoginScreen$InputTextBox extends javax.microedition.lcdui.TextBox implements javax.microedition.lcdui.CommandListener {
    private final javax.microedition.lcdui.Command CONFIRM_COMMAND;
    private final javax.microedition.lcdui.Command CANCEL_COMMAND;
    public void LoginScreen$InputTextBox(LoginScreen);
    public void setTextBoxMode(int);
    public void commandAction(javax.microedition.lcdui.Command, javax.microedition.lcdui.Displayable);
}










org/netbeans/microedition/lcdui/LoginScreen.class


package org.netbeans.microedition.lcdui;
public synchronized class LoginScreen extends javax.microedition.lcdui.Canvas implements javax.microedition.lcdui.CommandListener {
    public static javax.microedition.lcdui.Command LOGIN_COMMAND;
    private static final int ACTIVE_USERNAME = 1;
    private static final int ACTIVE_PASSWORD = 2;
    private static final int ACTIVE_LOGIN_BUTTON = 3;
    private int activeField;
    private String loginButtonText;
    private boolean useLoginButton;
    private int backgroundImageAnchorPoint;
    private LoginScreen$InputTextBox inputTextBox;
    private boolean useTextBoxForInput;
    private boolean inputTextIsActive;
    private int borderStyle;
    private int hiBorderStyle;
    private javax.microedition.lcdui.Font titleFont;
    private javax.microedition.lcdui.Font inputFont;
    private javax.microedition.lcdui.Font loginButtonFont;
    private int visibleInputFieldLength;
    private int maximumInputSize;
    private static final int borderPadding = 2;
    private static final int labelPadding = 4;
    private int loginTitleY;
    private int usernameY;
    private int passwordY;
    private int usernameX;
    private int passwordX;
    private int inputFieldsWidth;
    private int inputFieldsHeight;
    private int loginButtonWidth;
    private int loginButtonHeight;
    private int loginButtonY;
    private int loginButtonX;
    private int usernameLabelWidth;
    private int passwordLabelWidth;
    private String usernameLabel;
    private String passwordLabel;
    private String username;
    private String password;
    private String shownPassword;
    private static final char PASSWORD_CHAR = 42;
    private String loginScreenTitle;
    private javax.microedition.lcdui.Display display;
    private javax.microedition.lcdui.CommandListener l;
    private laf.ColorSchema colorSchema;
    public void LoginScreen(javax.microedition.lcdui.Display);
    public void setUsername(String);
    public String getUsername();
    public void setLoginButtonText(String);
    public String getLoginButtonText();
    public void setPassword(String);
    public String getPassword();
    public void setLoginTitle(String);
    public void setUseLoginButton(boolean);
    public void setLabelTexts(String, String);
    public javax.microedition.lcdui.Display getDisplay();
    public void setDefaulBorderStyles();
    public void setDefaultFonts();
    public void setFonts(javax.microedition.lcdui.Font, javax.microedition.lcdui.Font, javax.microedition.lcdui.Font);
    public void setBackgroundImageAnchorPoint(int);
    protected void showNotify();
    protected void sizeChanged(int, int);
    private int computeYMetrics(int);
    private void computeMetrics();
    private static void setColorByState(javax.microedition.lcdui.Graphics, int, int, boolean);
    private static void setStyleByState(javax.microedition.lcdui.Graphics, int, int, boolean);
    public laf.ColorSchema getColorSchema();
    protected void paint(javax.microedition.lcdui.Graphics);
    private int getLastActiveItem();
    private void moveActiveField(boolean);
    private void fireLoginEvent();
    protected void keyReleased(int);
    protected void keyPressed(int);
    private LoginScreen$InputTextBox getInputTextBox();
    private void startEditingInputText();
    private void stopEditingInputText(boolean);
    public void setCommandListener(javax.microedition.lcdui.CommandListener);
    public javax.microedition.lcdui.CommandListener getCommandListener();
    public void setBGColor(int);
    public void setFGColor(int);
    public void commandAction(javax.microedition.lcdui.Command, javax.microedition.lcdui.Displayable);
    static void <clinit>();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/SimpleTableModel.class


package org.netbeans.microedition.lcdui;
public synchronized class SimpleTableModel implements TableModel {
    private java.util.Vector modelListeners;
    private String[][] values;
    private String[] columnNames;
    private int cols;
    private int rows;
    public void SimpleTableModel(String[][], String[]) throws IllegalArgumentException;
    public void SimpleTableModel(int, int) throws IllegalArgumentException;
    public void SimpleTableModel();
    public int getColumnCount();
    public int getRowCount();
    public void setValue(int, int, String) throws IllegalArgumentException;
    public void setValues(String[][]) throws IllegalArgumentException;
    public String[][] getValues();
    public Object getValue(int, int);
    public boolean isUsingHeaders();
    public void setColumnNames(String[]);
    public String getColumnName(int);
    public void fireTableModelChanged();
    public synchronized void addTableModelListener(TableModelListener);
    public synchronized void removeTableModelListener(TableModelListener);
    private void checkValues(String[][]) throws IllegalArgumentException;
}










org/netbeans/microedition/lcdui/SplashScreen$1.class


package org.netbeans.microedition.lcdui;
synchronized class SplashScreen$1 {
}










org/netbeans/microedition/lcdui/SplashScreen$Watchdog.class


package org.netbeans.microedition.lcdui;
synchronized class SplashScreen$Watchdog extends Thread {
    private int timeout;
    private long currentDisplayTimestamp;
    private void SplashScreen$Watchdog(SplashScreen, int, long);
    public void run();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/SplashScreen.class


package org.netbeans.microedition.lcdui;
public synchronized class SplashScreen extends AbstractInfoScreen {
    public static final javax.microedition.lcdui.Command DISMISS_COMMAND;
    public static final int FOREVER = 0;
    private static final int DEFAULT_TIMEOUT = 5000;
    private int timeout;
    private boolean allowTimeoutInterrupt;
    private long currentDisplayTimestamp;
    public void SplashScreen(javax.microedition.lcdui.Display) throws IllegalArgumentException;
    public void setTimeout(int);
    public int getTimeout();
    public void setAllowTimeoutInterrupt(boolean);
    public boolean isAllowTimeoutInterrupt();
    protected void keyPressed(int);
    protected void pointerPressed(int, int);
    protected void showNotify();
    protected void hideNotify();
    private void doDismiss();
    static void <clinit>();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/TableItem.class


package org.netbeans.microedition.lcdui;
public synchronized class TableItem extends javax.microedition.lcdui.CustomItem implements TableModelListener {
    private static final boolean DEBUG = 0;
    private int tableRows;
    private int tableCols;
    private String title;
    private boolean borders;
    private boolean usingHeaders;
    private final javax.microedition.lcdui.Display display;
    private static final javax.microedition.lcdui.Font STATIC_TEXT_FONT;
    private static final javax.microedition.lcdui.Font DEFAULT_TITLE_FONT;
    private static final javax.microedition.lcdui.Font DEFAULT_HEADERS_FONT;
    private static final javax.microedition.lcdui.Font DEFAULT_VALUES_FONT;
    private javax.microedition.lcdui.Font titleFont;
    private javax.microedition.lcdui.Font headersFont;
    private javax.microedition.lcdui.Font valuesFont;
    private TableModel model;
    private int[] colWidths;
    private int[] rowHeights;
    private int totalColWidth;
    private int defaultCellWidth;
    private int defaultCellHeight;
    private static final int CELL_PADDING = 2;
    private static final int DOUBLE_CELL_PADDING = 4;
    private static final int BORDER_LINE_WIDTH = 1;
    private boolean cursorOn;
    private int cursorCellX;
    private int cursorCellY;
    private int viewCellX;
    private int viewCellX2;
    private boolean tableFitsHorizontally;
    private boolean firstPaint;
    private int sizeWidth;
    private int sizeHeight;
    private laf.ColorSchema colorSchema;
    public void TableItem(javax.microedition.lcdui.Display, String) throws IllegalArgumentException;
    public void TableItem(javax.microedition.lcdui.Display, String, TableModel) throws IllegalArgumentException;
    public void TableItem(javax.microedition.lcdui.Display, String, TableModel, laf.ColorSchema) throws IllegalArgumentException;
    public void setColorSchema(laf.ColorSchema);
    public laf.ColorSchema getColorSchema();
    public String getTitle();
    public void setTitle(String);
    public boolean isBorders();
    public void setBorders(boolean);
    public void setModel(TableModel) throws IllegalArgumentException;
    public javax.microedition.lcdui.Font getTitleFont();
    public void setTitleFont(javax.microedition.lcdui.Font);
    public javax.microedition.lcdui.Font getValuesFont();
    public void setValuesFont(javax.microedition.lcdui.Font);
    public javax.microedition.lcdui.Font getHeadersFont();
    public void setHeadersFont(javax.microedition.lcdui.Font);
    public int getSelectedCellRow();
    public int getSelectedCellColumn();
    protected int getMinContentHeight();
    protected int getMinContentWidth();
    protected int getPrefContentHeight(int);
    protected int getPrefContentWidth(int);
    protected void paint(javax.microedition.lcdui.Graphics, int, int);
    protected void sizeChanged(int, int);
    protected boolean traverse(int, int, int, int[]);
    protected void traverseOut();
    private int getCursorX();
    private int getCursorY();
    private void recomputeModelValues();
    private void updateDefaultCellSize();
    private void setColorSchemaImpl(javax.microedition.lcdui.Display, laf.ColorSchema);
    private void invalidateTable();
    public void tableModelChanged(TableModel);
    static void <clinit>();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/TableModel.class


package org.netbeans.microedition.lcdui;
public abstract interface TableModel {
    public abstract void addTableModelListener(TableModelListener);
    public abstract void removeTableModelListener(TableModelListener);
    public abstract int getColumnCount();
    public abstract int getRowCount();
    public abstract boolean isUsingHeaders();
    public abstract String getColumnName(int);
    public abstract Object getValue(int, int);
}










org/netbeans/microedition/lcdui/TableModelListener.class


package org.netbeans.microedition.lcdui;
public abstract interface TableModelListener {
    public abstract void tableModelChanged(TableModel);
}










org/netbeans/microedition/lcdui/WaitScreen$1.class


package org.netbeans.microedition.lcdui;
synchronized class WaitScreen$1 implements Runnable {
    void WaitScreen$1(WaitScreen);
    public void run();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/WaitScreen$BackgroundExecutor$1.class


package org.netbeans.microedition.lcdui;
synchronized class WaitScreen$BackgroundExecutor$1 implements Runnable {
    void WaitScreen$BackgroundExecutor$1(WaitScreen$BackgroundExecutor);
    public void run();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/WaitScreen$BackgroundExecutor.class


package org.netbeans.microedition.lcdui;
synchronized class WaitScreen$BackgroundExecutor implements Runnable {
    private org.netbeans.microedition.util.CancellableTask task;
    public void WaitScreen$BackgroundExecutor(WaitScreen, org.netbeans.microedition.util.CancellableTask) throws IllegalArgumentException;
    public void run();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/WaitScreen.class


package org.netbeans.microedition.lcdui;
public synchronized class WaitScreen extends AbstractInfoScreen {
    private org.netbeans.microedition.util.CancellableTask task;
    private Thread backgroundExecutor;
    private javax.microedition.lcdui.Displayable failureDisplayble;
    private javax.microedition.lcdui.Alert failureAlert;
    public static final javax.microedition.lcdui.Command SUCCESS_COMMAND;
    public static final javax.microedition.lcdui.Command FAILURE_COMMAND;
    public void WaitScreen(javax.microedition.lcdui.Display) throws IllegalArgumentException;
    public void setFailureDisplayable(javax.microedition.lcdui.Displayable);
    public void setFailureDisplayable(javax.microedition.lcdui.Alert, javax.microedition.lcdui.Displayable) throws IllegalArgumentException;
    public void setTask(org.netbeans.microedition.util.CancellableTask);
    public org.netbeans.microedition.util.CancellableTask getTask();
    protected void showNotify();
    private void doAction();
    static void <clinit>();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/laf/ColorSchema.class


package org.netbeans.microedition.lcdui.laf;
public abstract synchronized class ColorSchema {
    public void ColorSchema();
    public abstract int getColor(int);
    public abstract javax.microedition.lcdui.Image getBackgroundImage();
    public abstract int getBackgroundImageAnchorPoint();
    public abstract boolean isBackgroundImageTiled();
    public abstract boolean isBackgroundTransparent();
    public void paintBackground(javax.microedition.lcdui.Graphics, boolean);
}










org/netbeans/microedition/lcdui/laf/DefaultColorSchema.class


package org.netbeans.microedition.lcdui.laf;
public synchronized class DefaultColorSchema extends ColorSchema {
    private static final int BACKGROUND = 13421772;
    private static final int FOREGROUND = 0;
    private int bgColor;
    private int fgColor;
    public void DefaultColorSchema();
    public int getColor(int);
    public javax.microedition.lcdui.Image getBackgroundImage();
    public int getBackgroundImageAnchorPoint();
    public boolean isBackgroundImageTiled();
    public boolean isBackgroundTransparent();
    public void setFGColor(int);
    public void setBGColor(int);
}










org/netbeans/microedition/lcdui/laf/SystemColorSchema.class


package org.netbeans.microedition.lcdui.laf;
public synchronized class SystemColorSchema extends ColorSchema {
    private static java.util.Hashtable systemColorSchemas;
    private javax.microedition.lcdui.Display display;
    private void SystemColorSchema(javax.microedition.lcdui.Display);
    public static SystemColorSchema getForDisplay(javax.microedition.lcdui.Display);
    public int getColor(int);
    public javax.microedition.lcdui.Image getBackgroundImage();
    public int getBackgroundImageAnchorPoint();
    public boolean isBackgroundImageTiled();
    public boolean isBackgroundTransparent();
    static void <clinit>();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/laf/UserColorSchema.class


package org.netbeans.microedition.lcdui.laf;
public synchronized class UserColorSchema extends ColorSchema {
    private java.util.Hashtable colorSchema;
    private javax.microedition.lcdui.Image bgImg;
    private int bgImgAnchorPoint;
    private boolean bgImgTiled;
    private boolean bgTransparent;
    private int fgColor;
    private int bgColor;
    public void UserColorSchema();
    public void setColor(int, int);
    public int getColor(int);
    public void setBackgroundImage(javax.microedition.lcdui.Image);
    public javax.microedition.lcdui.Image getBackgroundImage();
    public void setBackgroundImageAnchorPoint(int);
    public int getBackgroundImageAnchorPoint();
    public void setBackgroundImageTiled(boolean);
    public boolean isBackgroundImageTiled();
    public void setBackgroundTransparent(boolean);
    public boolean isBackgroundTransparent();
    public void setFGColor(int);
    public void setBGColor(int);
}










org/netbeans/microedition/lcdui/pda/FileBrowser$1.class


package org.netbeans.microedition.lcdui.pda;
synchronized class FileBrowser$1 implements Runnable {
    void FileBrowser$1(FileBrowser);
    public void run();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/pda/FileBrowser$2.class


package org.netbeans.microedition.lcdui.pda;
synchronized class FileBrowser$2 implements Runnable {
    void FileBrowser$2(FileBrowser);
    public void run();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/pda/FileBrowser.class


package org.netbeans.microedition.lcdui.pda;
public synchronized class FileBrowser extends javax.microedition.lcdui.List implements javax.microedition.lcdui.CommandListener {
    public static final javax.microedition.lcdui.Command SELECT_FILE_COMMAND;
    private String currDirName;
    private String currFile;
    private javax.microedition.lcdui.Image dirIcon;
    private javax.microedition.lcdui.Image fileIcon;
    private javax.microedition.lcdui.Image[] iconList;
    private javax.microedition.lcdui.CommandListener commandListener;
    private static final String UP_DIRECTORY = ..;
    private static final String MEGA_ROOT = /;
    private static final String SEP_STR = /;
    private static final char SEP = 47;
    private javax.microedition.lcdui.Display display;
    private String selectedURL;
    private String filter;
    private String title;
    public void FileBrowser(javax.microedition.lcdui.Display);
    private void showDir();
    public void commandAction(javax.microedition.lcdui.Command, javax.microedition.lcdui.Displayable);
    public void setTitle(String);
    private void showCurrDir();
    private void openDir(String);
    public javax.microedition.io.file.FileConnection getSelectedFile() throws java.io.IOException;
    public String getSelectedFileURL();
    public void setFilter(String);
    protected javax.microedition.lcdui.CommandListener getCommandListener();
    public void setCommandListener(javax.microedition.lcdui.CommandListener);
    private void doDismiss();
    static void <clinit>();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/pda/PIMBrowser$1.class


package org.netbeans.microedition.lcdui.pda;
synchronized class PIMBrowser$1 implements Runnable {
    void PIMBrowser$1(PIMBrowser);
    public void run();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/pda/PIMBrowser$2.class


package org.netbeans.microedition.lcdui.pda;
synchronized class PIMBrowser$2 implements Runnable {
    void PIMBrowser$2(PIMBrowser);
    public void run();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/pda/PIMBrowser$3.class


package org.netbeans.microedition.lcdui.pda;
synchronized class PIMBrowser$3 implements Runnable {
    void PIMBrowser$3(PIMBrowser);
    public void run();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/pda/PIMBrowser$4.class


package org.netbeans.microedition.lcdui.pda;
synchronized class PIMBrowser$4 implements Runnable {
    void PIMBrowser$4(PIMBrowser);
    public void run();
}










org/netbeans/microedition/lcdui/pda/PIMBrowser$ItemDisplayScreen.class


package org.netbeans.microedition.lcdui.pda;
synchronized class PIMBrowser$ItemDisplayScreen extends javax.microedition.lcdui.Form implements javax.microedition.lcdui.CommandListener {
    private final javax.microedition.lcdui.Command backCommand;
    private final javax.microedition.pim.PIMItem item;
    private final java.util.Hashtable fieldTable;
    public void PIMBrowser$ItemDisplayScreen(PIMBrowser, javax.microedition.pim.PIMItem);
    private boolean isClassField(int);
    private void populateForm() throws javax.microedition.pim.PIMException;
    public void commandAction(javax.microedition.lcdui.Command, javax.microedition.lcdui.Displayable);
    private String joinStringArray(String[]);
}










org/netbeans/microedition/lcdui/pda/PIMBrowser.class


package org.netbeans.microedition.lcdui.pda;
public synchronized class PIMBrowser extends javax.microedition.lcdui.List implements javax.microedition.lcdui.CommandListener {
    public static final javax.microedition.lcdui.Command SELECT_PIM_ITEM;
    private int listType;
    private final javax.microedition.lcdui.Command details;
    private final javax.microedition.lcdui.Command selectList;
    private final javax.microedition.lcdui.Command back;
    private javax.microedition.lcdui.Display display;
    private String selectedList;
    private javax.microedition.pim.PIMItem selectedItem;
    private javax.microedition.lcdui.CommandListener commandListener;
    public void PIMBrowser(javax.microedition.lcdui.Display, int);
    private void showLists();
    private void reportException(Exception);
    private void reportError(String);
    protected javax.microedition.lcdui.CommandListener getCommandListener();
    public void setCommandListener(javax.microedition.lcdui.CommandListener);
    private void doDismiss();
    public void commandAction(javax.microedition.lcdui.Command, javax.microedition.lcdui.Displayable);
    public int getListType();
    public javax.microedition.pim.PIMItem getSelectedItem();
    private void loadList(String);
    private void openList(String);
    private javax.microedition.pim.PIMItem getItem(String, String);
    private int getFieldCode(int);
    private void showItem(javax.microedition.pim.PIMItem);
    static void <clinit>();
}
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org/netbeans/microedition/util/CancellableTask.class


package org.netbeans.microedition.util;
public abstract interface CancellableTask extends Runnable {
    public abstract boolean cancel();
    public abstract boolean hasFailed();
    public abstract String getFailureMessage();
}










org/netbeans/microedition/util/Executable.class


package org.netbeans.microedition.util;
public abstract interface Executable {
    public abstract void execute() throws Exception;
}










org/netbeans/microedition/util/SimpleCancellableTask.class


package org.netbeans.microedition.util;
public synchronized class SimpleCancellableTask implements CancellableTask {
    private Executable executable;
    private Throwable caughtThrowable;
    public void SimpleCancellableTask();
    public void SimpleCancellableTask(Executable);
    public void setExecutable(Executable);
    public boolean cancel();
    public String getFailureMessage();
    public boolean hasFailed();
    public void run();
}










volt/exceptions/GameException.class


package volt.exceptions;
public synchronized class GameException extends VoltException {
    public void GameException();
    public void GameException(String);
}










volt/exceptions/IllegalCardException.class


package volt.exceptions;
public synchronized class IllegalCardException extends VoltException {
    public void IllegalCardException();
    public void IllegalCardException(String);
}










volt/exceptions/IllegalDeckException.class


package volt.exceptions;
public synchronized class IllegalDeckException extends VoltException {
    public void IllegalDeckException();
    public void IllegalDeckException(String);
}










volt/exceptions/IllegalStateChangeException.class


package volt.exceptions;
public synchronized class IllegalStateChangeException extends VoltException {
    public void IllegalStateChangeException();
    public void IllegalStateChangeException(String);
}










volt/exceptions/IllegalTrickException.class


package volt.exceptions;
public synchronized class IllegalTrickException extends VoltException {
    public void IllegalTrickException();
}










volt/exceptions/VoltException.class


package volt.exceptions;
public synchronized class VoltException extends Exception {
    public void VoltException();
    public void VoltException(String);
}










volt/interfaces/CardDeckInterface.class


package volt.interfaces;
public abstract interface CardDeckInterface {
    public abstract void shuffle();
    public abstract volt.kernel.VoltVector getPlayerCards(int);
    public abstract volt.kernel.VoltVector getAllCards();
    public abstract String[] getSuits();
}










volt/interfaces/GameInterface.class


package volt.interfaces;
public abstract interface GameInterface {
    public static final int VULNERABLE_NS = 1;
    public static final int VULNERABLE_EW = 2;
    public static final int VULNERABLE_ALL = 3;
    public static final int VULNERABLE_NONE = 0;
    public static final int NORTH = 0;
    public static final int SOUTH = 2;
    public static final int EAST = 1;
    public static final int WEST = 3;
    public abstract void calculateScreenPositions();
    public abstract PlayerInterface getPlayerByScreenPosition(int);
    public abstract PlayerInterface getPlayerByTablePosition(int);
    public abstract void notifyNextBoard();
    public abstract void setDisplay(VoltDisplayInterface);
    public abstract void setGameNumber(int);
    public abstract void setPlayers(java.util.Vector);
    public abstract int getDealer();
    public abstract int nextDealer();
    public abstract void setStartingPlayer(int);
    public abstract int getStartingPlayer();
    public abstract void setTrump(String);
    public abstract PlayerInterface getCurrentPlayer();
    public abstract java.util.Vector getBids();
    public abstract int doTrick();
    public abstract int doBid() throws volt.exceptions.VoltException;
    public abstract boolean cardAllowed(String, java.util.Vector);
    public abstract boolean cardAllowed(String, String, java.util.Vector);
    public abstract String[] parseCard(String);
    public abstract java.util.Vector getTricks();
    public abstract String getTrump();
    public abstract int getVulnerability();
    public abstract int getGameNumber();
    public abstract volt.kernel.Bid getHighBid();
    public abstract int getDeclarer();
    public abstract int getDummy();
    public abstract int getLocalPlayer();
    public abstract void setLocalPlayer(int);
    public abstract int getNumberOfTricks(int);
    public abstract void startNewGame();
    public abstract java.util.Vector getValidBids();
    public abstract java.util.Vector getCardPlayed();
}










volt/interfaces/KernelInterface.class


package volt.interfaces;
public abstract interface KernelInterface extends Runnable {
    public static final String VALID_CARD_REGEXP = [hscd]([2-9jqka]|10);
    public abstract void addNetworkConnections(java.util.Vector);
    public abstract void bidEvent(int, String);
    public abstract void cardPlayEvent(int, String);
    public abstract void createPlayers(String[]);
    public abstract java.util.Vector getAvailablePlayers();
    public abstract boolean addPlayer(PlayerInterface);
    public abstract CardDeckInterface getCardDeck();
    public abstract void newDeckEvent();
    public abstract void nextBoard();
    public abstract void notifyPlayersNextBoard();
    public abstract void playerBids(int, String);
    public abstract void playerPlaysCard(int, String);
    public abstract void playerName(String);
    public abstract void playerNames(java.util.Vector, int);
    public abstract void sendCardDeck();
    public abstract void setCardDeck(CardDeckInterface);
    public abstract volt.kernel.VoltVector getPlayerCards(int);
    public abstract void setCurrentState(Integer) throws volt.exceptions.IllegalStateChangeException;
    public abstract Integer getCurrentState();
    public abstract void setGameEngine(GameInterface);
    public abstract void killGame();
    public abstract void setNetworkCardDeck(java.util.Vector);
    public abstract void waitForGame();
    public abstract Thread getThread();
    public abstract boolean isServer();
    public abstract void setServer(boolean);
    public abstract void writeDebugData(String);
    public abstract java.util.Vector getDebugData();
    public abstract void clearDebugData();
}










volt/interfaces/LinkInterface.class


package volt.interfaces;
public abstract interface LinkInterface {
}










volt/interfaces/PlayerInterface.class


package volt.interfaces;
public abstract interface PlayerInterface {
    public static final String LOCAL_PLAYER_LABEL = Me;
    public static final String AI_PLAYER_LABEL = Computer;
    public abstract String requestCardToPlay(boolean);
    public abstract String requestCardToPlay(boolean, boolean);
    public abstract String requestBid(boolean);
    public abstract String requestBid(boolean, boolean);
    public abstract int getTablePosition();
    public abstract void setTablePosition(int);
    public abstract java.util.Vector getPlayerCards();
    public abstract void removeCard(String) throws volt.exceptions.IllegalCardException;
    public abstract void showCards();
    public abstract void setBid(String);
    public abstract void setCardToPlay(String);
    public abstract void refresh();
    public abstract boolean isVisible();
    public abstract void setVisible(boolean);
    public abstract boolean isDummy();
    public abstract void setDummy(boolean);
    public abstract boolean isControllable();
    public abstract void setContrallable(boolean);
    public abstract boolean isAi();
    public abstract void setAi(boolean);
    public abstract int getScreenPosition();
    public abstract String getPlayerName();
    public abstract PlayerInterface setPlayerName(String);
}










volt/interfaces/VoltDisplayInterface.class


package volt.interfaces;
public abstract interface VoltDisplayInterface {
    public abstract void debugMessage(String);
    public abstract void gameMessage(String);
    public abstract void switchToGame();
    public abstract void trickDoneEvent();
    public abstract void biddingDoneEvent();
    public abstract void cardRequestEvent();
}










volt/kernel/Bid.class


package volt.kernel;
public synchronized class Bid {
    private boolean doubled;
    private boolean reDoubled;
    private boolean highBid;
    private boolean pass;
    private static VoltVector allBids;
    public static final String PASS = PASS;
    public static final String DOUBLE = DOUBLE;
    public static final String REDOUBLE = REDOUBLE;
    private String bid;
    private int player;
    private volt.logging.Logger log;
    private static void populateBidList();
    public void Bid();
    public void Bid(boolean);
    public void Bid(String, int);
    public void Bid(String, int, boolean);
    public boolean isDoubled();
    public void setDoubled(boolean);
    public boolean isReDoubled();
    public void setReDoubled(boolean);
    public Bid accecptBid(String, int);
    public int getValue();
    public boolean isHighBid();
    public void setHighBid(boolean);
    public boolean isPass();
    public void setPass(boolean);
    public int getPlayer();
    public String getBid();
    public String getSuit();
    public static VoltVector getAllBids();
    public String getPlayerAsString();
}










volt/kernel/CardDeckImpl.class


package volt.kernel;
public synchronized class CardDeckImpl implements volt.interfaces.CardDeckInterface {
    protected VoltVector cards;
    protected static String[] suits;
    protected static String[] values;
    public void CardDeckImpl();
    public void shuffle();
    public VoltVector getPlayerCards(int);
    public VoltVector getAllCards();
    private VoltVector sortCards(VoltVector);
    public String[] getSuits();
}










volt/kernel/CardDeckPreinit.class


package volt.kernel;
public synchronized class CardDeckPreinit extends CardDeckImpl {
    private static java.util.Hashtable validCards;
    public void CardDeckPreinit();
    public static java.util.Hashtable getValidCards();
    public void shuffle();
    public void readSequence(java.util.Vector) throws volt.exceptions.IllegalDeckException;
    public void readSequence(java.util.Vector, boolean) throws volt.exceptions.IllegalDeckException;
}










volt/kernel/CardSorter.class


package volt.kernel;
public synchronized class CardSorter {
    private static final String[] suitsArray;
    private static final String[] valuesArray;
    private VoltVector suits;
    private VoltVector values;
    public void CardSorter();
    public int compare(String, String);
    public VoltVector sortCards(VoltVector);
    static void <clinit>();
}










volt/kernel/GameImpl.class


package volt.kernel;
public synchronized class GameImpl implements volt.interfaces.GameInterface {
    private volt.logging.Logger logger;
    private java.util.Vector vectorPlayer;
    protected int startingPlayer;
    protected String trump;
    protected java.util.Vector bids;
    protected Bid highBid;
    private volt.interfaces.KernelInterface kernel;
    private java.util.Vector cardPlayed;
    protected int currentPlayer;
    private java.util.Vector tricks;
    protected int gameNum;
    protected int declarer;
    protected String firstCard;
    protected int localPlayer;
    protected ScoreBoard scoreBoard;
    protected volt.interfaces.PlayerInterface dummyPlayerHolder;
    private java.util.Vector validBidsForLocalPlayer;
    private final java.util.Vector allBids;
    private volt.interfaces.VoltDisplayInterface displayGUI;
    public void GameImpl();
    public int getGameNumber();
    public void setPlayers(java.util.Vector);
    public int doTrick();
    protected String compareCards(String, String, String, String);
    public void setStartingPlayer(int);
    public void setTrump(String);
    public int getStartingPlayer();
    public java.util.Vector getCardPlayed();
    public int getDealer();
    public int nextDealer();
    public int doBid() throws volt.exceptions.VoltException;
    protected void transitFromGameToScore() throws volt.exceptions.GameException;
    protected synchronized void transitFromScoreToBidding() throws volt.exceptions.GameException;
    protected void transitFromBidToGame() throws volt.exceptions.GameException;
    private int numberOfPassInARow();
    public volt.interfaces.PlayerInterface getCurrentPlayer();
    public java.util.Vector getBids();
    public boolean cardAllowed(String, String, java.util.Vector);
    public String[] parseCard(String);
    public int computeScore();
    public int getNumberOfTricks(int);
    public java.util.Vector getTricks();
    public String getTrump();
    public boolean cardAllowed(String, java.util.Vector);
    public int getVulnerability();
    public Bid getHighBid();
    public int getDeclarer();
    public int getLocalPlayer();
    public void setLocalPlayer(int);
    public int getDummy();
    public volt.interfaces.PlayerInterface getPlayerByTablePosition(int);
    public volt.interfaces.PlayerInterface getPlayerByScreenPosition(int);
    public volt.interfaces.PlayerInterface getTempPlayer(int);
    public void calculateScreenPositions();
    public void startNewGame();
    public void setGameNumber(int);
    public java.util.Vector getValidBids();
    public void setDisplay(volt.interfaces.VoltDisplayInterface);
    public void notifyNextBoard();
}










volt/kernel/GameImplStub.class


package volt.kernel;
public synchronized class GameImplStub extends GameImpl implements volt.interfaces.GameInterface {
    private java.util.Vector players;
    public boolean doGame;
    public void GameImplStub();
    public void transitFromBidToGame() throws volt.exceptions.GameException;
    public Bid getHighBid();
    public void setHighBid(Bid);
    public void setBids(java.util.Vector);
    public int getDeclarer();
    public int getStartingPlayerIndex();
    public void setGameNum(int);
    public void setPlayers(java.util.Vector);
    public void setDealer(int);
    public int doTrick();
    public void setStartingPlayer(int);
    public void setTrump(String);
    public int getStartingPlayer();
    public int getDealer();
    public int nextDealer();
    public int doBid();
    public volt.interfaces.PlayerInterface getCurrentPlayer();
    public java.util.Vector getBids();
    public boolean cardAllowed(String, String, java.util.Vector);
    public String[] parseCard(String);
    public java.util.Vector getTricks();
    public boolean cardAllowed(String, java.util.Vector);
    public int getGameNumber();
    public int getLocalPlayer();
    public void setLocalPlayer(int);
    public int getDummy();
    public int getNumberOfTricks(int);
    public volt.interfaces.PlayerInterface getPlayerByTablePosition(int);
    public volt.interfaces.PlayerInterface getPlayerByScreenPosition(int);
    public void calculateScreenPositions();
    public void setGameNumber(int);
    public void startNewGame();
    public java.util.Vector getValidBids();
    public java.util.Vector getCardPlayed();
}










volt/kernel/GameImplWrapper.class


package volt.kernel;
public synchronized class GameImplWrapper extends GameImpl {
    public void GameImplWrapper();
    public void setTrumph(String);
    public String testCompareCards(String, String, String, String);
}










volt/kernel/KernelImpl.class


package volt.kernel;
public synchronized class KernelImpl implements volt.interfaces.KernelInterface, Runnable {
    private VoltVector players;
    private VoltVector playerCards;
    public static final Integer NORTH;
    public static final Integer EAST;
    public static final Integer SOUTH;
    public static final Integer WEST;
    public static final Integer START;
    public static final Integer BIDDING;
    public static final Integer GAME;
    public static final Integer SCORE;
    public static final Integer END;
    public static final Integer WAITINGFORGAME;
    public static final Integer INITIAL_SYNCHRONIZATION;
    public static final Integer ERROR;
    protected Integer currentState;
    private volt.interfaces.CardDeckInterface cardDeck;
    private java.util.Hashtable transitionList;
    private volt.interfaces.GameInterface gameEngine;
    private volt.logging.Logger log;
    private boolean gameIsRunning;
    private Thread thread;
    private java.util.Vector networkConnectedClients;
    private java.util.Vector availablePlayers;
    private boolean server;
    private java.util.Vector debugData;
    public void KernelImpl();
    public boolean addPlayer(volt.interfaces.PlayerInterface);
    public volt.interfaces.CardDeckInterface getCardDeck();
    public void setCardDeck(volt.interfaces.CardDeckInterface);
    public VoltVector getPlayerCards(int);
    protected void stateDispatcher() throws volt.exceptions.VoltException;
    public void run();
    public Integer getCurrentState();
    public void setCurrentState(Integer) throws volt.exceptions.IllegalStateChangeException;
    public void setCurrentState(Integer, boolean) throws volt.exceptions.IllegalStateChangeException;
    public void setGameEngine(volt.interfaces.GameInterface);
    public void setGameIsRunning(boolean);
    private void populatePlayerCards();
    public void killGame();
    public void playerBids(int, String);
    public void playerName(String);
    public void playerPlaysCard(int, String);
    public void playerNames(java.util.Vector, int);
    public void waitForGame();
    public void addNetworkConnections(java.util.Vector);
    private void initialSynchronization();
    public java.util.Vector getAvailablePlayers();
    public void createPlayers(String[]);
    private volt.interfaces.GameInterface getGameEngine();
    public Thread getThread();
    public void setNetworkCardDeck(java.util.Vector);
    public boolean isServer();
    public void setServer(boolean);
    public void sendCardDeck();
    public void bidEvent(int, String);
    public void cardPlayEvent(int, String);
    public void writeDebugData(String);
    public java.util.Vector getDebugData();
    public void clearDebugData();
    public void nextBoard();
    public void notifyPlayersNextBoard();
    public void newDeckEvent();
    static void <clinit>();
}










volt/kernel/KernelImplStub.class


package volt.kernel;
synchronized class KernelImplStub implements volt.interfaces.KernelInterface {
    public java.util.Hashtable hashtable;
    public Object lastData;
    public int lastPlayer;
    public void KernelImplStub();
    public void clean();
    public boolean addPlayer(volt.interfaces.PlayerInterface);
    public void clearPlayerCards();
    public volt.interfaces.CardDeckInterface getCardDeck();
    public void setCardDeck(volt.interfaces.CardDeckInterface);
    public VoltVector getPlayerCards(int);
    public void setCurrentState(Integer) throws volt.exceptions.IllegalStateChangeException;
    public Integer getCurrentState();
    public void setGameEngine(volt.interfaces.GameInterface);
    public void killGame();
    public void run();
    public void playerBids(int, String);
    public void playerPlaysCard(int, String);
    public void playerName(String);
    public void playerNames(java.util.Vector, int);
    public void waitForGame();
    public void addNetworkConnections(java.util.Vector);
    public java.util.Vector getAvailablePlayers();
    public void createPlayers(String[]);
    public Thread getThread();
    public void setNetworkCardDeck(java.util.Vector);
    public void sendCardDeck();
    public boolean isServer();
    public void setServer(boolean);
    public void bidEvent(int, String);
    public void cardPlayEvent(int, String);
    public void writeDebugData(String);
    public java.util.Vector getDebugData();
    public void clearDebugData();
    public void nextBoard();
    public void notifyPlayersNextBoard();
    public void newDeckEvent();
}










volt/kernel/KeySet.class


package volt.kernel;
public synchronized class KeySet {
    private int player;
    private String card;
    public void KeySet(int, String);
    public String getCard();
    public void setCard(String);
    public int getPlayer();
    public void setPlayer(int);
}










volt/kernel/LoggerFactory.class


package volt.kernel;
public synchronized class LoggerFactory {
    private static volt.logging.Logger log;
    private static boolean isInitiated;
    private void LoggerFactory();
    public static volt.logging.Logger getInstance();
    static void <clinit>();
}










volt/kernel/Score.class


package volt.kernel;
public synchronized class Score {
    private int score;
    private int pair;
    private Bid highBid;
    private int tricks;
    private int round;
    private int declarer;
    public int getRound();
    public void Score(int, Bid, int, int, int);
    public void setRound(int);
    public Bid getHighBid();
    public void setHighBid(Bid);
    public int getPair();
    public void setPair(int);
    public int getScore();
    public void setScore(int);
    public int getTricks();
    public void setTricks(int);
    public String getDeclarerAsString();
}










volt/kernel/ScoreBoard.class


package volt.kernel;
public synchronized class ScoreBoard {
    private VoltVector scoreBoard;
    public void ScoreBoard();
    public void addScore(Score);
    public Score getScore(int);
    public VoltVector getScores();
    public int size();
}










volt/kernel/Trick.class


package volt.kernel;
public synchronized class Trick {
    private int winner;
    private int startingPlayer;
    private String[] cards;
    private void Trick();
    public void Trick(int);
    public void addCard(int, String);
    public void setWinner(int);
    public int getStartingPlayer();
    public int getWinner();
}










volt/kernel/VoltFactory.class


package volt.kernel;
public synchronized class VoltFactory {
    private static java.util.Hashtable voltComponents;
    private static java.util.Vector players;
    private void VoltFactory();
    public static void resetFactory();
    public static Object getInstance(String, boolean);
    public static Object getInstance(String);
    public static void initializePlayers();
    public static synchronized volt.interfaces.PlayerInterface getPlayer(int, String);
    public static synchronized volt.interfaces.PlayerInterface getPlayer(int);
    public static synchronized void setPlayer(int, volt.interfaces.PlayerInterface);
    public static synchronized java.util.Vector getPlayers();
    static void <clinit>();
}










volt/kernel/VoltNetworkCommunicator.class


package volt.kernel;
public synchronized class VoltNetworkCommunicator {
    private static int playerCounter;
    private java.io.DataInputStream dis;
    private java.io.DataOutputStream dos;
    private volt.interfaces.KernelInterface kernel;
    private int playerPosition;
    private volt.interfaces.VoltDisplayInterface vdi;
    public static final int KEEPALIVE_PACKET = 0;
    public static final int NAME_PACKET = 1;
    public static final int PLAYER_NAMES_PACKET = 2;
    public static final int CARD_PACKET = 3;
    public static final int BID_PACKET = 4;
    public static final int WAITGAME_PACKET = 5;
    public static final int CARDDECK_PACKET = 6;
    public static final int GAMEINFO_PACKET = 8;
    public static final int NEXTBOARD_PACKET = 7;
    public static final int DEBUG_PACKET = 9;
    public static final String PLAYER_NAME_SEPARATOR = #;
    private String playerName;
    public void setDataInputStream(java.io.DataInputStream);
    public void setDataOutputStream(java.io.DataOutputStream);
    public void setPlayerName(String);
    public void VoltNetworkCommunicator(volt.interfaces.VoltDisplayInterface);
    public void VoltNetworkCommunicator(java.io.DataInputStream, java.io.DataOutputStream);
    public void VoltNetworkCommunicator(java.io.DataInputStream, java.io.DataOutputStream, volt.interfaces.VoltDisplayInterface);
    public int getPlayerPosition();
    public void setPlayerPosition(int);
    public void watchStream();
    public void sendGameInfoMessage(String);
    public void sendDebugMessage(String);
    public void sendName(String);
    public void sendKeepAlive();
    public void sendPlayerNames(java.util.Vector, int);
    public void sendBid(String, int);
    public void sendCard(String, int);
    public void sendWaitForGame();
    public void sendCardDeck(java.util.Vector);
    void sendNextBoard();
    private void readBid() throws java.io.IOException;
    private void readCard() throws java.io.IOException;
    private void readCardDeck() throws java.io.IOException;
    private void readDebugMessage() throws java.io.IOException;
    private void readGameInfoMessage() throws java.io.IOException;
    private void readName() throws java.io.IOException;
    private void readPlayers() throws java.io.IOException;
    private void readWaitForGame();
    private static synchronized int getNextPlayerCounter();
    public static synchronized void resetNextPlayerCounter();
    public String getPlayerName();
    public void readNextBoard();
    static void <clinit>();
}










volt/kernel/VoltVector.class


package volt.kernel;
public synchronized class VoltVector extends java.util.Vector {
    public void VoltVector(int);
    public void VoltVector();
    public void VoltVector(VoltVector);
    public void VoltVector(java.util.Vector);
    public void addAll(java.util.Vector);
    public Object get(int);
    public boolean add(Object);
    public Object set(int, Object);
    public VoltVector subVector(int, int);
}










volt/logging/ConsoleHandler.class


package volt.logging;
public synchronized class ConsoleHandler {
    private void configure();
    public void ConsoleHandler();
    public void close();
}










volt/logging/Level.class


package volt.logging;
public synchronized class Level {
    private final String name;
    private final int value;
    private final String resourceBundleName;
    public static final Level OFF;
    public static final Level SEVERE;
    public static final Level WARNING;
    public static final Level INFO;
    public static final Level CONFIG;
    public static final Level FINE;
    public static final Level FINER;
    public static final Level FINEST;
    public static final Level ALL;
    private static final long serialVersionUID = -8176160795706313070;
    protected void Level(String, int);
    protected void Level(String, int, String);
    public String getResourceBundleName();
    public String getName();
    public String getLocalizedName();
    public final String toString();
    public final int intValue();
    private Object readResolve();
    public static synchronized Level parse(String) throws IllegalArgumentException;
    public boolean equals(Object);
    public int hashCode();
    static void <clinit>();
}










volt/logging/Logger.class


package volt.logging;
public synchronized class Logger {
    private String name;
    private Level levelObject;
    public static final String GLOBAL_LOGGER_NAME = global;
    public static final Logger global;
    protected void Logger(String, String);
    private void Logger(String);
    public static synchronized Logger getLogger(String);
    public static synchronized Logger getLogger(String, String);
    public static synchronized Logger getAnonymousLogger();
    public static synchronized Logger getAnonymousLogger(String);
    public void log(java.util.logging.LogRecord);
    private void doLog(java.util.logging.LogRecord);
    public void log(Level, String);
    public void log(Level, String, Object);
    public void log(Level, String, Object[]);
    public void log(Level, String, Throwable);
    public void logp(Level, String, String, String);
    public void logp(Level, String, String, String, Object);
    public void logp(Level, String, String, String, Object[]);
    public void logp(Level, String, String, String, Throwable);
    public void logrb(Level, String, String, String, String);
    public void logrb(Level, String, String, String, String, Object);
    public void logrb(Level, String, String, String, String, Object[]);
    public void logrb(Level, String, String, String, String, Throwable);
    public void entering(String, String);
    public void entering(String, String, Object);
    public void entering(String, String, Object[]);
    public void exiting(String, String);
    public void exiting(String, String, Object);
    public void throwing(String, String, Throwable);
    public void severe(String);
    public void warning(String);
    public void info(String);
    public void config(String);
    public void fine(String);
    public void finer(String);
    public void finest(String);
    public void setLevel(Level) throws SecurityException;
    public Level getLevel();
    public boolean isLoggable(Level);
    public String getName();
    public synchronized void setUseParentHandlers(boolean);
    public synchronized boolean getUseParentHandlers();
    private synchronized void setupResourceInfo(String);
    public Logger getParent();
    public void setParent(Logger);
    private void doSetParent(Logger);
    private void updateEffectiveLevel();
    private String getEffectiveResourceBundleName();
    static void <clinit>();
}










volt/mobile/MIDPCanvas$TimedRepaint.class


package volt.mobile;
synchronized class MIDPCanvas$TimedRepaint extends java.util.TimerTask {
    void MIDPCanvas$TimedRepaint(MIDPCanvas);
    public void run();
}










volt/mobile/MIDPCanvas.class


package volt.mobile;
public synchronized class MIDPCanvas extends javax.microedition.lcdui.Canvas implements javax.microedition.lcdui.CommandListener, volt.interfaces.VoltDisplayInterface {
    private volt.interfaces.GameInterface game;
    private volt.interfaces.KernelInterface kernel;
    private java.util.Vector players;
    private Integer state;
    private int selectedCard;
    private int quadSize;
    private int quadTop;
    private int quadLeft;
    private javax.microedition.lcdui.Image[] cardBacks;
    private javax.microedition.lcdui.Image[] suitSymbols;
    private javax.microedition.lcdui.Image[] suitSymbolsHandWhite;
    private javax.microedition.lcdui.Image[] suitSymbolsHandColor;
    private String[] playerPositionNames;
    private java.util.Timer repaintTimer;
    private MIDPCanvas$TimedRepaint timedRepaint;
    private int fontHeight;
    private int selectedBidIndex;
    private int cardSelectFirstIndex;
    private int cardSelectLastIndex;
    private int selectedScoreLine;
    private int numberOfScoreLines;
    private volt.kernel.ScoreBoard scoreBoard;
    private int cardHeight;
    private javax.microedition.lcdui.CommandListener parent;
    private int cardVisibleHeight;
    private int cardOffset;
    public static final int suitBlackColor = 0;
    public static final int suitRedColor = 16711680;
    public static final int fontColor = 16777215;
    public static final int cardFontColor = 0;
    public static final int cardSelectedColor = 6750054;
    public static final int cardSelectedFontColor = 3355647;
    public static final int fontSelectedColor = 10682987;
    public static final int tableColor = 6988801;
    public static final int tableCardHolderColor = 13164955;
    public static final int tableCardHolderBorderColor = 15396325;
    public static final int infoColor = 158627;
    public static final int bidColor = 10682987;
    public static final int bidSelectedColor = 10714261;
    public static final int bidSelectedFontColor = 16777011;
    public static final int whiteColor = 16777215;
    public static final int blackColor = 0;
    public void MIDPCanvas();
    private void cardSelectEvent();
    private void cardSelectMovement(int);
    private void paintBiddingTable(javax.microedition.lcdui.Graphics);
    private void paintBiddingTableMenu(javax.microedition.lcdui.Graphics, int);
    private void paintOpponentCards(int, javax.microedition.lcdui.Graphics);
    private void paintBacksideOpponentCards(int, int, javax.microedition.lcdui.Graphics);
    private void paintPlayerHand(javax.microedition.lcdui.Graphics);
    private void paintPlayerHand(boolean, javax.microedition.lcdui.Graphics);
    private void paintOpponentHand(int, javax.microedition.lcdui.Graphics);
    public void paintPlayArea(javax.microedition.lcdui.Graphics);
    public void paint(javax.microedition.lcdui.Graphics);
    private void paintInformationArea(javax.microedition.lcdui.Graphics);
    private void paintScoreTable(javax.microedition.lcdui.Graphics);
    private int[] suitCount(java.util.Vector);
    protected void keyPressed(int);
    private void scoreScrollIncrease();
    private void scoreScrollDecrease();
    private void bidSelectionIncrease();
    private void bidSelectionDecrease();
    private void bidSelect();
    protected void keyReleased(int);
    protected void keyRepeated(int);
    protected void pointerDragged(int, int);
    protected void pointerPressed(int, int);
    protected void pointerReleased(int, int);
    public void commandAction(javax.microedition.lcdui.Command, javax.microedition.lcdui.Displayable);
    public void debugMessage(String);
    public void gameMessage(String);
    public void switchToGame();
    public void trickDoneEvent();
    public void biddingDoneEvent();
    public void cardRequestEvent();
    public javax.microedition.lcdui.CommandListener getParent();
    public void setParent(javax.microedition.lcdui.CommandListener);
}










volt/mobile/VoltBridge.class


package volt.mobile;
public synchronized class VoltBridge extends javax.microedition.midlet.MIDlet implements javax.microedition.lcdui.CommandListener, volt.interfaces.VoltDisplayInterface {
    private boolean midletPaused;
    private volt.interfaces.GameInterface game;
    private volt.interfaces.KernelInterface kernel;
    private volt.interfaces.CardDeckInterface cardDeck;
    private Thread gameThread;
    private Thread clientThread;
    private Thread serverThread;
    private bluetooth.VoltBridgeBluetoothClient client;
    private javax.microedition.lcdui.Form startupScreen;
    private javax.microedition.lcdui.ChoiceGroup northChoiceGroup;
    private javax.microedition.lcdui.ChoiceGroup eastChoiceGroup;
    private javax.microedition.lcdui.ChoiceGroup southChoiceGroup;
    private javax.microedition.lcdui.ChoiceGroup westChoiceGroup;
    private javax.microedition.lcdui.StringItem stringItem;
    private MIDPCanvas midpCanvas;
    private javax.microedition.lcdui.Form DisplayClients;
    private javax.microedition.lcdui.StringItem clientConnectMessage;
    private javax.microedition.lcdui.Form ConnectionScreen;
    private javax.microedition.lcdui.StringItem stringItem1;
    private javax.microedition.lcdui.Spacer spacer;
    private javax.microedition.lcdui.TextField user;
    private javax.microedition.lcdui.Form connectToServer;
    private javax.microedition.lcdui.Form debugServer;
    private javax.microedition.lcdui.Form debugClient;
    private javax.microedition.lcdui.Command exitCommand;
    private javax.microedition.lcdui.Command startGameCommand;
    private javax.microedition.lcdui.Command exitCommand1;
    private javax.microedition.lcdui.Command startupScreenCommand;
    private javax.microedition.lcdui.Command startServerCommand;
    private javax.microedition.lcdui.Command joinGameCommand;
    private javax.microedition.lcdui.Command startupScreenClientCommand;
    private javax.microedition.lcdui.Command viewDebugServer;
    private javax.microedition.lcdui.Command viewDebugClient;
    private javax.microedition.lcdui.Command screenCommand4;
    private javax.microedition.lcdui.Command screenCommand2;
    private javax.microedition.lcdui.Command screenCommand3;
    private javax.microedition.lcdui.Command startSingleGameCommand;
    private bluetooth.VoltBridgeBluetoothServer server;
    public void VoltBridge();
    private void initialize();
    public void startMIDlet();
    public void resumeMIDlet();
    public void switchDisplayable(javax.microedition.lcdui.Alert, javax.microedition.lcdui.Displayable);
    public void commandAction(javax.microedition.lcdui.Command, javax.microedition.lcdui.Displayable);
    public javax.microedition.lcdui.Form getStartupScreen();
    public javax.microedition.lcdui.Command getExitCommand();
    public javax.microedition.lcdui.Command getStartGameCommand();
    public javax.microedition.lcdui.ChoiceGroup getNorthChoiceGroup();
    public javax.microedition.lcdui.ChoiceGroup getEastChoiceGroup();
    public javax.microedition.lcdui.ChoiceGroup getSouthChoiceGroup();
    public javax.microedition.lcdui.ChoiceGroup getWestChoiceGroup();
    public javax.microedition.lcdui.StringItem getStringItem();
    public MIDPCanvas getMidpCanvas();
    public javax.microedition.lcdui.Command getExitCommand1();
    public javax.microedition.lcdui.Form getConnectionScreen();
    public javax.microedition.lcdui.Form getDisplayClients();
    public javax.microedition.lcdui.StringItem getClientConnectMessage();
    public javax.microedition.lcdui.Form getConnectToServer();
    public javax.microedition.lcdui.Command getStartServerCommand();
    public javax.microedition.lcdui.Command getJoinGameCommand();
    public javax.microedition.lcdui.Command getStartupScreenCommand();
    public javax.microedition.lcdui.Command getStartupScreenClientCommand();
    public javax.microedition.lcdui.StringItem getStringItem1();
    public javax.microedition.lcdui.TextField getUser();
    public javax.microedition.lcdui.Spacer getSpacer();
    public javax.microedition.lcdui.Form getDebugServer();
    public javax.microedition.lcdui.Form getDebugClient();
    public javax.microedition.lcdui.Command getViewDebugClient();
    public javax.microedition.lcdui.Command getViewDebugServer();
    public javax.microedition.lcdui.Command getScreenCommand2();
    public javax.microedition.lcdui.Command getScreenCommand3();
    public javax.microedition.lcdui.Command getScreenCommand4();
    public javax.microedition.lcdui.Command getStartSingleGameCommand();
    public javax.microedition.lcdui.Display getDisplay();
    public void exitMIDlet();
    public void startApp();
    public void pauseApp();
    public void destroyApp(boolean);
    private volt.interfaces.PlayerInterface getPlayerFromString(int, String);
    private void initializePlayerLists();
    private void initializePlayers();
    private void startClient();
    private void startServer();
    public void addJoinDebugMessage(String);
    public void addServerDebugMessage(String);
    public void addServerGameMessage(String);
    public void addJoinGameMessage(String);
    public void debugMessage(String);
    public void gameMessage(String);
    public void switchToGame();
    public void trickDoneEvent();
    public void biddingDoneEvent();
    public void cardRequestEvent();
}










volt/mobile/bluetooth/VoltBridgeBluetoothClient.class


package volt.mobile.bluetooth;
public synchronized class VoltBridgeBluetoothClient implements Runnable {
    private java.io.DataOutputStream dos;
    private java.io.DataInputStream dis;
    private javax.bluetooth.UUID uid;
    private boolean connected;
    private boolean alive;
    private volt.interfaces.GameInterface game;
    private volt.interfaces.KernelInterface kernel;
    private volt.mobile.VoltBridge mobileApplication;
    private String user;
    public void VoltBridgeBluetoothClient(volt.mobile.VoltBridge, String);
    public void run();
}










volt/mobile/bluetooth/VoltBridgeBluetoothServer.class


package volt.mobile.bluetooth;
public synchronized class VoltBridgeBluetoothServer implements Runnable, javax.bluetooth.DiscoveryListener {
    private java.io.DataOutputStream dos;
    private java.io.DataInputStream dis;
    private volt.mobile.VoltBridge mobileApplication;
    private java.util.Vector devicesDiscovered;
    private java.util.Vector servicesDiscovered;
    private java.util.Vector connectedClients;
    private volt.interfaces.KernelInterface kernel;
    private javax.bluetooth.UUID uid;
    private boolean connected;
    private boolean alive;
    private volt.interfaces.GameInterface game;
    private javax.bluetooth.DiscoveryAgent agent;
    private javax.microedition.io.StreamConnection connection;
    private java.io.DataOutputStream dataOutputStream;
    private java.io.DataInputStream dataInputStream;
    private boolean deviceSearchComplete;
    private boolean serviceSearchComplete;
    private String user;
    public void VoltBridgeBluetoothServer(volt.mobile.VoltBridge, String);
    public void run();
    public void connectToDevice(javax.bluetooth.ServiceRecord);
    public void deviceDiscovered(javax.bluetooth.RemoteDevice, javax.bluetooth.DeviceClass);
    public void servicesDiscovered(int, javax.bluetooth.ServiceRecord[]);
    public void serviceSearchCompleted(int, int);
    public void inquiryCompleted(int);
    private volt.interfaces.KernelInterface getKernel();
}










volt/mobile/bluetooth/VoltBridgeBluetoothServerConnection.class


package volt.mobile.bluetooth;
public synchronized class VoltBridgeBluetoothServerConnection implements Runnable {
    private javax.bluetooth.ServiceRecord record;
    private javax.microedition.io.StreamConnection connection;
    private java.io.DataInputStream dis;
    private java.io.DataOutputStream dos;
    private volt.mobile.VoltBridge application;
    private String user;
    private String connectionUrl;
    private boolean alive;
    private volt.kernel.VoltNetworkCommunicator vnc;
    public void VoltBridgeBluetoothServerConnection(javax.bluetooth.ServiceRecord, volt.mobile.VoltBridge, String);
    public void run();
    public volt.kernel.VoltNetworkCommunicator getVnc();
}
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volt/players/AIPlayer.class


package volt.players;
public synchronized class AIPlayer extends PlayerImpl {
    public void AIPlayer();
    public String requestCardToPlay(boolean, boolean);
    public String requestCardToPlay(boolean);
    public String requestBid(boolean, boolean);
    public String requestBid(boolean);
    public void refresh();
}










volt/players/NetworkPlayer.class


package volt.players;
public synchronized class NetworkPlayer extends PlayerImpl {
    protected volt.kernel.VoltNetworkCommunicator vnc;
    public void NetworkPlayer();
    public volt.kernel.VoltNetworkCommunicator getCommunicator();
    public void setCommunicator(volt.kernel.VoltNetworkCommunicator);
    public String requestBid(boolean);
    public String requestCardToPlay(boolean);
}










volt/players/PlayerImpl.class


package volt.players;
public synchronized class PlayerImpl implements volt.interfaces.PlayerInterface {
    protected volt.interfaces.KernelInterface kernel;
    protected int tablePosition;
    protected volt.interfaces.GameInterface game;
    private boolean dummy;
    private boolean controllable;
    private boolean visible;
    private boolean ai;
    private String bid;
    private String cardToPlay;
    private String playerName;
    public void PlayerImpl();
    public void PlayerImpl(int);
    public int getTablePosition();
    public void setTablePosition(int);
    public java.util.Vector getPlayerCards();
    public void removeCard(String) throws volt.exceptions.IllegalCardException;
    public String requestCardToPlay(boolean);
    public String requestCardToPlay(boolean, boolean);
    public String requestBid(boolean);
    public String requestBid(boolean, boolean);
    public void showCards();
    public void setBid(String);
    public void refresh();
    public boolean isVisible();
    public void setVisible(boolean);
    public boolean isDummy();
    public void setDummy(boolean);
    public boolean isControllable();
    public void setContrallable(boolean);
    public boolean isAi();
    public void setAi(boolean);
    public int getScreenPosition();
    public void setCardToPlay(String);
    public String getPlayerName();
    public volt.interfaces.PlayerInterface setPlayerName(String);
    protected volt.interfaces.GameInterface getGame();
    protected volt.interfaces.KernelInterface getKernel();
}











Kildekode/VoltMobile/GPL.txt

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.  
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share 
and change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to 
guarantee your freedom to share and change free software--to make sure the 
software is free for all its users. This General Public License applies to most 
of the Free Software Foundation's software and to any other program whose 
authors commit to using it. (Some other Free Software Foundation software is 
covered by the GNU Lesser General Public License instead.) You can apply it to 
your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our 
General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to 
distribute copies of free software (and charge for this service if you wish), 
that you receive source code or can get it if you want it, that you can change 
the software or use pieces of it in new free programs; and that you know you 
can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny 
you these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions 
translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the 
software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for 
a fee, you must give the recipients all the rights that you have. You must make 
sure that they, too, receive or can get the source code. And you must show them 
these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) 
offer you this license which gives you legal permission to copy, distribute 
and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that 
everyone understands that there is no warranty for this free software. If the 
software is modified by someone else and passed on, we want its recipients to 
know that what they have is not the original, so that any problems introduced 
by others will not reflect on the original authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish 
to avoid the danger that redistributors of a free program will individually 
obtain patent licenses, in effect making the program proprietary. To prevent 
this, we have made it clear that any patent must be licensed for everyone's 
free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification 
follow.

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0.  This License applies to any program or other work which contains a notice 
    placed by the copyright holder saying it may be distributed under the terms 
    of this General Public License. The "Program", below, refers to any such 
    program or work, and a "work based on the Program" means either the Program 
    or any derivative work under copyright law: that is to say, a work 
    containing the Program or a portion of it, either verbatim or with 
    modifications and/or translated into another language. (Hereinafter, 
    translation is included without limitation in the term "modification".) 
    Each licensee is addressed as "you".

    Activities other than copying, distribution and modification are not 
    covered by this License; they are outside its scope. The act of running the 
    Program is not restricted, and the output from the Program is covered only 
    if its contents constitute a work based on the Program (independent of 
    having been made by running the Program). Whether that is true depends on 
    what the Program does.

1.  You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as 
    you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and 
    appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and 
    disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this 
    License and to the absence of any warranty; and give any other recipients 
    of the Program a copy of this License along with the Program.

    You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you 
    may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2.  You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, 
    thus forming a work based on the Program, and copy and distribute such 
    modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that you 
    also meet all of these conditions:

    a)  You must cause the modified files to carry prominent notices stating 
        that you changed the files and the date of any change. 
    b)  You must cause any work that you distribute or publish, that in whole 
        or in part contains or is derived from the Program or any part thereof, 
        to be licensed as a whole at no charge to all third parties under the 
        terms of this License. 
    c)  If the modified program normally reads commands interactively when run, 
        you must cause it, when started running for such interactive use in the 
        most ordinary way, to print or display an announcement including an 
        appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty (or 
        else, saying that you provide a warranty) and that users may r
        edistribute the program under these conditions, and telling the user 
        how to view a copy of this License. (Exception: if the Program itself 
        is interactive but does not normally print such an announcement, your 
        work based on the Program is not required to print an announcement.) 

    These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable 
    sections of that work are not derived from the Program, and can be 
    reasonably considered independent and separate works in themselves, then 
    this License, and its terms, do not apply to those sections when you 
    distribute them as separate works. But when you distribute the same 
    sections as part of a whole which is a work based on the Program, the 
    distribution of the whole must be on the terms of this License, whose 
    permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to 
    each and every part regardless of who wrote it.

    Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your 
    rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise 
    the right to control the distribution of derivative or collective works 
    based on the Program.

    In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with 
    the Program (or with a work based on the Program) on a volume of a storage  
    or distribution medium does not bring the other work under the scope of 
    this License.

3.  You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under 
    Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 
    and 2 above provided that you also do one of the following:

    a)  Accompany it with the complete corresponding machine-readable source 
        code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 
        above on a medium customarily used for software interchange; or, 
    b)  Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to 
        give any third party, for a charge no more than your cost of physically 
        performing source distribution, a complete machine-readable copy of the 
        corresponding source code, to be distributed under the terms of 
        Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software 
        interchange; or, 
    c)  Accompany it with the information you received as to the offer to 
        distribute corresponding source code. (This alternative is allowed only 
        for noncommercial distribution and only if you received the program in 
        object code or executable form with such an offer, in accord with 
        Subsection b above.) 

    The source code for a work means the preferred form of the work for making 
    modifications to it. For an executable work, complete source code means all 
    the source code for all modules it contains, plus any associated interface 
    definition files, plus the scripts used to control compilation and 
    installation of the executable. However, as a special exception, the source 
    code distributed need not include anything that is normally distributed (in 
    either source or binary form) with the major components (compiler, kernel, 
    and so on) of the operating system on which the executable runs, unless that 
    component itself accompanies the executable.

    If distribution of executable or object code is made by offering access to 
    copy from a designated place, then offering equivalent access to copy the 
    source code from the same place counts as distribution of the source code, 
    even though third parties are not compelled to copy the source along with 
    the object code.

4.  You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as 
    expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, 
    modify, sublicense or distribute the Program is void, and will 
    automatically terminate your rights under this License. However, parties 
    who have received copies, or rights, from you under this License will not 
    have their licenses terminated so long as such parties remain in full 
    compliance.

5.  You are not required to accept this License, since you have not signed it.
    However, nothing else grants you permission to modify or distribute the 
    Program or its derivative works. These actions are prohibited by law if you 
    do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the 
    Program (or any work based on the Program), you indicate your acceptance of 
    this License to do so, and all its terms and conditions for copying, 
    distributing or modifying the Program or works based on it.

6.  Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), 
    the recipient automatically receives a license from the original licensor 
    to copy, distribute or modify the Program subject to these terms and 
    conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients' 
    exercise of the rights granted herein. You are not responsible for 
    enforcing compliance by third parties to this License.

7.  If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent 
    infringement or for any other reason (not limited to patent issues), 
    conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or 
    otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not 
    excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute so 
    as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any 
    other pertinent obligations, then as a consequence you may not distribute 
    the Program at all. For example, if a patent license would not permit 
    royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies 
    directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy 
    both it and this License would be to refrain entirely from distribution of 
    the Program.

    If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any 
    particular circumstance, the balance of the section is intended to apply 
    and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

    It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents 
    or other property right claims or to contest validity of any such claims; 
    this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free 
    software distribution system, which is implemented by public license 
    practices. Many people have made generous contributions to the wide range 
    of software distributed through that system in reliance on consistent 
    application of that system; it is up to the author/donor to decide if he or 
    she is willing to distribute software through any other system and a 
    licensee cannot impose that choice.

    This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a 
    consequence of the rest of this License.

8.  If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain 
    countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original 
    copyright holder who places the Program under this License may add an 
    explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so 
    that distribution is permitted only in or among countries not thus excluded. 
    In such case, this License incorporates the limitation as if written in the 
    body of this License.

9.  The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the 
    General Public License from time to time. Such new versions will be similar 
    in spirit to the present version, but may differ in detail to address new 
    problems or concerns.

    Each version is given a distinguishing version number. If the Program 
    specifies a version number of this License which applies to it and "any 
    later version", you have the option of following the terms and conditions 
    either of that version or of any later version published by the Free 
    Software Foundation. If the Program does not specify a version number of 
    this License, you may choose any version ever published by the Free 
    Software Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs 
    whose distribution conditions are different, write to the author to ask for 
    permission. For software which is copyrighted by the Free Software 
    Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make 
    exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of 
    preserving the free status of all derivatives of our free software and of 
    promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR 
    THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN 
    OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES 
    PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED 
    OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF 
    MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO 
    THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM 
    PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR 
    CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL 
    ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE 
    THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY 
    GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE 
    USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF 
    DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD 
    PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), 
    EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF 
    SUCH DAMAGES. 
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Volt. A simple mobile application for playing bridge.
Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 
College and the University of Bergen

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under 
the terms of the GNU General Public License as published by the Free Software 
Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later 
version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY 
WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A 
PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License along with 
this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.
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Kildekode/VoltMobile/src/volt/mobile/bluetooth/VoltBridgeBluetoothClient.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.mobile.bluetooth;





import java.io.DataInputStream;


import java.io.DataOutputStream;


import java.io.IOException;


import java.util.Vector;


import javax.bluetooth.DiscoveryAgent;


import javax.bluetooth.LocalDevice;


import javax.bluetooth.UUID;


import javax.microedition.io.Connector;


import javax.microedition.io.StreamConnection;


import javax.microedition.io.StreamConnectionNotifier;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.kernel.VoltFactory;


import volt.kernel.VoltNetworkCommunicator;





import volt.mobile.VoltBridge;





/**


 * The Bluetooth client is listening for invites from a host. The Bluetooth 


 * actively searches for clients to invite. This is sort of an inverted 


 * server-client model. This choice was made after some experimentation and 


 * testing. In a Bluetooth environment the server/master is the one that 


 * initiates the contact and is set up to be the initator of network 


 * communication. I the Bluetooth standard there is a possibility to make a 


 * slave/master switch to resolve som issues, but this has a varied degree of 


 * implementation on mobile phones.


 * 


 * We have implemented the following "protocol" for connection between mobile 


 * clients;


 * - Clients sets them self in a "listen for invites" mode, where they listen 


 *   for others to invite them to a game


 * - The server initates a search for clients to invite


 *   - The three first clients found is invited to the game


 * - The server starts the game


 * 


 * This model worked very well with our testing mobile phones


 * 


 * This client is runned in a thread and has to be started before reading of 


 * the network stream


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class VoltBridgeBluetoothClient implements Runnable {





    /**


     * DataOutputStream used to write to the network connection


     */


    private DataOutputStream dos;


    /**


     * DataInputStream used to read from the network connection


     */


    private DataInputStream dis;


    /**


     * The service UUID Adverticed by the server, searched for by the client


     */


    private UUID uid;


    /**


     * Flag to indicate if the stream is alive


     */


    private boolean alive = false;


    /**


     * Reference to the kernel. Used for communication with the game


     */


    private KernelInterface kernel;


    /**


     * Reference to the application using the Bluetooth connection


     */


    private VoltBridge mobileApplication;


    /**


     * The users name


     */


    private String user;





    /**


     * Creates a new instance of the object


     * 


     * @param application Referance to the application "owning" the Bluetooth 


     * connection


     * @param user Username of the player


     */


    public VoltBridgeBluetoothClient(VoltBridge application, String user) {


        this.uid = new UUID("3ba148af38cb40849ec807eb1dcf42a5", false);


        mobileApplication = application;


        this.user = user;


        kernel = (KernelInterface) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


    }





    /**


     * The runnable method in the thread


     * 


     * Listenes for incoming connections. This is blocking until a connection 


     * is established. After the connection is established, it gives the 


     * streams to the VoltNetworkCommunicator and let it listen for incomming 


     * packets.


     * 


     * If the connection is dropped or an error occurs there is no attempts to 


     * fix the connection. It simple dies.


     */


    public void run() {


        alive = true;


        try {


            // Gets the local device and discovery agent.


            LocalDevice local = LocalDevice.getLocalDevice();





            StreamConnection connection = null;





            local.setDiscoverable(DiscoveryAgent.GIAC);


            StreamConnectionNotifier notifier = (StreamConnectionNotifier) Connector.open("btspp://localhost:" + uid.toString());





            mobileApplication.addJoinDebugMessage("Waiting for host");


            connection = notifier.acceptAndOpen();


            mobileApplication.addJoinDebugMessage("Host connected");





            // Opens datastreams


            dis = connection.openDataInputStream();


            dos = connection.openDataOutputStream();





            // Creates a communication object


            VoltNetworkCommunicator vnc = new VoltNetworkCommunicator(dis, dos, mobileApplication);





            vnc.sendGameInfoMessage("Client: " + user);


            vnc.sendName(user);


            Vector vncList = new Vector();


            vncList.addElement(vnc);


            kernel.addNetworkConnections(vncList);


            while (alive) {


                vnc.watchStream();


            }





            dos.close();


            dis.close();


            connection.close();





        } catch (IOException ex) {


            ex.printStackTrace();


            mobileApplication.addJoinDebugMessage("Client Exception: " + ex.getMessage());


        }


    }


}







Kildekode/VoltMobile/src/volt/mobile/bluetooth/VoltBridgeBluetoothServer.java


Kildekode/VoltMobile/src/volt/mobile/bluetooth/VoltBridgeBluetoothServer.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.mobile.bluetooth;





import java.io.DataInputStream;


import java.io.DataOutputStream;


import java.io.IOException;


import java.util.Vector;


import javax.bluetooth.BluetoothStateException;


import javax.bluetooth.DeviceClass;


import javax.bluetooth.DiscoveryAgent;


import javax.bluetooth.DiscoveryListener;


import javax.bluetooth.LocalDevice;


import javax.bluetooth.RemoteDevice;


import javax.bluetooth.ServiceRecord;


import javax.bluetooth.UUID;


import javax.microedition.io.StreamConnection;


import volt.interfaces.GameInterface;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.kernel.VoltFactory;


import volt.mobile.VoltBridge;





/**


 * The Bluetooth client is listening for invites from a host. The Bluetooth 


 * actively searches for clients to invite. This is sort of an inverted 


 * server-client model. This choice was made after some experimentation and 


 * testing. In a Bluetooth environment the server/master is the one that 


 * initiates the contact and is set up to be the initator of network 


 * communication. I the Bluetooth standard there is a possibility to make a 


 * slave/master switch to resolve som issues, but this has a varied degree of 


 * implementation on mobile phones.


 * 


 * We have implemented the following "protocol" for connection between mobile 


 * clients;


 * - Clients sets them self in a "listen for invites" mode, where they listen 


 *   for others to invite them to a game


 * - The server initates a search for clients to invite


 *   - The three first clients found is invited to the game


 * - The server starts the game


 * 


 * This model worked very well with our testing mobile phones


 * 


 * After a client is found, the connection is spawned in its own thread; 


 * VoltBridgeBluetoothServerConnection


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class VoltBridgeBluetoothServer implements Runnable, DiscoveryListener {





    /**


     * Rererence to the application "owning" the Bluetooth connections


     */


    private VoltBridge mobileApplication;


    /**


     * Vector with mobile devices discovered


     */


    private Vector devicesDiscovered;


    /**


     * Vector with services found on the discovered mobile phones


     */


    private Vector servicesDiscovered;


    /**


     * Vector with connected clients


     */


    private Vector connectedClients;


    /**


     * Reference to the current kernel


     */


    private KernelInterface kernel;


    /**


     * The service UUID Adverticed by the server, searched for by the client


     */


    private UUID uid;


    /**


     * Reference to the current game


     */


    private GameInterface game;


    /**


     * The Discovery Agent used to find other mobile phones


     */


    private DiscoveryAgent agent;


    /**


     * Connection from connecting to clients


     */


    private StreamConnection connection;


    /**


     * DataOutputStream used for submitting data to the network link


     */


    private DataOutputStream dataOutputStream;


    /**


     * DataInputStream used for receiving data from the network link


     */


    private DataInputStream dataInputStream;


    /**


     * Flag used to indicate if a devide search is completed


     */


    private boolean deviceSearchComplete;


    /**


     * Flag used to indicate if a service search is completed


     */


    private boolean serviceSearchComplete;


    /**


     * The users name


     */


    private String user;





    /**


     * Creates a new instance of this class


     * 


     * @param application Reference to application that should receive callbacks


     * @param user The players name


     */


    public VoltBridgeBluetoothServer(VoltBridge application, String user) {


        this.uid = new UUID("3ba148af38cb40849ec807eb1dcf42a5", false);


        game = (GameInterface) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


        mobileApplication = application;


        devicesDiscovered = new Vector();


        servicesDiscovered = new Vector();


        connectedClients = new Vector();


        this.user = user;


        getKernel().setServer(true);


    }





    /**


     * The threads main function; connects to nearby clients listening for 


     * invites


     * 


     * The method has the following structure


     * 


     * - Find devices nearby (max 30 second search)


     * - Check which services these devices provides


     * - Devices offering the necessary service is connected to


     *   - Each connection is spawned to its own thread


     * 


     */


    public void run() {





        try {


            agent = LocalDevice.getLocalDevice().getDiscoveryAgent();





            // Find devices


            deviceSearchComplete = false;


            agent.startInquiry(DiscoveryAgent.GIAC, this);





            // Try finding devices in maxmimum 30 seconds


            for (int i = 0; i < 6; i++) {


                synchronized (this) {


                    try {


                        wait(5000);


                    } catch (InterruptedException e) {


                        // Do nothing


                    }


                }





                // If the search is finished before the 30 seconds has elapsed, 


                // continue to next phase


                if (deviceSearchComplete) {


                    break;


                }


            }





            if (!deviceSearchComplete) {


                agent.cancelInquiry(this);


                deviceSearchComplete = true;


            }








            // Find services on descovered devices


            RemoteDevice device;


            int searchId = -1;


            for (int deviceNum = 0; deviceNum < devicesDiscovered.size(); deviceNum++) {


                device = (RemoteDevice) devicesDiscovered.elementAt(deviceNum);





                serviceSearchComplete = false;


                try {


                    mobileApplication.addServerDebugMessage("Searching: " + device.getFriendlyName(false));


                } catch (IOException e) {


                    mobileApplication.addServerDebugMessage("Searching: " + device.getBluetoothAddress());


                }


                UUID[] uuids = {uid};


                try {


                    searchId = agent.searchServices(null, uuids, device, this);





                    for (int i = 0; i < 10; i++) {


                        synchronized (this) {


                            try {


                                wait(1000);


                            } catch (InterruptedException e) {


                                // TODO Exception handling


                            }


                        }


                        if (serviceSearchComplete) {


                            break;


                        }


                    }





                    if (!serviceSearchComplete) {


                        agent.cancelServiceSearch(searchId);


                    }





                } catch (BluetoothStateException e) {


                    mobileApplication.addServerDebugMessage("Could not search device: " + device.getBluetoothAddress());


                }





                device = null;


            }





            ServiceRecord record = null;


            for (int i = 0; i < Math.min(servicesDiscovered.size(), 3); i++) {





                record = (ServiceRecord) servicesDiscovered.elementAt(i);





                VoltBridgeBluetoothServerConnection client = new VoltBridgeBluetoothServerConnection(record, mobileApplication, user);


                connectedClients.addElement(client);


                Thread thread = new Thread(client);


                thread.start();


            // TODO Threads references should be stores for later use


            }





            // Starts the kernel


            Vector vncList = new Vector();


            for (int conn = 0; conn < connectedClients.size(); conn++) {


                vncList.addElement(((VoltBridgeBluetoothServerConnection) connectedClients.elementAt(conn)).getVnc());


            }


            getKernel().addNetworkConnections(vncList);


        } catch (IOException e) {


            e.printStackTrace();


        }


    }





    /**


     * This method is called every time a device is descovered


     * 


     * If the device is accepted, it is added to the list of discovered devices


     * 


     * @param remoteDevice RemoteDevice discovered


     * @param deviceClass The DeviceClass of the device


     */


    public void deviceDiscovered(RemoteDevice remoteDevice, DeviceClass deviceClass) {


        if (deviceClass.getMajorDeviceClass() == 0x200) {


            try {


                mobileApplication.addServerDebugMessage("Device: " + remoteDevice.getFriendlyName(false));


            } catch (IOException e) {


                mobileApplication.addServerDebugMessage("Device: " + remoteDevice.getBluetoothAddress());


            }


            devicesDiscovered.addElement(remoteDevice);


        }


    }





    /**


     * This method is called every time a service on a device is discovered


     * 


     * @param arg0


     * @param serviceRecords


     */


    public void servicesDiscovered(int arg0, ServiceRecord[] serviceRecords) {


        servicesDiscovered.addElement(serviceRecords[0]);


        try {


            mobileApplication.addServerDebugMessage("Service: " + serviceRecords[0].getHostDevice().getFriendlyName(false));


            mobileApplication.addServerGameMessage("Client: " + serviceRecords[0].getHostDevice().getFriendlyName(false));


        } catch (IOException e) {


            mobileApplication.addServerDebugMessage("Service: " + serviceRecords[0].getHostDevice().getBluetoothAddress());


        }


    }





    /**


     * This method is called when a service serach is completed or an error 


     * occurred


     * 


     * @param transID the transaction ID


     * @param respCode the response code that indicates the status of the search


     */


    public void serviceSearchCompleted(int transID, int respCode) {


        serviceSearchComplete = true;


        mobileApplication.addServerDebugMessage("Searching done");


    }





    /**


     * Called when a inquiry is completed


     * 


     * @param arg0


     */


    public void inquiryCompleted(int arg0) {


        deviceSearchComplete = true;


    }





    /**


     * Return the reference to the kernel


     * 


     * Fetches a valid reference if none exists


     * 


     * @return kernel reference


     */


    private KernelInterface getKernel() {


        if (kernel == null) {


            kernel = (KernelInterface) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


        }


        return kernel;


    }


}
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Kildekode/VoltMobile/src/volt/mobile/bluetooth/VoltBridgeBluetoothServerConnection.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.mobile.bluetooth;





import java.io.DataInputStream;


import java.io.DataOutputStream;


import java.io.IOException;


import javax.bluetooth.ServiceRecord;


import javax.microedition.io.Connector;


import javax.microedition.io.StreamConnection;


import volt.kernel.VoltNetworkCommunicator;


import volt.mobile.VoltBridge;





/**


 *<code>VoltBridgeBluetoothServerConnection<</code> is responsible for the 


 * initial communication to a client. After the initial communication the 


 * responsebility is placed on {@link volt.kernel.VoltNetworkCommunicator}.


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class VoltBridgeBluetoothServerConnection implements Runnable {





    /**


     * ServiceRecord used to create connection


     */


    private ServiceRecord record;


    /**


     * Stream connection for network communication


     */


    private StreamConnection connection;


    /**


     * DataInputStream for reading data from stream


     */


    private DataInputStream dis;


    /**


     * DataOutputStream for writing data to stream


     */


    private DataOutputStream dos;


    /**


     * Reference to the application. Used for callbacks


     */


    private VoltBridge application;


    /**


     * Players name


     */


    private String user;


    /**


     * Connection URL for connecting to remote device


     */


    private String connectionUrl;


    /**


     * Is the thread alive?


     */


    private boolean alive = true;


    /**


     * Referanse to the {@link VoltNetworkCommunicator} that handles the 


     * communication to the game


     */


    private VoltNetworkCommunicator vnc;





    /**


     * Creates a instance of VoltBridgeBluetoothServerConnection


     *  


     * @param record ServiceRecord to connect to


     * @param application Application for callback use


     * @param user The players name


     */


    public VoltBridgeBluetoothServerConnection(ServiceRecord record, VoltBridge application, String user) {


        this.record = record;


        this.application = application;


        this.user = user;


        connectionUrl = record.getConnectionURL(ServiceRecord.NOAUTHENTICATE_NOENCRYPT, false);


        vnc = new VoltNetworkCommunicator(application);


    }





    /**


     * Main method for listing for input sent via the Bluetooth link


     * 


     * - Opens a connection to the remote device


     * - Get streams from the connection


     * - Send initial handshake


     * - The VoltNetworkCommunicator listens for incomming packets and 


     *   processing of those


     */


    public void run() {





        try {


            // Connects to the remote device


            application.addServerDebugMessage("Opening device connection");


            application.addServerDebugMessage(connectionUrl);


            connection = (StreamConnection) Connector.open(connectionUrl);


            application.addServerDebugMessage("Opening data connection");





            // Gets streams


            dis = connection.openDataInputStream();


            dos = connection.openDataOutputStream();


            application.addServerDebugMessage("Data streams open");





            vnc.setDataInputStream(dis);


            vnc.setDataOutputStream(dos);





            // Initial handshake


            vnc.sendGameInfoMessage("Connection: " + user);


            vnc.sendGameInfoMessage("Welcome to the game");


            vnc.sendName(user);


            vnc.sendWaitForGame();


            while (alive) {


                vnc.watchStream();


            }





        } catch (IOException e) {


            application.addServerDebugMessage("Connection Exception: " + e.getMessage());


        } finally {


            try {


                dos.close();


            } catch (Exception e) {


                // No need to do anything


            }


            try {


                dis.close();


            } catch (Exception e) {


                // No need to do anything


            }


            try {


                connection.close();


            } catch (Exception e) {


                // No need to do anything


            }


        }


        try {


            synchronized (this) {


                wait(1000);


            }


        } catch (InterruptedException e) {


        }





    }





    /**


     * Returns the {@link VoltNetworkCommunicator} associated to this connection


     * 


     * @return VoltNetworkCommunicator associated with connection


     */


    public VoltNetworkCommunicator getVnc() {


        return vnc;


    }


}
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Kildekode/VoltMobile/src/volt/mobile/MIDPCanvas.java

/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.mobile;





import java.io.IOException;


import java.util.Timer;


import java.util.TimerTask;


import java.util.Vector;


import javax.microedition.lcdui.*;


import volt.interfaces.CardDeckInterface;


import volt.interfaces.GameInterface;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.interfaces.PlayerInterface;


import volt.interfaces.VoltDisplayInterface;


import volt.kernel.Bid;


import volt.kernel.GameImpl;


import volt.kernel.KernelImpl;


import volt.kernel.KeySet;


import volt.kernel.Score;


import volt.kernel.ScoreBoard;


import volt.kernel.VoltFactory;





/**


 * 


 * The screen is seperated in two areas; playing area and information area. The 


 * play area i a rectangular area bound to the lower right corner of the 


 * screen. The information area is the area bound to the top left corner. Some 


 * screens is landscape oriented, others are porttrait oriented.


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class MIDPCanvas extends Canvas implements CommandListener, VoltDisplayInterface {





    /**


     * Reference to the game


     */


    private GameInterface game;


    /**


     * Reference to the kernel


     */


    private KernelInterface kernel;


    /**


     * Vector with players ({@link PlayerInterface})


     */


    private Vector players;


    /**


     * Used to keep track of the games state. The reason for keeping this in 


     * MIDPCanvas is to have the ability to keep the screen in a different 


     * state than the game. This is useful is you don't want to automaticly 


     * switch screen when the game switches state


     */


    private Integer state = KernelImpl.START;


    /**


     * Index to keep track of the users selected card


     */


    private int selectedCard = 0;


    /**


     * The play area size


     */


    private int quadSize;


    /**


     * Top placement of play area


     */


    private int quadTop;


    /**


     * Left placement of play area


     */


    private int quadLeft;


    /**


     * Array with card backsides


     */


    private Image[] cardBacks;


    /**


     * Images of suit symbols in their natural color


     */


    private Image[] suitSymbols;


    /**


     * Images of suit symbols used on the players hand. In white


     */


    private Image[] suitSymbolsHandWhite;


    /**


     * Images of suit symbols used on the players hand. In their natural color


     */


    private Image[] suitSymbolsHandColor;


    /**


     * String representation of player positions


     */


    private String[] playerPositionNames = {"N", "E", "S", "W"};


    /**


     * Timer used to trigger repaint of the user interface


     */


    private Timer repaintTimer;


    /**


     * Callback object that repaints the screen


     */


    private TimedRepaint timedRepaint;


    /**


     * The fonts height


     */


    private int fontHeight;


    /**


     * Index to keep track of the users selected bid


     */


    private int selectedBidIndex = 0;


    /**


     * The first card that the player should be able to select. Used to 


     * restrict the player to the required suit


     */


    private int cardSelectFirstIndex;


    /**


     * The first card that the player should be able to select. Used to 


     * restrict the player to the required suit


     */


    private int cardSelectLastIndex;


    /**


     * Which scoreline should be the top one. Used to scroll the score table


     */


    private int selectedScoreLine = 0;


    /**


     * Number of scorelines it is possible to print on the current screen 


     * resolution


     */


    private int numberOfScoreLines;


    /**


     * Reference to the score board that contains result from every board


     */


    private ScoreBoard scoreBoard;


    /**


     * Height of card Images


     */


    private int cardHeight;


    /**


     * Reference to the parent MIDP-application. This reference is used to 


     * correctly exit the application


     */


    private CommandListener parent;


    /**


     * Setting card visible height to 6% of screen size or card height


     */


    private int cardVisibleHeight;


    private int cardOffset;


    public static final int suitBlackColor = 0x00000000;


    public static final int suitRedColor = 0x00FF0000;


    public static final int fontColor = 0x00FFFFFF;


    public static final int cardFontColor = 0x00000000;


    public static final int cardSelectedColor = 0x0066FF66;


    public static final int cardSelectedFontColor = 0x003333FF;


    public static final int fontSelectedColor = 0x00A3026B;


    public static final int tableColor = 0x006AA401;


    public static final int tableCardHolderColor = 0x00C8E19B;


    public static final int tableCardHolderBorderColor = 0x00EAEDE5;


    public static final int infoColor = 0x00026BA3;


    public static final int bidColor = 0x00A3026B;


    public static final int bidSelectedColor = 0x00A37C95;


    public static final int bidSelectedFontColor = 0x00ffff33;


    public static final int whiteColor = 0x00FFFFFF;


    public static final int blackColor = 0x00000000;





    /**


     * constructor


     */


    public MIDPCanvas() {


        try {


            // Set up this canvas to listen to command events


            setCommandListener(this);


            addCommand(new Command("Exit", Command.EXIT, 0));


        } catch (Exception e) {


            e.printStackTrace();


        }


        cardBacks = new Image[4];


        suitSymbols = new Image[4];


        suitSymbolsHandWhite = new Image[4];


        suitSymbolsHandColor = new Image[4];





        // Fetches all images


        try {


            cardBacks[0] = Image.createImage("/volt/mobile/resources/cards/north-lf.png");


            cardBacks[1] = Image.createImage("/volt/mobile/resources/cards/east-lf.png");


            cardBacks[3] = Image.createImage("/volt/mobile/resources/cards/west-lf.png");


            suitSymbols[0] = Image.createImage("/volt/mobile/resources/cards/small/s.png");


            suitSymbols[1] = Image.createImage("/volt/mobile/resources/cards/small/h.png");


            suitSymbols[2] = Image.createImage("/volt/mobile/resources/cards/small/d.png");


            suitSymbols[3] = Image.createImage("/volt/mobile/resources/cards/small/c.png");


            suitSymbolsHandWhite[0] = Image.createImage("/volt/mobile/resources/cards/small/sw.png");


            suitSymbolsHandWhite[1] = Image.createImage("/volt/mobile/resources/cards/small/hw.png");


            suitSymbolsHandWhite[2] = Image.createImage("/volt/mobile/resources/cards/small/dw.png");


            suitSymbolsHandWhite[3] = Image.createImage("/volt/mobile/resources/cards/small/cw.png");


            suitSymbolsHandColor[0] = Image.createImage("/volt/mobile/resources/cards/small/sc.png");


            suitSymbolsHandColor[1] = Image.createImage("/volt/mobile/resources/cards/small/hc.png");


            suitSymbolsHandColor[2] = Image.createImage("/volt/mobile/resources/cards/small/dc.png");


            suitSymbolsHandColor[3] = Image.createImage("/volt/mobile/resources/cards/small/cc.png");


        } catch (IOException ex) {


            ex.printStackTrace();


        }








        game = (GameInterface) VoltFactory.getInstance("GameImpl");


        kernel = (KernelInterface) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


        players = VoltFactory.getPlayers();


        game.setDisplay(this);





        // Repaint timer


        repaintTimer = new Timer();


        timedRepaint = new TimedRepaint();


        repaintTimer.schedule(timedRepaint, 0, 500);





        scoreBoard = (ScoreBoard) VoltFactory.getInstance("ScoreBoard");





    }





    /**


     * Called when the user presses the action button to select a card


     */


    private void cardSelectEvent() {


        PlayerInterface localPlayer = (PlayerInterface) players.elementAt(game.getLocalPlayer());


        Vector localCards = ((PlayerInterface) players.elementAt(game.getLocalPlayer())).getPlayerCards();








        if (game.getCurrentPlayer().getTablePosition() == game.getLocalPlayer() && game.getCurrentPlayer().isControllable()) {


            localPlayer = (PlayerInterface) players.elementAt(game.getLocalPlayer());


            localCards = ((PlayerInterface) players.elementAt(game.getLocalPlayer())).getPlayerCards();


            localPlayer.setCardToPlay((String) localCards.elementAt(selectedCard));


        } else if (game.getCurrentPlayer().isDummy() && game.getCurrentPlayer().getTablePosition() == (game.getLocalPlayer() + 2) % 4) {


            localPlayer = (PlayerInterface) players.elementAt((game.getLocalPlayer() + 2) % 4);


            localCards = ((PlayerInterface) players.elementAt((game.getLocalPlayer() + 2) % 4)).getPlayerCards();


            localPlayer.setCardToPlay((String) localCards.elementAt(selectedCard));


        }


        selectedCard = 0;


    }





    /**


     * Called when the user presses a navigation button to select a card


     * 


     * @param direction The direction the user pressed


     */


    private void cardSelectMovement(int direction) {


        switch (direction) {





            case DOWN:


            case RIGHT:


                selectedCard = (selectedCard < cardSelectLastIndex) ? selectedCard + 1 : cardSelectFirstIndex;


                break;





            case UP:


            case LEFT:


                selectedCard = (selectedCard > cardSelectFirstIndex) ? selectedCard - 1 : cardSelectLastIndex;


                break;





        }


    }





    /**


     * Paints the bidding table


     * 


     * @param g Graphics used to paint on the screen


     */


    private void paintBiddingTable(Graphics g) {


        g.setColor(fontColor);


        int x, y = quadTop;


        int biddingColumnWidth = quadSize / 5;





        // Paints the column headers


        for (int col = 0; col < playerPositionNames.length; col++) {


            x = (int) Math.floor(biddingColumnWidth * (col + 0.5)) + quadLeft;


            g.drawString(playerPositionNames[col], x, y, Graphics.TOP | Graphics.HCENTER);


        }





        String bid;





        // Paints results from every board


        Vector bids = game.getBids();


        if (bids.size() != 0) {


            int offset = ((Bid) bids.firstElement()).getPlayer();


            for (int i = 0; i < bids.size(); i++) {


                x = (int) Math.floor(biddingColumnWidth * ((i + offset) % 4 + 0.5)) + quadLeft;


                y = fontHeight + ((i + offset) / 4) * fontHeight + quadTop;


                bid = ((Bid) bids.elementAt(i)).getBid();


                if (bid.equals(Bid.PASS)) {


                    bid = "-";


                } else if (bid.equals(Bid.DOUBLE)) {


                    bid = "X";


                } else if (bid.equals(Bid.REDOUBLE)) {


                    bid = "XX";


                }


                g.drawString(bid, x, y, Graphics.TOP | Graphics.HCENTER);


            }


        }





        paintBiddingTableMenu(g, biddingColumnWidth);


    }





    /**


     * Paints bidding menu. Used for selecting which bid the players wants


     * 


     * @param g Graphics used to paint


     * @param columnWidth Width of the menu


     */


    private void paintBiddingTableMenu(Graphics g, int columnWidth) {


        int x, y;


        g.setColor(bidColor);


        g.fillRect(columnWidth * 4 + quadLeft, quadTop, columnWidth, quadSize - fontHeight * 2);





        // Selected bid background area


        if (game.getCurrentPlayer().getTablePosition() == game.getLocalPlayer()) {


            g.setColor(bidSelectedColor);


            g.fillRect(columnWidth * 4 + quadLeft, quadTop, columnWidth, fontHeight);


        }





        g.setColor(fontColor);


        Vector bidsAvailable = game.getValidBids();








        for (int i = selectedBidIndex; i < bidsAvailable.size(); i++) {


            y = quadTop + fontHeight * (i - selectedBidIndex);


            x = quadLeft + columnWidth * 4 + columnWidth / 2;


            g.setColor((i - selectedBidIndex) == 0 && game.getCurrentPlayer().getTablePosition() == game.getLocalPlayer() ? bidSelectedFontColor : fontColor);


            if (y >= quadSize - fontHeight * 3 + quadTop) {


                break;


            }


            String bid = (String) bidsAvailable.elementAt(i);


            if (bid.equals(Bid.DOUBLE)) {


                bid = "DBL";


            } else if (bid.equals(Bid.REDOUBLE)) {


                bid = "RDBL";


            }


            g.drawString(bid, x, y, Graphics.TOP | Graphics.HCENTER);


        }





    }





    /**


     * Paints the opponents cards


     * 


     * @param screenPosition Screen position of the player that should be 


     * painted


     * @param g Graphics to use for painting


     */


    private void paintOpponentCards(int screenPosition, Graphics g) {


        cardHeight = cardBacks[0].getHeight(); // Height of card Images





        cardVisibleHeight = (int) Math.min(quadSize * 0.06, cardHeight); // Setting card visible height to 6% of screen size or card height





        cardOffset = cardVisibleHeight - cardHeight;





        if (game.getDummy() == game.getLocalPlayer() || (game.getPlayerByScreenPosition(screenPosition).isDummy() && game.getPlayerByScreenPosition(screenPosition).isVisible())) {


            if (screenPosition != GameImpl.NORTH) {


                paintOpponentHand(screenPosition, g);


            } else {


                paintPlayerHand(true, g);


            }


        } else {


            paintBacksideOpponentCards(game.getPlayerByScreenPosition(screenPosition).getPlayerCards().size(), screenPosition, g);


        }


    }





    /**


     * Paints the backside of the opponents cards


     * 


     * @param numberOfCards Number of cards to paint


     * @param screenPosition Screen position of the player to paint


     * @param g Graphics used to paint


     */


    private void paintBacksideOpponentCards(int numberOfCards, int screenPosition, Graphics g) {


        final int cardMaximumWidth = cardBacks[screenPosition].getWidth() * 13;


        final int handAreaMaximum = quadSize - 4 * g.getFont().getHeight();


        final int cardWidth = Math.min(cardMaximumWidth, handAreaMaximum) / 13;


        final int handAreaStartingPosition = (quadSize - Math.min(cardMaximumWidth, handAreaMaximum)) / 2;


        int x, y = getHeight() - quadSize;





        switch (screenPosition) {


            case GameImpl.NORTH:


                y = getHeight() - quadSize + cardOffset;


                for (int card = 0; card < numberOfCards; card++) {


                    x = getWidth() - handAreaStartingPosition - card * cardWidth;


                    g.drawImage(cardBacks[screenPosition], x, y, Graphics.TOP | Graphics.RIGHT);


                }


                break;


            case GameImpl.EAST:


                x = getWidth() - cardOffset;





                for (int card = 0; card < numberOfCards; card++) {


                    y = getHeight() - handAreaStartingPosition - card * cardWidth;


                    g.drawImage(cardBacks[screenPosition], x, y, Graphics.BOTTOM | Graphics.RIGHT);


                }








                break;


            case GameImpl.WEST:


                x = quadLeft + cardOffset;





                for (int card = 0; card < numberOfCards; card++) {


                    y = quadTop + handAreaStartingPosition + card * cardWidth;


                    g.drawImage(cardBacks[screenPosition], x, y, Graphics.TOP | Graphics.LEFT);


                }


                break;


        }


    }





    /**


     * Paints the players hand


     * 


     * This method is a wrapper for {@link #paintPlayerHand(boolean,Graphics)} 


     * that sends false as dummy parameter


     * 


     * @see #paintPlayerHand(boolean,Graphics)


     * @param g Graphics used to paint


     */


    private void paintPlayerHand(Graphics g) {


        paintPlayerHand(false, g);


    }





    /**


     * Paints the players hand


     * 


     * @param dummy Is the player a dummy player?


     * @param g Graphics used to paint


     */


    private void paintPlayerHand(boolean dummy, Graphics g) {


        Vector localCards = null;


        if (!dummy) {


            localCards = ((PlayerInterface) players.elementAt(game.getLocalPlayer())).getPlayerCards();


        } else {


            localCards = ((PlayerInterface) players.elementAt((game.getLocalPlayer() + 2) % 4)).getPlayerCards();


        }


        int horSpaceN = g.getFont().charWidth('Q');


        int horSpace = horSpaceN;


        int horStart = 10;


        int horOffset = 0;


        int textHeight = g.getFont().getHeight();


        int vertPos = dummy ? -quadSize + textHeight * 2 : 0;


        int drawRow = 1;


        String suits[] = ((CardDeckInterface) VoltFactory.getInstance("CardDeckImpl")).getSuits();





        int[] suitCount = suitCount(localCards);


        int cols = 0;


        for (int i = 0; i < suitCount.length; i++) {


            cols++;


            cols += suitCount[i] / 2 + 1;


        }


        horStart = quadLeft + (quadSize - cols * g.getFont().charWidth('Q')) / 2;


        int horSuiteOffset = 0;


        int currentCard = 0;








        for (int i = 0; i < suitCount.length; i++) {


            int j = suitCount[i];





            g.setColor(suits[i].equals("s") || suits[i].equals("c") ? suitBlackColor : suitRedColor);


            g.fillRect(horStart + horOffset - horSpaceN / 2 - 2, getHeight() - textHeight * 2 + vertPos, horSpaceN + 4, textHeight * 2);


            g.drawImage(suitSymbolsHandWhite[i], horStart + horOffset, getHeight() - 2 * textHeight + vertPos + 2, Graphics.TOP | Graphics.HCENTER);


            g.setColor(fontColor);


            horSuiteOffset = horStart + horOffset + horSpaceN + 4;


            currentCard = 0;


            drawRow = 1;


            for (int k = 0; k < localCards.size(); k++) {





                String card = (String) localCards.elementAt(k);





                String suit = card.substring(0, 1);


                if (!suit.equals(suits[i])) {


                    continue;


                }


                currentCard++;


                String value = card.substring(1).toUpperCase();


                if (value.equals("10")) {


                    value = "T";


                }


                g.setColor(fontColor);


                if (!game.getCurrentPlayer().isCardSelected() && kernel.getCurrentState() == KernelImpl.GAME && game.getCurrentPlayer().isControllable() && ((dummy && game.getCurrentPlayer().isDummy()) || (!dummy && !game.getCurrentPlayer().isDummy() && game.getCurrentPlayer().getTablePosition() == game.getLocalPlayer())) && (localCards.size() > 0 && selectedCard >= 0 && card.equals((String) localCards.elementAt(selectedCard)))) {


                    g.setColor(cardSelectedColor);


                    g.fillRect(horSuiteOffset - horSpace / 2, getHeight() - (drawRow + 1) * textHeight + vertPos, horSpace, textHeight);


                    g.setColor(cardSelectedFontColor);


                }


                g.drawString(value, horSuiteOffset, getHeight() - drawRow * textHeight + vertPos - 3, Graphics.BASELINE | Graphics.HCENTER);


                horSuiteOffset += horSpaceN;


                if (currentCard >= Math.ceil(j / 2.0) && drawRow == 1) {


                    drawRow = 0;


                    horSuiteOffset = horStart + horOffset + horSpaceN + 4;


                }


            }





            horOffset += (Math.ceil(j / 2.0) + 1) * horSpaceN + 8;


        }





    }





    /**


     * Paints the opponents hand


     * 


     * @param screenPosition Screen position of the opponent


     * @param g Graphics used to paint


     */


    private void paintOpponentHand(int screenPosition, Graphics g) {


        Vector localCards = game.getPlayerByScreenPosition(screenPosition).getPlayerCards();





        int horSpaceN = g.getFont().charWidth('Q');


        int horSpace = horSpaceN;


        int horStart = 10;


        int verOffset = quadTop + fontHeight * 3;


        String suits[] = ((CardDeckInterface) VoltFactory.getInstance("CardDeckImpl")).getSuits();





        int[] suitCount = suitCount(localCards);


        int cols = 0;


        for (int i = 0; i < suitCount.length; i++) {


            if (suitCount[i] == 0) {


                continue;


            }


            cols++;


            cols += suitCount[i] / 2 + 1;


        }


        horStart = screenPosition == GameImpl.WEST ? quadLeft + 3 : quadLeft + quadSize - horSpaceN * 3 - 3;


        g.setColor(cardFontColor);


        int row = 0;


        int column = 0;


        int drawnCards = 0;


        for (int i = 0; i < suitCount.length; i++) {


            int j = suitCount[i];


            drawnCards = 0;


            g.drawImage(suitSymbolsHandColor[i], horStart + horSpace + horSpaceN * column, row * fontHeight + verOffset, Graphics.BOTTOM | Graphics.RIGHT);


            column++;


            if (j == 0) {


                column = 2;


                g.drawString("-", horSpaceN / 2 + horStart + horSpace + horSpaceN * (column - 1), row * fontHeight + verOffset, Graphics.BASELINE | Graphics.HCENTER);


                column = 0;


                row++;


            } else {


                for (int k = 0; k < localCards.size(); k++) {


                    String card = (String) localCards.elementAt(k);


                    String suit = card.substring(0, 1);


                    if (!suit.equals(suits[i])) {


                        continue;


                    }


                    String value = card.substring(1).toUpperCase();


                    if (value.equals("10")) {


                        value = "T";


                    }


                    if (column == 0) {


                        if (j - drawnCards <= 2) {


                            column++;


                        }


                        if (j - drawnCards == 1) {


                            column++;


                        }


                    }


                    if (drawnCards == 0 && j == 1) {


                        column++;


                    }


                    g.drawString(value, horSpaceN / 2 + horStart + horSpace + horSpaceN * (column - 1), row * fontHeight + verOffset, Graphics.BASELINE | Graphics.HCENTER);


                    drawnCards++;


                    column++;


                    if (column > 2) {


                        column = 0;


                        row++;


                    }


                }


            }


            if (column != 0) {


                row++;


            }


            column = 0;


        }





    }





    /**


     * Paints the play area


     * 


     * @param g Graphics used to paint


     */


    public void paintPlayArea(Graphics g) {





        int h = this.getHeight();


        int w = this.getWidth();


        int cardHeight = 40;


        int cardWidth = 30;


        g.translate(w / 2 + quadLeft / 2, h / 2 + quadTop / 2);





        int startingPlayer = game.getStartingPlayer() - 1 + 4;


        final double rotationOffset = 0.2;





        // Card holders


        for (int playerPos = startingPlayer; playerPos > (startingPlayer - 4); playerPos--) {


            int playerPosAbs = (4 + playerPos - game.getLocalPlayer()) % 4;


            int xpos = (int) Math.ceil((-Math.sin(playerPosAbs * (Math.PI + rotationOffset) / 2) * cardHeight / 2) - cardHeight / 2);


            int ypos = (int) Math.ceil((Math.cos(playerPosAbs * (Math.PI + rotationOffset) / 2) * cardWidth / 2) - cardWidth / 2);





            // Background


            g.setColor(tableCardHolderColor);


            g.fillRect(xpos + 1, ypos + 1, cardWidth - 2, cardHeight - 2);


            // Border


            g.setColor(tableCardHolderBorderColor);


            g.drawRect(xpos + 1, ypos + 1, cardWidth - 2, cardHeight - 2);





            // Player position


            g.setColor(blackColor);


            String playerPositionName;


            int playerPositionNameXOffset = 0, playerPositionNameYOffset = 0;


            int playerPositionNameAlign;


            switch (playerPos % 4) {





                case GameImpl.NORTH:


                    playerPositionName = "N";


                    break;





                case GameImpl.SOUTH:


                    playerPositionName = "S";


                    break;





                case GameImpl.EAST:


                    playerPositionName = "E";


                    break;





                case GameImpl.WEST:


                    playerPositionName = "W";


                    break;





                default:


                    playerPositionName = "X";





            }





            // Because the mathematical calculation of the cards position,


            // the playerPosAbs is oppisite of what we define as Nort, South, 


            // East, and West


            switch (playerPosAbs) {


                case GameImpl.SOUTH:


                    playerPositionNameAlign = Graphics.HCENTER | Graphics.TOP;


                    playerPositionNameXOffset = cardWidth / 2;


                    playerPositionNameYOffset = 2;


                    break;





                case GameImpl.NORTH:


                    playerPositionNameAlign = Graphics.HCENTER | Graphics.BOTTOM;


                    playerPositionNameXOffset = cardWidth / 2;


                    playerPositionNameYOffset = cardHeight;


                    break;





                case GameImpl.EAST:


                    playerPositionNameAlign = Graphics.LEFT | Graphics.BASELINE;


                    playerPositionNameYOffset = cardHeight / 2 + fontHeight / 2;


                    playerPositionNameXOffset = 2;


                    break;





                case GameImpl.WEST:


                    playerPositionNameAlign = Graphics.BASELINE | Graphics.RIGHT;


                    playerPositionNameYOffset = cardHeight / 2 + fontHeight / 2;


                    playerPositionNameXOffset = cardWidth - 2;


                    break;





                default:


                    playerPositionNameAlign = Graphics.LEFT | Graphics.TOP;


                    playerPositionNameXOffset = 0;


                    playerPositionNameYOffset = 0;





            }





            g.drawString(playerPositionName, xpos + playerPositionNameXOffset, ypos + playerPositionNameYOffset, playerPositionNameAlign);





        }


        KeySet set;


        Vector cards = game.getCardPlayed();


        Image cardSuit = null;


        String cardValue;


        for (int i = 0; i < cards.size(); i++) {


            set = (KeySet) cards.elementAt(i);


            int screenPosition = (4 + set.getPlayer() - game.getLocalPlayer()) % 4;


            int xpos = (int) Math.ceil((-Math.sin(screenPosition * (Math.PI + rotationOffset) / 2) * cardHeight / 2) - cardHeight / 2);


            int ypos = (int) Math.ceil((Math.cos(screenPosition * (Math.PI + rotationOffset) / 2) * cardWidth / 2) - cardWidth / 2);


            //g.drawImage(CardFactory.getCard(set.getCard()).getImage(), xpos, ypos, null);





            // Draw "cards"


            g.setColor(whiteColor);


            g.fillRect(xpos, ypos, cardWidth, cardHeight);





            // Border


            g.setColor(tableCardHolderBorderColor);


            g.drawRect(xpos, ypos, cardWidth, cardHeight);





            // Draw value


            g.setColor(blackColor);


            cardValue = set.getCard().substring(1).toUpperCase();





            g.drawString(cardValue, xpos + 2, ypos, Graphics.TOP | Graphics.LEFT);


            g.drawString(cardValue, xpos + cardWidth - 1, ypos + cardHeight, Graphics.BOTTOM | Graphics.RIGHT);





            switch (set.getCard().charAt(0)) {


                case 's':


                    cardSuit = suitSymbols[0];


                    break;


                case 'h':


                    cardSuit = suitSymbols[1];


                    break;


                case 'd':


                    cardSuit = suitSymbols[2];


                    break;


                case 'c':


                    cardSuit = suitSymbols[3];


                    break;


            }








            g.drawImage(cardSuit, xpos + cardWidth, ypos + 1, Graphics.TOP | Graphics.RIGHT);


            g.drawImage(cardSuit, xpos + 1, ypos + cardHeight - 1, Graphics.BOTTOM | Graphics.LEFT);


        }


        g.translate(-w / 2 - quadLeft / 2, -h / 2 - quadTop / 2);


    }





    /**


     * Main paint method


     * 


     * This method calls other paint methods to help render screen


     * 


     * @param g Graphics used to paint


     */


    public void paint(Graphics g) {





        quadSize = (getHeight() >= getWidth()) ? getWidth() : getHeight();


        quadLeft = getWidth() - quadSize;


        quadTop = getHeight() - quadSize;


        fontHeight = g.getFont().getHeight();


        numberOfScoreLines = (quadSize - (fontHeight * 2)) / fontHeight;








        // Playingarea background


        g.setColor(tableColor);


        g.fillRect(quadLeft, quadTop, quadSize, quadSize);





        if (kernel.getCurrentState() == KernelImpl.GAME) {


            paintOpponentCards(GameImpl.NORTH, g);


            paintOpponentCards(GameImpl.EAST, g);


            paintOpponentCards(GameImpl.WEST, g);








            paintPlayArea(g);


            paintPlayerHand(g);


            state = KernelImpl.GAME;


        } else if (kernel.getCurrentState() == KernelImpl.BIDDING) {


            paintBiddingTable(g);


            paintPlayerHand(g);


            state = KernelImpl.BIDDING;





        } else if (kernel.getCurrentState() == KernelImpl.SCORE) {


            if (state != KernelImpl.SCORE) {


                selectedScoreLine = Math.max(0, scoreBoard.size() - numberOfScoreLines);


                state = KernelImpl.SCORE;


            }


            paintScoreTable(g);


        }





        paintInformationArea(g);








    }





    /**


     * Paint the information area 


     * 


     * @param g Graphics used to paint


     */


    private void paintInformationArea(Graphics g) {


        // Information area background


        g.setColor(infoColor);


        int height = 0, width = 0;


        if (getHeight() > getWidth()) {


            height = quadTop;


            width = getWidth();


        } else if (getHeight() < getWidth()) {


            height = getHeight();


            width = quadLeft;


        } else {


            return;


        }





        g.fillRect(0, 0, width, height);


        g.setColor(fontColor);


        String playerPosition;


        switch (game.getLocalPlayer()) {


            case GameInterface.NORTH:


                playerPosition = "North";


                break;


            case GameInterface.EAST:


                playerPosition = "East";


                break;


            case GameInterface.SOUTH:


                playerPosition = "South";


                break;


            default:


                playerPosition = "West";


        }








        if (width >= height) {


            g.drawString("Board: " + (game.getBoardNumber() + 1) + "   You: " + playerPosition, 0, 0, Graphics.TOP | Graphics.LEFT);


        } else {


            g.drawString("Board: " + (game.getBoardNumber() + 1), 0, 0, Graphics.TOP | Graphics.LEFT);


            g.drawString(playerPosition, 0, fontHeight, Graphics.TOP | Graphics.LEFT);





        }





        if (kernel.getCurrentState() == KernelImpl.GAME || kernel.getCurrentState() == KernelImpl.SCORE) {


            Bid bid = game.getHighBid();


            if (width >= height) {


                String bidString = "Contract: " + bid.getBid();


                bidString += " " + bid.getPlayerAsString();


                if (bid.isDoubled() && !bid.isReDoubled()) {


                    bidString += " Doubled";


                }


                if (bid.isReDoubled()) {


                    bidString += " Redoubled";


                }


                g.drawString(bidString, 0, fontHeight, Graphics.TOP | Graphics.LEFT);





                g.drawString("Tricks:  NS: " + game.getNumberOfTricks(GameImpl.NORTH) + "  EW: " + game.getNumberOfTricks(GameImpl.EAST), 0, 2 * fontHeight, Graphics.TOP | Graphics.LEFT);





            } else {


                g.drawString(bid.getBid() + " " + bid.getPlayerAsString(), 0, 3 * fontHeight, Graphics.TOP | Graphics.LEFT);


                if (bid.isDoubled() && !bid.isReDoubled()) {


                    g.drawString("Dbl", 0, 4 * fontHeight, Graphics.TOP | Graphics.LEFT);


                }


                if (bid.isReDoubled()) {


                    g.drawString("Redbl", 0, 4 * fontHeight, Graphics.TOP | Graphics.LEFT);


                }


                g.drawString("Tricks:", 0, 5 * fontHeight, Graphics.TOP | Graphics.LEFT);


                g.drawString("NS: " + game.getNumberOfTricks(GameImpl.NORTH), 0, 6 * fontHeight, Graphics.TOP | Graphics.LEFT);


                g.drawString("EW: " + game.getNumberOfTricks(GameImpl.EAST), 0, 7 * fontHeight, Graphics.TOP | Graphics.LEFT);


            }





        } else if (kernel.getCurrentState() == KernelImpl.BIDDING) {


            String vulnerable = "";


            switch (game.getVulnerability()) {


                case GameInterface.VULNERABLE_NONE:


                    vulnerable = "None";


                    break;


                case GameInterface.VULNERABLE_ALL:


                    vulnerable = "All";


                    break;


                case GameInterface.VULNERABLE_NS:


                    vulnerable = "N/S";


                    break;


                case GameInterface.VULNERABLE_EW:


                    vulnerable = "E/W";


                    break;


            }





            if (width >= height) {


                g.drawString("Vulnerable: " + vulnerable, 0, fontHeight, Graphics.TOP | Graphics.LEFT);


            } else {


                g.drawString("Vuln:", 0, 3 * fontHeight, Graphics.TOP | Graphics.LEFT);


                g.drawString(vulnerable, 0, 4 * fontHeight, Graphics.TOP | Graphics.LEFT);


            }


        }





    }





    /**


     * Paint the score area


     * 


     * @param g Graphics used to paint


     */


    private void paintScoreTable(Graphics g) {


        int biddingColumnWidth = quadSize / 4;


        int[] colPosition = new int[4];


        for (int i = 0; i < colPosition.length; i++) {


            colPosition[i] = (int) (biddingColumnWidth * i + biddingColumnWidth * 0.5) + quadLeft;


        }


        int alignment = Graphics.TOP | Graphics.HCENTER;





        int nsScore = 0, ewScore = 0;


        Score activeScore;





        // Header


        g.setColor(fontColor);


        g.drawString("#", colPosition[0], quadTop, alignment);


        g.drawString("NS", colPosition[1], quadTop, alignment);


        g.drawString("EW", colPosition[2], quadTop, alignment);


        g.drawString("Cont", colPosition[3], quadTop, alignment);





        // Score


        for (int i = 0; i < scoreBoard.size(); i++) {


            activeScore = scoreBoard.getScore(i);


            if ((activeScore.getPair() == 0 && activeScore.getScore() >= 0) || (activeScore.getPair() == 1 && activeScore.getScore() < 0)) {


                nsScore += Math.abs(activeScore.getScore());


            } else {


                ewScore += Math.abs(activeScore.getScore());


            }


        }





        // Board list





        for (int line = 0; line < numberOfScoreLines; line++) {


            if (line + selectedScoreLine >= scoreBoard.size()) {


                break;


            }


            activeScore = scoreBoard.getScore(line + selectedScoreLine);


            if ((activeScore.getPair() == 0 && activeScore.getScore() > 0) || (activeScore.getPair() == 1 && activeScore.getScore() < 0)) {


                g.drawString(String.valueOf(Math.abs(activeScore.getScore())), colPosition[1], quadTop + fontHeight * line + fontHeight, alignment);


            } else {


                g.drawString(String.valueOf(Math.abs(activeScore.getScore())), colPosition[2], quadTop + fontHeight * line + fontHeight, alignment);


            }


            g.drawString(activeScore.getHighBid().getBid(), biddingColumnWidth * 3 + quadLeft, quadTop + fontHeight * line + fontHeight, Graphics.TOP | Graphics.LEFT);


            g.drawString(activeScore.getDeclarerAsString(), quadLeft + quadSize, quadTop + fontHeight * line + fontHeight, Graphics.TOP | Graphics.RIGHT);


            g.drawString(String.valueOf(activeScore.getRound()), colPosition[0], quadTop + fontHeight * line + fontHeight, alignment);


        }





        // Footer


        alignment = Graphics.BOTTOM | Graphics.HCENTER;


        g.drawString(String.valueOf(nsScore), colPosition[1], quadTop + quadSize, alignment);


        g.drawString(String.valueOf(ewScore), colPosition[2], quadTop + quadSize, alignment);


    }





    /**


     * Count the number of cards in every suit


     * 


     * Spades   = 0


     * Hearths  = 1


     * Diamonds = 2


     * Clubs    = 3


     * 


     * @param localCards Vector with cards (java.util.String)


     * @return array with number of cards in every suit


     */


    private int[] suitCount(Vector localCards) {


        int[] count = new int[4];


        for (int t = 0; t < localCards.size(); t++) {


            String card = (String) localCards.elementAt(t);


            if (card.startsWith("s")) {


                count[0]++;


            } else if (card.startsWith("h")) {


                count[1]++;


            } else if (card.startsWith("d")) {


                count[2]++;


            } else if (card.startsWith("c")) {


                count[3]++;


            }


        }


        return count;


    }





    /**


     * Called when a key is pressed


     * @param keyCode Keycode of the key that where pressed


     */


    protected void keyPressed(int keyCode) {


        if ((kernel.getCurrentState() == KernelImpl.GAME || kernel.getCurrentState() == KernelImpl.BIDDING) && game.getCurrentPlayer().getTablePosition() != game.getLocalPlayer() && !game.getCurrentPlayer().isControllable()) {


            return;


        }


        if (kernel.getCurrentState() == KernelImpl.GAME) {


            if (keyCode == DOWN || keyCode == KEY_NUM8 || keyCode == -2) {


                cardSelectMovement(DOWN);


            } else if (keyCode == UP || keyCode == KEY_NUM2 || keyCode == -1) {


                cardSelectMovement(UP);


            } else if (keyCode == LEFT || keyCode == KEY_NUM4 || keyCode == -3) {


                cardSelectMovement(LEFT);


            } else if (keyCode == RIGHT || keyCode == KEY_NUM6 || keyCode == -4) {


                cardSelectMovement(RIGHT);


            } else if (keyCode == FIRE || keyCode == KEY_NUM5 || keyCode == -5) {


                cardSelectEvent();


            }


        } else if (kernel.getCurrentState() == KernelImpl.BIDDING) {


            if (keyCode == DOWN || keyCode == KEY_NUM8 || keyCode == -2) {


                bidSelectionIncrease();


            } else if (keyCode == UP || keyCode == KEY_NUM2 || keyCode == -1) {


                bidSelectionDecrease();


            } else if (keyCode == FIRE || keyCode == KEY_NUM5 || keyCode == -5) {


                bidSelect();


            }


        } else if (kernel.getCurrentState() == KernelImpl.SCORE) {


            if (keyCode == DOWN || keyCode == KEY_NUM8 || keyCode == -2) {


                scoreScrollIncrease();


            } else if (keyCode == UP || keyCode == KEY_NUM2 || keyCode == -1) {


                scoreScrollDecrease();


            } else if (keyCode == FIRE || keyCode == KEY_NUM5 || keyCode == -5) {


                //game.startNewBoard();


            }


        }


        repaint();


    }





    /**


     * Increase selected score line


     */


    private void scoreScrollIncrease() {


        selectedScoreLine = Math.min(selectedScoreLine + 1, scoreBoard.size() - 1);


    }





    /**


     * Decrease selected score line


     */


    private void scoreScrollDecrease() {


        selectedScoreLine = Math.max(selectedScoreLine - 1, 0);


    }





    /**


     * Increase selected bid selection


     */


    private void bidSelectionIncrease() {


        selectedBidIndex = selectedBidIndex < game.getValidBids().size() - 1 ? selectedBidIndex + 1 : game.getValidBids().size() - 1;


    }





    /**


     * Decrease selected bid selection


     */


    private void bidSelectionDecrease() {


        selectedBidIndex = selectedBidIndex > 0 ? selectedBidIndex - 1 : 0;


    }





    /**


     * Select a bid


     */


    private void bidSelect() {


        ((PlayerInterface) players.elementAt(game.getLocalPlayer())).setBid((String) game.getValidBids().elementAt(selectedBidIndex));


        selectedBidIndex = 0;


    }





    /**


     * Called when a key is released.


     * 


     * @param keyCode Keycode of the key that where pressed


     */


    protected void keyReleased(int keyCode) {


    }





    /**


     * Called when a key is repeated (held down).


     * 


     * @param keyCode Keycode of the key that where pressed


     */


    protected void keyRepeated(int keyCode) {


        keyPressed(keyCode);


    }





    /**


     * Called when the pointer is dragged.


     * 


     * @param x X-position of the click


     * @param y Y-position of the click


     */


    protected void pointerDragged(int x, int y) {


    }





    /**


     * Called when the pointer is pressed.


     * 


     * @param x X-position of the click


     * @param y Y-position of the click


     */


    protected void pointerPressed(int x, int y) {


    }





    /**


     * Called when the pointer is released.


     * 


     * @param x X-position of the click


     * @param y Y-position of the click


     */


    protected void pointerReleased(int x, int y) {


    }





    /**


     * Called when action should be handled


     * 


     * @param command Command that where issued


     * @param displayable Active screen displayed


     */


    public void commandAction(Command command, Displayable displayable) {


        if (parent != null) {


            parent.commandAction(command, displayable);


        }


    }





    /**


     * Responsible for repeated repaint. Triggered by timer


     */


    class TimedRepaint extends TimerTask {





        public void run() {


            repaint();


        }


    }





    /**


     * Called when a debug message is received


     * 


     * @param message Debug message


     */


    public void debugMessage(String message) {


    }





    /**


     * Called when a game message is received


     * 


     * @param message Game message


     */


    public void gameMessage(String message) {


    }





    /**


     * Called when switching to game mode


     */


    public void switchToGame() {


    }





    /**


     * Called when trick is done


     */


    public void trickDoneEvent() {


        try {


            Thread.sleep(1500);


        } catch (Exception ex) {


            ex.printStackTrace();


        }


    }





    /**


     * Called when bidding is done


     */


    public void biddingDoneEvent() {


        try {


            Thread.sleep(1500);


        } catch (Exception ex) {


            ex.printStackTrace();


        }


    }


    


    /**


     * Called when the score screen is displayed


     */


    


    public void scoreEvent() {


        try {


            Thread.sleep(5000);


        } catch (Exception ex) {


            ex.printStackTrace();


        }


        game.startNewBoard();


    }


    


    /**


     * Called when the local player is requested to play a card


     */


    public void cardRequestEvent() {


        Vector playerCards = game.getCurrentPlayer().getPlayerCards();


        String card;


        boolean firstFound = false, lastFound = false;


        cardSelectFirstIndex = 0;


        cardSelectLastIndex = playerCards.size() - 1;


        for (int i = 0; i < playerCards.size(); i++) {


            card = (String) playerCards.elementAt(i);


            if (game.cardAllowed(card, playerCards) && !firstFound) {


                cardSelectFirstIndex = i;


                firstFound = true;


            }


            if (!game.cardAllowed(card, playerCards) && !lastFound && firstFound) {


                cardSelectLastIndex = i - 1;


                lastFound = true;


            }


        }


        selectedCard = cardSelectFirstIndex;


    }





    /**


     * Parent window component


     * 


     * @return CommandListener parent


     */


    public CommandListener getParent() {


        return parent;


    }





    /**


     * Sets the parent window component


     * 


     * @param parent parent window component


     */


    public void setParent(CommandListener parent) {


        this.parent = parent;


    }


}
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/**


 * Volt. A simple mobile application for playing bridge.


 * 


 * Copyright (C)  2007-2008  Remy A. Monsen, Eirik S. Tenold, Bergen University 


 * College and the University of Bergen


 * 


 * This program is free software; you can redistribute it and/or modify it 


 * under the terms of the GNU General Public License as published by the Free 


 * Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) 


 * any later version.


 * 


 * This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT 


 * ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 


 * FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for 


 * more details.


 * 


 * You should have received a copy of the GNU General Public License along with 


 * this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 


 * 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA.


 */





package volt.mobile;





import java.util.Vector;


import volt.mobile.bluetooth.VoltBridgeBluetoothClient;


import javax.microedition.midlet.*;


import javax.microedition.lcdui.*;


import volt.interfaces.KernelInterface;


import volt.interfaces.VoltDisplayInterface;


import volt.kernel.GameImpl;


import volt.kernel.VoltFactory;


import volt.mobile.bluetooth.VoltBridgeBluetoothServer;





/**


 * 


 * Main class for the Java ME Mobile midlet. This is the class that


 * initializes and starts the rest of the game


 * 


 * @author Eirik & Monsen


 */


public class VoltBridge extends MIDlet implements CommandListener, VoltDisplayInterface {





    /**


     * True if the game is paused


     */


    private boolean midletPaused = false;


    /**


     * A KernelInterface object representing the game kernel (<code>volt.interfaces.KernelInterface</code>)


     */


    private KernelInterface kernel;


    /**


     * A thread object used for running the network client


     */


    private Thread clientThread;


    /**


     * A Thread object used for running the network server


     */


    private Thread serverThread;


    /**


     * The network client object


     */


    private VoltBridgeBluetoothClient client;


    /**


     * The network server object


     */


    private VoltBridgeBluetoothServer server;





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Fields ">//GEN-BEGIN:|fields|0|


    private Form startupScreen;


    private ChoiceGroup northChoiceGroup;


    private ChoiceGroup eastChoiceGroup;


    private ChoiceGroup southChoiceGroup;


    private ChoiceGroup westChoiceGroup;


    private StringItem stringItem;


    private MIDPCanvas midpCanvas;


    private Form DisplayClients;


    private StringItem clientConnectMessage;


    private Form ConnectionScreen;


    private StringItem stringItem1;


    private Spacer spacer;


    private TextField user;


    private Form connectToServer;


    private Form debugServer;


    private Form debugClient;


    private Command exitCommand;


    private Command startGameCommand;


    private Command exitCommand1;


    private Command startupScreenCommand;


    private Command startServerCommand;


    private Command joinGameCommand;


    private Command startupScreenClientCommand;


    private Command viewDebugServer;


    private Command viewDebugClient;


    private Command screenCommand4;


    private Command screenCommand2;


    private Command screenCommand3;


    private Command startSingleGameCommand;


    //</editor-fold>//GEN-END:|fields|0|





    


    /**


     * The VoltBridge constructor.


     */


    public VoltBridge() {


        kernel = (KernelInterface) VoltFactory.getInstance("KernelImpl");


    }





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Methods ">//GEN-BEGIN:|methods|0|


    //</editor-fold>//GEN-END:|methods|0|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Method: initialize ">//GEN-BEGIN:|0-initialize|0|0-preInitialize


    /**


     * Initilizes the application.


     * It is called only once when the MIDlet is started. The method is called before the <code>startMIDlet</code> method.


     */


    private void initialize() {//GEN-END:|0-initialize|0|0-preInitialize


    // write pre-initialize user code here


//GEN-LINE:|0-initialize|1|0-postInitialize


    // write post-initialize user code here


    }//GEN-BEGIN:|0-initialize|2|


    //</editor-fold>//GEN-END:|0-initialize|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Method: startMIDlet ">//GEN-BEGIN:|3-startMIDlet|0|3-preAction


    /**


     * Performs an action assigned to the Mobile Device - MIDlet Started point.


     */


    public void startMIDlet() {//GEN-END:|3-startMIDlet|0|3-preAction


        // write pre-action user code here


        switchDisplayable(null, getConnectionScreen());//GEN-LINE:|3-startMIDlet|1|3-postAction


    // write post-action user code here


    }//GEN-BEGIN:|3-startMIDlet|2|


    //</editor-fold>//GEN-END:|3-startMIDlet|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Method: resumeMIDlet ">//GEN-BEGIN:|4-resumeMIDlet|0|4-preAction


    /**


     * Performs an action assigned to the Mobile Device - MIDlet Resumed point.


     */


    public void resumeMIDlet() {//GEN-END:|4-resumeMIDlet|0|4-preAction


    // write pre-action user code here


//GEN-LINE:|4-resumeMIDlet|1|4-postAction


    // write post-action user code here


    }//GEN-BEGIN:|4-resumeMIDlet|2|


    //</editor-fold>//GEN-END:|4-resumeMIDlet|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Method: switchDisplayable ">//GEN-BEGIN:|5-switchDisplayable|0|5-preSwitch


    /**


     * Switches a current displayable in a display. The <code>display</code> instance is taken from <code>getDisplay</code> method. This method is used by all actions in the design for switching displayable.


     * @param alert the Alert which is temporarily set to the display; if <code>null</code>, then <code>nextDisplayable</code> is set immediately


     * @param nextDisplayable the Displayable to be set


     */


    public void switchDisplayable(Alert alert, Displayable nextDisplayable) {//GEN-END:|5-switchDisplayable|0|5-preSwitch


        // write pre-switch user code here


        Display display = getDisplay();//GEN-BEGIN:|5-switchDisplayable|1|5-postSwitch


        if (alert == null) {


            display.setCurrent(nextDisplayable);


        } else {


            display.setCurrent(alert, nextDisplayable);


        }//GEN-END:|5-switchDisplayable|1|5-postSwitch


    // write post-switch user code here


    }//GEN-BEGIN:|5-switchDisplayable|2|


    //</editor-fold>//GEN-END:|5-switchDisplayable|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Method: commandAction for Displayables ">//GEN-BEGIN:|7-commandAction|0|7-preCommandAction


    /**


     * Called by a system to indicated that a command has been invoked on a particular displayable.


     * @param command the Command that was invoked


     * @param displayable the Displayable where the command was invoked


     */


    public void commandAction(Command command, Displayable displayable) {//GEN-END:|7-commandAction|0|7-preCommandAction





        try {


            // write pre-action user code here


            if (displayable == ConnectionScreen) {//GEN-BEGIN:|7-commandAction|1|68-preAction


                if (command == joinGameCommand) {//GEN-END:|7-commandAction|1|68-preAction


                    // write pre-action user code here


                    switchDisplayable(null, getConnectToServer());//GEN-LINE:|7-commandAction|2|68-postAction


                    startClient();


                } else if (command == startServerCommand) {//GEN-LINE:|7-commandAction|3|66-preAction


                    // write pre-action user code here


                    switchDisplayable(null, getDisplayClients());//GEN-LINE:|7-commandAction|4|66-postAction


                    startServer();


                } else if (command == startSingleGameCommand) {//GEN-LINE:|7-commandAction|5|99-preAction


                    // write pre-action user code here


                    switchDisplayable(null, getStartupScreen());//GEN-LINE:|7-commandAction|6|99-postAction


                // write post-action user code here


                }//GEN-BEGIN:|7-commandAction|7|72-preAction


            } else if (displayable == DisplayClients) {


                if (command == startupScreenCommand) {//GEN-END:|7-commandAction|7|72-preAction


                    initializePlayerLists();


                    switchDisplayable(null, getStartupScreen());//GEN-LINE:|7-commandAction|8|72-postAction


                // write post-action user code here


                } else if (command == viewDebugServer) {//GEN-LINE:|7-commandAction|9|86-preAction


                    // write pre-action user code here


                    switchDisplayable(null, getDebugServer());//GEN-LINE:|7-commandAction|10|86-postAction


                // write post-action user code here


                }//GEN-BEGIN:|7-commandAction|11|74-preAction


            } else if (displayable == connectToServer) {


                if (command == startupScreenClientCommand) {//GEN-END:|7-commandAction|11|74-preAction


                    // write pre-action user code here


                    switchDisplayable(null, getMidpCanvas());//GEN-LINE:|7-commandAction|12|74-postAction


                // write post-action user code here


                } else if (command == viewDebugClient) {//GEN-LINE:|7-commandAction|13|84-preAction


                    // write pre-action user code here


                    switchDisplayable(null, getDebugClient());//GEN-LINE:|7-commandAction|14|84-postAction


                // write post-action user code here


                }//GEN-BEGIN:|7-commandAction|15|95-preAction


            } else if (displayable == debugClient) {


                if (command == screenCommand4) {//GEN-END:|7-commandAction|15|95-preAction


                    // write pre-action user code here


                    switchDisplayable(null, getConnectToServer());//GEN-LINE:|7-commandAction|16|95-postAction


                // write post-action user code here


                }//GEN-BEGIN:|7-commandAction|17|90-preAction


            } else if (displayable == debugServer) {


                if (command == screenCommand2) {//GEN-END:|7-commandAction|17|90-preAction


                    // write pre-action user code here


                    switchDisplayable(null, getDisplayClients());//GEN-LINE:|7-commandAction|18|90-postAction


                // write post-action user code here


                }//GEN-BEGIN:|7-commandAction|19|20-preAction


            } else if (displayable == startupScreen) {


                if (command == exitCommand) {//GEN-END:|7-commandAction|19|20-preAction


                    // write pre-action user code here


                    exitMIDlet();//GEN-LINE:|7-commandAction|20|20-postAction


                // write post-action user code here


                } else if (command == startGameCommand) {//GEN-LINE:|7-commandAction|21|22-preAction


                    initializePlayers();


                    Thread currentThread = kernel.getThread();


                    synchronized (currentThread) {


                        if (!currentThread.isAlive()) {


                            currentThread.start();


                        }


                    }





                    switchDisplayable(null, getMidpCanvas());//GEN-LINE:|7-commandAction|22|22-postAction





                // write post-action user code here


                }//GEN-BEGIN:|7-commandAction|23|7-postCommandAction


            }//GEN-END:|7-commandAction|23|7-postCommandAction


            // write post-action user code here


            if (displayable == midpCanvas && command.getCommandType() == Command.EXIT) {


                exitMIDlet();


            }


        } catch (Exception e) {


            stringItem.setText(e.toString());


            e.printStackTrace();


        }


    }//GEN-BEGIN:|7-commandAction|24|22-postAction


    //</editor-fold>//GEN-END:|7-commandAction|24|22-postAction


    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: startupScreen ">//GEN-BEGIN:|13-getter|0|13-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of startupScreen component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Form getStartupScreen() {


        if (startupScreen == null) {//GEN-END:|13-getter|0|13-preInit


            // write pre-init user code here


            startupScreen = new Form("Volt Bridge", new Item[] { getStringItem(), getNorthChoiceGroup(), getEastChoiceGroup(), getSouthChoiceGroup(), getWestChoiceGroup() });//GEN-BEGIN:|13-getter|1|13-postInit


            startupScreen.addCommand(getExitCommand());


            startupScreen.addCommand(getStartGameCommand());


            startupScreen.setCommandListener(this);//GEN-END:|13-getter|1|13-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|13-getter|2|


        return startupScreen;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|13-getter|2|


    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: exitCommand ">//GEN-BEGIN:|19-getter|0|19-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of exitCommand component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Command getExitCommand() {


        if (exitCommand == null) {//GEN-END:|19-getter|0|19-preInit


            // write pre-init user code here


            exitCommand = new Command("Exit", Command.EXIT, 0);//GEN-LINE:|19-getter|1|19-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|19-getter|2|


        return exitCommand;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|19-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: startGameCommand ">//GEN-BEGIN:|21-getter|0|21-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of startGameCommand component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Command getStartGameCommand() {


        if (startGameCommand == null) {//GEN-END:|21-getter|0|21-preInit


            // write pre-init user code here


            startGameCommand = new Command("Start game", Command.OK, 0);//GEN-LINE:|21-getter|1|21-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|21-getter|2|


        return startGameCommand;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|21-getter|2|


    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: northChoiceGroup ">//GEN-BEGIN:|27-getter|0|27-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of northChoiceGroup component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public ChoiceGroup getNorthChoiceGroup() {


        if (northChoiceGroup == null) {//GEN-END:|27-getter|0|27-preInit


            // write pre-init user code here


            northChoiceGroup = new ChoiceGroup("North", Choice.POPUP);//GEN-BEGIN:|27-getter|1|27-postInit


            northChoiceGroup.append("Me", null);


            northChoiceGroup.append("Computer", null);


            northChoiceGroup.setFitPolicy(Choice.TEXT_WRAP_DEFAULT);


            northChoiceGroup.setSelectedFlags(new boolean[] { true, false });


            northChoiceGroup.setFont(0, null);


            northChoiceGroup.setFont(1, null);//GEN-END:|27-getter|1|27-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|27-getter|2|


        return northChoiceGroup;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|27-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: eastChoiceGroup ">//GEN-BEGIN:|39-getter|0|39-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of eastChoiceGroup component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public ChoiceGroup getEastChoiceGroup() {


        if (eastChoiceGroup == null) {//GEN-END:|39-getter|0|39-preInit


            // write pre-init user code here


            eastChoiceGroup = new ChoiceGroup("East", Choice.POPUP);//GEN-BEGIN:|39-getter|1|39-postInit


            eastChoiceGroup.append("Me", null);


            eastChoiceGroup.append("Computer", null);


            eastChoiceGroup.setSelectedFlags(new boolean[] { false, true });


            eastChoiceGroup.setFont(0, null);


            eastChoiceGroup.setFont(1, null);//GEN-END:|39-getter|1|39-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|39-getter|2|


        return eastChoiceGroup;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|39-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: southChoiceGroup ">//GEN-BEGIN:|40-getter|0|40-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of southChoiceGroup component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public ChoiceGroup getSouthChoiceGroup() {


        if (southChoiceGroup == null) {//GEN-END:|40-getter|0|40-preInit


            // write pre-init user code here


            southChoiceGroup = new ChoiceGroup("South", Choice.POPUP);//GEN-BEGIN:|40-getter|1|40-postInit


            southChoiceGroup.append("Me", null);


            southChoiceGroup.append("Computer", null);


            southChoiceGroup.setSelectedFlags(new boolean[] { false, true });


            southChoiceGroup.setFont(0, null);


            southChoiceGroup.setFont(1, null);//GEN-END:|40-getter|1|40-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|40-getter|2|


        return southChoiceGroup;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|40-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: westChoiceGroup ">//GEN-BEGIN:|41-getter|0|41-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of westChoiceGroup component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public ChoiceGroup getWestChoiceGroup() {


        if (westChoiceGroup == null) {//GEN-END:|41-getter|0|41-preInit


            // write pre-init user code here


            westChoiceGroup = new ChoiceGroup("West", Choice.POPUP);//GEN-BEGIN:|41-getter|1|41-postInit


            westChoiceGroup.append("Me", null);


            westChoiceGroup.append("Computer", null);


            westChoiceGroup.setSelectedFlags(new boolean[] { false, true });


            westChoiceGroup.setFont(0, null);


            westChoiceGroup.setFont(1, null);//GEN-END:|41-getter|1|41-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|41-getter|2|


        return westChoiceGroup;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|41-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: stringItem ">//GEN-BEGIN:|48-getter|0|48-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of stringItem component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public StringItem getStringItem() {


        if (stringItem == null) {//GEN-END:|48-getter|0|48-preInit


            // write pre-init user code here


            stringItem = new StringItem("New game", "Please select the players that will participate in the game", Item.PLAIN);//GEN-LINE:|48-getter|1|48-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|48-getter|2|


        return stringItem;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|48-getter|2|


    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: midpCanvas ">//GEN-BEGIN:|54-getter|0|54-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of midpCanvas component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public MIDPCanvas getMidpCanvas() {


        if (midpCanvas == null) {//GEN-END:|54-getter|0|54-preInit


            // write pre-init user code here


            midpCanvas = new MIDPCanvas();//GEN-BEGIN:|54-getter|1|54-postInit


            midpCanvas.setTitle("Bridge");


            midpCanvas.setCommandListener(this);


            midpCanvas.setFullScreenMode(true);//GEN-END:|54-getter|1|54-postInit


            midpCanvas.setParent(this);


        }//GEN-BEGIN:|54-getter|2|


        return midpCanvas;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|54-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: exitCommand1 ">//GEN-BEGIN:|56-getter|0|56-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of exitCommand1 component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Command getExitCommand1() {


        if (exitCommand1 == null) {//GEN-END:|56-getter|0|56-preInit


            // write pre-init user code here


            exitCommand1 = new Command("Exit", Command.EXIT, 0);//GEN-LINE:|56-getter|1|56-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|56-getter|2|


        return exitCommand1;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|56-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: ConnectionScreen ">//GEN-BEGIN:|62-getter|0|62-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of ConnectionScreen component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Form getConnectionScreen() {


        if (ConnectionScreen == null) {//GEN-END:|62-getter|0|62-preInit


            // write pre-init user code here


            ConnectionScreen = new Form("Volt Bridge", new Item[] { getStringItem1(), getSpacer(), getUser() });//GEN-BEGIN:|62-getter|1|62-postInit


            ConnectionScreen.addCommand(getStartServerCommand());


            ConnectionScreen.addCommand(getJoinGameCommand());


            ConnectionScreen.addCommand(getStartSingleGameCommand());


            ConnectionScreen.setCommandListener(this);//GEN-END:|62-getter|1|62-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|62-getter|2|


        return ConnectionScreen;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|62-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: DisplayClients ">//GEN-BEGIN:|63-getter|0|63-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of DisplayClients component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Form getDisplayClients() {


        if (DisplayClients == null) {//GEN-END:|63-getter|0|63-preInit


            // write pre-init user code here


            DisplayClients = new Form("Volt Bridge Server", new Item[] { getClientConnectMessage() });//GEN-BEGIN:|63-getter|1|63-postInit


            DisplayClients.addCommand(getStartupScreenCommand());


            DisplayClients.addCommand(getViewDebugServer());


            DisplayClients.setCommandListener(this);//GEN-END:|63-getter|1|63-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|63-getter|2|


        return DisplayClients;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|63-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: clientConnectMessage ">//GEN-BEGIN:|77-getter|0|77-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of clientConnectMessage component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public StringItem getClientConnectMessage() {


        if (clientConnectMessage == null) {//GEN-END:|77-getter|0|77-preInit


            // write pre-init user code here


            clientConnectMessage = new StringItem("Waiting for clients to connect...", "Connected clients:");//GEN-LINE:|77-getter|1|77-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|77-getter|2|


        return clientConnectMessage;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|77-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: connectToServer ">//GEN-BEGIN:|64-getter|0|64-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of connectToServer component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Form getConnectToServer() {


        if (connectToServer == null) {//GEN-END:|64-getter|0|64-preInit


            // write pre-init user code here


            connectToServer = new Form("Available games");//GEN-BEGIN:|64-getter|1|64-postInit


            connectToServer.addCommand(getStartupScreenClientCommand());


            connectToServer.addCommand(getViewDebugClient());


            connectToServer.setCommandListener(this);//GEN-END:|64-getter|1|64-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|64-getter|2|


        return connectToServer;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|64-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: startServerCommand ">//GEN-BEGIN:|65-getter|0|65-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of startServerCommand component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Command getStartServerCommand() {


        if (startServerCommand == null) {//GEN-END:|65-getter|0|65-preInit


            // write pre-init user code here


            startServerCommand = new Command("Invite others", Command.SCREEN, 1);//GEN-LINE:|65-getter|1|65-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|65-getter|2|


        return startServerCommand;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|65-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: joinGameCommand ">//GEN-BEGIN:|67-getter|0|67-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of joinGameCommand component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Command getJoinGameCommand() {


        if (joinGameCommand == null) {//GEN-END:|67-getter|0|67-preInit


            // write pre-init user code here


            joinGameCommand = new Command("Listen for invites", Command.SCREEN, 0);//GEN-LINE:|67-getter|1|67-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|67-getter|2|


        return joinGameCommand;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|67-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: startupScreenCommand ">//GEN-BEGIN:|71-getter|0|71-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of startupScreenCommand component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Command getStartupScreenCommand() {


        if (startupScreenCommand == null) {//GEN-END:|71-getter|0|71-preInit


            // write pre-init user code here


            startupScreenCommand = new Command("Continue", Command.SCREEN, 0);//GEN-LINE:|71-getter|1|71-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|71-getter|2|


        return startupScreenCommand;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|71-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: startupScreenClientCommand ">//GEN-BEGIN:|73-getter|0|73-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of startupScreenClientCommand component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Command getStartupScreenClientCommand() {


        if (startupScreenClientCommand == null) {//GEN-END:|73-getter|0|73-preInit


            // write pre-init user code here


            startupScreenClientCommand = new Command("Screen", Command.SCREEN, 0);//GEN-LINE:|73-getter|1|73-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|73-getter|2|


        return startupScreenClientCommand;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|73-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: stringItem1 ">//GEN-BEGIN:|78-getter|0|78-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of stringItem1 component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public StringItem getStringItem1() {


        if (stringItem1 == null) {//GEN-END:|78-getter|0|78-preInit


            // write pre-init user code here


            stringItem1 = new StringItem("Welcome to Volt Bridge", "Please select Start Server or Join Game to play bridge.");//GEN-LINE:|78-getter|1|78-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|78-getter|2|


        return stringItem1;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|78-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: user ">//GEN-BEGIN:|80-getter|0|80-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of user component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public TextField getUser() {


        if (user == null) {//GEN-END:|80-getter|0|80-preInit


            // write pre-init user code here


            user = new TextField("Input your user name", null, 32, TextField.ANY);//GEN-LINE:|80-getter|1|80-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|80-getter|2|


        return user;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|80-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: spacer ">//GEN-BEGIN:|81-getter|0|81-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of spacer component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Spacer getSpacer() {


        if (spacer == null) {//GEN-END:|81-getter|0|81-preInit


            // write pre-init user code here


            spacer = new Spacer(16, 25);//GEN-LINE:|81-getter|1|81-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|81-getter|2|


        return spacer;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|81-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: debugServer ">//GEN-BEGIN:|82-getter|0|82-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of debugServer component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Form getDebugServer() {


        if (debugServer == null) {//GEN-END:|82-getter|0|82-preInit


            // write pre-init user code here


            debugServer = new Form("Debug Server");//GEN-BEGIN:|82-getter|1|82-postInit


            debugServer.addCommand(getScreenCommand2());


            debugServer.setCommandListener(this);//GEN-END:|82-getter|1|82-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|82-getter|2|


        return debugServer;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|82-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: debugClient ">//GEN-BEGIN:|93-getter|0|93-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of debugClient component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Form getDebugClient() {


        if (debugClient == null) {//GEN-END:|93-getter|0|93-preInit


            // write pre-init user code here


            debugClient = new Form("Debug Client");//GEN-BEGIN:|93-getter|1|93-postInit


            debugClient.addCommand(getScreenCommand4());


            debugClient.setCommandListener(this);//GEN-END:|93-getter|1|93-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|93-getter|2|


        return debugClient;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|93-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: viewDebugClient ">//GEN-BEGIN:|83-getter|0|83-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of viewDebugClient component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Command getViewDebugClient() {


        if (viewDebugClient == null) {//GEN-END:|83-getter|0|83-preInit


            // write pre-init user code here


            viewDebugClient = new Command("View debug", Command.SCREEN, 0);//GEN-LINE:|83-getter|1|83-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|83-getter|2|


        return viewDebugClient;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|83-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: viewDebugServer ">//GEN-BEGIN:|85-getter|0|85-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of viewDebugServer component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Command getViewDebugServer() {


        if (viewDebugServer == null) {//GEN-END:|85-getter|0|85-preInit


            // write pre-init user code here


            viewDebugServer = new Command("View debug", Command.SCREEN, 0);//GEN-LINE:|85-getter|1|85-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|85-getter|2|


        return viewDebugServer;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|85-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: screenCommand2 ">//GEN-BEGIN:|89-getter|0|89-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of screenCommand2 component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Command getScreenCommand2() {


        if (screenCommand2 == null) {//GEN-END:|89-getter|0|89-preInit


            // write pre-init user code here


            screenCommand2 = new Command("Back", Command.SCREEN, 0);//GEN-LINE:|89-getter|1|89-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|89-getter|2|


        return screenCommand2;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|89-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: screenCommand3 ">//GEN-BEGIN:|91-getter|0|91-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of screenCommand3 component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Command getScreenCommand3() {


        if (screenCommand3 == null) {//GEN-END:|91-getter|0|91-preInit


            // write pre-init user code here


            screenCommand3 = new Command("Screen", Command.SCREEN, 0);//GEN-LINE:|91-getter|1|91-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|91-getter|2|


        return screenCommand3;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|91-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: screenCommand4 ">//GEN-BEGIN:|94-getter|0|94-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of screenCommand4 component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Command getScreenCommand4() {


        if (screenCommand4 == null) {//GEN-END:|94-getter|0|94-preInit


            // write pre-init user code here


            screenCommand4 = new Command("Back", Command.SCREEN, 0);//GEN-LINE:|94-getter|1|94-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|94-getter|2|


        return screenCommand4;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|94-getter|2|





    //<editor-fold defaultstate="collapsed" desc=" Generated Getter: startSingleGameCommand ">//GEN-BEGIN:|98-getter|0|98-preInit


    /**


     * Returns an initiliazed instance of startSingleGameCommand component.


     * @return the initialized component instance


     */


    public Command getStartSingleGameCommand() {


        if (startSingleGameCommand == null) {//GEN-END:|98-getter|0|98-preInit


            // write pre-init user code here


            startSingleGameCommand = new Command("Start Singleplayer", Command.SCREEN, 0);//GEN-LINE:|98-getter|1|98-postInit


        // write post-init user code here


        }//GEN-BEGIN:|98-getter|2|


        return startSingleGameCommand;


    }


    //</editor-fold>//GEN-END:|98-getter|2|


    /**


     * Returns a display instance.


     * @return the display instance.


     */


    public Display getDisplay() {


        return Display.getDisplay(this);


    }





    /**


     * Exits MIDlet.


     */


    public void exitMIDlet() {


        switchDisplayable(null, null);


        destroyApp(true);


        notifyDestroyed();


    }





    /**


     * Called when MIDlet is started.


     * Checks whether the MIDlet have been already started and initialize/starts or resumes the MIDlet.


     */


    public void startApp() {


        if (midletPaused) {


            resumeMIDlet();


        } else {


            initialize();


            startMIDlet();


        }


        midletPaused = false;


    }





    /**


     * Called when MIDlet is paused.


     */


    public void pauseApp() {


        midletPaused = true;


    }





    /**


     * Called to signal the MIDlet to terminate.


     * @param unconditional if true, then the MIDlet has to be unconditionally terminated and all resources has to be released.


     */


    public void destroyApp(boolean unconditional) {


    }





    /**


     * Initializes the list of players to display in the choice boxes


     * when setting player table positions


     */


    private void initializePlayerLists() {


        Vector choiceGroups = new Vector();


        choiceGroups.addElement(getNorthChoiceGroup());


        choiceGroups.addElement(getEastChoiceGroup());


        choiceGroups.addElement(getSouthChoiceGroup());


        choiceGroups.addElement(getWestChoiceGroup());





        Vector playersAvailable = kernel.getAvailablePlayers();





        ChoiceGroup cg;


        int pa;


        for (int i = 0; i < choiceGroups.size(); i++) {


            cg = (ChoiceGroup) choiceGroups.elementAt(i);


            cg = new ChoiceGroup(cg.getLabel(), ChoiceGroup.POPUP);


            cg.deleteAll();





            for (int t = 0; t < playersAvailable.size(); t++) {


                cg.append((String) playersAvailable.elementAt(t), null);


            }


            pa = playersAvailable.size() - 1;


            cg.setSelectedFlags(new boolean[]{i == 0, i == 1 || pa == 1, i == 2 || pa == 2, i == 3 || pa == 3, true});


            choiceGroups.setElementAt(cg, i);


        }


        northChoiceGroup = (ChoiceGroup) choiceGroups.elementAt(0);


        eastChoiceGroup = (ChoiceGroup) choiceGroups.elementAt(1);


        southChoiceGroup = (ChoiceGroup) choiceGroups.elementAt(2);


        westChoiceGroup = (ChoiceGroup) choiceGroups.elementAt(3);


    }





    /**


     * Initializes players based on choices on the setup screen


     */


    private void initializePlayers() {





        String[] players = new String[4];





        players[GameImpl.NORTH] = getNorthChoiceGroup().getString(getNorthChoiceGroup().getSelectedIndex());


        players[GameImpl.EAST] = getEastChoiceGroup().getString(getEastChoiceGroup().getSelectedIndex());


        players[GameImpl.SOUTH] = getSouthChoiceGroup().getString(getSouthChoiceGroup().getSelectedIndex());


        players[GameImpl.WEST] = getWestChoiceGroup().getString(getWestChoiceGroup().getSelectedIndex());





        kernel.createPlayers(players);


    }





    /**


     * Starts the network client


     */


    private void startClient() {


        client = new VoltBridgeBluetoothClient(this, user.getString());


        clientThread = new Thread(client);


        clientThread.start();


    }





    /**


     * starts the network server


     */


    private void startServer() {


        server = new VoltBridgeBluetoothServer(this, user.getString());


        serverThread = new Thread(server);


        serverThread.start();


    }





    /**


     * Send a message to the clients debug screen


     * @param message Message to send


     */


    public void addJoinDebugMessage(String message) {


        getDebugClient().append(message + "\n");


    }





    /**


     * Send a message to the servers debug screen


     * @param message Message to send


     */


    public void addServerDebugMessage(String message) {


        getDebugServer().append(message + "\n");


    }





    /**


     * Send a message to the clients status screen


     * @param message Message to send


     */


    public void addServerGameMessage(String message) {


        getDisplayClients().append(message + "\n");


        addServerDebugMessage(message);


    }





    /**


     * Send a message to the servers status screen


     * @param message Message to send


     */


    public void addJoinGameMessage(String message) {


        getConnectToServer().append(message + "\n");


        addJoinDebugMessage(message);


    }





    /**


     * Sends a debug message to all available debug screens


     * @param message Message to send


     */


    public void debugMessage(String message) {


        addJoinDebugMessage(message);


        addServerDebugMessage(message);


    }





    /**


     * Sends a info message to all available status screens


     * @param message Message to send


     */


    public void gameMessage(String message) {


        addJoinGameMessage(message);


        addServerGameMessage(message);


    }





    /**


     * Switches display to the gameplay screen


     */


    public void switchToGame() {


        switchDisplayable(null, getMidpCanvas());


    }





    /**


     * Not implemented


     */


    public void trickDoneEvent() {


    }





    /**


     * Not implemented


     */


    public void biddingDoneEvent() {


    }





    /**


     * Not implemented


     */


    public void cardRequestEvent() {


    }


}
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The BSD License



Copyright (c) <YEAR>, <OWNER>
All rights reserved.



Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted 
provided that the following conditions are met:



• Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions 
and the following disclaimer. 



• Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of 
conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials 
provided with the distribution. 



• Neither the name of the <ORGANIZATION> nor the names of its contributors may be used 
to endorse or promote products derived from this software without specific prior written 
permission. 



THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS 
"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT 
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A 
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT 
OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, 
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT 
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, 
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY 
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT 
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE 
OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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The BSD License

Copyright (c) <YEAR>, <OWNER>
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are met:

    * Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.
    * Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.
    * Neither the name of the <ORGANIZATION> nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE



Version 3, 29 June 2007



Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsf.org/>



Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing 
it is not allowed.



Preamble



The GNU General Public License is a free, copyleft license for software and other kinds of works.



The licenses for most software and other practical works are designed to take away your freedom to 
share and change the works. By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee 
your freedom to share and change all versions of a program--to make sure it remains free software 
for all its users. We, the Free Software Foundation, use the GNU General Public License for most of 
our software; it applies also to any other work released this way by its authors. You can apply it to 
your programs, too.



When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General Public 
Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free software 
(and charge for them if you wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you 
can change the software or use pieces of it in new free programs, and that you know you can do 
these things.



To protect your rights, we need to prevent others from denying you these rights or asking you to 
surrender the rights. Therefore, you have certain responsibilities if you distribute copies of the 
software, or if you modify it: responsibilities to respect the freedom of others.



For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you must pass 
on to the recipients the same freedoms that you received. You must make sure that they, too, receive 
or can get the source code. And you must show them these terms so they know their rights.



Developers that use the GNU GPL protect your rights with two steps: (1) assert copyright on the 
software, and (2) offer you this License giving you legal permission to copy, distribute and/or 
modify it.



For the developers' and authors' protection, the GPL clearly explains that there is no warranty for 
this free software. For both users' and authors' sake, the GPL requires that modified versions be 
marked as changed, so that their problems will not be attributed erroneously to authors of previous 
versions.



Some devices are designed to deny users access to install or run modified versions of the software 
inside them, although the manufacturer can do so. This is fundamentally incompatible with the aim 
of protecting users' freedom to change the software. The systematic pattern of such abuse occurs in 
the area of products for individuals to use, which is precisely where it is most unacceptable. 
Therefore, we have designed this version of the GPL to prohibit the practice for those products. If 
such problems arise substantially in other domains, we stand ready to extend this provision to those 
domains in future versions of the GPL, as needed to protect the freedom of users.



Finally, every program is threatened constantly by software patents. States should not allow patents 
to restrict development and use of software on general-purpose computers, but in those that do, we 
wish to avoid the special danger that patents applied to a free program could make it effectively 
proprietary. To prevent this, the GPL assures that patents cannot be used to render the program non-
free.



The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.











TERMS AND CONDITIONS



0. Definitions.



“This License” refers to version 3 of the GNU General Public License.



“Copyright” also means copyright-like laws that apply to other kinds of works, such as 
semiconductor masks.



“The Program” refers to any copyrightable work licensed under this License. Each licensee is 
addressed as “you”. “Licensees” and “recipients” may be individuals or organizations.



To “modify” a work means to copy from or adapt all or part of the work in a fashion requiring 
copyright permission, other than the making of an exact copy. The resulting work is called a 
“modified version” of the earlier work or a work “based on” the earlier work.



A “covered work” means either the unmodified Program or a work based on the Program.



To “propagate” a work means to do anything with it that, without permission, would make you 
directly or secondarily liable for infringement under applicable copyright law, except executing it 
on a computer or modifying a private copy. Propagation includes copying, distribution (with or 
without modification), making available to the public, and in some countries other activities as well.



To “convey” a work means any kind of propagation that enables other parties to make or receive 
copies. Mere interaction with a user through a computer network, with no transfer of a copy, is not 
conveying.



An interactive user interface displays “Appropriate Legal Notices” to the extent that it includes a 
convenient and prominently visible feature that (1) displays an appropriate copyright notice, and (2) 
tells the user that there is no warranty for the work (except to the extent that warranties are 
provided), that licensees may convey the work under this License, and how to view a copy of this 
License. If the interface presents a list of user commands or options, such as a menu, a prominent 
item in the list meets this criterion.



1. Source Code.



The “source code” for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. 
“Object code” means any non-source form of a work.



A “Standard Interface” means an interface that either is an official standard defined by a recognized 
standards body, or, in the case of interfaces specified for a particular programming language, one 
that is widely used among developers working in that language.



The “System Libraries” of an executable work include anything, other than the work as a whole, 
that (a) is included in the normal form of packaging a Major Component, but which is not part of 
that Major Component, and (b) serves only to enable use of the work with that Major Component, 
or to implement a Standard Interface for which an implementation is available to the public in 
source code form. A “Major Component”, in this context, means a major essential component 
(kernel, window system, and so on) of the specific operating system (if any) on which the 
executable work runs, or a compiler used to produce the work, or an object code interpreter used to 
run it.



The “Corresponding Source” for a work in object code form means all the source code needed to 
generate, install, and (for an executable work) run the object code and to modify the work, 
including scripts to control those activities. However, it does not include the work's System 
Libraries, or general-purpose tools or generally available free programs which are used unmodified 
in performing those activities but which are not part of the work. For example, Corresponding 
Source includes interface definition files associated with source files for the work, and the source 











code for shared libraries and dynamically linked subprograms that the work is specifically designed 
to require, such as by intimate data communication or control flow between those subprograms and 
other parts of the work.



The Corresponding Source need not include anything that users can regenerate automatically from 
other parts of the Corresponding Source.



The Corresponding Source for a work in source code form is that same work.



2. Basic Permissions.



All rights granted under this License are granted for the term of copyright on the Program, and are 
irrevocable provided the stated conditions are met. This License explicitly affirms your unlimited 
permission to run the unmodified Program. The output from running a covered work is covered by 
this License only if the output, given its content, constitutes a covered work. This License 
acknowledges your rights of fair use or other equivalent, as provided by copyright law.



You may make, run and propagate covered works that you do not convey, without conditions so 
long as your license otherwise remains in force. You may convey covered works to others for the 
sole purpose of having them make modifications exclusively for you, or provide you with facilities 
for running those works, provided that you comply with the terms of this License in conveying all 
material for which you do not control copyright. Those thus making or running the covered works 
for you must do so exclusively on your behalf, under your direction and control, on terms that 
prohibit them from making any copies of your copyrighted material outside their relationship with 
you.



Conveying under any other circumstances is permitted solely under the conditions stated below. 
Sublicensing is not allowed; section 10 makes it unnecessary.



3. Protecting Users' Legal Rights From Anti-Circumvention Law.



No covered work shall be deemed part of an effective technological measure under any applicable 
law fulfilling obligations under article 11 of the WIPO copyright treaty adopted on 20 December 
1996, or similar laws prohibiting or restricting circumvention of such measures.



When you convey a covered work, you waive any legal power to forbid circumvention of 
technological measures to the extent such circumvention is effected by exercising rights under this 
License with respect to the covered work, and you disclaim any intention to limit operation or 
modification of the work as a means of enforcing, against the work's users, your or third parties' 
legal rights to forbid circumvention of technological measures.



4. Conveying Verbatim Copies.



You may convey verbatim copies of the Program's source code as you receive it, in any medium, 
provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate copyright 
notice; keep intact all notices stating that this License and any non-permissive terms added in 
accord with section 7 apply to the code; keep intact all notices of the absence of any warranty; and 
give all recipients a copy of this License along with the Program.



You may charge any price or no price for each copy that you convey, and you may offer support or 
warranty protection for a fee.



5. Conveying Modified Source Versions.



You may convey a work based on the Program, or the modifications to produce it from the Program, 
in the form of source code under the terms of section 4, provided that you also meet all of these 
conditions:











a) The work must carry prominent notices stating that you modified it, and giving a relevant 
date. 



b) The work must carry prominent notices stating that it is released under this License and any 
conditions added under section 7. This requirement modifies the requirement in section 4 to 
“keep intact all notices”. 



c) You must license the entire work, as a whole, under this License to anyone who comes into 
possession of a copy. This License will therefore apply, along with any applicable section 7 
additional terms, to the whole of the work, and all its parts, regardless of how they are 
packaged. This License gives no permission to license the work in any other way, but it does 
not invalidate such permission if you have separately received it. 



d) If the work has interactive user interfaces, each must display Appropriate Legal Notices; 
however, if the Program has interactive interfaces that do not display Appropriate Legal 
Notices, your work need not make them do so. 



A compilation of a covered work with other separate and independent works, which are not by their 
nature extensions of the covered work, and which are not combined with it such as to form a larger 
program, in or on a volume of a storage or distribution medium, is called an “aggregate” if the 
compilation and its resulting copyright are not used to limit the access or legal rights of the 
compilation's users beyond what the individual works permit. Inclusion of a covered work in an 
aggregate does not cause this License to apply to the other parts of the aggregate.



6. Conveying Non-Source Forms.



You may convey a covered work in object code form under the terms of sections 4 and 5, provided 
that you also convey the machine-readable Corresponding Source under the terms of this License, 
in one of these ways:



a) Convey the object code in, or embodied in, a physical product (including a physical 
distribution medium), accompanied by the Corresponding Source fixed on a durable 
physical medium customarily used for software interchange. 



b) Convey the object code in, or embodied in, a physical product (including a physical 
distribution medium), accompanied by a written offer, valid for at least three years and valid 
for as long as you offer spare parts or customer support for that product model, to give 
anyone who possesses the object code either (1) a copy of the Corresponding Source for all 
the software in the product that is covered by this License, on a durable physical medium 
customarily used for software interchange, for a price no more than your reasonable cost of 
physically performing this conveying of source, or (2) access to copy the Corresponding 
Source from a network server at no charge. 



c) Convey individual copies of the object code with a copy of the written offer to provide the 
Corresponding Source. This alternative is allowed only occasionally and noncommercially, 
and only if you received the object code with such an offer, in accord with subsection 6b. 



d) Convey the object code by offering access from a designated place (gratis or for a charge), 
and offer equivalent access to the Corresponding Source in the same way through the same 
place at no further charge. You need not require recipients to copy the Corresponding Source 
along with the object code. If the place to copy the object code is a network server, the 
Corresponding Source may be on a different server (operated by you or a third party) that 
supports equivalent copying facilities, provided you maintain clear directions next to the 
object code saying where to find the Corresponding Source. Regardless of what server hosts 
the Corresponding Source, you remain obligated to ensure that it is available for as long as 
needed to satisfy these requirements. 



e) Convey the object code using peer-to-peer transmission, provided you inform other peers 
where the object code and Corresponding Source of the work are being offered to the 
general public at no charge under subsection 6d. 











A separable portion of the object code, whose source code is excluded from the Corresponding 
Source as a System Library, need not be included in conveying the object code work.



A “User Product” is either (1) a “consumer product”, which means any tangible personal property 
which is normally used for personal, family, or household purposes, or (2) anything designed or 
sold for incorporation into a dwelling. In determining whether a product is a consumer product, 
doubtful cases shall be resolved in favor of coverage. For a particular product received by a 
particular user, “normally used” refers to a typical or common use of that class of product, 
regardless of the status of the particular user or of the way in which the particular user actually uses, 
or expects or is expected to use, the product. A product is a consumer product regardless of whether 
the product has substantial commercial, industrial or non-consumer uses, unless such uses represent 
the only significant mode of use of the product.



“Installation Information” for a User Product means any methods, procedures, authorization keys, 
or other information required to install and execute modified versions of a covered work in that 
User Product from a modified version of its Corresponding Source. The information must suffice to 
ensure that the continued functioning of the modified object code is in no case prevented or 
interfered with solely because modification has been made.



If you convey an object code work under this section in, or with, or specifically for use in, a User 
Product, and the conveying occurs as part of a transaction in which the right of possession and use 
of the User Product is transferred to the recipient in perpetuity or for a fixed term (regardless of how 
the transaction is characterized), the Corresponding Source conveyed under this section must be 
accompanied by the Installation Information. But this requirement does not apply if neither you nor 
any third party retains the ability to install modified object code on the User Product (for example, 
the work has been installed in ROM).



The requirement to provide Installation Information does not include a requirement to continue to 
provide support service, warranty, or updates for a work that has been modified or installed by the 
recipient, or for the User Product in which it has been modified or installed. Access to a network 
may be denied when the modification itself materially and adversely affects the operation of the 
network or violates the rules and protocols for communication across the network.



Corresponding Source conveyed, and Installation Information provided, in accord with this section 
must be in a format that is publicly documented (and with an implementation available to the public 
in source code form), and must require no special password or key for unpacking, reading or 
copying.



7. Additional Terms.



“Additional permissions” are terms that supplement the terms of this License by making exceptions 
from one or more of its conditions. Additional permissions that are applicable to the entire Program 
shall be treated as though they were included in this License, to the extent that they are valid under 
applicable law. If additional permissions apply only to part of the Program, that part may be used 
separately under those permissions, but the entire Program remains governed by this License 
without regard to the additional permissions.



When you convey a copy of a covered work, you may at your option remove any additional 
permissions from that copy, or from any part of it. (Additional permissions may be written to 
require their own removal in certain cases when you modify the work.) You may place additional 
permissions on material, added by you to a covered work, for which you have or can give 
appropriate copyright permission.



Notwithstanding any other provision of this License, for material you add to a covered work, you 
may (if authorized by the copyright holders of that material) supplement the terms of this License 
with terms:











a) Disclaiming warranty or limiting liability differently from the terms of sections 15 and 16 of 
this License; or 



b) Requiring preservation of specified reasonable legal notices or author attributions in that 
material or in the Appropriate Legal Notices displayed by works containing it; or 



c) Prohibiting misrepresentation of the origin of that material, or requiring that modified 
versions of such material be marked in reasonable ways as different from the original 
version; or 



d) Limiting the use for publicity purposes of names of licensors or authors of the material; or 
e) Declining to grant rights under trademark law for use of some trade names, trademarks, or 



service marks; or 
f) Requiring indemnification of licensors and authors of that material by anyone who conveys 



the material (or modified versions of it) with contractual assumptions of liability to the 
recipient, for any liability that these contractual assumptions directly impose on those 
licensors and authors. 



All other non-permissive additional terms are considered “further restrictions” within the meaning 
of section 10. If the Program as you received it, or any part of it, contains a notice stating that it is 
governed by this License along with a term that is a further restriction, you may remove that term. 
If a license document contains a further restriction but permits relicensing or conveying under this 
License, you may add to a covered work material governed by the terms of that license document, 
provided that the further restriction does not survive such relicensing or conveying.



If you add terms to a covered work in accord with this section, you must place, in the relevant 
source files, a statement of the additional terms that apply to those files, or a notice indicating where 
to find the applicable terms.



Additional terms, permissive or non-permissive, may be stated in the form of a separately written 
license, or stated as exceptions; the above requirements apply either way.



8. Termination.



You may not propagate or modify a covered work except as expressly provided under this License. 
Any attempt otherwise to propagate or modify it is void, and will automatically terminate your 
rights under this License (including any patent licenses granted under the third paragraph of section 
11).



However, if you cease all violation of this License, then your license from a particular copyright 
holder is reinstated (a) provisionally, unless and until the copyright holder explicitly and finally 
terminates your license, and (b) permanently, if the copyright holder fails to notify you of the 
violation by some reasonable means prior to 60 days after the cessation.



Moreover, your license from a particular copyright holder is reinstated permanently if the copyright 
holder notifies you of the violation by some reasonable means, this is the first time you have 
received notice of violation of this License (for any work) from that copyright holder, and you cure 
the violation prior to 30 days after your receipt of the notice.



Termination of your rights under this section does not terminate the licenses of parties who have 
received copies or rights from you under this License. If your rights have been terminated and not 
permanently reinstated, you do not qualify to receive new licenses for the same material under 
section 10.



9. Acceptance Not Required for Having Copies.



You are not required to accept this License in order to receive or run a copy of the Program. 
Ancillary propagation of a covered work occurring solely as a consequence of using peer-to-peer 
transmission to receive a copy likewise does not require acceptance. However, nothing other than 











this License grants you permission to propagate or modify any covered work. These actions infringe 
copyright if you do not accept this License. Therefore, by modifying or propagating a covered 
work, you indicate your acceptance of this License to do so.



10. Automatic Licensing of Downstream Recipients.



Each time you convey a covered work, the recipient automatically receives a license from the 
original licensors, to run, modify and propagate that work, subject to this License. You are not 
responsible for enforcing compliance by third parties with this License.



An “entity transaction” is a transaction transferring control of an organization, or substantially all 
assets of one, or subdividing an organization, or merging organizations. If propagation of a covered 
work results from an entity transaction, each party to that transaction who receives a copy of the 
work also receives whatever licenses to the work the party's predecessor in interest had or could 
give under the previous paragraph, plus a right to possession of the Corresponding Source of the 
work from the predecessor in interest, if the predecessor has it or can get it with reasonable efforts.



You may not impose any further restrictions on the exercise of the rights granted or affirmed under 
this License. For example, you may not impose a license fee, royalty, or other charge for exercise of 
rights granted under this License, and you may not initiate litigation (including a cross-claim or 
counterclaim in a lawsuit) alleging that any patent claim is infringed by making, using, selling, 
offering for sale, or importing the Program or any portion of it.



11. Patents.



A “contributor” is a copyright holder who authorizes use under this License of the Program or a 
work on which the Program is based. The work thus licensed is called the contributor's “contributor 
version”.



A contributor's “essential patent claims” are all patent claims owned or controlled by the 
contributor, whether already acquired or hereafter acquired, that would be infringed by some 
manner, permitted by this License, of making, using, or selling its contributor version, but do not 
include claims that would be infringed only as a consequence of further modification of the 
contributor version. For purposes of this definition, “control” includes the right to grant patent 
sublicenses in a manner consistent with the requirements of this License.



Each contributor grants you a non-exclusive, worldwide, royalty-free patent license under the 
contributor's essential patent claims, to make, use, sell, offer for sale, import and otherwise run, 
modify and propagate the contents of its contributor version.



In the following three paragraphs, a “patent license” is any express agreement or commitment, 
however denominated, not to enforce a patent (such as an express permission to practice a patent or 
covenant not to sue for patent infringement). To “grant” such a patent license to a party means to 
make such an agreement or commitment not to enforce a patent against the party.



If you convey a covered work, knowingly relying on a patent license, and the Corresponding Source 
of the work is not available for anyone to copy, free of charge and under the terms of this License, 
through a publicly available network server or other readily accessible means, then you must either 
(1) cause the Corresponding Source to be so available, or (2) arrange to deprive yourself of the 
benefit of the patent license for this particular work, or (3) arrange, in a manner consistent with the 
requirements of this License, to extend the patent license to downstream recipients. “Knowingly 
relying” means you have actual knowledge that, but for the patent license, your conveying the 
covered work in a country, or your recipient's use of the covered work in a country, would infringe 
one or more identifiable patents in that country that you have reason to believe are valid.



If, pursuant to or in connection with a single transaction or arrangement, you convey, or propagate 
by procuring conveyance of, a covered work, and grant a patent license to some of the parties 











receiving the covered work authorizing them to use, propagate, modify or convey a specific copy of 
the covered work, then the patent license you grant is automatically extended to all recipients of the 
covered work and works based on it.



A patent license is “discriminatory” if it does not include within the scope of its coverage, prohibits 
the exercise of, or is conditioned on the non-exercise of one or more of the rights that are 
specifically granted under this License. You may not convey a covered work if you are a party to an 
arrangement with a third party that is in the business of distributing software, under which you 
make payment to the third party based on the extent of your activity of conveying the work, and 
under which the third party grants, to any of the parties who would receive the covered work from 
you, a discriminatory patent license (a) in connection with copies of the covered work conveyed by 
you (or copies made from those copies), or (b) primarily for and in connection with specific 
products or compilations that contain the covered work, unless you entered into that arrangement, 
or that patent license was granted, prior to 28 March 2007.



Nothing in this License shall be construed as excluding or limiting any implied license or other 
defenses to infringement that may otherwise be available to you under applicable patent law.



12. No Surrender of Others' Freedom.



If conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or otherwise) that contradict 
the conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you 
cannot convey a covered work so as to satisfy simultaneously your obligations under this License 
and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not convey it at all. For 
example, if you agree to terms that obligate you to collect a royalty for further conveying from 
those to whom you convey the Program, the only way you could satisfy both those terms and this 
License would be to refrain entirely from conveying the Program.



13. Use with the GNU Affero General Public License.



Notwithstanding any other provision of this License, you have permission to link or combine any 
covered work with a work licensed under version 3 of the GNU Affero General Public License into 
a single combined work, and to convey the resulting work. The terms of this License will continue 
to apply to the part which is the covered work, but the special requirements of the GNU Affero 
General Public License, section 13, concerning interaction through a network will apply to the 
combination as such.



14. Revised Versions of this License.



The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the GNU General Public 
License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but 
may differ in detail to address new problems or concerns.



Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies that a certain 
numbered version of the GNU General Public License “or any later version” applies to it, you have 
the option of following the terms and conditions either of that numbered version or of any later 
version published by the Free Software Foundation. If the Program does not specify a version 
number of the GNU General Public License, you may choose any version ever published by the 
Free Software Foundation.



If the Program specifies that a proxy can decide which future versions of the GNU General Public 
License can be used, that proxy's public statement of acceptance of a version permanently 
authorizes you to choose that version for the Program.



Later license versions may give you additional or different permissions. However, no additional 
obligations are imposed on any author or copyright holder as a result of your choosing to follow a 











later version.



15. Disclaimer of Warranty.



THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY 
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT 
HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE PROGRAM “AS IS” WITHOUT 
WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT 
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A 
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE 
OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU 
ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.



16. Limitation of Liability.



IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING 
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MODIFIES AND/OR 
CONVEYS THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR 
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL 
DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM 
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED 
INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF 
THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER 
OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



17. Interpretation of Sections 15 and 16.



If the disclaimer of warranty and limitation of liability provided above cannot be given local legal 
effect according to their terms, reviewing courts shall apply local law that most closely 
approximates an absolute waiver of all civil liability in connection with the Program, unless a 
warranty or assumption of liability accompanies a copy of the Program in return for a fee.
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 3, 29 June 2007

Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsf.org/>

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.
Preamble

The GNU General Public License is a free, copyleft license for software and other kinds of works.

The licenses for most software and other practical works are designed to take away your freedom to share and change the works. By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your freedom to share and change all versions of a program--to make sure it remains free software for all its users. We, the Free Software Foundation, use the GNU General Public License for most of our software; it applies also to any other work released this way by its authors. You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free software (and charge for them if you wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you can change the software or use pieces of it in new free programs, and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to prevent others from denying you these rights or asking you to surrender the rights. Therefore, you have certain responsibilities if you distribute copies of the software, or if you modify it: responsibilities to respect the freedom of others.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you must pass on to the recipients the same freedoms that you received. You must make sure that they, too, receive or can get the source code. And you must show them these terms so they know their rights.

Developers that use the GNU GPL protect your rights with two steps: (1) assert copyright on the software, and (2) offer you this License giving you legal permission to copy, distribute and/or modify it.

For the developers' and authors' protection, the GPL clearly explains that there is no warranty for this free software. For both users' and authors' sake, the GPL requires that modified versions be marked as changed, so that their problems will not be attributed erroneously to authors of previous versions.

Some devices are designed to deny users access to install or run modified versions of the software inside them, although the manufacturer can do so. This is fundamentally incompatible with the aim of protecting users' freedom to change the software. The systematic pattern of such abuse occurs in the area of products for individuals to use, which is precisely where it is most unacceptable. Therefore, we have designed this version of the GPL to prohibit the practice for those products. If such problems arise substantially in other domains, we stand ready to extend this provision to those domains in future versions of the GPL, as needed to protect the freedom of users.

Finally, every program is threatened constantly by software patents. States should not allow patents to restrict development and use of software on general-purpose computers, but in those that do, we wish to avoid the special danger that patents applied to a free program could make it effectively proprietary. To prevent this, the GPL assures that patents cannot be used to render the program non-free.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
TERMS AND CONDITIONS
0. Definitions.

“This License” refers to version 3 of the GNU General Public License.

“Copyright” also means copyright-like laws that apply to other kinds of works, such as semiconductor masks.

“The Program” refers to any copyrightable work licensed under this License. Each licensee is addressed as “you”. “Licensees” and “recipients” may be individuals or organizations.

To “modify” a work means to copy from or adapt all or part of the work in a fashion requiring copyright permission, other than the making of an exact copy. The resulting work is called a “modified version” of the earlier work or a work “based on” the earlier work.

A “covered work” means either the unmodified Program or a work based on the Program.

To “propagate” a work means to do anything with it that, without permission, would make you directly or secondarily liable for infringement under applicable copyright law, except executing it on a computer or modifying a private copy. Propagation includes copying, distribution (with or without modification), making available to the public, and in some countries other activities as well.

To “convey” a work means any kind of propagation that enables other parties to make or receive copies. Mere interaction with a user through a computer network, with no transfer of a copy, is not conveying.

An interactive user interface displays “Appropriate Legal Notices” to the extent that it includes a convenient and prominently visible feature that (1) displays an appropriate copyright notice, and (2) tells the user that there is no warranty for the work (except to the extent that warranties are provided), that licensees may convey the work under this License, and how to view a copy of this License. If the interface presents a list of user commands or options, such as a menu, a prominent item in the list meets this criterion.
1. Source Code.

The “source code” for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. “Object code” means any non-source form of a work.

A “Standard Interface” means an interface that either is an official standard defined by a recognized standards body, or, in the case of interfaces specified for a particular programming language, one that is widely used among developers working in that language.

The “System Libraries” of an executable work include anything, other than the work as a whole, that (a) is included in the normal form of packaging a Major Component, but which is not part of that Major Component, and (b) serves only to enable use of the work with that Major Component, or to implement a Standard Interface for which an implementation is available to the public in source code form. A “Major Component”, in this context, means a major essential component (kernel, window system, and so on) of the specific operating system (if any) on which the executable work runs, or a compiler used to produce the work, or an object code interpreter used to run it.

The “Corresponding Source” for a work in object code form means all the source code needed to generate, install, and (for an executable work) run the object code and to modify the work, including scripts to control those activities. However, it does not include the work's System Libraries, or general-purpose tools or generally available free programs which are used unmodified in performing those activities but which are not part of the work. For example, Corresponding Source includes interface definition files associated with source files for the work, and the source code for shared libraries and dynamically linked subprograms that the work is specifically designed to require, such as by intimate data communication or control flow between those subprograms and other parts of the work.

The Corresponding Source need not include anything that users can regenerate automatically from other parts of the Corresponding Source.

The Corresponding Source for a work in source code form is that same work.
2. Basic Permissions.

All rights granted under this License are granted for the term of copyright on the Program, and are irrevocable provided the stated conditions are met. This License explicitly affirms your unlimited permission to run the unmodified Program. The output from running a covered work is covered by this License only if the output, given its content, constitutes a covered work. This License acknowledges your rights of fair use or other equivalent, as provided by copyright law.

You may make, run and propagate covered works that you do not convey, without conditions so long as your license otherwise remains in force. You may convey covered works to others for the sole purpose of having them make modifications exclusively for you, or provide you with facilities for running those works, provided that you comply with the terms of this License in conveying all material for which you do not control copyright. Those thus making or running the covered works for you must do so exclusively on your behalf, under your direction and control, on terms that prohibit them from making any copies of your copyrighted material outside their relationship with you.

Conveying under any other circumstances is permitted solely under the conditions stated below. Sublicensing is not allowed; section 10 makes it unnecessary.
3. Protecting Users' Legal Rights From Anti-Circumvention Law.

No covered work shall be deemed part of an effective technological measure under any applicable law fulfilling obligations under article 11 of the WIPO copyright treaty adopted on 20 December 1996, or similar laws prohibiting or restricting circumvention of such measures.

When you convey a covered work, you waive any legal power to forbid circumvention of technological measures to the extent such circumvention is effected by exercising rights under this License with respect to the covered work, and you disclaim any intention to limit operation or modification of the work as a means of enforcing, against the work's users, your or third parties' legal rights to forbid circumvention of technological measures.
4. Conveying Verbatim Copies.

You may convey verbatim copies of the Program's source code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice; keep intact all notices stating that this License and any non-permissive terms added in accord with section 7 apply to the code; keep intact all notices of the absence of any warranty; and give all recipients a copy of this License along with the Program.

You may charge any price or no price for each copy that you convey, and you may offer support or warranty protection for a fee.
5. Conveying Modified Source Versions.

You may convey a work based on the Program, or the modifications to produce it from the Program, in the form of source code under the terms of section 4, provided that you also meet all of these conditions:

    * a) The work must carry prominent notices stating that you modified it, and giving a relevant date.
    * b) The work must carry prominent notices stating that it is released under this License and any conditions added under section 7. This requirement modifies the requirement in section 4 to “keep intact all notices”.
    * c) You must license the entire work, as a whole, under this License to anyone who comes into possession of a copy. This License will therefore apply, along with any applicable section 7 additional terms, to the whole of the work, and all its parts, regardless of how they are packaged. This License gives no permission to license the work in any other way, but it does not invalidate such permission if you have separately received it.
    * d) If the work has interactive user interfaces, each must display Appropriate Legal Notices; however, if the Program has interactive interfaces that do not display Appropriate Legal Notices, your work need not make them do so.

A compilation of a covered work with other separate and independent works, which are not by their nature extensions of the covered work, and which are not combined with it such as to form a larger program, in or on a volume of a storage or distribution medium, is called an “aggregate” if the compilation and its resulting copyright are not used to limit the access or legal rights of the compilation's users beyond what the individual works permit. Inclusion of a covered work in an aggregate does not cause this License to apply to the other parts of the aggregate.
6. Conveying Non-Source Forms.

You may convey a covered work in object code form under the terms of sections 4 and 5, provided that you also convey the machine-readable Corresponding Source under the terms of this License, in one of these ways:

    * a) Convey the object code in, or embodied in, a physical product (including a physical distribution medium), accompanied by the Corresponding Source fixed on a durable physical medium customarily used for software interchange.
    * b) Convey the object code in, or embodied in, a physical product (including a physical distribution medium), accompanied by a written offer, valid for at least three years and valid for as long as you offer spare parts or customer support for that product model, to give anyone who possesses the object code either (1) a copy of the Corresponding Source for all the software in the product that is covered by this License, on a durable physical medium customarily used for software interchange, for a price no more than your reasonable cost of physically performing this conveying of source, or (2) access to copy the Corresponding Source from a network server at no charge.
    * c) Convey individual copies of the object code with a copy of the written offer to provide the Corresponding Source. This alternative is allowed only occasionally and noncommercially, and only if you received the object code with such an offer, in accord with subsection 6b.
    * d) Convey the object code by offering access from a designated place (gratis or for a charge), and offer equivalent access to the Corresponding Source in the same way through the same place at no further charge. You need not require recipients to copy the Corresponding Source along with the object code. If the place to copy the object code is a network server, the Corresponding Source may be on a different server (operated by you or a third party) that supports equivalent copying facilities, provided you maintain clear directions next to the object code saying where to find the Corresponding Source. Regardless of what server hosts the Corresponding Source, you remain obligated to ensure that it is available for as long as needed to satisfy these requirements.
    * e) Convey the object code using peer-to-peer transmission, provided you inform other peers where the object code and Corresponding Source of the work are being offered to the general public at no charge under subsection 6d.

A separable portion of the object code, whose source code is excluded from the Corresponding Source as a System Library, need not be included in conveying the object code work.

A “User Product” is either (1) a “consumer product”, which means any tangible personal property which is normally used for personal, family, or household purposes, or (2) anything designed or sold for incorporation into a dwelling. In determining whether a product is a consumer product, doubtful cases shall be resolved in favor of coverage. For a particular product received by a particular user, “normally used” refers to a typical or common use of that class of product, regardless of the status of the particular user or of the way in which the particular user actually uses, or expects or is expected to use, the product. A product is a consumer product regardless of whether the product has substantial commercial, industrial or non-consumer uses, unless such uses represent the only significant mode of use of the product.

“Installation Information” for a User Product means any methods, procedures, authorization keys, or other information required to install and execute modified versions of a covered work in that User Product from a modified version of its Corresponding Source. The information must suffice to ensure that the continued functioning of the modified object code is in no case prevented or interfered with solely because modification has been made.

If you convey an object code work under this section in, or with, or specifically for use in, a User Product, and the conveying occurs as part of a transaction in which the right of possession and use of the User Product is transferred to the recipient in perpetuity or for a fixed term (regardless of how the transaction is characterized), the Corresponding Source conveyed under this section must be accompanied by the Installation Information. But this requirement does not apply if neither you nor any third party retains the ability to install modified object code on the User Product (for example, the work has been installed in ROM).

The requirement to provide Installation Information does not include a requirement to continue to provide support service, warranty, or updates for a work that has been modified or installed by the recipient, or for the User Product in which it has been modified or installed. Access to a network may be denied when the modification itself materially and adversely affects the operation of the network or violates the rules and protocols for communication across the network.

Corresponding Source conveyed, and Installation Information provided, in accord with this section must be in a format that is publicly documented (and with an implementation available to the public in source code form), and must require no special password or key for unpacking, reading or copying.
7. Additional Terms.

“Additional permissions” are terms that supplement the terms of this License by making exceptions from one or more of its conditions. Additional permissions that are applicable to the entire Program shall be treated as though they were included in this License, to the extent that they are valid under applicable law. If additional permissions apply only to part of the Program, that part may be used separately under those permissions, but the entire Program remains governed by this License without regard to the additional permissions.

When you convey a copy of a covered work, you may at your option remove any additional permissions from that copy, or from any part of it. (Additional permissions may be written to require their own removal in certain cases when you modify the work.) You may place additional permissions on material, added by you to a covered work, for which you have or can give appropriate copyright permission.

Notwithstanding any other provision of this License, for material you add to a covered work, you may (if authorized by the copyright holders of that material) supplement the terms of this License with terms:

    * a) Disclaiming warranty or limiting liability differently from the terms of sections 15 and 16 of this License; or
    * b) Requiring preservation of specified reasonable legal notices or author attributions in that material or in the Appropriate Legal Notices displayed by works containing it; or
    * c) Prohibiting misrepresentation of the origin of that material, or requiring that modified versions of such material be marked in reasonable ways as different from the original version; or
    * d) Limiting the use for publicity purposes of names of licensors or authors of the material; or
    * e) Declining to grant rights under trademark law for use of some trade names, trademarks, or service marks; or
    * f) Requiring indemnification of licensors and authors of that material by anyone who conveys the material (or modified versions of it) with contractual assumptions of liability to the recipient, for any liability that these contractual assumptions directly impose on those licensors and authors.

All other non-permissive additional terms are considered “further restrictions” within the meaning of section 10. If the Program as you received it, or any part of it, contains a notice stating that it is governed by this License along with a term that is a further restriction, you may remove that term. If a license document contains a further restriction but permits relicensing or conveying under this License, you may add to a covered work material governed by the terms of that license document, provided that the further restriction does not survive such relicensing or conveying.

If you add terms to a covered work in accord with this section, you must place, in the relevant source files, a statement of the additional terms that apply to those files, or a notice indicating where to find the applicable terms.

Additional terms, permissive or non-permissive, may be stated in the form of a separately written license, or stated as exceptions; the above requirements apply either way.
8. Termination.

You may not propagate or modify a covered work except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise to propagate or modify it is void, and will automatically terminate your rights under this License (including any patent licenses granted under the third paragraph of section 11).

However, if you cease all violation of this License, then your license from a particular copyright holder is reinstated (a) provisionally, unless and until the copyright holder explicitly and finally terminates your license, and (b) permanently, if the copyright holder fails to notify you of the violation by some reasonable means prior to 60 days after the cessation.

Moreover, your license from a particular copyright holder is reinstated permanently if the copyright holder notifies you of the violation by some reasonable means, this is the first time you have received notice of violation of this License (for any work) from that copyright holder, and you cure the violation prior to 30 days after your receipt of the notice.

Termination of your rights under this section does not terminate the licenses of parties who have received copies or rights from you under this License. If your rights have been terminated and not permanently reinstated, you do not qualify to receive new licenses for the same material under section 10.
9. Acceptance Not Required for Having Copies.

You are not required to accept this License in order to receive or run a copy of the Program. Ancillary propagation of a covered work occurring solely as a consequence of using peer-to-peer transmission to receive a copy likewise does not require acceptance. However, nothing other than this License grants you permission to propagate or modify any covered work. These actions infringe copyright if you do not accept this License. Therefore, by modifying or propagating a covered work, you indicate your acceptance of this License to do so.
10. Automatic Licensing of Downstream Recipients.

Each time you convey a covered work, the recipient automatically receives a license from the original licensors, to run, modify and propagate that work, subject to this License. You are not responsible for enforcing compliance by third parties with this License.

An “entity transaction” is a transaction transferring control of an organization, or substantially all assets of one, or subdividing an organization, or merging organizations. If propagation of a covered work results from an entity transaction, each party to that transaction who receives a copy of the work also receives whatever licenses to the work the party's predecessor in interest had or could give under the previous paragraph, plus a right to possession of the Corresponding Source of the work from the predecessor in interest, if the predecessor has it or can get it with reasonable efforts.

You may not impose any further restrictions on the exercise of the rights granted or affirmed under this License. For example, you may not impose a license fee, royalty, or other charge for exercise of rights granted under this License, and you may not initiate litigation (including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that any patent claim is infringed by making, using, selling, offering for sale, or importing the Program or any portion of it.
11. Patents.

A “contributor” is a copyright holder who authorizes use under this License of the Program or a work on which the Program is based. The work thus licensed is called the contributor's “contributor version”.

A contributor's “essential patent claims” are all patent claims owned or controlled by the contributor, whether already acquired or hereafter acquired, that would be infringed by some manner, permitted by this License, of making, using, or selling its contributor version, but do not include claims that would be infringed only as a consequence of further modification of the contributor version. For purposes of this definition, “control” includes the right to grant patent sublicenses in a manner consistent with the requirements of this License.

Each contributor grants you a non-exclusive, worldwide, royalty-free patent license under the contributor's essential patent claims, to make, use, sell, offer for sale, import and otherwise run, modify and propagate the contents of its contributor version.

In the following three paragraphs, a “patent license” is any express agreement or commitment, however denominated, not to enforce a patent (such as an express permission to practice a patent or covenant not to sue for patent infringement). To “grant” such a patent license to a party means to make such an agreement or commitment not to enforce a patent against the party.

If you convey a covered work, knowingly relying on a patent license, and the Corresponding Source of the work is not available for anyone to copy, free of charge and under the terms of this License, through a publicly available network server or other readily accessible means, then you must either (1) cause the Corresponding Source to be so available, or (2) arrange to deprive yourself of the benefit of the patent license for this particular work, or (3) arrange, in a manner consistent with the requirements of this License, to extend the patent license to downstream recipients. “Knowingly relying” means you have actual knowledge that, but for the patent license, your conveying the covered work in a country, or your recipient's use of the covered work in a country, would infringe one or more identifiable patents in that country that you have reason to believe are valid.

If, pursuant to or in connection with a single transaction or arrangement, you convey, or propagate by procuring conveyance of, a covered work, and grant a patent license to some of the parties receiving the covered work authorizing them to use, propagate, modify or convey a specific copy of the covered work, then the patent license you grant is automatically extended to all recipients of the covered work and works based on it.

A patent license is “discriminatory” if it does not include within the scope of its coverage, prohibits the exercise of, or is conditioned on the non-exercise of one or more of the rights that are specifically granted under this License. You may not convey a covered work if you are a party to an arrangement with a third party that is in the business of distributing software, under which you make payment to the third party based on the extent of your activity of conveying the work, and under which the third party grants, to any of the parties who would receive the covered work from you, a discriminatory patent license (a) in connection with copies of the covered work conveyed by you (or copies made from those copies), or (b) primarily for and in connection with specific products or compilations that contain the covered work, unless you entered into that arrangement, or that patent license was granted, prior to 28 March 2007.

Nothing in this License shall be construed as excluding or limiting any implied license or other defenses to infringement that may otherwise be available to you under applicable patent law.
12. No Surrender of Others' Freedom.

If conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you cannot convey a covered work so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not convey it at all. For example, if you agree to terms that obligate you to collect a royalty for further conveying from those to whom you convey the Program, the only way you could satisfy both those terms and this License would be to refrain entirely from conveying the Program.
13. Use with the GNU Affero General Public License.

Notwithstanding any other provision of this License, you have permission to link or combine any covered work with a work licensed under version 3 of the GNU Affero General Public License into a single combined work, and to convey the resulting work. The terms of this License will continue to apply to the part which is the covered work, but the special requirements of the GNU Affero General Public License, section 13, concerning interaction through a network will apply to the combination as such.
14. Revised Versions of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the GNU General Public License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies that a certain numbered version of the GNU General Public License “or any later version” applies to it, you have the option of following the terms and conditions either of that numbered version or of any later version published by the Free Software Foundation. If the Program does not specify a version number of the GNU General Public License, you may choose any version ever published by the Free Software Foundation.

If the Program specifies that a proxy can decide which future versions of the GNU General Public License can be used, that proxy's public statement of acceptance of a version permanently authorizes you to choose that version for the Program.

Later license versions may give you additional or different permissions. However, no additional obligations are imposed on any author or copyright holder as a result of your choosing to follow a later version.
15. Disclaimer of Warranty.

THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE PROGRAM “AS IS” WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.
16. Limitation of Liability.

IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MODIFIES AND/OR CONVEYS THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
17. Interpretation of Sections 15 and 16.

If the disclaimer of warranty and limitation of liability provided above cannot be given local legal effect according to their terms, reviewing courts shall apply local law that most closely approximates an absolute waiver of all civil liability in connection with the Program, unless a warranty or assumption of liability accompanies a copy of the Program in return for a fee.
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GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE



Version 3, 29 June 2007



Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsf.org/>



Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing 
it is not allowed.



This version of the GNU Lesser General Public License incorporates the terms and conditions of 
version 3 of the GNU General Public License, supplemented by the additional permissions listed 
below.



0. Additional Definitions.



As used herein, “this License” refers to version 3 of the GNU Lesser General Public License, and 
the “GNU GPL” refers to version 3 of the GNU General Public License.



“The Library” refers to a covered work governed by this License, other than an Application or a 
Combined Work as defined below.



An “Application” is any work that makes use of an interface provided by the Library, but which is 
not otherwise based on the Library. Defining a subclass of a class defined by the Library is deemed 
a mode of using an interface provided by the Library.



A “Combined Work” is a work produced by combining or linking an Application with the Library. 
The particular version of the Library with which the Combined Work was made is also called the 
“Linked Version”.



The “Minimal Corresponding Source” for a Combined Work means the Corresponding Source for 
the Combined Work, excluding any source code for portions of the Combined Work that, considered 
in isolation, are based on the Application, and not on the Linked Version.



The “Corresponding Application Code” for a Combined Work means the object code and/or source 
code for the Application, including any data and utility programs needed for reproducing the 
Combined Work from the Application, but excluding the System Libraries of the Combined Work.



1. Exception to Section 3 of the GNU GPL.



You may convey a covered work under sections 3 and 4 of this License without being bound by 
section 3 of the GNU GPL.



2. Conveying Modified Versions.



If you modify a copy of the Library, and, in your modifications, a facility refers to a function or data 
to be supplied by an Application that uses the facility (other than as an argument passed when the 
facility is invoked), then you may convey a copy of the modified version:



a) under this License, provided that you make a good faith effort to ensure that, in the event an 
Application does not supply the function or data, the facility still operates, and performs 
whatever part of its purpose remains meaningful, or 



b) under the GNU GPL, with none of the additional permissions of this License applicable to 
that copy. 



3. Object Code Incorporating Material from Library Header Files.



The object code form of an Application may incorporate material from a header file that is part of 
the Library. You may convey such object code under terms of your choice, provided that, if the 











incorporated material is not limited to numerical parameters, data structure layouts and accessors, or 
small macros, inline functions and templates (ten or fewer lines in length), you do both of the 
following:



a) Give prominent notice with each copy of the object code that the Library is used in it and 
that the Library and its use are covered by this License. 



b) Accompany the object code with a copy of the GNU GPL and this license document. 



4. Combined Works.



You may convey a Combined Work under terms of your choice that, taken together, effectively do 
not restrict modification of the portions of the Library contained in the Combined Work and reverse 
engineering for debugging such modifications, if you also do each of the following:



a) Give prominent notice with each copy of the Combined Work that the Library is used in it 
and that the Library and its use are covered by this License. 



b) Accompany the Combined Work with a copy of the GNU GPL and this license document. 
c) For a Combined Work that displays copyright notices during execution, include the 



copyright notice for the Library among these notices, as well as a reference directing the 
user to the copies of the GNU GPL and this license document. 



d) Do one of the following: 
0) Convey the Minimal Corresponding Source under the terms of this License, and the 



Corresponding Application Code in a form suitable for, and under terms that permit, 
the user to recombine or relink the Application with a modified version of the Linked 
Version to produce a modified Combined Work, in the manner specified by section 6 
of the GNU GPL for conveying Corresponding Source. 



1) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A suitable 
mechanism is one that (a) uses at run time a copy of the Library already present on 
the user's computer system, and (b) will operate properly with a modified version of 
the Library that is interface-compatible with the Linked Version. 



e) Provide Installation Information, but only if you would otherwise be required to provide 
such information under section 6 of the GNU GPL, and only to the extent that such 
information is necessary to install and execute a modified version of the Combined Work 
produced by recombining or relinking the Application with a modified version of the Linked 
Version. (If you use option 4d0, the Installation Information must accompany the Minimal 
Corresponding Source and Corresponding Application Code. If you use option 4d1, you 
must provide the Installation Information in the manner specified by section 6 of the GNU 
GPL for conveying Corresponding Source.) 



5. Combined Libraries.



You may place library facilities that are a work based on the Library side by side in a single library 
together with other library facilities that are not Applications and are not covered by this License, 
and convey such a combined library under terms of your choice, if you do both of the following:



a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on the Library, 
uncombined with any other library facilities, conveyed under the terms of this License. 



b) Give prominent notice with the combined library that part of it is a work based on the 
Library, and explaining where to find the accompanying uncombined form of the same 
work. 



6. Revised Versions of the GNU Lesser General Public License.



The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the GNU Lesser General 
Public License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, 











but may differ in detail to address new problems or concerns.



Each version is given a distinguishing version number. If the Library as you received it specifies 
that a certain numbered version of the GNU Lesser General Public License “or any later version” 
applies to it, you have the option of following the terms and conditions either of that published 
version or of any later version published by the Free Software Foundation. If the Library as you 
received it does not specify a version number of the GNU Lesser General Public License, you may 
choose any version of the GNU Lesser General Public License ever published by the Free Software 
Foundation.



If the Library as you received it specifies that a proxy can decide whether future versions of the 
GNU Lesser General Public License shall apply, that proxy's public statement of acceptance of any 
version is permanent authorization for you to choose that version for the Library.
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GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 3, 29 June 2007

Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsf.org/>

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

This version of the GNU Lesser General Public License incorporates the terms and conditions of version 3 of the GNU General Public License, supplemented by the additional permissions listed below.
0. Additional Definitions.

As used herein, “this License” refers to version 3 of the GNU Lesser General Public License, and the “GNU GPL” refers to version 3 of the GNU General Public License.

“The Library” refers to a covered work governed by this License, other than an Application or a Combined Work as defined below.

An “Application” is any work that makes use of an interface provided by the Library, but which is not otherwise based on the Library. Defining a subclass of a class defined by the Library is deemed a mode of using an interface provided by the Library.

A “Combined Work” is a work produced by combining or linking an Application with the Library. The particular version of the Library with which the Combined Work was made is also called the “Linked Version”.

The “Minimal Corresponding Source” for a Combined Work means the Corresponding Source for the Combined Work, excluding any source code for portions of the Combined Work that, considered in isolation, are based on the Application, and not on the Linked Version.

The “Corresponding Application Code” for a Combined Work means the object code and/or source code for the Application, including any data and utility programs needed for reproducing the Combined Work from the Application, but excluding the System Libraries of the Combined Work.
1. Exception to Section 3 of the GNU GPL.

You may convey a covered work under sections 3 and 4 of this License without being bound by section 3 of the GNU GPL.
2. Conveying Modified Versions.

If you modify a copy of the Library, and, in your modifications, a facility refers to a function or data to be supplied by an Application that uses the facility (other than as an argument passed when the facility is invoked), then you may convey a copy of the modified version:

    * a) under this License, provided that you make a good faith effort to ensure that, in the event an Application does not supply the function or data, the facility still operates, and performs whatever part of its purpose remains meaningful, or
    * b) under the GNU GPL, with none of the additional permissions of this License applicable to that copy.

3. Object Code Incorporating Material from Library Header Files.

The object code form of an Application may incorporate material from a header file that is part of the Library. You may convey such object code under terms of your choice, provided that, if the incorporated material is not limited to numerical parameters, data structure layouts and accessors, or small macros, inline functions and templates (ten or fewer lines in length), you do both of the following:

    * a) Give prominent notice with each copy of the object code that the Library is used in it and that the Library and its use are covered by this License.
    * b) Accompany the object code with a copy of the GNU GPL and this license document.

4. Combined Works.

You may convey a Combined Work under terms of your choice that, taken together, effectively do not restrict modification of the portions of the Library contained in the Combined Work and reverse engineering for debugging such modifications, if you also do each of the following:

    * a) Give prominent notice with each copy of the Combined Work that the Library is used in it and that the Library and its use are covered by this License.
    * b) Accompany the Combined Work with a copy of the GNU GPL and this license document.
    * c) For a Combined Work that displays copyright notices during execution, include the copyright notice for the Library among these notices, as well as a reference directing the user to the copies of the GNU GPL and this license document.
    * d) Do one of the following:
          o 0) Convey the Minimal Corresponding Source under the terms of this License, and the Corresponding Application Code in a form suitable for, and under terms that permit, the user to recombine or relink the Application with a modified version of the Linked Version to produce a modified Combined Work, in the manner specified by section 6 of the GNU GPL for conveying Corresponding Source.
          o 1) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A suitable mechanism is one that (a) uses at run time a copy of the Library already present on the user's computer system, and (b) will operate properly with a modified version of the Library that is interface-compatible with the Linked Version.
    * e) Provide Installation Information, but only if you would otherwise be required to provide such information under section 6 of the GNU GPL, and only to the extent that such information is necessary to install and execute a modified version of the Combined Work produced by recombining or relinking the Application with a modified version of the Linked Version. (If you use option 4d0, the Installation Information must accompany the Minimal Corresponding Source and Corresponding Application Code. If you use option 4d1, you must provide the Installation Information in the manner specified by section 6 of the GNU GPL for conveying Corresponding Source.)

5. Combined Libraries.

You may place library facilities that are a work based on the Library side by side in a single library together with other library facilities that are not Applications and are not covered by this License, and convey such a combined library under terms of your choice, if you do both of the following:

    * a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on the Library, uncombined with any other library facilities, conveyed under the terms of this License.
    * b) Give prominent notice with the combined library that part of it is a work based on the Library, and explaining where to find the accompanying uncombined form of the same work.

6. Revised Versions of the GNU Lesser General Public License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the GNU Lesser General Public License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library as you received it specifies that a certain numbered version of the GNU Lesser General Public License “or any later version” applies to it, you have the option of following the terms and conditions either of that published version or of any later version published by the Free Software Foundation. If the Library as you received it does not specify a version number of the GNU Lesser General Public License, you may choose any version of the GNU Lesser General Public License ever published by the Free Software Foundation.

If the Library as you received it specifies that a proxy can decide whether future versions of the GNU Lesser General Public License shall apply, that proxy's public statement of acceptance of any version is permanent authorization for you to choose that version for the Library.
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The MIT License



Copyright (c) <year> <copyright holders>



Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of this software and associated documentation files (the "Software"), to deal
in the Software without restriction, including without limitation the rights
to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell
copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is
furnished to do so, subject to the following conditions:



The above copyright notice and this permission notice shall be included in
all copies or substantial portions of the Software.



THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS 
OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF 
MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND 
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS 
BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN 
ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN 
CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE 
SOFTWARE.
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The MIT License

Copyright (c) <year> <copyright holders>

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of this software and associated documentation files (the "Software"), to deal
in the Software without restriction, including without limitation the rights
to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell
copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is
furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in
all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE
AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM,
OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN
THE SOFTWARE.
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Kravspesifikasjon 



1. Innledning



Dette dokumentet beskriver kravspesifikasjonen for turneringssystemet for NBF klubblag. Dette er et web-basert system som skal ta hånd om hele prosessen, fra registrering av spillere, trekning av kamper, og rapportering av resultater. Dette dokumentet tar for seg hvordan systemet skal være bygget opp og hvordan brukere kan benytte systemet.



1.1 Målsetning



Dette dokumentet vil beskrive de krav som er satt til systemet, og de prosesser systemet skal kunne gjennomføre.



1.2 Omfang



Dette dokumentet tar for seg hele kravspesifikasjonen til turneringssystemet, som er et selvstendig system.



1.3 Definisjoner og forkortelser



Se “Glossary” dokumentet for relevante definisjoner og forkortelser. 



1.4 Referanser



1.5 Oversikt over dokumentet



2. Overordnet beskrivelse



Turneringssystemet er et web-basert system for håndteringer av Bridge-turneringer i regi av NBF. Systemet skal inneholde systemer for registrering av spillere og lag, trekning av runder, og rapportering av resultater. Siden systemet skal brukes til offisielle turneringer er det svært viktig at systemet allerede fra begynnelsen av forholder seg korrekt til de regler og retningslinjer som gjelder for slike turneringer. Siden systemet ikke kan ha samme fleksibilitet via automatiske prosesser som den menneskeige hjerne, er det også veldig viktig at turneringsansvarlige har full tilgang til å endre alle typer data via brukergrensesnittet, slik at NBF får et system som er mest mulig fleksibelt, og kan gjøre det enklere å avholde turneringer.



Som en bonus vil et slikt system også kunne gjøre det mulig å holde uoffisielle turneringer for andre enn NBF, og dette er også noe som må taes høyde for.



2.1 Prosesskart



2.2 Brukstilfeller (Use-Case Model) - Oversikt



			Brukstilfelle


			Aktører


			Beskrivelse





			Registrere Påmelding


			Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig, Admin


			Registrerer et nytt lag I forbindelse med en påmelding





			Endre påmelding


			Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig, Admin


			Endrer påmeldingen til et eksisterende lag





			Endre Kontaktdetaljer


			Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig, Admin


			Endrer kontaktdetaljene for et medlem på laget





			Vis Trekninger


			Alle


			Viser trekningen for en runde





			Rediger Trekning


			Turneringsansvarlig, Admin


			Endrer fordelingen i en trekning





			Publiser trekning


			Turneringsansvarlig, Admin


			Gjør resultatet av en trekning tilgjengelig.





			Registrer Resultat (Lag)


			Kontaktperson, Klubb, Admin


			Sender inn resultatet av en spilt kamp.





			Registrer Resultat (Omgang)


			Turneringsansvarlig, Admin


			Registrerer resultatet av alle kamper i en omgang.





			Vise Resultat


			Alle


			Viser resultatet fra en enkeltomgang eller turnering





			Prioritering av Lag


			Klubb, Turneringsansvarlig, Admin


			Gir klubben mulighet for en intern prioritering av sine lag





			Klubbinnstillinger


			Klubb, Admin


			Gir klubben muligheter for å sette opp innstillinger som gjelder for egen klubb





			Opprette turnering


			Alle (primært NBF)


			Gir muligheten for å opprette en ny turnering i systemet.





			Regionsoppsett


			Turneringsansvarlig, Admin


			Lar turneringsansvarlig konfigurere regionene som skal brukes ved en trekning





			Regionfordeling


			Turneringsansvarlig, Admin


			Lar turneringsansvarlig fordele lagene i henhold til definerte regioner for trekning





			Vise Regninger


			Turneringsansvarlig, Admin


			Lar turneringsansvarlig generere en liste over regningene som skal sendes til klubbene/lagene





			Logge inn


			Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig, Admin


			Lar brukeren identifisere seg for systemet, for å få tilgang til beskyttede ressurser





			Logge ut


			Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig, Admin


			Lar brukeren avslutte en sesjon.





			Registrere ny Bruker


			Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig, Admin


			Oppretter en ny bruker i systemet





			Endre tilgangsnivå


			Admin


			Endrer tilgangsrettighetene til en bruker i systemet.





			Sende ut regninger


			Turneringsansvarlig


			Lar brukeren sende ut regninger per epost





			Eksportere regninger


			Turneringsansvarlig


			Lar brukeren eksportere regnskapet til fil.





			Registrere Turnering


			Turneringsansvarlig, Admin


			Lar brukerne opprette en trunering





			Registrere regioner


			Turneringsansvarlig, Admin


			Lar brukeren registrere regioner til bruk i trekningen





			Registrere Trekning


			Turneringsansvarlig, Admin


			Lar brukeren registrere trekningen for en runde i turneringen





			Redigere trekning


			Turneringsansvarlig, Admin


			Lar brukeren redigere trekningen for en runde i turneringen





			Vis Trekning


			Alle


			Viser resultatet av en foretatt trekning





			Velg Turnering


			Alle


			Lar bruker velge hvilke turnering han vil jobbe mot.





			Registrere Runde


			Turneringsansvarlig, Admin


			Lar turneringsansvarlig registrere en runde til bruk i turneringen








2.3 Forutsetninger og avhengigheter



3. Spesifikke krav



3.1 Funksjonelle krav - Brukstilfeller



3.1.1 <Et brukstilfelle, kortest mulig beskrivelse>



			


			





			Primære aktører


			





			Interessenter


			<Interessent> : <Interesse og mål>



<etc> 





			Prioritet


			





			Åpne spørsmål


			








3.1.2 BT -



			


			





			Primære aktører


			





			Mål


			





			Interessenter


			 





			Detaljnivå


			





			Forbetingelser


			





			Sluttbetingelser


			





			Hovedløp


			





			Alternativt løp


			





			Variasjonspunkter


			





			Overordnede brukstilfeller


			





			Underordnede brukstilfeller


			





			Prioritet


			





			Ytelse


			





			Frekvens


			





			Åpne spørsmål


			








3.1.3 BTA1 – Logge Inn



			BTA1


			Logge Inn





			Primære aktører


			Bruker (Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig el. Admin)





			Mål


			Å bli autentisert mot systemet slik at brukeren får tilgang til beskyttede ressurser.





			Interessenter


			Bruker: Skal benytte systemet



NFB: Systemeier





			Detaljnivå


			Hovedoppgave





			Forbetingelser


			Ingen





			Sluttbetingelser


			Ingen





			Hovedløp


			1. Brukeren besøker websiden



2. Brukeren taster inn brukernavn og passord



3. Brukeren klikker på ’Logg Inn’



4. Brukeren blir logget inn





			Alternativt løp


			4a: Brukeren tastet feil brukernavn/passord



1. Brukeren blir presentert med en side som informerer om at brukernavn/passord er feil, med en ny logg inn boks, og tilbud om å registrere seg dersom han ikke allerede har konto, og tilbud om å få nytt passord tilsendt på e-post dersom han har glemt dette.





			Variasjonspunkter


			Ingen





			Overordnede brukstilfeller


			Ingen





			Underordnede brukstilfeller


			Ingen





			Prioritet


			Høy





			Ytelse


			< 30 sekunder





			Frekvens


			Høy





			Åpne spørsmål


			Skal konto låses og/eller ip blokkeres ved gjentatte feilede innlogginger?








3.1.4 BTA2 – Logge Ut


			BTA2


			Logge Ut





			Primære aktører


			Bruker (Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig el. Admin)





			Mål


			Avslutte sesjonen mot systemet og forsikre seg om at ingen missbruker din konto





			Interessenter


			Bruker: Skal benytte systemet



NFB: Systemeier





			Detaljnivå


			Hovedoppgave





			Forbetingelser


			Må være logget inn (BT1)





			Sluttbetingelser


			Ingen





			Hovedløp


			1. Bruker klikker på ’Logg Ut’



2. Bruker får opp skjerm som forteller at han ble logget ut.





			Alternativt løp


			Ingen





			Variasjonspunkter


			Ingen





			Overordnede brukstilfeller


			Ingen





			Underordnede brukstilfeller


			Ingen





			Prioritet


			Høy





			Ytelse


			< 5 sek





			Frekvens


			Høy





			Åpne spørsmål


			Hva skjer hvis utlogging feiler?








3.1.5 BTA3 – Registrere ny Bruker


			BTA3


			Registrere ny Bruker





			Primære aktører


			Bruker





			Mål


			Opprette en ny bruker i systemet, og sette denne opp med initielle tilganger. Gi den nye brukeren et passord.





			Interessenter


			 Ny Bruker: Vil ha tilgang på systemet



NBF: Systemeier





			Detaljnivå


			Hovedoppgave





			Forbetingelser


			Ingen





			Sluttbetingelser


			Ingen





			Hovedløp


			1. Bruker klikker på ’Registrer deg her’ linken



2. Bruker legger inn registreringsdetaljer som navn, adresse, kontaktinfo, klubbtilhørighet, etc.



3. Bruker klikker på “Registrer”



4. Systemet validerer detaljene, og oppretter ny bruker



5. Brukeren får beskjed om at hans nye bruker nå er opprettet





			Alternativt løp


			4a: Brukernavnet er opptatt, passordet er ugyldig, eller dataene kunne ikke valideres



1. Brukeren blir tatt tilbake til punkt 2, og blir bedt om å rette opp i problemet





			Variasjonspunkter


			Ingen





			Overordnede brukstilfeller


			Ingen





			Underordnede brukstilfeller


			Ingen





			Prioritet


			Høy





			Ytelse


			< 5 min





			Frekvens


			Sjelden





			Åpne spørsmål


			Hvem skal kunne registrere seg? (Alle? Bare NBF medlemmer?)








3.1.6 BTL1 – Registrere påmelding


			BTL1


			Registrere Påmelding





			Primære aktører


			Bruker (Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig el. Admin)





			Mål


			Å registrere en påmelding for et lag til en turnering





			Interessenter


			Bruker: Skal spille på og/eller administrere laget



Spillere: Skal spille på laget.



Turneringsansvarlig: Avholder turneringen



Klubb: Laget tilhører en slik



NBF: Systemeier





			Detaljnivå


			Hovedoppgave





			Forbetingelser


			Bruker må være pålogget. Det må finnes en turnering å melde seg på.





			Sluttbetingelser


			Ingen





			Hovedløp


			1. Bruker klikker på ”Turneringer” knappen



2. Bruker klikker på ”meld på” linken ved riktig turnering



3. Bruker blir presentert med skjerm for lagoppsett.



4. Bruker velger klubbtilhørighet og spillere til laget.



5. Bruker klikker “registrer”



6. Laget blir kontrollert og meldt på til turneringen.





			Alternativt løp


			4a: Spilleren finnes ikke i lokal liste.



1. Brukeren klikker på ”Legg til Spiller” knappen, hvor han kan skrive inn en spiller manuelt (BTL1a), eller hente den fra NBFData (BTL1b) 





			Variasjonspunkter


			Ingen





			Overordnede brukstilfeller


			Ingen





			Underordnede brukstilfeller


			BTL1a: Legge inn spillerdata manuelt



BTL1b: Hente spiller fra NBFData





			Prioritet


			Høy





			Ytelse


			< 10 min





			Frekvens


			Høy





			Åpne spørsmål


			Kan en spiller spille på to lag?



Kan en spille for en annen klubb enn den man er medlem av?








3.1.7 BTL1a –Legge til spillerdata manuelt


			BTL1a


			Legge til spillerdata manuelt





			Primære aktører


			Bruker (Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig el. Admin)





			Mål


			Å registrere en ny spiller i systemet slik at denne kan legges til i et lag





			Interessenter


			Spiller: Skal spille på laget



Turneringsansvarlig: Avholder turneringen



Klubb: Laget tilhører en slik



NBF: Systemeier





			Detaljnivå


			Deloppgave





			Forbetingelser


			Bruker må være pålogget. 





			Sluttbetingelser


			Ingen





			Hovedløp


			1. Bruker klikker på ”Legg til Spiller Knappen” (BTL1)



2. Bruker klikker på ”Jeg vil skrive inn en spiller manuelt”



3. Brukeren legger in spillerdata for den nye spilleren



4. Brukeren klikker ”Lagre og gå tilbake til registrering”.



5. Brukeren kommer tilbake til registreringsskjermen der den nye spilleren er lagt til nederst i laglisten.





			Alternativt løp


			Ingen





			Variasjonspunkter


			Ingen





			Overordnede brukstilfeller


			BTL1: Registrere påmelding



BTL2: Redigere påmelding





			Underordnede brukstilfeller


			Ingen





			Prioritet


			Middels





			Ytelse


			<5 min





			Frekvens


			Sjelden





			Åpne spørsmål


			Kvalitetskontroll av data?



Slettes etter turnering?








3.1.8 BTL1b – Hente spillerdata fra NBFData


			BTL1b


			Hente spillerdata fra NBFData





			Primære aktører


			Bruker (Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig el. Admin)





			Mål


			Å registrere en ny spiller i systemet slik at denne kan legges til i et lag





			Interessenter


			Spiller: Skal spille på laget



Turneringsansvarlig: Avholder turneringen



Klubb: Laget tilhører en slik



NBF: Systemeier





			Detaljnivå


			Deloppgave





			Forbetingelser


			Bruker må være pålogget. 





			Sluttbetingelser


			Ingen





			Hovedløp


			1. Bruker klikker på ”Legg til Spiller Knappen” (BTL1)



2. Bruker klikker på ”Jeg vil søke opp spilleren i NBFData”



3. Brukeren legger inn søkekriteria.



4. Bruker klikker på søk.



5. Brukeren klikker på linken ”Velg denne spilleren”.



6. Brukeren kommer tilbake til registreringsskjermen der den valgte spilleren er lagt til nederst i laglisten.





			Alternativt løp


			5a: Brukeren finner ikke spilleren i listen



1. Brukeren klikker på linken ”Skriv inn spilleren manuelt”



2. Brukeren følger nå BTL1a





			Variasjonspunkter


			Ingen





			Overordnede brukstilfeller


			BTL1: Registrere påmelding



BTL2: Redigere påmelding





			Underordnede brukstilfeller


			Ingen





			Prioritet


			Middels





			Ytelse


			<2 min





			Frekvens


			Middels





			Åpne spørsmål


			Ingen








3.1.9 BTL2 – Redigere påmelding


			BTL2


			Redigere påmelding





			Primære aktører


			Bruker (Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig el. Admin)





			Mål


			Endre en påmelding for å endre lagoppsetning.





			Interessenter


			Bruker: Skal spille på og/eller administrere laget



Spillere: Skal spille på laget.



Turneringsansvarlig: Avholder turneringen



Klubb: Laget tilhører en slik



NBF: Systemeier





			Detaljnivå


			Hovedoppgave





			Forbetingelser


			Bruker må være pålogget. Bruker må ha en aktiv påmelding registrert med seg som kontaktperson





			Sluttbetingelser


			Kontektpersonen må være en gyldig bruker i systemet





			Hovedløp


			1. Bruker klikker på ”Turneringer” knappen



2. Bruker klikker på ”rediger påmelding” linken ved riktig turnering



3. Bruker blir presentert med skjerm for lagoppsett.



4. Bruker kan nå endre klubbtilhørighet og spillere til laget.



5. Bruker klikker “Lagre”



Laget blir kontrollert og endringene lagret





			Alternativt løp


			4a: Spilleren finnes ikke i lokal liste.



1. Brukeren klikker på ”Legg til Spiller” knappen, hvor han kan skrive inn en spiller manuelt (BTL1a), eller hente den fra NBFData (BTL1b)





			Variasjonspunkter


			Ingen





			Overordnede brukstilfeller


			Ingen





			Underordnede brukstilfeller


			BTL1a: Legge inn spillerdata manuelt



BTL1b: Hente spiller fra NBFData



BTL2a: Endre kontaktperson





			Prioritet


			Høy





			Ytelse


			< 10 min





			Frekvens


			Høy





			Åpne spørsmål


			Kan spillere endres etter at turnering er startet?








3.1.10 BTL2a – Endre kontaktperson


			BTL2


			Endre Kontaktperson





			Primære aktører


			Bruker (Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig el. Admin)





			Mål


			Endre oppsatt kontaktperson for et lag, dersom denne faller fra, eller ikke kan oppfylle denne rollen.





			Interessenter


			Bruker: Skal spille på og/eller administrere laget



Spillere: Skal spille på laget.



Turneringsansvarlig: Avholder turneringen



Klubb: Laget tilhører en slik



NBF: Systemeier





			Detaljnivå


			Deloppgave





			Forbetingelser


			Må finnes et registrert lag å redigere





			Sluttbetingelser


			Ny kontaktperson må være en registrert bruker i systemet.





			Hovedløp


			1. 





			Alternativt løp


			





			Variasjonspunkter


			





			Overordnede brukstilfeller


			





			Underordnede brukstilfeller


			





			Prioritet


			





			Ytelse


			





			Frekvens


			





			Åpne spørsmål


			








3.1.11 BTL3 – Endre Kontaktdetaljer


			BTL3


			Endre Kontaktdetaljer





			Primære aktører


			Bruker (Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig el. Admin)





			Mål


			Oppdatere kontaktinformasjonen for en spiller. Disse endringene skal også sendes til NBF.





			Interessenter


			Bruker: Trenger å ha oppdatert kontaktinfo for lagets medlemmer



Spiller: Skal spille på laget



Turneringsansvarlig: Avholder turneringen



Klubb: Laget tilhører en slik



NBF: Systemeier





			Detaljnivå


			Deloppgave





			Forbetingelser


			Spiller må enten være registrert som bruker i systemet (BTA3), eller må være en del av et påmeldt lag (BTL1).



Brukeren må være logget inn.





			Sluttbetingelser


			Ingen





			Hovedløp


			1. Brukeren klikker på ”Endre Kontaktinfo” knappen ved siden av en spiller på laget



2. Bruker får opp oversikt over spillerens kontaktdata



3. Brukeren endrer informasjonen



4. Brukeren klikker lagre



5. Brukeren blir tatt tilbake til lagskjermen





			Alternativt løp


			1a. Brukeren klikker på ”Min Profil” i menyen



2a. Brukeren får opp oversikt over egne kontaktdata



3a. Brukeren endrer informasjonen



4a. Brukeren klikker lagre.



5a. Brukeren blir tatt tilbake til hovedmenyen 





			Variasjonspunkter


			Ingen





			Overordnede brukstilfeller


			BTL1: Registrere påmelding



BTL2: Redigere påmelding





			Underordnede brukstilfeller


			Ingen





			Prioritet


			Lav





			Ytelse


			<2 min





			Frekvens


			Sjelden





			Åpne spørsmål


			Bør en spiller bekrefte endringene hvis kontaktpersonen på laget har endret hans data? Dersom ikke, kan hvem som helst opprette et lag for så å legge til en hvilken som helst person som spiller, og endre kontaktdetaljene hans. Dersom vi krever verifikasjon fra spilleren krever vi på den annen side at alle spillerne må være it-kyndige nok til å kunne gå inn på en webside og bekrefte dette. Da mister dette med kontaktperson litt av sin hensikt








3.1.12 BTT1 – Opprette Turnering


			


			Opprette Turnering





			Primære aktører


			Bruker (Turneringsansvarlig, Admin)





			Mål


			Opprette en ny bridge-turnering i systemet





			Interessenter


			Bruker: Skal administrere turneringen



Spiller: Skal spille i turneringen
NBF: Systemeier





			Detaljnivå


			Hovedoppgave





			Forbetingelser


			Bruker må være registrert og logget in





			Sluttbetingelser


			Ingen





			Hovedløp


			1. Bruker klikker på ”Opprett Turnering”



2. Bruker fyller inn navn, datoer, og annen informasjon om turneringen



3. Bruker klikker på ”Bekreft” knappen



4. Ny turnering blir opprettet i systemet, og bruker blir satt som ansvarlig for denne.





			Alternativt løp


			3a. Dersom det finnes en turnering med samme navn, blir brukeren tatt tilbake til punkt 2 i hovedløpet, men med alle detaljer fremdeles på plass i skjemaet.





			Variasjonspunkter


			





			Overordnede brukstilfeller


			Ingen





			Underordnede brukstilfeller


			BTT2: Registrere Regioner









			Prioritet


			Høy





			Ytelse


			<5 min





			Frekvens


			Sjelden





			Åpne spørsmål


			Skal alle kunne opprette turneringer?



Skal det være krav til navngiving?



Hvilke data må registreres?



Skal flere personer kunne være turneringsansvarlige av en turnering?








3.1.13 BTT2 –Registrere Regioner


			


			Registrere Regioner





			Primære aktører


			Bruker (Turneringsansvarlig, Administrator)





			Mål


			Registrere regionene som skal brukes ved trekningene i denne turneringen.





			Interessenter


			Bruker: Skal administrere turneringen



Spiller: Skal spille i turneringen (Mot lag fra egen region)



Klubb: Tilhører en region



NBF: Systemeier





			Detaljnivå


			Deloppgave





			Forbetingelser


			Turnering må være registrert, turnering må være valgt (aktiv)





			Sluttbetingelser


			Ingen





			Hovedløp


			1. Bruker klikker på ”Administrer Regioner”



2. Brukeren velger hvilken runde han vil administrere.



3. Brukeren legger inn en liste over regionen som skal brukes i turneringen



4. Brukeren klikker ok, listen blir lagret





			Alternativt løp


			





			Variasjonspunkter


			3a. Brukeren velger antall regioner, og systemet tilordner ID’er automatisk





			Overordnede brukstilfeller


			BTT1: Opprette Turnering





			Underordnede brukstilfeller


			Ingen





			Prioritet


			Høy





			Ytelse


			< 5 min





			Frekvens


			Sjelden





			Åpne spørsmål


			Ingen








3.1.14 BTT3 – Registrere Trekning


			


			Registrere Trekning





			Primære aktører


			Bruker (Turneringsansvarlig, Administrator)





			Mål


			Registrere regionene som skal brukes ved trekningene i denne turneringen.





			Interessenter


			Bruker: Skal administrere turneringen



Spiller: Skal spille i turneringen (Mot lag fra egen region)



Klubb: Tilhører en region



NBF: Systemeier





			Detaljnivå


			Hovedoppgave





			Forbetingelser


			Turnering må være registrert, turnering må være valgt (aktiv)





			Sluttbetingelser


			Ingen





			Hovedløp


			1. Bruker klikker på ”Registrer Trekning” linken



2. Bruker velger hvilken runde han vil administrere. Neste runde i turneringen kommer opp som standardvalg



3. Brukeren velger region for hvert av lagene i listen



4. Brukeren klikker på ”utfør trekning”



5. Trekningen blir utført, brukeren blir tatt til ”Rediger Trekning” skjermen (BTT4)





			Alternativt løp


			3a. Dersom ingen regioner er definert hopper brukeren over punkt 3.





			Variasjonspunkter


			





			Overordnede brukstilfeller


			Ingen





			Underordnede brukstilfeller


			BTT4-Rediger Trekning





			Prioritet


			Høy





			Ytelse


			~20 min





			Frekvens


			Middels





			Åpne spørsmål


			Ingen








3.1.15 BTT4 – Redigere Trekning


			


			Redigere Trekning





			Primære aktører


			Bruker (Turneringsansvarlig, Administrator)





			Mål


			Registrere regionene som skal brukes ved trekningene i denne turneringen.





			Interessenter


			Bruker: Skal administrere turneringen



Spiller: Skal spille i turneringen (Mot lag fra egen region)



Klubb: Tilhører en region



NBF: Systemeier





			Detaljnivå


			Hovedoppgave





			Forbetingelser


			Turnering må være registrert, turnering må være valgt (aktiv)





			Sluttbetingelser


			Ingen





			Hovedløp


			1. Brukeren klikker på linken ”Rediger Trekning”



2. Bruken velger hvilken runde han vil redigere



3. Brukeren velger nye motstandere for de kampene han vil endre på



4. Brukeren klikker på ”Godkjenn”



5. Systemet validerer valgene



6. Trekningen blir vist på skjermen (BTT5)





			Alternativt løp


			1a. Brukeren annkommer fra BTT3. Hopp til punkt 3 i hovedløp





			Variasjonspunkter


			Ingen





			Overordnede brukstilfeller


			BTT3: Registrere Trekning





			Underordnede brukstilfeller


			Ingen





			Prioritet


			Høy





			Ytelse


			~20 min





			Frekvens


			Middels





			Åpne spørsmål


			Skal trekningen kunne endres etter at den er publisert?



Kan et lag spille to kamper i samme runde?



Kan trekningen endres etter at kampene er spilt? Når er det gyldig å redigere trekningen?








3.1.16 BTT5 – Vis Trekning


			


			Vis Trekning





			Primære aktører


			Bruker (Alle)





			Mål


			Vise resultatet av en trekning





			Interessenter


			Alle: Se på resultatet av en trekning, enten som turneringsansvarlig, spiller, eller anonym gjest.





			Detaljnivå


			Hovedoppgave





			Forbetingelser


			Trekning må være foretatt, turnering må være valgt (aktiv)





			Sluttbetingelser


			Ingen





			Hovedløp


			1. Brukeren klikker på ”Vis Trekinger”



2. Brukeren velger runde. Som standard er siste publiserte trekning valgt.



3. Trekningen vises på skjermen





			Alternativt løp


			1a. Brukeren ankommer fra BTT4. Går så til punkt 3 i hovedløp.





			Variasjonspunkter


			Ingen





			Overordnede brukstilfeller


			Ingen





			Underordnede brukstilfeller


			Ingen





			Prioritet


			Høy





			Ytelse


			<1 min





			Frekvens


			Høy





			Åpne spørsmål


			Når skal trekningen være tilgjengelig?












3.1.17 BTT6 – Velg Turnering


			


			Velg Turnering





			Primære aktører


			Bruker (Alle)





			Mål


			Velge en turnering å utføre oppgaver mot.





			Interessenter


			Alle: Alle har behov for å utføre oppgaver mot bestemte turneringer, slik som å vise resultater, registrere seg, etc.





			Detaljnivå


			Hovedoppgave





			Forbetingelser


			Minst en turnering må være opprettet





			Sluttbetingelser


			Ingen





			Hovedløp


			1. Brukeren velger turnering han vil arbeide mot fra drop-down listen i menyen



2. Brukeren klikker på ”gå til turnering”





			Alternativt løp


			1a. Brukeren har ikke ønsket turnering i listen sin



1b. Brukeren velger ”Vis alle turneringer” i listen.



1c. Brukeren blir presentert med en ny skjerm som lister alle gyldige turneringer



1d. Brukeren klikker på ønsket turnering.



1e. Denne turneringen blir nå lagt til i brukerens drop-down liste, og blir satt som gjeldende turnering.





			Variasjonspunkter


			1di. Brukeren ønsker å vise alle turneringer, ikke bare gyldige. Han klikker da på kanppen ”Vis ALL turneringer”



1dii. Brukeren får da en liste med alle turneringer i systemet å velge blant.



1diii. Fortsett med punkt 1d. i alternativt løp.





			Overordnede brukstilfeller


			Ingen





			Underordnede brukstilfeller


			Ingen





			Prioritet


			Høy





			Ytelse


			<1 min (<5 min for Alternativt løp)





			Frekvens


			Høy





			Åpne spørsmål


			Skal alle brukere kunne aksessere alle turneringer?



Når skal turneringen være tilgjengelig?








3.1.18 BTT7 – Registrere Runde


			


			Registrere Runde





			Primære aktører


			Bruker (Turneringsansvarlig, Administrator)





			Mål


			Opprette en runde til bruk i en turnering. Uten runder har turneringen liten hensikt. Runder er også nødvendig for å kunne utføre trekninger





			Interessenter


			 Alle: Enten man spiller i turneringen, administrerer den, eller er tilskuer, vil man bry seg om rundene





			Detaljnivå


			Hovedoppgave





			Forbetingelser


			Turneringen må være opprettet (BTT1)





			Sluttbetingelser


			Ingen





			Hovedløp


			1. Bruker klikker ”Administrer Turnering” i menyen



2. Brukeren velger hvilken turnering han vil administrere



3. Brukeren klikker ”Legg til runde” i menyen



4. Brukeren legger inn rundeparametere



5. Brukeren klikker OK



6. Brukeren blir spurt om han vil legge til enda en runde. Dersom brukeren svarer ja, gå til punkt 4





			Alternativt løp


			5a. Rundeparametrene er ikke gyldige. Brukeren blir tatt tilbake til punkt 4, og får en feilmelding





			Variasjonspunkter


			Ingen





			Overordnede brukstilfeller


			Ingen





			Underordnede brukstilfeller


			Ingen





			Prioritet


			Høy





			Ytelse


			> 5 min





			Frekvens


			Middels





			Åpne spørsmål


			Skal noe av rundeinformasjonen være skjult for andre frem til den publiseres?



Skal man kunne legge til runder underveis, eller bør dette gjøres før turneringen starter?








3.2 Ikke-funksjonelle krav



3.2.1 Brukervennlighet



3.2.2 Pålitelighet



3.2.3 Ytelse



3.2.4 Vedlikeholdbarhet



3.2.5 Etc



4. Vedlegg



Dette dokumentet er versjonskontrollert. Bruk versjonssystemet i Word for å hente frem tidligere versjoner av dokumentet.
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Software Requirements Specification 
1.Innledning



Dette dokumentet beskriver kravspesifikasjonen for turneringssystemet for NBF klubblag. Dette er et web-
basert system som skal ta hånd om hele prosessen, fra registrering av spillere, trekning av kamper, og 
rapportering av resultater. Dette dokumentet tar for seg hvordan systemet skal være bygget opp og hvordan 
brukere kan benytte systemet.



1.1Målsetning



Dette dokumentet vil beskrive de krav som er satt til systemet, og de prosesser systemet skal kunne 
gjennomføre.



1.2Omfang



Dette dokumentet tar for seg hele kravspesifikasjonen til turneringssystemet, som er et selvstendig system.



1.3Definisjoner og forkortelser



Se “Glossary” dokumentet for relevante definisjoner og forkortelser. 



1.4Referanser



[This subsection provides a complete list of all documents referenced elsewhere in the Software 
Requirements Specification. Identify each document by title, report number (if applicable), date, and 
publishing organization. Specify the sources from which the references can be obtained. This information 
may be provided by reference to an appendix or to another document.]



1.5Oversikt over dokumentet



[This subsection describes what the rest of the Software Requirements Specification contains and 
explains how the document is organized.]
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2.Overordnet beskrivelse
Turneringssystemet er et web-basert system for håndteringer av Bridge-turneringer i regi av NBF. Systemet 
skal inneholde systemer for registrering av spillere og lag, trekning av runder, og rapportering av resultater. 
Siden systemet skal brukes til offisielle turneringer er det svært viktig at systemet allerede fra begynnelsen 
av forholder seg korrekt til de regler og retningslinjer som gjelder for slike turneringer. Siden systemet ikke 
kan ha samme fleksibilitet via automatiske prosesser som den menneskeige hjerne, er det også veldig viktig 
at turneringsansvarlige har full tilgang til å endre alle typer data via brukergrensesnittet, slik at NBF får et 
system som er mest mulig fleksibelt, og kan gjøre det enklere å avholde turneringer.
Som en bonus vil et slikt system også kunne gjøre det mulig å holde uoffisielle turneringer for andre enn 
NBF, og dette er også noe som må taes høyde for.



2.1Prosesskart



[Denne seksjonen inneholder et prosesskart, slik som beskrevet i Lunn kap. 8.2. Her beskrives hvilke  
prosesser som virksomheten må utføre, gruppert etter typen av operasjon.(Se f.eks. Lunn fig 8.17. Dette er  
grunnlaget for å lage listen av brukstilfeller (Use Cases) nedenfor, og organiserer også  brukstilfellene i  
naturlige grupper .



(Denne seksjonen er ikke med i standard UP dokumentmal).]



2.2Brukstilfeller (Use-Case Model) - Oversikt



 [If using use-case modeling, this section contains an overview of the use-case model or the subset of the 
use-case model that is applicable for this subsystem or feature.  This includes a list of names and brief  
descriptions of all use cases and actors, along with applicable diagrams and relationships.  Refer to the 
Use-Case-Model Survey Report, which may be used as an enclosure at this point.



Hvis systemet omfatter mange brukstilfeller kan det være nyttig å dele dem inn i grupper,for eksempel i  
henhold til prosesskartet, og organisere dette kapittelet med en seksjon for hver gruppe.]



Brukstilfelle Aktører Beskrivelse



Registrere Påmelding Kontaktperson, Klubb, 
Turneringsansvarlig, Admin



Registrerer et nytt lag I forbindelse 
med en påmelding



Endre påmelding Kontaktperson, Klubb, 
Turneringsansvarlig, Admin



Endrer påmeldingen til et 
eksisterende lag



Endre Kontaktdetaljer Kontaktperson, Klubb, 
Turneringsansvarlig, Admin



Endrer kontaktdetaljene for et 
medlem på laget



Vis Trekninger Alle Viser trekningen for en runde
Rediger Trekning Turneringsansvarlig, Admin Endrer fordelingen i en trekning
Publiser trekning Turneringsansvarlig, Admin Gjør resultatet av en trekning 



tilgjengelig.
Registrer Resultat (Lag) Kontaktperson, Klubb, Admin Sender inn resultatet av en spilt 



kamp.
Registrer Resultat (Omgang) Turneringsansvarlig, Admin Registrerer resultatet av alle 



kamper i en omgang.
Vise Resultat Alle Viser resultatet fra en 



enkeltomgang eller turnering
Prioritering av Lag Klubb, Turneringsansvarlig, AdminGir klubben mulighet for en intern 



prioritering av sine lag
Klubbinnstillinger Klubb, Admin Gir klubben muligheter for å sette 



opp innstillinger som gjelder for 
egen klubb
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Opprette turnering Alle (primært NBF) Gir muligheten for å opprette en ny 
turnering i systemet.



Regionsoppsett Turneringsansvarlig, Admin Lar turneringsansvarlig konfigurere 
regionene som skal brukes ved en 
trekning



Regionfordeling Turneringsansvarlig, Admin Lar turneringsansvarlig fordele 
lagene i henhold til definerte 
regioner for trekning



Vise Regninger Turneringsansvarlig, Admin Lar turneringsansvarlig generere en 
liste over regningene som skal 
sendes til klubbene/lagene



Logge inn Kontaktperson, Klubb, 
Turneringsansvarlig, Admin



Lar brukeren identifisere seg for 
systemet, for å få tilgang til 
beskyttede ressurser



Logge ut Kontaktperson, Klubb, 
Turneringsansvarlig, Admin



Lar brukeren avslutte en sesjon.



Registrere ny Bruker Kontaktperson, Klubb, 
Turneringsansvarlig, Admin



Oppretter en ny bruker i systemet



Endre tilgangsnivå Admin Endrer tilgangsrettighetene til en 
bruker i systemet.



Sende ut regninger Turneringsansvarlig Lar brukeren sende ut regninger per 
epost



Eksportere regninger Turneringsansvarlig Lar brukeren eksportere regnskapet 
til fil.



Registrere Turnering Turneringsansvarlig, Admin Lar brukerne opprette en trunering
Registrere regioner Turneringsansvarlig, Admin Lar brukeren registrere regioner til 



bruk i trekningen
Registrere Trekning Turneringsansvarlig, Admin Lar brukeren registrere trekningen 



for en runde i turneringen
Redigere trekning Turneringsansvarlig, Admin Lar brukeren redigere trekningen 



for en runde i turneringen
Vis Trekning Alle Viser resultatet av en foretatt 



trekning
Velg Turnering Alle Lar bruker velge hvilke turnering 



han vil jobbe mot.
Registrere Runde Turneringsansvarlig, Admin Lar turneringsansvarlig registrere 



en runde til bruk i turneringen



[Also, show high level use case diagrams]



2.3Forutsetninger og avhengigheter



[This section describes any key technical feasibility, subsystem or component availability, or other project  
related assumptions on which the viability of the software described by this Software Requirements  
Specification may be based.]
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3.Spesifikke krav
[This section of the Software Requirements Specification contains all software requirements to a level of  
detail sufficient to enable designers to design a system to satisfy those requirements and testers to test that  
the system satisfies those requirements. When using use-case modeling, these requirements are captured in  
the use cases and the applicable supplementary specifications. If use-case modeling is not used, the outline 
for supplementary specifications may be inserted directly into this section.]



3.1Funksjonelle krav - Brukstilfeller



[In use-case modeling, the use cases often define the majority of the functional requirements of the system,  
along with some non-functional requirements. For each use case in the above use-case model, or subset  
thereof, refer to, or enclose, the use-case report in this section. Make sure that each requirement is clearly  
labeled.]



3.1.1<Et brukstilfelle, kortest mulig beskrivelse>



[Unique ID] [Short description of goal, active verbal phrase]



Primære aktører [Role name for the primary actor(s). Description, if needed.]



Interessenter [List of actors, stakeholders and their interests and goals.] 



<Interessent> : <Interesse og mål>
<etc> 



Prioritet [Må, Bør, Kan, Kanskje]



Åpne spørsmål [Optionally, list of issues about this use cases awaiting decisions.]
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3.1.2BT -



Primære aktører
Mål
Interessenter  
Detaljnivå
Forbetingelser
Sluttbetingelser
Hovedløp
Alternativt løp
Variasjonspunkter
Overordnede 
brukstilfeller
Underordnede 
brukstilfeller
Prioritet
Ytelse
Frekvens
Åpne spørsmål



3.1.3BTA1 – Logge Inn



BTA1 Logge Inn
Primære aktører Bruker (Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig el. Admin)
Mål Å bli autentisert mot systemet slik at brukeren får tilgang til beskyttede ressurser.
Interessenter Bruker: Skal benytte systemet



NFB: Systemeier
Detaljnivå Hovedoppgave
Forbetingelser Ingen
Sluttbetingelser Ingen
Hovedløp 1. Brukeren besøker websiden



2. Brukeren taster inn brukernavn og passord
3. Brukeren klikker på ’Logg Inn’
4. Brukeren blir logget inn



Alternativt løp 4a: Brukeren tastet feil brukernavn/passord
1. Brukeren blir presentert med en side som informerer om at 



brukernavn/passord er feil, med en ny logg inn boks, og tilbud om å registrere 
seg dersom han ikke allerede har konto, og tilbud om å få nytt passord tilsendt 
på e-post dersom han har glemt dette.



Variasjonspunkter Ingen
Overordnede 
brukstilfeller



Ingen



Underordnede 
brukstilfeller



Ingen



Prioritet Høy
Ytelse < 30 sekunder
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BTA1 Logge Inn
Frekvens Høy
Åpne spørsmål Skal konto låses og/eller ip blokkeres ved gjentatte feilede innlogginger?



3.1.4BTA2 – Logge Ut



BTA2 Logge Ut
Primære aktører Bruker (Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig el. Admin)
Mål Avslutte sesjonen mot systemet og forsikre seg om at ingen missbruker din konto
Interessenter Bruker: Skal benytte systemet



NFB: Systemeier
Detaljnivå Hovedoppgave
Forbetingelser Må være logget inn (BT1)
Sluttbetingelser Ingen
Hovedløp 1. Bruker klikker på ’Logg Ut’



2. Bruker får opp skjerm som forteller at han ble logget ut.
Alternativt løp Ingen
Variasjonspunkter Ingen
Overordnede 
brukstilfeller



Ingen



Underordnede 
brukstilfeller



Ingen



Prioritet Høy
Ytelse < 5 sek
Frekvens Høy
Åpne spørsmål Hva skjer hvis utlogging feiler?



3.1.5BTA3 – Registrere ny Bruker



BTA3 Registrere ny Bruker
Primære aktører Bruker
Mål Opprette en ny bruker i systemet, og sette denne opp med initielle tilganger. Gi den nye 



brukeren et passord.
Interessenter  Ny Bruker: Vil ha tilgang på systemet



NBF: Systemeier
Detaljnivå Hovedoppgave
Forbetingelser Ingen
Sluttbetingelser Ingen
Hovedløp 1. Bruker klikker på ’Registrer deg her’ linken



2. Bruker legger inn registreringsdetaljer som navn, adresse, kontaktinfo, 
klubbtilhørighet, etc.



3. Bruker klikker på “Registrer”
4. Systemet validerer detaljene, og oppretter ny bruker
5. Brukeren får beskjed om at hans nye bruker nå er opprettet



Alternativt løp 4a: Brukernavnet er opptatt, passordet er ugyldig, eller dataene kunne ikke valideres
1. Brukeren blir tatt tilbake til punkt 2, og blir bedt om å rette opp i problemet



Variasjonspunkter Ingen
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BTA3 Registrere ny Bruker
Overordnede 
brukstilfeller



Ingen



Underordnede 
brukstilfeller



Ingen



Prioritet Høy
Ytelse < 5 min
Frekvens Sjelden
Åpne spørsmål Hvem skal kunne registrere seg? (Alle? Bare NBF medlemmer?)



3.1.6BTL1 – Registrere påmelding



BTL1 Registrere Påmelding
Primære aktører Bruker (Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig el. Admin)
Mål Å registrere en påmelding for et lag til en turnering
Interessenter Bruker: Skal spille på og/eller administrere laget



Spillere: Skal spille på laget.
Turneringsansvarlig: Avholder turneringen
Klubb: Laget tilhører en slik
NBF: Systemeier



Detaljnivå Hovedoppgave
Forbetingelser Bruker må være pålogget. Det må finnes en turnering å melde seg på.
Sluttbetingelser Ingen
Hovedløp 1. Bruker klikker på ”Turneringer” knappen



2. Bruker klikker på ”meld på” linken ved riktig turnering
3. Bruker blir presentert med skjerm for lagoppsett.
4. Bruker velger klubbtilhørighet og spillere til laget.
5. Bruker klikker “registrer”
6. Laget blir kontrollert og meldt på til turneringen.



Alternativt løp 4a: Spilleren finnes ikke i lokal liste.
1. Brukeren klikker på ”Legg til Spiller” knappen, hvor han kan skrive inn en 



spiller manuelt (BTL1a), eller hente den fra NBFData (BTL1b) 
Variasjonspunkter Ingen
Overordnede 
brukstilfeller



Ingen



Underordnede 
brukstilfeller



BTL1a: Legge inn spillerdata manuelt
BTL1b: Hente spiller fra NBFData



Prioritet Høy
Ytelse < 10 min
Frekvens Høy
Åpne spørsmål Kan en spiller spille på to lag?



Kan en spille for en annen klubb enn den man er medlem av?



3.1.7BTL1a –Legge til spillerdata manuelt



BTL1a Legge til spillerdata manuelt
Primære aktører Bruker (Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig el. Admin)
Mål Å registrere en ny spiller i systemet slik at denne kan legges til i et lag
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BTL1a Legge til spillerdata manuelt
Interessenter Spiller: Skal spille på laget



Turneringsansvarlig: Avholder turneringen
Klubb: Laget tilhører en slik
NBF: Systemeier



Detaljnivå Deloppgave
Forbetingelser Bruker må være pålogget. 
Sluttbetingelser Ingen
Hovedløp 1. Bruker klikker på ”Legg til Spiller Knappen” (BTL1)



2. Bruker klikker på ”Jeg vil skrive inn en spiller manuelt”
3. Brukeren legger in spillerdata for den nye spilleren
4. Brukeren klikker ”Lagre og gå tilbake til registrering”.
5. Brukeren kommer tilbake til registreringsskjermen der den nye spilleren er 



lagt til nederst i laglisten.
Alternativt løp Ingen
Variasjonspunkter Ingen
Overordnede 
brukstilfeller



BTL1: Registrere påmelding
BTL2: Redigere påmelding



Underordnede 
brukstilfeller



Ingen



Prioritet Middels
Ytelse <5 min
Frekvens Sjelden
Åpne spørsmål Kvalitetskontroll av data?



Slettes etter turnering?



3.1.8BTL1b – Hente spillerdata fra NBFData



BTL1b Hente spillerdata fra NBFData
Primære aktører Bruker (Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig el. Admin)
Mål Å registrere en ny spiller i systemet slik at denne kan legges til i et lag
Interessenter Spiller: Skal spille på laget



Turneringsansvarlig: Avholder turneringen
Klubb: Laget tilhører en slik
NBF: Systemeier



Detaljnivå Deloppgave
Forbetingelser Bruker må være pålogget. 
Sluttbetingelser Ingen
Hovedløp 1. Bruker klikker på ”Legg til Spiller Knappen” (BTL1)



2. Bruker klikker på ”Jeg vil søke opp spilleren i NBFData”
3. Brukeren legger inn søkekriteria.
4. Bruker klikker på søk.
5. Brukeren klikker på linken ”Velg denne spilleren”.
6. Brukeren kommer tilbake til registreringsskjermen der den valgte spilleren er 



lagt til nederst i laglisten.
Alternativt løp 5a: Brukeren finner ikke spilleren i listen



1. Brukeren klikker på linken ”Skriv inn spilleren manuelt”
2. Brukeren følger nå BTL1a
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BTL1b Hente spillerdata fra NBFData
Variasjonspunkter Ingen
Overordnede 
brukstilfeller



BTL1: Registrere påmelding
BTL2: Redigere påmelding



Underordnede 
brukstilfeller



Ingen



Prioritet Middels
Ytelse <2 min
Frekvens Middels
Åpne spørsmål Ingen



3.1.9BTL2 – Redigere påmelding



BTL2 Redigere påmelding
Primære aktører Bruker (Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig el. Admin)
Mål Endre en påmelding for å endre lagoppsetning.
Interessenter Bruker: Skal spille på og/eller administrere laget



Spillere: Skal spille på laget.
Turneringsansvarlig: Avholder turneringen
Klubb: Laget tilhører en slik
NBF: Systemeier



Detaljnivå Hovedoppgave
Forbetingelser Bruker må være pålogget. Bruker må ha en aktiv påmelding registrert med seg som 



kontaktperson
Sluttbetingelser Kontektpersonen må være en gyldig bruker i systemet
Hovedløp 1. Bruker klikker på ”Turneringer” knappen



2. Bruker klikker på ”rediger påmelding” linken ved riktig turnering
3. Bruker blir presentert med skjerm for lagoppsett.
4. Bruker kan nå endre klubbtilhørighet og spillere til laget.
5. Bruker klikker “Lagre”



Laget blir kontrollert og endringene lagret
Alternativt løp 4a: Spilleren finnes ikke i lokal liste.



1. Brukeren klikker på ”Legg til Spiller” knappen, hvor han kan skrive inn en 
spiller manuelt (BTL1a), eller hente den fra NBFData (BTL1b)



Variasjonspunkter Ingen
Overordnede 
brukstilfeller



Ingen



Underordnede 
brukstilfeller



BTL1a: Legge inn spillerdata manuelt
BTL1b: Hente spiller fra NBFData
BTL2a: Endre kontaktperson



Prioritet Høy
Ytelse < 10 min
Frekvens Høy
Åpne spørsmål Kan spillere endres etter at turnering er startet?



3.1.10BTL2a – Endre kontaktperson



BTL2 Endre Kontaktperson
Primære aktører Bruker (Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig el. Admin)
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BTL2 Endre Kontaktperson
Mål Endre oppsatt kontaktperson for et lag, dersom denne faller fra, eller ikke kan oppfylle 



denne rollen.
Interessenter Bruker: Skal spille på og/eller administrere laget



Spillere: Skal spille på laget.
Turneringsansvarlig: Avholder turneringen
Klubb: Laget tilhører en slik
NBF: Systemeier



Detaljnivå Deloppgave
Forbetingelser Må finnes et registrert lag å redigere
Sluttbetingelser Ny kontaktperson må være en registrert bruker i systemet.
Hovedløp 1. 
Alternativt løp
Variasjonspunkter
Overordnede 
brukstilfeller
Underordnede 
brukstilfeller
Prioritet
Ytelse
Frekvens
Åpne spørsmål



3.1.11BTL3 – Endre Kontaktdetaljer



BTL3 Endre Kontaktdetaljer
Primære aktører Bruker (Kontaktperson, Klubb, Turneringsansvarlig el. Admin)
Mål Oppdatere kontaktinformasjonen for en spiller. Disse endringene skal også sendes til 



NBF.
Interessenter Bruker: Trenger å ha oppdatert kontaktinfo for lagets medlemmer



Spiller: Skal spille på laget
Turneringsansvarlig: Avholder turneringen
Klubb: Laget tilhører en slik
NBF: Systemeier



Detaljnivå Deloppgave
Forbetingelser Spiller må enten være registrert som bruker i systemet (BTA3), eller må være en del av 



et påmeldt lag (BTL1).
Brukeren må være logget inn.



Sluttbetingelser Ingen
Hovedløp 1. Brukeren klikker på ”Endre Kontaktinfo” knappen ved siden av en spiller på 



laget
2. Bruker får opp oversikt over spillerens kontaktdata
3. Brukeren endrer informasjonen
4. Brukeren klikker lagre
5. Brukeren blir tatt tilbake til lagskjermen



Alternativt løp 1a. Brukeren klikker på ”Min Profil” i menyen
2a. Brukeren får opp oversikt over egne kontaktdata
3a. Brukeren endrer informasjonen
4a. Brukeren klikker lagre.
5a. Brukeren blir tatt tilbake til hovedmenyen 
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BTL3 Endre Kontaktdetaljer
Variasjonspunkter Ingen
Overordnede 
brukstilfeller



BTL1: Registrere påmelding
BTL2: Redigere påmelding



Underordnede 
brukstilfeller



Ingen



Prioritet Lav
Ytelse <2 min
Frekvens Sjelden
Åpne spørsmål Bør en spiller bekrefte endringene hvis kontaktpersonen på laget har endret hans data? 



Dersom ikke, kan hvem som helst opprette et lag for så å legge til en hvilken som helst 
person som spiller, og endre kontaktdetaljene hans. Dersom vi krever verifikasjon fra 
spilleren krever vi på den annen side at alle spillerne må være it-kyndige nok til å 
kunne gå inn på en webside og bekrefte dette. Da mister dette med kontaktperson litt 
av sin hensikt



3.1.12BTT1 – Opprette Turnering



Opprette Turnering
Primære aktører Bruker (Turneringsansvarlig, Admin)
Mål Opprette en ny bridge-turnering i systemet
Interessenter Bruker: Skal administrere turneringen



Spiller: Skal spille i turneringen
NBF: Systemeier



Detaljnivå Hovedoppgave
Forbetingelser Bruker må være registrert og logget in
Sluttbetingelser Ingen
Hovedløp 1. Bruker klikker på ”Opprett Turnering”



2. Bruker fyller inn navn, datoer, og annen informasjon om turneringen
3. Bruker klikker på ”Bekreft” knappen
4. Ny turnering blir opprettet i systemet, og bruker blir satt som ansvarlig for 



denne.
Alternativt løp 3a. Dersom det finnes en turnering med samme navn, blir brukeren tatt tilbake til punkt 



2 i hovedløpet, men med alle detaljer fremdeles på plass i skjemaet.
Variasjonspunkter
Overordnede 
brukstilfeller



Ingen



Underordnede 
brukstilfeller



BTT2: Registrere Regioner



Prioritet Høy
Ytelse <5 min
Frekvens Sjelden
Åpne spørsmål Skal alle kunne opprette turneringer?



Skal det være krav til navngiving?
Hvilke data må registreres?
Skal flere personer kunne være turneringsansvarlige av en turnering?
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3.1.13BTT2 –Registrere Regioner



Registrere Regioner
Primære aktører Bruker (Turneringsansvarlig, Administrator)
Mål Registrere regionene som skal brukes ved trekningene i denne turneringen.
Interessenter Bruker: Skal administrere turneringen



Spiller: Skal spille i turneringen (Mot lag fra egen region)
Klubb: Tilhører en region
NBF: Systemeier



Detaljnivå Deloppgave
Forbetingelser Turnering må være registrert, turnering må være valgt (aktiv)
Sluttbetingelser Ingen
Hovedløp 1. Bruker klikker på ”Administrer Regioner”



2. Brukeren velger hvilken runde han vil administrere.
3. Brukeren legger inn en liste over regionen som skal brukes i turneringen
4. Brukeren klikker ok, listen blir lagret



Alternativt løp
Variasjonspunkter 3a. Brukeren velger antall regioner, og systemet tilordner ID’er automatisk
Overordnede 
brukstilfeller



BTT1: Opprette Turnering



Underordnede 
brukstilfeller



Ingen



Prioritet Høy
Ytelse < 5 min
Frekvens Sjelden
Åpne spørsmål Ingen



3.1.14BTT3 – Registrere Trekning



Registrere Trekning
Primære aktører Bruker (Turneringsansvarlig, Administrator)
Mål Registrere regionene som skal brukes ved trekningene i denne turneringen.
Interessenter Bruker: Skal administrere turneringen



Spiller: Skal spille i turneringen (Mot lag fra egen region)
Klubb: Tilhører en region
NBF: Systemeier



Detaljnivå Hovedoppgave
Forbetingelser Turnering må være registrert, turnering må være valgt (aktiv)
Sluttbetingelser Ingen
Hovedløp 1. Bruker klikker på ”Registrer Trekning” linken



2. Bruker velger hvilken runde han vil administrere. Neste runde i turneringen 
kommer opp som standardvalg



3. Brukeren velger region for hvert av lagene i listen
4. Brukeren klikker på ”utfør trekning”
5. Trekningen blir utført, brukeren blir tatt til ”Rediger Trekning” skjermen 



(BTT4)
Alternativt løp 3a. Dersom ingen regioner er definert hopper brukeren over punkt 3.
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Registrere Trekning
Variasjonspunkter
Overordnede 
brukstilfeller



Ingen



Underordnede 
brukstilfeller



BTT4-Rediger Trekning



Prioritet Høy
Ytelse ~20 min
Frekvens Middels
Åpne spørsmål Ingen



3.1.15BTT4 – Redigere Trekning



Redigere Trekning
Primære aktører Bruker (Turneringsansvarlig, Administrator)
Mål Registrere regionene som skal brukes ved trekningene i denne turneringen.
Interessenter Bruker: Skal administrere turneringen



Spiller: Skal spille i turneringen (Mot lag fra egen region)
Klubb: Tilhører en region
NBF: Systemeier



Detaljnivå Hovedoppgave
Forbetingelser Turnering må være registrert, turnering må være valgt (aktiv)
Sluttbetingelser Ingen
Hovedløp 1. Brukeren klikker på linken ”Rediger Trekning”



2. Bruken velger hvilken runde han vil redigere
3. Brukeren velger nye motstandere for de kampene han vil endre på
4. Brukeren klikker på ”Godkjenn”
5. Systemet validerer valgene
6. Trekningen blir vist på skjermen (BTT5)



Alternativt løp 1a. Brukeren annkommer fra BTT3. Hopp til punkt 3 i hovedløp
Variasjonspunkter Ingen
Overordnede 
brukstilfeller



BTT3: Registrere Trekning



Underordnede 
brukstilfeller



Ingen



Prioritet Høy
Ytelse ~20 min
Frekvens Middels
Åpne spørsmål Skal trekningen kunne endres etter at den er publisert?



Kan et lag spille to kamper i samme runde?
Kan trekningen endres etter at kampene er spilt? Når er det gyldig å redigere 
trekningen?



3.1.16BTT5 – Vis Trekning



Vis Trekning
Primære aktører Bruker (Alle)
Mål Vise resultatet av en trekning
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Vis Trekning
Interessenter Alle: Se på resultatet av en trekning, enten som turneringsansvarlig, spiller, eller 



anonym gjest.
Detaljnivå Hovedoppgave
Forbetingelser Trekning må være foretatt, turnering må være valgt (aktiv)
Sluttbetingelser Ingen
Hovedløp 1. Brukeren klikker på ”Vis Trekinger”



2. Brukeren velger runde. Som standard er siste publiserte trekning valgt.
3. Trekningen vises på skjermen



Alternativt løp 1a. Brukeren ankommer fra BTT4. Går så til punkt 3 i hovedløp.
Variasjonspunkter Ingen
Overordnede 
brukstilfeller



Ingen



Underordnede 
brukstilfeller



Ingen



Prioritet Høy
Ytelse <1 min
Frekvens Høy
Åpne spørsmål Når skal trekningen være tilgjengelig?



3.1.17BTT6 – Velg Turnering



Velg Turnering
Primære aktører Bruker (Alle)
Mål Velge en turnering å utføre oppgaver mot.
Interessenter Alle: Alle har behov for å utføre oppgaver mot bestemte turneringer, slik som å vise 



resultater, registrere seg, etc.
Detaljnivå Hovedoppgave
Forbetingelser Minst en turnering må være opprettet
Sluttbetingelser Ingen
Hovedløp 1. Brukeren velger turnering han vil arbeide mot fra drop-down listen i menyen



2. Brukeren klikker på ”gå til turnering”
Alternativt løp 1a. Brukeren har ikke ønsket turnering i listen sin



1b. Brukeren velger ”Vis alle turneringer” i listen.
1c. Brukeren blir presentert med en ny skjerm som lister alle gyldige turneringer
1d. Brukeren klikker på ønsket turnering.
1e. Denne turneringen blir nå lagt til i brukerens drop-down liste, og blir satt som 
gjeldende turnering.



Variasjonspunkter 1di. Brukeren ønsker å vise alle turneringer, ikke bare gyldige. Han klikker da på 
kanppen ”Vis ALL turneringer”
1dii. Brukeren får da en liste med alle turneringer i systemet å velge blant.
1diii. Fortsett med punkt 1d. i alternativt løp.



Overordnede 
brukstilfeller



Ingen



Underordnede 
brukstilfeller



Ingen



Prioritet Høy
Ytelse <1 min (<5 min for Alternativt løp)
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Velg Turnering
Frekvens Høy
Åpne spørsmål Skal alle brukere kunne aksessere alle turneringer?



Når skal turneringen være tilgjengelig?



3.1.18BTT7 – Registrere Runde



Registrere Runde
Primære aktører Bruker (Turneringsansvarlig, Administrator)
Mål Opprette en runde til bruk i en turnering. Uten runder har turneringen liten hensikt. 



Runder er også nødvendig for å kunne utføre trekninger
Interessenter  Alle: Enten man spiller i turneringen, administrerer den, eller er tilskuer, vil man bry 



seg om rundene
Detaljnivå Hovedoppgave
Forbetingelser Turneringen må være opprettet (BTT1)
Sluttbetingelser Ingen
Hovedløp 1. Bruker klikker ”Administrer Turnering” i menyen



2. Brukeren velger hvilken turnering han vil administrere
3. Brukeren klikker ”Legg til runde” i menyen
4. Brukeren legger inn rundeparametere
5. Brukeren klikker OK
6. Brukeren blir spurt om han vil legge til enda en runde. Dersom brukeren 



svarer ja, gå til punkt 4
Alternativt løp 5a. Rundeparametrene er ikke gyldige. Brukeren blir tatt tilbake til punkt 4, og får en 



feilmelding
Variasjonspunkter Ingen
Overordnede 
brukstilfeller



Ingen



Underordnede 
brukstilfeller



Ingen



Prioritet Høy
Ytelse > 5 min
Frekvens Middels
Åpne spørsmål Skal noe av rundeinformasjonen være skjult for andre frem til den publiseres?



Skal man kunne legge til runder underveis, eller bør dette gjøres før turneringen 
starter?
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3.2Ikke-funksjonelle krav



 [Supplementary Specifications capture requirements that are not included in the use cases. The specific  
requirements from the Supplementary Specifications, which are applicable to this subsystem or feature,  
should be included here and refined to the necessary level of detail to describe this subsystem or feature.  
These may be captured directly in this document or referred to as separate Supplementary Specifications,  
which may be used as an enclosure at this point. Make sure that each requirement is clearly labeled.  
These are the (F)URPS+ requirements – Usability, Reliability,Peformance, Supportability]



3.2.1Brukervennlighet



3.2.2Pålitelighet



3.2.3Ytelse



3.2.4Vedlikeholdbarhet



3.2.5Etc
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4.Vedlegg
[The supporting information makes the Software Requirements Specification easier to use.  It includes:



Table of Contents



Index



Appendices 



 These may include use-case storyboards or user-interface prototypes. When appendices are included, the 
Software Requirements Specification should explicitly state whether or not the appendices are to be 
considered part of the requirements.]
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ID R-1



Risiko Sykdom/fravær i perioder



Konsekvens Bortfall av utviklere, kunde eller veileder kan medføre forsinkelse i utvikling og testing, 
manglende tilbakemeldinger eller misforståelser kan lettere oppstå.



Sannsynlighet Middels til stor



Alvorlighet Middels til stor



Tiltak Det er vanskelig å gardere seg mot sykdom eller uventet fravær. Her må vi passe på at 
det er god kommunikasjon og at arbeid som utføres dokumenteres slik at det blir lettere 
for andre å overta ved behov.



Endringer Dato Beskrivelse Person



2007-03-14 Første versjon EST



ID R-2



Risiko Tap av data



Konsekvens Uventet tap av data medfører at arbeidet må påbegynnes på nytt og mye tid går tapt.



Sannsynlighet Lav



Alvorlighet Stor



Tiltak Sentralisert lagring av data/dokumenter med regelmessig sikkerhetskopiering til annen 
lokasjon.



Endringer Dato Beskrivelse Person



2007-03-14 Første versjon EST



ID R-3



Risiko System fungerer ikke på produksjonsplattform



Konsekvens Programmet må redesignes og/eller spesialtilpasset produksjonsplattformen som tar tid 
og ressurser



Sannsynlighet Lav



Alvorlighet Middels



Tiltak På forhånd avklare hvilke krav/begrensninger systemet vil få på produksjonsmiljøet



Endringer Dato Beskrivelse Person



2007-03-14 Første versjon EST
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ID R-4



Risiko Utviklingsmiljø blir satt ut av drift



Konsekvens Forsinkelser



Sannsynlighet Lav



Alvorlighet Middels



Tiltak Sørge for sikkerhetskopier av data og dokumenter



Endringer Dato Beskrivelse Person



2007-03-14 Første versjon EST



ID R-6



Risiko Produksjonsplattform ikke tilgjengelig



Konsekvens Implementering av systemet blir utsatt eller ikke gjennomført



Sannsynlighet Middels



Alvorlighet Høy



Tiltak Rask avklaring på hvor systemet skal implementeres og sjekke at nødvendige krav er 
gjennomførbare



Endringer Dato Beskrivelse Person



2007-03-14 Første versjon EST



ID R-5



Risiko Ikke nok tid til å jobbe med prosjektet



Konsekvens Prosjekt blir utsatt eller nedprioritert



Sannsynlighet Middels



Alvorlighet Høy



Tiltak Være konsekvent oppmerksom på tidsbruk mtp andre fag/kurs som vi tar



Endringer Dato Beskrivelse Person



2007-03-14 Første versjon EST



ID R-7



Risiko Manglende avklaringer på spørsmål fra eksterne kilder



Konsekvens Forsinkelser eller utsettelser av prosjektet



Sannsynlighet Middels



Alvorlighet Høy



Tiltak Få avklart spørsmål så raskt som mulig



Endringer Dato Beskrivelse Person



2007-03-14 Første versjon EST
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ID R-8



Risiko Manglende kompetanse



Konsekvens Forsinkelser i utviklingen. Nye ting må læres/utforskes



Sannsynlighet Lav



Alvorlighet Lav



Tiltak Læring er en del av prosessen og er egentlig en del av prosessen. Sørge for å sette oss 
godt inn i rammeverket og programmeringsspråket.



Endringer Dato Beskrivelse Person



2007-03-14 Første versjon EST



ID R-9



Risiko Feil/mangler i rammeverk/utviklingsverktøy



Konsekvens Vi selv må endre rammeverket eller modifisere implementeringen som vi vurderte



Sannsynlighet Lav



Alvorlighet Middels



Tiltak Bruke stabil versjon av programmeringsspråk og rammeverk



Endringer Dato Beskrivelse Person



2007-03-14 Første versjon EST



ID R-10



Risiko Undervurdering av tidsestimat/-forbruk



Konsekvens Overskrider estimert utviklingstid. Systemet risikerer å ikke bli ferdig til planlagt tid



Sannsynlighet Lav



Alvorlighet Middels



Tiltak Jobbe ekstra mye i perioder.



Endringer Dato Beskrivelse Person



2007-03-14 Første versjon EST
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1
Tittel:



Kortstokkens sammensetning Poeng:4



Beskrivelse:
Spillet skal bruke en standard 52-kort kortstokk, som skal deles ut til 4 spillere, 13 kort per spillere, 
og kortstokken skal enten være stokket, eller være i en predefinert rekkefølge.



Kommentarer:



Prioritering:
1



Status: Ferdig
Brukt tid:
4



2
Tittel:



Gyldige Kort Poeng:4



Beskrivelse:
Spillet skal kunne avvise kort som ikke er tillat å spille i henhold til reglene for bridge.
Kommentarer:



Prioritering:
3



Status: Ferdig
Brukt tid:
2



3
Tittel:



Fasitspill Poeng:6



Beskrivelse:
Spillet skal kunne tilby mulighet for fasitspill, hvor en bruker en predefinert kortstkk, og spillerenes 
ponegsum skal ved avslutning sammenlignes mot "fasiten"



Kommentarer:
Prioritering: Status: Ikke påbegynt Brukt tid:



4
Tittel:



Giver starter melding Poeng:2



Beskrivelse:
Giveren starter meldingsrunden.
Kommentarer:



Prioritering:
3



Status: Ferdig
Brukt tid:
1



5
Tittel:



Meldingsrunde Poeng:6



Beskrivelse:
Spillet skal gjennomgå en komplett meldingsrunde, der de regler som gjelder for meldingsrunden 
skal overholdes.



Kommentarer: Ikke implementert nytt game ved 4 initielle pass, siden vi ikke har noen måte å 
starte nytt spill på yet. 
Prioritering:
2



Status: Ferdig
Brukt tid:
8











6
Tittel:



Blindemann Poeng:6



Beskrivelse:
Spillet skal vise kortene til blindemann for alle spillerene i spillet. Blindemann velges i henhold til 
reglene for bridge. Kortene skal ikke vises før første utspill er gjort. Trumf plasseres til høyre for 
blindemann.



Kommentarer:



Prioritering:
4



Status: Ferdig
Brukt tid:
5



7
Tittel:



Claim Poeng:4



Beskrivelse:
Spillerene skal kunne bruke Claim når de er sikre å vite utfallet av de siste x stikkene.
Kommentarer:



Prioritering: Status: Ikke påbegynt Brukt tid:



8
Tittel:



Følge farge Poeng:4



Beskrivelse:
Spillerene kan kun legge ut kort i fargen som spilles. Unntaket er når spilleren ikke har flere kort i 
denne fargen. Da kan en hvilken som helst farge brukes.



Kommentarer:
Prioritering:
3



Status: Ferdig
Brukt tid:
1



9
Tittel:



Stikk Poeng:4



Beskrivelse:
Den spilleren som legger på det høyeste kortet i den spilte fargen vinner stikket for sitt par. 
Unntaket er ved bruk av trumf, dersom en trumf er brukt viner den høyeste trumfen, og ikke kortet i 
den spillte fargen.
Kommentarer:



Prioritering:
1



Status: Ferdig
Brukt tid:
4



10
Tittel:



Lagre spillte spill Poeng:8



Beskrivelse:
Spill som blir spillt skal lagres, slik at disse senere kan vises, eller brukes som fasitspill



Kommentarer:
Prioritering: Status: Ikke påbegynt Brukt tid:











11
Tittel:



Påmelding til spill Poeng:8



Beskrivelse:
Spillere skal kunne melde seg på et spill via en av de tilgjengelige kommunikasjonssystemene.



Kommentarer:
Prioritering: Status: Ikke påbegynt Brukt tid:



12a
Tittel:



Nettverkskommunikasjon - Oppstart Poeng:6



Beskrivelse:
Spillet skal inneholde en nettverksprotokoll som lar kjernene kommunisere med hverandre.
Kommentarer:
9



Prioritering:
6



Status: Ferdig Brukt tid:



12b
Tittel:



Nettverkskommunikasjon - Oppsett av 
sesjon



Poeng:4



Beskrivelse:
Spillet skal inneholde en nettverksprotokoll som lar kjernene kommunisere med hverandre.



Kommentarer:
6
Prioritering:
7



Status: Ferdig Brukt tid:



12c
Tittel:



Nettverkskommunikasjon - Meldingsrunde Poeng:4



Beskrivelse:
Spillet skal inneholde en nettverksprotokoll som lar kjernene kommunisere med hverandre.
Kommentarer:



Prioritering:
7



Status: Ferdig
6



Brukt tid:



12d
Tittel:



Nettverkskommunikasjon - Spill Poeng:4



Beskrivelse:
Spillet skal inneholde en nettverksprotokoll som lar kjernene kommunisere med hverandre.



Kommentarer:
Prioritering:
7



Status: Ferdig
6



Brukt tid:











13
Tittel:



Bluetooth Poeng:12



Beskrivelse:
Spillet skal kunne kommunisere over bluetooth



Kommentarer:
Prioritering:
6



Status: Ferdig
Brukt tid:
18



14
Tittel:



TCP/IP Poeng:10



Beskrivelse:
Spillet skal kunne kommunisere over TCP/IP
Kommentarer:



Prioritering: Status: Ikke påbegynt Brukt tid:



15
Tittel:



Hotseat Poeng:18



Beskrivelse:
Spillet skal kunne ha flere spillere lokalt via hotseat



Kommentarer:
Prioritering: Status: Ikke påbegynt Brukt tid:



16
Tittel:



Blandede kommunikasjonsprotokoller Poeng:10



Beskrivelse:
Ett spill skal kunne ha flere kommunikasjonsprotokoller i bruk samtidig.
Kommentarer:



Prioritering: Status: Ikke påbegynt Brukt tid:



17
Tittel:



Giver Poeng:2



Beskrivelse:
Giver skal gå på rundgang.Det er vanlig å nummerere spillet 1 og oppover. Nord gir 1. Øst gir 2, 
osv



Kommentarer:
Prioritering:
4



Status: Ferdig
Brukt tid:
2











18
Tittel:



Spillefører Poeng:4



Beskrivelse:
Spillefører er den personen i makkerparet som vant budrunden som først bød den fargen som 
makerparet vant budrunden med. Det er motspiller til venstre for spillefører som begynner første 
stikk.



Kommentarer:
Prioritering:
3



Status: Ferdig
Brukt tid:
3



19
Tittel:



Vise kort Poeng:6



Beskrivelse:
Spillet skal til enhver tid vise spillerens egne kort, i sortert rekkefølge, først på farge, så på verdi.
Kommentarer:



Prioritering:
1,2



Status: Ferdig
Brukt tid:
8



20
Tittel:



Starte sesjon Poeng:8



Beskrivelse:
En sesjon skal kunne startes på en enhet uten å være avhengig av andre enheter. Dette gjelder spill-
applikasjonen og ikke en "spillrunde"



Kommentarer:
Brukte en del tid på refaktorering
Prioritering:
5



Status: Ferdig
Brukt tid:
12



21
Tittel:



Koble til Poeng:8



Beskrivelse:
En spiller på en enhet skal kunne koble seg til et spill på en annen enhet (vert).
Kommentarer:



Prioritering:
7



Status: Ferdig
Brukt tid:
12



22
Tittel:



Spille stikk Poeng:4



Beskrivelse:
Spillerene legger ut hvert sitt kort i stikket etter klokken. Spilleren som vant sist stikk legger ut 
første kortet.



Kommentarer:
Prioritering:
1



Status: Ferdig
Brukt tid:
4











23
Tittel:



Poeng Poeng:2



Beskrivelse:
Spillet må holde rede på hvor mange stikk som er tatt av hvert makkerpar.



Kommentarer:
Prioritering:
4



Status: Ferdig
Brukt tid:
1



24
Tittel:



Avslutning av spill Poeng:6



Beskrivelse:
Når alle kortene er spilt, avsluttes spillet. Spillet viser poengsum på skjerm, og informerer om 
hvem som har vunnet spillet.
Kommentarer:



Prioritering:
5



Status: Ferdig
Brukt tid:
2



25
Tittel:



Nytt Spill Poeng:4



Beskrivelse:
Når spillet er ferdig, gies spillerene en mulighet til å starte et nytt spill. Giver blir da neste person 
rundt bordet, med klokken.



Kommentarer:
Prioritering:
5



Status: Ferdig
Brukt tid:
2



26
Tittel:



Poengberegning Poeng:8



Beskrivelse:
Dersom makkerparet som vant kontrakten klarer dene, vinner de spillet. Hvis ikke vinner 
motstanderparet. Poengsum beregnes i henholdt til reglene for bridge, og avhenger av hvor godt 
man gjorde det i spillet.
Kommentarer:



Prioritering:
4



Status: Ferdig
Brukt tid:
4



27
Tittel:



Vise lagret spill Poeng:8



Beskrivelse:
Spillet skal kunne vise et tidligere lagret spill, med kommentarer, dersom spillet inneholder slike



Kommentarer:
Prioritering: Status: Ikke påbegynt Brukt tid:











28
Tittel:



Chat Poeng:8



Beskrivelse:
Spillere skal kunne snakke med bordet, og eventuelt motstanderene



Kommentarer:
Prioritering: Status: Ikke påbegynt Brukt tid:



29
Tittel:



Meldetrening Poeng:8



Beskrivelse:
To spillere skal kunne drive meldetrening
Kommentarer:



Prioritering: Status: Ikke påbegynt Brukt tid:



30
Tittel:



Faresone Poeng:4



Beskrivelse:
Må vise kven som er i faresonen



Kommentarer:
Prioritering:
3



Status: Ferdig
Brukt tid:
2



31
Tittel:



Skjule kort Poeng:2



Beskrivelse:
Motstanderenes konrt skal kun vises som "baksider"
Kommentarer:



Prioritering:
5



Status: Ferdig
Brukt tid:
1



32
Tittel:



Vise stikk Poeng:4



Beskrivelse:
Spillet skal vise hvor mange stikk som er tatt av hvert makkerpar



Kommentarer:
Prioritering:
3



Status: Ferdig
Brukt tid:
1



33
Tittel:



Velge Kort Poeng:6



Beskrivelse:
Spilleren skal kunne velge hvilket kort han vil spille blandt de kortene han har på hånd.
Kommentarer:



Prioritering:
1,2



Status: Ferdig
Brukt tid:
8











34
Tittel:



Registrere og vise kontrakt Poeng:2



Beskrivelse:
Kva er kontrakten, kven er speleførar



Kommentarer:
Prioritering:
4



Status: Ferdig
Brukt tid:
2



35
Tittel:



Blindemann får se alle hendene Poeng:3



Beskrivelse:
Når meldingane er slutt får blindemann sjå alle hendene
Kommentarer:



Prioritering:
8



Status: Ferdig
Brukt tid:
1



36
Tittel:



Mobil: Blindemann Poeng:6



Beskrivelse:
Spillet skal vise kortene til blindemann for alle spillerene i spillet. Blindemann velges i henhold til 
reglene for bridge. Kortene skal ikke vises før første utspill er gjort. Trumf plasseres til høyre for 
blindemann.



Kommentarer:
Prioritering:
5



Status: Ferdig
Brukt tid:
6



37
Tittel:



Mobil: Følge farge Poeng:4



Beskrivelse:
Spillerene kan kun legge ut kort i fargen som spilles. Unntaket er når spilleren ikke har flere kort i 
denne fargen. Da kan en hvilken som helst farge brukes.
Kommentarer:



Prioritering:
8



Status: Ferdig
Brukt tid:
1



38
Tittel:



Mobil: Vise kort Poeng:6



Beskrivelse:
Spillet skal til enhver tid vise spillerens egne kort, i sortert rekkefølge, først på farge, så på verdi.



Kommentarer:
Prioritering:
5



Status: Ferdig Brukt tid:











39
Tittel:



Mobil: Starte sesjon Poeng:8



Beskrivelse:
En sesjon skal kunne startes på en enhet uten å være avhengig av andre enheter. Dette gjelder spill-
applikasjonen og ikke en "spillrunde"



Kommentarer:
Brukte en del tid på refaktorering
Prioritering:
5



Status: Ferdig Brukt tid:



40
Tittel:



Mobil: Poeng Poeng:2



Beskrivelse:
Spillet må holde rede på hvor mange stikk som er tatt av hvert makkerpar.
Kommentarer:



Prioritering:
5



Status: Ferdig Brukt tid:



41
Tittel:



Mobil: Avslutning av spill Poeng:6



Beskrivelse:
Når alle kortene er spilt, avsluttes spillet. Spillet viser poengsum på skjerm, og informerer om 
hvem som har vunnet spillet.



Kommentarer:
Prioritering:
5



Status: Ferdig Brukt tid:



42
Tittel:



Mobil: Nytt Spill Poeng:4



Beskrivelse:
Når spillet er ferdig, gies spillerene en mulighet til å starte et nytt spill. Giver blir da neste person 
rundt bordet, med klokken.
Kommentarer:



Prioritering:
5



Status: Ferdig Brukt tid:



43
Tittel:



Mobil: Poengberegning Poeng:8



Beskrivelse:
Dersom makkerparet som vant kontrakten klarer dene, vinner de spillet. Hvis ikke vinner 
motstanderparet. Poengsum beregnes i henholdt til reglene for bridge, og avhenger av hvor godt 
man gjorde det i spillet.



Kommentarer:
Prioritering:
5



Status: Ferdig Brukt tid:











44
Tittel:



Mobil: Faresone Poeng:4



Beskrivelse:
Må vise kven som er i faresonen



Kommentarer:
Prioritering:
8



Status: Ferdig
Brukt tid:
1



45
Tittel:



Mobil: Skjule kort Poeng:2



Beskrivelse:
Motstanderenes konrt skal kun vises som "baksider"
Kommentarer:



Prioritering:
5



Status: Ferdig Brukt tid:



46
Tittel:



Mobil: Vise stikk Poeng:4



Beskrivelse:
Spillet skal vise hvor mange stikk som er tatt av hvert makkerpar



Kommentarer:
Prioritering:
8



Status: Ferdig
Brukt tid:
1



47
Tittel:



Mobil: Velge Kort Poeng:6



Beskrivelse:
Spilleren skal kunne velge hvilket kort han vil spille blandt de kortene han har på hånd.
Kommentarer:



Prioritering:
5



Status: Ferdig Brukt tid:



48
Tittel:



Mobil: Registrere og vise kontrakt Poeng:2



Beskrivelse:
Kva er kontrakten, kven er speleførar



Kommentarer:
Prioritering:
8



Status: Ferdig
Brukt tid:
1
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